€ YAMAHA

Manuel supplémentaire pour le O 1<
Utilisation du 01X avec Cubase SX 3

A tous les utilisateurs du 01X — merci pour votre fidélité au studio de mixage numérique 01X de
Yamaha !

Depuis que le 01X a été lancé, les programmes logiciels pouvant étre utilisés avec le périphérique
ont subi diverses révisions. Le logiciel Cubase SX d'origine en est au stade de la version 3 et les
modifications apportées au logiciel affectent naturellement la maniere dont le 01X est utilisé avec
ce programme. Ce manuel supplémentaire est une révision du manuel initial (pages 66 a 83) et a
été mis a jour pour refléter les changements survenus au niveau de Cubase SX 3.

NOTE

Dans ces instructions, le 01X version 1.03 a été utilisé avec Cubase SX version 3.1.0.933 sous
Windows XP.

La copie des données musicales disponibles dans le commerce, y compris, mais sans s’y limiter, les données MIDI et/ou audio, est
strictement interdite, sauf pour un usage personnel.

Ce produit comporte et intégre des programmes informatiques et du contenu pour lesquels Yamaha détient des droits d'auteur ou
posséde une licence d'utilisation des droits d'auteurs d'autrui. Les matériaux protégés par les droits d'auteur incluent, sans s’y
limiter, tous les logiciels informatiques, fichiers de style, fichiers MIDI, données WAVE, partitions musicales et enregistrements
audio. Toute utilisation non autorisée de ces programmes et de leur contenu est interdite en vertu des lois en vigueur, excepté pour
un usage personnel. Toute violation des droits d’auteurs entrainera des poursuites judiciaires. IL EST STRICTEMENT INTERDIT
DE FAIRE, DE DIFFUSER OU D'UTILISER DES COPIES ILLEGALES.

Les illustrations et les pages d'écran figurant dans ce mode d’emploi sont uniquement proposées a titre d'informations et peuvent
étre différentes de celles de votre instrument.

La plupart des exemples d’écran proposés dans ce manuel sont extraits de la version anglaise du systéme d'exploitation/logiciel.
Le nom « mLAN » et son logo ( n%’tq.N ) sont des marques de Yamaha Corporation.

Les noms de sociétés et de produits cités dans ce mode d'emploi sont des marques commerciales ou déposées appartenant a leurs
détenteurs respectifs.
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= Vous venez de découvrir la console de mixage autonome haut de gamme qu'est le 01X et avez pu apprécier

? I'exceptionnelle versatilité de ce frontal tant pour l'enregistrement que pour le mixage avec un systeme informatique.
= Dans cette section, vous allez découvrir que le 01X est également une surface de contréle pratique trés complete pour
E votre séquenceur audio ou DAW (station de travail audionumérique).

Le 01X met a votre disposition des commandes de transfert similaires a celles d'un magnétophone, un large éventail
g de touches pour la navigation et le contrdle de vos morceaux, et surtout, il vous permet d'utiliser les curseurs, boutons
S et touches de canaux (touches [SEL] et [ON]) pour mixer vos pistes de séquenceur en temps réel. Le 01X se
(7]
= caractérise par une automatisation totale, avec déplacement des curseurs, et vous permet en outre de modifier et
= d'automatiser les réglages d'égalisation et d'effet de chaque piste. Bref, il propose un lien matériel totalement
@ transparent avec votre production musicale informatique.

Des modeles sont inclus pour la plupart des grandes applications DAW et des séquenceurs MIDI/audio, y compris
= Cubase SX/SL, Nuendo, Logic, SONAR et Digital Performer. Naturellement, le SQ01 V2 de Yamaha est également
3 pris en charge.

S
3 Dans cette section, nous avons utilis€ Cubase SX 3 (fonctionnant sous Windows XP) pour nos exemples, mais la
E— plupart des fonctions de commande, voire toutes, sont également disponibles pour les autres séquenceurs pris en
charge. Si vous connaissez les concepts et fonctions de base présentés ici et que vous savez comment les appliquer a
votre séquenceur, vous ne devriez pas avoir de problémes pour comprendre ces instructions, quel que soit le
séquenceur que vous utilisez.
=)
C_D.:
@ NOTE ?
@
= * Les exemples ci-dessous utilisent mLAN Auto Connector.
® e Pour les utilisateurs de Mac OS X :
Bien que ces instructions couvrent ['utilisation de Cubase SX 3 sous Windows XF, les opérations sont identiques avec le Mac OS X,
sauf spécification contraire.
e Gardez a l'esprit que certaines fonctions de commande abordées ici ne peuvent pas étre implémentées sur tous les logiciels
compatibles.
; e La commande a distance n'est possible que si la version de votre application DAW et du systeme d'exploitation respecte la
g configuration requise. Pour plus de détails, reportez-vous au Manuel d'installation fourni a part.
ﬁ » Vous pouvez obtenir les toutes derniéres informations sur le site Web suivant.

http://www.yamahasynth.com

cnnﬁguratiﬂn (1 Dans le menu Devices (Périphériques), sélectionnez
« Device Setup... » (Configuration du périphérique).

Ouvrez ou enregistrez un morceau dans Cubase SX 3 et, . R
. (2 Cliquez sur le bouton « plus » (@) en haut 2 gauche.
tout en parcourant cette section, testez les commandes sur . L. R .
. . Une liste des périphériques pouvant étre utilisés pour
le morceau. (Idéalement, le morceau doit comporter ‘
. . ) . commander Cubase SX 3 s'affiche.
plusieurs pistes de données audio et/ou MIDI.)

X
[+
. . . MIDI Machine Control Slave ¥ Fu ive ~| Master AS10 Driver
Installation du pilote mLAN et connexion de e 7 T it
RO Gt Tokal Output Latency © 592 880 ms
1 H eneric Remote
I'ordinateur au 01X
JLCooper MCS-3000 [ Dirzct Monikaring
. . . Mackie Baby HUT
Pour plus de détails sur la configuration de votre ordinateur Badis o e
. . e ikl SAC-2k
et de I'application DAW en vue de les utiliser avec le 01X, b
Steinberg Houston Driver
reportez-vous au Manuel d'installation fourni a part. el i
. . amaha 01w
Nous allons vous montrer ici comment configurer s
‘Yamaha 01x
Cubase SX 3 pour la connexion mLAN avec le 01X. PRI
‘Yamaha DM 20002
‘¥amaha DM2000
- - p3 H ] Apply
* Configuration de la commande a distance I o) T

Cancel

Avant de pouvoir utiliser le 01X avec Cubase SX 3, vous

devez spécifier le jeu de commandes reconnu par Cubase.

BE 01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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(3 Dans la liste déroulante qui apparait, sélectionnez
«Yamaha 01X ».
Le Yamaha 01X est maintenant répertorié dans le
dossier Remote Devices (Périphériques distants).

(4) L'étape suivante consiste a spécifier les ports d'entrée et
de sortie MIDI pour I'opération de commande a

distance.
©Device Setup N x|
QS
Devices - MID\ Input
=) MIDI S | v Not Connected <] D! Dutput
ANIMIDI Inputs
S8 Live! MIDI LART
Command
g:z‘:ms‘i‘ - el —
e mLAN MIDI In
1) Remale Devices LA MIDHID @)
mLAN MIDI In (3)
Studio Managel mLAN MIC In (4)
B mLAN MIDI In (5}
Time Display mLAN MID In (6)
) Video L AN MID In (7)
= Viden Player mLAM MIDI In ()
& VST Audiobay mLAN MID] In (2)
4510 Direct Full Duplex Driver mLAN MIDI In (10)
VST Inputs rrLAR MIDT In (1) [
VST Outputs mLAN MIDI In (12) ||
VST Gystem Link LA MIDT In (13)
| MLANMIDI In (14)
mLAN MIDI In (15)
| mLanmo In (16)
LA MIDT In (17)
a i & Al MID Trputs Reset { |

Cliquez sur « Yamaha 01X » dans le dossier Remote
Devices, puis sur la fleche en regard de « MIDI Input »
(Entrée MIDI) et sélectionnez le port mLAN MIDI In
non numéroté. Celui-ci correspond au port 1, qui doit
étre utilisé pour les fonctions de commande a distance.

(® Procédez de la méme maniére pour le paramétre MIDI
Output (Sortie MIDI), en sélectionnant le port mLAN
MIDI Out non numéroté.

e Pour plus de détails sur les numéros de port MIDI mLAN
disponibles pour le 01X, reportez-vous a la page 95.

(® Lorsque vous avez terminé, cliquez sur « Apply » pour
appliquer les modifications, puis sur « OK ».

(@ Configurez le 01X pour la commande  distance de
Cubase SX 3.
Appuyez sur la touche [UTILITY], puis sur le bouton 1
pour appeler la page REMOTE SELECT. Appuyez sur
le bouton 3 pour sélectionner CUBASE/NUENDO,
puis sur le bouton 8 (YES). Pour terminer, appuyez sur
la touche [REMOTE] du panneau du 01X pour activer
le mode Remote (le voyant de la touche s'allume).

Gardez a l'esprit que, sauf spécification contraire, le
mode Remote doit étre activé pendant tout le reste de
cette section en cas d'utilisation du 01X avec

Cubase SX 3.

¢ Configuration audio et MIDI

La connexion mLAN servant non seulement de surface de
contrdle pour Cubase SX 3, mais également d'interface
MIDI et audio, vous devez définir les réglages MIDI et
audio appropriés dans Cubase SX 3. Une grande partie des
réglages nécessaires sont effectués automatiquement
lorsque vous exécutez le mLAN Auto Connector (reportez-
vous au Manuel d'installation fourni a part). Cette section
couvre d'autres réglages importants effectués apres
l'exécution d'Auto Connector.

Configuration audio
(1) Dans le menu Devices, sélectionnez « Device
Setup... »

(2 Sélectionnez « VST Audiobay ».

1
‘e 0%

Devices ASIO Multimedia Driver

~| Master ASI0 Driver

3 MiD! {5 Totallnput Latency: 110000 ms
;lmﬁ‘;ﬁgﬁ'ﬁm Total Output Latency: 874521 ms
Directhtusic Fielesse 4510 Diver in Background
Windows WIDI :

) Remote Devices O Dieet

Y amaha T

- Studi Manager

-3 Transport _ Eme |
- Time Display

(22 Video

= Video F’Iayev

obay

0 Mulimecs Diiver
- V5T Inputs

L VST Dutpuls

LS T Spstem Link

Help Reset | Apply |

Cancel

©) Cliquez sur le menu déroulant Master ASIO Driver
(Pilote ASIO principal) et sélectionnez « ASIO
mLAN ».

NOTE ?

e Pour Mac OS X, sélectionnez « mLAN Network ».

© Device Setup 1 x|

Qo

Devices

| Master ASID Diiver

= Mol =
AIMID! Inputs
Default MIDI Parts
Directhusic
Windaws MIDI
) Remote Devices O Direct Montoring
Yamaha 01
Studio Manager
=) Transport Expert.
Time Display
=) Video

n Video Player

Multimedia Driver
M-fudio P4 ASIC

510 ubmedia Driver
VST Inputs
VST Dulputs
VST System Link

q B Help Feset | Appl |

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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(@) Lorsque l'invite apparait, cliquez sur « Switch »
(Changer) pour activer le nouveau réglage.

(4] EI«‘
Devices | Master ASIO Diiver
I MiDI Total Input Latency :  110.000 ms
- AIMIDI Inputs
Sl Total Dutput Latency : 674.921 ms
- DirectMusic Release ASI0 Driver in Backgriound
- Windows MIDI
=) Remote Devices O Drect Monitoing
Yamaha 0%
S o L — x
1) Transp

Time [
viseo | I\

WET Inputs
WST Outputs
WST System Link

Do you want to select another MASTER ASID driver?

T B Help Rest | Apply

(® Lorsque vous avez terminé, cliquez sur « Apply » pour

appliquer les modifications, puis sur « OK ».

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

Configuration MIDI
(1 Dans le menu Devices, sélectionnez « Device

Setup... ».

(2 Sélectionnez « Default MIDI Ports » (Ports MIDI par

défaut) dans la liste.

(3 Définissez les ports d'entrée et de sortie MIDI.

Cliquez sur la fleche pour ouvrir le menu déroulant
pour chacun des parameétres, a savoir Input (Entrée) et
Output (Sortie). Si vous avez l'intention d'utiliser le
01X en tant qu'interface MIDI (avec les bornes MIDI A
et B situées sur le panneau arriere), réglez ces
parametres sur mLAN MIDI Port 2 ou 3.

© Device Setup x|
| 0% ‘
Devices

-2 MiDI 1~
AllMID Inputs

[ -] MIDI Input

Mot Connected

VIA MIDI External Port

Wiindows MIDI Microsoft G5 Wavetable SW Syrth
() Remote Devices i
) Q_Y;”‘aha Ol LA MIDI Cut (2)
g mLAN MIDI Ot (3)
‘—‘_TT’E"SDS" . mLAR MIDI Cut (4)
o Tt LAN MIDI Ok (5)
) Video
b 12 Vidon Fleyer mLAN MIDI O (6)
A ‘Z' VST Audiobay mLAN MIDI Out {7)
510 mLAN LA MIDI Out ()
ST s LA MIDI Out (3)
--VST Dutputs LA MIDI Out (10)
YT Sustem Link mLAN MIDI O (11)

mLARN MIDI Out (12)
MLARN MIDI OUE (13)
LA MIDI OUE (14)
LA MIDI Out (15)
LA MIDI Out (16)

=T 5 Help Resol | Apply |

(@) Cliquez sur « Apply » pour appliquer les modifications.

(5 Sélectionnez « All MIDI Inputs » (Toutes les entrées

MIDI) dans la liste de gauche.

(&) Dans la liste de droite, désactivez mLAN MIDI In

Ports 1 et 4 - 8 en cliquant sur « Yes » dans la case
appropriée de la colonne Active pour le changer en
« No » (comme illustré).

NOTE ?

e Pour Mac OS X, désactivez les ports 1, 4 et 5.

©Device Setup [l x|
|e 0%

Devices Device Active ]

Mol [=] |14 MIDI Extemal Par Yes ~
[ 41D Inpuis iDL Ho
Default MIDI Forts MLAN HID! In (2) Yes
Dioetie mLAN WIDI In (3 Yes
Windows MIDI mLAN WIDI In (4 Ho
=) Remote Devioss mLAN WIDI In (5 Ha
Yamaha 01 mLAN WIDI In 5 Ho
Studio Manager mLAN WIDI In (7 Ho

=) Transport Mo |
Time Display mLAN WIDI In (3) Yes
) Video mLAN HIDIIn (10) Yes
= Yideo Player mLAN MID! In (11 Yes
4 VST Audiobay LA MIDIIn (12 Yes
SR LA MID In 1) Yo
e D"'j[‘;j‘s LAN MIDTIn (14 Yes
e mLAN WD In (15) Yes
mLAN WD In (1) Yes
mLAN WIDIIn (17) Yes
Al B Help Reset [ Apply |
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Le port 1 est la sélection sans numéro. Les ports 2 et 3
doivent rester actifs (« Yes »). Vérifiez que les réglages
correspondent a I'exemple ci-dessus.

(@ Lorsque vous avez terminé, cliquez sur « Apply » pour
appliquer les modifications, puis sur « OK ».

NOTE

e Pour plus de détails sur les numéros de port MIDI mLAN
disponibles pour le 01X, reportez-vous a la page 95.

Configuration des entrées et des sorties

Cette opération vous explique comment attribuer des
entrées et des sorties données aux canaux mLAN dans
Cubase SX 3. Gardez a I'esprit que comme chaque
morceau ou projet peut avoir un schéma d'attribution des
entrées/sorties différent, celui-ci doit étre configuré
séparément pour chaque morceau. Vous pouvez toutefois
sauvegarder chaque schéma d'attribution en tant que
modele de projet, puis rappeler instantanément le projet
souhaité, selon vos besoins. Vous pouvez par exemple
avoir huit canaux d'entrée (ou plus) pour l'enregistrement
d'un orchestre ou vouloir configurer des canaux de sortie
distincts pour une utilisation avec des processeurs de
signaux externes.

e Entrées
(1) Dans le menu Devices, sélectionnez
« VST Connections » (Connexions VST).

(2 Cliquez sur l'onglet Inputs (Entrées).

O VST Connectusne — Inpule
Input | Duiputs | Croum/FX | Extenal X | Extemal Instruments
B Al Asdbus | Presss ) ENES
T [Gpasbart [ he D et Do et I
= o) ASKD Multenedis Drver Starso In i ASK mLAN 3
o Lot 1 mlANM
&) Rught 2 mLAN R

(3 Sélectionnez l'entrée prédéfinie de votre choix.

| Dutpuits | Grow/FX | Edternal FX | Extemnal Fustruments
HELAN AddBus | preaees [ - 1Y
Thus hema 24 0. = Daca Pt
- 16 mona = * -
= o) ASKD Multenedis Drver Starso In N 3
& Lo Emao*5in 1 mLAN T
&) Rught 16 mona + 61 n 2 mLAN R

Emoo+2xGln
2 mono * siereo 0
Stereo

Notez qu'une série de configurations d'entrée sont
disponibles pour ce menu prédéfini. C'est une fagon
extrémement facile et pratique de reconfigurer les
attributions d'entrées du systeme. Cependant, si vous ne
trouvez rien qui soit adapté a votre application, vous
pouvez facilement créer votre propre configuration
d'entrée a I'aide du bouton « Add Bus » (Ajouter un
bus).

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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70

Dans cet exemple, nous avons sélectionné
« 8 mono in ». La nouvelle configuration du bus
devrait ressembler a ceci :

€ ¥5T Connections - Inputs > !n H
Ingatats | Ougntz | G/ | Eatmnal P4 | Exensl instoumerds |
HE A e Barn Fresers [T - [
Bus oy | Spusken | Ak Device 1 Dyvios Port I
o Moreint [ AZI0 mLAH lad
)i Meno TmlAN 0
= Monoln2 L AZI0 mLAN
W} Hang 2mLAN 02
= Menolnd - ATIO mLAN
i Mono ImlaN 013
= Monoind Hepy A% mLAN
i Monn AmlaN 4
= Monain$ " ASI0 mLAN
£} Mo L
—  Monainb L ASH) mLAH
) Mo EmlAN (6
= Monaln? [ ASI0 ml AN
£} Mo & ml AN 07
= Moo inl [’ ASH AN
£} Mona H=lAN (B

® Lorsque vous avez terminé, cliquez sur la case Close
(« X ») (Fermer) en haut a droite.

NOTE

e Lorsque le 01X est défini pour une opération a 96kHz/88,2 kHz,
la sortie mLAN (du 01X a l'ordinateur) est limitée a 16 canaux.
Dans ce cas, le nombre maximum de canaux d'entrée pouvant
étre activés est de 16.

e Sorties
(1) Dans le menu Devices, sélectionnez
« VST Connections ».

(@ Cliquez sur I'onglet Outputs (Sorties).

(3) Sélectionnez la sortie prédéfinie de votre choix.
Comme pour les entrées ci-dessus, il existe toute une
série de configurations courantes disponibles dans ce
menu de réglages prédéfinis. Si vous ne trouvez rien
qui convienne a votre application, vous pouvez
facilement créer votre propre configuration de sortie a
I'aide du bouton « Add Bus ».

Dans cet exemple, nous avons sélectionné « Stereo
out ». La nouvelle configuration du bus doit ressembler

aceci:

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

® Lorsque vous avez terminé, cliquez sur la case Close
(« X ») en haut a droite.

NOTE ?

e Sivous utilisez simultanément WDM et ASIO, reportez-vous a la
section relative aux réglages dans mLAN Auto Connector du
Manuel d'installation fourni a part.
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@ Utilisation de plusieurs bus de sortie

En principe, les pistes individuelles sont toutes assignées
a la (aux) méme(s) sortie(s). Cependant, si vous avez
effectué la configuration de sortie pour plusieurs sorties
stéréo, vous pouvez attribuer des pistes différentes a des
sorties différentes et créer des groupes de bus distincts
pour des pistes similaires. Vous pouvez par exemple
acheminer toutes les pistes de batterie vers un groupe, les
cordes et les sons de pad a une deuxiéme groupe, les voix
d'accompagnement a un troisiéme et ainsi de suite.

1 Dans le menu Devices, sélectionnez
« VST Connections ». (Ou appuyez sur F4, le raccourci
par défaut.)
Procédez a la configuration de la sortie selon vos
besoins. Dans cet exemple, nous avons sélectionné
« 4 stereo out ».

€ ¥5T Connections - Dutputs E =12ix]
Ingns | Dutputs | [ | Extmmal P | Extensl Instoumerds |
B Add Bus Frecers  [EEERTRERY - (0
B Home | Sposkeny | Audo Doy | Bavios Pt ! ]
= X AB0 A i
o Leh TolAN D1
o Pight 2mlAN 02
= Sl Ou 2 L AS0 mlAH
o Leit InlAN DY
i Fght AmlaN 4
= Simea (ue L WEHImLAN
o Lot SmLAN 05
o Rt DRSS
= Sieweo Ot 4 A5 mlAH
) Leit TeaNO?
Q) Fight BelaN B

2 Dans le menu Devices, sélectionnez « Mixer » (Console
de mixage). (Ou appuyez sur F3, le raccourci par
défaut.)

3 Effectuez les affectations de bus stéréo souhaitées pour
chaque piste.
Cliquez sur la case Output Routing (Acheminement de la
sortie) (la deuxieme case en haut de chaque bande de
canaux audio) et sélectionnez le bus de sortie souhaité
dans le menu déroulant.

e Les cases Routing (Acheminement) illustrées ci-dessus
n‘apparaissent que si des pistes audio ont été créées. Prenez
soin de créer les pistes audio souhaitées avant d'exécuter
I'étape 3. (Pour créer une piste audio, sélectionnez « Add
Track » (Ajouter piste) dans le menu Project (Projet) et cliquez
sur « Audio » dans le menu déroulant.)

4 Réglez le 01X sur le mode Internal en appuyant sur la
touche [INTERNAL] (le voyant s'allume).

5 Activez Monitor B. (Appuyez sur la touche [MONITOR
A/B] pour que le voyant s'éteigne.)

6 Utilisez les touches MIXER/LAYER du 01X pour
sélectionner le groupe de sorties mLAN approprié.
Appuyez sur la touche [INST] (9-16 ; mL1-8) pour
sélectionner les canaux mLAN 9 - 16 et appuyez sur la
touche [MIDI] (17-24 ; mL9-16) pour sélectionner les
canaux mLAN 17 - 24.

MIXER/LAYER

O— AUDIO — INST — MIDI — BUS/AUX — OTHER
.— 1-8 — [ 9-16 mLAN 17-24 ] — MASTER

7 Utilisez les curseurs appropriés pour définir les niveaux.
Les sorties mLAN de l'ordinateur/DAW sont a présent
acheminées vers les canaux d'entrée du 01X (canaux
9 - 24) et peuvent étre traitées et mixées avec les
canaux 1 - 8.

e Lors de I'entrée de signaux stéréo, utilisez des canaux
d'entrée pairs/impairs dans la configuration de paires stéréo
(par exemple, 9 et 10). (Reportez-vous a la page 102.)

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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@ Enregistrement audio

Dans cette section, vous allez apprendre a enregistrer un
signal d'entrée audio du 01X vers l'ordinateur.

1 Branchez l'instrument ou le micro sur le 01X et réglez
le(s) niveau(x).
Veérifiez que le 01X est en mode Internal (appuyez sur la
touche [INTERNAL] pour gqu'elle s'allume). Réglez
également le sélecteur [MONITOR A/B] pour contréler le
son du 01X. (Par défaut, le voyant de la touche doit étre
éteint.)

2 Dans le menu Devices, sélectionnez
« VST Connections ». (Ou appuyez sur F4, le raccourci
par défaut.)
Procédez a la configuration de I'entrée selon vos
besoins. (Nous allons utiliser ici la méme configuration
« 8 mono in » qu'a la page 70.)

© ST Connections - Inpiks = ol
gt | Ougntz | G/ | EmndFd | Estenlinstuments |
HE A sk B Freser: [T - L
Bus Moy |Speskers | Hicto Device 1 Dyvios Port iz
& Morint r 4510 mLAN [~}

) Hano 1 mlAN 01

= Monaln2 W 4510 mLAH
o Vano 2elAN 02

= Monalnd i A0 mLAH
i Mono ImlaN 013

= Monoind Mary ASH mLAN
i Monn AmlaN 4

= Monain$ " ASI0 mLAN
£} Mo L

= Monainb Moy ASH) mLAH
) Mo BelAN 06

= Monaln? » ASI0 mlAH
£} Mo & ml AN 07

= Moo inl + ASH0 AN
£} Mona H=lAN (B

3 Configurez Cubase SX 3 pour enregistrer une piste
audio.
Utilisez une piste audio existante du morceau ou créez-
en une nouvelle si nécessaire.

4 Cliquez sur la nouvelle piste créée dans la fenétre
Project et appelez la fenétre Inspector (Inspection)
correspondant a cette piste (raccourci : Alt + I).

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

5 Activez I'entrée de votre choix pour la piste.
Cliquez sur le nom de la piste en haut de la fenétre
Inspector pour appeler les parametres de la piste
(comme illustré ci-dessous), puis cliquez sur la case
Input Routing (Acheminement d'entrée) et sélectionnez
le bus d'entrée souhaité dans le menu déroulant.

o mer

Configurez également le bus de sortie de votre choix. Si
vous utilisez le méme schéma de sortie que celui décrit
ala page 70, réglez-le sur (ou laissez-le) sur Bus 1.

6 Sélectionnez la piste a enregistrer et effectuez
I'enregistrement comme d'habitude a partir de
Cubase SX 3.
Aprés l'enregistrement, reproduisez le morceau/la piste.
Si vous avez défini le réglage adéquat a I'étape 5 ci-
dessus, vous devriez pouvoir entendre la nouvelle piste
sans modifier le réglage Monitor de la piste.
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Sélection du réglage Remote correspondant a
votre séquenceur

(D Vérifiez que l'ordinateur est allumé et que le pilote
mLAN est actif.
Reportez-vous aux explications fournies dans le
Manuel d'installation fourni a part.

(2 Appuyez sur la touche [UTILITY].

(3 Appuyez sur le bouton 1 pour sélectionner la
page REMOTE SELECT.

(@) Sélectionnez le séquenceur approprié.
Comme nous allons utiliser Cubase SX 3 dans nos
exemples, appuyez sur le bouton 3 (CUBASE/
NUENDO). Si vous utilisez un autre séquenceur,
appuyez sur le bouton approprié.

(® Appuyez sur le bouton 8 (YES) pour valider la
modification du réglage.

Activation du mode Remote et démarrage du
séquenceur

(1 Activez le mode Remote.
Appuyez sur la touche [REMOTE]. Le 01X est en
mode veille.

FEMOTE MODE (CUBRSE-MHUEMDO

Pour plus de détails sur le démarrage de chaque
application DAW pour la commande a distance,
reportez-vous au Manuel d'installation fourni a part.

(2 Lancez votre programme séquenceur.
Une fois le séquenceur sous tension et un morceau
chargé, le 01X lit les données du morceau (noms des
pistes, réglages de niveau/panoramique, etc.) et
reconfigure toute la console de mixage en conséquence.
En d'autres termes, les curseurs se mettent en place et
les noms de pistes (maximum 6 caracteres)
apparaissent a I'écran.

[y, Froee | omdd ol oo o
i Pl LT LT L o'z

Fullki Drumlo Bass Guitar Steing Bazz Perous

| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |

Utilisation de la fenétre Project
(Projet)

Dans Cubase SX 3, vérifiez que la fenétre Project s'affiche
a l'avant-plan. Zone de travail principale du séquenceur,
cette fenétre affiche toutes les pistes de haut en bas. Vous
pouvez l'appeler a partir du 01X en appuyant sur la touche
[TRACK (F1)] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée.

Notez que les noms des huit premieres pistes apparaissent
a I'écran.

o e

Fullkd Drusbo Bass Guit
11 2 1 3 1 4

Si le morceau compte plus de huit pistes, utilisez les
touches BANK [ 4/P] (Gauche/Droite) pour appeler et
afficher les autres pistes (par banques de huit).

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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Utilisation des commandes de transfert

Programmation de repéres

Ces touches vous permettent de contrdler Cubase SX 3 de
la méme maniere qu'un magnétophone.

Avance
Rembobinage rapide Arrét  Lecture Enregistrement
(¢]
I I I
N3 | e ]
O scrus

Molette

Molette comparable a celle d'un
lecteur vidéo pour un déplacement
encore plus rapide de la position du
morceau dans la fenétre.

Quelle que soit la fenétre active, vous pouvez utiliser ces
touches pour controler la reproduction/l'enregistrement du
morceau et naviguer dans le morceau. N'oubliez pas que
toutes les touches de raccourci configurées sur votre
ordinateur sont actives si vous désirez vous en Servir,
méme lorsque vous utilisez le 01X en tant que commande
a distance.

Utilisation de repéres

Maintenez la touche [MARKER] enfoncée et utilisez les
touches [ 4«] (rembobinage)/[»» ] (avance rapide). Si vous
avez configuré des reperes dans le morceau, vous pouvez
les utiliser pour vous déplacer sur les différents points de
repere. Gardez a l'esprit que les reperes ne sont pas
sélectionnés dans 1'ordre numérique, mais dans l'ordre ou
ils apparaissent dans le morceau. Cela vous permet de
passer facilement d'un repere a I'autre dans leur ordre
d'apparition sur la ligne de temps du morceau.

® Repére précédent
@
ﬁ@@hj
O

® Repére suivant
®

[j[j

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

<[]

Si vous n'avez pas encore configuré de repere ou que vous
voulez en programmer un nouveau, vous pouvez
également le faire a partir du 01X. Placez-vous sur la
position souhaitée dans le morceau et appuyez sur la
touche [WRITE]. Un nouveau repére est défini au niveau
de la position actuelle.

Reproduction en houcle

Dans Cubase SX 3, vous pouvez reproduire un morceau en
boucle entre les reperes gauche et droit. Pour activer/
désactiver cette fonction, appuyez sur la touche [LOOP].
Le voyant [LOOP] s'allume pour indiquer que le mode
Loop est actif.

F4 o UNDO

mimiwl-

O eoir Fi

TRACK
@ Loor F5

0
i

F3
MIXER
F7 rs  Osave

I I

ol
T
0

Sélection et activation des pistes

1l existe deux manicres (ci-dessous) de sélectionner une
piste a distance. Notez qu'en sélectionnant une piste, vous
l'activez également pour l'enregistrement.

* Utilisez les touches de curseur [A/v] (Haut/Bas).
Appuyez sur ces touches pour sélectionner la piste
précédente ou suivante dans la fenétre Project. (Notez
que la piste est mise en évidence dans Cubase SX 3 et
que la touche [SEL] du canal correspondant s'allume sur
le 01X.) Ces touches ont la méme fonction que les
touches Haut/Bas du clavier de 1'ordinateur.

e Appuyez sur la touche [SEL] de la piste appropriée.
Utilisez les touches BANK [ 4/P] (Gauche/Droite) si
nécessaire pour sélectionner la « banque » de huit pistes
de votre choix, puis appuyez sur la touche [SEL]
appropriée.
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Zoom

Les commandes de zoom facilitent également la
navigation. Plus besoin de déplacer les curseurs de zoom a
l'aide de la souris, ni d'utiliser 1'outil Loupe ou le sous-
menu Zoom du séquenceur. Vous apprécierez vite la
possibilité de naviguer dans les morceaux et de modifier
les affichages des données de morceau en toute facilité
directement depuis le 01X.

Dans la fenétre Project, par exemple, vous pouvez faire un
zoom arriere vertical pour afficher davantage de pistes a la
fois. Vous pouvez également faire un zoom avant
horizontal pour afficher plus de détails en moins de
mesures. La fonction de zoom avant et arriere peut
également s'avérer pratique dans le Sample Editor car elle
vous permet d'examiner des détails de 1'onde ou de voir

« toute I'image », selon les besoins.

(D Pour utiliser le zoom, appuyez sur la touche [ZOOM]
pour que son voyant s'allume, puis appuyez sur une des
touches de curseur pour effectuer, a votre guise, un
zoom avant ou arriere, verticalement ou
horizontalement.

O zoom

Vertical
A

Zoom
arriere

Horizontal < > Horizontal

v Zoom
Vertical avant

(2) Vous pouvez utiliser la fonction Zoom dans la fenétre
principale Project ou dans n'importe quel éditeur.

Utilisation de la fenétre Mixer
(Console de mixage)

Contrdle de la console de mixage a I'aide des
curseurs et des houtons

(1 Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur
la touche [MIXER (F2)] pour appeler la fenétre Mixer.

SHIFT MIXER

(7

=)

(2) Pendant la reproduction du morceau, déplacez un des
curseurs.
Notez que le fader de canal correspondant dans
Cubase SX 3 se déplace également.

e La réponse du curseur & l'écran est immédiate, mais il se peut
que vous entendiez un retard entre le déplacement d'un curseur
et la modification apportée au son. Pour plus de détails sur
l'optimisation de votre systeme et la réduction de latence,
reportez-vous a la documentation qui accompagne le
séquenceur.

(3 Tournez le bouton du canal pour ajuster le
panoramique.

Flip

e Bien que ce bouton soit une commande intuitive naturelle pour
l'ajustement du panoramique, il est possible que vous préfériez
utiliser le curseur. Pour cela, appuyez sur la touche [FLIP]
(le voyant s'allume). Ceci a pour effet de « basculer » (inverser)
['affectation des curseurs et des boutons afin de vous permettre
de contréler le panoramique a l'aide des curseurs et le volume
avec les boutons. La fonction Flip fonctionne dans toutes les
pages de parameétres comportant des commandes par curseurs
et par boutons.

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)
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Utilisation de la fonction Mute/Solo
(Assourdissement/Solo)

Vérifiez tout d'abord que les touches [AUTO R/W],

[SOLO] et [REC RDY] sont désactivées et utilisez les
touches BANK [ /P ] (Gauche/Droite) (si nécessaire)
pour appeler le jeu de pistes de votre choix sur le 01X.

¢ Pour assourdir une piste :
Appuyez sur la touche [ON] du canal que vous voulez
assourdir (ou rendre audible).

e Pour isoler une piste :
Appuyez tout d'abord sur la touche [SOLO] (la touche
s'allume), puis sur la touche [ON] du canal que vous
voulez isoler.

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

Utilisation de la touche EDIT

Lorsqu'une piste MIDI est sélectionnée, le fait d'appuyer

sur la touche [EDIT] vous permet d'appeler instantanément
la fenétre MIDI Channel Settings (Réglages des canaux
MIDI) de cette piste.

Pistes MIDI — fenétre MIDI Channel Settings

(D Utilisez les touches de curseur [ A/\/ ] (Haut/Bas) pour
sélectionner une des pistes MIDI du morceau.

(@ Appuyez sur la touche [EDIT].
La fenétre MIDI Channel Settings correspondant a la
piste MIDI sélectionnée s'ouvre et vous permet
d'effectuer les réglages nécessaires pour les effets
d'insertion et d'envoi (effets MIDI uniquement).

ol 111

o Effect

3
]
i

Mo Effect

Mo Effect

(3 Pour fermer 1'éditeur, maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée tout en appuyant sur [CLOSE (F4)].
Sinon, vous pouvez également appeler une autre
fenétre (a 1'aide des touches [TRACK] ou [MIXERY)), si
vous voulez garder la fenétre Editor active en arriere-
plan.
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Pistes audio — fenétre VST Audio Channel
Settings (Réglages des canaux audio VST)

Lorsqu'une piste audio est sélectionnée, vous pouvez
utiliser la méme procédure pour appeler la fenétre VST
Audio Channel Settings. Utilisez les touches de curseur
comme décrit ci-dessus pour sélectionner la partie audio de
votre choix, puis appuyez sur la touche [EDIT] pour
appeler la fenétre VST Audio Channel Settings. Vous
pourrez y effectuer des réglages pour les effets d'insertion
et d'envoi, ainsi que pour I'égalisation des canaux.

a3

il =
il
L]
=)
=
—
o
]

Automatisation

Automatisation continue a I'aide de la fonction
Auto Read/Write (Lecture/écriture auto)

Cette fonctionnalité est I'une des plus puissantes de la
surface de contréle du 01X. Elle vous permet d'automatiser
non seulement vos mixages de séquenceur avec le 01X,
mais également tous les déplacements des curseurs
physiques pour qu'ils suivent la reproduction du morceau.

La section suivante explique brievement comment utiliser
le 01X pour enregistrer et reproduire I'automatisation du
volume sur une piste spécifique. Sauf indication contraire,
toutes les références de commandes/touches concernent le
panneau du 01X.

@ Quels parameétres puis-je automatiser ?

Tous les parameétres d'automatisation disponibles pour une
piste sont directement contrélables a partir du 01X. Pour y
accéder :

1 Dans la liste Track (Piste) de Cubase SX 3, cliquez sur la
touche [+] (Afficher/Masquer automatisation) en bas a
gauche de la piste pour appeler la ou les pistes
automatisées.

2 Cliquez sur la fléche vers le bas a coté du paramétre
actuel (dans ce cas-ci, Volume) en haut a droite pour
afficher les paramétres disponibles.

4 s T o
Steren R w) ) o fdrj)

Bass

Mute
Linked Panner
5| m) S| Panner-PanLeft-Right
Stersn Sends:1 - Send Enable
i . | Sends:1 - Send Level Taps
el m| S| Sends:2-SendEnshle
Mora Sends:2 - Send Level
- Sends:3 - Send Enable
e im)s) Sends:3 - Send Level e
oD Sends:# - Send Enable —»—
. © Sendsi4-Send Level =
i Sends:5 - Send Enable |
fimls]
el Sends:S - Send Level
i Sends:f - Send Enable
Sends:t - Send Level

MIS) e,
Fiemave Parameter WIGTE

40l m)s) Remove Unused Parameters

| oOosmE |

e Sila fleche vers le bas n'apparait pas, vous devrez peut-étre
faire glisser le bord droit de la liste Track et élargir la colonne
jusqu'a ce qu'elle apparaisse.

3 Cliquez sur « More... » (Plus...) dans le menu déroulant
pour appeler la liste Add Parameter (Ajouter paramétre).
Tous les parameétres de piste figurant dans cette liste
peuvent étre contrélés directement depuis le 01X !

I x

Parameter

Mute

Linked Panrer
) Panrer
Pan LeftRight
B ) Sends

i i}
Send Enable
Send Lewvel

E

EQ10n

- E01Gain

' EQ1Freq

- E0 1 Qualty

- EQ20n

- E02Gain

- E02Freq

- E0 2 Qualty

L EQ30On

i+ E0 3 Gain

- E0 3Freq

' EQ 3 Qualiy

e EQ4On

- E0 4Gain

' EQ 4Feq

- E0 4 Qualty =
<] >

Hep | 0K Cancel |
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H Procédure

=

§_ (1) Sélectionnez le canal/la piste de votre choix.

E Appuyez sur la touche [SEL] appropriée ou utilisez les

% touches de curseur [A/Vv ] (Haut/Bas).

% (2) Activez la lecture/écriture automatique.

> Appuyez sur [AUTO R/W] (la touche s'allume), puis

= sur la touche [ON] du canal (plusieurs fois si

=3 nécessaire) jusqu'a ce que « R » (Read, Lecture) et

g « W » (Write, Ecriture) soient activés dans

=y Cubase SX 3.

S

= Gardez a l'esprit que tant que la touche [AUTO R/W]
est allumée, toutes les touches [ON] des canaux sont
utilisées pour la lecture/écriture automatique. (Si vous

= voulez assourdir des canaux a l'aide des touches [ON],

& désactivez [AUTO R/W1.)

=]

§ (3 Affichez le paramétre Volume de la piste.

® Cette étape n'est pas nécessaire pour 1'écriture de
données, mais elle vous permet de voir les
modifications effectuées dans Cubase SX 3 au moment

= ou vous les apportez. Cliquez sur la touche [+]

=y (Afficher/Masquer automatisation) en bas a gauche de

g la piste, puis sélectionnez Volume en haut a droite.

(1-]
Vous pouvez afficher d'autres parametres de la méme
maniere (par exemple, le panoramique) pour qu'ils
apparaissent tous en méme temps.

= (@) Lancez la reproduction.

=

(1]

> (5) Déplacez le curseur pour modifier le volume.

Des que vous déplacez le curseur, 1'automatisation est
enregistrée. Sur 'écran de Cubase SX 3, vous
constaterez que la nouvelle automatisation du volume a
remplacé l'ancienne. N'oubliez pas que vous pouvez
également ajuster le réglage du panoramique en méme
temps a I'aide du bouton de canal.

Si vous le désirez, vous pouvez enregistrer
I'automatisation pour n'importe quel autre parametre.
Appuyez par exemple sur une des touches EQ pour
appeler les parametres d'égalisation dont vous pouvez
modifier (et écrire) les réglages. (Reportez-vous a la
page 79.) Pensez simplement a sélectionner la page de
parametre de votre choix AVANT de lancer la
reproduction a I'étape 3 ci-dessus.

78 01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

(® Une fois l'enregistrement terminé et tandis que la
touche [SEL] clignote, appuyez sur la touche [SEL] du
canal pour arréter I'automatisation de 1'écriture du
curseur.

S'il existe des données d'automatisation antérieures
passé ce stade, elles seront conservées. Vous pouvez
ainsi enregistrer les débuts et fins de déplacements des
curseurs (touch-in et touch-out) tout en conservant les
réglages de curseurs antérieurs avant et apres les
dernicres modifications.

NOTE ?

A propos du touch-in et du touch-out

e Tout déplacement d'un curseur pendant l'automatisation de
I'écriture envoie des données (touch-in), tandis que l'arrét du
curseur a un point n'interrompt pas instantanément le processus
d'écriture des données (touch-out). Si vous utilisez une souris
pour déplacer les curseurs, l'ordinateur détecte quand vous
arrétez (lorsque le bouton de la souris est relaché). Avec les
commandes du 01X, l'ordinateur n'a aucune idée du moment ot
vous reldchez le curseur, c'est pourquoi il vous faut lui « dire »
quand vous voulez arréter (en appuyant sur la touche [SEL]
au-dessus). En I'absence d'intervention de votre part, le 01X
demande lui-méme a l'ordinateur d'interrompre I'écriture aprés
un certain laps de temps. Le paramétre Fader Touch Timeout
(Délai d'attente de toucher du curseur) (page 88) définit le délai
d'inactivité du curseur avant l'arrét de I'écriture. Si vous appuyez
sur la touche [SEL] alors qu'elle clignote, vous interrompez
I'écriture des données avant que le délai d'attente soit écoulé.

@ Arrétez la reproduction.

Activez 'automatisation de la lecture.
Tandis que la fonction [AUTO R/W] est activée (la
touche est allumée), appuyez sur la touche [ON] du
canal (plusieurs fois si nécessaire) jusqu'a ce que « R »
(Read) soit activé dans Cubase SX 3.

(@ Reproduisez la section pour entendre les modifications
apportées.
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Ll V4 [ y 4 - -

Edition des reglages d'egalisation =
(—]
D
Dans cette section, nous allons a nouveau éditer des pistes, e Notez que vous pouvez sélectionner différentes pistes ici en P
. tte fois 3 i de 1a fenétre Ch | Setti appuyant sur la touche [SEL] correspondante, sans pour autant k=]
mais cette fois a partir de la fenétre Channel Settings ; A : =
p i g quitter la fenétre Channel Settings. =
(Réglages des canaux). Cette fenétre contient non « Vous pouvez également sélectionner des canaux d'instrument ;
seulement un curseur de volume et une commande de plug-in pour le traitement de I'égaliseur. (Reportez-vous a s

panoramique, mais propose également une fenétre de ! asru‘;‘; Controle des effets des instruments plug-in »

A P SURTI N . N page 81.

contrdle de 1'égalisation complete qui met a votre o«
[Z]
disposition des commandes de base pour tous vos effets. @ Appuyez sur une des touches EQ pour appeler la =
N'oubliez pas que I'égaliseur ne peut étre utilisé que sur Gonliant: 3
des pist i commande d'égalisation. @
es pistes audio. Le mé&me menu s'ouvre quelle que soit la touche EQ sur =l
=
laquelle vous appuyez. =

(D Appelez la fenétre Project.

(2 Sélectionnez la piste audio souhaitée. e
. 7 o 7 (-]
Vous pouvez le faire dans Cubase SX 3 ou en appuyant NN L L 5
(=]
sur la touche [SEL] du canal correspondant. w =
(L]
(3 Cliquez sur le bouton « e » (Edition des réglages des 3
canaux) dans la case de la piste audio sélectionnée. Gainl Freal 81 Onl  Gaind Fresd =
A . . Ef+ Full Kit
La fenétre VST Audio Channel Settings du canal en
| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |
question s'ouvre.
NOTE e 3
(® Utilisez les touches DISPLAY [A /v ] (Haut/Bas) pour e
. ' ~ P . 7 z @®
* Sile bouton « e » n'apparait pas, vous devrez peut-étre faire changer les pages de I'écran. Vous pouvez également @
glisser le bord droit de Ia liste Track et élargir la colonne jusqu'a . . A ‘@
y ) appuyer plusieurs fois sur la méme touche EQ (par o
ce qu'il apparaisse. ] )
exemple, [LOW]) pour naviguer parmi les pages de
© Cubase 5% 14
Flle Edit Praject Audio MIDI Scores Pool Tramsport Devices ‘Window (1) Help 1 ccran.
=6 S pFoec S U HIEEbE 2 La page 1 contient les commandes d'égalisation pour
les bandes de fréquence 1 et 2 (lo et lo mid) et la page 2 ®
ceux pour les bandes 3 et 4 (hi mid et hi). >
Bouton « e » =
=
<
Gainl Freal Gl Ol Gaind Fresd
EG+ Full Kit
I 1 I 2 I 3 I 4 I 5 I 6 I
Gaind  Fresd A OmE Gaind  Fresd [E2) O
G+ Full Kit Padet G202
| 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |

(® Ajustez les paramétres.
Utilisez les boutons pour modifier les réglages ou
activez la touche [FLIP] et utilisez les curseurs.
Examinez la courbe de réponse de 1'égaliseur qui

apparait dans la fenétre et voyez comment elle reflete

les modifications apportées. Si la courbe ne change pas,
Bouton « Alimentation » de 'EQ bas assurez-vous d'avoir activé la bande d'égalisation dans

Prenez soin de cliquer sur le bouton « Alimentation » a page d'écran (ou dans Cubase SX 3)

(illustré ci-dessus) pour chacune des bandes de NOTE ?
fréquence que vous souhaitez ajuster. « Les modifications effectuées a partir du clavier de l'ordinateur ou
Vous pouvez bien entendu utiliser le curseur et le de la souris sont immédiatement reflétées dans le 01X. En

d'autres termes, les valeurs changent et, si la fonction FLIP est

bouton correspondant sur le 01X pour controler o )
activée, les curseurs se déplacent.

respectivement le volume et le panoramique.
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Edition des réglages d'effet

Vous pouvez également utiliser le 01X pour éditer les
effets plug-in dans Cubase SX 3.

L'utilisation du 01X pour controler les effets dans

Cubase SX 3 comporte trois étapes : 1) création d'une piste
de canal FX, 2) ajustement des niveaux d'envoi et 3)
modification des réglages d'effet.

1) Création d'une piste de canal FX

La premiere étape de la configuration des effets plug-in
consiste a créer une piste de canal FX. Plusieurs effets
peuvent étre affectés a ce canal indépendant, qui pourra
ensuite étre utilisé en tant que destination d'envoi pour les
pistes audio. Le niveau d'envoi vers le ou les effets est
contrdlé en toute indépendance a partir de chaque piste.
(Pour plus d'informations ou obtenir des instructions sur
I'utilisation des effets plug-in dans Cubase SX 3, reportez-
vous au manuel Cubase SX 3 Getting Started et au reste de
la documentation fournie avec le logiciel.)

(D Dans le menu Project, sélectionnez « Add Track », puis
« FX Channel ».
Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit sur
une zone grisée vide en bas de la liste Track et
sélectionner « Add FX Channel Track » (Ajouter piste
de canal FX) dans le menu déroulant.

ak | Cancel I

(2 Cliquez sur la case Configuration et configurez-la sur
« Stereo ».

01X Mode d'emploi (Manuel supplémentaire)

(3 Cliquez sur la case Plugin et sélectionnez I'effet
souhaité dans le menu déroulant.

© add Fx channel Track x|

Rewverb A
Rewverb B

Surround
Tools

~ w MoEffect
Caticel

Delay 3

" Directx 3
Distortion 3
Dynarnics 3
Filker 3
Modulation +
Mative Instruments  *
Other b
Restoration 4

3

3

4

iZotope Speckron

(@ Cliquez sur « OK ».
La piste du canal FX est automatiquement sélectionnée
et activée et le panneau de commande de 1'effet
sélectionné s'ouvre automatiquement.

21 Sowes Pool Trarsport Deviees Window (1) Mel

petvezape
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2) Ajustement des niveaux d'envoi

(D Sélectionnez le canal audio de votre choix.
Utilisez les touches [SEL] (et les touches BANK
[ €/»] (Gauche/Droite), si nécessaire). Notez que les
fenétres dans Cubase SX 3 changent également pour
vous permettre de sélectionner directement la fenétre
Channel Settings pour une piste.

NOTE

e Seuls les canaux audio peuvent étre contrélés depuis le 01X.
Il est possible d'appeler les canaux MIDI (et effets MIDI), mais
pas de contréler les effets. Gardez toutefois a I'esprit que vous
POUVEZ contréler I'égaliseur et les effets des instruments
plug-in (voir ci-dessous).

Contréle des effets des instruments plug-in

e Bien que les instruments plug-in (synthétiseurs plug-in, boites a
rythmes, échantillonneurs, etc.) soient techniquement parlant
des instruments MIDI, leurs signaux audio sont une proie idéale
pour l'application d'effets et d'égalisation. Pour les contréler
depuis le 01X, utilisez les touches BANK [€/P] (Gauche/Droite)
(si nécessaire) et les touches [SEL] pour sélectionner le canal
audio plug-in approprié. (Prenez soin de ne PAS sélectionner le
canal de piste MIDI normal.)

(2) Dans Cubase SX 3, assurez-vous que la piste souhaitée
est sélectionnée, puis cliquez sur la barre Sends

(Envois) de la fenétre Inspector pour afficher les envois
actifs.

(3 Cliquez sur la case sombre appelée « sl » et
sélectionnez le canal FX que vous avez créé.

e )

@ Appelez les parametres d'envoi en SEND

Y
=

pour ajuster le niveau d'envoi pour chaque effet (1 - 8).

appuyant sur la touche [SEND].

(® Depuis la page 1, utilisez les boutons

(® Si nécessaire, activez ou désactivez l'effet de votre
choix.
Appelez la page 2 des parametres d'envoi a l'aide des
touches DISPLAY [A/v ] (Haut/Bas), puis utilisez le
bouton correspondant pour activer ou désactiver l'effet
(1 - 8) pour le canal.

Sélectionnez d'autres pages dans les parametres d'envoi
a l'aide des touches DISPLAY [A/Vv ] (Haut/Bas) et
effectuez les réglages appropriés, selon vos besoins :

Page 3 : Pre/Post
Page 4 : FX bus

3) Modification des réglages d'effet

(1 Appuyez sur la touche [EFFECT].
Chaque pression sur la touche [EFFECT] permet de
basculer entre MFX (Master) et FX (Send).

(2 Si vous avez créé plusieurs pistes de canal FX, utilisez
le bouton du canal 1 pour sélectionner la piste FX
souhaitée (1 - 8).

Le nom de 'effet apparait en haut de 1'écran LCD. Si la
zone d'effet ne contient aucun effet, « No Effect »
(Pas d'effet) apparait.

(3 Utilisez les touches DISPLAY [A/\V/] (Haut/Bas) pour
sélectionner les pages de parametres d'effet.
Certains effets comptent peu de pages (3 ou 4), d'autres
beaucoup. (Certains effets, tel que Steinberg Step
Filter, proposent plusieurs dizaines de pages de
parametres.)

i

(@) Utilisez les boutons pour régler les paramétres.

e Vous pouvez également sélectionner des canaux d'instruments
plug-in pour le traitement audio (égalisation et effets). (Reportez-
vous a l'astuce ci-dessus, « Contréle des effets des instruments
plug-in».)

e Pour faciliter I'édition, vous pouvez appeler la fenétre d'édition
des effets en question pour voir les paramétres dans
Cubase SX 3 au moment ou vous les modifiez. Pour les effets
d'envoi, cliquez sur le bouton « e » approprié dans la colonne de
droite des effets de la fenétre Channel Settings.
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Autres fonctionnalités de contrdle

Utilisation des touches de fonction

Les huit touches de fonction [F1] - [F8] permettent de
personnaliser le controle de la station de travail
audionumérique (DAW) et de rationaliser vos taches
d'enregistrement, d'édition et de mixage. Tout comme les
Key Commands (commandes clés), ces touches peuvent
&tre affectées a la fonction, a I'opération ou a la commande
de votre choix. Utilisées conjointement avec la touche
[SHIFT], elles vous permettent de programmer jusqu'a
treize commandes clés différentes pour un contrdle
instantané a | 'aide d'une seule touche depuis le 01X.

F1 F2 F3 F4

(I (I

TRACK] MIXER LIST CLOSE

DODOD

3 Dans le tableau contenant la touche que vous désirez
affecter, cliquez dans la cellule Category (Catégorie).
Sélectionnez la catégorie de votre choix dans le menu

déroulant.

Pour plus de détails sur les catégories et commandes
disponibles, reportez-vous a la documentation de

Cubase SX 3.

© Device Setup i

QS
Devices mLAM MID| In
) MIDI (il LA MID! Ot
T Al MIDI Inputs
- Defaul: MIDI Ports Bution | Categoy [ Command
- Directhlusic il + Mot Assigned kad
Windows MIDI ShiftsF1 Mixer
() Remote Devices F2 Dot orenies
‘Yamsha 014 ShiftsF2 Edit
Studa Mancger F3 e
D TTransu[t)-rl ‘ Shilt+F3 Media
ime Display = SR —
() ido ShiltsF4 S ]
o s P i Set Insert Length |
& YET Audiobay e Play Order [
T ASID AN i | L
VST Inputs ;i' = Zoom _—
VST Outputs dad Nudge L
VST System Link F7' = Stores Statushar .
bl Seore Functions p—
Enabled 1o
M RelayCic T
Project
— Add Track
3l B Help  Editors | Apply
Inspector
Asils K Cancel

Hitpoinks

@ Affectation des touches de fonction

1 Dans le menu Devices, sélectionnez
« Device Setup... ».

2 Sélectionnez « Yamaha 01X » dans la liste.

X
‘0 (i3
i~ MIDI = =] MIDI Qulput
AIMIDI Inputs
Default MIDI Ports Button Category Command
Ditecthlusic Fi =
Windows MIDI ShiteF1
|- 3 Remote Devices 2
: Yamaha 014 ShifteF2
- Studic Manager F3
(2 Transpart ShifteF3
| Time Display F1
(0 Video ShitsFa
! s Video Player =
L B VST Audiobay
--- Shit+F5
ASI0 mLAN =
VST Inputs £
ST Dutputs IR
VST System Link it =
i
Enable Auto Select
W Ry Cick
q £ Help Resst | ooy |

e Certaines versions de Cubase vous permettent de
sélectionner « Yamaha 01X » a partir du menu Devices.
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Audia Realtime Processing
MIDI

Mavigate

Import

Export

Process

Process Plug-n
Analyze

Process Logical Presst
Scares

Stare Symbal Palettes
Scare: Align Elements
Scare Meter Scale

Workspaces

4 Cliquez ensuite dans la cellule Command de la touche

et sélectionnez la commande de votre choix
menu déroulant qui s'affiche.

dans le

5 Répétez les étapes 3 et 4 ci-dessus pour programmer

les autres touches de fonction et leurs comb
[SHIFT].

NOTE ?

inaisons

e Les combinaisons [SHIFT] avec [F1], [F2] et [F4] sont
réservées a d'autres fonctions (TRACK, MIXER et CLOSE) et

ne peuvent pas étre programmeées.

6 Cliquez sur [Apply] pour appliquer les réglages, puis sur

[OK].




Enregistrement/Reproduction/Commande a distance

Undo (Annuler)

La touche [UNDO] a la méme fonction que sur le
séquenceur et vous permet d'annuler la derniere édition et
de restaurer I'état précédent du morceau.

Vous pouvez également exécuter la fonction Redo
(Rétablir) depuis le 01X. Il vous suffit d'appuyer sur la
touche [UNDO] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. La derniere édition sera répétée, annulant la
derniére annulation.

Enregistrement du morceau

Vous pouvez également enregistrer en toute facilité votre
morceau depuis le panneau du 01X en appuyant
simplement sur la touche [SAVE] (Enregistrer).

e Pour plus d'informations sur les fonctions a distance, reportez-vous a
la Liste des fonctions a distance (page 104).
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