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THIS APPARATUS COMPLIES WITH THE “CLASS B LIMITS FOR RADIO NOISE EMIS-
SIONS SET OUT IN RADIO INTERFERENCE REGULATIONS.

CET APPARELL EST CONFORME AUX NORMES ~CLASSE B”. POUR BRUITS RADI()-
ELECTRIQUES. TEL QUE SPECIFIER DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGI:
RADIOELECTRIQUE.

.

» This applies only te products distributed by YAMAHA Canada Music Ltd
- Ceci ne s'applique au'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.
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Félicitations!

Votre Synthétiseur SY55 Yamaha présente une nouvelle architecture de voix qui
permet de superposer les échantillons d’une multitude de maniéres différentes ¢t de
programmer des variations de tonalité dynamiques. Avec le SY55, les “ondes” échantil-
Ionnées individuelles — pré-programmées en ROM ou sur des cartes RAM enfichables —
constituent des blocs que vous assemblez et traitez au moyen d’un systéme de filtrage dy-
namique pour créer avec précision le son dont votre musique a besoin. Le SYS55 vous offre
¢galement des générateurs d’enveloppe de hauteur, des générateurs d’enveloppe d’ampli-
tude, 34 effets programmables, le contréle du son en temps réel via une panoplie compléte
de contrbleurs et de nombreux autres moyens de fagonner votre son. Ajoutez 3 cela un
séquenceur 8 pistes ultra-perfectionné et vous avez au bout des doigts un poste de produc-
tion musicale complet doublé d’un instrument superbe.

Le SY55 est un synthétiseur numérique qui remet les échantillons 2 leur place. Au licu
des sons rigides qui limitent lc produit musical, les échantillons du SYS5 sont des outils
flexibles que le musicien peut modeler, colorer et combiner pour créer un univers de son
original.

CARACTERISTIQUES ESSENTIELLES
.

® Technologic AWM?2 (Advanced Wave Memory — seconde génération) A 16 bits pour un son supérieur.

Architecture de voix modulable 2 1, 2 ou 4 ¢léments et générateurs d’enveloppe complexes offrant des possibilités de
superposition d’échantillons illimitées.

Systeme de filtrage dynamique sophistiqué permetiant des variations de tonalité en temps réel.
74 échantillons de formes d’onde en ROM.

64 voix pré-sélectionnées en ROM,

Mémoire RAM interne de 64 voix.

Possibilité d’insérer des cartes de voix ou de formes d’onde externes.

Le mode Multi Play permet de contrdler indépendamment jusqu’a 16 voix .

16 emplacements de mémoire pour des configurations multi-timbres complétes.

® & & & & & 0 O

Les voix “Drum” permettent d’assigner un son de percussion ou autre forme d’onde 3 chacune des 61 touches du
clavier.

Actionnement par la vélocité pour une expression exceptionnelle.

Séquenceur 8-pistes incorporé pour une exploitation efficace des possibilités du mode Multi Play et des voix Drum
Set.

@ Fonctions d’édition de voix puissantes.

Clavier sensible 2 la pression initiale et after touch.

® Unc gamme de commandes complétes: Molctte de hauteur (pitch), molette de modulation, prise pour contrdleur par le
souflle, prise pour pédale de volume, prise pour pédale Sustain,

® 34 cffets numériques programmables incorporés.

® Sortie stéréo.
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PRECAUTIONS (VEUILLEZ LIRE CECI AVANT DE COMMENCER)
.

ERROR! Hit"EXIT®
Internal Bat.lo

1. Evitez la chaleur excessive, ’humidité, la poussiére et les vibrations

Evitez de placer cet appareil dans des endroits ou il risque d’étre exposé a des
températures élevées ou 3 une humidité excessive — comme 2 proximité des appareils
de chauffage, etc. Evitez également les endroits soumis & 1’accumulation de poussi2res
ou 2 des vibrations susceptibles d’occasionner des problémes mécaniques.

2. Evitez les chocs

Les chocs viclents peuvent entrainer des dommages. Manipulez 1’appareil avec
précaution.

3. N’ouvrez pas le coffret et n’essayez pas de réparer ou modifier.

Cet appareil ne contient ancune piéce que I'utilisateur soit en mesure de réviser
Ini-mé&me. Veuillez vous adresser 2 un centre de service Yamaha qualifié. Le fait
d’ouvrir le boitier etfou modifier les circuits internes annule automatiquement la~
garantie.

4. Assurez-vous que le courant est coupé avant de faire ou défaire des connexions.

Mettez toujours I’appareil hors tension avant de connecter ou déconnecter des
cébles.

5. Manipulez les ciibles avec précautions

Lorsque vous branchez ou débranchez un céble, tenez-le toujours par la fiche. Ne
tirez pas sur le cordon.

6. Nettoyez le coffre avec un chiffon doux et sec

N’utilisez jamais de solvants tels que de la benz2ne cu du dilsant pour nettoyer
I’appareil. Contentez-vous de 1’essuyer avec un chiffon doux et sec.

7. Utilisez toujours un courant d’alimentation correct

Les caractéristiques électriques requises pour le SY55 sont clairement indiquées
sur la panneau arri¢re. Assurez-vous que la tension spécifiée corresponde bien 2 celle
utilisée dans votre région avant d'utiliser I’appareil. —_—

8. Interférences électriques

Parce qu’il contient des circuits numériques, le SY55 peut &tre la cause d’in-
terférences et de parasites s’il est placé trop prés d’un téléviseur, d’un poste de radio
ou d’un appareil similaire. Si vous rencontrez ce probléme, écartez un peu le SY55 de
I'appareil affecté.

9. Conservation de mémoire

Le SY55 contient une pile de longue durée qui maintient le contenn de la mémoire
RAM interne, méme lorsque 1’alimentation est coupée. Cette pile a une durée de vie
d’environ 5 ans. Lorsque la tension de la pile tombe & un niveau trop bas pour
maintenir le contenu de {a mémoire, le message suivant apparait sur 1’écran d’af-
fichage du SYS55, a la mise sous tension:

Si ce message apparait, faites remplacer la pile dans un centre de service Yamaha
qualifié. N'ESSAYEZ PAS DE REMPLACER VOUS-MEME CETTE PILE.




COMMENT UTILISER CE MANUEL
.

Que trouve-t-on dans
la section
APPRENTISSAGE ?

Que trouve-t-on dans la
section REFERENCE ?

Ce manuel d’utilisation est divisé en deux sections principales: APPRENTIS-
SAGE et REFERENCE.,

La section APPRENTISSAGE est divisée en cinq legons séparées couvrant
I’ensemble des procédures dont vous avez besoin pour utiliser le SY 55

1. INSTALLATION ET REGLAGE DU SYSTEME [Page 11]
Connexions et réglage des canaux MIDI

2. SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX [Page 13]
Explique comment sélectionner ¢t jouer les voix 2 partir des banques de
voix PRESET, INTERNAL et CARD.

3. LE MODE MULTI PLAY [Page 19]
Explique comment créer des configurations multi-timbres pour utilisation
avec le séquenceur du SYS55.

4. ENREGISTRER ET REPRODUIRE DES MORCEAUX A L’AIDE DU SE-
QUENCEUR [Page 27]
Explique comment utiliser le séquenceur interne du SY55 pour enregis-
trer et reproduire vos compositions originales.

5. EDITER LES VOIX [Page 35]
Donne les informations essentielles dont vous avez besoin concernant le
systéme de génération de son AWM2 afin d’éditer les voix rapidement et
efficacement ainsi que les procédures générales pour éditer et créer de
nouvelles voix.

Nous vous recommandons de suivre pas a pas les legons de la section APPREN-
TISSAGE et d’essayer les opérations décrites sur le SYSS. Aprés avoir ainsi cou-
vert I'ensemble de la section APPRENTISSAGE, vous devriez étre suffisamment
familiaris¢ avec le SYS5 et ne devriez consulier la section REFERENCE que de
maniére occasionnelle, pour obtenir des renseignements spécifiques.

La section REFERENCE est la section technique de ce manuel, décrivant de
mani¢re détaillée chacune des nombreuses fonctions du $Y55. La section REFE-
RENCE est divisée en cinq sous-sections décrivant chacune les fonctions des
différents mode du SY55.

1. MODE VOICE EDIT [Page 50]

2. MODE DRUM-SET VOICE EDIT [Page 92]
3. MODE MULTI PLAY [Page 104]

4. MODE SEQUENCER [Page 118]

5. MODE UTILITY [Page 130]

Lorsque vous vous serez complétement familiarisé avec le fonctionnement du
SY55 en parcourant la section APPRENTISSAGE, vous ne devrez consulter la
section REFERENCE que de manigre ponctuelle, pour obtenir des détails sur les
fonctions que vous n’avez jamais utilisées précédemment ou pour vous rafraichir la
mémoire au sujet de fonctions que vous n’utilisez pas trés souvent.

Chaque sous-section de la section REFERENCE poss2de sa propre table des
matieres afin de vous permettre de localiser aisément et rapidement une fonction
spécifique. Les fonctions et références peuvent également &tre aisément trouvées
griace a I'INDEX se trouvant 2 la fin du manuel.

3
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COMMANDES ET CONNEXIONS

“

B PANNEAU AVANT

O 6 ?ZI) 00 0O 000POB®
= = == = e = e — o S1 g
e 3
1 Bl YAMAHA .
5VvVEBES
@ Ciavier Le clavier du SYSS5 est sensible 2 la vélocité des touches enfoncées et A I'after-
touch.
@ Molette de hauteur La molette [PITCH] permet de faire varier 1a hauteur du son vers Ie haut ou le bas—

Elle est pourvue d’un ressort de rappel qui la ramene automatiquement en positio..
j centrale lorsqu’on la reliche.

© Molette de modulation La molette [MODULATION ] peut étre assignée pour appliquer de la modulation
de hauteur, de la modulation d’amplitude, de la modulation de la fréquence de coupure
du filtre, pour affecter le générateur d’enveloppe, eic.

O Commande de volume La commande linéaire MASTER VOLUME ajuste le volume du son délivré via les
prises OUTPUT et PHONES du panneau arriére.

@ Touches [SEQUENCER] et Contrédlent les fonctions d’enregistrement, de reproduction et de sélection de
voyants mesure du séquenceur interne.

@ Touches [INTERNAL], Sélectionnent les différentes banques de données — internes, présélections ou
[CARD], [PRESET] et carte — a partir desquelles les voix et configurations Multi Play sont sélectionnées.
voyants

@ Touche [VOICE] et voyant Sélectionne le mode Voice Play normal dans lequel les voix présélectionnées,

internes ou sur carte du SY55 peuvent étre joudes via le clavier ou un contrdleur
externe connecté a la prise MIDI IN,
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Touche [MULTI] et voyant

Touche [SEQ] et voyant

Touche [EDIT/COMPARE]
et voyant

Touche [UTILITY]

Touche [STORE/COPY]

Sélectionne le mode Multi Play dans lequel jusqu’a 16 voix peuvent &tre con-
trdlées sur 16 canaux MIDI différents via le séquenceur interne du SY55 ou un
séquenceur MIDI externe.

Sélectionne le mode Séquenceur dans lequel 8 pistes indépendantes peuvent étre
enregistrées et reproduites en utilisant les différents instruments d’une des configura-
tions Multt Play du SYS55.

Active le mode Voice Edit lorsqu’une voix entre 1 et 62 est sélectionnée, le mode
Drum Edit lorsque le numéro de voix 63 ou 64 est sélectionné, le mode Multi Play Edit
si le mode Multi Play est sélectionné ou le mode Séquenceur Edit si le mode Se-
quencer est sélectionné. Active également la fonction de comparaison dans certains
modes d’édition, ce que permet de comparer rapidement les voix ou configuration .
Multi Play originales et modifiées.

Permet d’accéder aux fonctions utilitaires du SYS5 dont les parameétres MIDI,
I’accordage général, la transposition, la sélection d’une courbe de vélocité, I'activa-
tion/désactivation des effets, le formatage d’une carte de mémoire et les opérations de
sauvegarde/chargement.

Sert a mémoriser des données éditées dans un emplacement de mémoire interne ou
sur carte. Permct également de sélectionner diverses fonctions utiles de copie de
données dans les différents modes d’édition du SYS55.



Ecran d’affichage 3 cristaux Cet écran d’affichage éclairé de 2 lignes x 16 caracteres indique le nom de la voix

liquides ou de la configuration Multi-Play sélectionnée en mode Voice ou Multi Play ainsi que
les noms des opérations et param2tres dans les mode Sequencer, Utility et les différents
modes d’édition,

Commande [DATA ENTRY] La commande [DATA ENTRY] offre la mani&re la plus rapide de sélectionner une
valeur ou un élément parmi une large plage de possibilités.

Touches [-1/NO] et [+1/YES] Permetient de sélectionner les voix et configurations Multi Play. Elles servent
€galement & éditer la valeur des paramétres dans les différents modes d’édition du
SY55. Une pression bréve permet de modifier la valeur d'une unité dans le sens
correspondant. Une pression maintenue fait changer la valeur de maniére continue.
Ces touches servent également A répondre par “oui” ou “non” aux demandes de
confirmation de type “Sure?” lors de la sauvegarde ou de I'initialisation de données.

Touches du curseur [<}] et Permettent de déplacer le curseur de I’écran de parametre en paramtre dans a{\
[e>] nombreuses fonctions d’édition du SYS5S.

Touches [PAGE ] et Ces touches servent essentiellement a sélectionner les différents écrans de fonc-
[PAGE ] tions dans les modes d’édition de voix, de configuration Multi Play, de Drum Set, et de
séquence, ainsi que dans le mode utilitaire.

Touche [JOB] Permet d’accéder rapidement et directement 2 n’importe laguelle des opérations
d’édition de voix, de Drum Set, de configuration Multi Play ou de séquence.

Touche [SELECT] Permet de sélectionner les éléments et filtres d’une voix pendant I'édition d’une
voix ou les assignations de piste enregistrée ou désactivée en mode Séquenceur.

Touches numériques Les touches numériques du SY55 vous permettent de sélectionner directement les
voix, configurations Multi Play , opérations d’édition et valeurs de paramatres. Ces
touches servent également a sélectionner les pistes et les valeurs de note en mode
Séquenceur.

Touches [ENTER] et [EXIT] La touche [ENTER] sert 2 accéder aux sous-répertoires d’opérations, pendar
’¢dition, & déclencher les opérations de sauvegarde de données et d’initialisation, 2
lancer la lecture des morceaux de démeonstration, etc. La touche [EXIT] vous permet
de quitter immédiatement le sous-répertoire d’opérations, les modes d’édition ou le
mode utilitaire ou encore d’interrompre la reproduction d’un morceau de démonstra-

tion, etc.
Connecteurs pour cartes Le connecteur pour cartes DATA accepte les cartes de mémoire Yamaha MCD64
DATA et WAVEFORM ou MCD32 pour le stockage ou la récupération de voix, de confignration Multi Play et

de données pour le systéme du SY55.

Le connecteur pour cartes WAVEFORM accepte des cartes de formes d’onde pré-
programmeées, c’est-a-dire des cartes contenant des jeux de formes d’onde échantil-
lonnées pour utilisation dans les voix du SYSS.
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03] Interrupteur {POWER]}

& Connecteurs MIDI IN, OUT
et THRU

@ Prise BREATH

) Prise SUSTAIN

@ Prise FOOT VOLUME

@ Commande [CLICK VOL-
UME)

@ Prises OUTPUT RETL/

MONO

@ Prise PHONES

Appuyez pour mettre ['appareil sous ou hors tension.

Le connecteur MIDI IN regoit les données d’un appareil MIDI externe servant i
contrfleur le SY55. Le connecteur MIDI THRU retransmet simplement les données
recues par le connecteur MIDI IN, afin de permettre le raccordement en chaine de
plusieurs instruments et appareils MIDI. Le connecleur MIDI OUT transmet toutes les
données d’exécution et touies les données du séquenceur ou des blocs de données du
SY55 lorsqu’une des fonctions MIDI Bulk Dump est activée,

Un contrfleur par le souffle YAMAHA cn option peuvent étre branché i cette
prise pour appliquer des effets propres aux instruments 3 vent 4 des voix du SY55
programmées de la maniére appropriée.

Un commutateur au pied YAMAHA FC-4 ou FC-5, en option, peut étre branché a
cette prise pour contrdler du pied le maintien des notes.

Un contrdleur au pied FC-7 YAMAHA, en option, branché a cette prise peut étre
utilisé pour contrdler le volume ou d’autres effets.

Permet de régler le volume du métronome du SYS55 (essentiellement en mode
Séquenceur).

Ces prises forment la sortie stéréo principale du SY55. Si une fiche seulement est
insérée dans la prise L/MONO, les signaux des voix gauche et droite sont combinés et
délivrés via cette prise (pour le branchement & un systéme d’amplification mono).

Accepte un casque d’écoute stéréo standard (fiche “jack™ 1/4") pour écouter au
casque le son du SY55. Dans ce cas, un systéme d’amplification externe n’est pas
nécessaire.
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B APPRENTISSAGE

1. INSTALLATION ET REGLAGES

Connexions

En supposant que vous n'utilisicz pas le SY55 avec d'autres dispositifs MIDI,
votre systéme devrait &tre installé comme illustré ci-dessous.

ATTENTION!!: Assurez-vous que le SY55 et votre systéme d'amplification soient
hors tension avant d’effectuer les connexions.

5Y55

@ Doso

BREATH S F R LAMONO  PHOMES

Connectez unique-
ment L/MONO si
VOous n'avez qu'un
systéme d'amplifica-
tion MONO.

Commutateur au
pied YAMAHA FC-
4 ou FC-5 en op-
tion

l

Commande au pied &

=
Yl\tfi\gﬁHA FC-7 en 7 /

(=]

N

\
\

Systéme d'amplification stéréo

Sivous connectez le SYS5 a d’autres dispositifs MIDI, veillez a utiliser des cibles
MIDI de haute qualité, d’un longucur ne dépassant pas 15 métres.

Procédure de mise sous 1. Assurez-vous que le volume sur votre systéme d’amplification et la commande

“ension

[MASTER VOLUME] du SY55 soient réglés quasiment sur le niveau le plus bas
avant de mettre sous tension.

2. Metiez le SYS5 sous tension,

3. Mettez le systéme d’amplification sous tension.

4. Réglez minutiensement la commande du SYS5 [MASTER VOLUME] et la com-
mande de votre systéme d’amplification tout en jouant I’une des voix {(voir “SE-
LECTIONNER ET JOUER LES VOIX” 4 la page 13).

11
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Les morceaux de Le SYS55 contient trois morceaux de démonstration que vous pourriez écouter
démonstration aprés avoir installé votre systéme. Faites une pause et écoutez:

1. Enfoncez et relachez les touches SEQUENCER [#] et [»»]} en méme temps.

2. Appuyez sur la touche {(ENTER] pour commencer la reproduction des morceaux
de démonstration.

3. Appuyez sur la touche [EXIT] lorsque vous voulez arréter la reproduction du
morceau. Appuyez sur la touche [EXIT] une seconde fois pour revenir an mode
précédent.

12
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B APPRENTISSAGE

2. SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX

Les banques de voix
PRESET, INTERNAL et
CARD

Voici une vue globale du sysieme du SY55:

SEQUENCEUR
INTERNE
A 8 PISTES

CLAVIER, CONTROLEURS
ET SEQUENCEUR INTERNE

VOIX SUR VoIX 5Y55
CARTE ELEMENT 4
ELEMENT 3
ELEMENT 2
VOIX PRE- MULTI -
SELECTIONNEES F1LEMENT 1 VOIX PISTE 1 P panoramque [ EFFETS

VOIX PISTE 2

VOIX

INTERNES VOIX PISTE 53

SORTIE STEREQ

Veuillez remarquer que les voix jouées par le SY55 peuvent provenir de trois
sources différentes: Ia banque de voix PRESET, la bangue de voix INTERNAL ou une
banque de voix CARD.

PRESET
La banque de voix PRESET contient 64 voix pré-programmées en ROM (Read
Only Memory) qui ne peuvent &tre effacées ou modifiées de quelque maniére
que ce soit. La banque de voix PRESET est représentée sur 1'affichage par la
lettre “P".

INTERNAL
La banque de voix INTERNAL est une zone de mémoire RAM dans laquelle
vous pouvez mémoriser jusqu’d 64 voix que vous créez ou chargez 3 partir
d’une carte de mémoire externe. La banque de voix INTERNAL est re-
présentée sur I'affichage par la lettre “17.

CARD

La banque de mémoire CARD est une carte de mémoire MCD64 ou MCD32
YAMAHA (ou carte de voix pré-programmées) insérée dans la fente pour
cartcs DATA du SY55, située sur le panneau avant., Les cartes de mémoire
sont utiles pour le stockage et Ie transport de voix que vous ou d’autres avez
créées. Vous pouvez également stocker des jeux de voix similaires sur des
cartes de mémoire différentes. Une carte de mémoire MCD32 permet le stocka-
ge de jusqu’a 64 voix. Une carte de mémoire MCD64 contient deux banques
de 64 voix chacune, soit 128 voix par carte. La banque de voix CARD est
représentée sur 1'affichage par la lettre “C” (la seconde banque des cartes
MCD64 est représcntée par un D) ” inversé).

13
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14

N'importe quelle voix dans n’importe laquelle de ces banques de voix peul étre
sélectionnée et jouée lorsque le SYSS se¢ trouve en mode VOICE PLAY.

® LISTE DES VOIX PRESELECTIONNEES

No. EL Name Neo. EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 VCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MuteGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael
11 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 35 2 VCO Bass 57 4 Amazon
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 StatinGlass
15 1 DX E.Piano 37 2 ChamberSir 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 4] 2 Takerimba 63 Drum set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 Drum set 2
21 1 Trumpet 43 2 DigiBell
22 4 Stab Brass 44 2 Oriental

* EL= Nombre d’éléments, voir page 25

No. Name Comments

P01  Piano Piano acoustique orthodoxe

P02 Voyager Choeur avec “sizzle”. Joue des accords longs

P03  Pro55Brass Pad de cuivre analogique gras

P04  Elektrodes Piano électrique doux

PO5 Zaratustra Grand orchestre. Volume des cuivres sur MW

P06 DawnChorus Choeur avec souffle. MW atténue le souffle

P07 GX Dream Une voix “punch” qui rappelle le GX1 YAMAHA

P08 GrooveKing Voix synthétique funky classique, résonnante

P09  DistGuitar Guitar lourde. Atténuation lente a feedback

P10 ZenAirBell Combinaison de gong et de cloche

P11  FullString Section de cordes, petite quand on joue léger ci grande
quand on joue fort.

P12  JazzMan Trompette et basse partagées sur le clavier. MW fait ap-
paraitre les cors.

P13 ClassPiano Grand piano classique.

P14 RockPiano Piano €pais. Parfait pour les accords.

P15 DX E.Piano Piano électronique.

P16 Hard EP Piano électrique avec attaque abrupte et tonalité dure.

P17 Cry Clav Claves “wah” avec attaque résonnante,

P18 Funky Clav Claves funky, épais.

P19 Deep Organ Orgues rock,

P20 Warm Organ Orgue riche et plein avec effet “Leslie”.

P21  Trumpet Trompette solo.

P22  Stab Brass Section de cuivres pop, ténus

P23 Big Band Grande section de cors a I'unisson. Joue par octaves. MW

atténue la trompette solo.
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No. Name Comments

P24 Orch Brass Grande section de cuivres classiques avec panning.

P25 SynthBrass Puissant pad de cuivres synthétisés.

P26 Flute Le souffle est trés marqué lorsque 1’on joue fort.

P27  Saxophone Saxo solo avec beaucoup de présence

P28 FolkGuitar Guitare folk acoustique avec cordes d’acier.

P29 12 String Guitare 12 cordes

P30 MuteGuitar Guitare électrique étouffée.

P31 SingleCoil Capteur de guitare électrique 3 un seul micro.

P32 Pick Bass Basse pincée avec “punch”.

P33 Thumb Bass Jouer fort pour un son de basse pincée.

P34 SynBadBass Basse synthétisée funky,

P35 VCO Bass Basse analogique épaisse.

P36 Violin Violon solo avec Vibrato sur aftertouch

P37 ChamberStr Petite section de violons.

P38 VCF Siring Cordes synthétisées analogiques. Brillance sur MW.

P39  Nova Quire Choeur avec une attaque unique.

P40  Vibraphone Vibraphone traditionnel avec trémolo sur MW.

P41 Takerimba Marimba en bambou, Brillance sur MW.

P42  Glocken Carillon. Brillance sur MW,

P43 DigiBell Cloche synthétisée, spacieuse.

P44  Oriental Orchestre oriental. Toucher léger pour section de cordes
uniquement,

P45 VCO Lead Voix solo en dents de scie, analogique.

P46  Spirit VCF Voix de synthétiseur analogique avec mouvement de filtre
ample et lent.

P47 OZ Lead Son de synthéliseur doux.

P48 Get Lucky Son épais de synthétiseur i onde carrée avec désaccordage
sur MW,

P49  Gamma Band Ensemble de percussions oriental, MW atténue les percus-
sions métalliques et cloches.

P50 Metal Reed Harmonica ou accordéon avec pitch bend par aftertouch.

P51 Modomatic Choeur avec mouvement de filtre ample.

P52  DataStream Idéal avec des notes longues.

P53  Mystichoir Jouer de longs accords pour des notes décalées.

P54  St.Michael Choeur avec cloches au relachement,

P55 Scatter Voix pour les notes en staccato et son de synthé filiré pour
les timbres longs.

P56  Triton Idéal avec de longs accords.

P57 Amazon Large plage de 1oucher.

P58 SatinGlass Voix synthétisée spacieuse, métallique.

P59 BrassChime Cuivres filtrés avec carillon,

P60  Piano Mist Cloche piano. MW transforme le son en voix filirée stac-
cato.

P61 Xanadu Fliite sclo multi-timbres.

P62 WdBass Duo Basse et piano.

P63 Drum Set ] Jeu de percussions comprenant des sons de basse et des
effels.

P64 Drum Set 2 Jeu de percussions comprenant des sons de bassc et des

effets.
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Sélectionner le mode
VOICE PLAY, une ban-
que de voix, une voix

16

1.

Si le mode VOICE PLAY n’est pas déja s€lectionné, — dans ce cas, le voyant 3
LED de la touche [VOICE] est allumé et “VOICE PLAY” est affiché dans le haut
de I’écran —, appuyez sur la touche [VOICE] pour le sélectionner.

i‘ l:! I |:.E F' L ™ i_l_I

Pl Fiano

La touche [MEMORY] est utilisée pour sélectionner la banque de voix souhaitée.
St aucune carte de mémoire n’est insérée dans la fente DATA, la touche
[MEMORY] sélectionne alternativement les banques de voix PRESET et
INTERNAL — ce qui est indiqué par la premiére lettre du nombre de voix sur la
ligne inférieure de I’écran.

WOICE PLEY
Q T (] o= l

INTERNAL _  Fiano
=> UOICE FLAY
C _ Pianc
CARD
= UOICE PLOY
F Fiano
PRESET _

Les touches [INTERNAL], [CARD] et [PRESET]) sont utilisées pour sélec-
tionner 1a banque de voix souhaitée. Si aucune carte de mémoire n’est insérée dans
la fente DATA, le fait d’appuyer sur la touche [CARD] n’aura pas d’effet. Si une
carte de mémoire i deux banques comme la MCD64 est insérée dans la fente
DATA et que les deux banques de la carle sont correctement formatées (section
“REFERENCE, page 138), la touche [CARD] sélectionne alternativement la ban-
que 1 (indiquée par “C” sur I’écran) ou la banque 2 (indiquée par “D”" s
I’écran).

Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la voix souhaiiée dans
la banque actuellement sélectionnée, Maintenez la touche [-1/NO] et [+1/YES]
enfoncée pour un défilement continu dans le sens spécifié. Vous pouvez sélection-
ner directement toute voix en entrant son numéro i I’aide des touches numériques
et en appuyant sur [ENTER]. Le chiffre entré clignote jusqu’a ce que vous ap-
puyez sur la touche [ENTER], indiguant qu’'une nouvelle voix vient d’étre sélec-
tionnée mais n’a pas encore été rappelée,
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LOICE PLAY
FEI Flanc
7
WOICE FLAY
F & Fiano
i
clignotant @
ENTER
tim T e |I i, F
AL LT
Par G Dvream

Technique spéciale: Si vous appuyez sur la touche {SELECT/HOLD] en mode
Voice Play, “Hold” apparait dans le coin supérieur droit de 1'affichage. Cette
fonction “maintient” le chiffre de la dizaine du numéro de voix de telle sorte que,
si vous appuyez sur une touche numérique, seul le chiffre des unités se modifiera
ct vous pourrez appeler directement la voix correspondante sans devoir appuyer
sur la touche [ENTER]. Si, par exemple, vous appuyez sur la touche [SELECT/
HOLD] lorsque vous sélectionnez une voix de la troisiéme dizaine, appuyez sur la
touche numérique [1] pour sélectionner immédiatement le numéro de voix 31, sur
la touche [5] pour sélectionner le numéro de voix 35, etc. Le mode “Hold” peut
&tre désactivé en appuyant sur la touche [SELECT/HOLD] une seconde fois.

Jouez la voix sélectionnée au moyen de votre $Y55,
Si vous n’oblenez aucun son & ce stade:

@ Assurez-vous que votre systéme d’amplification est bien sous tension et que
le volume est réglé & un niveau adéquat.

® Assurez-vous que la commande MASTER VOLUME soit réglée sur un nivean

adéquat.

® Contrdlez toutes les connexions.
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Les numéros de voix 63
et 64 sont des voix de
percussions

Alors que la plupart des voix du SY55 possédent une configuration 2 1, 2 ou 4
¢léments (nous en apprendrons davantage sur les éléments dans Ia section “EDITER
LES VOIX", a partir de la page 35), les voix 63 et 64 de n’importe quelle banque de
voix sont des voix de percussions spéciales qui présentent une configuration i 61
éléments. Chaque élément, dans ce cas, correspond a une touche différente du clavier.
Toute une série de formes d’onde de percussions peuvent étre assignées aux différents
éléments/iouches ¢t manipulés comme une seule voix - c’est-3-dire que chaque
touche joue un instrument différent dans le “drum set™.

Les voix de percussions sont particuliérement utiles dans les modes MULTIPLAY
et séquenceur décrits dans les deux sections suivantes.

18

* Voice 63: Drum Set 1 * Voice 64: Drum Set 2
Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No.
C6 | SynBase | P28 C6 | BynBass | P28
BS Syn Bass P28 BS Syn Bass P28
A#S | Syn Bass P28 A5 | Syn Bass Pog A#5 | Syn Bass P28 A5 | Syn Bass P8
G#5 | SynBass P28 G#5 | Syn Bass P28
F#5 | SynBass | Pos oo | ynBase | P28 FAS | SynBass | P2s || oo | SynBass | P28 L
F5 | SynBass | P28 ¥ F5 | SynBass | Pef
D# [ SynBass | P28 || Eo-ynBass | P28 D#5 | SynBass | P28 | |Comioyn Bass | P28
s {05 SynBass | P2e P S" o 55|05 | SynBass | Pz
Syn G5 | SynBass P28 yn ass C5 | SynBass P28
B4 | Bub P57 B4 | Bulb P57
Aks | VocalGa | PR3 11 ae vecalGa | PS3 AR | VocalGa | P83 |1 T Vool Ga | P53
Gi#4 | Bell Mix P58 G4 | Bell Mix P58
F#a | Bott psy ||-G4_| Botlle P51 F#s | Bottle Py ||-S2_| Bottle PS)
u F4 | Botlie Ps1 F4 | Botile P51
O#4 | Shaker pra || £+ | Syrol Ps6 D¥4 | Shaker p7a || £+ | Styrol Pss
C#4 | Bamboo pea | [-D4_| Ride P71 C#4 | Bambao P54 ||t [ Ride P73
C4 | Vibe NP P50 C4 | Viba NP P50
Ba | viba NP P50 B3 | Vibe NP )
A3 | Claps P72 aa | Ciaps P72 A#3 | Claps P72 1Ia [ Claps P72
Gi#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
| Tube ) Ga Popping P26 T#5 | Tube P2 G3 Popping P26
Y F3 | Tube P52 Fa | Tube P52
D#3 | Ride P71 ||E3 | Tube Ps2 D#3 | Ride 7y || 2| Tube ps2
C#3 | Crash pro ||-22 | Ride il C#3 | Crash pro || 22 [ Ride P!
C3 Crash P70 Ca Crash P70
AXZ | Crash F7o | |-B2_| HH open P69 A¥2 | Crash P75 | |-B2 | HH open P69
22 | HHolosed | P68 A2 | HHcksed | P63
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
ol o] [ G2_| Cowbell P73 o [ 62 | Cowbel P73
aps F2 [ Tom1 Pe6 ps F2 | Tom2 P67
. E2 | SD1 P62 : E2 | SD2 P63
émﬂ gg‘z :g Dz | Tom 1 PE6 00:22 :I';" - x D2 | Tom2 Pe7
c2 Tom t P88 c2 Tom 2 PE7 A
Bl | Tom1 P86 Bl | Tom2 P67
A% | 803 P64 am IR Ped o
Al | BDA P59 A1 | BD2 P60
G# | BD2 P80 GF | BD1 P50
FH | Tom2 Pe7 | ol —fjem2 pe7 F#l | Tom 1 pes |f-or | Tom1 il
Fi_ | Jom2 Pe7 F1 | Tom 1 P66
€1 | Tom2 P67 El | Tom 1 P66
it {803 RS\ oo | [ [sbs e
C1 BD 2 P60 C1 801 P58
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3. LE MODE MULTI PLAY
T

Systéme MULTI PLAY
de base

Le mode MULTI PLAY (multi-timbre) permet d’assigner différentes voix i un
maximum de 16 canaux MIDI différents. Ceci vous permet d’enregistrer des composi-
tions multi-voix a l'aide du séquenceur 8 pistes interne du SY55 ou un séquenceur
externe si vous le souhaitez.

Voici un exemple de configuration (réglage multi-play présélectionné “POP”

® (MULTIPO1}* MULTI PO1: Instruments POP et assignation des canaux

Voix canal 1: Pick Bass
Voix canal 2: Deep Organ
Voix canal 3: Trumpet
Voix canal 4:  Saxophone
Voix canal 5: off

Voix canal 6: off

Voix canal 7: off

Voix canal 8: Drum Set 2
Voix canal 9:  off

Voix canal 16: off

En plus des 16 configurations MULTI PLAY présélectionnées, 16 emplacements
de mémoire interne sont i votre disposition pour recevoir des configurations “MULTI-
PLAY complétes avec assignations voix-canaux, volume des différentes voix, déca-
lage de note, accordage, positionnement panoramique et effets. Ceci vous permet de
créer jusqu'a 16 “orchestres” originaux avec différentes combinaisons de voix que
vous pouvez rappeler chaque fois que vous en avez besoin. Les configurations MULTI
PLAY peuvent également tre mémorisées sur des cartes de mémoire externes de la
méme manidre que les voix ordinaires.
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Mode MULTI PLAY, Le mode MULTI PLAY, les banques de mémoire et les configurations MULTI

sélection de banque et PLAY individuclles sont sélectionnées de la méme maniere que les voix du SYS5S5:

de configuration ® [MULTI] pour sélectionner le mode MULTI PLAY.

® [INTERNAL], [CARD] ou [PRESET] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner la banque de mémoire souhaitée.

® [-1/NOJ et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour sélectionner
la configuration MULTI PLAY souhaitée ([ENTER] + [DATA ENTRY]))
fonctionne également.

Polyphonie MULTI PLAY Etant donné que le SY 55 peut produire un maximum de 16 notes en méme temps

et allocation dynamique (polyphonie a 16 notes), le nombre de notes simultanées pouvant &tre produites par

de notes chaque voix dans une configuration MULTI PLAY dépend du nombre de voix jouées
simultanément. Si toutes les 16 voix sont jouées en méme temps, chacune d’clles ne
peut produire qu’une seule note. Si, par contre, un¢ seule voix est jouée, la fonction
d’allocation dynamique de notes du SYS55 permet de jouer 16 notes de cette voix
simultanément, méme si 16 voix sont assignées.

Le SY55 posséde également une fonction RESERVED NOTE (note réservée) qui_

vous permet de spécifier un nombre minimum de notes pour chaque voix (secti
“REFERENCE", page 110).

Contrbler et modifier les Voici comment vous pouvez voir quelles voix sont assignées aux différents ca-
assignations de voix naux dans n’importe quelle configuration MULTI PLLAY et changer temporairement
MULTI PLAY les assignations de voix pour essayer avec d'autres voix.

1. Lorsque vous sélectionnez le mode MULTI PLAY pour la premigre fois en ap-
puyant sur la touche [MULTI], un affichage similaire A celui reproduit ci-dessous

apparait.
AULTI FLAY
Fai FPOF

A ce stade, vous pouvez utiliser les touches [-1/NO] et {+1/YES] ou touches
numériques, puis [ENTER] pour sélectionner n’importe laquelle des 16 configura-
tions MULTI PLAY dans la banque actuellement sélectionnée. -

i 2. Sivous appuyez sur la touche [PAGE -] ou [PAGE M ] aprés avoir sélectionné la
configuration MULTI PLAY souhaitée, un affichage similaire a celui-ci apparait:

fPick Ba=z= >
CH 1=F3Z

Cet affichage vous permet de voir et de changer les voix assignées a chaque
canal. Dans I"affichage ci-dessus, “CH 1=P01” sur la ligne inférieure indique que
la voix PO1 est assignée au canal 1 (CH1). La voix P32 est “Pick Bass” ainsi que
cela est indiqué sur la ligne supérieure de 1’affichage. Remarquez le trait du
curseur sous i¢ “1” de “CH 1™,

3. Lorsque le trait du curseur est positionné en dessous du parametre de canal (CH),
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numérique, puis [ENTER] peuvent
étre utilisées pour sélectionner n’importe lequel des 16 canaux MIDI et voir
quelles voix sont assignées 4 chacun,
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Lorsque vous en avez terminé avec les assignations de voix, vous pouvez repasser
en mode MULTI PLAY en appuyant soit sur la touche [PAGE ] ou [PAGE ]
... ou vous pouvez continuer et changer temporairement une ou plusieurs assigna-
tions de voix comme cela est décrit dans les paragraphes suivants.

Pour changer une assignation de voix, sélectionnez d’abord le canal auquel la
nouvelle voix sera assignée, comme cela est décrit dans les étapes précédentes.

Déplacez le curscur sur le paramétre de voix en appuyant sur la touche [>]. Le
trait du curseur doit étre & présent sous le numéro de voix.

Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner la nouvelle voix pour ce canal ou désactivez le canal (en
décrémentant en dessous du numéro de voix 01). Différentes banques de mémoire
peuvent étre sélectionnées en utilisant la touche [MEMORY].

g S TR T O SO R T T
CH 1=off

Pour assigner une nouvelle voix a un canal différent, déplacez simplement le
curseur au paramétre de canal en appuyant sur la touche (<0] et répétez la
procédure ci-dessus.

Remarque: Cette fonction sert essentiellement au contrdle des assignations de
voix et aux changements provisoires pour essayer des voix différentes dans une
configuration MULTI PLAY. Les changements d’assignation de voix sont seule-
ment provisoires et les assignations de voix originales sont rétablies dés qu’une
configuration MULTI PLAY différente ou un autre mode est sélectionné. Des
changements permanents peuvent &tre réalisés en mode MULTI PLAY EDIT,
décrit ci-apres.
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Créer une configuration Dans cette section, nous allons essayer de créer une configuration MULTI PLAY
MULTI PLAY originale simple que nous appellerons “Jazz Quartet” et qui s¢ composera des voix suivantes:

Canall ............. P01 Piano

Canal 2 ............. P62 WdBass Duo
Canal 3 ............. P40 Vibraphone
Canald ... ......... P63 Drum Set 1
Canaux 5 ... 16 ...... désactivés

Remarque: P62 WdBass Duo est en fait une voix partagée avec basse entre C-2 et
E3 el piano sur toutes les touches supérieures, jusqu’a G8.

1. Sile mode MULTI PLAY n’est pas déja sélectionné, appuyez sur [MULTI] pour
le sélectionner.

2. Utilisez les tonches [MEMORY], [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la con-
figuration MULTI PLAY 101,

MULTI PLAY
Ini  PoP

3. Appuyez sur [EDIT/COMPARE] pour passer en mode MULTI PLAY.

4. Siun affichage similaire & celui reproduit ci-dessous n’apparait pas, appuyez sur
Ia touche [JOB], puis sur la touche numérique (1] et enfin sur la touche [ENTER]
pour le sélectionner. Les touches [PAGE ] et [PAGE ®] sont utilisées pour
localiser les fonctions dans n’importe quel mode d’édition. L’utilisation des
numéros de fonction constitue souvent la fagon la plus rapide d'accéder A une
fonction d’édition spécifique. - section “REFERENCE”, page 52).

LR
K
[

TPick Bass >CH
BHIE RIS PZL OF

]

Ceci est I'affichage pour la fonction d’assignation des voix du mode MUL™
PLAY EDIT (section “REFERENCE”, page 108).

5. Les touches du curseur [<Q]et [C>] sont utilisées pour déplacer le curseur (#) sur
le canal souhaité (un numéro de canal entre CH1 et CH16 apparait dans le coin
supérieur droit de 1’affichage), et la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis {ENTER] sont utilisées pour
assigner la voix souhaitée du canal sélectionné.

® Avec le curseur 2 la position du canal 1, assurez-vous que la voix P01 (Piano)
est bien sélectionnée.

® Déplacez le curseur sur la position du canal 2 en appuyant sur [C>], puis
sélectionnez la voix P62 (WdBass Duo).

® Déplacez le curseur sur la position du canal 3 en appuyant sur [C>], puis
sélectionnez la voix P40 (Vibraphone).

® Déplacez le curseur sur la position du canal 4 en appuyant sur [C>], puis
s€lectionnez la voix P63 (Drum Set 1).
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® Déplacez le curseur sur les positions de tous les canaux restants (5 ... 16) et
désactivez-les en maintenant la touche [-1/NO] enfoncée jusqu'a ce que
I'affichage “off” apparaisse. Remarquez que le curseur peut alors &tre déplacé
au-dela de la fin de |'écran d’affichage pour donner accgs aux canaux restants
par groupes de quatre,

LFiano *H 1
FPEL P2 P48 Pe3

Appuyez sur la touche [PAGE P] pour passer 3 la fonciion suivante du mode
MULTI PLAY EDIT: Volume (section “REFERENCE”, page 108).

Lizlume CH 1
BlE7 1EF 127 127

La fonction de volume fonctionne de manidre similaire 2 la fonction d’assignation
de voix décrite ci-dessus. Les touches du curseur [<J ] et (C>] sont utilisées pour
sélectionner le canal/voix pour lequel le volume doit &tre ajusté, puis la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis {ENTER] sont utilisées pour fixer le volume souhaité. Un réglage de
“0” ne produit pas de son tandis qu’un réglage de “127” produit un volume maxi-
mum,

Avec la configuration Jazz Quartet, le son relativement doux de basse tend a
€tre couvert par les autres instruments, aussi laissez son réglage de volume sur le
maximum, 127 et abaissez le volume des trois autres voix 2 environ 110.

Valvime CH i
¥F118 127 118 118
Volume
Piano ............... 110
WdBass Duo ........ 127
Vibraphone ......... 110
Drum Set1.......... 110

Appuyez sur la touche [JOB], numériques [5] et [ENTER] trois fois pour passer a
la fonction Note réservée (section “REFERENCE”, page 110). Nous n’utiliserons
pas les fonctions Décalage de note et Accordage (section “REFERENCE”, page
109) pour cette configuration, étant donné que nous n’avons pas besoin d’accorder
ou de transposer la hauteur de n’importe laquelle des voix dans la configuration
Jazz Quartet.

[kn) |‘[|

Fustote CH
o F

==
F

!_I.
5 —
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10.

11.

i2.

L'utilisation principale de la fonction Note réservée est d’assurer qu’un nombre
minimum de notes soit disponible pour des instruments spécifiques, méme dans
les cas o moins de notes seraient normalement disponibles, Dans ce cas, vous
allons régler le canal 1 (Piano) sur 8 étant donné qu’en jazz, le piano a tendance 3
jouer beaucoup d’accords “épais” et le canal 3 (Vibraphone) sur 2, ce qui est
suffisant pour les phrases a deux mains. Ceci signifie simplement gu'il y aura
toujours au meins 8 notes disponibles pour le piano et 2 notes disponibles pour le
vibraphone (le vibraphone utilise deux éléments: 2 éléments x 2 notes = 4), quel
que soit le nombre de notes simultanées jouées par la basse ou la batterie. Si le
nombre total de notes jouées dépasse 16 4 un moment donné, les notes de voix de
basse et de batterie seront tronquées, mais pas celles de piano ou de vibraphone.

Notes réservées

Piano ............... 8
WdBass Duo ........ 0
Vibraphone ......... 4
Drum Set1.......... 0

Les touches du curseur [<0] et [>] sont utilisées pour sélectionner le car
voix, puis la commande [DATA ENTRY] et les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou
touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées pour fixer le nombre de notes
réservées.

Appuyez sur la touche [PAGE P] pour passer 4 la fonction swivante du mode
MULTI PLAY EDIT: Pan (section “REFERENCE”, page 110).

-
4+
A
+
o+
(]
+
DI =

Cette fonction permet de positionner chaque voix de la configuration individuelle-
ment dans le panorama stéréo (vous ne pourrez entendre le résultat que si vous
utilisez un systéme d’amplification siéréo alimenté par les prises GUTPUT R et L/
MONQ du 8Y55).

Comme toujours, les touches du curseur [<Q] et [>] soni utilisées pour sélec-
tionner la voix/canal pour laquelle 1a position panoramique doit étre réglée, puis la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touch ™
numériques, puis [ENTER] sont utilisées pour fixer la position panoramique.

La ligne supérieure de I'écran affiche également une représentation graphique
du panorama stéréo avec “L" pour représenter la gauche et “R” pour représenter la
droite. Lorsque vous modificz la position panoramique de la voix, 1a barre verti-
cale apparait 4 la position correspondante sur la représentation graphique.

Réglez les positions panoramiques des voix Jazz Quartet comme suit:

Pan
Piano ............... —17 (a2 mi-chemin & gauche)
WdBass Duo ........ -9 (légérement & gauche)
Vibraphone ........, +17 {4 mi-chemin i droite)
Drum Set1 .......... +5 (légeérement a droite)

Appuyez deux fois sur la touche [PAGE ®-] pour passer 2 la fonction Niveau
d’effet (section “REFERENCE", page 111).
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13. La fonction Niveau d’effet fixe individuellement le niveau d’effet pour chaque
voix de la configuration. A présent, vous devriez savoir comment déplacer le
curseur et effectuer les réglages.

Réglez le niveau d’effet des quatre voix A 100 (ceci est équivalent aux réglages
de niveau d’effet d’une voix simple).

Niveau d’effet

Piano ............... 100
WdBass Duo ........ 100
Vibraphone ......... 100
Drum Set1.......... 100

Un effet de réverbération “hall” est déja sélectionné pour la configuration
MULTI PLAY 101, aussi nous ne nous occuperons pas des nombreux réglages
possible pour I'instant {section “REFERENCE", page 86).

14. Appuyez deux fois sur la touche [PAGE P=] pour passer  la fonction Nom de
MULTI (section “REFERENCE”, page 113).

MULTI Hams
IIEDF: 11

15. C’est ici que nous donnons un nom  notre configuration MULTI PLAY: “Jazz
Quart”. La fonction nom de MULTI permet d’assigner une nom composé de 10
caractéres maximum 2 la configuration actuellement sélectionnée. Utilisez les
touches du curseur [<Q] et [C>] pour placer le trait du curseur sous le caractére 2
changer, puis utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+3/YES] pour sélectionner le caractére souhaité. Continuez jusqu'a ce que le nom
entier ait été programmaé.

16. Appuyez sur [MULTI] pour quitter le mode d’édition et retourner au mode MULTI
PLAY. La lettre “E” inversée qui apparait a droite du numéro de voix indique que
la configuration MULTI PLAY a éié éditée.

Attention!!: Si vous sélectionnez une configuration MULTI PLAY différente ou
un autre mode a ce stade, la configuration MULTI PLAY éditéc sera cffacée. Afin
de conserver une configuration éditée, vous devez la mémoriser dans un emplace-
ment de mémoire INTERNAL ou CARD, ainsi que nous le verrons & la section
suivante. En ce qui concerne une méthode spéciale de rappel d’un réglage multi-
timbre perdu de cette manigre, voir “MULTI RECALL”, page 113.

Mémoriser une configu- A présent que vous avez créé votre premidre configuration MULTI PLAY —

ration MULTI PLAY “Jazz Quart” — vous souhaiterez probablement la mémoriser dans I’un des 16 em-

éditée placement de mémoire MULTI PLAY internes ou dans un emplacement sur une carte
de mémoire,

1. Apres avoir mis le mode EDIT en service, en enclenchant la touche (MULTI],
appuyez sur la touche [STORE/COPY], L affichage suivant apparait:
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STORE I8

1
+IalFOF

Le numéro de mémoire MULTI PLAY sur la ligne supérieure indique la configu-

ration source —— c’est-a-dire “Jazz Quart”, la configuration que nous venons de créer.
Le numéro MULTI PLAY aprés la fléche sur la ligne inférieure est la configuration
cible -— c’est-a-dire I’emplacement de mémoire dans lequel nous allons mémoriser la
configuration éditée.

2.

L’emplaccment de mémoire cible peut &tre changé au moyen des touches [DATA
ENTRY], [+1/YES] et [-1/NO] ou touches numériques, puis [ENTER] . La touche
[INTERNAL] et [CARD] peut étre utilisée pour changer de banque, si nécessaire
(évidemment, vous nc pouvez rien mémoriser dans la banque PRESET, ni sur une
carte, si aucune carte n’est insérée),

Lorsque vous avez accompli la sélection de ’emplacement de mémoire cible,
appuyez sur [ENTER]. -

Supre”

STORE TI&1
+Iglipap

“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de I’affichage pour vous demander de
confirmer votre intention de mémoriser dans ’emplacement cible sélectionné.
Cette étape de confirmation est importante parce que, lorsque vous effectuez la
mémorisation, les données qui se trouvaient éventuellement déja dans 1’emplace-
ment cible sont effacées et remplacées par les nouvelles données.

Appuyez sur [+1/YES] pour confirmer et exécuter I’opération de mémorisation ou
sur [-1/NO] pour annuler. “Executing!” apparait sur ’affichage pendant la mémo-
risation et “Completed!” apparait brigvement lorsque 1'opération de mémorisation
est terminée.

Execut irng!

Comrleted!

VYotre configuration MULTI PLAY “Jazz Quart” a maintenant été mémorisée
et elle peut étre rappclée chaque fois que cela est nécessaire.

Remarque: Voir la section MESSAGES D’ERREUR en page 144 pour obtenir
des renseignements sur les messages d’erreur apparentés i la carte-mémoire.

Si vous avez suivi toutes les explications et instructions de cette section, vous

avez fait bien plus que de programmer votre premiere configuration MULTI PLAY.
Yous avez appris lcs procédures de programmation les plus importantes du SY55 et,
en conséquence, devriez pouvoir aborder avec aisance la section d’apprentissage
suivante.

Il y a quelques fonctions et caractéristiques du mode MULTI PLAY que nous

n’avons pas abordées dans cette section d’apprentissage. Reportez-vous a la section
“REFERENCE” pour davantage de déiails.
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4. ENREGISTREMENT ET REPRODUCTION AVEC LE SEQUENCEUR
A e

L’interface Séquenceur/
Muiti Play

Dans la section précédente, nous avons vu le mode Multi Play du SYS55 et la
maniére de créer des configurations Multi Play originales. Dans cette section, nous
allons voir comment le séquenceur du SY55 peut &tre utilisé pour enregistrer les
différentes parties d’une composition musicale et contrdler les instruments correspon-
dants d’une configuration Multi Play. Le séquenceur du SYS55 peut contenir 8
morceaux “séparés”, avec un nom de morceau pour chacun (section “REFERENCE”,
page 127), qui peuvent étre sélectionnés et enregistrés ou jouds A volonté. Des
morceaux complets peuvent étre stockés sur des cartes de mémoire externes (section
“REFERENCE”, pages 140 et 141),

Le séquenceur du SYS55 posséde 8 pistes séparées, pouvant contrdler chacune un
instrument Multi-Play séparé. L’ instrument commandé par chaque piste est déterminé
par les assignations de canal MIDI de la configuration Multi Play (section “REFER-
ENCE", page 119). Normalement, les pistes 1 4 8 du séquenceur sont assignées aux
canaux de transmission MIDI de numéros correspondants de telle sorte que les pistes 1
a 8 contrdlent les instruments Multi Play assignés aux canaux MIDI 1 4 8, respective-
ment.

Dans I’exemple ci-dessous, la configuration Multi Play pré-sélectionnée P01
{"POP”) est sélectionnée. Dans 1a configuration “POP”, la basse, I’orgue, la trompette
et le saxophone sont assignés aux canaux 1 3 4, les canaux 5 4 7 sont désactivés, les
percussions sont assignées au canal 8 et les canaux 9 2 16 sont désactivés. Nous avons
donc 5 instruments aclifs qui seront contrlés par les pisies correspondantes du
séquenceur,

SY55

SEQUENCER MILTIPLAY PO1: POP

| Trackichannel 1 + Channel-1 voice (Pick Bass)
Track/channel 2 7 Channel-2 voice (Deep Organ)

Track/channel 3 " Channel-3 voice (Trumpet)

Track/channsl 4 Channel-4 voice (Saxophone)
Track/channel 5 > Channel-5 voice (*******off)
Track/channel 6 “> Channel-6 voice {*******off)
Track/channel 7 Channel-7 voice (*******off)

[ Trackichannel 8 Channel-8 voice (Drum Set 2)

II'y a deux manitres fondamentales d’cnregistrer au moyen du séquenceur — en
temps réel ou pas & pas. Ces deux méthodes sont décrites ci-dessous.
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Enregistrement en

L’enregistrement en temps réel vous permet d’enregistrer directement tout ce que

temps réel: Hemplace- vous jouez sur le clavier, de capter le timing spontané, la dynamique du clavier et

ment et supplément

28

I’actionnement des commandes. Le mode d’enregistrement en temps réel ressemble,
en fait, 3 I’cnregistrement sur un enregistreur 4 bande conventionnel. L'enregistrement
en temps réel convient particulierement pour les parties que vous pouvez facilement
Jjouer sur le clavier et pour les passages dans lesquels vous souhaitez conserver le
caractére humain d’un timing naturellement variable et d’autres facteurs musicaux.

1. Avant d’enregistrer, appuyez sur la touche [MULTI] et sélectionnez la configura-
tion Multi Play que vous avez 'intention d'utiliser, puis appuyez sur la touche
[SEQ] pour entrer en mode Séquenceur.

2. A ce moment, vous vous trouvez en mode Sequencer Play. Le trait du curseur est
sous le paramétre “SONG” (numéro de morceau) et vous pouvez utiliser la com-
mande [DATA ENTRY], les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches numéri-
ques et [ENTER] pour sélectionner le numéro de morceau que vous souhaitez
enregistrer (1 4 8).

SOME 1 Hewbong
MEgl Tizo 4. 4

3. Appuyez sur la touche [RECORDI. Le voyant de la touche [RECORD] s’allume et
un affichage similaire & celui reproduit ci-dessous apparait.

Mode d'enregistrement “over”,
“repl.”, *step”, ou “punc”, Numéro de piste enregistrée

cnter TR1
MeBL T12e 4 4

Type de mesure (peut Tempo Numéro de mesure (peut seulement étre
seulement 6&tre sélec- changé si plus d'une mesure ont déja été
tionné et fixé si rien n'a enregistrées).

encore 6té enregistré).

4. Utilisez les touches [<?] et (>] pour déplacer le trait du curseur sous le paramétre
dans le coin supérieur droit de I"affichage et utilisez la commande [DATA EN-
TRY] ou les touches [-1/NO] et {+1/YES] pour sélectionner le mode d’enregistre-
ment “rpl” (remplacement) ou “over” (supplément).

Le mode d’enregistrement avec remplacement

Tout ce qui est enregistré dans ce mode remplace les données préalablement
enregistrées. C’est-a-dire que les données qui se trouvaient éventuellement déja
sur la piste sélectionnée sont effacées et remplacées par les nouvelles données.

Le mode d’enregistrement avec supplément

Tout ce qui est enregistré dans ce mode s’ajoute aux données préalablement
enregistrées. Le résultat est une combinaison des anciennes et des nouvelles
données.
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sur cette piste.
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Si nécessaire les paramétres de tempo et de mesure peuvent également &tre fixés a
ce stade. La mesure nc peut étre réglée que si rien n’a encore été enregistré dans le
morceau en cours. Vous pouvez commencer 3 enregistrer 3 partir de n’importe
quel numéro de mesure dans la plage de mesures déja enregistrées en réglant le
paraméire de mesure en conséquence. Le tempo peut &tre fixé avant d’enregistrer
chaque piste. Ceci est utile parce que vous pouvez ainsi enregistrer des passages
plus difficiles avec un tempo plus lent et réduire ainsi la probabilité de fautes.

Type de mesure

Pour spécifier le type de mesure, vous pouvez déplacer le curseur sur le
numérateur ou le dénominateur de la fraction afin de fixer ces deux valeurs
séparément. Les types de mesure disponibles vont de 1/4 4 4/4, de 1/8 2 8/8 et de
1/16 a 16/16.

Sélectionnez la piste que vous souhaitez enregistrer en appuyant sur la touche ap-
propri¢e (TR1..TR8, en vert en dessous des louches numériques) tout en mainte-
nant la touche [SELECTL Un affichage similaire & celui reproduit ci-dessous
apparait pendant que la touche [SELECT] est mainienue.

Numére de la piste enregistrée

Foo Track Téi

# L k3 - — — 8
| i |
Une astérisque signifie Un trait signi- Un numéro de piste indique que des
n'y a pas de fie que cette données ont déjd &té enregistrées
données enregistrées piste n'est surla piste.
pas active.

Lorsque la piste choisie a éi€ sélectionnée, 1'instrument correspondant dans la
configuration Multi Play actuellement sélectionnée est entendu, si vous jouez sur
Ie clavier.

Appuyez sur la touche {RUN] et commencez 4 enregistrer aprés deux mesures
pour rien. Ces deux mesures “pour rien” sont indiquées visuellement sur I’écran
par des numéros de mesure négatifs. Si une mesure 4/4 a été sélectionnée, le
compte a rebours va donc de -8 & 0, tandis que si une mesure 8/8 est sélectionnée,
le compte & rebours va de —16 2 0. Le “clic” du métronome est également entendu
pour autant que la fonction “CLICK SELECT” soient réglée correctement (section
“REFERENCE”, page 118) et la commande [CLICK VOLUME] du panneau ar-
riere est réglée A un niveau approprié. Aprés le compte-3-rebours, le numéro de
mesure augmente & mesure que 'enregistrement progresse. Le voyant de la touche
[RUN} clignote également pour indiquer le tempo — en rouge pour le premier
temps de chaque mesure et en vert pour les autres temps de la mesure.

Lorsque vous avez terminé de jouer la partie pour la piste actuellement sélec-
tionnée, appuyez sur la touche [STOP] afin d’arréter I’enregistrement,
Les voyants des touches [RUN] et [RECORD] s”éieignent et le message “Execut-
ing!™ apparail bricvement sur I’affichage pendant que les données enregisirées
sont assimilées. Aprés cela, Ie SY55 revient en mode Sequencer Play.

SOHGE fiMewSora
Maal Tigg 4. 4
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10.

Vous pouvez a présent couter la partie que vous venez d’enregistrer en appuyant
sur la touche du séquenceur [W] (voir illustration ci-dessous) pour revenir 2 la
premigre mesure, puis sur la touche [RUN]. Vous pouvez également utiliser les
touches d’avance et de recul pour vous positionner A n’importe quelle mesure et
écouter I’enregistrement 2 partir de cet endroit.

Recul: appuyez brisvement pour
diminuer le nombre de mesures
d'une unité; maintenez-la enfoncée
pour décrémenter de fagon
continue.
. Avance: appuyez
ébut: uyez .
Eour re:::::an briévement pour augmen-
immédiatement & la —L_] | ] u_ ter lo nombre d? mesure
d'une unité; maintenez
[ ] Lo -

masure 001. enfoncée pour incrémen-

DEMO PLAY

Active le mode “prét °

pour l'enregistre- l [
ment” {la DEL
rouge s'allume).

o
RECORD  sSTDP RUN

ter de fagon continue.

Fait démarrer la
reproduction ou
I'enregistrement si
le mode "standby
pour lenregistre-

ment” est activé,

SEQUﬁ NCER

Arréte l'enregistre-
ment ou la
reproduction.

La reproduction s’arréte automatiquement lorsque la fin de la séquence enre-
gistrée est atteinte ou elle peut étre interrompue 2 tout moment d'une pression sur
la touche [STOP].

Lorsque vous &tes satisfait de la premiére piste, repassez au point 5 et sélectionnez
une nouvelle piste a enregistrer. Continuez ainsi jusqu’a c¢ que votre composition
soit terminée. Pour les pistes difficiles, vous avez intérét 2 utiliser le mode d’en-
registrement pas & pas, décrit 4 la page suivante.

Enregistrement “Punch-in”

L’enregistrement “Punch-in” vous permet de ré-enregistrer (remplacer) une
section d’une piste préalablement enregistrée sans affecter les données qui se
trouvenl avant et aprés la section définie. Toutes les opérations s effectuent de la
mé&me maniére que pour I'enregistrement en mode remplacement, sauf que vouv—
devez spécifier les numéros de mesure de début et de fin de la section A re.
enregistrer. Si vous sé€lectionnez “punc” au lieu de “over” ou “repl” (voir point 4,
ci-dessus), 1’écran ressemblera 2 ceci:

Mesure a partir de laquelle Mesure a laquelle Fenregis-
I'enregistrement commence. trement s'arréte.

Func BE1-~GE1 TRI
MEE1 T178 4 4

En amenant le curseur sous les parametres appropriés, spécifiez les mesures
de début et de fin avant de commencer 2 enregistrer. Les autres paramétres
représentés sur I’affichage se réglent de la méme manigre que pour I'enregistre-
ment avec remplacement ou supplément.

Lorsque I'enregistrement est enclenché, la séquence est reproduite jusqu’a la
mesure de début spécifiée. A ce point, les nouvelles donnés commencent 2 étre
enregistrées jusqu’a ce que la mesure de fin soit atteinte. S’il y a encore des
donnces apres le point de sortie, la reproduction continue jusqu'a la fin de la
séquence.
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L’enregistrement pas & pas vous permet d’entrer des parties note par note, silence

par silence, sans devoir jouer effectivement la partie sur le clavier. Cette méthode
convient plus particulitrement aux passages difficiles ou trop rapides, dont 1’exécu-
tion en temps réel exigerait une grande virtuosité.

Le mode d’enregistrement pas A pas peut également &tre utilisé pour éditer des

pistes préalablement enregistrées au moyen de 1’un des modes d’enregistrement en
temps réel, pour insérer ou effacer des notes individuelles, par exemple.

1.

Numéro de mesure

On accede aux mode Séquenceur et Attente d’enregistrement de la méme maniére
que cela est décrit dans la section “ENREGISTREMENT EN TEMPS REEL”, ci-
dessus.

Au licu de choisir Ie mode d’enregistrement “repl” ou “over”, sélectionnez “step”.
Vous pouvez également spécifier la fraction de mesure a ce stade, si rien n’a
encore &té enregistré.

Appuyez sur la touche [RUN] pour appeler I’affichage d’édition en mode d’enre-
gistrement pas 3 pas.

Cette ligne représente les données entrées. Chagque trait correspond & 1/32éme de
temps. Le signe "+ indique le début de chaque temps spécifié par la fraction de
mesure sélectionnée. L'exemple de lillustration ci-dessous correspond & une mesure
1/4...4/4. Si une mesure 1/8..8/8 avant été sélectionnée, il y aurait un signe “+" tous
les quatre traits. Le curseur peut étre positionné sous le trait approprié au moyen des
touches [<]] et [C>] et les touches [«4] gt [»»] du séquenceur servent a entrer les
notes et silences. La position du curseur est également indiquée par les numéros de
mesure et de temps affichés sur la ligne inférieure.

Staccato, normal ou slur. Ceci désigne le
“"gate time” d'une note et se régle au

Numéro de temps. L'affichage *M004-03" moyen de la fonction Gate Time du mode
signifie le troisiéme temps de la quatriéme pas & pas, décrite plus loin.

mesure, L'affichage du numéro de temps

et de mesure correspond 4 la position du Longueur de la note entrée. “0" signifie

curseur sur la ligne du dessus. L

qu'il n'y a pas de note. Les longueurs de
note standard vont de la triple-croche & la
ronde, en passant par les différentes
valeurs pointées.

4. Sélectionnez la longueur de note pour la premiére note en appuyant sur la touche

numérique correspondante (les notes standard sont affichées en blanc au-dessus
des touches) ou en incrémentant/décrémentant au moyen des touches [—1/NO] et
[+1/YES]. Le nombre de segments d’une triple-croche correspondant a la longueur
de note sélectionnée est accentué sur 'affichage. Si vous sélectionnez des croches
dans une mesure 4/4, 1’affichage ressemblera a ceci:

Quatre triple-croches correspondent a une croche.
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Notes pointées

Une pression sur la touche [+] (touche numérique [8]) permet d’ajouter & une
note 1a moiti¢ de sa valeur. Si le résultat est une note pointée standard, la note
obtenue est affichée comme telle. Sinon, une valeur numérique est affichée,

Triolets

Pour entrer des triolets, il faut d’abord sélectionner la longueur de note de
base — c’est-a-dire la croche, si vous voulez entrer un triolet de croches, une
double croche, si vous voulez entrer un triolei de double-croche, etc. — puis
appuyer sur la touche [_3_] (touche numérigue [91). Lorsqu’'une note est af-
fichée, “% ™ apparait 2 droite de la note et la valeur numérique est réduite aux 2/3
(insérer un triolet consiste A placer trois notes de méme longueur dans I'espace
normalement occupé par deux de ces notes). Normalement, il faut spécifier les
triolets par multiples de 3 pour obtenir des longueurs de note standard.

Liaison

Appuyez sur la touche [TIE] (touche numérique [-1]) immédiatement aprés
avoir entré une note pour lier cette note A la suivante. La fonction de liaison est
annulée si vous déplacez le curseur avant d’avoir appuyé sur la touche [TIE] —
entrez la seconde note.

5. Lorsque vous avez sélectionné la longueur de note requise, jouez la note A entrer

sur le clavier. La note entrée est représentée par un losange (#) sur la ligne
supéricure de 1'affichage. Le curseur passe alors au début de la note suivante.

Les notes entrées sont représentées par des losanges.

I
+— —+ -+

MEE-E1 }  Rorm

Appuyez sur la touche [REST] (touche numérique [0]) au lieu de jouer une
note si vous voulez entrer un silence de 1a longueur spécifiée.

6. Répétez les étapes 4 et 5 jusqu’a ce que vous ayez entré toutes les données. Vous.
pouvez déplacer le curseur au moyen des touches du curseur {<7] et [C>] ou d.
touches du séquenceur [«4] et [P»] pour insérer des notes oil bon vous sembie.
Vous pouvez méme entrer plusicurs notes au méme endroit pour constituer des ac-
cords.

Effacer des notes

Pour effacer une note, déplacez le curseur sur cette note et appuyez sur la tou-
che [ERASE] (touche numérique [7]). Le symbole losange disparait. Si le symbole
losange représente un accord, ’accord entier sera effacé.

Staccato et jeu lié

Le staccato et les notes li€es peuvent €tre entrés en utilisant la fonction Gate
Time — appuyez sur la touche [PAGE ] pendant que 1'écran d’édition du mode
d’enregistrement pas i pas est affiché.




N APPRENTISSAGE

Gate Time
Formal f BEX

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour sélectionner “Staccato: 50%”, “Normal:80%" ou “Slur:99%”. Le pourcen-
tage correspond au “gate time” des note. Le “gate time” correspond au temps entre
le début d’une note et le début de la suivante. Une fois que la valeur souhaitée a
¢1é fixée, appuyez sur la touche [PAGE-d] pour revenir 4 1’écran d’édition de
I’enregisirement pas a pas el continuer i enregistrer.

Changer de voix ar milieu d’une piste

Vous pouvez changer de voix au milieu d’une piste en entrant une commande
de changement de programme a I’ endroit approprié. Aprés avoir déplacé le curseur
a cet endroit, sur 1'écran d’¢dition du mode enregistrement pas 2 pas, appuyez
deux fois sur la touche [PAGE®™- ] ou une fois sur la touche {[PAGE ] pour sélec-
tionner I’écran de changement de programme.

Frogram Chanse
i3S

I F3ZiFick Ba=s

Sélectionnez la banque et la voix souhaitée de la maniére habituelle, puis ap-
puyez sur la touche [ENTER]. L’écran d’édition du mode d’enregistrement pas a
pas réapparait et un “p” est inséré a ’endroit ol la commande de changement de
programme a été entrée. Les commandes de changement de programme peuvent

etre modifiées de la m&éme manigre que les notes en utilisant la touche [ERASE].

Appuyez sur la touche (STOP] pour quitter le mode d’enregistrement pas a pas et
revenir au mode Sequencer Play.
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Reprod uction Le mode Sequencer Play est sélectionné chaque fois que vous appuyez sur la
touche [SEQ] a partir d’un autre mode. L’affichage Sequencer Play reproduit ci-
dessous vous permet de sélectionner le numéro du morceau 2 jouer, la mesure a partir
de laquelle la reproduction doit commencer et le tempo.

1L¥}
(e ]
i

-
.
)
)
i
[}
[r=a= 37

i Hewsong
Tizg 4~ 4

Une fois que le mode Sequencer Play a été sélectionné, vous pouvez utiliser les
touches [%4] et [»»] du séquenceur pour passer A la mesure A partir de laquelle vous
voulez commencer la reproduction ou la touche [M] pour passer directement 2 la
premi¢re mesure. La touche [RUN] commence la reproduction A partir de la mesure
sélectionnée et 1a touche [STOP] interrompt la reproduction.

Désactivation de pistes
Si vous appuyez sur la touche [SELECT] en mode Sequencer Play — mén,
lorsque le séquenceur joue — I'affichage Track Mute apparait.

+ 2ok d - - - &
| | |
Une astérisque signifie Un trait si- Un numéro de piste signifie que des
qu'il n'y a pas de données gnifie que la donnédes ont déja été enregistrées
enregistrées sur la piste, piste est sur la piste en question.
désactivée.

Ensuite, lorsque la touche [SELECT] est maintenue enfoncée, les touches TR1 a
TR8 (touches numériques (7], (4], [1], [0], [8]. [5], [2] et [-], respectivement) peuvent
gtre utilisées pour engager ou désengager alternativement la piste correspondante. Un_
trait apparait 4 la place du numéro de piste lorsqu’une piste est désactivée.

i

Conclusion A présent que vous savez comment enregistrer et reproduire des séquences avec le
SY55, vous souhaiterez probablement consulter Ia section “MODE SEQUENCEUR
MODE?”, a partir de la page 116 de la section de référence. Il y a de nombreuses
opérations d’¢dition et autres qui n’ont pas été décrites ici, mais qui peuvent faciliter
’opération de “séquencement”.
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5. EDITER LES VOIX

La registration sur le

SY55

@ Liste des ondes présélectionnées du SYS5

Formes d’onde AWM2

“AWM2" désigne la Mémoire d’onde avancée 4 16 bits de la seconde génération
YAMAHA., II s’agit d’un syst¢tme de mémorisation et de reproduction de formes
d’onde numériques qui rivalise en qualité avec les lecteurs de CD les plus performants
et offre une clarté et un réalisme de reproduction des instruments acoustiques et autres
timbres naturels sans précédents. Du point de vue technique, AWM2 signifie échantil-
lonnage des données d’onde sur 16 bits & 32 ou 48 kHz, traitement interne du signal

sur 24 bits et conversion numérique - analogique haute résolution sur 22 bits,
Le SY55 contient 2 méga-octets de forme d’onde échantillonnée en ROM, ¢e qui
vous donne le choix parmi 74 formes d’onde incorporées pour construire des voix.

No. Name No. Name No. Name No. Name
1 Piane 21 GtrSteel 41 Digital2 61 BD3
2 E.Pianol 22 Gu Gut 42 Digital3 62 SD1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 SD3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 43 Piano Np 68 HH closed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Qrgan 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Noise
16 Flugel 36 Shamisen 56 Styroll
17 Sax 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mtl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 39 Saw 59 BD 1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD2

Eléments et architecture de voix

Chaque voix du $Y55 est composée de un, deux ou quatre “éléments™. La seulc
limitation est que la capacité polyphonique maximum du SYSS5 est de 16 notes (un
maximum de 16 notes peuvent éire jouées simultanément). Cect signifie qu'une voix 4
1 élément peut produit 16 notes, qu'une voix & 2 éléments “en couches™ ne pcul en
produire que 8 et qu’une voix a 4 éléments en couche, ne peut en produire que 4.

YOIX A1 ELEMENT VOIX A 2 ELEMENTS

ELEMENT 1
ELEMENT |
16 notes i € notes
|~

VOIX A 4 ELEMENTS

T4
T3

ELEMENT 2
ELEMENT 1 - 4 zotes

35



Unknown
 

Unknown
 


36

A chague élément peut &tre assignée une forme d’onde AWM2 parmi les 74
fournies dans la ROM interne ou parmi les formes d’ondes mémorisées sur une carte
insérée dans la fente appropriée du $Y55. Vous pouvez avoir une voix 2 un seul
¢lément qui utilise seulement une forme d’onde ou des voix multi-éléments qui com-
binent deux ou quatre formes d’onde différentes de nombreuses manidres. Chaque
¢lément poss¢de son propre générateur d’enveloppe d’amplitude A 5 segments de sorte
que vous pouvez superposer des formes d’onde enveloppées de différentes manigres
pour créer un quantité quasi-illimitée de sons hybrides uniques. Voir en page 64 sous
la section REFERENCE pour une description compléte des paramétres du générateur
d’enveloppe d'amplitude.

Exemple de voix & 2 éléments avec enveloppes “stratifiées”

Element 1

Element 2

N
N1

Z]

Attaque Fin
de la de la
note note

Une alternative  la superposition d’élément est d’assigner chaque é1ément 2 une
section différente du clavier pour obtenir des configurations exotiques de clavier
partagé en utilisant les fonctions de limite de note haute et basse décrites en page 60
sous la section REFERENCE.

Clavier séparé créé avec une voix a 2 éléments

l I

Elément 1 Elément 2
de la voix de la voix
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Chaque ¢éiément posstde également un générateur d’enveloppe de hauteur et deux
générateurs d’enveloppe de coupure de filtre qui contrblent le nouveau systéme de
filtrage numérigue du SY55. Les schémas ci-dessous montrent comment les différents
blocs opérationnels & 1'intéricur de chaque élément sont interconnectés.

ELEMENT AWM II DE BASE

AWMI WAVE FILTER 1 FILTER 2 AMPLITUDE EG

g _/\ L N /\\ i) OUTPUT

4 A

PITCHEG CUTOFFEG1 CUTOFFEG2

Filtres numériques

Chaque élément possede deux filtres numériques. Le filtre 1 (FL 1) peut &tre réglé
pour fournir une réponse passe-bas ou passe-haut, tandis que le filtre 2 (FL 2) est de
type passc-bas. Chaque filtre posséde son propre générateur d’enveloppe 4 6 segments
de telle sarte qu’une plage pratiquement illimitée de motifs de filirage dynamique peut
étre produite. Voir en page 75 de la section REFERENCE pour les détails sur le
générateur d'enveloppe de la coupure de filire. La coupure du fiitre peut également
étre contrdtée par le LFO de I’élément (oscillateur basse-fréquence).

Les filtres passe-bas ¢t passe-haut peuvent &tre combinés pour créer une réponse
passe-bande ou les deux filtres peuvent étre réglés pour agir comme filtres passe-bas
— avec une pente de 12-dB/octave chacun pour produire une courbe passe-bas de 24-
dB/octave. Les filtres ont aussi un paramétre de résonance en mode passe-bas qui vous
permet d’amplifier leur créte de fréquence de coupure — sur toute leur oscillation si
vous le désirez. Les schémas suivants montrent les types de réponse du filtre qui
peuvent étre abtenus.

Exemples de réponse de filtre

REPONSE D'UN FILTRE PASSE-BAS REPONSE D'UN FILTRE PASSE-HALUT
Résonance
ajustable
2
3 s Perie de 12
W Pents de 12 z dRioctave
2 dBloctave
x
FREQUENCE pre————
REPONSE D'UN FILTRE PASSE-BANDE (LPF + HFF) REFONSE D'UN DOUBLE FILTRE PASSE.BAS
(LPF + LPF)
3
b
2
2 b Ponie de 28
z dB/octave
FREGUENCE . FREQUENCE
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Autres paramétres programmables & effets

Pour chaque €lément de n’importe quelle voix, vous pouvez également contrdler
le volume, le décalage de note, le désaccordage, les notes limites haute et basse, les
vélocités limites haute et basse pour la dynamique du clavier actionnée par la vélocité,
la position panoramique, la modulation du LFO, les assignations de contrdleur et
autres. Bien sir, les molettes de hauteur et de modulation standard ont leurs fonctions
habituelles, mais vous pouvez également assigner A n’importe guelle commande MIDI,
la modulation d’amplitude, la modulation de hauteur, la modulation de la fréquence de
coupure du filtre, l¢ contrdle direct de la coupure du filtre, I'effet du générateur
d’enveloppe et le volume, ... sans parler de I’effet de hauteur par I'aftertouch (section
REFERENCE pages 81 a 84).

Vous avez ¢galement directement acces 4 34 programmes d’effet numériques
comprenant réverbération, retard, réflexions primaires, contrdle de tonalité et distor-
sion — avec chacun plusieurs parametres programmables. Voir en page 86 de la
section REFERENCE pour les détails sur les effets et leurs différents paramétres.

Effets du SYS5

1: Rev.Hall (Reverb Halb)

2: Rev.Room (Reverb Room)

3: RevPlate (Reverb Plate)

4: RevChrch {Reverb Church)

5: RevClub {Reverb Club)

6: RevStage (Reverb Stage)

7: BathRoom (Reverb Bath Room)
8: RevMetal {(Reverb Metal)

9: Delay (Single Delay)

10: DelayL./R (Stereo Delay)

11: SiEcho (Stereo Echo)

12: Doublerl (Single Doubler)
13: Doubler2 {Stereo Doubler)
14: PingPong (Ping Pong Delay)

15: Pan Ref. (Pan Reflections)

16: EarlyRef (Early Reflections)

17: Gate Rev (Gate Reverb)

18: Rvs Gate (Reverse Gate)

19: FB E/R (Feedback Early Reflections)
20: FB Gate (Feedback Gate)

21: FB Rvs (Feedback Reverse)

22: Dlyl&Rev (Delay I & Reverb)
23: Dly2&Rev {Delay 2 & Reverb)

24: Tunnel {(Tunnel Reverb)
25: Tone 1 (Tone Control 1)
26: DIyt&T1 (Delay 1 & Tone Control 1)

27: Dly2&TI (Delay 2 & Tone Control 1)
28: Tone 2 {Tone Control 2)

29: DIy1&T2 (Delay 1 & Tone Control 2)
30: Dly2&T2 (Delay 2 & Tone Control 2)
31: Dist&Rev (Distortion & Reverh)

32: Dsi&Dlyl {Distortion & Delay 1)

33: Dst&Dly2 (Distortion & Delay 2)

34: Dist. (Distortion)

Le tableau des paramétres de voix du SYS55, 2 la page suivante, énumére tous les
paraméires de voix programmables —- intitulés comme ils apparaissent sur 1’écran
d’édition du SY55. Vous pouvez photocopier ce tableau afin de prendre note des
valeurs que vous affectez aux différents paramétres lorsque vous programmez vos
propres voix.
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Tableau des parameétres de voix du SY55 Nom de la voix:

EL1

EL2

EL4

EL3

Wave Select '
Volume
Note Shlﬂ

Datunia ":ff:f:'_:“_::;:::;:.f: e

Note lertlL
Note Limit/H
Vel Limit/L

Vel:Limit/H::

Pan

Output Asgn
EF Balance

OSC Frq.Note
OSC Frq.Tune .+
AEG Mode

AEG R2
AEG A3
AEG R4

AEGLSBP1 i b

AEG LS BP2

AEG LS BP4

AEGLSOFST |

AEG LS OFS2

AEGLS OFS3 i i o

AEG LS OFS4 N
Sens. Vel
Sens. V. Hate

Sens, AMS i g

Sens. PMS

LFoane ey OGRS SRRl LRI

LFO Speed

LEG Delay /i g

LFO Phase

LFOAMOD it i)

LFO PMOD

LEQ CutofMOD: i e

PEGLO
PEGRT:
PEG L1

PEGR2 v

PEG L2

PEGR3 i

PEG L3

PEGRR v

PEG RL
PEGRanga’
PEG R.Scale

PEG Vel.SW: i [ )

FL1\Type
FL1\Gutoff :
FL 1 \Mode

FL1 \CEG R1

FLINGEG Lt i | oo

FL1\CEG R2

FL1\CEG L3
FLI\CEG R4
FL1\CEG L4

FLNCEGRRI. | o o fo

FL1\CEG RL1

FLNCEGRRZ . |00 ]

FLNCEGRLZ

FLA\R Scala

FLNLS BP1
FLAMSBP2 - 7
FL1\LS BP3
FLILSBP4
FL1\LS OF51
FLIALS.OFS2. . -
FL\LS OFS3

FLILS OFS4:
FL2\Type
FL2\Cutoff -

FL2ACEG L1 i
FL2\CEG R2
FLACEG L2

FL2\CEG R4
FL2CEG L4
FL2ACEG RR1
FL2ACEG'RL1. .
FL2\CEG RR2

FLACEG RL2 -0 - & f o il

FL2\R Scale

FL2LSBP3 -
FL2\LS BP4
FL2LSOFST -
FL2\LS OFS2
FL2\LS OFS3
FL2\LS OFS4

C_NTL_\Pl_tch Bend
CNTLVAT P.Bias: - .
CNTL\RandomPitch
CNTLWMOD CTL# -
CNTL\AMOD RNG

CNTL\PMOD RNG
CNTLICOHMOD CTLS |

CNTL\CotfMOD RNG
CNTL\Cutoff CTL#
CNTL\Cutoff RNG
CNTL\EG Bias CTL#
CNTL\EG Bias RNG

EL1

. EL2

EL3 | EL4

CNTL\WVolume CTL# | .~

CNTL\WVolume MIN

EFRType:. .
EFR\Qutput Level
EF\ ** -Others **
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Tableau des paramétres de voix du SY55 Nom de la voix: VeloChorus

VOIGE Mode '
Wave Select

Vel. LimitH .
Pan

Qutput:Asgn -
EF Balance

OSC FraMode ity
OSC Frq.Note
OSC Frq. Tung

AEG Mode

AEGRIMT v ibivae g

AEG RScaIe__.iu_:m_.i.m
AEGLSBPT ]

AEG LS BP2

EL1

EL2

EL3 | EL4

o 2 Element T T

N"me'LumnfL N 'y
Note Limittd- 1| -Gl
Vel. Limit’L

AEG LS BP4

AEG LS OFS1: i

AEG LS OFS2

AEG LS OFS3: il i,

AEG LS 0F34 e,

Seng: Val.:

Sens. V. Rata

Sens. AMS .

Sens. PMS

LFO Speed '

LFO Phase

LFOAMOD: -iiiiapl”

LFO PMOD

PEG LO

PEGRY

PEG L1

PEGR2 oo

PEG L2

PEGR3 ..l

PEG L3

PEGRR: i )

PEG RL

PEG Range.. .

PEG R.Scale

PEG Vel.SW. = - |

FLI\Type

FLNCutoff i)

FL"\Mode

FL'I\CEG Rt

FLWCEGLY -}

FL1\CEG R2

FLINCEG L2 = :;

P56
B8 1710 0 SRR (R

oo

Sooooo

-
=

FLUCEGR3. ool

FLN\CEG L3
FL\CEGRA =~
FL1\CEG L4

FL1 \CEG FlL1

FLINCEG'RR2 [

FL1\CEG RL2

FL1\R.Scale .
FL1\LS BP1

FLILS BP2 i GG o

FL1\LS BP3

FL1\LS OFS1

FLIWSIOFS2: "0y

FL1\LS OFS3

FLILS" OFS4 i g i e

FL2\Type
FL2\CutoH =

FL2\CEG R1

FLACEG L1 0 o idmsi i

FL2ACEG R2

FLACEGL2 L

FLACEG R3
FL2ACEG:L3 -
FL2CEG R4

FL2\CEG RR1
FL2iCEG RL1
FL2\CEG RHZ

FL2\LS BP2

FL2\LS BP4

FL2LSOFSt .0 [

FL2LS OFS2
FL2LS OFS3
FL2\LS OFS4.

FL\Mod.Sens -

B | EL2

EL3

CNTL\Pitch Bend '
CNTL\AT P.Bias:
CNTL\RandomPrtch

CNTLPMODRNG | |
CNTL\CoffMOD CTL# |

CNTL\CoffMOD RNG

CNTL\Cutoff CTL¥ |

CNTL\Cutoff RNG

CNTL\EG Bias CTL# | -~

CNTL\EG Bias RNG
CNTLWolume CTL#
CNTL\Volume MIN
ERType =
EF\Ou!pu1 Level

“I 1 Rev. Hall:

ER.** Others ™ -

9 00%
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Programmer la voix
“VeloChorus”

B APPRENTISSAGE

A présent que vous avez I’idée de base, essayez de programmer la voix VeloCho-

rus décrite ci-dessous. VeloChorus est une voix 4 2 éléments dans laquelle la forme
d’onde “Chorus” est assignée a I'élément 1 et la forme d’onde “Styroll” est assignée 2
I’élément 2. Les deux formes d’onde sont enveloppées et filtrées et la forme d’onde
Styroll est “déclenchée™ par la vélocité de sorte qu’elle n’apparait — superposée au
son de chorus — que lorsque vous jouez relativement fort.

Voici le tableau des paramétres de voix pour la voix VeloChorus.

Les changements sont apportés en temps réel, & mesure que vous programmez.

Aussi n’ayez pas peur de jouer la voix au moyen de votre clavier/contréleur tout en
programmant, pour entendre le son qui prend forme petit 3 petit.

I

Si le mode VOICE PLAY n’a pas encore été sélectionné, appuyez sur la touche
[VOICE] pour le sélectionner.

Utilisez les touches [MEMORY], [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la voix
I01.

WOICE PLAY
81 Fiano

Appuyez sur [EDIT/COMPARE] pour entrer en mode VOICE EDIT.

Appuyez sur la touche [JOB], les touches numériques [4] et [2] et puis sur la
touche [ENTER] pour sélectionner voice edit job 42: Voice Initialize,

UOICE
Initizlize

La fonction d’initialisation de voix vous permet de créer une voix initialisée, dans

laguelle tous les paramtres sont réglés sur leurs valeurs standard. Ceci est utile

parce que les parametres de contrleur — c'est-A-dire la molette de hauteur et la

molette de modulation — sont également réglées pour fonctionner normalement,

de sorte que vous ne devez pas vous donner la peine de programmer ces pa-

ramétres particuliers pour cet exemple (section “REFERENCE”, page 90).
Appuyez sur la touche [ENTER].

LIICE SLe
Initialize

“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de I’affichage pour vous demander de
confirmer vos intentions d’initialiser 1a voix. Appuyez sur (+1/YES] pour con-
firmer et exécuter I’opération d’initialisation. *Completed!” apparait brizvement
lorsque 1'initialisation est terminée.

ComFletod!
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10.

Appuyez sur 1a touche [PAGE P ] une fois pour passer & la fonction Mode VOICE
(section “REFERENCE”, page 58).

VQICE Mode
=] Elemsnt

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour changer “=1 Element” & “=2 Element”. Ceci
sélectionne la configuration de voix 3 2 éléments (les touches [-1/NO] et [+1/
YES] sont utilisées pour changer la valeur d’un paramétre sélectionné dans les
modes d’édition - Section “REFERENCE”, page 53).

UOICE M

Appuyez sur la touche [PAGE ] unc fois pour passer i la fonction de sélectic..
d’onde AWM (section “REFERENCE”, page 58).

£Tri * EL1
PP4E PA4E sk kb

Lorsque le mode 3 2 éléments est sélectionné (comme cela devrait &tre le cas aprés
ta dernire étape, 1’élément 1 (EL1} ct I’é1ément 2 (EL2) sont disponibles et une
forme d’onde différente parmi les 74 formes d’onde internes du SY55 peut étre
assignée A chacun. Les éléments non disponibles sont représentés par “*+*” sur
I"affichage.

Les touches du curseur [<J] et [T>] sont utilisées pour déplacer le curseur sur
I’élément souhaité (EL.1 ou EL2 apparait dans le coin supérieur droit de 1’af-
fichage et la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou
touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées pour assigner 1’onde désirée 3
I'élément sélectionné. Le numéro d’onde sélectionné est indiqué 2 la position
actuelle du curseur et le nom entier de ’onde assignée est indiqué dans le co
supérieur gauche de 1’affichage.

® Lec curseur s¢ trouvant a la position de EL1, sélectionnez la forme d’onde P31
(Chorus).

@ Déplacez le curseur A 1a position de EL2 en appuyant sur [[>], puis sélection-
nez la forme d’onde P56 (Styroll).

<Chorus > ELL
BPZ1 PSE #kd sk

Appuyez sur la touche [PAGE P] pour déplacer la fonction Volume (section
“REFERENCE”, page 59).

Uolume 127 EL1
F1E7 127 e dokg
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12.

13.

14,

B APPRENTISSAGE

La fonction Volume fonctionne de la m&éme manigre que la fonction d’assignation
de voix décrite ci-dessus. Les touches du curseur [<3] et [>] sont utilisées pour
sélectionner I’élément pour lequel le volume doit &tre réglé, puis la commande
[DATA ENTRY] ou les touches {-1/NQ] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer le volume souhaité. Un réglage de “0” ne
produit pas de son et un réglage de “127” produit un volume maximum.

Pour la voix VeloChorus, laissez le réglage de volume de Chorus sur le
maximum (127) et abaissez le réglage de volume de Styroll 3 environ 100.

Uolume 157 EL1
FiZ7 1BE sk ke

Appuyez sur la touche [JOB], la touche numérique [8] et ensuite la touche
[ENTER] pour sélectionner la fonction Vel. Limit/L (section “REFERENCE”,
page 61). Pour cetie voix, nous n’avons pas besoin des fonctions Décalage de note
(section “REFERENCE”, page 59), Désaccordage et Note limite (section
“REFERENCE”, page 60}, étant donné que nous n’avons pas besoin de désaccor-
der ou de transposer la hauteur des formes d’onde de la voix VeloChorus ou de
fixer des notes limites pour créer une configuration avec partage du clavier.

Uel, Limit-L EL1
3 i 1 ekl ek

La fonction Vé€locité limite va nous permetire de programmer la caractéristique la
plus intéressante de notre voix VeloChorus: le déclenchement par la vélocité.
Celtte fonction nous permet de fixer la valeur de vélocité la plus basse d’une plage
de valeurs de vélocité dans laquelle 1’élément produira une sortie. Quelques
explications supplémentaires s’imposent:

Chaque MIDI “note sur message” ( le message MIDI qui est transmis chaque
fois qu’une note est jouée sur un clavier ou un autre contrdleur MIDI} contient une
valeur de vélocité qui indique au générateur de son la force avec laquelle la note a
¢t¢ jouée. La plage des valeurs de vélocité MIDI va de 1 3 127 — donc la plage 1
... 127 de cette fonction. En réglant la vélocité limite basse de 1'élément Styroll 2
environ “557, la portion Styroll de la voix ne sera entendue que lorsqu’une touche
est frappée suffisamment fort pour transmettre une valeur de vélocité plus élevée
que “55”. La vélocité limite basse de la forme d’onde Chorus est laissée 2 17, de
telle sorte que 1'élément de Chorus soit toujours entendu, quelle que soit la force
avec laquelle les notes sonl jouées.

Vous devriez déja étre bien familiarisé avec la procédure de base, maintenant;
les touches du curseur [<Q] et [C>] sont utilisées pour sélectionner 1’é1ément pour
lequel la vélocité limite basse doit &tre fixée et la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] sont .
utilisées pour fixer la vélocité limite basse. ’

Sélectionnez cnsuite job 11: EF Balance (section “REFERENCE”, page 63) en
ignorant les fonctions Vel. Limit/H (section “REFERENCE, page 62) et Pan (sec-
tion “REFERENCE”, page 62).
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15.

16.

17.

18.

Fixez I’équilibre EF (équilibrage d’effets) pour EL1 et EL2 comme suit:

EL1 (Chorus) ........... 50
EL2 (Styroll} ............ 60

Sélectionnez ensuite job 13: EF Balance (section “REFERENCE”, page 64) en
ignorant I’écran OSC Frq.Mode (section “REFERENCE, page 63).

Ici, nous allons programmer les générateurs d’enveloppe d’amplitude pour EL1 et
EL2 — et apprendre une nouvelle technique de sélection d’élément.

HEG Mode E

L
hnrg 63 63 B33

Sélection d’élément: Si vous appuyez sur la touche {SELECT] et la maintenez en-
foncée, I’affichage de sélection ¢t de commutation d’élément apparaiira.

SELECT FL1 ELI
1z ok =

Sur la ligne supéricurc de I'affichage, “FL1" indique que le filtre 1 est
sélectionné et “EL1” indique que 1'élément 1 est sélectionné. La ligne inféricure
de I’affichage indique que le mode & 2 éléments a été sélectionné (les éléments 1
¢t 2 sont actifs). L astérisque (*) indique les éléments qui ne sont pas disponibles
(3 et 4, dans ce cas).

Tant que la touche [SELECT] est maintenue, n'importe lequel des &léments
disponibles peut &tre sélectionné en appuyant sur la touche correspondante [EL
SEL] (remarquez les inscriptions en vert au-dessus des touches numériques [7],
{41, 1] et [0].

Egalement, tant que la touche [SELECT] est maintenue enfoncée, n'importe
lequel des éiéments disponibles peut tre activé ou désactivé (généralement pour
entendre le son produit par un seul €lément dans une voix A plusieurs éléments) en
appuyant sur la touche [EL ON/OFF] correspondante (les touches numériques [8],
[51, [2] et [-]). Un €lément disponible qui a été désactivé de cette manidre est_
indiqué par “-" sur 1’affichage.

Reldchez la touche [SELECT] pour revenir 4 1'affichage de la fonction actu-
cllement sélectionnée.

Vous savez comment changer les éléments, sélectionner les paramétres au
moyen des touches [<J] et [>] et changer les valeurs en utilisant la commande
{DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]. Alors allez-y et program-
mez les différents paramétres du générateur d’enveloppe d’amplitude pour chaque
élément comme suit:

Indication pratique: Les fléches + et ¥ qui apparaissent des deux cétés de
Paffichage signifient qu’il est possible d’accéder & d’autres paramétres en
déplagant le curseur dans le sens indiqué au moyen des touches du curseur [<J] et
[>].

Parcourez par vous-mé&me les huit écrans d’affichage suivant tout en vous référant
au tableau de la voix VeloChorus de la page précédente, en contrdlant tous les
paramétres et en apportant tous les ajustements nécessaires.
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Paramétre E1 (Chorus) E2 (Styroll)
Mode AEG nrm nrm

AEG R1 (pente 1) 30 63

AEG R2 (pente 2) 37 12

AEG L2 (niveau 2) 59 50

AEG R3 (pente 3) 28 30

AEG L3 (niveau 3) 54 47

AEG R4 (pente 4) 0 10

AEG RR (pente de relachement) 30 30

19. Lorsque vous atteignez cet écran:

Firess "ENTER™

C’est le moment d’apprendre une nouvelle technique.

On accéde aux fonctions du filtre en appuyant sur la touche [ENTER] a partir
de I'affichage ci-dessus — comme cela est indiqué sur I'écran. Une fois que vous
vous trouvez 2 I’intérieur du sous-répertoire des fonctions de filtrage, vous pouvez
vous déplacer au moyen des touches [PAGE -] et [PAGE »], comme d’hab-
itude. Lorsque vous en avez terminé avec le sous-répertoire des fonctions de
filtrage, appuyez sur la touche [EXIT] pour retourner au répertoire de fonctions
principal.

I : ﬁ ]
FES Farde ELL | -
vt TR FL1~Twre  ELL
FILTEF > LFE Sz LFD
+

0 EX +Z0s
El=ment EL1 D

Initizlize EXIT I D
|

Bien silr, vous pouvez avoir acces & n'importe quelle fonction de filirage en
appuyant sur la touche [JOB] et en entrant son numéro de fonction approprié. .

Le générateur d’enveloppe pour le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné
en maintenant la touche {SELECT] enfoncée et en appuyant sur numériques [9] ou
[6], respectivement (cette opération vous améne directement aux fonctions du
filtre de n’importe oil, dans le mode VOICE EDIT).

Maintcnant que vous €tes dans la fonction de filtre susmentionnée, poursuivez
et programmez les paramétres de filtre en vous reportant a la carte des paramétres
de voix VeloChorus en page 40.
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Mémoriser une voix
éditée

46

20.

21.

22,

Sélectionnez ensuite job 14: Voice Name (section “REFERENCE”, page 89).
Nous appellerons cette voix originale: “VeloChorus”,

La fonction Nom de voix permet d’assigner un nom de 10 caractires maximum 3
la voix actuellement sélectionnée. Ulilisez les touches du curseur [<] et [C>]
pour placer le trait du curseur sous le caractére a changer, puis utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et {+1/YES] pour sélectionner le
caractere souhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom de la voix entier ait été pro-
grammé,

VOICE Hame
"IMIT UQICE"

Appuyez sur [VOICE] pour quitter Ie mode d’édition et retourner au mode VOICE.
La lettre “E” inversée qui apparait & droite du numéro de voix indique que la voix
a &té éditée.

Attention!!: Si vous sélectionnez une voix ou un mode différent a ce stade, s

voix éditée sera effacée. Pour conserver une voix éditée, elle doit étre mémorisée
dans un emplacement de mémoire INTERNAL ou CARD différent, comme décrit
dans la section suivante. En ce qui concerne une méthode spéciale de rappel d’une
voix perdue de cette manitre, voir “VOICE RECALL™, page 89.

A présent que vous avez créé votre premidre voix originale — “VeloChorus™ —

vous souhaiterez probablement la mémoriser dans 1’un des 64 emplacements de la
mémoire interne du SY55 ou dans un emplacement de mémoire sur carte.

1.

Apres avoir quitté le mode d’édition en appuyant sur la touche [VOICE], appuyez
sur la touche [STORE/COPY]. L’affichage suivant apparait:

STORE I@l
I81tFiano

Le numéro de voix sur la ligne supérieure indique la configuration source —
c’est-d-dire la voix “VeloChorus” gue nous venons de créer dans le tampon
d’édition du SYS55. Le numéro de voix aprs la fleche, sur la ligne inférieure est 1a
voix source — c’est-a-dire 1I’emplacement de mémoire dans lequel nous allons
mémoriser la voix éditée.

L'emplacement de mémoire cible peut étre changé au moyen des touches [-1/NO]
¢t [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] . La touche [INTERNAL] et
[CARD] peut étre utilisée pour changer de banque, si nécessaire (évidemment,
vous ne pouvez rien mémoriser dans la banque PRESET, ni sur carte si aucune
carte n’est insérée).

Remarque: Si vous avez l'intention de mémoriser la voix sur une carte de
mémoire, assurez-vous que cette cartc ait été préalablement correctement for-
matée (section “REFERENCE"”, page 111) et que le commutateur WRITE PRO-
TECT de la carte soit sur la position qui autorise 1’écriture (pour plus de détails,
voyez les instructions pour les cartes de mémoire MCD64 ou MCD32).
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Conclusion

B APPRENTISSAGE

3. Lorsque vous étes satisfait de la sélection de I’emplacement de mémoire cible,

STORE I8l Sure?
+IR1iFiang

appuyez sur [ENTER].

“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de 1'affichage pour vous demander de
confirmer votre intention de mémoriser dans I’emplacement cible sélectionné.
Cetic demande de confirmation est importante car lorsque vous mémorisez, les
données qui sc trouvaienl éventuellement déja dans I’emplacement cible sont
effacées et remplacées par les nouvelles données.

4. Appuyez sur [+1/YES] pour confirmer et exécuter I’opération de mémorisation ou
sur [~1/NO] pour annuler. “Executing!” apparait sur 1’affichage pendant la mémo-
risation et “Completed!” apparait bri¢vement lorsque 1’ opération de mémorisation
est terminée.

Comeleted!

Votre voix “VeloChorus” a maintenant été mémorisée et peut étre rappelée
chaque fois que cela est nécessaire.

Remarque: Voir la section MESSAGES D’ERREUR en page 144 pour obtenir
des renseignements sur les messages d’erreur apparentés 2 la carte-mémoire.

Vous venez d’apprendre les démarches fondamentales du SY55. Veuillez lire at-
tentivement “GENERAL OPERATION”™ de la section REFERENCE pour obtenir des
opérations plus avancées. Le mode VOICE EDIT, par exemple, offre les fonctions
d’élément, d’AEG et de copie d’effet qui permettent de programmer des voix plus
rapidement et plus efficacement.

Si vous avez lu attentivement les quatre sections du guide d’utilisation, vous &tes
capable de faire fonctionner le SY55 d’une maniére trés simple en vous reportant i la
section REFERENCE uniquement.

47



Unknown
 

Unknown
 


48


Unknown
 

Unknown
48


SECTION REFERENCE

z
e
=}
m
—
a
=
2

49


Unknown
 

Unknown
49


MODE VOICE EDIT

Table des matiéres

OPERATIONS DE BASE ... ... ... .. ... i 52
Sélection du mode Voice Edit .. ........ ... ... . 52
Sélection des différentes fonctions du mode Voice Edit ........................ 52
Sélection et édition des valeurs de parametres ...............u'eeenrrrniinnn. 53
Sélection d’un élément pour commutation Edit/Element ON-OFF . .............. 54
Utilisation de Edit/Compare R 54
Les fonctions Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy ........coovvuun.... 55
La fonction Effect Copy ...t 56

FONCTIONS & PARAMETRES ......... ... i 58
MODE VOICE . ... e 58
SELECTION D’ONDE AWM ... ... i i 58
VOLUME ... e e 59
DECALAGE DE NOTE .. ... ... . i e 59
DESACCORDAGE ... ... s i 60
NOTE LIMITE BASSE ... .. e e 60
NOTE LIMITE HAUTE ... ... i e 61
VELOCITE LIMITE BASSE .. ... i 61
VELOCITE LIMITE HAUTE ... .. ... . i, 62
PANNING .. e 62

. EQUILIBRAGE D’EFFET . ... ... e 63
MODE OSCILATEUR/NOTE/ACCORDAGE ...........0 ittt 63
MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG) .........oiiiteie i 64
PONDERATION DE PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG) . .......oiiiiiiiiiie i, 66
POINT DE PARTAGE DE LA PONDERATION DE NIVEAU
DU GENERATEUR D’ENVELOPPE D'AMPLITUDE (AEG) .................. 66
DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG) ...... ...ttt 66

SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET MODULATION DE HAUTEUR) . .67

50



Unknown
 

Unknown
 


MODE VOICE EDIT

=
O
o
m
<
o
O
m
m
=
_‘

FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE DE L’OSCILLATEUR

BASSE FREQUENCE (LFO) ... .o it e 69
PROFONDEUR DE MODULATION DE L’OSCILLATEUR BASSE
FREQUENCE, AMPLITUDE/HAUTEUR/COUPURE ......................... 70

NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVELOPPE DE HAUTEUR (PEG) ...71
SENSIBILITE DU GENERATEUR D'’ENVELOPPE DE HAUTEUR,

PLAGE/PONDERATION DE PENTE/COMMUTATEUR DE VELOCITE ........ 72
FILTRE: TYPE/CUTOFF/MODE ... ... ... .. .. . i 73
FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE ..................... 75
FILTRE: PONDERATION DEPENTE ... ... ... .. ... 76
FILTRE: POINT DE PARTAGE DE PONDERATION DE NIVEAU ............. 76
FILTRE: DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU ..................... 77
FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA VELOCITE/

SENSIBILITE A LA MODULATION ... ... i 77
INITIALISATION D’ELEMENT .. ... . e, 79
CONTROLEUR: PLAGE DEPITCH BEND ............... 0ottt g1
CONTROLEUR: AFTER TOUCH PITCHBIAS ............ ... .. ..., 81
CONTROLEUR: PLAGE DE HAUTEUR ALEATOIRE ....................... 81
CONTROLEUR: MODULATION D’AMPLITUDE ........................... 82
CONTROLEUR: MODULATION DE HAUTEUR ............................ 82
CONTROLEUR: MODULATIONDE COUPURE ............ccoovviiiiiiiann 83
CONTROLEUR: CONTROLE DE LA FREQUENCE DE COUPURE ............ 83
CONTROLEUR: CONTROLEEG BIAS ... ... ... ... ... . ... 84
CONTROLEUR: COMMANDE DE VOLUME ............................... 84
EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE ... ... ..., 85
EFFET: PARAMETRES D’EFFET .. ... ... .. ... .. i, 86
NOM DE VOIX . e e e 89
RAPPEL DE VOIX ... e e 89
INITTIALISATION DE VOIX ... e e g0

o1


Unknown
 

Unknown
 


OPERATIONS DE BASE

Sélection du mode Voice Edit

Appuyez sur la touche [VOICE] puis sur la touche
[EDIT/COMPARE]. Les voyants de la touche [VOICE] et
de la touche [EDIT/COMPARE] doivent s’allumer.

COMPARE MODE

= > VOICE

VOICE EDIT EDIT

Si le mode VOICE PLAY est déja sélectionné (c’est-
a-dire si le voyant de la touche [VOICE] est allumé, il suf-
fit d’appuyer sur la touche [EDIT/COMPARE].

COMPARE

MODE MODE
VOICE — >  VOICE
PLAY — EDIT

Vous pouvez quitter l¢ mode VOICE EDIT et re-
tourner au mode VOICE PLAY 2 tout moment ¢n ap-
puyant soit sur la touche [VOICE], soit sur la touche
[EXIT].

EXIT

MODE MODE

VOICE — ou —> VOICE

EDIT PLAY
VOICE

Sélection des différentes fonctions du mode Voice Edit

Une fois le mode Voice Edit sélectionné, deux
méthodes différentes vous permettent de choisir des fonc-
tions d’édition de voix.

Méthode 1: Accés & [a page

Les touches [PAGE -] et [PAGE #] peuvent étre
utilisées pour parcourir d’avant en arrire et vice-versa la
liste des fonctions d’édition de voix.

* Pour parcourir d'avant en arriére 1a liste des
fonctions du mode Voice Edit,
- * Maintenir pour un défilement continu.

* Pour parcourir d'arriére en avant la liste des
fonctions du mode Voice Edit.
- * Maintenir pour un défilement continu.

Dans certains cas, une “fonction” A laquelle on accéde
par les touches [PAGE ] et [PAGE ] constitue un
“passage” vers une liste d’opérations séparées se rappor-
tant & la fonction sélectionnée. En mode Voice Edit, les
fonctions FILTRE, CONTROLEUR et EFFET sont de ce

52

type. Lorsque “Filter” est sélectionné, par exemple, “press
ENTER” apparait sur la ligne inférieure de I’affichage.

Filter
Frress "ENTEE"

Lorsque vous appuyez sur [ENTER], les touches
[PAGE <] et [PAGE P=] peuvent &tre utilisées pour
accéder a un répertoire secondaire de fonctions FILTRE.
Lorsque vous avez terminé d’éditer les fonctions du filtre,
appuyez sur [EXIT] pour retourner 2 la liste de fonctions
primaire.

Méthode 2: Entrée directe du numéro de fonction

Toutes les fonctions du mode d’édition ont un
“numéro de fonction”. Ils sont repris avec le nom partout
dans la section référence de ce manuel. Vous pouvez
avoir acces directement & n’importe quelle fonction d’édi-
tion en appuyant d’abord sur la touche [JOB], puis en
sélectionnant le numéro de fonction souhaité 3 1'aide de
la commande [DATA ENTRY], les touches [-1/NO] ¢t
[+1/YES] ou les touches numériques et [ENTER].
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Si vous appuyez sur la touche [JOB], 1'affichage de
sélection de fonction indiquera la fonction actucllement
sélectionnée,

UL ED JOB 1~4Z2
:> 1:U0ICE Mode

JOB

Sur la ligne supérieure de l'affichage, “V.ED JOB 1-
42" indique gue le mode Voice Edit a été sélectionné
(V.ED) ct que lcs fonctions 1 & 42 (JOB 1-42) sont dis-
ponibles,

Vous pouvez maintenant sélectionner le numéro de
fonction sochaité au moyen de la commande {DATA
ENTRY], des touches [-1/NO! et [+1/YES] ou des
touches numériques,

MODE VOICE EDIT

taleales
»

rs[aley
o LEIGIG

Lo 10 oy

™ TR
H SB. B ONOFF FL SH.

3

i

LEENILELLI
Erreernn

Q
[ =

Ei
J

—-1/MNO +1/YES

DATA ENTRY

* Pour sélectionner e numéro de fonction souhaité,

Si vous utilisez les touches numériques, le chiffre
entré clignotera & 1’affichage. Confirmez que le nom de
fonction souhaité apparait & 1’affichage, appuyez ¢nsuite
sur la touche [ENTER] pour passer directement a la fonc-
tion souhaitée.

Sélection et édition des valeurs de paramétres

Certaines fonctions n’ont qu’un seul paramétre, tan-
dis que d’autres en ont plusieurs qui peuvent étre sélec-
tionnés au moyen des touches du curseur [<7] et [C].
Dans de nombreux cas, les touches du curseur [<3] et [(>]
servent & sélectionner un parmi les éléments disponibles
dans une voix multi-éléments.

. La valeur du paramétre sélectionné se régle au moyen
de la commande [DATA ENTRY], des touches [-1/NO]
et [+1/YES] ou des touches numériques et [ENTER].

1:
< &
CURSOR
* Pour sélectionner l'dlément ou paramétre sou-
haité.
i
2- P A
= HEE (EREniEY
B > o0 LI
== - > -
PAGE L))

m
m
o

B ONOFF FIL 53
DATAENTRY

® Pour éditer la valeur de I'élément ou paramétre

sélectionné,

Lorsque vous utilisez les touches numériques, entrez
d’abord la valeur désirée &4 un, deux ou trois chiffres (la
valeur clignote 2 1"affichage), appuyez ensuite sur la tou-
che [ENTER] (la valeur cesse de clignoter). En général, si
vous entrez une valeur supérieure 3 la valeur maximale ou
inférieure A la valeur minimale pour le paramétre sélec-
tionné, la valeur maximale ou minimale sera sélectionnée
selon le cas lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER].
La touche numérique [-] peut étre utilisée pour rendre
négatives des valeurs positives et vice-versa, pour des
paramétres qui acceptent des valeurs négatives.
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Sélection d’un élément pour commutation Edit/Element ON-OFF

Bien que les touches du curseur [<7] et [>>] soient
utilisées pour sélectionner un élément particulier dans de
nombreuses fonctions, certaines fonctions qui peuvent
étre programmées individuellement pour chaque élément (]
contiennent plusicurs parametres différents qui doivent row
étre sélectionnés an moyen des touches du curseur [<J] et
{>>1, qui constituent donc, dans ce cas, un moyen alter- ‘

:
E1 L}

natif de sélection d’élément. AsH
Si vous appuyez sur la touche [SELECT], I'affichage
de sélection et de commutation d’élément apparaitra. Egalement, lorsque la touche [SELECT] est enfoncée,

n’importe lequel des éléments disponibles peut &tre activé
ou désactivé (ON-OFF) (généralement, pour entendre le
ELi son d’un scul élément dans une voix A plusieurs éléments)
N en appuyant sur la touche ([EL ON/QFF] correspondante.
(Les touches numériques [8], [5], [2] et [-]. Un élémens—,
disponible qui a été désactivé de cette maniére est indiqu

SELECT

SELECT  FLY
= 1 2w

*
HOLD

par “-” sur I'écran.
Sur la ligne supérieure de I'affichage, “FL1” indique 1
que le filire 1 est sélectionné et “EL1” indique que E‘h]
I’é1ément 1 est sélectionné. La ligne inféricure de 1’af- = s
fichage indique que le mode & 2 éléments a é1é sélec- oo (2]
tionné. (Les €léments 1 et 2 sont actifs). L astérisque (*) ™
indique les éléments qui ne sont pas disponibles (dans ce -]
cas, les é1éments 3 et 4). £ ONOFF
Lorsque la touche [SELECT] est maintenue enfoncée, . ,
n’importe lequel des éléments disponibles peut &tre sélec- _ Relachez la touche [SELECT] pour retourner a I'af-
tionné d’une pression sur la touche [EL SEL] (remarquez fichage de la fonction actuellement sélectionnée.
les indications en bleu au-dessus des touches numériques
(7], [4], [1] et [0].
Utilisation de Edit/Compare L
' Normalement, lorsque vous jouez une voix qui est Remarque: Lorsque le mode COMPARE esl actif, il n’est
éditée en mode VOICE EDIT, vous entendez le son de la pas possible de sélectionner d’autres fonctions. La
voix gditée. Celui-ci peut étre comparé avec le son origi- touche EXIT peut &tre utilisée pour revenir au mode
nal (avant édition) en appuyant sur la touche (EDIT/ VOICE PLAY.
COMPARE] pour activer le mode COMPARE. Le voyant Remarque: Lorsque la fonction de comparaison est util-
de 1a touche [EDIT/COMPARE] clignote lorsque le mode \ : v "
. isée, le contenu du “tampon de rappel” du SY55 est
COMPARE cst actif. Appuyez A nouveau \?ur la touche remplacé par le contenu courant du tampon d’édition
[EDIT/COMPARE] pour repasser en mode VOICE EDIT. (cad. I’état courant de la voix en cours d’édition).
Ceci peut affecter le résultat de 1'opération VOICE
RECALL. A cet effet, voir VOICE RECALL en page
89.
c"‘gglé COMPARE MODE COMPARE :\!ﬂglgfé
EDIT D [—> COMPARE —) =  EOIT
(Voix EDIT (Volx avant P (Voix
éditée) édition) éditée)
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Les fonctions Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy

Les fonctions Element, AEG & Filter, AEG & Filter

Copy permettent de copier toutes les assignations de pa-
raméetres, les assignations de paramétres AEG ou les assi-
gnations de parametre de filtre de n’importe quel élément
sur 1’élément actucllement édité. Ceci est utile si, par
cxemple, vous voulez créer une courbe AEG qui soit iden-
tique ou A peu prés identique & un élément cu courbe AEG
existant déja.

1.

Assurez-vous que le mode Voice Edit soit engagé et
que n’importe quelle fonction guire gu¢ 1'une des
fonctions EFFECT, AEG ou Filter soit sélectionnée,
si vous voulez copier tous les paramétres de 1’élément,
que I’unc des fonctions AEG soit sélectionnée, si vous
voulez copier les paramétres AEG ou que Pune des
fonctions FILTER soit sélectionnée si vous voulez
copier les paramétres de filtre.

Sélectionnez 1'élément gur lequel les nouvelles
données de parameétres seront copiées en utilisant la
procédure standard pour la sélection des éléments,
décrite ci-dessus,

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. Selon la
fonction acluellement sélectionnée, 1'un des af-
fichages suivants apparait.

= EL COFY EL1
peyers = Frg;bgéitbuf eLl
— NEG COFY EL1
= Fron editbus EL1
== FL COPY FsF, ELI
__J = | From editbug EL1

Ensuite, sélectionnez la voix dont les données de pa-
ramétres doivent €tre copiées en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou en utilisant les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER]. “editbuf” désigne la voix qui est actuclle-
ment éditée et d’autres voix peuvent Etre sélec-
tionnées par la procédure standard — touche
{INTERNALY}, [CARD] cu [PRESET] pour sélection-
ncr la banque de voix ; commande [DATA ENTRY}
ou touches [~1/NO] et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour sélectionner la voix.

ou

=1NO +1/YES

L copy

From Fas ELL

Déplacez le trait du curscur sur le paramétre
d’élément A droite en appuyant sur la touche >, puis
choisissez I’élément particulier de la voix sélec-
tionnée dont vous voulez copier les données en utili-
sant la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[—1/NO] et [+1/YES]. Si le numéro de 1I’élément ap-
parait en couleurs inversées, la voix n’utilise pas cet
élément et les données ne sont pas disponibles.

* Pour Filter Copy, le réglage “éditbuf” permet de
copier des paramétres du filtre 1 au filtre 2 ou
vice-versa lorsqu’il s’agit de copier dans le méme
élément (par exemple EL1 — ELI). Dans ce cas-
1a, sélectionnez le filtre A copier avant d’appuyer
sur la touche [STORE/COPY]. Maintenez enfoncée
la touche [SELECT] et appuyez soit sur la touche
numériques {9] ou [6]. “F2 — F1” ou “F1 — F2"
apparait sur la ligne supérieure de 1’écran pour in-
diguer la direction souhaitée.

Lorsque les él1éments source et cible ont é1¢€ correcte-
ment sélectionnés, appuyez sur la touche [ENTER].
Le message “Sure?” apparait sur la ligne supérieure
de I'écran d’affichage.

Sre’

EL COFY
= PO ELZ

Fimam

EXIT

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
exécuter Uopération de copie ou sur la touche
[-1/NO] pour annuler. “Executing!” apparait brigve-

ment sur P’écran pendant que les données sonl

copiées, puis “Completed!” est affiché pendant
quelques instants lorsque ’opération de copie a été
réalisée avec succes.
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8. Lorsque I’opération de copie est terminée, le SYS5
revient automatiquement A 1’écran qui était affiché
avant I’activation de la fonction de copie d’élément.

uting!

11
£

!:> Ex

+1/YES

¢

ComE letod!

La fonction Effect Copy

La fonction Effect Copy permet de copier les assigna-
tions des paramétres d’effet de n’importe quelle autre
voix ou configuration multi-timbres sur la voix actuelle-
ment éditée.

1. Assurez-vous que le mode Voice Edit soit engagé et
que I'une des fonctions EFFECT soit sélectionnée.

2. Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’affichage
suivant apparait:

COPY

EF CoFyY
= From wpojce P&l

STORE

3. Utilisez les touches du curseur [<0] et [C>] pour
accéder au paramétre Multi/Voice et sélectionnez
“Multi” si vous voulez copier les paramtres d’effet
d’une configuration multi-timbres ou “Voice” si vous
voulez copier les paramétres d’effets d’une voix
présélectionnée ou interne.

4. Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre de multi
ou de voix en appuyant sur la touche [>] et sélec-
tionnez la configuration multi-timbres ou la voix 2
partir de laquelle vous allez copier des données en
utilisant la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numérigues,
puis [ENTER]. La touche [INTERNAL], [CARD] ou
(PRESET] peut &tre utilisée pour sélectionner la ban-
que “P” (présélections) ou “I” (interne) si nécessaire.

ou

—1/NC +1/YES

il
(IR

e EF COFY
= Froim pudltl I81

56

5. Appuyez sur la touche [ENTER]. “Sure?” est affiché

sur 1a ligne supéricure de I'écran.

EF Capy Sipe
= Fiom pdlt i I8

EXIT

Appuyez sur la touche {+1/YES] pour confirmer et
exécuter I'opération de copie ou sur [-1/NO] pour
annuler. Executing!” apparait brizvement sur I’écran
pendant que les données sont copiées, puis “Com-
pleted!” est affiché pendant quelques instants lorsque
’opération de copie a été réalisée avec succeés.

= Executing!

+1/YES

Lorsque 1'opération de copie est terminée, le SYS55
revient automatiquement A 1’écran qui était affiché
avant 1’activation de la fonction de copie d’élément,
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FONCTIONS & PARAMETRES

MODE VOICE

JOB 1

LVOICE Mods
=1 Elament

Sommaire: Détermine si la voix sera de type 4 1 élément
{max. 16 notes simultanées), 2 2 éléments (max. 8
notes simultanées) ou 4 4 éléments (max. 4 notes
simultanées),

Réglages: 1 Element, 2 Element, 4 Element

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner le nombre d’éléments souhaités.

Détails: 1.e nombre d’éléments utilisés dans une voix
détermine le nombre de formes d’onde pouvant &ire
jouées simultanément: une seule forme d’onde dans
le mode 4 1 élément, deux formes d’onde dans le
mode 4 2 éléments et quatre formes d’ondes dans le
mode A 4 éléments. Etant donné que chaque élément
individuel posstde ses propres formes d’onde, filtres,
générateur d’enveloppe, etc., les formes d’onde d’une
voix multi-éléments peuvent &tre combinées de
différentes manieres. Elles peuvent étre simplement

jouées simultanément, limitées 4 des régions spéci-
figues du clavier pour créer une voix avec partage de
clavier, une forme d’onde peut &wre utilisée pour la
portion d’attaque d’une voix et une autre pour le main-
tien et ainsi de suite.

Lorsque vous sélectionnez les modes 4 2 ou 4
éléments, gardez & 1’esprit que ces modes réduisent le
nombre des notes que vous pouvez jouer simul-

tanément:
Mode Polyphonie
Mode a 1 élément 16 notes
Mode & 2 éléments 8 notes

Mode 4 4 éléments 4 notes

Le guide d’introduction donne davantage de
détails concernant 1'utilisation des modes mubti-
éléments.

Voir: Apprentissage, page 35 ... 37, 42.

SELECTION D’ONDE AWM

JOBZ’L

<Fiann » EL1
BPG1 b soew ook

Sommaire: Assigne une forme d’onde présélectionnée ou
sur carte & chaque élément de voix actif,

Réglages:
PO1 ... P58 (voix présélectionnées)
P59 ... P74 (percussions présélectionnées)
C01 ... max. C99 (voix en carte)

Procédure: Lorsque le mode 4 1 élément est sélectionné
{comme dans I’écran reproduit ci-dessus), une seule
onde peut étre assignée. Les éléments non disponibles
sont représentés par “+*#%+” gur "affichage.

58

Si le mode a2 2 ou 4 éléments est sélectionné,
différentes ondes peuvent &tre assignées a4 chaque
élément disponible. Les touches du curseur [<J] et
(t>] sont utilisées pour déplacer le curseur sur
I’élément souhaité (EL1, EL2, EL.3 ou EL4 apparait
dans le coin supérieur droit de 1'écran) et la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] sont
utilisées pour assigner 1'onde souhaitée A I'élément
sélectionné. Le numéro d'onde (PO1 ... P74, COI ...
(C99) est indiqué i la position du curseur et le nom en
entier de I'onde assignée est affiché dans le coin
supérieur gauche de 1’écran.

Détails: Des ondes complétement différentes peavent &ire
assignées 4 chaque élément, mais il est également
possible d’assigner la méme onde & des éléments
différents. Dans ce cas, les ondes peuvent é&tre filirées
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différemment ¢tfou avoir des enveloppes différentes

pour créer une gamme infinie d’effets intéressants, %
)
Yoir: Apprentissage, page 35, 42. m
<7
Q
O
m
m
)
3
VOLUME . JOB 3
- Détails: La valeur “0” ne produit pas de son tandis que la
Molume 127 ELL valeur “127” produit un volume maximal.
FLZ7 bk dobok degor La possibilité de régler individuellement le vo-

lume de chaque €1ément simplifie 1’équilibrage opti-
mal ou “mixage” entre les éléments. Le réglage de

Sommaire: Permet de régler individuellement le volume volume global peut &tre utilisé pour uniformiser le
de chaque é1ément ainsi que le volume global. volume de différentes voix.
Réglages: 0 ... 127 Voir: Apprentissage, page 42.

Procédure: Les touches du curseunr [<}] et [C>>] sont uti-
lisées pour sélectionner 1’élément pour lequel le vo-
lume doit &tre réglé on la commande de voiume glo-
bale (EL1, EL2, EL3, EL4 ou Total apparait dans le
coin supérieur droit de I’écran). Les éléments non dis-
ponibles sont représentés par “###” gur I’écran. Les
commandes [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
sont utilisées pour fixer le volume souhaité.

DECALAGE DE NOTE JOB 4
i — Détails: La valeur “-12", par exemple, décale la hauteur
Hote Shift EL1 de I’élément sélectionné d’une octave vers le bas. La

R 5 S valeur “+4” décale la hauteur d’une tierce majeure.
La fonction de décalage de note peut &tre utilisée

pour transposer une voix dans la plage la plus utile ou
" pour créer une harmonie (intervalles) entre différents
éléments dans une voix multi-éléments.

Sommaire: Décale individuellement la hauteur de chaque
élément actif par pas d’un demi-ton.

Réglages: —64 ... +63. Voir: Mode Utility “TRANSPOSITION”, page 132.
Procédure: Les touches du curseur [<J] et [>>] sont util-

isées pour sélectionner 1'éiément a décaler. (ELI1,

EL2, EL3 ou EL4 apparait dans le coin supérieur

droit de 1'écran). Les éléments non disponibles sont

représentés par “###%” sur D’écran. La commande

[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]

ou touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées

pour fixer le degré de décalage de note souhaité.
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DESACCORDAGE JOB 5

Detune EL1
IR SE T T T T SR R

Sommaire: Permet de modifier 1égérement la hauteur de

chaque élément actif,

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Les touches du corseur [<Q] et {>] sont uti-

lisées pour sélectionner I’&lément dont la hauteur doit
étre ajustée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait dans le
coin supérieur droit de I'écran). Les éléments non dis-
ponibles sont représentés par “###*” sur I’écran. La
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et {+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
sont utilisées pour fixer le degré de désaccordage
souhaité.

Détails: La valeur négative extréme, “-7” produit un

abaissement de hauteur d’environ un quart de demi-
ton ¢t la valeur positive extréme, “+7" produit une
élévation de hauteur d’environ la méme valeur. La
valeur “0” ne produil aucun changement de hauteur.

La fonction de désaccordage permet de désaccor-
der légdrement la hauteur des différents éléments
d'une voix multi-éléments les uns par rapport aux
autres et donc d'"épaissir” le son global.

VYoir: “MODE OSCILATEUR/NOTE/ACCORDAGE”,

page 63.

NOTE LIMITE BASSE JOB 6

Holte Limit-L EL{
FOOp ok sk dops

Sommaire: Fixe individuellement !a note limite basse

pour chaque élément actif (la note la plus basse
pouvant étre produite par I’élément).

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Les touches du curseur [<J] et [£>] sont uti-

lisées pour sélectionner 1'élément dont la note limite
basse doit étre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait
dans le coin supérieur droit de I’écran). Les éléments
non disponibles sont représentés par ‘“##*” gur
I'écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NOTJ et [+1/YES] sont utilisées pour fixer
la note limite basse souhaitée.

La limite de note basse peut aussi étre réglée par
I’enclenchement de la touche [ENTER]. L'indication
“KBD” clignote sur I’affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant 2 1a note
basse souhaitée,

Détails: La Plage C-2 4 G8 de ceite fonction couvre un

60

total de 10 octaves et demie. “C3” correspond au Do
partageant le clavier en deux parties égales.

Cette fonction, utilisée en conjonction avec la
fonction Note Limite Haute décrite ci-dessous, per-
met de limiter le son d’un élément A une région spéci-

fique du clavier (ou & une plage quelconque de n’im-
porte quelle autre contrbleur MIDI). Si la Note Limite
Basse est réglée sur C3 et la Note Limite Haute du
méme €lément est réglée sur C4, par exemple, le son
de cet éiément ne sera produit qu’entre C3 et C4 —
I'octave immédiatement au-dessus du Do médian.
Ceci simplifie le partage du clavier entre différentes
VOix.

Si la Note Limite Haute est réglée sur une note
qui est en dessous de la Note Limite Basse pour ~
méme élément, la plage de notes C-2 ... G8 sera pro-
duite dans sa totalité.

VYoir: Apprentissage, page 36. “NOTE LIMITE HAUTE",

page 61.

Hote LimitsL EL1
FEED sk dopd sgop
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NOTE LIMITE HAUTE JOB 7 z

S

m

La limite de note haute peut aussi &ire régléc par 5

Mote Limit-H EL1 I’enclenchement de 1a touche [ENTER]. L’indication g
F G5 dokk dokk ook “KBD” clignote sur I’affichage, suivie du clignote- m
_'

ment de la touche du clavier correspondant 3 la note

haute souhaiiée.
Sommaire: Fixe individuellement la note limite haute o o " .
pour chague élément actif (la note la plus haute Détails: Voir “NOTE LIMITE BASSE", ci-dessus.

pouvant étre produite par I’é1ément). Voir; Apprentissage, page 36. “NOTE LIMITE BASSE”,
Réglages: C-2 ... G8 page 60.

Procédure: Les touches du curseur [<2] et [C>] sont uti-
lisées pour sélectionner 1'élément dont la note limite
haute doit &tre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait
dans le coin supérieur droit de 1’écran). Les éléments
non disponibles sont représentés par “##+” sur
I’écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO} et {+1/YES] sont utilisées pour fixer
la note limite haute souhaitée.

VELOCITE LIMITE BASSE JOB 8

c e tient une valeur de “vélocilé” qui indique au
Vel. Limit-L EL1 générateur de son la force avec laquelle la nocle a été
b1 oekk dekR dork jouée. La plage des valeurs de vélocité MIDI vade 1
4127 — 1 ... 127 est donc la plage de cette fonction,

La fonction Vélocité Limite Basse, utilisée en
conjonction avec la fonction Vélocité Limite Havte
décrite ci-dessous, permet de spécifier une plage de
valeurs de vélocité, a I’intérieur de laquelle 1'élément
*Réglages: 1 ... 127 sélectionné produira du son. Vous pouvez, par ex-
emple, régler Low Velocity Limit 3 “60” et High
Velocity Limit & “127”. Dans ce cas, I'élément ne
produirait que les notes dont la valeur de vélocité
est entre 60 et 127, ¢’est-2-dire des notes jouées rela-
tivement fort. Un second élément pourrait &tre réglé
de manitre A ne produire que les notes dont la valeur
de vélocité est en dessous de 60, de telle sorte que des
sons totalement différents soient produits selon que
vous jouiez fort ou 1égérement,

Sommaire: Fixe la valeur de vélocité la plus basse pour
une plage de valeurs de vélocité dans laquelle
I’élément actif sélectionné produira une sortie.

{’rocédure: Les touches du curseur [<0] et [C>] sont uti-
lisées pour sélectionner 1'élément dont la vélocité
limite basse doit &tre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4
apparait dans le coin supérieur droit de 1'écran}. Les
éléments non disponibles sont représentés par “##+”
sur 1'écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer la vélocité
limite basse souhaitée.

La limite de vélocité basse peut aussi étre réglée Yoir: Apprentissage, page 43, “VELOCITE LIMITE
par I’enclenchement de la touche [ENTER]. L. indica- HAUTE”, page 62.
tion “KBD” clignote sur l’affichage, suivie du cli-
gnotement de 1a touche du clavier correspondant ap-
proximativement A la vélocité souhaitée.

Détails: Chaque message NOTE ON MIDI (le message
MIDI qui est transmis chaque fois qu’unc note est
jouée sur un clavier ou un autre dispositif MIDI) con-

61
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VELOCITE LIMITE HAUTE

JOB 9

H=l, Limit-sH EL1
F1Z7 #obk ook hohep

Sommaire: Fixe la valeur de vélocité la plus haute pour

une plage de valeurs de vélocité dans laquelle
I’é1ément actif sélectionné produira une sortie.

Réglages: 1 ... 127

Procédure: Les touches du curseur [<(] et [C>] sont uti-

lisées pour sélectionner I’élément dont la vélocité li-
mile haute doit &tre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4
apparait dans le coin supérieur droit de I’écran). Les
¢1éments non disponibles sont représentés par “#:#:#”
sur ’écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer la vélocité
limite haute souhaitée,

La limite de vélocité haute peut aussi étre réglée
par 1'enclenchement de la touche [ENTER]. L’indica-
tion “KBD” clignote sur I’affichage, suivie du clig-
notement de la touche du clavier correspondant ap-
proximativement 2 la vélocité souhaitée.

Détails: Voir “VELOCITE LIMITE BASSE”, ci-dessus.
Voir: Apprentissage, page 43. “VELOCITE LIMITE

BASSE”, page 61.

PANNING

JOB 10

Fan Lowmpeea®  EL1
FoHE EkEk ek hdek

Sommaire: Détermine 1a position dans le panorama stéréo

oll Ie son de chaque élément actif sera entendu (de
gauche 2 droite).

Réglages: -31 ... +31

Procédure: Les touches du curseur (<] et [C>] sont uti-
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lisées pour sélectionner I’élément dont la position
pancramique doit étre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4
apparait dans le coin supérieur droit de I’écran). Les
¢léments non disponibles sont représeniés par “###"
sur I’écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer la position Pan
souhaitée.

La ligne supérieure de 1'écran affiche une re-
présentation graphique du pancrama stéréo avec “L”
représentant la gauche et “R” représentant la droite.
Lorsque vous changez la valeur de panoramique, la
barre verticale apparait & la position correspondante
sur la représentation graphique.

Détails: Les valeurs négatives correspondent 3 un posi-

tionnement vers la gauche et les valeurs positives
correspondent A un positionnement vers la droite. La
valeur “0” positionne le son de I’élément sélectionné
au centre du panorama stéréo.

Pour une voix 4 un élément, la position Pan doit
généralement étre réglée au centre (“0), 2 moins que
vous n'ayez de bonnes raisons de vouloir que le so=~
ne se présente que sur la sortic L/IMONO ou R. Po..
ce qui concerne les voix multi-éléments, des cffets
stéréo intéressants peuvent tre produits en plagant la
sortie des différents éléments a des positions différen-
tes dans le panorama stéréo.

Yoir: “LES COMMANDES ET CONNECTEURS”,

page 7.
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EQUILIBRAGE D’EFFET JOB 11 z

g

Détails: La valeur “0” ne produit que le son direct de 5

EF Balance EL1 I’élément sélectionné, tandis que la valeur “100” pro- ]
L1 5 I T S T duit seulement I'effet. La valeur 50 produit le son an
=]

_|

direct et I’effet dans des proportions égales.
L’effet (réverbération, retard, etc.) appliqué a la

Sommaire: Détermine 1’équilibre entre le son direct et voix est sélectionné et &dité au moyen de la fonction
Peffet pour chaque élément actif. EFFET décrite 2 la page 86.

Réglages: 0 ... 100 Yoir: Apprentissage, page 43. “EFFET: TYPE/NIVEAU

Procédure: Les touches du curseur [<U] et [C>] sont uti- DIE SOR'EIE”, page 85. EFFET EARAMPTRES
lisées pour sélectionner 1’élément dont 1'équilibre D’EFFET", page 86. Mode Utility “EFFET", page
d’effet doit &tre fixé. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait 133.

dans le coin supérieur droit de I’écran). Les éléments
non disponibles sont représentés par “###” gyr
I'écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches {~1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer I'équilibre
d’effet souhaité.

MODE OSCILATEUR/NOTE/ACCORDAGE JOB 12

® Mode Fréquence Détails: Normalement, il est souhaitable que la hauteur
de I’onde (ou des ondes) AWM utilisée dans une voix
puisse &tre contr8lée au moyen du clavier ou d’un
05C Fr«.Mode EL1 autre type de dispositif de commande. Aussi, vous
Fior +i réglerez ce paramétre sur “norm” pour la plupart de

' — vos applications.
Dans certains cas — en particulier pour les effets

Sommaire: Détermine si 1’onde AWM pour 1'élément — vous souhaiterez que la méme hauteur soit produi-
sélectionné est reproduite en mode normal (hauteur te quelle que soit la note que vous jouez sur le clavier
variable) ou en mode A hauteur fixe. ou au moyen d’un autre dispositif de commande. Dans

un tel cas, sélectionnez le mode “fix”. Le paramétre
Note de Fréquence décrit ci-dessous est utilisé pour
Procédure: Si le paramétre Mode Fréquence (“Frq.Mode” fixer 1a note produite lorsque le mode “Fix” est sélec-

est affiché sur la ligne supérieure de 1’écran) n’a pas tionné,

encore été sélectionné, utilisez les touches du curseur

[<¥] et [C>] pour le sélectionner. Utilisez la com-

mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et

{+1/YES] ou touches numérigues, puis [ENTER] pour

sélectionner “fix” ou “norm”.

Réglages: Norm, Fix

63
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Note de Fréquence

05C Fr«.Hote ELL
i

fix A3 +8

Sommaire: Fixe la fréquence (note) de I'’onde AWM pour

I’élément sélectionné lorsque le mode “fix” {voir ci-
dessus) est sélectionné.

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Le parameétre “Note de Fréquence” apparait

seulement lorsque le paramétre Mode Fréquence
décrit ci-dessus a été réglé sur “fix”.

Utilisez les touches [<0] et {>] pour sélection-
ner le paraméire Note de Fréquence (“Frq.Note™).
Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la note sou-
haitée.

La note de fréquence peut aussi &tre réglée par
I’enclenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD” clignote sur 1’affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant A la note
souhaitée.

Détails: La plage C-2 34 G8 de ce paramétre couvre un
total de 10 octaves et demie, “C3” correspond au Do
qui partage le clavier en deux parties égales.

Yoir: “DECALAGE DE NOTE”, page 59.

Accordage de Fréquence

05C Fr«.Tune EL1
Fix A3 +@

Sommaire: Permet d’accorder 1'onde AWM assignée &

I’élément sélectionné,

Réglages: -64 ... +63
Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>] pour sélec-

tionner le paramétre Accordage de Fréquence
(“Frq.Tune™). Utilisez la commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NOJ] et [+1/YES] ou touches
numériques, puis [ENTER] pour régler I’accordage.,

—

Détails: Chaque incrément d’accord correspond 3 un
changement de hauteur de 75/64 centitmes de demi-
ton. La plage d'accord enti¢re comprend donc 75/64
x 127 (cad. 64 + 63 incréments), pratiquement 150
centiemes de demi-ton, Puisque 100 centigmes corres-
pondent i un demi-ton, la plage d’accord correspond
par conséquent 3 un demi-ton et demi. La valeur “0”
produit la hauteur normale (1a3 = 440 hertz).

Veuillez noter que ce paramétre est utilisé pour
accorder individucllement différents élémenis 2
I'intérieur d’une voix. Une commande d’accordage
globale est fournie par la fonction ACCORDAGE
MAITRE dans le mode UTILITY.

Voir: “ACCORDAGE MAITRE”, page 132. “DESAC-
CORDAGE", page 60.

MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR

D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

JOB 13 I

AEG HMode EL1
T 1 R SO Tk ¢

Sommaire: Tous les param&tres de cette fonction déter-

minent la “forme” de I’enveloppe d’amplitude de
I’élément sélectionné.

Réglages:

64

Paramétre de mode: nrm, hid
Paramétres R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 ¢t RR1:
0..63

Procédure: Si le paramétre Mode (“Mode” est affiché sur
la ligne supérieure de I’écran) n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches du curseur [<J] et [>]
pour le sélectionner, puis utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour sélectionner “nrm” (normal} ou “hld” (hold).
Lorsque le mode souhaité a été sélectionné, utilisez
les touches du curseur [<Q] et [£>] pour sélectionner
les différents paraméires de niveau et de pente 1’un
aprés 'autre. (R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 et RR), en
utilisant la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] ¢t [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] pour sélectionner la valeur de chacun,
“R1” (Pente 1) apparait lorsque le mode “nrm” a été
sélectionné, tandis que lorsque le mode “hld” a éié
sélectionné, c’est “HT” (temps de maintien) qui ap-




Niveau minimal

Niveau minimal

parait.

Les symboles fléchés (£ et ?) qui apparaissent
des deux cotés de I’affichage signifient que vous pou-
vez accéder 3 d’autres paramétres en déplagant le
curseur dans le sens indiqué au moyen des touches

(<] et [>].

Détails: Le réglage de mode “nrm™ ou “hld” affecte 1’at-

taque initiale du son, ce qui détermine la manigre
dont ’enveloppe d’amplitude commence. En mode
“nrm”, I’enveloppe commence au niveau zéro et at-
teint le nivean AWM maximal 3 une vitesse déler-
minée par le paramétre R1 (Pente 1). Dans ce mode, il
y aura toujours un léger décalage entre 1’activation
d’une note ¢t le niveau maximum. Les deux schémas
ci-dessous indique le type d’enveloppe pouvant étre
produit par le mode “nrm”.

Niveau AWM R4 = 0: Note continue
maximum R4 & 0: Note en chute

R2
R3a
L2
R1 L3

R4

{pas de son)

Touche activéde R4 astompe le son Jusqu'av niveau zdro,
(Début de la note) si la note est maintenue.

L’enveloppe commence au niveau zéro, atieint le
niveau maximum 2 la vitesse déterminée par le par-
ametre R1, passc a L2 (Niveau 2) a la vitesse de R?2
(Pente 2), passe 4 L3 (niveau 3) A la vitesse de R3
(Pente 3) et s’estompe enfin jusqu'au niveau zéro a la
viiesse de R4 (Pente 4), si la note est maintenue tout
le temps.

Si la note est relichée avant la fin de ’enveloppe
décrite ci-dessus, alors le son s’estompe jusqu’au
niveau zéro A partir du point auquel la note est
relachée A la vitesse déterminée par le paramétre RR
{Pente dc relachement}

Niveau AWM
maximum

R2

R3

R1 L2 L3 R4

RR

}
}
:
:
i

{pas de son}

| Touche désactivée
{Fin de 1a note)

Touche activée
{Début de |a note)

Niveau minimal

MODE VOICE EDIT

Si le mode “hld” est sélectionné, 1'enveloppe
commence immédiatement A partir du nivean AWM
maximum, ceci permet de ne pas affecter les transi-
tions d’attaque rapide des formes d’onde. Dans ce
cas, le paramétre R1 est remplacé par le paramdire
HT (temps de maintien). Le paramétre HT détermine
la durée de temps entre le début de 'enveloppe et le
point auquel I’enveloppe commence 2 tendre vers L2
(Niveau 2) a la vitesse de R2 (Pente 2), comme illus-
tré ci-dessous,

Niveau AWM
maximum

{pas de son}

! Touche activée

! Touche désactivée
{Début de la note

{Fin de la nate)

Pour ce qui concerne les paramétres de niveau, la
valeur “0” constitue le niveau le plus bas possible
(pas de son) tandis qu’un réglage de 63 produit le
niveau de sortie le plus élevé. Le réglage de paramétre
de pente “0” produit le passage le plus lent entre les
niveaux, tandis que le réglage maximum “63" produit
le changement le plus rapide {quasi instantané).

Voir: Apprentissage, page 36, 44,
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PONDERATION DE PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

JOB 14

ELY
=+

I
LK)
[ry)
i
L
1
¥}
pust
14}

Sommaire: Permet de faire varier la vitesse d’estompe-
ment globale du générateur d’enveloppe d’amplitude,
pour 1'élément sélectionné, en fonction de Ja hauteur
des notes. '

Réglages: -7 ... +7

Procédure; Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour régler le degré de pondéra-
tion de pente souhaité,

Détails: Les valeurs positives (+) produisent une enve-
loppe plus longue pour les notes graves et plus courle
pour les notes aiguds. Cette possibilité est utile pour
simuler des instruments tels que le piano, pour
lesquels les notes graves s’estompent plus lentement
que les notes aigu&s. La valeur maximale “+7” pro-
duit Ia plus grande variation de¢ longueur d’enveloppe
en fonction de la hauteur. Les valeurs négatives (-)
produisent 1’effet inverse — des notes graves plus
courtes que les notes aigués. La valeur “0” ne produit
aucune variation de longueur d’enveloppe.

Voir: “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)”, page 64..

POINT DE PARTAGE DE LA PONDERATION DE NIVEAU DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

JOB 15

5 L5 BF1  EL1
Cl Gz E4 Ce

Sommaire: Permet de spécifier quatre points de partage
de pondération de niveau séparés pour le générateur
d’enveloppe d’amplitude entre C-2 et G8, pour
I'élément sélectionné,

Réglages: C-2 ... G§

Procedure Utilisez les touches du curseur [<J] et [£>]
pour sélectionner le peint de partage souhaité (BP1,
BP2, BP3 et BP4, de gauche a droite), puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
el [+1/YES] pour fixer la note du point de partage.

Le point de partage peut aussi étre réglé par I’en-

clenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD” clignote sur 1'affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant au point
de partage souhaité,

Détails: Les valeurs de décalage de I'échelle de niveau
sont appliquées & chaque point de partage & 1'aide de
la fonction LEVEL SCALE OFFSET, décrite ci-des-
sous. Les variations de niveau naturelles peuvent par
conséquent Etre produites sur toute la plage du clavier
de contrble. Aucun point de partage ne peut &tre régl
sur une touche inféricure au point de partage se
trouvant i sa gauche.

Voir: “DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU
DU GENERATEUR D’ENVELOPPE D’AMPLI-
TUDE (AEG), 2 la page 65.

DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

JOB16

HEG LS OFs1  ELL
B +B +3 +@

Sommaire: Fixe 1'importance du décalage de hauteur
pour chacun des quatre points de partage de pondéra-
tion de niveau spécifié par la fonction POINT DE

66

PARTAGE DE LA PONDERATION DE NIVEAU
DU GENERATEUR D’ENVELQPPE D’AMPLI-
TUDE (AEG) décrite ci-dessus.

Réglages: —127 ... +127

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<U] et [D>]
pour sélectionner le paramétre de décalage souhaité
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(OFS1, OFS2, OFS3 et OFS4, de gauche A droite),
puis utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTERY] pour fixer le décalage de pondération
de niveau pour le point de partage correspondant.

Détails: Les valeurs négatives réduisent le niveau, tandis
que les valeurs positives I’augmentent au point de
partage correspondant. Peu importe la valeur choisie,
Ie nivean EG ne dépasse jamais le point maximum 63,

Lorsque différents décalages sont réglés pour les
points de partage adjacents, le niveau varie, entre les
peints de partage, conformément & ces décalages et
sans interruption.

MODE VOICE EDIT

Voir: “POINT DE PARTAGE DE LA PONDERATION
DE NIVEAU DU GENERATEUR D’ENVELOPPE
D’AMPLITUDE (AEG)”, page 66.

+ OFS4
T OFS3

OFS82
OFFSET 0

‘ OFS1

SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET MODULATION DE HAUTEUR)

JOB 17

@® Sensibilité a la vélocite

Sensz. lUel. Elt
+4+ on +3 3

Sommaire: Détermine la maniére dont le niveau de sortie
de I'élément sélectionné change en répense aux
changements de vélocité (par exemple, dynamique de
clavier).

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Si le parametre Sensibilité a la Vélocité
(“Vel” sur la ligne supérieure de 'écran) n’est pas
déja sélectionné, utilisez les touches [<] et [>] pour

. le sélectionner, Utilisez la commande [DATA

ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES} ou
touches numériques, puis [ENTER] pour sélectionner
le degré requis de sensibilité a la vélocité.

Détails : Les valeurs positives “+” produisent un niveau
de sortie plus €élevé en réponse aux valeurs de vélo-
cité plus élevées — plus vous jouez fort, plus le vo-
lume du son est fort. La valeur maximale “+7” pro-
duit la variation de niveau maximale en réponse aux
changements de vélocité, Les valeurs négatives “-”
produisent l'effet inverse: un niveau plus bas en
réponse & une vélocité plus élevée. La valeur “+0” ne
produit aucune variation de niveau. Veillez a réduire
le volume lors des réglages “—”, ou vous risquez de ne
pas entendre 1’effet complet,

@® Activation/désactivation de la sensi-
bilité a la vélocité

Sens. WMo Rate El11
+4  on +3 3

L

Sommatre: Détermine si la longueur globale d’enveloppe
du générateur d’enveloppe d’amplitude sera ou ne
sera pas contr6lée par les données de vélocité.

Réglages: on, off

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<D] et [C>]
pour sélectionner le paramétre de sensibilité a la
vélocité (“V.Rate”). Utilisez la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
sélectionner “on”™ ou “off™, 2

Détails: Lorsque ce paramétre est sur “on”, des valeurs de
vélocité plus élevées produisent une pente d’attague
plus rapide. Lorsque le paraméire ¢st sur “off”, ancun
changement d’enveloppe n'est produit.

Voir: “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG), page 64.
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® Sensibilité a la modulation d’ampli-
tude

Serns. RMS Eli

+4 an +3 3

Sommaire: Détermine la sensibilité de 1’élément sélec-
tionné 4 la modulation d’amplitude (effet rémolo)
appliquée via ’oscillateur a basse fréquence (LFO) et
les commandes appropriées.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Q] et [T>]
pour sélectionner le parametre de sensibilité a la
modulation d’amplitude (“AMS™). Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
sélectionner le degré requis de sensibilité 4 la modu-
lation d’amplitude.

Détails: La valeur “0” ne permet pas de modulation d’am-
plitude du tout, tandis que la valeur “7” produit la
scnsibilité la plus grande 4 la modulation d’ampli-
tude. Les réglages négatifs produisent une polarisa-
tion EG inverse, c’est-&-dire qu’une valeur de modu-
lation supérieure produit un niveau inférieur.

Lorsque 'oscillateur basse fréquence ou un dis-
positif de commande est réglé pour appliquer de la
modulation d’amplitude, ce paramétre doit &tre réglé
sur une valeur différente de zéro pour que la modula-
tion d’amplitude ait lieu.

Voir: “FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE
DE L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFOQ),
page 69, “PROFONDEUR DE MODULATION DE
L'OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE, AMPLI-
TUDE/HAUTEUR/COUPURE”, page 58. Fonclions.
“CONTROLEURS” de la page 81 a la page 84.

® Sensibilité a la modulation de hauteur

Sens. PHS Ell
4 on +3 3

Sommaire: Détermine la sensibilité de I’élément sélec-
tionné a la modulation de hauteur (effets de vibrato)
appliquée via les dispositifs de contrdle appropriés.

Réglages: 0 ... 7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<0] et [C]
pour sélectionner le paramétre de sensibilité 3 la
modulation de hauteur (“PMS™). Ulilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
sélectionner le degré requis de sensibilité A la modu-
lation de hauteur.
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Détails: La valeur “0” ne permet pas de modulation de
hauteur du tout, tandis que la valeur “7” produit la
sensibilité 1a plus grande & la modulation de hauteur,

Lorsque I'oscillateur basse fréquence ou un dis-
positif de commande est réglé pour appliquer de la
modulation de hauteur, ce paramtre doit éure réglé
sur une valeur différente de zéro pour que la modula-
tion de hauteur ait lieu,

Voir: “FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE
DE L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFQ)—
page 69. “PROFONDEUR DE MODULATION DE
L'OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE, AMPLI-
TUDE/HAUTEUR/COUPURE”, page 70. Fonctions
“CONTROLEURS” de la page 81 2 la page 84.
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FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE DE L;OSCILLATEUR
BASSE FREQUENCE (LFO)

JOB 18

® Onde

LFO Wawe S EL

-1 TF
=% ¥ [

(3l o

rﬁ".' I-,

Sommaire: Détermine la forme d’onde du LFC pour
I’élément sélectionné,

Réglages: iri, dwn, up, squ, sin, S/H

Procédure: Si le paramétre Wave n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches [<J] et [C>] pour le sélec-
tionner. Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
forme d’onde souhaitée,

Détails:
“tri” = Triangulaire ,
“dwn” = En dents de scie descendantes
“up” = En dents de scic ascendantes
“squ” = Carrée
“sin” = Sinusoidale
“S/H” = Echantillonage ¢t maintien

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.

® Vitesse

LFO Speed . ELI

sin 37 ZE 5

ot

Sommaire: Fixe la vitesse du LFO pour I’élément sélec-
tionné.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Q] et [C>]
pour sélectionner le paramétre Vitesse. Utilisez la

commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO}
et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner la vitesse souhaitée pour le LFO.

Détails: “0” correspond 2 la vitesse LFO la plus lente et
“G9” correspond A la vitesse LFO la plus rapide.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.

® Retard
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Sommaire: Fixe le temps de retard entre le début d’une
note et 1’entrée en action du LFO pour 1'élément sélec-
tionné.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<7) et [£>]
pour sélectionner le paramétre Retard. Utilisez la

commande [DATA ENTRY] ou les touches {—1/NO]
et {+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner le retard souhaité pour le LFO,

Détails: Le réglage minimum de “0” ne produit pas de

retard tandis que le réglage maximum 99" produit le :

retard le plus long possible avant I’entrée en action
du LFO.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.

69

=
o]
o)
m
<7
e
S
m
m
=
—‘


Unknown
 

Unknown
 


® Phase

LFO Phase s EL1

s=in 375 Z8 8

Sommaire: Détermine le point de la forme d’onde du
LFO i partir duquel le LFO entre en action pour
I’élément sélectionné,

Réglages: 0 ... 99

Procédure; Utilisez ies touches du curseur [<}] et [T>]
pour sélectionner le paramétre Phase. Utilisez la com-

mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
sélectionner 1a phase souhaitée pour le LFQ.

Détails: Si le LFO est utilisé pour la modulation de la
hauteur, par exemple, un réglage de phase de “0”
provoque 1'effet vibrato pour commencer avec un
balayage de hauteur ascendant, alors que le réglage
de “55" provoque un vibrato commengant avec un
balayage descendant. Comme cette modification peut
étre ténue, il est préférable de procéder 4 un essai
pour trouver le meilleur réglage.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.

PROFONDEUR DE MODULATION DE L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE,
AMPLITUDE/HAUTEUR/COUPURE

JOB 19

® Profondeur de la modulation d’ampli-
tude

LFO AMOD EL1
H @ &

Sommaire: Détermine 1'intensité de la modulation d’am-
plitude appliquée & 1'élément sélectionné.

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Si le parametre Modulation d’Amplitude
(“AMOD™} n’est pas déjd sélectionné, utilisez les
touches [<1] et [£>] pour le sélectionner. Utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]

i

et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner le degré souhaité de modulation
d'amplitude,

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation du
tout, tandis que la valeur “127” produit la modulation
maximale. La modulation d’amplitude produit une
variation périodique dans le volume du son et crée
ainsi un effet de trémolo.

Veuillez noter que le paramétre Sensibilité i la
modulation d’amplitude (voir page 68) doit égale-
ment &tre réglé sur une valeur appropriée pour que la
modulation d’amplitude puisse &tre appliguée.

Voir: “Sensibilité & la modulation d’amplitude”, page 6..

® Profondeur de la modulation de hau-
teur

LFO FHOD EL1

Sommaire; Détermine 'intensité de la modulation de
hauteur appliquée a ’élément sélectionné.

Réglages: 0 ... 127
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Procédure: Utilisez les touches du curseur [<D] et [>]
pour sélectionner le¢ paramétre Modulation de Hau-
teur (“PMOD”). Utilisez la commande [DATA EN-
TRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches
numériques, puis [ENTER] pour sélectionner le degré
de modulation de hauteur souhaitée.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation dy
tout tandis que la valeur “127” produit la modulation
maximale. La modulation de hauteur produit une vari-
ation de hauteur périodique, ce qui crée un effet de
vibrato.
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Veuillez prendre note du fait que le paramdtre
Sensibilité a la modulation de hauteur (voir page 68)
doit également étre réglé sur une valeur appropriée
pour que la modulation de hauteur puisse &ire ap-
pliquée.

Voir: “Sensibilité a la Modulation de Hauteur”, page 68.

MODE VOICE EDIT

® Profondeur de modulation de Ila
coupure du filtre

LFO CuterMOD ELI
g 8 @

. Sommaire: Détermine I'intensité de la modulation ap-
pliquée a la fréquence de coupure du filire de
1’élément sélectionné.

Réglages: 0 .., 127

Procédure: Ulilisez les touches du curseur (<] et [£>]
pour sélectionner le paramétre Modulation de
Coupure du Filtre (CutofMOD™). Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
sélectionner le degré de modulation de coupure sou-
haité.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation du

tout tandis que la valeur “127” produit la modulation
maximale. La modulation de coupure de filtre produit
des effets de type wah-wah.

Veuillez prendre note du fait que le paramaire
Sensibilité a la modulation de coupure du filtre (voir
page 78) doit également &tre réglé sur une valeur ap-
propriée pour que la modulation de la fréquence de
coupure puisse étre appliquée.

Yoir: Apprentissage, page 37. “FILTRE: RESONANCE/

SENSIBILITE A LA VELOCITE/SENSIBILITE A
LA MODULATION™, page 77.

NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVELOPPE DE HAUTEUR (PEG)

JOB 20

FEG L& EL1
+ +id

=
=

Sommaire: Tous les paramatres de cette fonction déter-
minent la “forme” de du générateur d’enveloppe de
hauteur sélectionné.

Réglages:
Paramétres 1O, L1, L2, L3 et RL: ~64 ... +63
Paramétres R1, R2, R3 et RR; 0 ... 63

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<7] et [C>]
pour sélectionner les différents paramétres de niveau
et de pente I'un aprés 'antre {R1, L1, R2, L2, R3, L3,
RR ¢t RL), en utilisant la commande [DATA EN-
TRY] ou les touches [—-1/NO] et [+1/YES] ou touches
numériques, puis [ENTER] pour sélectionner la
valeur de chacun.

Les symboles fléchés ([<] et [C>]) qui apparais-
sent des deux cbtés de I'affichage signifient que vous
pouvez accéder A d’autres paraméatres en déplagant le
curseur dans le sens indiqué au moyen des touches

(<] et [>].

Détails: Contrairement au générateur d’enveloppe d’am-

plitude, dont les paramétres de niveau correspondent
effectivement 4 des niveaux de volume, les pa-
ramétres de niveau du générateur d’enveloppe de hau-
teur correspondent & la hauteur (piich). Les valeurs
positives produisent des hauteurs plus élevées tandis
que les valeurs négatives produisent des hauteurs
moins élevées. La valeur “0” produit la hauteur nor-
male.

Les paramétres de pente fonctionnent de la méme
maniere que pour le générateur d’enveloppe d’ampli-
tude: La valeur “0” produit la pente la plus lente entre -
différents niveaux, tandis que le réglage maximum de
la valeur “63” produit le changement le plus rapide
(quasiinstantané),

L’enveloppe de hauteur commence A LO (Niveau
0), passe a L.1 (Niveau 1) a la vitesse déterminée par
le réglage de R1, puis a4 L2 (Niveau 2) 2 la vitesse
délerminée par le réglage de R2 (Pente 2) et enfin &
L3 (Niveau 3) & la vitesse déterminée par R3 (Pente
3). La hauteur reste a2 R3 jusqu'a ce que la touche soit
relachée, puis passe 4 RL (Niveau de Relichement) 3
la  vitesse déterminée par RR (Vitesse de
relachement),

71
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Hauteur la plus
blovéa [+63)

Hauteur centrale
{moyenne)

Hauteur la plus
basse {-64)

Touche activée

Touche désactivée
{Début de la note)

{Fin de la note)

SENSIBILITE DU GENERATEUR D’ENVELOPPE DE HAUTEUR,
PLAGE/PONDERATION DE PENTE/COMMUTATEUR DE VELOCITE

JOB 21

® Plage PEG

FES Rande EL1

coct  +3 of

Sommaire: Fixe la plage maximum de variation de hau-
teur du générateur d’enveloppe de hauteur.

Réglages: 2oct, loct, 1/20ct

Procédure: Si le paramétre Plage n’est pas encore sélec-
tionné, utilisez les touches [<0] et [C>] pour le sélec-
tionner ¢t utiliser 1a commande [DATA ENTRY] ou
les touches [~1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
plage souhaitée.

Détails: Ce parametre détermine la plage maximum totale
du générateur d’enveloppe de hauteur. Aussi, un
réglage de “2oct” signific que la plage maximum est
de *1.octave. Ceci signifie que si un paramétre de
niveau est réglé sur +63, par exemple, la hauteur i ce
point sera d’une octave au-dessus de la hauteur nor-
male.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL.-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 71.

® Pondération de pente PEG

e EL1

21 il

Sommaire: Permet de faire varier la pente globale du
générateur d’enveloppe de hauteur sur toutes la plage
de hauteur, pour I’élément sélectionné.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [C>]
pour sélectionner le paramétre Pondération de Pente
(“R.Scale™). Utilisez 1a commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches
numériques, puis [ENTER] pour sélectionner le degré
de pondération de pente souhaité.
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Détails: Les valeurs positives (“+”) produisent une enve-
loppe plus longue pour les notes graves et plus courte
pour les notes aigués. La valeur maximale “+7" pro-
duit la plus grande variation de longueur d’enveloppe
sur toute la plage de hauteur. Les valeurs négatives
(“-") produisent I'effet opposé — un¢ enveloppe plus
courte pour les notes graves et plus longue pour les
notes aigués. La valeur “0” ne produit pas de varia-
tion de longueur d'enveloppe.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 71.
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® Commutateur de vélocité PEG

FEG Uel.Sld  EL1

coct +3 0 on

Sommaire: Détermine si la longueur totale de 'enve-
loppe du générateur d’enveloppe de hauteur pour
I’é1ément sélectionné sera ou ne sera pas contrdlée
par les données de vélocité.

Réglages: on, off

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>]
pour sélectionner le paramétre Commutateur de véloc-
ité (“Vel. SW™). Utilisez la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
activer ou désactiver le commutateur de vélocité,

Détails: Lorsque ce paramtre est “on”, des valeurs de
vélocité plus ¢levées produisent une enveloppe de
hauteur plus longue — pius la touche est jouée fort,
plus la variation de hauteur est importante. Lorsque
ce paramétre est “off”, aucune variation de hauteur
d’enveloppe n’est produite.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 71.

FILTRE: TYPE/CUTOFF/MODE

JOB 22

® Type

FLINT9re EL1
LFPE 97 LFO

Sommaire: Détermine la réponse du filtre sélectionné.

Réglages:
Filire 1 (FL1): THU, LFP, HPF
Filure 2 (FL2): THU, LPF

Procédure: Si le paramétre Type n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches [<J] et {>>] pour le sélec-
tionner. Utilisez 1a commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
réponse du filtre souhaitée,

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut étre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur numériques [9] ou [6], respectivement.

Détails: Le réglage THU (THROUGH) désactive le filtre.
Le réglage “LPF (Filtre passe-bas) produit une
réponse du filtre qui ne laisse passer que les
fréquences en dessous de la fréquence de coupure
(voir “Coupure”, ci-dessous).

Réponse du filtre LPF

2 PASSE-BANDE
S| e sianaldans cone 5o 1a Bequence do ¢
> réquence
z pas%s au tra‘\‘reu.) coupure sont blogués
12 dB/oct,
Fréquance FREQUENCE
de coupure

Le réglage “HPF” (Filire passe-haut — disponible
uniquement sur le filtre 1) produit une réponse du
filtre qui ne laisse passer que les fréquences gu-des-
sus de la fréquence de coupure (Voir “Coupure”, ci-
dessous).

Réponse du filtre HPF

PASSE-BANDE

{Les signaux dans cefte
bande de frégquence
pauvent passer)

Les signaux en dessous] :
da |a fréquence de
coupure sont bloqués

NIVEAU

12 dBJoct

Fréquence de  FREQUENCE

coupure
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En combinant le réglage HPF du filtre 1 avec le
réglage LPF du filtre 2, il est possible de créer une
réponse BPF (Filire Passe-Bande) qui permel seule-
ment aux fréquences entre les fréquences de coupure
de LPF ct de HPF de passer. Dans ce cas, la coupure
du LPF doit étre réglée sur une fréquence plus élevée
que celle de HPF. 1l est aussi possible de régler les
deux filtres sur “LPF” ¢t la méme fréquence de

Réponse de filtre Passe-Bande (HPF + LPF)

coupure avec une inclinaison raide de filtre de 24 dB 2 “g‘
par octave. @ 3
. i z 12 dB/oct w 12 dB/oct
Voir: Apprentissage, page 37, 45. “FILTRE: @
GENERATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE", ®
page 75. '
Frétiuence 'Fréquance FREQUENCE
de coum,rg de coupure LPF
® Coupure
FLi~Cutofs  ELIL
LFF 92 LFO 2
g RAéponse LFP
z
Sommaire: Fixe la fréquence de coupure du filtre sélec-
' tionné. FREQUENCE
Réglages: Plus bas (0) & & Fr‘q:u.ncg > c=h Pius haut (127)
0..127 (LPF) de coupure
0..114 (HPF)

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<7] et [>]
pour sélectionner le paramétre Coupure. Utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
¢t [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
pour sélectionner la fréquence de coupure souhaitée.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut étre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur les touches numériques [9] ou [6], respec-
tivement.

Détails: Une valeur plus basse produit une fréquence de
coupur¢ plus basse ¢t une valeur plus €levée produit
une fréquence de coupure plus haute,

74

Avec une réponse LPF, une fréquence de coupure
plus basse réduit la plage des hautes fréquences
passées, ce qui fait paraitre le son plus “sombre” ou
plus “rond”.

Avec une réponse HPF, une fréquence de coupure
plus élevée réduit la plage des basses fréquences
passées, ce qui rend le son plus *“ténu” ou “tranchant”.

Yoir: Guide d’utilisation, page 37, 45. “FILTRE:

GENERATEUR D’ENVELOPPE” page 75.
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MODE VOICE EDIT

® Mode

FL1*Mods EL 1
LFF 97 LFD

Sommaire: Détermine si la fréquence de coupure du filtre
sélectionné sera contrdlée par le LFO ou par le
génératcur d’enveloppe du filtre (EG).

Réglages: EG, LFO, EGVA

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<)] et [C>]
pour sélectionner le paramétre Mode. Utilisez Ia com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES] pour sélectionner le régiage “EG" ou
“LFO".

Le filtre 1 ou le filure 2 peut &tre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur numériques [9] ou [6], respectivement.

Détails: En faisant varier fa fréquence de coupure du
filtre, on peut créer des effets de type “sweep” ou
“wah-wah”. Si la coupure est contrblée via le LFO,
une variation cyclique basée sur la “forme” de la
forme d’onde du LFO est produite. Si “EG” est sélec-

tionné, le générateur d’enveloppe de filtre (un
générateur d’enveloppe séparé est fourni pour chaque
filtre — voir “FILTRE: GENERATEUR D’ENVE-
LOPPE DE COUPURE?”, ci-dessous) peut &tre réglé
pour produire une large gamme de variations reposant
sur le temps.

Veuillez prendre note du fait que si “LFO” est
sélectionné, les parametres du générateur d’enveloppe
de coupure du filtre n’ont pas d’effet sur le son et
n’apparaissent pas  I’écran: niveaux et pentes Cutoff
EG, pondération de pente et pondération de niveau.
Le filtre ne peut &tre contrdlé que par les contrdleurs
{molette de modulation et autres) si le mode LFO est
sélectionné.

Si le réglage “EGVA™ est choisi, les parameires
d’enveloppe R1 et L1 sont contrdlés par la vélocité de
note (c’esl-a-dire, plus la pression sur la touche est
forte, plus la vitesse R1 et le niveau L1 sont élevés).
Les paraméeires EG sont contrdlés par la vélocité de
note, lorsque “EG” est sélectionné,

Voir: Apprentissage, page 37, 45.

“FILTRE: GENERATEUR D'ENVELOPPE DE
COUPURE”, page 75.

FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE JOB 23

FLINCES L8
+B 63 +

1

-

=) [T
Lo 2 e

[

Sommaire: Tous les paramtres de cette fonction déter-
minent la “forme” du générateur d’enveloppe de
coupurc pour le filtre sélectionné. Cetie fonction est
seulement disponible si le paramétre “Mode™ (page
75} est réglé sur “EG™ ou “EGVA”.

R'églages:
Paramétres 1.0, L1, L2, L3, L4, RL1 ET RL2:
-64 ... +63
Paramétres R1, R2, R3, R4, RR1 et RR2:
0..63

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Q] et [>]
pour sélectionner les différents paramétres de pente et
de niveau (L0, R1, L1, R2, 1.2, R3, L3, R4, L4, RRI1,
RL1, RR2 et RL2), en utilisant la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou
touches numériques, puis [ENTER] pour régler la
valeur de chacun.

Les symboles fléchés (% et +) qui apparaissent
des deux cbtés de 1’affichage signifient que vous pou-
vez accéder A4 d’autres paramétres en déplagant le
curseur dans le sens indiqué au moyen des touches
[<7] et [>].

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en

maintenant la touche [SELECT] enfoncée ct en ap-
puyant sur les touches numériques [9] ou [6], respec-
tivement,

Détails: Les parametres dc niveau du généraleur d’cnve-

loppe de coupure correspondent i la fréquence de
coupure. Les valeurs positives (“+”) produisent des
fréquences de coupure plus élevées, tandis que les
valeurs négatives (“-") produisent des fréquences de
coupure plus basses. Les valeurs de niveau “0” pro-
duisent la fréquence de coupure normale déterminée
par le parametres Coupure (Voir “Coupure”, page
74.)

Les paramétres de pente fonctionnent de la méme
manicre que les paramétres de pente des générateurs
d’enveloppe de hauteur et d’amplitude: la valeur “0”
produit le changement le plus lent entre deux niveaux,

tandis que “99” produit le changement le plus rapide -

(quasi-instantané€) .

L’enveloppe de hauteur commence 3 LO (Niveau
0}, passe 4 L1 (Niveau 1) & une vitesse déterminée par
le réglage de R1, puis & L2 (Niveau 2) i une vitesse
déterminée par R2 (pente 2), puts 4 L3 (Niveau 3) A
une vitesse déterminée par R3 (pente 3), puis 4 L4
(Niveau 4) & une vitesse déterminée par R4 (pente 4).
La coupure reste 3 L4 jusqu'd ce que la touche soit
relachée, puis passe & RL1 (Niveau de relachement 1)
a4 la vitesse déterminée par RR1 (Vitesse de
reldichement 1} et enfin & RL2 (Niveau dc relachement
2) a la vitesse déterminée par RR2 (Vitesse de
relichement 2). 75
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Coupure la
plus édlevée
{+83)

Coupure normale
{milleu}

Coupure la
plus basse
{-84}

Touche désactivée
{Fin de la note)

' Touche activés
{Débin de la note)

VYoir: Apprentissage, page 37, 45. “FILTRE: PONDERA.-
TION DE PENTE”. “FILTRE: DECALAGE DE
PONDERATION DE NIVEAU™, page 77.

FILTRE: PONDERATION DE PENTE

JOB 24

FLi~FE.5cale ELI

-7

Sommaire: Permet de faire varier la pente du génératenr
d’enveloppe de coupure globale pour le filire sélec-
tionné sur toute la plage de hauteur (c’est-a-dire sur
toute la hauteur du clavier). Cette fonction est seule-
ment disponible si le paramétre “Mode” (page 75) est
réglé sur “EG™ ou “EGVA”.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
degré de pondération de pente souhaité.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné ex
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en a,
puyant sur les touches numériques [9] ou [6], respec-
tivement,

Détails: Les valeurs positives (“+") produisent un temps
d’enveloppe global plus long pour les notes graves et
plus court pour les notes aigués. La valeur maximale
“+7" produit la variation de longueur d’enveloppe la
plus importante dans la plage de hauteur. Les valeurs
négatives (“-") produisent 1’effet opposé — une en-
veloppe plus courte pour les notes graves et plus
longue pour les notes aigués. La valeur “0” ne produit
aucune variation dans la longueur de I'enveloppe.

Voir: “FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE
COUPURE", page 75.

FILTRE: POINT DE PARTAGE DE PONDERATION DE NIVEAU Jo8 25 -

FLI~NLS BRI ELL
Cl G2 E4 Cog

Sommaire: Permet de spécifier quatre points de partage
de pondération de niveau séparés pour le génératcur
d’enveloppe de coupure entre C-2 et GS8, pour
I’élément sélectionné.

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>]
pour sélectionner le point de partage souhaité (BP1,
BP2, BP3 et BP4, de gauche 2 droite), puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour fixer la note & laquelle se fera le
point de partage.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en
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maintenant l1a touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur les touches numériques [9] ou [6], respec-
tivement,

Le point de partage peut aussi étre réglé par I’en-
clenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD" clignote sur Paffichage, suivie du clignote-
ment de 1a touche du clavier correspondant au point
de partage scuhaité.

Détails: Les valeurs de décalage de 1'échelle de nivean
sont appliquées & chaque point de parlage a I'aide de
la fonction LEVEL SCALE OFFSET, décrite ci-des-
sous. Les variations de niveau de filire naturelles
peuvent par conséquent &tre produites sur toute la
plage du clavier de contrdle,

Yoir: “FILTRE: DECALAGE DE PONDERATION DE
NIVEAU”, page 77. “FILTRE: GENERATEUR
D’ENVELOPPE DE COUPURE", page 75.




MODE VOICE EDIT

FILTRE: DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU

JOB 26

FLi~L5 OF=1 EL1
+HHO+E +E +B

Sommaire: Fixe I'importance du décalage de niveau pour
chacun des quatre points de partage de pondération de
niveau fixés au moyen de la fonction “FILTRE:
POINT DE PARTAGE DE PONDERATION DE
NIVEAU” décrite ci-dessus.

Réglages: -127 ... +127

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Q] et [C>]
pour sélectionner le point de partage souhaité (OFS1,
OFS2, OFS3 et OFS4, de gauche a droite), puis uti-
lisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour fixer le décalage de
pondération de niveau souhaité pour le point de par-
tage correspondant.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur numériques [9] ou [6], respectivement.

Détails: Les valeurs négatives réduisent le niveau, tandis
que les valeurs positives 1’augmentent au point de
partage correspondant. Quelle que soit la valeur
choisie, I¢ niveau EG ne dépassera jamais son maxi-
mum 63.

Quand des décalages différents sont réglés pour
des points de partage voisins, le niveau varie en
conséquence et doucement entre les points de par-
lage.

VYoir: “FILTRE: POINT DE PARTAGE DE PONDERA-
TION DE NIVEAU”, page 76. “FILTRE: GENER-
ATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE", page 75.

FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA VELOCITE/

SENSIBILITE A LA MODULATION JOB 27
® Résonance
FLRegzonance ELI Résonance
g +6 43 S| e o\,

s g
=z Résonance

‘Sommaire: Détermine le degré de résonance du filtre Tet .o plus dlovée ..

du filtre 2.
Réglages: 0 ... 99 :
Fréquence FREQUENGE
Procédure: Si le paramétre de résonance n’est pas déja de coupure

sélectionné, utilisez les touches du curscur [<7] et
[>] pour le sélectionner, Utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
ou touches numériques, puis [ENTER] pour sélec-
tionner le degré de résonance souhaité.

Détails: Ce paramétre 3 un effet similaire 2 celui du
réglage “résonance” des filtres des synthétiseurs
analogiques traditionnels — c’est-a-dire qu’il déter-
mine la hauteur d’une créte dans la réponse du filtre 4
la fréquence de coupure.

Une valeur de résonance plus élevée produit une
créte de résonance plus élevée et réduit le niveau de.:
la bande passante globale.

Voir: Apprentissage, page 37, 45. “FILTRE: TYPE/
CUTOFF/MODE”, page 73.
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® Sensibilité a la vélocité

FiL-ikel.%Sens EL1

8 +5 +

|

Sommaire: Détermine 1a manidre doni les fréquences de
coupure du filtre 1 et du filtre 2 changent en réponse
aux changements de vélocité (dynamique du clavier).

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Ultiliscz les touches du curseur [<3] et {>]
pour sélectionner le paramétre de sensibilité i la
vélocité (“Vel, Sens” sur la ligne supéricure de
I"écran. Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour sélectionner le degré requis
de sensibilité a la vélocité.

Détails: Les valcurs positives (“+”) produisent des
fréquences de coupure plus élevées en réponse i des
valeurs de vélocité plus élevées — plus une touche
est frappée avec force, plus la fréquence de coupure
est élevée, La valeur maximum de “+7” produit la
variation de niveau maximale en réponse aux change-
ments de vélocité. Les réglages négatifs produisent
I’effet opposé: une fréquence de coupure plus basse
en réponse & une valeur de vélocité plus élevée. La
valeur (“+0™) ne produit aucune variation de la
fréquence de coupure.

Voir: “FILTRE: TYPE/CUTOFF/MODE”, page 73.

@® Sensibilité a la modulation

FL-Mod. Sen=  ELI
8 +5 +3

Sommaire: Détermine la sensibilité de la fréquence de
coupure des filtres 1 et 2 4 la modulation appliquée
via 1e LFO et les contrleurs appropriés.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<7] et [>]
pour sélectionner le paramétre de sensibilité a la
modulation (“Mod.Sens”). Ulilisez la commande

' [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] ¢t [+1/YES]
ou touches numériques, puis [ENTER] pour fixer le
degré requis de sensibilité & la modulation.

Détails: Les valeurs positives produisent des fréquences
de coupure plus élevées en réponse a la modulation
— plus la modulation est importante, plus la
fréquence de coupure est élevée. La valeur maximale
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de “+7” produit la variation de fréquence de coupure
maximale en réponse A la modulation. Les valeurs
négatives “-” produisent 1'effet opposé: une
fréquence de coupure plus basse en réponse a la modu-
lation. La valeur “+0” ne provoque aucune modula-
tion de la fréquence de coupure.

Lorsque I’oscillateur basse-fréquence ou un con-
trleur est réglé pour appliquer une modulation de
coupure, ce paramétre peut &tre réglé sur une valeur
différente de “0” pour que la modulation de haunteur
ait lieu.

Voir: “OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFQ)
FORME D’ONDE/VITESSE/DELAY /PHASE”, pag~
69. “OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE PRC
FONDEUR DE MODULATION, AMPLITUDE/
HAUTEUR/COUPURE?”, page 70. Fonctions “CON-
TROLEURS de la page 81 2 la page 84.
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INITIALISATION D’ELEMENT JOB 28 z
Q
m
Le message “Completed!” apparait bri2vement 5
Element EL1 lorsque I'initialisation est terminée. o)
Initialize Détails: Lorsque [’opération Element Initialize est 8
exécutée, les paramétres de 1'élément sont initialisés =
Sommaire: Initialise tous les paramétres de 1'élément aux valeurs suivantes: o )
actif. La fonction d’initialisation d’élément est utile si
) vous voulez commencer 4 programmer un élément 2
Réglages: Aucun partir d’un état le plus élémentaire possible.
Procédure: Aprés avoir sélectionné I'écran “ELEMENT Voir: “INITIALISATION DE VOIX”, page 90.

Initialize”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le mes-
sage “Sure?” apparait sur la ligne supérieure de 1’af-
fichage. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour initia-
liser ou sur la touche [-<1/NO] pour annuler I’opéra-
tion d’initialisation.

Fonctions Valeurs initialisées

AWM wave seclection P46 (Tri)

Volume 127

Note shift +0

Detune +0

Low note limit C-2

High note limit G8

Low velocity limit 1

High velocity limit 127

Panning +0

Effect balance 0

Oscillator mode/note/tune Mode Note Tune
norm — +0

AEG mode/level/rate Mode R1 R2 L2

. nrm 63 63 63

R3 L3 R4 RR
63 63 0 63

AEG rate scaling +0

AEG level scale breakpoint BP1 BP2 BP3 BP4
Cl1 G2 E4 Cé

AEG level scale offset OFSi OFS2 OFS3 OF54
+0 +0 +0 +0

Sensitivity Velocity V. rate AMS PMS
+0 off +0 3

LFO waveform/speed/delay/phase Wave Speed Delay Phase
tri 65 0 0

LFO modulation depth, amplitude/ AMOD PMOD CutoffMOD

pitch/cutoff 0 0 0
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Fonctions

Valeurs initialisées

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/rate scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff envelope generator

Filter: rate scaling
Filter: level scaling breakpoint

Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity sensitivity/
modulation sensitivity

LO
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

LO
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+0

BP1
C1

OFS1
+0

Resonance

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

1.2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+0

Vel. sens
+0

L1

+0

R3 L3
63 +0
Vel, SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3
0 +0
RR1 RL1
0 +0
BP3 BP4
E4 C6
OFS3 OFS4
+0 +0
Mod.sens

+0
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MODE VOICE EDIT

CONTROLEUR: PLAGE DE PITCH BEND

JOB 29

CHTL~Pitch Bend
Range = 7

Sommaire: Fixe la plage maximale de pitch bend.
Réglages: 0 ... 12

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] oun touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour fixer la plage de piich bend
requise.

Détails: Chaque incrément entre “0” et “12” représente
un demi-ton. La valeur “0” ne produit aucun pitch

bend. La valeur “12” permet une variation de hauteur
maximale d’une octave vers le haut ou le bas. La
valeur “4” permet unc variation de hauteur d’une
tierce majeure vers le haut ou le bas.

Si le contrdleur MIDI utilisé est un clavier, 'ef-
fet de piich bend est normalement contrdlé par la
molette de pitch bend.

CONTROLEUR: AFTER TOUCH PITCH BIAS

JOB 30

CHTLSRT F.Bias

Fat3e +0

Sommaire: Fixe la plage de variation de hauteur maxi-
male pouvant &tre atteinte par I’aftertouch.

Réglages: —12 ... +12

Procédure: Ulilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour fixer la plage requise d’ef-
fet de hauteur par ’aftertouch.

Détails: Chaque incrément représente un demi-ton. Un
réglage de *0” ne produit aucune variation de hau-
teur. Une réglage de “+12” permet une variation de
hauteur maximale d’une octave vers le haut, tandis
qu’un réglage de “~12” permet une variation de hau-
teur maximum d’une octave vers le bas, selon la pres-
sion cxercée sur les touches lorsqu’elles sont déja
complétement enfoncées.

CONTROLEUR: PLAGE DE HAUTEUR ALEATOIRE

JOB 31

CHTL~EardomP i Lok
Farmge = A

Sommaire: Fixe I'importance de la variation de hauteur
aléatoire produite chaque fois qu’une note est jouée.

Réglages: 0 ... 7

Procédure: Uttlisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NOJ et [+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour fixer la plage de hauteur
aléatoire requise.

Détails: Lorsque cette fonction est réglée sur une valeur

autre que “0”, la hauteur change de manizre aléatoire |

chaque fois qu’une note est jouée. Le changement de
hauteur aléatoire est appliqué indépendamment 2
chaque note d'un accord. Un réglage de “7™ produit le
changement de hauteur aléatoire le plus important,
Cette fonction est idéale pour simuler le son d’in-
struments comme le clavecin, les ensembles 2 cordes
et autres, pour lesquels la hauteur de chaque note est
rarcment parfaitement en accord avec les autres.
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CONTROLEUR: MODULATION D’AMPLITUDE

JOB 32

CHTL~AMOD  f——-
CTL#= @ RHG= @

Sommaire: Assigne un contrdleur & la modulation d’am-
plitude appliquée par le LFO et fixe la profondeur
maximale de la modulation d’amplitude.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrbleur) 0 ... 120,
AT
Paramétre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>] pour sélec-
tionner le parameétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/
NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis [EN-
TER] pour fixer l¢ paramétre sélectionné a volonté.

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:

Réglez le parametre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avec lequel vous avez I'intention de contrdler
cette fonction.

Le paramétre RNG peut &tre réglé sur une valeur
entre 0 et 127, La valeur 0" ne produit aucun change-
ment lorsque la commande assignée est actionnée,
tandis que la valeur “127” produit le changement
maximal possible.

Si vous assignez un contrbleur par le souffle
(CTL#20) A 1a modulation d’amplitude, par exemple,
plus vous soufflez fort dans le contrdleur, plus impor-
tante est la modulation d’amplitude produite. Veuiltlez
prendre note du fait que le paramtre de sensibilité &
la modulation d’amplitude décrit 2 la page 65 doit
étre réglé sur unc valeur appropriée avant que l=
modulation d’amplitude ne fonctionne,

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.

CONTROLEUR: MODULATION DE HAUTEUR

JOB 33

CHTL~FMOD s MOD
CTL#= 1 RME= 43

Sommaire: Assigne un contrdleur a4 la modulation de
hauteur appliquée par le LFO et fixe la profondeur
+  maximale de la modulation de hauteur.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT
Parametre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<7] et [C>] pour sélec-
tionner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] pour régler le paramétre sélectionné a vo-
lonté,

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI, Les assignations des contréleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.;
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Réglez le parameétre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avec lequel vous avez ’intention de contrdler
cette fonction.

Le paramétre RNG peut étre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le conirdleur assigné est actionné, ta-™
dis que la valeur “127” produit le changement max:-
mal possible,

Si vous assignez la molette de modulation
(CTL#1) & la modulation de hauteur, par exemple,
plus vous tournez la moleite vers 1'avant, plus pro-
fonde est la modulation de hauteur produite. Veuillez
prendre note du fait que le paramétre de sensibilité 2
la modulation de hauteur décrit 2 la page 65 doit &tre
réglé sur une valeur appropriée avant gue la modula-
tion de hauteur ne fonctionne,

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 67.
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CONTROLEUR: MODULATION DE COUPURE

JOB 34

Sommaire: Assigne un contrdleur 4 la modulation de
fréquence de coupure du filtre appliquée par le LFO
¢t fixe la profondeur maximale de la modulation de
fréquence de coupure du filtre.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT
Parameétre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<Q] et [C>] pour sélec-
tionner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/
NOQJ et [+1/YES] ou touches numériques, puis [EN-
TER] pour régler le paramétre sélectionné 3 volonté.

Détails: Le paramtre “CTL#" correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I'écran.:

Réglez le parametre CTL# sur le numéro du con-
trbleur avec lequel vous avez 1’intention de contrdler
cette fonction.

Le¢ paramétre RNG peut &ire réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrbleur assigné est actionné, tan-
dis que la valeur “127” produit le changement maxi-
mal possible.

Si vous assignez un contrdleur au pied (CTL#4) a
la modulation de la fréquence de coupure du filtre,
par exemple, plus vous enfoncez la pédale du con-
tréleur au pied, plus profonde est 1a modulation de 1a
fréquence de coupure du filtre. Veuillez prendre note
du fait que le paramétre de sensibilité 2 la modulation
de la fréquence de coupure du filtre décrit A la page
77 doit &tre réglé sur une valeur appropriée avant que
la modulation de 1a fréquence de coupure du filtre ne
fonctionne,

Voir: “FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA
VELOCITE/ SENSIBILITE A LA MODULATION”,
page 77,

CONTROLEUR: CONTROLE DE LA FREQUENCE DE COUPURE JoB 35

CHTL~Cuto

FF
CTL#= & RHNG

{_E

Sommaire: Assigne un contrfleur au conirdle de la
i fréquence de coupure et fixe la plage du contréle de la
fréquence de coupure.

Réglages:
Paramétre; CTL# (numéro de contrbleur) ¢ ... 120,
AT
Paramétre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<3] et [[>>] pour sélec-
tionner le parametre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/
NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis [EN-
TER] pour régler le param&tre sélectionné a volonté.

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
tréleur avec lequel vous avez I'intention de controler
cette fonction.

Le paramztre RNG peut &tre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrdleur assigné est actionné, tan-
dis que la valeur “127” produit le changemcm maxi-
mal possible.

Si vous assignez la commande [DATA ENTRY)
(CTL#6) au contrdle de la fréquence de coupure, par
exemple, plus le réglage de la commande [DATA
ENTRY] est élevé, plus la fréquence de coupure est
¢levée. Vous pouvez assigner un contréleur au pied

pour contrdler la fréquence de coupure afin de créer -

des effets de type pédale wah-wah.

Voir: “FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA
VELOCITE/ SENSIBILITE A 1.A MODULATION",
page 77.
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CONTROLEUR: CONTROLE EG BIAS

JOB 36

CHTL~EG Biast——
CTL#= B RHG=

Sommaire: Assigne un contréleur au contrble de 1’effer
du générateur d’enveloppe et fixe la plage du contrdle
de I'effet du générateur d’enveloppe.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT
Paramétre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>>] pour sélec-
tionner le paramétre “CTL#" ou “RNG”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] pour régler le paramtre sélectionné a vo-
lonté.

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrfleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I'écran:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avec lequel vous avez I’intention de contrdler
cette fonction.

Le param&tre RNG peut &tre réglé sur une valeur
entre 0 et 127, La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrbleur assigné est actionné, tan-
dis que la valeur “127” produit le changement maxi-
mal possible.

Si vous assignez la commande [DATA ENTRY]
(CTL#6) au contréle de ’effet du générateur d’enve-
loppe, par exemple, plus le réglage de la commande
[DATA ENTRY] est élevé, plus les niveaux de 1'en-
veloppe sont élevés. Vous pouvez assigner un con-
udleur par le souffle pour contrbler 'effet du
générateur d’enveloppe afin de créer des effets A~
souffle et de tournoiement.

Voir; “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)”, page 64.

CONTROLEUR: COMMANDE DE VOLUME

JOB 37

CHTLwUolume &#——-
CTL#= B MIN= &

Sommaire: Assigne un contréleur au contrdle de volume
et fixe la plage du contrdle de volume,

]

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrfleur) 0 ... 120,
AT
Paramétre MIN (Minimum): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches (<0] et [>] pour sélec-
tionner le paramétre “CTL#” ou “MIN”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] pour régler le paramétre sélectionné a vo-
fonté,

Détails: Le paramétre “CTL#" correspond aux numéros
de contréleur MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran;

84

Réglez le parametre CTL# sur l¢ numéro du con-
trbleur avec lequel vous avez I’intention de contrdler
cette fonction.

Le paramgtre MIN détermine le niveau de vo-
lume minimum pouvant étre réglé en utilisant le con-—,
troleur assigné.

Normalement, la commande de volume (CTL#7)
est assignée A cette fonction, mais vous pouvez as-
signer un contrdleur au pied (CTL#4) 4 la place pour
controler du pied les crescendos et autres moyens
d’cxpression dynamiques.
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EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE JOB 38
@® TYPE 24: Tunnel (Tunnel Reverb)
25: Tone 1 {Tone Control 1)
26: DIyl1&T1 {Delay 1 & Tone Control 1)
EF-Ture 27: Dly2&T1 (Delay 2 & Tone Control 1)
1:Rev.Hall imgEk 28: Tone 2 (Tone Control 2)

29: Dly1&T2 {Delay 1 & Tone Control 2)
30: Dly2&T2 {Delay 2 & Tone Control 2)

Sommaire: Sélectionne 1'un des 34 effets numériques 31: Dist&Rev (Distortion & Reverb)
pour la voix actuellement sélectionnée, 32: Dst&Dlyl {Distortion 1 & Delay 1)
Réglages: 33 1lgisslt&my2 Eg;z:g;:;g:)z & Delay 2
1: Rev.Hall (Reverb Hall) : :
2: Rev.Room  (Reverb Room) Procédure: Si le paramétre Type n’est pas déja sélec-
3: RevPlate (Reverb Plate) tionné, utilisez les touches [<J] et [(>] pour le
4: RevChrch (Reverb Church) sélectionner. Utilisez la commande [DATA EN-
5: Rev.Club (Reverb Club) TRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou
6: RevStage (Reverb Stage) touches numériques, puis [ENTER} pour sélec-
7: BathRoom (Reverb Bath Room) tionner 1'effet souhaité.
g RDZY::eml ?;ienvgi;bgg ;:;l)) Détails: Chaque effet posséde trois param&tres montables
10: DelayL/R (Stereo Delay) fjif'f,érents q,ui permettent i 1’effet d’_étrvf-. ‘.‘personnal-
11: St.Echo (Stereo Echo) isé€”, pour s’adapter aux préférences individuelles.
12: Doublerl (Single Doubler) Voir: “EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 86.
13: Doubler2 (Stereo Doubler) Mode Utility “EFFET"”, page 133,
14: PingPong (Ping Pong Delay)
15: PanRef. (Pan Reflections)

16: EarlyRef (Early Reflections)
17: GateRev (Gate Reverb)
18: Rvs Gate {Reverse Gate)

19: FB E/R {Feedback Early Reflections)
20: FB Gate {Feedback Gate)
21: FB Rvs {Feedback Reverse)

22: Dlyl&Rev  {(Delay 1 & Reverb)
23: Dly2&Rev  (Delay 2 & Reverb)

® Niveau de sortie Détails: Un réglage de “0%” ne produit aucun effet et ne
laisse subsister que le son “direct” de la voix. Le
réglage maximum de “100%" applique la quantité
maximale d’effet.

EF~Outrut Leypsl
1iRew.Hall 168%

VYoir: Apprentissage, page 25.

Sommaire: Fixe le niveau de I’effet sélectionné par rap-
port aun son direct (sans effet).

Réglages: 0% ... 100 %

Procédure: Utilisez les touches [<3] et [C>] pour sélec-
tionner Je paramétre Niveau de sortie. Utilisez 1a com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
fixer le niveau de sortie souhaité.

85



Unknown
 

Unknown
 


EFFET: PARAMETRES D’EFFET

JOB 39

EF-Tire :
o thru o

N

.
Loy

Sommaire: Permet d’accéder aux différents paramdtres

programmables pour I’effet sélectionné,

Réglages: Les paramétres et réglages pour chaque type

d’effet sont différents. Voyez “Détails”, ci-dessous,

Procédure: Utilisez les touches [<0] et [>] pour sélec-

tionner le paramétre souhaité, puis utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour régler sa valeur,

Détails: Bréve description des parametres fournis pour
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chaque type d’effet:

1 ... 8: Effets de réverbération

* Time: 0,3 ... 10 secondes
Spécifie le temps nécessaire pour que 'effet de
réverbération s’estompe jusqu'd un niveau
inaudible,

* LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes 4 haute
fréquence du signal de réverbération au-dessus de
la fréquence sélectionnée ici. Le filtre passe-bas
est désactivé lorsque LPF est réglé sur Thru,

* Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard avant que le son de
réverbération n’apparaisse.

9: Delay

* Time: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

* FB Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Détermine le temps avant que le feedback ne soit
appliqué et donc la longueur du retard initiale
avant que les répélitions suivantes ne fassent leur
apparition.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine 'intensité du feedback renvoyé a I’en-
trée du processcur d’effet. Plus le pourcentage
est €élevé, plus il v a de répétitions.

10: Delay L/R
» Lch Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

* Rch Delay: 0,1 .., 300 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

* FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé a I'en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répélitions.

11: Stereo Echo

» Lch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche,

* Rch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

* FB Gain: 0% ... 99%
Détermine 1’intensité du feedback renvoyé a 1’en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

12: Doubler 1

» Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le retard de doublage.

* HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes 2 basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HPF est réglé sur Thru.

» LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes # haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

13: Doubler 2

» L.ch Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

* Rch Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

« LPF: 1,25 ... 12 kilohertz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes i haule
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

14: Ping Pong Delay

= Time: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard.

« Pre-delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe un temps de retard initial avant que les
répétitions suivantes ne fassent leur apparition.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I'intensité du feedback renvoyé 4 I’en-
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trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

15: Panned Reflections

* Room Size: 0,5 ... 3,2
Fixe la séparation entre les réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation est grande
entre les réflexions, ce qui donne I'impression
d’&tre dans une salle de plus grandes dimensions,

» FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I'intensité du feedback renvoyé a 1en-
trée du processeur d’cffet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

» Direction: L - R,R = L
Détermine la direction du mouvement pano-
ramique.

16: Early Reflections
17;: Gate Reverb
18: Reverse Gate

* Room Size: 0,5 ... 3,2
Fixe la séparation entre les réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation est grande
entre les réflexions, ce qui donne I'impression
d’@tre dans une salle de plus grandes dimensions.

=« LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes 3 haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filire passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

* Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le retard avant que les réflexions primaires
ne fassent leur apparition,

19: Feedback Early Reflections
20: Feedback Gate
21: Feedback Reverse Gate

= Room Size: 0,5...3,2
Fixe la séparation entre les réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation est grande
entre les réflexions, ce qui donne I'impression
d’&tre dans une salle de plus grandes dimensions.

* LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes & haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filire passe-bas est désactivé
lorsque LPF est régié sur Thru.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine lintensité du feedback renvoyé a I’en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

¢
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22: Delay 1 & Reverh

24: Tunnel

* Time: 0,3 ... 10 secondes
Fixe le temps mis par le son de réverbération
pour s’estomper jusqu’a un niveau inaudible.

« Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le retard.

» FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé A Ien-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est éleve, plus il y a de répétitions.

23: Delay 2 & Reverb

« Time: 0,3 ... 10 secondes
Fixe le temps mis par le son de réverbération
pour s’estomper jusqu’a un niveau inaudible.

= Lch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

* Rch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

25: Tone Controls

«Low: -12 ... +12dB
Fixe [I'intensité de I’amplification ou de la
coupure appliquée aux basses fréquences. Un
réglage de “0” ne produit ni amplification, ni
coupure, Les valeurs négatives produisent une
coupure et les valeurs positives, une amplifica-
tion,

+ Mid: -12 ... +12dB
Fixe D'intensité¢ de 1’amplification ou de la
coupure appliquée A la bande de fréquences in-
termédiaires. Un réglage de “0” ne produit ni
amplification, ni coupure. Les valeurs négatives
produisent une coupure et les valeurs positives,
une amplification.

» High: -12 ... +12dB
Fixe I'intensité de I'amplification ou de la
coupure appliquée aux fréquences élevées, Un
réglage de “0” ne produit ni amplification, ni
coupure. Les valeurs négatives produisent une .-
coupure et les valeurs positives, une amplifica-
tion.

26: Delay 1 & Tone 1

27: Delay 2 & Tone 1

29: Delay 1 & Tone 2

30: Delay 2 & Tone 2

= Brilliance: 0 ... 12
Détermine la brillance du son. Plus la valeur est
élevée, plus le son est brillant.
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» Delay: 0.1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé 3 I'en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

28: Tone Controls 2

* HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes 2 basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HPF est réglé sur Thru.

« Mid: -12 ... +12dB
Fixe I’intensit€ de D'amplification on de la
coupure appliquée a la bande de fréquences in-
termédiaires. Un réglage de “0” ne produit ni
amplification, ni coupure. Les valeurs négatives
produisent une coupure et les valeurs positives,
une amplification,

- LPF:1,25... 12,0 kHz, Thru
Ecrase (atténue)} les composantes a haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru,

31: Distortion & Reverb

= Time: 0,3 ... 10 secondes
Fixe le temps mis par le son de réverbération
pour s’estomper jusqu’a un niveau inaudible.

* Depth: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de distorsion,

» Balance: 0% ... 100%
Fixe I'importance de la réverbération par rapport
4 la distorsion. *0%" ne produit que de la distor-
sion et “100%" produit de la distorsion plus une
réverbération maximum. “50%" produit de 1a dis-
torsion et de la réverbération dans des propor-
tions approximativement égales,

32: Distortion & Delay 1

33: Distortion & Delay 2

« Time: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine Vintensité du feedback renvoyé a I’en-
trée du processeur d’effet. Plus le¢ pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

* Depth: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcenlage est élevé, plus il y a de distorsion.

34: Distortion

= Level: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de distorsion.

« HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes A basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HPF est réglé sur Thru.

« LPF: 1,25 .., 12,0 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes A haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73.

Mode Utility “EFFET”, page 107.
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MODE VOICE EDIT

NOM DE VOIX

JOB 40

UOICE Hame
"Grand i

Sommaire: Assigne un nom de 10 caractéres 4 la voix
actuellement sélectionnée.

Réglages: Les caractéres snivants sont disponibles pour
composer les noms de voix.

(Space] ! "HENET (2, = AAIFITAHETEAN (=27
ARCDEFGHI L MMOPORSTIM Y N T 1>
abcdetaliil lntoearstopagear L 1+

Procédure: Ultilisez les touches du curseur [<J] et [C>]
pour placer le trait sous le caract®re & changer. Uti-
lisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le caractére
souhaité. Continuez jusqu'ad ce que le nom de voix
entier ait &té inscrit.

Détails: 11 est recommandé de choisir des noms qui per-
mettent d’identifier aisément les voix auxquelles ils
sont attribués. Par exemple, si vous créez une nou-
velle voix qui combine des ondes de piano et d’orgue,
vous pourriez "appeler “PianOrgue”.

Voir: Apprentissage, page 46.

RAPPEL DE VOIX

JOB 41

WIICE Edit

Focall

Sommaire: Rappelle la dernit¢re voix éditée, provenant
du tampon d’édition du SY55.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné I’écran “VOICE Edit
Recall”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur la ligne supéricure de 1’affichage.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour rappeler la voix
ou sur la touche [-1/NO] pour annuler 1'opération de
rappel.

Le message “Completed!™ apparait brievement
lorsque I’opération de rappel est terminée.

Détails: M&me si vous avez mis le mode VOICE EDIT en
service et appelé une voix différente, cette fonction
va rappeler la dernitre voix appelée avec tous les pa-
ramétres tels qu’ils étaient au moment ot le mode
VOICE EDIT a ¢t¢ mis en service.

Veuillez noter cependant qu’d ce moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant unc opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d'édition au
moment de ’opération de comparaison,

Voir: Apprentissage, page 47.
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INITIALISATION DE VOIX JOB 42

UOICE

Initialize

Sommaire: Initialise tous les paramétres de la voix actu-

cllement sélectionnée,

Réglages: Aucun

Procédure: Apres avoir sélectionné 1’écran “VOICE Ini-

Q0

tialize”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de *affichage.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour initialiser ou
sur 1a touche [-1/NO] pour annuler I’opération d’ini-
tialisation.

Le message “Completed!” apparait bridvement
lorsque 1'opération de rappel est terminée.

Détails: Lorsque Voice Initialize est exécuté, les par-

amétres de 1a voix sont initialisés aux valeurs suivan-
tes:

La fonction d’initialisation de voix est utile si
vous voulez commencer & programmer une voix a
partir d’un état le plus élémentaire possible.

Voir: Apprentissage, page 42. “INITIALISATION

D’ELEMENT", page 79.

Fonctions Valeurs initialisées

Voice mode 1 element

AWM wave selection P46 (Tri)

Total volume 127

Note shift +0

Detune +0

Low note limit C-2

High note limit G3

Low velocity limit 1

High velocity limit 127

Panning +0

Output assign str

Effect balance 0

Oscillator mode/note/tune Mode Note Tune
norm — +0

AEG mode/level/frate Mode R1 R2 L2
nrm 63 63 63
R3 L3 R4 RR
63 63 0 63

AEG rate scaling +0

AEG level scale breakpoint BP1 BP2 BP3 BP4
C1 G2 E4 Cé

AEQG level scale offset QOFS1 OFS2 OFS3 OFSs4
+0 +0 +0 +0

Sensitivity Velocity V. rate AMS PMS
+0 off +0 3

LFO waveform/speed/delay/phase Wave Speed Delay Phase
tri 65 0 0

LFO modulation depth, amplitude/ AMOD PMOD CutoffMOD

pitch/cutoff 0] 0 0
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MODE VOICE EDIT

Fonctions

Valeurs initialisées

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/frate scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff envelope generator

Filter: rate scaling

Filter: ievel scaling breakpoint
Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity sensitivity/
modulation sensitivity

Controller: pitch bend range
Controller: after touch pitch bias

Controller: random pitch range
Controller: amplitude modulation

Controller: pitch modulation
Controller: cutoff modulation
Controller: cutoff frequency control
Controller: EG bias control
Controller: volume control

Effect: typefoutput level

Effect: time/LPF/delay

Voice name

LO
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

L0
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+0

BP1
C1

OFS1
+0

Resonance

2
+0
0

CTL#
12

CTL#
1

CTL#
1

CTL#
12

CTL#
2

CTL#
14

Type
1

Time
2.6 sec

INIT VOICE

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

L2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+0

Vel. sens
+0

RNG
64

RNG
64

RNG
0

RNG
0

RNG
0

MIN
0

Output level
100%

LPF
8.0 kHz

=
@]
m

L1 <

+0 O
O

R3 L3 m

63 +0 O
5

Vel. SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3

0 +0

RR1 RL1

0 +0

BP3 BP4

E4 Cé6

OFS3 OFS4

+0 +0

Mod.sens

+0

Delay
29 ms

Q1
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MODE DRUM EDIT
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OPERATIONS DE BASE

Configuration d’une voix de percussions

Les voix de percussions — P83 et P64 — sont com- (c’est-a-dire & chaque élément de percussion), ce qui per-
posées chacune de 61 éléments qui correspondent aux met de créer différentes configurations de “drum set”
touches C1 & C6 du clavier de commande ou autre con- selon vos exigences musicales. z
trbleur MIDI. Un son de percussion ou autre onde Les touches C1 a C6 sont initialement programmées 8
différente peut &tre assigné A chaque touche du clavier avec les voix suivantes pour P63 et P64: m

=l
o
_ c
* Voice 63: Drum Set i * Voice 64: Drum Set 2 =
m
Koy | Wave Name | No. Key | Wave Name ! No. Key | Wave Name | No. Koy | Wave Name | No. g
C6& | SynBass P28 CE& | Syn Bass F28
A#5 | Syn Bass pog | |-oo | SynBass pas A¥5 | Syn Bass pzg | |22 | Syn Bass P28
A5 | SynBass P28 A5 | Syn Bass P28
G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28
F#5 | SynBass | P28 || oynBass | P28 F#5 | SynBass | P28 ||oo | oynBass | P28
F5 | SynBass | P28 il F5 | SynBass | P28
D¥5 | Syn Bass Fop | |-£5_| SynBass P28 D#5 | Syn Bass pog ||E2 | SynBass | P28
C#5 | SynBass | Pos | |00 | SynBass | P28 C#5 | SynBass | P28 || o> SynBass | P28
C5 | SynBass P28 C5 | Syn Bass P2g
M43 | Vool Ga | P63 | fon 1 Dulb ps? M4 | Vocal Ga | Pes ||B4 | Bub Ps7
n Ad Vocal Ga P53 n Ad Vocal Ga P53
G#4 | Ball Mix P58 G#4 | Bell Mix P58
F#a | Bottl pa1 || G4 | Botle pst F#4 | Botlle Psy | |22 | Bottie i
2 F4 | Botlie P51 F4 | Botlle P51
D#a | Shaker | Pra | ot { Sl i D#4 | Shaker pra || Es Syl Pob
C#4 | Bamboo Poe | |22 | Hide A C#4 | Bamboo psa ||-04 | Ride P71
C4 | Vibe NP P50 C4 | Vive NP P50
w3 | e 77| [B2_| Vite NP P50 73 | Ciaps prg |[B3 | Vibe NP P50
- A3 Claps P72 - A3 Claps pr2
G#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
F#3 | Tubs Pz |}-o_| Popping pas F#3 | Tube ez |22 | Popping pa6
F3 | Tube P52 F3 | Tube P52
D#3 | Rida P | fube pe2 D#3 | Ride Ty | Tube Ps2
C#3 | Crash pro || .23 | Fda P C#3 | Crash pro || | Ree P
C3 Crash P70 C3 Crash P70
##2 | Crash P70 || B2 HH open Pe9 A¥2 | Crash P70 |}-B2 | HH open P
A2 | HHdosed | PBB A2 | HHclsed | P68
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
e o 575~] |62 Cowbell ZE 2 oo 72| |.G2_| Cowbell P
aps F2 | Tom1 PE6 o F2 | Tom2 P67
D#2 | Rim pes || 52 (SO Pe2 0#2 | Rim pes || £2 | SD2 Pe3
ox2 (5032 3|02 Tom 1 P66 R 5es ||.02_| Tom2 P67
G2 Tom 1 P66 C2 Tom 2 P&7
1 503 o | Bt Tom 1 P66 w1503 o7 |[BL_| Tom2 P67
Al | BD1 P58 A'_ | BD2 P80
G# | BD2 P60 G# | BD1 P59
FN | Tom2 pe7 |31 | Tom2 Pe7 F# | Tom1 Pes | foriTom ! Pes
F1_ | Tom2 P67 F1_| Tom1 P65
D#t | BD3 Foe E1 Tom 2 Pe7 ¥l | BD3 T E1 Tom 1 P66
e | BD2 o0 |2 B3 Po1 c#1 | BD1 psa |hO1. | EBD3 pa1
1 BD 2 PE0 (%) BD 1 P59
* . - L
Sélection du mode Drum Edit & Fonctions Edit/Compare

Le mode Drum Edit et ses fonctions sont sélectionnés différentes fonctions du mode Voice Edit”, page 52. l.a
cxactement de la méme maniére qu’en mode Voice Edit fonction Edit/Compare est également disponible en mode
— la seule différence est qu’une voix de percussions doit Drum Edit — Voyez “Opération Edit Compare, a la page

clre sélectionnée avant que le mode Edit ne soit appelé. 54,
Voyez “Sélection du mode Voice Edit” et “Sélection des

93
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La fonction Copie de percussions

les

La fonction Copie de percussions permet de copier
assignations de paramétre de n’importe quel autre

élément Drum sur I'élément Drum actuellement &dité.
Ceci est utile si, par exemple, vous voulez créer un set de
toms & des hauteurs différentes. Vous pouvez copier un
seul son de tom sur autant d’éléments Drum que néces-
saire, — avec tous les réglages de paramétre nécessaires
~— puis simplement changer Ia hauteur de chacun en utili-
sant la fonction TUNE.

1.

Q4

Assurez-vous que le mode Drum Edit soit engagé et
qu’une fonction gutre gque 1’une des fonctions EFFET,
NOM DE PERCUSSIONS, RAPPEL DE PERCUS-
SIONS ou INITIALISATION DE PERCUSSIONS est
sélectionnée,

Sélectionnez 1’élément de percussion sur lequel les
nouvelles données du parametre scront copiées en ap-
puyant sur la touche appropriée du clavier maitre.

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’écran
suivant apparait:

COPY

DEUM COPY
C3 From C

=

i

STORE

Ensuite, sélectionnez 1'é1ément de percussion 3 partir
duquel les données de paramétre doivent étre copiées
en appuyant sur la touche correspondante du clavier
maitre, en utilisant la commande {[DATA ENTRY] ou
en utilisant les touches [-1/NO] et [+1/YES]. Le nom
de I'élément de percussion apparaitra sur la ligne
inférieure de I'écran, du c¢été droit.

ou

=1/MNQ +1/YES

DREUM COPy
C3 From 4

5.

Lorsque les éléments de percussion vers lequel et 3
partir duquel les données doivent étre copiées ont été
correctement sélectionnés, appuyez sur la touche
[ENTER]. Le message “Sure?” apparaitra sur la ligne
supérieure de 1’écran.

DEUM COPY  Sure?

= C3 From )

ENTER

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
exécuter 1’opération de copie ou sur la touche [-1/
NOJ pour annuler. Le message “Completed!” apparait__
pendant quelques secondes lorsque I'opération ¢
copie a ét€ correctement effectuée.

=

+1/¥YES

Lorsque I'opération de copie est terminée, le $Y55
revient automatiquement 2 1’écran affiché avant 1’ac-
tivation de la fonction Copie de percussions.
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MODE DRUM EDIT

La fonction Copie d’effet

La fonction Copie d’effet permet de copier les assi-
gnations de paramétre de n’importe quelle autre voix ou 5. Appuyez sur la touche [ENTER]. Le message “Sure?”
configuration multi-timbre sur la voix de percussion actu- apparaitra sur la ligne supérieure de 1’écran.
ellement éditée.

1. Assurez-vous que le mode Drum Edit est engagé et = EF Copy Sure?

qu’une des fonctions EFFECT est sélectionnée. v From mslt.i PO %
2. Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’écran m
suivant apparait: %
6. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et _:_C—
‘ exécuter I'opération de copie ou sur la touche m
COPY — {~1/NQ] pour annuler, Le message “Executing!” ap- g

= EF COPY parait brizvement sur I’affichage pendant que les

Soms From uoice PES données sont copiées, puis “Completed!” apparait

pendant quelques secondes lorsque 1'opération de
copie a été correciement effectuée.

3. Utilisez les touches [<Q] et {T>) pour sélectionner le
paramétre Multi/Voice et sélectionnez “multi”, si = Execut ing!
vous voulez copier les paramétres d’effet d’une con-
figuration multi-timbre ou “voice”, si vous voulez
copier les paramétres d’effet d’une voix pré-sélec-
tionnée ou interne. @

+1/YES

4. Ensuite, déplacez le curseur sur le parameire du __
numéro de multi ou de voix en appuyant sur la touche Comrleted!
[>] et sélectionnez la configuration multi-timbre ou
la voix 3 partir de laquelle les données de paramétre
doivent étre copiées en utilisant la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou

numériques, puis [ENTER] . La touche [INTERNAL], 7. Lorsque 'opération de copie est terminée, le SYS5
[CARDY], ou [PRESET]) peut étre utilisée pour sélec- revient automatiquement A 1'écran affiché avant 1’ac-
tionner la banque de voix “P” (présélections) ou “I” tivation de la fonction Copie d’effet.

(interne), si nécessaire. Ou, si une carte-mémoire cor-
+ rectement formatée est insérée dans la fente de carte
DATA, elle pent cheisir 1a banque de carte “C” ou

& ”

[AREENRNNN
[ARNRNRNANN

ou
=1/NO +1/YES
— EF COPY
= | From  multi Poi
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FONCTIONS & PARAMETRES

SELECTION D’ONDE AWM

JOB 1

BREUM Wave Hs=i3Sn
CEiCrazh =

Sommaire: Assigne une onde présélectionnée ou sur car-
touche a chaque touche (élément de percussion drum)
entre C1 et C6.

Réglages:
off, PO1 ... P58 (voix présélectionnées)
P60 ... P74 (percussions présélectionnées)
off, CO1 ... max. C99 (voix en cartouche¢)

Procédure: Sélectionnez 1'élément de percussion auquel
la nouvelle onde sera assignée (C1 ... C6) en ap-
puyant sur la touche correspondant du clavier maitre,

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussions a éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche [<7], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
été sélectionné, déplacez le curseur sur la position du
nom de I’onde (s’il n’y est pas déja) en appuyant sur
la touche du curseur [>>], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] el
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] pour
assigner 1'onde désirée a I'élément de percussion
séleclionné.

La touche de mémoire [PRESET] ou [CARD]
peut €tre utilisée pour sélectionner la banque de
mémoire “P” (PRESET) ou “C” (CARD).

Détails: Veuillez prendre note du fait qu’en plus des son.
de percussion, n’importe quelle autre onde peut étre
assignée aux éléments de percussion Drum. Ceci vous
permet d’inclure d’autres formes d’onde dans vos sets
de percussions originaux.

Les €éléments de percussion Drum peuvent égale-
ment &tre désactivés (“dés-assignés”). Le réglage
“off” peut étre sélectionné en décrémentant sous
I’onde de numéro inférieur.

Voir: Apprentissage, page 18, 35.

VOLUME

JOB 2

CRUM Uolume 127

L3 Crash =]F7

Sommaire: Permet de régler le volume des éléments de
percussion individuels, ainsi que le volume global de
la voix de percussions actuellement s€lectionnée,

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Sélectionnez I’'élément de percussion a éditer
(C1 ... C6) en appuyant sur la touche appropriée du
clavier maitre.

I1 est également possible de sélectionner
I’¢lément de percussion a éditer en déplagant le
curseur sor la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche [<Q], puis en utilisant la com-
mande {DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que I'élément de percussion souhaii€ a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur [<J] et

96

[>] pour déplacer le curseur sur le parametre de vo-
lume sur la ligne inférieure de 1'écran pour ajuster
volume individuel ou le paramétre de volume sur la
ligne supérieure de 1’écran pour ajuster le volume
global.,

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] pour fixer le niveau de volume sou-
haité.

Détails: Un réglage de “0” ne produit aucun son tandis
qu’un réglage de “127” produit le volume maximal.
La possibilité de régler indépendamment le vo-
lume pour chaque élément de percussion simplifie le
réglage de 1'équilibre optimal ou “mixage” entre les
différents instruments dans le set de percussions. Le
réglage de volume global peut étre utilisé pour faire
correspondre le niveau global de différentes voix.
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MODE DRUM EDIT

DECALAGE DE NOTE JOB 3
— Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
DEUM Hote Shift touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
i Drash = +4 puis [ENTER] pour régler le décalage de note sou-
haité.

Détails: Un réglage de “~12", par exemple, décale Ia hau-

Sommaire: Décale la hauteur de chaque élément de per- A -
teur de I'élément de percussion sélectionné d’une

cussion individuetlement par pas d’un demi-ton,

) octave vers le bas et un réglage de “+4” décale la
Réglages: -48 ... +36 hauteur d’une tierce majeure.
Procédure: Réglez I’élément de percussion 2 éditer (C1 Dans une voix de percussions, la fonction de

décalage de note peut &tre utilisée pour créer des jeux

... C6) en appuyant sur la touche correspondante du : i
de toms ou autres instruments 2 différentes hauteurs.

clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
1’'élément de percussion A éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur Ia touche [<J], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1'élément de percussion souhaité a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur [<0] et
[>] pour déplacer le curseur sur le paramétre de
décalage de note.

=
O
O
m
w
by
c
=
im
=
s

ACCORDAGE | JOB 4
Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
DEUM Tune touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
C3:Crash = +A puis [ENTER] pour fixer 1a valeur d’accordage sou-
haitée,

Détails: Chaque incrément d’accordage correspond 4 un
changement de hauteur de 75/64 centidmes de demi-
ton. La plage d’accordage entigre comprend donc 75/

; 64 x 127 (64 + 63 incréments) — pratiquement 150

Réglages: —64 ... + 63 centiémes de demi-ton. La plage d'accordage corres-

Procédure: Sélectionnez I’élément de percussion 2 éditer pond donc a peu prés 4 un demi-ton et demi. La
(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante valeur “0” produit la hauteur normale.
du clavicr maitre.

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussion & éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche {<J], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que I’élément de percussion souhaité a
é1¢ sélectionné, utilisez les touches du curseur [<J] et
[>] pour déplacer le curseur sur le paraméetre d’ac-
cordage.

_ Sommaire: Permet d’accorder chaque élément de percus-
sion dans une plage d’approximativement 150 cen-
tizmes de demi-ton.

Q7
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GROUPE ALTERNE | JOB 5

DEUM H1L. grour
CaiCraszsh  =off

Sommaire: Spécifie les éléments de percussion qui ne
peuvent produire du son en méme temps.

Réglages: On, Off

Procédure: Sélectionnez I’é1ément de percussion A éditer
{C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I'élément de percussion a éditer en déplagant le
curscur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche [<}], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
{+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
été sélectionné, utilisez les touches du curseur [<J] et
[>] pour déplacer le curseur sur le paramétre de
groupe alterné,

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches (-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désac-
tiver la fonction de groupe alterné.

Détails: Sur une batterie réeile, on ne peut jamais en-

tendre le son de charlestons ouvertes en méme temps
que le son de charlestons fermées. Si vous activez la
fonction de groupe alterné pour ces deux instruments
(qui sont en fait des sons différentes produits par le
méme instrument), les éléments de charlestons ou-
vertes et fermées ne seront pas joués ensemble,
lorsque les touches correspondantes sont pressées en
méme (emps,

Ceci implique que vous pouvez jouer le son de
charleston ouverte, puis “fermer” avant que le son de
charleston ouverte arrive i sa fin en jouant le son de
charleston fermée.

PANNING

JOB 6

LRUM Parn Lodoeeal
CiiCrash =15

1

Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo
a4 laquelle le sen pour chaque élément de percussion
sera entendu (de gauche a droite).

Réglages: 31 ... +31

Procédure: S€lectionnez 1'élément de percussion & éditer
(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I'élément de percussion & éditer en déplagant le

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] pour fixer la valeur de panning so™
haitée.

La ligne supérieure de 1'affichage montre égale-
ment une représentation graphique du panorama
stéréo avec “L” pour “gauche” et “R” pour “droite”.
Lorsque vous modifiez 1a valeur de panning, la barre
verticale apparait a la position correspondante sur
I’affichage graphique,

Détails: Les valeurs négatives représentent un panning 2

gauche et les valeurs positives, un panning a droite.
La valeur “0” positionne le son de I’élément de per-
cussions sélectionné au centre du panorama stéréo.

curseur sur la position du nom de la touche en ap- Voir: “LES COMMANDES ET CONNECTEURS”,

puyant sur la touche [<2], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES].

Une fois que I'élément de percussion souhaité a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur [<3] et
[>] pour déplacer le curseur sur le paramétre de pan-
ning,
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MODE DRUM EDIT

EQUILIBRAGE D’EFFET

JOB 7

Sommaire: Détermine I'équilibre entre le son direct et le

son d’cffet pour chaque élément de percussion.

Réglages: 0 ... 100

Prpcédure: Sélectionnez 1’élément de percussion a éditer

(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I'élément de percussion i éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche [<J], puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches {-1/NO} et
[+1/YES].

Une fois que I"élément de percussion souhaité a
ét€ sélectionné, utilisez les touches du curseur [<7] et
[©>] pour déplacer le curseur sur le paramétre
d’équilibrage d’effet.

Utilisez 1a commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] pour sélectionner le réglage d’équi-
libre d’effet souhaité,

Détails: Un réglage de "0 produit seulement.le son di-

rect de I’élément de percussion sélectionné, tandis
qu’un réglage de “100™ produit seulement le son de
I’effet. Un réglage de “S0O” délivre le son direct et le
son de 1'effet dans des proportions approximative-
ment égales.

L’effet (réverbération, retard, etc.} appliqué a la
voix est sélectionné et édité au moyen des fonctions
EFFET décrites 4 la page 86.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 83.

“EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 86.

COMMANDE DE VOLUME

JOB 8

DREUM Uolume $---
CTL#= @ MIN= @

Sommaire: Assigne un contrdleur au contréle de volume

et fixe la plage du contrdle de volume.

Réglages:

Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT

Paramétre: MIN (volume minimum): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches [<7] et [>] pour sélec-

tionner le paramétre “CTL#" ou “MIN”, puis utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou lcs touches
[~1/NOJ et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] pour régler le paramétre sélectionné i vo-
lonté.

Détails: Le parametre “CTL#” correspond aux numéros

de controleur MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avec lequel vous avez 'intention de contrdler
cette fonction.

Le parametre MIN peut étre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” permet de contrdler le
volume dans I'intégralité de la plage 0 ... 127 tandis
que la valeur “100™, par exemple, restreint la plage de
contrdle A une petite portion de la plage totale: 100 ...
127,

Veuillez prendre note du fait que différentes com-
mandes peuvent &tre assignées aux voix normales et

de percussions de telle maniere qu’clles puissent étre -

contrdlées de fagon indépendante,
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EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE - JOB 9

® Type

Sommaire: Sélectionne I'un des 34 effets numériques
pour la voix de percussions actuellement sélec-

tionnée.
EF-Tursa le fonctionn n nt{ exacte-

l:Reuv.Hall 188X ment identique 3 ceux du mode Voice Edit. Voyez

EFFET; TYPE A E SORTIE”

® Niveau de sortie Sommaire: Fixe le niveau de I’effet de voix de percus-

sions sélectionné par rapport au son direct (pas d’ef-

fet).
EF-Outrput Leuel le fonction xacte-

1:Rev.Hall 188% ment identiques 3 ceux du mode Voice Edit, Voye—

EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”

100

EFFET: PARAMETRES D’EFFET JOB 10
Sommaire: Donne accés aux paramitres programmables
EF-Time 1seC individuels pour I’effet de voix de percussions sélec-
Z.6 8.4 Z9 tionné.
Les régl le fonctionnement sont ¢xacle-
ment_identigues 3 ceux du mode Voice Edit, Vovez

“EFFET; PARAMETRES D'EFFET"”
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MODE DRUM EDIT

NOM DE VOIX DE PERCUSSIONS

JOB 11

CEUM Hame
"Drum Set 1Y

Sommaire: Assigne un nom constitué de 10 caractéres
maximum & la voix de percussions actuelliement sélec-
tionnée.

Réglages: Les caractéres suivants sont disponibles pour
constituer les noms de voix.
[Space] ! "HENET b = AALETASEFEHI 1 I=270
ORCOEFGHT THLMHOPORSTLRISYZ T
abwdef Il ik Imnopara by ar { ] b e

Procédure: Ulilisez les touches du curseur [<J] et [>]
pour placer le trait du curseur sous le caractére 2
changer. Utiliser la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
caractére souhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom
de voix entier ait été programmé,

Détails: Nous vous recommandons de choisir des noms
de voix qui rendent les voix facilement identifiables.
Si vous avez créé une nouvelle voix de percussions
pour un son de jazz, par exemple, vous pourriez lui
donner un nom du genre “Jazz Set”.

RAPPEL DE VOIX DE PERCUSSIONS

JOB 12

DEUM Edit
Roczll

Sommaire: Rappelle la dernigre voix de percussion du
tampon d’édition du SY55.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné 'écran “DRUM Edit
Recall”, appuyez sur [ENTER]. Le message “Sure?”
apparait sur la ligne supérieure de I’écran. Appuyez

sur {+1/YES] pour rappeler ou sur [-1/NO] pour an-
nuler I’opération de rappel.

“Completed” est brievement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée.

Détails: Méme si vous avez quitté le mode drum edit et
que vous avez appelé une autre voix, cette fonction
rappellera la dernitre voix de percussion présélec-
tionnée avec tous les parametres tels qu’ils étaient au
moment oit le mode drum edit a &té quitté.

Veuillez noter cependant qu’a ¢¢ moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant une opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d'édition au
moment de I’opération de comparaison.
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INITIALISATION DE VOIX DE PERCUSSIONS JOB 13
@ Init drum

DF:UH Key | Wave Name | No Key | Wave Name | No
. . - . Ve 3
Initialize €6 | SynBass | P28
A#S | SynBess | P |0 | ynBass | P25
) GFo | SynBass | P8 || o> | SynBass | P28
Sommaire: Initialise tous les paramétres de la voix de F#S | SynBass | pps | Co jSrmisss P28
percussion actuellement sélectionnée, Es g: Bass P28

D#5 | Syn Bass P28
. D5 | SynBass | P28
Réglages: Aucun C#5 | SynBass P28 | o T SynBass | P20
Procédure: Aprés avoir sélectionné I’écran “DRUM Ini- A#4 | VocalGa | P53 i: x:, Ga ,255;
tialize”, appuyez sur [ENTER). Le message “Sure?” A4 | oM £22 1G4 | Botte P51
apparait sur la ligne supérieure de I'écran. Appuyez F4 | Boltle P51
sur [+1/YES] pour initialiser ou sur [-1/NOJ pour D#4 | Shaker P72 g: ﬁ';’:" ::f
annuler I'opération d’initialisation. C#4 | Bamboo P54 s [ViboNP P50

1] ” M H A
’ Co.mpleled est bnéve:ment affiché lorsque 43 | Ciape 572 ig (\;be NP P50
’opération de rappel est terminée. G¥3 | Popping P26_| [ Fos
ital . Lo F¥3 | Tube P52 Pping

Détails; Lorsque 1’opération Drum Initialize est exécutée, - e e
les paramitres de voix de percussions sont initialisés D#3 | Ride AN | ey Rl:de P71
aux valeurs suivantes: CH3 | Crash P70 {I'cs | Grasn P70
La fonction d’initialisation des voix de percus- A¥2 | Crosh P70 2: :: ;::d ';g
sion est utile si vous voulez commencer A program- G#2 | Shakaer P4 e T Cowbel 7
mer une nouvelle voix de percussions en partant des Faz | Claps P72 {[Fz [ Tom1 P66
réglages les plus élémentaires possible. Dez | A pgs ||E2_|Sb1 pe2
e 1503 P53 D2 | Tom1 P66
C2 | Tom1 P66
TR Foa B1 Tom 1 P56
Al | BD1 P59

G#1 | BD2 P60
F¥1 | Tom2 pe7 ||or | Tom2 Pe7
F1 Tom 2 Pe7
O¥ | BD3 Pl E1 Tom2 P67
c#1 | B0 2 Peo_| oL | B3 il
¢ |eo2 P60
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MODE MULTI EDIT
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OPERATIONS DE BASE

Configuration du mode Multi

En mode Multi Edit, 16 voix différentes peuvent étre
assignées aux 16 canaux MIDI, Les voix assignées peu-
vent ainsi étre individuellement contrélées via les canaux
appropriés, a partir d’un enregistreur de séquence MIDI
externe ou autre contrdleur.

Etant donné que le $Y55 peut produire un maximum
de 16 notes simultanées (polyphonie 4 16 notes), le
nombre de notes simultanées pouvant &tre produites par
chaque voix dépend du nombre de voix jouées simul-

tanément. Si les 16 voix sont jouées en méme temps, par
exemple, chacune ne pourra produire qu’'une seale note.
D’autre part, si une seule voix est jouge, la fonction
d’"allocation dynamique de notes™ du SY55 permet de
jouer jusqu'a 16 notes simultanées de cette voix, méme si
16 voix ont été assignées.

Le SYS55 poss¢de également une fonction de note
réservée qui vous permet de spécifier un nombre mini-
mum de notes pour chaque voix.

Sélection du mode Multi Edit & Fonctions / Edit Compare

Le mode Multi Edit et ses différentes fonctions sont
sélectionnés exactement de la méme maniére que pour le
mode Voice Edit — la seule différence est que le mode
Multi Play doit &tre sélectionné en appuyant sur la touche
[MULTI] avant d’appeler le mode d’édition. Voyez
“Sélection du mode Voice Edit” et *“Sélection des différen-

tes fonctions du mode Voice Edit”, aux pages 52. La fonc-
tion Edit/Compare fonctionne également avec le mode
Multi Edit — voyez “Opération Edit Compare”, a la page
54.
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La fonction Copie de canal

La fonction Copie de canal permet de copier les assi-

gnations de parametres A partir de n’importe quel autre
canal du mode Multi sur le canal actuellement édité.

1.

Assurez-vous que le mode Multi Edit soit engagé et
qu’une fonction aytre gue 1'une des fonctions EFFET,
NOM DE MULTI, RAPPEL DE MULTI ou INI-
TIALISATION DE MULTI soit sélectionnée.

Sélectionnez le canal gur lequel les nouvelles données
de paramétre seront copiées en utilisant les touches
du curseur [<}] et [C>]. Le numéro de canal sélec-
tionné est indiqué dans le coin supéricur droit de
I’écran (CH1 ... CH16).

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’affichage
suivant apparait.

COPY

= CH COFY
From

[
I I
=

STORE

Ensuite, sélectionnez le canal 3 partir duguel les
données de paramitre doivent &tre copiées en utili-
sant la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER]. Le numéro de canal sélectionné apparait
dans le ¢oin inférieur droit de 1'écran.

LITRIBLELI
[T

ou
—1MNO +1/XES
CH COPY CH 1
= | Fram CH1Z

106

Lorsque les canaux sur lequel et A partir duquel les
données doivent é&tre copiées ont été correctement
sélectionnés, appuyez sur la touche [ENTER]. Le
message “Sure?” apparait sur la ligne supérieure de
I’écran.

CH COPY Supe?

ikl Bl B CHiZ

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
effectivement exécuter 1’opération de copie ou sur
[-1/NO], pour annuler. “Completed!” apparait pen—
dant quelques secondes, lorsque 1"opération de cop.

a €té correctement effectuée.

= Completed!

+1/YES

Lorsque P’opération de copie est terminée, le SY55
revient automatiquement a 1’écran affiché juste avant
P'activation de la fonction de copie de canal.
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MODE MULTI EDIT

La fonction Copie d’effet

La fonction Copie d’effet permet de copier les assi-

gnations de paramétre d’effet de n’importe quelle autre
voix ou configuration multi-timbre sur la configuration
multi-timbre actuellement éditée.

1.

Assurez-vous que le mode Multi Edit soit engagé et
que 'une des fonctions EFFET soit sélectionnée.

Appuyez sur la touche [EDIT/COPY]. L’affichage
suivant apparait.

COPY

= EF Copy
From

STorE midlt i PEl

Utilisez les touches du curseur [<0] et [>] pour pas-
ser au paramétre multifvoice et sélectionnez “multi”
si vous voulez copier les paramdtres d’effet d’une
autre configuration multi-timbre ou “voice”, si vous
voulez copier les paramétres d’effet d'une voix in-
terne ou présélectionnée.

Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre de
numéro de voix ou de multi en appuyant sur la touche
[t>>] et sélectionnez la configuration multi-timbre ou
la voix 3 partir de laquelle les données de paraméire
doivent étre copiées en utilisant la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
ou touches numériques, puis [ENTER]. La touche
[INTERNAL], [CARD] ou [PRESET] peut &tre util-
isée pour sélectionner la banque de voix “P”
(présélections) ou “I” (internes) si nécessaire. Ou, si
une carte-mémoire correctement formatée est insérée
dans la fente de carte DATA, elle peut choisir la
banque de carte “C” ou “O ",

ou

T

=1MNC +1/YES

DATA ENTRY ':> E F I: I:l F. l_l_l

From Ywaice PE3

5. Appuyez sur la touche [ENTER]. Le message “sure?”

apparait sur la ligne supérieure de 1’écran.

EF COPY SLie
From ' 2

ENTER| [

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
exécuter effectivement 1I’opération de copie ou sur
[-1/NOJ], pour annuler, “Completed!” apparait pen-
dant quelques secondes, lorsque 1'opération de copie
a été correctement effectuée,

> Completed!

+1/YES

Lorsque 1'opération de copic est terminée, le SY55
revient automatiquement a I’écran affiché juste avant
I"activation de la fonction de copie d’effet.
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FONCTIONS & PARAMETRES

SELECTION DE VOIX JOB 1

“Piang »H 1
FFE1L FBE PE3 FO4

Sommaire: Assigne une voix présélectionnée ou interne
chagque canal MIDI.

pour choisir la banque de voix “P” (présélections) ou
“C” (carte) pour chaque canal, si nécessaire. (Les
voix internes ne peuvent pas étre sélectionnées pour
des réglages multi-play de carte.)

En décrémentant en dessous de la voix la plus
basse (P01 ou i01), I’assignation du canal aciuelle-
ment actif peut étre désactivée.

Réglages: Détails: Le caractere désignant la banque (“P” ou “I”) de

off, P01 ... P64 (voix présélectionnées)
101 ... I64 (voix internes)
CO1 ... C64 (cartes de voix)

Procédure: Les touches du curseur [<7] et {T>] sont util-
isées pour déplacer le curseur sur le canal souhaité
{un numéro de canal entre CH1 ¢t CH16 apparait dans
le coin supérieur droit de I’écran) et la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
ou touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées
pour assigner la voix souhaitée au canal sélectionné.

Utilisez 1a touche [PRESET] ou [INTERNAL]
pour sélectionner Ia banque de voix “P” (présélec-
tions} ou “I” (internes) pour chaque canal, si
nécessaire. Si vous avez s€lectionné un réglage multi-

la voix actuellement sélectionnée en mode Voice est
indiqué en couleurs inversées (c’est-a-dire en car-
actéres clairs sur fond sombre), La voix du mo ™
Voice peut &tre remplacée par n’importe quelle voix
assignée a cette fonction en déplagant le curseur sur
la position de voix appropriée, puis en appuyant sur
la voix [SELECT]. Le caractére désignant la banque
de la voix du moede Voice actuellement sélectionnée
apparait alors en couleurs inversées.

Lorsque le curseur est placé & la position du
numéro de la voix du mode Voice, une lettre “E” in-
versée apparait a4 gauche du numéro de canal si la
voix a été éditée. Dans ce cas, le son produit sera
celui de la voix éditée.

play de carte, utilisez la touche [PRESET] ou [CARD] Voir: Apprentissage, page 22.

VOLUME

JOB 2

alume ChH i

¥lEP 127 1287 1E7

Sommaire: Permet de régler individucllement le volume
de la voix assignée 4 chaque canal multi-timbre,

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Les touches [<7] et [0>>] sont utilisées pour
sélectionner la voix ou le canal pour lequel le volume
est réglé. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO]J et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer le volume
souhaité,

108

N

Détails: Un réglage de 0" ne produit pas de son, tandis

qu’un réglage de “127” produit le volume maximum
disponible avec le réglage de volume individuel pour
cectte voix,

La possibilité de régler indépendamment le vol-
ume pour chaque élément de percussions simplifie le
réglage de I'équilibre optimal ou “mixage” entre les
YOIX,

Voir: Apprentissage, page 23.
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DECALAGE DE NOTE

JOB 3

Sommaire: Décale individuellement la hauteur de
chacune des voix assignées aux différents canaux
multi-timbre par incréments d’un demi-ton.

Réglages: —64 .., +63

Procédure; Les touches du curseur [<)] et [C>] sont uti-
lisées pour sélectionner la voix/canal dont la hauteur
doit tre décalée. La commande [DATA ENTRY] et
les touches [-1/NQ] et [+1/YES] ou wuches numéri-
ques, puis [ENTER] sont utilisées pour fixer le degré
de décalage de note souhaité.

Détails: Un réglage de “~12”, par exemple, décale la hau-
teer de la voix sélectionnée d’une octave vers le bas
et un réglage de “+4” décale la hauteur d’une tierce
majeure.

La fonction de décalage de note peut &tre utilisée
pour transposer une voix dans sa plage la plus utile ou
pour créer une harmonie {(des intervalles) entre
différentes voix d’une configuration multi-timbre.

ACCORDAGE

JOB 4

Turne CH
PR +E3 +@ o+

5l

Sommaire: Permet d’accorder chaque voix individuelle-
ment sur une plage d’approximativement 150 cen-
ti¢mes de demi-ton.

Réglages: —64 .., +63

Procédure: Les touches du curseur [<] et [i>>] sont uti-
lisées pour sélectionner la voix/canal a accorder. La

commande [DATA ENTRY] et les touches [-1/NOJ -

et [+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER]
sont utilisées pour fixer le degré d’accordage sou-
haité.

Détails: Chaque incrément d’accordage correspond 2 un
changement de hauteur de 75/64 centitmes de demi-
ton. La plage d’accordage enlizre comprend donc
75/64 x 127 (64 + 63 incréments) — pratiquement
150 centiemes de demi-ton. La plage d’accordage cor-
respond donc & peu prés A un demi-ton et demi. La
valeur “0” produit la hauteur normale.
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NOTE RESERVEE

JOB 5

Fezeryebote CH i
l;. r K X

o
]
5
[

Sommaire: Réserve un nombre minimum de notes i jouer
simultanément pour chague voix.

Réglages: 0 ... 16

Procédure: Les touches du curseur [<3] et [©>] sont uti-
lisées pour sélectionner la voix/canal, puis la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] ou touches numériques, puis [ENTER] sont
utilisées pour fixer le nombre de notes réservées.

Détails: L’objet principal de cette fonction est d’assurer
qu’un nombre minimum de notes soient disponibles
pour des instruments spécifiques, méme dans les cir-
constances oil normalement moins de notes seraicnt
disponibles. Par exemple, si les voix & un élément as-
signées aux 16 canaux sont jouées en méme temps,
chacune ne peut produire qu'une seule note 2 la fois.
Si Fune de ces voix est une voix de piano avec

laquelle vous souhaitez pouvoir jouer des accords de
trois notes au moins, alors le son global sera giché.
Ce probleme peut &tre résolu en réglant e paramétre
de notes réservées de 1a voix de piano sur “3”, de telle
maniére que la voix de piano ait toujours au moins 3
notes disponibles. Ceci se fait, cependant, au détri-
ment des autres voix et si les 16 voix sont jouées sim-
ultanément (avec le piano jouant un accord de trois
noies), deux des instruments ne produiront pas de
son. Vous pouvez spécifier quels instruments seront
sacrifiés en réglant le piano sur “3” et tous les autres
instruments sauf deux sur “1”. Les deux instruments
restants, réglés sur “0” sont ceux qui ne produiront
pas de son chaque fois que 16 notes sont activées sim-
ulianément.

Veuillez garder A I'esprit le fait que le SY55 pe
produire un maximum de 16 notes simultanément,
quc cette fonclion soit aclive ou non. Le nombre de
notes réservées pour 1’ensemble des canaux ne peut
dépasser 16,

Voir: Apprentissage, page 24.

PANNING

JOB 6

. Fari Lowvdownn TH 1
P+ +0 +8 43

Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo
a laquelle le son de chaque voix/canal sera entendu
(de gauche 2 droite).

Réglages: vce, -31 ..., +31

Procédure: Les touches du curseur [<] et [©>] sont util-
isées pour sélectionner la voix/canal pour laquelle la
position “pan” doit é&tre fixée. La commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
ou touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées
pour fixer la position Pan.
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La ligne supérieure de 1'écran affiche également
unc représentation graphique du champ sonore stéréo
avec “L” pour “gauche” et “R” pour “droite”. Lorsque
vous modifiez la valeur “Pan”, la barre verticale ap-
parait 2 la position correspondante de la représenta-
tion graphique. Si le réglage “VCE" est sélectionné,
le réglage “Pan” original de la voix est retenu.

Détails: Les valeurs négatives représentent un panning 3
gauche et les valeurs positives, un panning a droite.
La valeur “0" positionne le son de 1’élément de per-
cussions sélectionné au centre du panorama stéréo,

Voir: Apprentissage, page 24, “LES COMMANDES ET
CONNECTEURS?”, page 7.
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MODE MULT! EDIT

NIVEAU D’EFFET

JOB 7

EF Leuw

o] =H
HiBE 180 164 1

=) b

HE

Sommaire: Fixe individuellement le niveau d’effet pour
la voix assignée a chaque canal multi-timbre.

Réglages: 0 ... 100

Procédure: Les touches du curseur [<0] et [C>] sont uti-
lisées pour sélectionner la voix/canal pour laquelle le
niveau d’effet doit étre fixé. La commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou
touches numériques, puis [ENTER] sont utilisées pour
fixer le niveau de ’effet.

Détails: Un réglage de “0” produit seulement le son di-
rect de la voix sélectionnée, tandis qu’un réglage de
“100” produit I’effet maximum. L’effet maximum est
€quivalent au réglage EQUILIBRAGE D’EFFET du
mode Voice,

Voir: Apprentissage, page 25. “EQUILIBRAGE D’EF-
FET™”, page 63. “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SOR-
TIE”, page 85. “EFFET: PARAMETRES D’EFFET”,
page 86.

EFFET: SOURCE

JOBS

=malti

Sommaire: Détermine si la configuration multi-timbre
aura ses propres réglages d’effets ou si les paramétres
d’effet de I’'une des voix seront appliqués.

Réglages: multi, CHI ... CH16

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et {+1/YES] ou touches numéri-
ques, puis [ENTER] pour sélectionner le réglage sou-
haité.

Détails: Lorsque “multi” est sélectionné, des parametres
d’effet indépendants peuvent étre assignés 3 la con-
figuration multi-timbre via les fonctions d’effet
suivantes. Lorsqu’un numéro de canal entre “CH1” et
“CH16" est sélectionné, les paramétres d’effet de la
voix assignée au numéro de canal sélectionné sont
appliqués a la configuration multi-timbre actuelle-
ment sélectionnée, Dans ce cas, les fonctions d’effet
suivantes ne sont pas actives.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 85.
“EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 86.
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EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE JOB 9

® Type Sommaire: S¢lectionne I'un des 34 effets numériques
pour la configuration multi-timbre actuellement
sélectionnée,
EF-Ture Les régl le fonctignnement sont identi
{1:Reyu . Hall 1@A& x_du mode Voi i z EFFET: TYPE
— NIVEAU DE SORTIE”, a1

® Niveau de sortie Sommaire: Fixe le niveau de 'effet de multi sélectionné
par rapport au son direct (pas d’effet).

Les régl 1 i m i i

EF-Outrut Leusl x du mode Voice Edit, Voyez EFFET: TYPF
1:Rev.Hall 188% NIVEAL DE SORTIE”. 31
EFFET: PARAMETRES D’EFFET JOB 10
Sommaire: Donne accés aux paramétres programmables
EF-.Time 1zec individuels pour I'effet de multi sélectionné.

1.7 theru id Les régl le fonctionnement sont identi

X m Voice Edit, Vovez EFFET: PAR-

AMETRES D’EFFET” j1

112



Unknown
 


MODE MULTI EDIT

NOM DE MULTI

JOB 11

MULTI Mame
" EUF‘ tl

Sommaire: Assigne un nom constitué de 10 caractdres
maximum & la configuration muliti-timbre actuelle-
ment sélectionnée,

Réglages: Les caractires suivants sont disponibles pour
constituer les noms de voix,

(Space] | "HEMET L dokd, — SR FTASE729 1 =000
ABCDEFGHI KL MMOPORSTIANSDZ T s >
abcdefal bk lmnoear ot gz O] b ae

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<3] et [C>]
pour placer le trait du curseur sous le caractére 3
changer. Utiliser la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NQ] et [+1/YES) pour sélectionner le
caractére souhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom
entier de la configuration mulii-timbre ait été pro-
grammé.

Détails: Nous vous recommandons de choisir des noms
de configuration multi-timbre qui rendent le contenu
facilement identifiable. Si vous avez créé un nouveau
multi pour un morceau intitulé “The Way Things
Are”, par exemple, vous pourriez lui donner un nom
du genre “TheWay MUL”,

Voir: Apprentissage, page 25.

RAPPEL DE MULTI

JOB 12

MULTI Edit
Focall

Sommaire: Rappelle le dernier réglage multi-timbre
édité, provenant du tampon d’édition du TGS55.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné 1’écran “MULTI Edit
Recall”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de 1’écran.
Appuyez sur [+1/YES] pour rappeler ou sur [-1/NO]
pour annuler 1'opération de rappel,

“Completed” est brizvement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée.

Détails: M&me si vous avez mis le mode MULTI EDIT en
service et appelé un réglage multi-timbre différent,
cette fonction va rappeler le dernier réglage multi-
timbre édité avec tous les paramtres tels qu'ils
étaient au moment ol le mode MULTI EDIT a é1€ mis
en service.

Veuillez noter cependant qu’a ce moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant une opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d’édition an
moment de I’opération de comparaison.

Yoir: Apprentissage, page 25.
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INITIALISATION DE MULTI JOB 13

MULTI

Initialize

Sommaire: Initialise tous les paramétres de la configura-
tion multi-timbre actuellement sélectionnée.

Détails: Lorsque Dopération MULTI Initialize est
exécutée, les paramétres de multi sont initialisés aux
valeurs suivantes:

La fonction d’initialisation de multi est utile si
vous voulez commencer A programmer un¢ nouvelle
configuration multi-timbre en partant des réglages les
plus élémentaires possible.

Réglages: Aucun

Procédure: Apras avoir sélectionné 1'écran “MULTT Ini-
tialize”, appuyez sur [ENTER]. Le message “Sure?”
apparait sur la ligne supérieure de 1'écran. Appuyez
sur [+1/YES] pour initialiser ou sur [-1/NO] pour
annuler I’'opération d’initialisation.

“Completed” est brizvement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée,

Fonctions

Valeurs initialisées

Voice selection

Volume

Note shift

Tune

Reserved note

Panning

Effect: level

Effect: source

Effect: type/output level

! Effect: effect parameters

Multi name

P01
127
+0
+0

0

+0

0
multi

Type Output level
1 100%

Time LPF Delay
2.6 sec 8.0 KHz 29 ms

INIT MULTI
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MODE MULTI EDIT
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OPERATIONS DE BASE

Sélectionner les opérations des modes Sequencer Play, Record & Edit

Toutes les opérations fondamentales se rapportant 2
la reproduction et 1’enregistrement au moyen du
séquenceur ont &té décrites en détails sous “ENREGIS-
TREMENT ET REPRODUCTION AVEC LE SE-
QUENCEUR” dans la section Apprentissage de ce man-
uel.

Les opérations des modes Play et Record énumérées
dans les pages suivantes peuvent étre sélectionnées 3 par-
tir du mode attente reproduction ou enregistrement du

séquenceur en utilisant les méthodes de sélection de page
ou de numéro d’opération habituelles (voir page 52).

On acctde au mode Sequencer Edit en appuyant sur la
touche [EDIT/COMPARE] 2 partir du mode Sequencer
Play et aux opérations d’édition en utilisant les méthodes
de sélection de page ou de numéro d’opération habitu-
elles. Pour quitter le mode Sequencer Edit, appuyez sur
la touche [EXIT].
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OPERATIONS & PARAMETRES

I MV ODES SEQUENCER PLAY & RECORD IS

MESURE, TEMPO & TYPE DE MESURE JOB 1
@ Affichage du mode PLAY Procédure: Utilisez les touches [<0] et [>] pour déplacer
le trait du curseur sur le paramétre souhaité, puis
SOMG 13 MewSona utilisez 1a commande [DATA ENTRY], les touches
MEgl Tiza 4. 4 [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches numériques et 1a
— touche [ENTER] pour effectuer les réglages sou-

@ Affichage du mode RECORD

oL TE1
Magl Tize 4~ 4

Sommaire: Permet de sélectionner 1a mesure A partir de
laquelle la reproduction ou I'enregistrement doit com-
mencer, le tempo de la reproduction ou 1’enregistre-
ment ¢t la fraction de mesure d’une nouvelle piste 2
enregistrer.

Réglages:
Mesures: M0OO1 — M999 (max. = dernidre mesure de
la séquence).
Tempo: T30 — T240 (temps par minute).
Fraction de mesure: 1/4...4/4, 1/8...8/8, 1/16...16/16.

haités.

Le paraméire de la fraction de mesure ne peut tre
sélectionné qu’en mode enregistrement et uniquement
lorsque rien n’a encore été enregistré dans le morceav~
actuellement sélectionné,

De plus, le numérateur et le dénominateur de la frac-
tion peuvent étre sélectionnés séparément au moyen
des touches [<0} et [>],

Détails: Bien que la ligne supérieure de cet affichage soit
différente dans les modes Play et Record (numéro de
morceau en mode Play, mode Record et piste enregis-
trée en mode Record — voyez “ENREGISTREMENT
ET REPRODUCTION AVEC LE SEQUENCEUR”,
dans la section Apprentissage), les paramétres de la
ligne inférieure sont les mémes dans les deux modes.

Voir: Section Apprentissage, page 28.

SELECTION DU CLICK

-
JOB 2

I

Sommaire: Détermine les conditions dans lesquelles fes
impulsions du métronome doivent &tre entendues.

Réglages: off, rec, play/rec, always

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour sélectionner le
mode voulu.

Détails: Lorsque “off” est sélectionné, le métronome ne
fonctionne pas. Ce réglage est utile pour enregistrer
des passages A tempo libre. Lorsque “rec” est sélec-
tionné, le métronome n’est entendu que pendant ’en-
registrement.

118

Lorsque rec/play est sélectionné, le métronome est
entendu pendant 1’enregisirement et la reproduction.
La derniere option, “always™ permet d’utiliser le
métronome pour s’exercer sur le clavier,

Le volume du métronome peut &ire réglé via la
commande [CLOCK VOLUME! du panneau arriére.

Yoir: Section Apprentissage, page 29, “PANNEAU
ARRIERE", page 7.




MODE SEQUENCEUR

SELECTION DE MODE DE SYNCHRONISATION

JOB 3

SOHGE  1:MewSong
Sunc=internal

Sommaire: Détermine si le séquenceur du SY355 doit étre
synchronisé par sa propre horloge interne ou par des
signaux de synchronisation transmis via MIDI.

Réglages: internal, MIDI

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
mode de synchronisation souhaité,

Détails: “internal” est le mode de synchronisation normal
lorsque le SYS55 est utilisé seul. Si vous utilisez le
SY5S5 avec un séquenceur externe, un ordinateur MIDI

ou un autr¢ instrument MIDI et voulez que le SY55
soit synchronisé sur ’appareil externe, réglez cette
fonction sur MIDI. Dans ce cas, I'appareil interne
doit &tre branché a la borne MIDI IN du §$Y55 et doit
transmettre un signal de synchronisation approprié.

Voir: “FORMAT DES DONNEES MIDI”, page 27.

MIDI SY55 _
010181818 DISFRIN]IRIN 1281 N —_——
, o188 == oz B2 B i l
MIDI
=201 out
BEA
Séquenceur Réglé sur sync “MIDI" pour syn-

chroniser le séquenceur du SY55
avac un dispositif MIDI externe.

CANAL DE TRANSMISSION DE PISTE

JOB 4

1:iHewSona

Tch:TRi= 1

SOHG

Sommaire: Détermine le canal MIDI sur lequel les
données des différentes pistes du séquenceur seront
transmises.

Réglages:
Track: ... 8.
Channel: 1 ... 16

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [C>] pour sélec-
tionner le paramétre de la piste (TR1.. TR8) ou le pa-
rameire du canal MIDI (1...16 A droite du signe “=").
Utilisez la commande [DATA ENTRY], les touches
[-1/NO] et {+1/YES] ou les touches numériques et la
touche [ENTER] pour sélectionner la pistc ou le canal
souhaité,

Détails: Les assignations de canal de transmission des
différentes pistes peuvent étre laissées normalement
leurs valeurs par défaut —- piste 1 = canal 1, pisiec 2 =
canal 2, ¢tc. Les numéros des canaux de réception de
vos configurations Multi Play correspondent donc,
dans ce cas, aux numéros de piste du séquenceur.

Cette fonction devient trés utile lorsque les
données du séquenceur du SYSS sont utilisées pour
faire jouer des générateurs de son ou claviers ex-
ternes, en plus du générateur de son du SYS5. La
fonction de canal dec transmission de piste vous per-
met de faire correspondre les canaux de transmission
du SY55 aux canaux de réception de votre clavier/
générateur de son externe,

Voir: Section Apprentissage, page 27.
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CANAL D’ENREGISTREMENT

JOB 5

SOHG  1iHewSong
fr= 99% Rch= kbd

Sommaire: Sélectionne 1’entrée A partir du clavier du
SY55 ou fixe le canal de réception des données MIDI
lorsque des données sont enregisirées A partir d’un
appareil MIDI externe.

Réglages: kbd, 1 ... 16, omni

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY], les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches numéri-
ques et 1a touche [ENTER] pour sélectionner “kbd”
ou un canal MIDI. Lorsque les touches numériques
sont utilisées, “00” = “kbd” et tous les nombres au-
dessus de 16 sélectionnent “omni”,

Détails: Cette fonction doit &tre réglée sur “kbd” si vous
allez enregistrer & partir du clavier du SY55. Si vous
allez enregistrer & partir d’un contréleur MIDI ex-

terne, tel qu’un clavier maitre ou un contréleur i
vent, sélectionnez le canal MIDI approprié ou le mode
“omni” pour pouvoir recevoir sur tous les canaux
MIDI.

La mention “Fr=***g» (“**%* egt un nombre
entre 0 et 100), I’affichage A gauche de la ligne du bas
indique 1'espace restant dans la mémoire du
séquenceur en pour cent.

FILTRE D’ENREGISTREMENT

JOB S

ond
= o

Sommaire: Sert i valider ou & invalider I’enregistrement
des données d’aftertouch et de vélocité.

Réglages:
A.T. (Aftertouch): on, off
Vel (Vélocité): on, off

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Q] et [C>]
pour sélectionner le paraméire A.T. ou Vel. et utilisez
la commande [DATA ENTRY] ou les touches
(-1/NO1 et [+1/YES] pour valider ou invalider le par-
amétre,

120

Détails: Les données d’aftertouch ont tendance i prend..
beaucoup de place dans la mémoire du séquenceur.
Pour cette raison, le réglage par défaut pour ’enregis-
trement des données d’aftertouch est “off”. Placez ce
paramétre sur “off” si vous voulez utitiser les données
d’aftertouch.

Le réglage par défaut pour les données de vélo-
cité (toucher initial) est “on” étant donné que les
données de vélocité produites n’occupent pas trop de
place et sont essentielles pour la reproduction de la
dynamique d’exécution.

L’enregistrement des données de vélocité peut éue
désactivé pour aplanir la dynamique d’une exécution.
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MODE SEQUENCEUR

CONTROLE MIDI JOB 7

SOHE 1fHewSond
MIGI Control=s on

Sommaire: Permet de valider ou invalider le contrble du
séquenceur via MIDI,

Réglages: on, off

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [—1/NO] et [+1/YES] pour valider ou in-
valider le contrdle via MIDI,

Détails: Lorsque cc paramétre est réglé sur “off”, les
fonctions MIDI suivantes sont désactivées:

1. Transmission et réception via MIDI de messages
de départ, de reprise et d’interruption,

2. Transmission des messages de synchronisation
MIDI.

3. Réception de données de pointeur de position
dans un morceau (le SY55 ne transmet pas ce
type de message.)

Le contrdle via MIDI peut éue invalidé pour
éviter les interférences indésirables d’appareils MIDI
externes connectés etf/ou pour éviter que le $Y 55 n’af-
fecte le fonctionnement d’appareils externes.

Yoir: “MIDI DATA FORMAT?™, page 24,

121
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I V/ODE SEQUENCER EDIT S ss—

MIXAGE JOB 1

Mixdown
TRE1 + TRl » TR1

Sommaire: Combine les données de deux pistes séparées
¢t copie le résultat sur une troisi¢me piste.

Réglages:
Piste source 1: 1..8
Piste source 2; 1..8
Piste de destination: 1..8

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<}] et [C>]
pour sélectionner la premitre piste source (le par-
ametre 3 I’extréme gauche, avant le signe “+”), la
seconde piste source 9apres le signe “+”) ou la piste
de destination (le parametre & I’extréme droite, aprés
le signe “—"). Utilisez la commande [DATA EN-
TRY], les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches
numériques et la touche [ENTER] pour sélectionner
les numéros de piste,

Aprés avoir sélectionné les pistes sources et des-
tination, appuyez sur la touche {ENTER]. “Sure?” ap-
parait sur la ligne supérieure de I’écran. Appuyez sur
la touche [+1/YES] pour réaliser le mixage ou
[-1/NO] pour annuler I’opération.

“Executing!” apparait sur i’affichage pendant le
mixage el “Completed!” est affiché bridvement
lorsque I’opération de mixage est terminée.

Détails: La fonction de mixage est trés utile lorsque vous

voulez enregistrer plus de 8 parties individuelles, Des
parties correctement enregistrées peuvent &tre com-
binées au moyen de cette fonction afin de libérer des
pistes pour de nouveaux enregistrements. Les données
des pistes sources ne sont pas effacées par 1'opération
de mixage.

Veuillez remarquer que si les deux pistes sources
sont réglées sur le méme numéro de piste, les données
de la piste spécifiée seront simplement copiées sur la
piste de destination.

Piste source 1

Piste source 2

T80

!

Piste destination (résultat de mixage)

7

QUANTIFICATION JOB 2

Sommaire: Aligne les notes dans la piste spécifiée sur la
fraction de mesure spécifiée la plus proche.

Réglages: 1/48, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/6, 1/4

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<C] et [C>]
pour sélectionner la piste (4 gauche) ou la valeur de
quantification (3 droite). Utilisez la commande

122

[DATA ENTRY], les touches [~1/NO] et [+1/YES)
ou les touches numériques ¢t 1a touche {ENTER] pour
s¢lectionner le numéro de piste ou la valeur de quan-
tification.

Apres avoir sélectionné la piste souhaitée et la
valeur de quantification, appuyez sur la touche [EN-
TER]. “Sure?” Apparait sur la ligne supéricure de
I'écran. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour quan-
tifier ou sur {~1/NO] pour annuler 1’opération.

“Executing!” est affiché pendant que les données
sont quantifiées et “Completed!” apparait brizvement
lorsque I’opération est terminée.
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MODE SEQUENCEUR

Détails: La guantification est généralement utilisée pour Une mesure constituée de croches
resserrer un timing imprécis. Utilisez cetle fonction avant la quantification
de mani¢re modérée, cependant, parce qu'un timing
trop parfait parait généralement froid et mécanique DD ) % )
— & moins, bien sir, que ce ne soit précisément 1'im- 3 ;
pression que vous voulicz obtenir. Ulilisez toujours
une valeur de quantification au moins aussi “courte”
que la valeur de notes la plus faible utilisée. Par ex-
emple, si vous quantifiez une piste contenant des
doubles croches en 1/8 (croche), par exemple, cer- '_JL—TLfL?D_fLTD_—TLTD'
taines des doubles croches seront réajustées sur la po- : >
sition de la croche la plus proche, ce qui anéantira
votre piste.

Les différentes valeurs de quantification corres-
pondent aux longueurs de note standard suivantes:

® Quantification/note

VALEUR DE FRACTION DE VALEUR DE FRACTION DE
CUANTIFICATION | WESURE CUANTIFICATION MESURE

Aprés la quantification l

1/4 116

m37
16 J 1/24

1/8 1132

1 7
'w_‘f‘:v ‘yj‘y

3.
112 1/48
=
O
O
m
w
m
2
SUPPRESSION JOB 3 iy
O
c
= “Executing!” apparait sur I'affichage pendant que pY
Delete HID Track les mesures sont supprimées et “Completed!” est
Miag] -~ ood brizvement affiché lorsque I’opération de suppres-
sion est terminée.
Sommaire: Supprime la mesure ou plage de mesure spéci- Détails: I1 est important de se souvenir qu’une opération
fiée de toutes les pistes. de suppression affecte toutes les pistes simultanément
. _ et que les mesures suivant la portion supprimée sont
Réglages: Numéros de mesure de début et de fin. décalées pour combler le vide laissé par les données
Procédure: Utilisez les touches du curseur [<D)] et [>] Supprimees.
pour sélectionner la mesure de début (gauche) ou de
fin (droite). Utilisez la commande [DATA ENTRY], _
les touches [-1/NOJ] et [+1/YES] ou les touches Supprimez M004-008 _
numériques et [ENTER] pour sélectionner les | 1 I 2 l 3 I ] 7 I 8. l 9 ]
numéros de mesure. Les mesures 4-6 sont supprimées
Apres avoir sélectionné les numéros de mesure __Flp.,__-;,-_--
souhaités, appuyez sur la touche [ENTER]. “Sure?” L‘ [ 2|3 I___J____:___l 7 [ 8 l 9 '
apparait sur la ligne supéricure de 1'affichage. Ap-
puyez sur la touche [+1/YES] pour supprimer les l /
mesures sélectionnées ou [-1/NO] pour annuler
I’opération. I1]2!3|4|5|6|

Les mesures suivantes reculent.
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INSERTION JOB 4

Insert A11 Track
Mol ~Eal + HEat

Sommaire: Instre une mesure ou une plage de mesures

de toutes les pistes devant une autre mesure spécifiée.

Réglages:

Numéros de mesures sources de début et de fin,
Numéro de mesure de destination.

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<0] et [>]

pour sélectionner la mesure source de début (pa-
rametre de gauche) et la mesure source de fin (pa-
ramétre au centre) ou la mesure de destination (pa-
ramétre de droite). Utilisez la commande [DATA
ENTRY], les touches [-1/NOJ] et [+1/YES] ou les
touches numériques et [ENTER] pour sélectionner les
numéros de mesure,

Apres avoir spécifié les mesures sources et de
destination souhaitées, appuyez sur [ENTER].
“Sure?” est affiché sur la ligne supérieure de 1’écran,
Appuyez sur [+1/YES] pour insérer ou [-1/NO] pour
annuler I"opération,

“Executing!” est affiché pendant I’insertion et
“Completed!” apparait brizgvement lorsque I’opéra-
tion d’insertion est terminée.

Détails: Insert affecte toutes les pistes simultanément.
La mesure ou la plage de mesures source est insérée
avant la mesure de destination spécifiée.

Insérer MOO2 — Q04 — 0086
L1 ] 5 | 6 |

La mesure 6 avance; les mesures 2, 3 et 4 sont insérées.
[t [2[s[47s

|

Le résultat avac les nouveaux numéros de mesure

L1 l2]sfafs[e[7]8]9]

6 |

COPIE JOB 5

Core TRL1 + TR1
Mabl~881 + Mend

Sommaire: Copic une mesure ou une plage de mesures

d’une piste A la mesure spécifiée d’une autre piste.

Réglages:

Numéros des pisies sources et de destination: 1...8
Numéros de mesures de début et de fin.
Numéro de mesure de destination.

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [C>]

pour sélectionner la piste source (paramétre de
gauche, ligne du haut), la piste de destination (pa-
ramétre de droite, ligne du haut), 1a mesure source de
début (parametre de gauche, ligne du bas), la mesure
source de fin (paramétre au centre, ligne du bas) ou la
mesure de destination (paramétre de droite, ligne du
bas). Utilisez la commande [DATA ENTRY], les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches numéri-
ques et [ENTER] pour sélectionner les numéros de
piste et de mesure,
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Apres avoir spécifié les pistes/mesures sources et
de destination souhaitées, appuyez sur [ENTER'™—
“Sure?” est affiché sur la ligne supéricure de I’écra.
Appuyez sur [+1/YES] pour copier ou [-1/NO] pour
annuler 1’opération,

“Executing!” est affiché pendant la copic et
“Completed!” apparait brizvement lorsque 1’opéra-
tion de copie est terminée.

Détails: Une opération de copie remplace toutes les
données se trouvant entre les mesures de destination
de début et de fin par les données des mesures sources.
Les données qui se trouvaient précédemment dans les
mesures de destination sont donc perdues.
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MODE SEQUENCEUR

Corg TRL + TRE
MEEZ~BES + MORC

® PISTE 1
ERE

L1 l2]sls]s

1

® PISTE 2 (le résultat avec les nouveaux numéros de mesure)

[t l2]al4fsfef7]8]o]

EFFACEMENT JOB 6

Détails: Une opération d’effacement efface le contenu %

Erase des mesures et laisse des mesures vides dans la piste. 2

TR1 Megl -~ bog ®

o

5

Sommaire: Efface la mesure ou plage de mesures spéci- Erass g

fiée dans la piste spécifiée. TR1 MeRd ~ 885 m

Réglages: =

Numéro de piste: 1..8.

Numéros de mesure de début et de fin. ® PISTE 1

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [C>]
" pour sélectionner la piste (paramdtre de gauche), la
mesure de début (paramétre au centre) ou de fin (pa-
ramétre de droite). Utilisez la commande [DATA ® PISTE 1
ENTRY], les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les R e
touches numériques et [ENTER] pour sélectionner la
piste et les numéros de mesure., Les mesures 4 — 6
Apres avoir sélectionné la piste et les numéros de sont vides et ne
. contiennent que
mesure souhaités, appuvez sur la touche [ENTER]. des pauses.
“Sure?” apparait sur 1a ligne supérieure de 1’affichage.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour effacer les
mesures sélectionnées ou [-1/NO] pour annuler
P’ opération.
“Executing!” apparait sur I’affichage pendant que
les mesures sont effacées et “Completed!” est brieve-
ment affiché lorsque 1'opération d’effacement est ter-
minée.
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RETRAIT D’EVENEMENT JOB 7

Remoue PB

TRl Mesl ~ gat

Sommaire: Permet de retirer les événements de pitch

bend, d’aftertouch ou de changement de commande
(données) d’une mesure ou plage de mesures spéci-
fiée dans une piste spécifiée.

Réglages:

Paramétre d’événement: PB, AT, CT (numéro de
changement de commande: (...120).

Numéro de piste: 1..8

Numéros de mesures de début et de fin.

Procédure: Utilisez les touches [<)] et [C>] pour sélec-

tionner le paramétre d’événement (ligne du haut), la
piste (paramétre de gauche, ligne inférieure), mesure
de début (paramétre au centre, ligne inférieure) ou
mesure de fin (paramétre de droite, ligne inférieure).
Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le type
d’événement. Les touches numériques et la touche
[ENTER] servent 4 sélectionner la pisic ¢t Jes numéros
de mesure.

Si “CT” (changement de commande) est sélec-
tionné, un paramétre de numéro de commande ap-
parait également sur Ia ligne supéricure de 1’écran:
utilisez les touches du curseur pour le sélectionner et
la commande [DATA ENTRY], Ies touches [-1/NO]
et [+1/YES] ou les touches numériques ¢t la touche
[ENTER] pour sélectionner le numéro de changement
de commande 3 retirer,

Aprés avoir sélectionné 1'événement A retirer, la
piste et les mesures, appuyez sur [ENTER]. “Surg?”
apparait sur la ligne supérieure de 1’écran. Appuyez
sur [+1/YES] pour retirer I'événement ou sur
[-1/NO] pour arnuler 1’opération.

“Executing!” apparait sur I'écran pendant que
I'événement est retiré et “Completed!” est bridve-
ment affiché lorsque 1’opération est terminde.

Détails: “PB” signifie “Pitch Bend”, “AT"” signific “After

Touch” et “CT” signifie changement de commande.
Si vous choisissez de retirer des événements de
changement de commande — molette de modulation,
contrbleur par le souffle, volume, etc. — vous devez
¢galement spécifier le numéro de changement de
commande correspondant a 1'événement spécifique
que vous voulez retirer. Les abréviations des change-
ments de commande communs sont affichés & droite
des numéros de changement de commande auxquels

126

ces événements sont assignés. Les numéros de
changement de commande non assignés sont suivis
par “—".

Voici la liste des principaux contréleurs assignés:

Numéro  Contréleur

1 MOD (molette de modulation)

2 BC (contrbleur par le souffle)

4 FC (contrdleur au pied)

5 POT (Portamento time)

6 DE (commande DATA ENTRY)
7 VOL (volume)

8 BAL (Balance)

10 PAN (Pan)
11 EXP (Expression)
64 HDI1 (Hold 1)
65 PSD (Portamento switch)
66 SST (Sostenuto)
67 SFT (pédale SOFT)
69 HD2 (Hold 2)
91 EFF (Effect switch)
92 TRE (Tremolo)
94 CXEL (Celeste)
95 PHA (Phaser)
96 INC (Incrément)
97 DEC (Décrément)
98 NRP (Octet de poids faible, pa-
ramétre non enregistré)
99 NRP (Octet de poids fort, paramétre
non enregistré)
100 RPN (Octet de poids faible, pa-_
ramétre enregistré)
101 RPN (Octet de poids fort, paramétre
enregisiré)

Voir: “FORMAT DES DONNEES MIDI”, page 26.
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MODE SEQUENCEUR

NOM DE MORCEAU

JOB 8

SONE Hame
"Hewsors o

Sommaire: Assigne un nom de 10 caractéres max. 3 la
voix actuellement sélectionnée.

Réglages: Les caractéres suivanis peuvent &tre utilisés
pour composer les noms de voix:

[Space) | "HEZET (b, —, AL ET4BEF IO =0T

ABCDEFSHT TKLMHOPOR ST Z [ ¥~
abusdefahi ik I mmorsrstuoseae £ e

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<}] et [C>]
pour placer le trait sous le caractere 4 modifier. Uti-
lisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO]J et [+1/YES] pour sélectionner le caractere
souhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom de voix
entier ait éié programmé,

Détails:

Veir: Section Apprentissage, page 27.

PROGRAMME DE MORCEAU

JOB 9

SONG Program of f
M P@1:POR

Sommaire: Crée un programme pour le numéro de
morceau actuellement sélectionné qui charge une
configuration Multi Play complete ou une voix de la
banque interne, pré-sélectionnée ou sur carte lorsque
le m&€me morceau est par la suite sélectionné en mode
Sequencer Play.

Réglages:
Mode: on/off,
Mulu (M): I1..116, P1...P16, ou Cl... C16.
* Voix (V): 11...164, P1..P64 ou C1...C54.

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<1] et [>]
pour s€lectionner le paramétre souhaité. Le paramétre
de mode (“on” ou “off™) dans le coin supérieur droit
ct le paramétre M/V (multi ou voix) dans le coin
supérieur gauche de 1’affichage peuvent &tre com-
mutés au moyen de la commande [DATA ENTRY] ou
dcs touches [-1/NO] et [+1/YES].

La banque de voix ou de multi peut &tre sélec-
tionnée au moyen des touches [INTERNAL],
[PRESET} et [CARD] et le numéro de voix ou de
multi est sélectionné au moyen de la commande
[DATA ENTRY], des touches [-1/NO] et [+1/YES]
ou des touches numériques et de la touche [ENTER].

Détails: Si SONG Program est réglé sur “on” et qu’une
voix ou configuration Multi Play appropriée est sélec-
tionnée, un affichage similaire A celui reproduit ci-
dessous apparait lorsque le numéro de morceau corre-
spondant est sélectionné (ou que le mode séquenceur
est sélectionné et le numéro de morceau correspon-
dant est le premier i apparaitre)

Voir:

Si, cependant, la configuration Multi Play ou la
voix spécifiée dans le programme du morceau est
déja sélectionnée, il n’est pas nécessaire de charger
les données de telle sorte que 1’affichage ci-dessus
n’apparaitra pas. Appuyez sur la touche [+1/YES]
pour charger les données de programme el continuer
ou sur !a touche [~1/NO] pour continuer sans charger
les données.
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EFFACEMENT DE MORCEAU | | JOB 10

SOMGE Clear

Sommaire:; Efface le morceaun actuellement sélectionné
de la mémoire.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné I'affichage SONG
Clear, appuyez sur [ENTER].
“Sure?” est affiché sur la ligne supéricure, Appuycz
sur {+1/YES] pour effacer ou [-1/NO] pour annuler
I’opération d’effacement.

“Executing!” apparait sur 1’affichage pendant que
I’opération d’effacement est en cours et “Completed!”
apparait bri¢vement lorsque !’opération d’effacement
est terminée.
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Détails: En plus d’effacer toutes les données du
séquenceur pour le morceaun sélectionné, la fonction
SONG Clear initialise les paramétres suivants:

Fonctions Valeurs initialisées
Nom de morceau New Song

Tempo 120

Type de mesure 4/4
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OPERATIONS DE BASE

Sélection du mode Utility et de ses fonctions

Le mode Utility et ses nombreuses fonctions sont
sélectionnés exactement de la méme manidre que pour les
modes Voice, Drum, Multi Play et Sequencer Edit. Ap-
puyez sur la touche {UTILITY] pour entrer en mode Uti-
lity, utilisez la méthode d’acces 2 la page ou la méthode
d’entrée directe du numéro de fonction pour sélectionner
les fonctions; utilisez les touches du curseur [<J] et [>]
pour sélectionner les différents paramétres a I’intérieur

d’un affichage de fonction; utilisez la commande [DATA
ENTRY], les touches [-1/NO] et {+1/YES] ou les touches
numériques et [ENTER] pour changer les valeurs ou
réglages. Lorsque vous utilisez la méthode d’acces i la
page, les fonctions MIDI et CARD sont regroupées dans
des sous-répertoires de fonctions auxquels on accéde en
appuyant sur la touche [ENTER] a partir de 1'écran appro-
prié et que I'on quitte en appuyant sur [EXIT].
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FONCTIONS & PARAMETRES

ACCORDAGE MAITRE JOB 1

UT Master Tuns
=+E

Sommaire: Accorde la hauteur globale du SY55 dans une
plage d’approximativement 150 centi¢mes de demi-
ton.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour fixer 1¢ degré d’ac-
cordage souhaité.

Détails: Chague incrément d’accordage correspond a un
changement de hauteur de 75/64 centitme de demi-
ton. La plage d’accordage globale correspond dont &
75/64 x 127 (¢’est-a-dire 64 + 63 incréments) = envi-
ron 150 centitmes de demi-ton, donc & peu prés un
demi-ton et demi. Le réglage “+0” produit la hauteur
normale,

Voir: “ACCORDAGE", page 97 et 109.

TRANSPOSITION

JOB 2

UT TransFosze
=+E1_

Sommaire: Transpose la hauteur globale du SY55 par in-
créments d’un demi-ton.

Rléglages: -64 ... +63

Procédure: La commande [DATA ENTRY] et les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] sont utilisées pour fixer le degré de trans-
position souhaité.
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Détails: Le réglage “~12", par exemple, transpose d’une
octave vers le bas et le réglage “+4” transpose d’une
tierce majeure vers le haut,

Voir: “DECALAGE DE NOTE", page 59, 97 et 109.
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MODE UTILITY

COURBE DE VELOCITE

JOB 3

UT Uel.Curyes
=i¢

normal 3

1

Sommaire: Sélectionne une parmi huit courbes de vélo-
cité différentes,

Réglages: 1 (normal), 2 (soft-1), 3 (soft-2), 4 (easy), 5
(wide), 6 (hard), 7 (cross—1), 8 (cross-2)

Procédure: La commande [DATA ENTRY] et les touches
[-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques, puis
[ENTER] sont utilisées pour sélectionner la courbe de
vélocité souhaitée.

Détails: Les courbes de vélocité déterminent 1a maniére
dont le SY55 répond aux différentes valeurs de vélo-
cité (c’est-a-dire la dynamique du clavier). Différents
claviers et contrleurs ont une sensibilité différente 3
la vélocité et chaque exécutant a ses préférences.
Cette fonction vous permet de sélectionner la courbe
de vélocité qui vous convient le micux. Essayez-les
toutes pour découvrir celle que vous préférez.

EFFET

JOB 4

Sommaire: Active et désactive le processeur d’effet du
SY55.

Réglages: off, on

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NOJ] et [+1/YES] pour activer ou
désactiver ’effet.

Détails: Cette fonction active et désactive complétement
le processeur d’effet du systtme. Lorsqu’elle est
réglée sur “on”, aucun effet n’est appliqué a aucune
des voix ou configurations MULTI PLAY.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 85.
“EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 86.

133

=
O
Q
m
C
d
L
2




CANAL DE RECEPTION MIDI

JOB 5

UT MIDIwkeceisw

Ch=omnl Hote

&
1

Wt
all

Sommaire: Régle le canal de réception MIDI du SYS55
sur un canal entre 1 et 16 ou sur “omni”, auquel cas la
réception est possible sur tous Ies canaux.

Réglages:
0... 16, omni
Note: all, odd, even

Procédure: Utilisez les touches [<7] et [>] pour sélec-
tionner les paramétres “Ch” ou “Note”, puis appuyez
sur le réglage [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour régler comme requis. Les
touches numériques et [ENTER] peuvent étre égale-
ment utilisées pour sélectionner le numéro de canal.

Détails: Assurez-vous que le canal de réception MIDI du
SY55 soit réglé sur le canal de transmission du cla-
vier/contrdleur ou sur “omni”,

Le réglage “Note = all” signifie que le SY55 re-
produit toutes les notes regues. Si le réglage “odd” ou
“even” est choisi, le SYS5 ne reproduit que les notes
impaires ou paires (basées sur leur numéro de note
MIDI) regues d’un contréleur ou d’un séquenceur
MIDI externe. Ceci permet d’utiliser deux SY55, I'un
réglé sur “odd” (impair) et 1’autre sur “even” (pair)
pour obtenir la polyphonie de 32 notes.

VYoir: "MESSAGES D’ERREUR", page 144.

CANAL DE TRANSMISSION DE CLAVIER

JOB 6

UT MIDINKbaToh
= ]

Sommaire : Regle le canal de transmission MIDI pour le
SYS5.

Réglages: 1 .., 16

Procédure : Utilisez 1a commande [DATA ENTRY], les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou les touches numéri-
ques et [ENTER] pour sélectionner le numéro de ca-
nal de transmission MIDI souhaité.
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Détails : La fonction de transmission de canal MIDI est
utilisée avant tout pour faire correspondre le canal de
transmission du SYS55 avec le canal de réception d’un
device MIDI externe commandé par le SYS55. Cepen-
dant, lorsqu’une configuration muti-play est sélec-
tionnée, le réglage du canal de transmission MIDI
détermine également laquelle des voix de configur
tion est jouée via le clavier du SYS55.

Voir: Apprentissage, page 20.
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MODE UTILITY

COMMANDE LOCALE ON/OFF JOB 7
Détails : Normalement, la commande locale sera activée
UT MILI-Local de telle sorte que le clavier du SYS5 joue son propre
= ofn systeme de génération interne. Si vous souhaitez com-

mander un générateur de sons MIDI externe ou un
autre équipement & partir du SY55 sans faire jouer le
générateur de sons interne, désactivez la commande
locale (*off”). Une possibilité est de commander le
syst¢éme de génération de sons du SYS55 2 partir du
Réglages : on, off séquenceur interne tout en faisant jouer de fagon

Procédure : Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou indépendante un générateur de sons externe a partir

) du clavier du SYS5.
les lOl.lCheS [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou La commande locale est automatiquement réglée
désactiver la commande locale.

sur ON lorsque I'interrupteur d’alimentation est mis

Sommaire : Détermine si le clavier du SY55 commande
ou non le syst¢me de génération interne de sons.

sur ON,
CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI JOB 8
En mode “normal”, les numéros de changement
UT MIDI~Frogran de programme 0 2 63 sélectionnent les voix du SY55
=direct 1 2 64 et les numéros de changement de programme
64 4 79 sélectionnent les configurations MULTI
PLAY 1 a 16,
- Sommaire: Détermine si le SYS5 répondra aux messages Le mode “direct” permet, en plus de sélectionner
de changement de programme MIDI pour la sélection les voix et configurations MULTI PLAY en mode
& distance des voix et multis. “normal”, de sélectionner &galement les différents
Réglages: off, normal, direct modes du SYS55 par la réception des numéros de
changement de programme 119 4 127,
Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les . , " .
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour Voir: “"MESSAGES "D ERREUR”, page 144. "MIDI
séiectionner le mode de réception des messages de DATA FORMAT?”, page 3.

changement de programme MIDL.

Détails: Le réglage “off” désactive la réception des mes-
sages de changement de programme MIDI et le fait
d’actionner les sélecteurs de voix sur votre clavier/
contrdleur ne sélectionnera pas la voix ou configura-
tion MULTI PLAY correspondante sur le SY5S5.
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NUMERO DE DEVICE MIDI

JOB 9

UT MIGIMDevice$
=zl

1~
=

1

Sommaire: Fixe le numéro de DEVICE MIDI du Y55 —
c’est-a-dire le canal MIDI sur lequel toutes les
données exclusives du systéme seront regues ¢t trans-
mises.,

Réglages: off, 1 ... 16, all

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou touches numériques,
puis [ENTER] sont utilisées pour sélectionner le
numéro de “device” souhaité ou désactiver la récep-
tion/transmission des données exclusives du systéme,

Détails: Le numéro de “device” est important pour le
transfert des données de voix et autres données exclu-
sives du systéme entre le SY355 et d’autres instru-
ments YAMAHA — par exemple, un autre Y535, le
synthétiseur numérique SY55, un enregistreur de
séquence MIDI YAMAHA tel que le QX3, etc. Les
blocs de données de voix, par exemple, sont transmis
ct regus sur le canal spécifié par le numéro de “de-
vice” (voyez les fonctions Protection contre 1'impor-
tation de blocs de données et Exportation de blocs de
données, décrites ci-dessous). Assurez-vous que le
numéro de “device” du SY55 corresponde bien 4 celui
des autres appareils utilisés dans votre systéme, pour
que le transfert des données ait bien lieu.

Voir: “MESSAGES D'ERREUR", page 144, “EXPOR
TATION DE BLOCS DE DONNEES MIDI”, page
137.

PROTECTION CONTRE L’IMPORTATION DE BLOCS DE DONNEES

JOB 10

UT MIDI~Bulk In

Frotect= on

Sommaire: Autorise ou interdit la réception de données
en blocs,
]
Réglages: off, on

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner “off” ou “on”.

Détails: Lorsque cette fonction est réglée sur “off”, le
SYS55 regoit automatiguement un transfert de blocs de
données de voix, de configuration MULTI PLAY ou
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de commande pour le systtme 4 partir d’un appareil
externe connecté a sa borne MIDI IN, lorsque les
données de transfert de bloc appropriées sont regues
(en supposant que le SY55 et I'appareil émetieur
scient réglés sur le méme numéro de “device™).

Réglez cette fonction sur “on” pour interdire 1.
réception de blocs de données (par exemple, pour
éviter ’interruption accidentelle du SY355 en cours
d’utilisation), '

La protection contre 1'importation de bloc de
données est automatiquement activée lorsque 1'inter-
rupteur d’alimentation est mis sur ON.

Voir: “EXPORTATION DE BLOCS DE DONNEES
MIDI”, page 137. “MESSAGES D’ERREUR”, page
144, “NUMERO DE DEVICE MIDI”,
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MODE UTILITY

EXPORTATION DE BLOCS DE DONNEES MIDI JOB 11

UT MIDI-Bgli Out

SER Uoice 5h]

Sommaire: Déclenche la transmission en blocs des
données de configuration MULTI PLAY, des données
de voix, des données de commande pour le systtme
ou de toutes les données.

Réglages:
multi 101 ... 116, PO1 ... P16, int, pre.
voice 101 ... 116, PO1 ... P16, int, pre.
Y & M int, pre.
system
all

Procédure : Utilisez les touches du curseur [<}] et [>]
pour sélectionner le paramétre situé le plus 4 gauche
et utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [+1/YES] et [-1/NO] pour sélectionner les
données de synthétiseur (“syn™), les données de
séquenceur (“seq™) ou toutes les données (“all”) .
Déplacez ensuvite l¢ curseur d’une position vers la
droite et sélectionnez le type de données (Mulii,
Voice, V & M, System ou All lorsque “syn” est sélec-
tionné; Song, Setup ou All lorsque “seq” est sélec-
tionn€). Déplacez le curseur d'une position sup-
plémentaire vers la droite et sélectionnez le numéro
de voix, de multi ou de song souhaité et I’emplace-
ment de¢ mémoire.

Lorsque les données souhaitées ont été sélec-
tionnés, appuyez sur [ENTER]. “Sure?” apparail au
sommet de I’écran, Appuyez sur (+1/YES] pour com-
mencer la transmission des données sélectionnées.
“Now Transmitting” apparait pendant la transmission
et “Completed!” est affiché bridvement lorsque la
transmission est terminée.

Détails :

® syn: Le réglage “Multi” permet la iransmission de
données de configuration MULTI PLAY indi-
viduelles ou par banques entidres. Sélectionnez
101 a 116 pour la transmission individuelle de 1a
configuration MULTI PLAY INTERNAL corres-
pondante ou PO1 a P16 pour la transmission indi-
viduelle de la configuration MULTI PLAY PRE-
SET correspondante. Les banques “P” et “I” sont
commutées en utilisant la touche [PRESET] ou
(INTERNAL]. Le réglage “int” ou *pre” qui ap-
parait aprés le numéro de mémoire le plus élevé
déclenche la transmission de 1’¢nsemble de la
banque de configurations MULTI PLAY INTER-
NAL (int) on PRESET (pre).

Le réglage “Voice™ permet la transmission de
données de voix individuelles ou par banques en-
tieres. Sélectionnez 101 A 164 pour transmettre in-
dividuellement la voix INTERNAL correspon-
dante ou PO1 4 P64 pour transmettre individuelle-
ment la voix PRESET correspondante. Les ban-
ques “P” et “I” sont commutées au moyen de la
touche [PRESET] ou [INTERNAL). Le réglage
“int” ou “pre” qui apparait aprés le numéro de
mémoire le plus élevé déclenche la transmission
de la banque de voix INTERNAL (int) ou PRE-
SET (pre) entidre.

Le réglage “V & M” permet la transmission de
toutes les voix et configurations MULTI PLAY
dans la banque INTERNAL ou PRESET. Sélec-
tionnez “int” ou “pre” en utilisant les touches
[-1/NO] et [+1/YES].

Le réglage “System” transmet toutes les données
de configuration du systéme — c’est-a-dire le
mode actuel, le réglage Accordage maitre du
mode Utility, le mode Transposition du mode
Utility, le réglage Effet du mode Utility et autres
réglages.

Le réglage “All” transmet toutes les données in-
ternes multi, voice ¢t systéme.

® seq: Le réglage “Song” permet la transmission des
Song de séquenceur 1 a 8. Le réglage “Sctup”
sransmet toutes les données de configuration de
séquenceur et le réglage “All” transmet toutes les
données de song et configuration.

® all: Le réglage “All” transmet toutes les données
ci-dessus.

La fonction Exportation de blocs de données ne fonc-

tionne pas si le numéro de “device” MIDI du SYS55 est
réglé sur “off”,
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SELECTION DE BANQUE SUR UNE CARTE DE MEMOIRE  Jo8 12

UT Card-Bank
=] tunfrtdl

Sommaire: Sélectionne la banque 1 ou la banque 2 d’une
carte de mémoire de type MCD64 YAMAHA avant le
formatage, le chargement ou la sauvegarde.

Réglages: 1,2
Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou

les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
banque souhaitée.

Détails: Le format de la banque sélectionnée est indiqué
entre parenthéses 2 1a suite du numéro de banque:

(55 SYN} = Format pour le synthétiseur TG55/SY55.
(55 SEQ) = Format pour le séquenceur SY55.

(8Y77) = Format pour le synthétiseur numérique
SY77.
{V50) = Format pour le V50.
(RX8) = Format pour le Programmeur de rythmes
numérique RX8.
(YS §/V) = Format de synthétiseur EOS
(YS $/V) = Format de séquenceur EOS
(Unfmtd) = Non formaté
(NoBank) = Non formaté (NoBank) = Banque dis-
ponible (apparait si la banque 2 d’une
carte MCD32 3 une seule banque est
sélectionnée).

Les seuls formats utilisables par le SY55 SONT
les formats “55 SYN” et “SY SEQ”. Les cartes ayant_
un format différent devront étre reformatées au m
yen de la fonction Formatage de carte de mémoire
décrite ci-dessous avant de pouvoir étre utilisées avec
le 8YS55.

FORMATAGE DE CARTE DE MEMOIRE _ JOB 13

UT Card-Format

CnFmbed 4 =i

Sommaire : Formate les cartes de mémoire MCD64 ou
MCD32 dans le format *55 SYN” ou “55 SEQ” requis
par le SY55.

Réglages : Syn, Seq

Procédure ¢ Aprés avoir sélectionné la banque de 1a carte
a formater en utilisant la fonction Sélection de 1a ban-
que sur la carte de mémoire décrite ci-dessus, sélec-
tionnez cette fonction et utilisez 1a commande [DATA
ENTRY] ou les touches [+1/YES] ou [-1/NO] pour
sélectionner le format “syn” (données de voix) on le
format “seq” (données de séquenceur). Appuyez sur
la touche [ENTER]. “Sure?” apparaitra en haut de
P'écran,

Appuyez sur [+1/YES) pour commencer le for-
matage. “Executing!™ est affiché pendant le format-
age et “Completed!” apparait briévement lorsque
I’opération de formatage est terminée,
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Détails: Le formatage ne peut &ire effectué si le commu-

tateur WRITE PROTECT de la carte de mémoire est
sur OFF (voyez les instructions accompagnant votre
carte de mémoire MCD64 ou MCD32 pour davantage
de détails. Si vous essayez de formater une carie de
mémoire avec le commutateur WRITE PROTECT sur
ON, le message d’erreur suivant apparait: "‘

ERRORY HIt"ERIT®
Data Card Prot.

Si cela se produit, appuyez sur la touche [EXIT)
pour retourner i 1'affichage précédent.

Le format actuel de la banque de la carte sélec-
tionnée est indiqué entre parenthises, sur la gauche
de I’écran. Voyez les abréviations de format dans la
section “Détails” de la fonction Sélection de la ban-
que sur une carte de mémoire, décrite ci-dessus.




MODE UTILITY

SAUVEGARDE DES DONNEES DE SYNTHETISEUR

JOB 14

UT Card-Saue
SHNOUE H

Sommaire : Sauvegarde les données de voix et les

données de configuration MULTI PLAY, les données
du syst®me ou les deux (toutes les données) sur une
carle de mémoire.

Réglages : V & M, system, all

Procédure : Cette fonction ne peut étre sélectionnée que

si une carte de mémoire formatée pour les données de
voix (55 SYN) est insérée dans la fenie de carte
DATA.

Apres avoir sélectionné la banque de la cqatte dans
laguelle les données doivent étre sauvegardées en
utilisant la fonction Sélection de la banque sur une
carte de données décrite ci-dessus, sélectionnez cette
fonction et choisissez le type de données a sauve-
garder (“V & M”, “system™ ou *“all”) en utilisant les
touches [-1/NO] et [+1/YES]. Ensuite, appuyez sur
[ENTER]. “Sure?” est affiché dans le haut de 1’écran.
Appuyez sur [+1/YES] pour commencer la sauve-
garde. “Executing!” est affiché pendant la sauvegarde
ct “Completed!™ apparait bri¢vement lorsque I’opéra-
tion de sauvegarde ¢st terminée.,

Détails : Soyez prudent lorsque vous sauvegardez des

données sur une carte de mémoire — les données in-
ternes de la carte seront effacées et remplacées ir-
rémédiablement par les données sauvegardées.

Le réglage “V & M” sauvegarde toutes les
données de voix et de configuration MULTI PLAY,
le réglage “system” sauvegarde seulement les données
de configuration du systéme (mode actuel, réglage
Accordage maitre du mode UTILITY, réglage Trans-
position du mode UTILITY, réglage Effet du mode
UTILITY et autres), et le réglage “all” sauvegarde
toutes les données ci-dessus.

Une opération de sauvegarde de données ne peut
étre effectuée que si le commutateur WRITE PRO-
TECT de la carte de mémoire est sur OFF (voyez les
instructions accompagnant votre carte de mémoire
MCD64 ou MCD32 pour davantage de détails). Si
vous essayez de sauvegarder des données sur une
carte de mémoire avec le commutateur WRITE PRO-
TECT sur ON, le message d’erreur suivant apparaft:

ERROR! Hit"EXIT"
K] 'I'. g Car ,:5 F- rob.

Si cela se produit, appuyez sur [EXIT] pour re-
tourner a 1’affichage précédent.

CHARGEMENT DES DONNEES DE SYNTHETISEUR

JoB 15

UT Card-Load
Pl 1 1 75 I T 3 b,
ek A BT O

Sommaire : Charge les données de voix et de configura-

tion MULTI PLAY ou les deux types de données {all)
d’une carte de mémoire dans la mémoire interne du
SY5s5.

Réglages : V & M, system, afl

Procédure : Cette fonction ne peut éire sélectionnée que

si une carte de mémoire formatée pour les donnédes de
voix (55 SYN) est insérée dans la fente de carte
DATA.

Aprés avoir sélectionné la banque de la carte con-
tenant les données 4 charger en utilisani la fonction
Sélection de banque sur une carte de mémoire, décrite
ci-dessus, sélectionnez celle fonction et choisissez le

type de données & charger (*V & M”, “system” ou
“all”) en utilisant les touches [-1/NQ] et [+1/YES].
Ensuite, appuyez sur [ENTER]. “Sure?” apparait dans
le haut de ’écran. Appuyez sur [+1/YES] pour com-
mencer le chargement. “Executing!” est affiché pen-
dant le chargement et “Completed!™ apparait brigve-
ment lorsque 1’opération de chargement est terminée.

Détails : Soyez prudent lorsque vous chargez des données |
d’une carte de mémoire — les données internes

correspondantes du SYS55 seront effacées et rem-
placées irrémédiablement par les données chargées.

Le réglage “V & M” charge toutes les données de
voix et de configuration MULTI PLAY, le réglage
“system” charge scuiement les données de configura-
tion du systtme (mode actuel, réglage Accordage
maitre du mode UTILITY, réglage Transposition du
mode UTILITY, réglage Effet du mode UTILITY et
autres), et le réglage “all” charge toules les données
ci-dessus.
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SAUVEGARDE DE TOUTES LES DONNEES DE SEQUENCEUR ,oB 16

UT Card-Sane
K all

Sommaire : Sauvegarde toutes les données de séquenceur
sur une carte de mémoire.

Réglages : Aucun

Procédure : Cette fonction ne peut &tre sélectionnée que
si une carte de mémoire formatée pour les données de
séquenceur (55 SEQ) est insérée dans la fente de carte
DATA.

Apres avoir sélectionné la banque de la carte dans
laguelle les données doivent &tre sauvegardées en
utilisant la fonction Sélection de 1a banque sur une
carte de données décrite ci-dessus, sélectionnez cette
fonction et choisissez le type de données & sauve-
garder (*V & M”, “system” ou “all”) en utilisant les
touches [-1/NOJ et [+1/YES]. Ensuite, appuyez sur
[ENTERY]. “Sure?” est affiché dans le haut de 1’écran.
Appuyez sur [+1/YES] pour commencer la sauve-
garde. “Executing!” est affiché pendant la sauvegarde
et “Completed!” apparait brizvement lorsque I’opéra-
tion de sauvegarde est terminée,

Détails : Soyez prudent lorsque vous sauvegardez des

données sur une carte de mémoire — les données
internes de la carte seront effacées et remplacées ir-
rémédiablement par les données sauvegardées.

Une opération de sauvegarde de données ne peut
ére effectuée que si le commutatcur WRITE PRO-
TECT de la carte de mémoire est sur OFF (voyez les
instructions accompagnant votre carte de mémoire
MCD64 ou MCD32 pour davantage de détails). Si
vous essayez de sauvegarder des données sur une
carte de mémoire avec le commutateur WRITE PRO-
TECT sur ON, le message d’erreur suivant apparafr:

EREORY HitEMITH
Dats Card Prot.,

Si cela se produit, appuyez sur [EXIT] pour re-
tourner a 1’affichage précédent.

CHARGEMENT DE TOUTES LES DONNEES DE SEQUENCEUR 408 17

UT Caro~ = ETs
SEQ all

Sommaire : Charge toutes les données de séquenceur
,  @Q’une carte de mémoire dans le séquenceur du SY55.

Réglages : Aucun

Procédure : Cette fonction ne peut &tre sélectionnée que
si une carte de mémeire formatée pour les données de
séquenceur (55 SEQ ou YS SEQ) est insérée dans la
fente de carte DATA. Aprés avoir sélectionné la ban-
que de la carte dans laquelle les données doivent étre
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chargées en utilisant la fonction Sélection de 1a ban-
que sur une carte de données décrite ci-dessus, sélec-
tionnez cette fonction et appuyez sur [ENTER].
“Sure?” est affiché dans le haut de I’écran. Appuyez
sur [+1/YES] pour commencer le chargement. “Ex
cuting!” est affiché pendant le chargement et “Com
pleted!”™ apparait brievement lorsque 1’opération de
chargement est terminée.

Détails : Soyez prudent lorsque vous chargez des données

d’'une carte de mémoire — les données internes
correspondantes du SY55 seront effacées et rem-
placées irrémédiablement par les données chargées,
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MODE UTILITY

REPERTOIRE DE MORCEAU DE CARTE JOB 18

= Aprés avoir sélectionné la banque de Ia carte con-
UT Card~Sonabir. tenant les morceaux que vous voulez parcourir 4 ’zide
CliMHewSors de la fonction Sélection de la banque sur une carte de

données décrite ci-dessus, sélectionnez cette fonction.
Utilisez la commande [DATA ENTRY], les touches

Sommaire : Affiche les titres {nom de morceau) des [-1/NO] et [+1/YES], ou les touches numériques et
morceaux de séquenceur stockées sur une carte de [ENTER] pour sélectionner le numéro du morceau
mémoire. souhaité. Le nom dn morceau sera indiqué 2 la droite

Réglages : Song 1...8 du numéro du morceau sur Iaffichage.

Détails: Cette fonction s’avere particulitrement efficace
si vous avez plusieurs cartes de mémoire et que vous
ne vous rappelez plus laquelle contient un morceau

Procédure : Cette fonction ne peut tre sélectionnée que
si une carte de mémaire formatée pour les données de
séquenceur (55 SEQ) est insérée dans la fente de carte

DATA. spécifique que vous recherchez.
SAUVEGARDE D’UN MORCEAU JOB 19
" — = Détails : Soyez prudent lorsque vous sauvegardez des
UT Card~Songsage données sur une carte de mémoire — les données
I1+C1 s Hewsong précédentes de la carte seront effacées et remplacées

irrémédiablement par les données sauvegardées.

Une opération de sauvegarde de données ne peut
Sommaire : Sauvegarde un seul morceau de séquenceur ére effectuée que si le commutateur WRITE PRO-

sur une carte de mémoire. TECT de la carte de mémoire est sur OFF (voyez les
instructions accompagnant votre carte de mémoire
MCD64 ou MCD32 pour davantage de détails). Si
vous essayez de sauvegarder des données sur une
carte de mémoire avec le commutateur WRITE PRO-

Réglages :
Numéro de morceau interne 1...8
Numéro de morceau de carte 1...8

Procédure : Cette fonction ne peut 8tre sélectionnée que TECT sur ON, le message d’erreur suivant apparait:
si une carte de mémoire formatée pour les données de
séquenceur (55 SEQ) est insérée dans la fente de carte RROR! HiLAEYITH
DATA. o e
Apres avoir sélectionné la banque de la carte dans Uatz Lard Fro
laquelle les données doivent éure sauvegardées en
utilisant la fonction Sélection de la banque sur une Si cela se produit, appuyez sur [EXIT] pour re-
carte de données décrite ci-dessus, sélectionnez cette tourner 2 I"affichage précédent.

fonction et utilisez la commande [DATA ENTRY],
les touches [-1/NO] et [+1/YES), ou les touches
numériques et [ENTER] pour sélectionner le numéro
du morcean que vous souhaitez sauvegarder sur la
carte. Ensuite, appuyez sur [>] pour déplacer le
curseur sur le paramétre du numéro du morceau de
carte, et sélectionnez le numéro sous lequel vous
voulez sauvegarder le morceau. Lorsque vous étes
prét pour sauvegarder, appuyez sur [ENTER]. “Sure?”
est affiché dans le haut de 1'écran. Appuyez sur
[+1/YES] pour commencer la sauvegarde. “Execut-
ing!” est affiché pendant la sauvegarde et “Com-
pleted!” apparait britvement lorsque I’opération de
sauvegarde est terminée.
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CHARGEMENT D’UN MORCEAU JOB 20

= et utilisez la commande [DATA ENTRY], les touches
UT Card-Sordload [-1/NO]J et [+1/YES], ou les touches numériques et
Cl=+I1tHewsSona [ENTER] pour sélectionner le numéro du morceau

que vous souhaitez charger. Ensuite, appuyez sur [>]
pour déplacer le curseur sur le paramétre du numéro
Sommaire : Charge un seul morceau de séquenceur d’une du morceau interne, et sélectionnez le numéro sous

carte de mémoire dans le séquenceur du SYSS5. lequel vous voulez sauvegarder le morceau. Lorsque
vous £tes prét pour charger, appuyez sur [ENTER].
“Sure?” est affiché dans le haut de 1'écran. Appuyez
sur [+}/YES] pour commencer le chargement. “Exe-
cuting!™ est affiché pendant le chargement et “Com-

Réglages :
Numéro de morceau interne 1...8
Numéro de morceau de carte 1...8

Procédure : Cette fonction ne peut &tre sélectionnée que pleted!™ apparait brievement lorsque I'opération de
si une carte de mémoire formatée pour les données de chargement est terminée.
séquenceur (55 SEQ) est insérée dans la fente de carte .
DATA. Détails : Soyez prudent lorsque vous chargez des données _
d’une carte de mémoire — les données internc

Apres avoir sélectionné la banque de la carte dans
laquelle les données doivent &tre chargées en utilisant
la fonction Sélection de la banque sur une carte de
données décrite ci-dessus, sélectionnez cette fonction

correspondantes du SY55 seront effacées et rem-
placées irrémédiablement par les données chargées.

EFFACEMENT D’UN MORCEAU DE CARTE JOB 21
~ = et utiliscz la commande [DATA ENTRY]), les touches
UT Card-Songbe], [-1/NO] et [+1/YES], ou les touches numérigues et
L1 HewSong [ENTER] pour sélectionner le numéro du morceau

que vous souhaitez effacer. Lorsque vous é&tes pré—
pour effacer, appuyez sur [ENTER]. “Sure?” est af-
Sommaire ; Efface un seul morceau de séquenceur d’une fiché dans le haut de ’écran. Appuyez sur [+1/YES]

carte de mémoire. pour commencer ’effacement. “Executing!” est af-
fiché pendant 1’effacement et “Completed!™ apparait
brizvement lorsque 1’opération d'effacement est ter-
minée.

Réglages :
Numéro de morceau 1.,..8

Procédure : Cette fonction ne peut &tre sélectionnée que
si une carte de mémoire formatée pour les données de
séquenceur (55 SEQ) est insérée dans la fente de carte
DATA.

Aprés avoir sélectionné la banque de la carte de
laquelle les données doivent &ire effacées en utilisant
la fonction Sélection de la banque sur une carte de
données décrite ci-dessus, sélectionnez cette fonction

Détails : Prencz garde 4 n’effacer que les morceaux que
vous souhaitez réellement effacer !
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MESSAGES D’ERREUR
T

Dcs panncs se produisent de temps en temps et il arrive-a tout le monde de

commetire des errcurs. Lorsqu’une crreur se produit, le SY55 affiche généralement un
message qui indique le type d’errcur afin que vous puissiez aisément résoudre le¢
probléme. Voici la liste des messages d’erreur que vous pourriez rencontrer.

Messages d’erreur MIDI

ERROE!Y HILYESRITH
MIDI Buffer Full

ERROR! HIt"ERITY
MIDI Data

Hit"ERTT

ERROR! ExIT
MIDI Check Sum
ERROR! HIL"E=IT"
MIDI Dewvjce# off
ERRORE! HItLVESITY

MIGI Bulk Prot.

Bl

Canceled

Saturation du tampon de réception MIDI. Trop de données ont été regues trop
rapidement,

Données MIDI non identifiées.

Une errcur de somme de contrdle pendant la réception de données MIDI.

Tentative de transmission ou de réception de donnéces en blocs alors que le numéro
de “device” est réglé sur “off”,

Des données en bloc ont été regues, mais clles ont été ignorées parce que la fonction
de protection contre I’'importation de données en bloc est active,

La réception de données en bloc a été annulée avant que leur transfert soit achevé.
La rangée d’astérisques constitue Paffichage précédent. Pousser sur n’importe
quelle touche pour annuler cet affichage.

l
Messages d’erreur relatifs & la carte de mémoire
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ERREORT HIt"E=IT"
Ho Data Card

ERROR! HIt"EXIT"
Data Card Prot.

ERROE! Hit"EXIT"
Gata Card Format

Tentative de sauvegarder ou de charger alors qu’aucune carte de mémoire n’est
insérée dans la fente DATA.

Tentative de sauvegarder ou de formater une carte de mémoire dont le dispositif
WRITE PROTECT est sur la position ON.

Tentative de sauvcgarder ou de charger a partir d’une carte de mémoire non-
formatéc ou d’une carte dont le format ne convient pas.
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EREOR! HitvEwyTe | Erreur lors de la vérification de données aprés une opération de sauvegarde ou de
e ¥ chargement,

La tension de la pile dc la carte de mémoire est basse. Remplacer la pile comme cela
est décrit sur la notice fournie avee la carte de mémoire,

| Gata Card Bat.lo

] ERRORT HiLPESITH Mauvais fonctionnement de la tension de la pile de la carte de mémoire. Faire
Chpide ! A1t oAl . S
- . _ vérifier Ia pile par un technicicn Yamaha qualifié.
Cats Card Bat.Ma

Messages d’erreur du séquenceur

Trop de données venant d’un apparcil externe, ou un morceau interne trés complexe
ont rempli le tampon du séquenceur. Vous devez soit réduire la quantité de données
regues, soit simplifier les données du morceau.

=1 b
b=t -]

: . .| L'enregistrement ou I’édition ont rempli la mémoire du séquenceur. Avant de
pouvoir continuer & enrcgistrer ou éditer, vous devez effacer des données inutiles.

Cet affichage apparait lorsque vous teniez de transmettre (bulk dump) une piste qui
ne contient pas de données.

a) Un apparcil extéricur a envoyé des données au SYS5 pendant que le séquenceur
de ce dernicr Ctait en opération. Quand le séquenceur fonctionne, les données
transmises ne peuvent étre regues et sont donc ignorées.

— " b) Vous avez tenté d’opérer I'une des fonction du mode d’utilité. Pour cela il aurait

fallu d’abord arréter le séquenceur.

AL
<

I
:1‘_‘] .
_,:
ol
w4

Vous avez voulu recevoir des données “bulk” sous un numéro de morceau qui
contient déja des données. Or, la réception de données ne peut se fairc qu’a une
adresse de morceau vide. (Effacez les données du morceau ou changez de numéro.)

EREORED HIL®

moed Dat s

w4

Des données de morceau erronées ont été détectées lors de la mise en marche de
I"apparcil et le morceau a été effacé. Ceci peut indiquer un probléme de piles. Faites *
inspecter la pile par un agent agrée YAMAHA,
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Messages d’erreur divers

La tension de la pile interne est basse. Faire remplacer la pile par un technicien
Yamaha qualifié.

i Mauvais fonctionnement de la tension de la pile interne. Faire vcrlfler la pile par un
technicicn Yamaha qualifié.

Une voix de Ia configuration MULTI PLAY sélectionnée provient d’une carte de
voix différente.

' CRENR! HitBEWITS Aucune carte d’onde n’est insérée dans la fente WAVE.
L B AR 2 - buml b 3
[ = I Ly |
Mo blaue Card
CRRORY HitREwITH Le numéro d’identification de fa voix et le numéro d’identification de 1a carte ne
o oo correspendent pas.
wiror2 blauvs Caed
EREORT Mt EERITH Le numéro de voix ne correspond pas au type de voix.
Vonice Tdre

T Bloc de donnéces non conforme ou non identifiable, données de mémoire ou carte.
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FICHE TECHNIQUE
e ——

Clavier 61 touches, réponse initiale et aprés-toucher
Systéme de génération de son AWM2 (Advanced Wave Memory, 16 bits, 2éme génération)

Mémoire interne ROM ondes: 74 formes d’onde présélectionnées
ROM présélections: 64 voix présélectionnées & 16 configurations multi-play présélec-
tionnées
RAM interne: 64 voix de "utilisateur & 16 configurations multi-play de I"utilisateur

Mémoire externe Données de voix: cartes de mémoire MCD64 ou MCD32 — lecture et écriture
Données d’onde: cartes de formes d’onde YAMAHA — lecture uniquement

Séquenceur 8 morceaux/8 pistes par morceau. Environ 8000 notes max.

Affichage Ecran a cristaux liquides de 2 lignes X 16 caractdres.

Commandes DATA ENTRY, MASTER VOLUME, PITCH, MODULATION, CLICK VOLUME
{(Séquenceur).

Touches et commutateurs POWER, INTERNAL, CARD, PRESET, VOICE, MULTI, SEQ, EDIT/COMPARE,

UTILITY, STORE/COPY, -1/NO, +1/YES, PAGE-, PAGE+, <0, &>, EXIT, SELECT,
ENTER, JOB, NUMERIQUES 09, —, W, <4, »» RECORD, STOP, RUN.

Connecteur de sortie PHONES, OUTPUT L/MONO & R, BREATH CONTROLLER, SUSTAIN, FOOT
VOLUME,

Connecteurs MIDI IN, OUT, THRU

Spécifications électriques & Mod¢les pour les Etats-Unis et le Canada: 120V/ 15 W

consommation Modele général: 220 — 240 V/ 15 W

Dimensions (L x H x P} 911 x 90 x 325 mm (35-7/8" x 3-1/2" x 12-3/4™

Poids 9.7 kg (21 1bs 6 0z)

* Les caractéristiques techniques et la présentation sont susceptibles d' étre modifiées sans préavis.
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INDEX

“

~1I/NOet+UYES ... .................co . ... 6
A
Accordage maitre (Master Tune) ............. 132
Accordage
Drum Set ..................o i, 97
MultiPlay .......... ... ... ... ... . ... 109
Affichage a cristaux liquides (LCD) .......... . .. 6
Alternate Group ............................. 98
Apprentissage, section ......................... 3
AWM, sélectiond’onde .............. . ... .. ... 35
DrumSet .......... .o 96
VoOix o 58
C
Carte de mémoire ... ................. ... . .. 13
Carte, fente
Données ................................ .. 6
Onde ......... ... 6
Clic
Commande de volume ................... . 118
Sélection ................ ... ... ... ... 7
Commande de volume .................... . 11,7
Connexions
Systtme debase .......................... 11
Contrdlewr ... .. ... ................ ... ... 38
After Touch Pitch Bias .................... 81
Commande de volume ..................... 84
Conrdle de EGBias ...................... 84
Contrdle de la fréquence de coupure ..... .. .. 83
Modulation d’amplitude ................... 82
. Modulation de coupure .................... 83
Modulation de hauteur .................... §2
Plage de hauteur aléatoire .................. 81
Plagede PitchBend ....................... 71
Curseur, touches . ...................... ... ... 6
D
DATA ENTRY, commande .............. ... 6, 53
Démonstration .......................... .. .. 12
Décalage de note
Désaccordage .............................. .. 60
Drum Set ... ... ... ... ... 97
MultiPlay .............................. 109
VoIX i 59
Drum Set ........ ..., 18
Assignations d’ondes pré-sélectionnées .. .93, 18
Fonction de copie en mode EDIT ........... 94
Initialisation des assignations d’onde .. ... .. 102
148

E
Edit/Compare
Fonctiondecopie ......................... 55
Touche ... ... . ... .. . 5
Utilisation ......... ... ... .. . ........ ... 54
Effets
Fonction de copie ................. 56, 95, 107
Liste ..o 85
Effet On/Off . ... . . ... . . . 133
Effet, niveau de sortie
Drum Set ...........cooiiniinnn. ... 100
MultiPlay .............................. 112
VOIX Lo 85
Effet, niveau ... ... ... .. ... .. .. .. ... . ... 11«
Effets, équilibre
Drum Set ... .. ... ... ... . . . 99
VOIX oo 63
Effets, parameétres ... ... .. ... . ... ..... ... 86
Effets, type
Drum Set ... ... ... 100
Multi Play ....... ... ... . . ... 112
VOIX Lo 85
Elément ... ... ... ... . ... . 35
Sélection en mode Voice Edit .............. 54
Schémade principe ....................... 37
Elément, initialisation ... ... . ........ .. ... ... 79
ENTER, touche ... . ... .. ... . .......... .. 6
EXIT,touche ... . ... . . .. ... . ... ......... ... 6
F
Filtre ... . . .. 37,7
Coupure ... ... . 73
Décalage de la pondération de niveau ... ..... 77
Exemplesderéponse ...................... 37
Fonctiondecopie ......................... 55
Générateur d’enveloppe de coupure ... ...... 75
Mode ... ... .. ... 75
Point de partage de la pondération de niveau . .76
Pondérationde pente .................. ... 76
Profondeur de la modulation de coupure .. ... 71
Résomance ............................... 77
Sensibilité & la modulation .............. ... 78
Sensibilité a la vélocité ................. ... 78
Type ..o 73
Fonction
Ecran ... ... 53
Entrée danuméro ...................... ... 52
Touche ... ... .. .. ... . .. . 6
Fraction de mesure .................... .. 28,118
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G

Générateur d’enveloppe d’amplitude (AEG)

................................. 64, 36, 44
Décalage de pondération de niveau .......... 66
Fonctiondecopie . ........................ 55
Mode .. ... .o 64
Niveau .......... ... .. . ... . ... ..., 64
Pente ....... ... i 64
Point de partage de pondération de niveau . .. .66
Pondérationde pente ...................... 66

Générateur d’enveloppe de hauteur {PEG)
Niveau ... ..ot 71
Pente ... ... .. i 71
Sensibilué, plage ......................... 72
Sensibilité, pondération de pente . ........... 72
Sensibilité, vélocité ....................... 73

|

Initialisation
Drum Set ........ ..o o 102
MultiPlay .............................. 114
VOIX L.t e 90

Interrupteur ......... ... ... ... ... ... 7

L

Listedesondes .............................. 35

M

Mémoire, carte ....... ... ... . ... ... e 13
Chargement d’'un morceau ................ 142
Chargement de Loutes les données de
SEQUENCEUL ..ottt it ie e 140
Chargement des données de synthétiseur ... .112
Format ........... .. ... ... 138
Mémoire, touche ........................ 141
Répertoire de morceauw ................... 112
Sauvegarde de toutes les données de
séquenceur ........ ... .. 141
Sauvegarde des données de synthétiseur . ...140
Sélectionde banque .................. 138, 16
Suppression d’un morceau ................ 142

Mémoire interne ... ..o 13

Mesure, numéros .................. 28,30, 31,118

MIDI
Canalde réception ....................... 135
Canal de transmission de clavier ......... .. 134
Changement de programme ............... 135
Commande locale ........................ 135
Connecteurs IN, THRU et OUT . ............. 7
Device Number ......................... 136
Exportationde blocs ..................... 137

Protection contre I’importation de blocs ....136

Modulation de ’oscillateur basse fréquence

Amplitude ........... ... ... ... .. 70
Coupure ... ... 71
Hauteur ... ... ... .. .. i, 70
Molette de hauteur ............................ 4
Molette de modulation ......................... 4
MultiKey ...... ... .. ... ... . .. . ..., 5

Muliti Play
Polyphonie et allocation dynamique

devoix ... . .. 20
Sélection de mode, banque et
configuration ............................ 20
N
Nom
Drum Set ... i e 101
MultiPlay ......... ... ... 113
VOoiX e e 89
Note limite
basse ... .. e 60
NaULE ... 61
Note réservée . ... ... .. ... ... ... 110, 24
O
Oscillateur basse fréguence (LFQ)
Formed'onde .............. ... .. .. ...... 69
Retard ... .. . . 69
Phase ... ... .. 70
VIBSSE &ttt e e 69
Oscillateur
Accordage ........ ... ... .. o .. 64
Mode .. .. .. 63
Note ... 64
P
Page < et Page »,touches .................... 6
Panning
Drum Set ........ .. .. 98
MultiPlay ...... ... ... . ... 110
01 . S 62
Paramétres, édition . ..... ... ... ............. 53
Partagedu clavier ......... ... ... .......... 36
PHONES, prise .......... ... ... vuii.. 7
Présélections, mémoire ....................... 13
R
Rappel
Drum Set ... 101
MultiPlay ....... .. .. ... .. ... 113
VoIxX ... 89
Référence, section . ............................ 3
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S

SELECT, touche ........... ... 0., 6
Sensibilité
Modulation d’amplitude ................... 68
Modulation de hauteur ..................., 68
Pente de vélocité .............. .. ... ...... 67
Vélocité ... ... . 67
Séquenceur
Canal d’enregistrement . .................. 120
Canal de transmission de piste ,............ 119
Commande, touches .. ....... ... ............ 4
Contrdle MIDI .......................... 121
Copie .. ovie i 124
Enregistrement avec remplacement .......... 28
Enregistrement avec supplément ............ 28
Enregistrement en tempsréel ............... 28
Insertion .............ciiiiiii... 124
Effacement ............................. 125
Enregistrementpasapas ................... 31
Enregistrement “Punch-in” ................. 30
Evénement, retrait ....................... 126
Filtre d’enregistrement ................... 120
Mixage . ... 122
Mode, touche ........ ... ... .. .. ..., 5
Morceau, effacement ..................... 128
Morcean, nom . ............ ... ..., 127
Morceau, programme ... ..... ... 0 0en.. .. 127
Quantification ...t 123
Sélection du mode de synchronisation ...... 119
SUPPIession ...t i s 123
Sortie, prises ....... .. ... ... .. 7
Stockage, fonctions
Configuration Mulii Play .................. 25
VOiX i e e 46
STORE/COPY, touche ......................... 5
T
Transposition ............................... 132
U
UTILITY, touche ... ........... ... ... ccou.. 5
\"4
Yélocité limite
Basse ... . . 61
Haute ......... ... .. i, 62
Vélocité, courbe .............. ... ... ... .. 133
Voix superposées ............................, 36
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Yoix
Architecture ....... .. . ... . . e 35
Mode ......... .. .. ... .. ....... e 58
Mode Edit & Sélection de fonction .......... 52
Présélections, liste ........................ 14
Sélection . ... ... .. .. . o 16
Table des paramétres, VeloCHorus .......... 40
Table des parametres, vierge ............... 39
Touche ... .. ... i 4
Volume au pied, prise Jack .................... 7
Yolume
Drum Set ... i e 96
MultiPlay .......... ... ... i i, 108
/o] . S U 59
Volume, commande principale ............... .. 4


Unknown
 

Unknown
 


ENTRETIEN
L'entretien de cet appariel est assuré par le réseau mondial
YAMAHA de personnel d’entretien qualifié et formé en usine
des concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact
avec le concessionnaire YAMAHA ie plus proche.

Litiumbatteri!
Bér endast bytas av servicepersonal,
Explosionstara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumparisto, Rajahdysvaara.
Fariston saa vaihtaa ainoastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplasionsfare. Udskiftning ma kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.
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5 VY55 SEQUENCER REFERENCE

® BASIC RECORDING PROCEDURE FLOW

[ ]

(o]

RECORD
rerl TR e TR Pz @al-G9] TR zter ™I |
iy Ti"‘ﬂ 4 Moz Tioa 40 4 jLla/a)y T1"‘l71 3 4 Mzl Tizd 4 4 |
Set measure, Set measure, Set punch in, Set measure,
tempo, time tempo, time and out and time
signature. signature. pomts signature,

'

'

'

Select record}

Select record Select record Select record
track. track. track. track.

\J

O o}

RUN RUN

Record. l

QQU i

Fli.q T |

I
aun 18
Qoo 4

Repeat until
done.

Select note
length and
other factors.

Inpul note. $

=l ==l -

7_|u_| ; DR wge Swo
I‘I‘ e S
;.;_._@ aoofon coo dam

STOP
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® SEQUENCER RECORD/PLAY & EDIT MODE JOBS

SEQUENCER RECORD & PLAY MODES

MEASURE, TEMPO & TIME SIGNATURE
CLICK SELECT

SYNC SELECT

TRACK TRANSIT CHANNEL

RECORD CHANNEL & FREE AREA
RECORD FILTER

MIDI CONTROL

N O kRN

SEQUENCER EDIT MODE

1. MIXDOWN

Source track 1

AN NN |

Source track 2

s
!

Destination track (mixdown result)

R0

2. QUANTIZE

One measure of 8th notes befere quantization.

After quantization. l’
3. DELETE

Delete M004 — 006

L1 [2]3

Measure 4 through 6 deleted.

T2 s ] i 7 T7]s]e]

| —

[+ JeJafa]s[e]
Subsequent measures moved back.

4.

5.

©©oN

INSERT
Insert M0O02 — 004 — 006

a5 [e]
Measure 6 moved up; measures 2, Band4|nserted.
[zl IsT2lal%

!

Result with new measure numbers.
[1[2]asJs[s[e]7[8]o]

COPY

Copy TR1 —» TR2
M003 — 005 — MOQO06

® TRACK 1

BEEER  DEEme
® TRACK 2 \\\.

|_1 [ 2 l 3 I 4 I 5 la 9 I
® TRACK 2 (Result with new measure numbers )

L1 l2]sJafsTe[7[aTo]
ERASE

Erase TR1 M004 — 006

® TRACK 1

TTelsTaleTe ]

R IR I

[1]2]la]a]s]s]
Measures 4 — 6

“blank,” containg
only rests.

REMOVE EVENT
SONG NAME
SONG PROGRAM
SONG CLEAR

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
Q.8Box 1, Hamamatsu, Japan

Printed in Japan
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S v =5 VOICE EDIT REFERENCE

® PRESET VOICE LIST

No. EL*! Name No. EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 YCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 | FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 . 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MutcGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael
11 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 33 2 VCO Bass 57 4 Amazon
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 SatinGlass
15 1 DX E.Piano 37 1 ChamberStr 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 41 2 Takerimba 63 (61) Drum Set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 (61) | Drum Set 2
21 1 Trumpet 43 2 DigiBell ;
22 4 Stab Brass 44 2 Oriental ?
* EL=Number of elements.
® PRESET WAVE LIST
No. | Name No. | Name No. | Name No. | Name
1 Piano 21 GtrSteel 41 Digital2 61 BD3
2 E.Pianol 22 Gtr Gut 42 Digital3 62 SD1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD 2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 SD 3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 48 Piano Np 68 HHclosed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Organ 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Noise
16 Flugel 36 | Shamisen 56 Styroll
17 Sax 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mitl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 39 Saw 59 BD 1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD 2

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

Printed in Japan
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@® SY55 Voice Edit Parameters

1. VOICE Mode 16. AEG LS OFS1 ] 22. FL\Type 28. Element Initialize
2. Wave Select = AEG LS OFS2 FL\Cutoff [ 129. CNTL\Pitch Bend
3. Volume AEG LS OFS3 FL\Mode 30. CNTL\AT P.Bias
4. Note Shift AEG LS OFS4 23. FL\CEG_ LO C | 31. CNTL\RandomPitch
5. Detune 17.. 8eéns. Vel, FLACEG R1 0132, CNTLAAMOD CTL#
6. Note Limit/L Sens. V.Rate FL\CEG L1 N | & CNTLAAMOD RNG::
7. Note Limit/H i Sens. AMS FL\CEGiR2 T | 33.. CNTLAPMOD: CTL#
8. Vel. Limit/L : Sens. PMS FL\CEG L2 R CNTL\PMOD RNG . -
9. Vel. Limit/H 18." LFO Wave FL\CEG R3 o 34, CNTLCoftMOD CTL#
10. Pan “ LFO Speed FL\CEG L3 L U CNTLCoffMOD RNG
11. EF Balance LFQ Delay FLACEG R4 L 35. CNTL\Cutoff: CTL#
12. O8C Frq.Mode | LFO Phase F FL\CEG L4 E CNTL\Cutoff RNG
QOSC Frq.Note: 19. LFO AMOD I FL\CEG RR1 36.. CNTL\EG Bias CTL#
OSC Frq.Tune LFO PMOD L FLACEG RL1 R CNTLIEG Bias BNG
13.  AEG Mode. - ¢ “LFO CutotMOD T FL\CEG RR2: 37, CNTL\Volume CTL#:
AEG R1HT 20. PEG LO E FE\CEG RE2 L CNTLWoiume MI
AEG R2 PEG R1 R 24. FL'\R.Scale ? 38. ER\Type = . = = =
AEG |2 PEG L1 25.. FLALS BP1 £l EFOQutput Level -
AEG R3 PEG R2 FLMS BP2 " 139. ER\** Others **
AEG L3 PEG L2 FL\LS BP3 40. VOICE Name
AEG R4 PEGR3’ FL\LS BP4 41. VOICE Edit Recall
AEG RR PEG L3 26. FLILS OFS1 42. VOICE Initialize
14. AEG R.Scale PEG RR FLALS OFS2
15. AEG LS BP1 «PEGRL FLALS OES3
AEGLSBP2 @ = - 21 PEGRange FL\LS OFS4 Shaded blocks represent
AEGLSBP3 =0 wPEG R.Scale 27. FL\Resgnance - parameters available
‘AEG LS'BP4 PEG Vel.SW- : FL\Vel.Sens: within a single job display.
L FL\Mod.Sens
Basic AWMII Element
) ) . Amplitude EG Parameters
AWMI WAVL FILTER | HITER 2 AMPLITUDE EG
T L
gy NI ;4 1 3 a2
R3
[ 1 | =
¥ R1 L2 L3 R4
OurpPLI
‘*—‘\7/ 1\//\ /\/\ RR
PITCH LG CUTOFEF EGL CUTORE BG2 Min. -; Ksy ON KeyEOFF
Pitch EG Parameters Cutoff EG Parameters
(+63)-- (+63) --
(0)- (0) --
(-64) - : (-64)-- :
i Key ON Key OFF ' Key ON Key' OFF
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