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Introduction > A propos des manuels pertinents

Introduction

A propos des manuels pertinents

Les manuels relatifs au RIVAGE PM sont organisés de la maniére décrite ci-apres.

Manuels papier

Guide de configuration du systéme RIVAGE PM10
Guide de configuration du systéme RIVAGE PM7

Ce guide présente une vue d'ensemble de la série RIVAGE PM et explique les différentes étapes de la mise en
place du systeme, depuis la connexion des périphériques jusqu'a la production de sons.

Manuels propres aux différents périphériques

Les manuels se rapportant a différents périphériques décrivent les noms des composants et les fonctions
ayant trait a ces derniers.

Chaque manuel est livré avec le périphérique correspondant.

Manuels en ligne
Fonctions détaillées de la série RIVAGE PM (ce document)

Ce guide fournit une explication détaillée des écrans et des fonctions qui s'affichent sur la surface de
contrdle et sur la console de mixage numérique.

La section de présentation vise principalement a fournir une vue d'ensemble de la série RIVAGE PM en
expliquant les concepts nécessaires a la bonne compréhension de son fonctionnement.

La section des opérations détaille les procédures et les opérations spécifiques.
[ roe [

A
kit

Manuel d'installation de RIVAGE PM Editor

Ce guide décrit les modalités d'installation du logiciel RIVAGE PM Editor.
[ o 8

A
deits

RIVAGE PM StageMix Mode d'emploi

Ce manuel décrit le fonctionnement de ['application iPad destinée a contréler a distance le systeme de la
série RIVAGE PM.

NOTE

Tous les manuels sont disponibles au téléchargement depuis le site Web de Yamaha. Au besoin, vous pouvez consulter les
informations les plus récentes relatives a ces manuels, accessibles en continu sur le site Web de Yamaha, a |'adresse suivante :

https://download.yamaha.com/
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Introduction > Marques commerciales

Marques commerciales

Les illustrations et les captures d'écran figurant dans ce manuel sont entiérement fournies a titre
explicatif.

Nous n'assumons aucune responsabilité, quelle qu'elle soit pour les effets ou les impacts de ['utilisation
des logiciels ou de ce manuel.

Windows est une marque déposée aux Etats-Unis et dans d'autres pays de Microsoft Corporation des
Etats-Unis.

Mac et iPad sont des marques commerciales d’Apple Inc. déposées aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

Les noms et noms commerciaux figurant dans ce manuel sont les marques déposées ou non des
entreprises impliquées.

TUXERA is a registered trademark of Tuxera Inc. in the US and other countries.

TUXERA-
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Structure des composants > Surface de contréle

Structure des composants

Surface de controle

La surface de controle CSE-R10 permet de controler toutes les fonctions du moteur DSP. Toutes les
opérations de signal audio, telles que le mixage et le routage, les fonctions de mémoire et les réglages du
systéme peuvent étre contrélées. Les fonctionnalités disponibles sont les suivantes :

« Total de 38 faders (12 canaux x 3 panneaux + 2 canaux) sur CS-R10 et CS-R5
Total de 26 faders (12 canaux x 2 panneaux + 2 canaux) sur CS-R10-S

Section Selected Channel compléte, qui hérite des caractéristiques traditionnelles des consoles de mixage
numériques Yamaha

Interface utilisateur conviviale grace a un fonctionnement tactile sur le grand écran a cristaux liquides

« Equipé de prises d'entrée et de sortie audio (Local I/0) pour connecter un équipement externe ou un
lecteur de CD, ainsi que des connecteurs d'E/S de commande (MIDI/GPI) pour contréler des appareils
externes

Une fonction d'enregistreur USB a deux pistes, qui rend possibles l'enregistrement en direct et la
reproduction de musique de fond et d'effets sonores sans équipement supplémentaire

Deux blocs d'alimentation intégrés, assurant la redondance de 'alimentation

CS-R10

Panneau supérieur

BE|EEBD06EER

WoeE 6.

=

Panneau avant

] o

Panneau arriére
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Structure des composants > Surface de contréle

@YAMAHA
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Structure des composants > Surface de contréle

Liste des prises

Prise Connecteur Nombre de prises
OMNI IN (ANALOG) Type XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Type XLR-3-32 8

AES/EBU IN Type XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Type XLR-3-32 4

TO ENGINE (Réseau de la console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 4 (avant)
TALKBACK Type XLR-3-31 1

USB TYPEUSBA 1 (en haut) 3 (a l'arriére)
RECORDING TYPEUSBA 1

GPI D-Sub 25P (femelle) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Type XLR-4-31 4

AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement

Nombre

MY CARD SLOT

2
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Structure des composants > Surface de contréle

CS-R10-S
Panneau supérieur

Panneau avant

DIGITAL MIXING SYSTEM




Structure des composants > Surface de contréle

Liste des prises

Prise Connecteur Nombre de prises
OMNI IN (ANALOG) Type XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Type XLR-3-32 8

AES/EBU IN Type XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Type XLR-3-32 4

TO ENGINE (Réseau de la console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (avant)
TALKBACK Type XLR-3-31 1

USB TYPEUSBA 1 (en haut) 3 (a l'arriére)
RECORDING TYPEUSBA 1

GPI D-Sub 25P (femelle) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Type XLR-4-31 3

AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement

Nombre

MY CARD SLOT

2
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Structure des composants > Surface de contréle

CS-R5
Panneau supérieur

#YAMAHA
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Panneau avant
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Panneau arriére

=i V/—\GF_E

T

31




Structure des composants > Surface de contréle

Liste des prises

Prise Connecteur Nombre de prises
OMNI IN (ANALOG) Type XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Type XLR-3-32 8

AES/EBU IN Type XLR-3-31 2

AES/EBU OUT Type XLR-3-32 2

TO ENGINE (Réseau de la console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (avant)

UsB TYPEUSBA 1 (en haut) 3 (a l'arriére)
RECORDING TYPEUSBA 1

GPI D-Sub 25P (femelle) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Type XLR-4-31 3

AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement

Nombre

MY CARD SLOT
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Structure des composants > Surface de contréle

CS-R3
Panneau supérieur

= TAMAHA TRALE

Panneau avant

]
Y Y Y Yy Yy
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Structure des composants > Surface de contréle

Panneau arriére

Prise Connecteur Nombre de prises
OMNI IN (ANALOG) Type XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Type XLR-3-32 8

TO ENGINE (Réseau de la console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 1 (avant)

UsB TYPE USB A 1 (en haut) 3 (a l'arriére)
RECORDING TYPEUSBA 1

GPI D-Sub 25P (femelle) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Type XLR-4-31 2

AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement

Nombre

MY CARD SLOT

2
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Structure des composants > Console de mixage numérique

Console de mixage numérique

Toutes les opérations de signal audio, telles que le mixage et le routage, les fonctions de mémoire et les
réglages du systéme peuvent étre controlées. Cet appareil intégre également un moteur DSP capable de

gérer 120 entrées, 60 bus de mixage, 24 bus matriciels et 2 canaux stéréo de traitement audio.

CSD-R7

Panneau supérieur

Panneau avant
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Panneau arriére

Liste des prises

Prise Connecteur Nombre de prises
OMNI IN (ANALOG) Type XLR-3-31 8
OMNI OUT (ANALOG) Type XLR-3-32 8
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Structure des composants > Console de mixage numérique

Prise Connecteur Nombre de prises

AES/EBU IN Type XLR-3-31 4
AES/EBU OUT Type XLR-3-32 4
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1
PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (avant)
TALKBACK Type XLR-3-31 1

USsB TYPEUSBA ! \(en hall:Jt)

3 (al'arriére)

RECORDING TYPEUSBA 1

GPI D-Sub 25P (femelle) 1
VIDEO OUT DVI-D 1
NETWORK (PC) etherCON CAT5 1
NETWORK etherCON CAT5 1
TCIN Type XLR-3-31 1
LAMP Type XLR-4-31 4

AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Nombre
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 3

A propos des logements pour cartes HY

Les logements 1 - 3 pour cartes HY ont tous 256 entrées/sorties. Une carte réseau TWINLANe fonctionnera
exclusivement dans le logement 1 pour cartes HY. La fonction d’enregistrement multipiste fonctionnera

exclusivement dans le logement 3 pour cartes HY.
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Structure des composants > A propos de RIVAGE PM Editor

A propos de RIVAGE PM Editor

Ce logiciel d'application permet d'accéder aux mémes fonctions que celles offertes par la surface de
contrdle. Vous pouvez utiliser un ordinateur pour effectuer des modifications hors ligne en préparant a
l'avance les réglages de la série RIVAGE PM, puis contrdler et ajuster ces réglages (contréle/fonctionnement
en ligne). Vous pouvez brancher un ordinateur équipé du logiciel RIVAGE PM Editor (appelé PM Editor par la
suite dans ce manuel) a un moteur DSP ou a une surface de contréle. En connectant 'ordinateur au

moteur DSP, vous commandez ['ensemble du systéme sans recourir a la surface de contréle. Par conséquent,
en cas de probléme sur la surface de contrdle, vous avez toujours la possibilité de vous servir de l'ordinateur
comme d'un dispositif de sauvegarde.

Les détails relatifs au logiciel sont disponibles sur le site Web Yamaha Pro Audio, a ['adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/

Pour plus d'informations sur les modalités de téléchargement et d'installation de PM10 Editor et sur ses
différents réglages, consultez le site Web indiqué ci-dessus ou reportez-vous au manuel d'installation fourni
avec le logiciel téléchargé.
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Structure des composants > Moteur DSP

Moteur DSP

Un moteur DSP exécute tous les traitements audio de la série RIVAGE PM, tels que le mixage et les plug-ins. Il
dispose de quatre logements pour cartes HY et deux logements pour cartes MY ainsi que des connecteurs
d'entrée/sortie de commande pour un équipement externe. Ses deux blocs d'alimentation intégrés
fournissent une alimentation redondante.

DSP-R10. DSP-RX. DSP-RX-EX

Panneau avant

* Le DSP-RX ne dispose pas du logo EX qui est fixé en bas et au centre du panneau avant du DSP-RX-EX.

Panneau arriére

N
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Liste des prises




Structure des composants > Moteur DSP

Prise Connecteur Nombre de prises
TO CONSOLE (Réseau de la console) etherCON CAT5e 2
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK (PC) etherCON CAT5 1
NETWORK etherCON CAT5 1
MIDI IN DIN 5P 1
MIDI OUT DIN 5P 1
TCIN Type XLR-3-31 1
GPI D-Sub 25P (femelle) 1
REMOTE D-Sub 9P (méle) 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement Nombre
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 4

A propos des logements pour cartes HY

Les logements 1 - 4 pour cartes HY ont tous 256 entrées/sorties. Une carte réseau TWINLANe fonctionnera
exclusivement dans le logement 1 ou 2 pour cartes HY. La fonction d’enregistrement multipiste fonctionnera

exclusivement dans le logement 4 pour cartes HY.
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Structure des composants > Rack d'E/S

Rack d'E/S

Ceci est un rack d'E/S pour l'entrée/sortie de signaux audio analogiques et de signaux audio numériques de
différents formats, dont AES/EBU vers et depuis le moteur DSP via une carte réseau TWINLANe installée dans
le logement 1 de la carte HY. Ses deux blocs d'alimentation intégrés fournissent une alimentation
redondante.

RPio622

Panneau avant

wue RPIDB22
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Structure des composants > Rack d'E/S

Panneau arriére

Liste des prises

Ofoc] €

Prise Connecteur Nombre de prises
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement Nombre
RY CARD SLOT 6
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 2

Apropos des logements pour cartes HY

Sur le rack d'E/S, le logement 1 de la carte HY est exclusivement réservé aux cartes réseau TWINLANe. Le
logement 2 pour cartes HY est réservé a Dante/MADI. Le logement 1 de la carte HY comprend 256 entrées/

sorties et le logement 2 de la carte HY dispose de 128 entrées/sorties.
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Structure des composants > Rack d'E/S

RPio222
Panneau avant
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Liste des prises

Prise Connecteur Nombre de prises
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Type V-Lock 2

Liste des logements

Logement Nombre
RY CARD SLOT 2
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 2
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Structure des composants > Rack d'E/S

A propos des logements pour cartes HY

Sur le rack d'E/S, le logement 1 de la carte HY est exclusivement réservé aux cartes réseau TWINLANe. Le
logement 2 pour cartes HY est réservé a Dante/MADI. Le logement 1 de la carte HY comprend 256 entrées/
sorties et le logement 2 de la carte HY dispose de 128 entrées/sorties.
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Structure des composants > Cartes RY

Cartes RY

Les cartes RY sont des cartes d'entrée/sortie 16 canaux. Elles prennent en charge 16 canaux d'entrée/sortie
indépendamment de la fréquence d'échantillonnage.

B Carte d'entrée micro/ligne (RY16-ML-SILK)

Cette carte d'entrée micro/ligne a 16 canaux dispose d'un nouveau préampli micro analogique combiné avec
le traitement Silk de Rupert Neve Designs. Pour des informations supplémentaires sur le traitement Silk,
reportez-vous a la section de 'unité d'E/S du canal d'entrée.

) ) [ ) [ SN ) [ S ) SN ) @) [ e o) [ e
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H Carte de sortie analogique (RY16-DA)

Il's'agit d'une carte de sortie analogique a 16 canaux. Les commutateurs de réglage de niveau autorisent un
niveau de sortie maximal compris entre +15 dBu, +18 dBu et +24 dBu pour chaque canal. Pour plus de
détails, reportez-vous au mode d'emploi de la carte.

B Carte d'entrée/sortie AES/EBU (RY16-AE)

Cette carte d'entrée/sortie numérique au format AES/EBU prend en charge 16 canaux en entrée/sortie. Ses
entrées et sorties sont toutes dotées d'une fonction intégrée de conversion du taux d'échantillonnage. Pour
plus de détails, reportez-vous au mode d'emploi de la carte.
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Structure des composants > Carte HY

Carte HY

Les cartes HY permettent de transférer simultanément les signaux audionumériques et les signaux de
contrdle de plusieurs canaux.

H Carte d'interface TWINLANe

Cette carte d'interface qui dispose de 256 entrées/sorties est compatible avec TWINLANGe, le protocole du
réseau de transfert audio propriétaire de Yamaha.

HY256-TL

Elle utilise des cables a fibres optiques multimodes, tels que Neutrik optical CON DUO, pour assurer la
transmission entre des périphériques séparés d'une distance allant jusqu'a 300 métres.

o - & & @® YAMAHA

TWINLANe MODEL HY256-TL

MADE IN JAPAN

HY256-TL-SMF

Elle utilise des cables a fibres optiques monomodes, tels que Neutrik opticalCON DUO, pour assurer la
transmission entre des périphériques séparés d'une distance allant jusqu'a 2 km.

@ YAMAHA

MODEL
HY256-TL-SMF

R

MADE IN JAPAN

M Carte d'interface Dante
HY144-D

Cette carte d'interface prend en charge le protocole du réseau audio numérique Dante créé par Audinate.
Elle autorise le transfert d'un total de 144 canaux de signaux audio sur une fréquence d'échantillonnage de
96 kHz. La transmission sur une distance allant jusqu'a 100 métres est possible en utilisant un cable Ethernet
de type CAT5e ou supérieur.
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Structure des composants > Carte HY

MODEL HY144-D

SYSTEM SYNC ERROR

LINK/ LINK/
ACT 1G ACT 1G
D3 %< | PRIMARY SECONDARY
PRIMARY SECONDARY MADE IN JAPAN

HY144-D-SRC

Cette carte d'interface comporte cing options pour le mode SRC, que vous pouvez sélectionner selon vos
besoins. Il s’agit d’une carte E/S numérique de 144 canaux utilisée pour un logement de carte HY prenant en
charge le réseau audio numérique Dante.

@Dante

H Carte d'interface audio
HY128-MD

Cette carte d'interface audio transmet et recoit jusqu'a 128 canaux d'entrée/128 canaux de sortie de signaux
MADI. Elle prend en charge les connexions redondantes via deux lignes a fibres optiques et deux lignes
coaxiales.

MADE N JAPAN

NOTE

e Reportez-vous au mode d'emploi fourni avec le périphérique hdte pour les détails concernant l'installation des cartes E/S.
o Pour plus de détails sur les réglages d'une carte E/S, reportez-vous au mode d'emploi y afférent.

o Pour obtenir les informations les plus récentes sur les cartes E/S pouvant étre utilisées avec le systéme, visitez le site Web de
Yamaha Pro Audio a |'adresse suivante :

« http://www.yamahaproaudio.com/europe/fr
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Selected Channel

Noms et fonctions des composants (CS-R10,
CS-R10-S, CSD-R7)

Section Selected Channel

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

r
BE

DELELL

DOPDB

BE
(=)

BN EOEEEEER

o

il

©® Touche [ISOLATE] (Isolement)

Active ou désactive la fonction Isolate (Isolement), La fonction Isolate (Isolement) permet de protéger le canal de
toutes les opérations de rappel applicables aux scénes et aux bibliothéques. En outre, si le canal « isolé » appartient a
n'importe quel groupe DCA ou groupe de mutes, ou a tout autre catégorie, le canal ne sera pas affecté par les
commandes de ce groupe.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Selected Channel

(2]

Touche [RCL SAFE] (Rappel sécurisé)

Vous pouvez activer ou désactiver RECALL SAFE, qui protége certains paramétres de canal des opérations de rappel
de scéne.

Touche [MUTE SAFE] (Assourdissement sécurisé)
Vous pouvez activer ou désactiver MUTE SAFE, qui protége le canal concerné des opérations d'assourdissement.

Touches [A]/[B] de la section TO ST (Vers stéréo)
Activent/désactivent le signal envoyé depuis le canal vers le bus stéréo A ou B.

Indicateur de niveau a voyants DEL
Affiche le niveau de signal du canal.

Touche [CUE]
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de |'envoi de cue de canal.

Bouton [PAN/BAL]
Régle le balayage panoramique ou la balance du signal envoyé vers les bus stéréo.

Touche [Fn] (Fonction)
Exécute la fonction préaffectée.

Touche [ON]
Active ou désactive le canal.

Bouton [FADER]
Régle le niveau du fader de canal.

Touche [COPY] (Copier)
Copie un paramétre de canal.

Touche [PASTE] (Coller)
Colle le paramétre de canal copié.

Afficheur de nom de canal
Indique le numéro et le nom du canal, ainsi que le niveau du fader.

Indicateur de couleur de canal
Indique la couleur du canal.

Touches [INC]/[DEC]

Permettent de basculer entre les canaux pour modifier leurs parametres.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (Entrée/
Gain analogique/SILK/Gain numérique/Retard)

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (Entrée/Gain

analogique/SILK/Gain numérique/Retard)

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (Entrée/Gain analogique/SILK/Gain numérique/Retard)
Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

©® Touches [A]/[B] de la section INPUT (Entrée)
Activent la source d'entrée du canal d'entrée sélectionné.

® Bouton [ANALOG GAIN]

Régle le gain analogique du préampli micro.

©® Touche [+48V]

Active ou désactive l'alimentation fantdme (+48V).

O Bouton [TEXTURE] de la section SILK
Ajuste l'intensité du traitement SILK.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (Entrée/
Gain analogique/SILK/Gain numérique/Retard)

©® Touche [ON] de la section SILK

Active ou désactive le paramétre SILK (Filtre passe-haut). Le traitement SILK s'applique a certains canaux spécifiques
pour en dynamiser les parties correspondantes au sein du mixage ou a l'ensemble des canaux en vue d'ajouter de la
profondeur et de la perspective au mixage global.

O Touche [BLUE/RED] de la section SILK
Bascule entre deux réglages SILK (BLUE et RED) : « BLUE » pour la solidité et la puissance ; et « RED » pour l'énergie.

@ Bouton [DIGITAL GAIN]
Régle le gain numérique du canal.

© Indicateur GC
S'allume en jaune lorsque le paramétre GC (GAIN COMPENSATION) est activé.

© Touche Phase [¢®]
Inverse la phase du signal d'entrée.

@® Touche [ON] de la section DELAY
Active ou désactive le retard.

@® Afficheur DELAY (Retard)
Indique la valeur de retard.

® Bouton [DELAY] (Retard)
Régle la valeur de retard.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > EQUALIZER (Egaliseur)

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

© Touches [1-4]/[(5-8)] de la section EQUALIZER (Egaliseur)

Activent les bandes EQ pour lequelles vous souhaitez effectuer les réglages. Appuyez simultanément sur les touches
[1-4] et [5-8] pour régler le gain de toutes les bandes sur 0 (FLAT) (Plat).

® Touche [ON] de la section EQUALIZER
Active ou désactive |'égaliseur.

©® Touche [SHELF] (Shelving) de la section EQUALIZER
Fait basculer le filtre de créte sur le filtre de type shelving.

O Afficheur EQ

Indique les paramétres spécifiques a chaque bande EQ séparément.

© Bouton [Q] (Largeur de bande) de la section EQUALIZER
Spécifie la valeur Q.

©® Bouton [FREQUENCY] (Fréquence) de la section EQUALIZER
Régle la fréquence.

@ Bouton [GAIN] de la section EQUALIZER
Régle le gain.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > LPF/HPF (Filtre passe-bas/Filtre passe-
haut)

LPF/HPF (Filtre passe-bas/Filtre passe-haut)

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

© Boutons [FREQUENCY] de la section LPF/HPF (Filtre passe-bas/Filtre passe-haut)

Spécifient la fréquence de coupure des filtres LPF et HPF.

®  Afficheur LPF/HPF
Indique les réglages des filtres LPF et HPF.

©® Touches [ON] de la section LPF/HPF
Activent/désactivent les filtres LPF et HPF.

O Touches [SLOPE] (Pente) de la section LPF/HPF
Activent les réglages de pente des filtres LPF et HPF.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DCA/MUTE/INSERT (DCA/Mutes/Insertion)

DCA/MUTE/INSERT (DCA/Mutes/Insertion)

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

©® Voyants DEL de la section DCA ASSIGN (Affectation DCA)
Indiquent les DCA affectés.

® Voyants DEL de la section MUTE GROUP ASSIGN (Affectation de groupe de mutes)
Indiquent les groupes de mutes affectés.

©® Touche [PLUG-INS] de la section INSERT (Insertion)
Permet de rappeler |'écran de réglage des parameétres des plug-ins insérés.

O Touches [ON] de la section INSERT 1/2
Activent ou désactivent INSERT1 et INSERT2.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DYNAMICS

DYNAMICS

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.
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© Voyants DEL de la section IN (Entrée) des sections DYNAMICS 1/2
Indiquent le niveau d'entrée des dynamiques.

® Voyants DEL de la section GR (Réduction de gain) des sections DYNAMICS 1/2
Indiquent le niveau de réduction de gain appliqué aux dynamiques.

©® Touches [<]/[>] de la section DYNAMICS 1/2
Activent les paramétres indiqués sur 'afficheur DYNAMICS.

@ Boutons de réglage des sections DYNAMICS 1/2
Reéglent les paramétres indiqués sur l'afficheur DYNAMICS.

©  Afficheur des sections DYNAMICS 1/2
Affiche les paramétres de dynamiques.

©® Touche [ON] des sections DYNAMICS 1/2
Active ou désactive les dynamiques.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > MIX/MATRIX SENDS (Envoi de bus MIX/
MATRIX)

MIX/MATRIX SENDS (Envoi de bus MIX/MATRIX)

Cette section vous permet de régler les paramétres du canal actuellement sélectionné.

© Boutons MIX/MATRIX SENDS (Envoi de bus MIX/MATRIX)

Réglent le niveau d'envoi vers le bus correspondant.

® Touches [PRE] de la section MIX/MATRIX SENDS

Permettent de faire basculer le point d'envoi entre les positions PRE et POST. Lorsqu'une touche s'allume, le point
d’envoi est défini sur PRE.

©® Touches [ON] de la section MIX/MATRIX SENDS
Activent ou désactivent le signal d'envoi vers le bus correspondant.

@ Afficheur MIX/MATRIX SENDS
Indique le bus correspondant.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > MIX/MATRIX SENDS (Envoi de bus MIX/
MATRIX)

© Touches [MIX]/[MATRIX] de la section MIX/MATRIX SENDS
Activent le type de bus de destination de 'envoi.

©® Touches [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72] de la section MIX/MATRIX SENDS
Sélectionnent une banque pour le bus de destination de I'envoi.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section UTILITY (Utilitaire)

Section UTILITY (Utilitaire)

La section UTILITY est située sur le panneau supérieur.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section UTILITY (Utilitaire)

Voyant POWER (Alimentation)

S'allume lorsque l'appareil est branché au secteur. Si les commutateurs d'alimentation A et B sont activés, ce voyant
s'allumera en vert. Si l'un seulement des commutateurs d'alimentation A ou B est activé, ce voyant s'allumera en
rouge. Si le systéme série RIVAGE PM n'est pas démarré, le voyant s'allumera en orange.

Port USB

Permet de connecter un périphérique USB (tel qu'une souris, un clavier ou un lecteur flash USB). Utilisez un lecteur
flash USB pour stocker les données internes du systéme et charger les données ainsi stockées sur le systéme.

Format des lecteurs flash USB
Les formats FAT16 et FAT32 sont pris en charge.
Protection en écriture

Certains lecteurs flash USB disposent d'une protection en écriture qui empéche les données d'étre accidentellement
effacées. Sivotre lecteur flash USB contient des données importantes, nous vous conseillons d'activer la fonction de
protection en écriture pour prévenir tout effacement accidentel. Par ailleurs, pensez a vérifier que le dispositif de
protection en écriture de votre lecteur flash USB est désactivé avant de sauvegarder des données sur ce dernier. Pour
obtenir les informations les plus récentes sur les types de lecteurs flash USB pouvant étre utilisés avec le systeme,
consultez le site Web de Yamaha Pro Audio a l'adresse suivante :

http://www.yamahaproaudio.com/europe/fr

AVIS

e Evitez de retirer le lecteur flash USB du connecteur USB ou de mettre |'unité hors tension lorsque celle-ci accéde aux
données, comme par exemple en cours d'enregistrement, de téléchargement ou de suppression de données. Cela
pourrait endommager votre lecteur flash ou corrompre les données stockées sur ['unité ou sur le lecteur.

Port RECORDING (Enregistrement)

Permet de connecter un lecteur flash USB a des fins d'enregistrement ou de reproduction des fichiers audio. Les
formats de fichier pris en charge comprennent les types WAV et MP3. Pour obtenir les informations les plus récentes
sur les types de lecteurs flash USB pouvant étre utilisés avec le systéme, consultez le site Web de Yamaha Pro Audio a
|'adresse suivante :

http://www.yamahaproaudio.com/europe/fr

Touche [SYSTEM] (Systéeme)

Appuyez sur cette touche pour afficher les informations relatives au systéme série RIVAGE PM sur les écrans tactiles.
Appuyez sur cette touche pendant plusieurs secondes pour désactiver la console. Veillez a arréter l'unité avant de la
mettre hors tension.

Prise TALKBACK
Ceci est une prise XLR-3-31 symétrique sur laquelle il est possible de brancher un micro d'intercom.

Voyant +48V

S'allume lorsque l'alimentation fantdme +48V est fournie a la prise TALKBACK.

Bouton [LEVEL] (Niveau) de la section TALKBACK
Régle le niveau d'entrée du micro connecté a la prise TALKBACK.

Touche [ON] de la section TALKBACK
Active ou désactive la fonction Talkback.

La fonction Talkback reste activée tant que vous maintenez cette touche enfoncée. Elle se désactive lorsque vous
relachez la touche.

Boutons [LEVEL] des sections MONITOR A/B (Contrdle A/B)
Réglent le niveau de sortie des signaux de contrdle.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section SCENE MEMORY

Section SCENE MEMORY

La section, située sur le panneau supérieur, vous permet de contréler les mémoires de scénes et les
opérations de controle.
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Touche [OVERLAY]

Appuyez sur cette touche pour afficher ['écran OVERLAY SETTING. Appuyez sur la touche [SHIFT] et maintenez-la
enfoncée, puis appuyez sur la touche [OVERLAY] pour activer ou désactiver la fonction Overlay. Lorsque la fonction
Overlay est activée, appuyez sur la touche [OVERLAY] et maintenez-la enfoncée pour passer en mode d'édition de la

Touche [UNDO] (Annuler)

Annule l'opération de stockage, de rappel ou de mise a jour la plus récente. Aprés avoir annulé ['opération en
appuyant sur la touche [UNDO], vous pouvez rétablir l'opération annulée en appuyant a nouveau sur la touche

Vous ne pouvez pas annuler une opération pour stocker une nouvelle scéne.

(1]

fonction.
(2]

[UNDO].

NOTE
(3]

Touche [UPDATE] (Mettre a jour)

Met a jour les données de scéne par écrasement de la scéne actuellement sélectionnée (la plus récemment rappelée
ou stockée) selon les données de mixage actuelles.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section SCENE MEMORY

o

(5]

Afficheur SCENE MEMORY (Mémoire de scénes)
Indique la mémoire de scéne sélectionnée.

Touche [PREVIEW] (Apergu)
Active ou désactive le mode Preview (Apercu).

Touche [STORE] (Stockage)

Mémorise les données de mixage actuelles dans la mémoire de scéne sélectionnée.

Touches [INC]/[DEC]

Sélectionnent le numéro de la scéne que vous souhaitez stocker ou rappeler.

Touche [RECALL] (Rappel)

Permet de rappeler une scéne stockée sur une mémoire de scénes.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section USER DEFINED KEYS/KNOBS
(Touches/boutons défini(e)s par |'utilisateur)

Section USER DEFINED KEYS/KNOBS (Touches/boutons

défini(e)s par l'utilisateur)

La section USER DEFINED KEYS/KNOBS est située sur le panneau supérieur.

©® Touches [A]/[B]/[C]/[D] de la section BANK (Banque) dans la section USER DEFINED KEYS/KNOBS

Sélectionnent les banques ([A], [B], [C] ou [D]) correspondant respectivement aux boutons ou aux touches USER
DEFINED.

®  Afficheurs USER DEFINED KNOBS (Boutons définis par l'utilisateur)
Indiquent les fonctions attribuées aux différents boutons USER DEFINED.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section USER DEFINED KEYS/KNOBS
(Touches/boutons défini(e)s par |'utilisateur)

(3]

(4]

USER DEFINED KNOBS (Boutons définis par l'utilisateur) [1]/[2]/[3]/[4]
Commandent les fonctions affectées par ['utilisateur.

Afficheurs USER DEFINED KEYS (Touches définies par l'utilisateur)
Indiquent les fonctions attribuées aux différentes touches USER DEFINED.

Touches [1]-[12] de la section USER DEFINED KEYS
Commandent les fonctions affectées par ['utilisateur.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Touch Screen (Ecran tactile)
(Baie L, Baie C)
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Baie
Une « baie » est un groupe de 12 faders situés dans les sections Touch Screen et Channel Strip. Les surfaces

de contrdle CS-R10 et CSD-R7 contiennent trois baies. Le modéle CS-R10-S en contient deux. Vous pouvez
contrdler ces baies de maniére indépendante.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Touch Screen (Ecran tactile)
(Baie L, Baie C)
©® Touch Screen (Ecran tactile)

Ceci est un écran tactile que vous effleurez du doigt pour sélectionner les menus ou régler les paramétres. Veuillez
noter que vous ne pouvez pas commander ['unité en touchant ['écran en plusieurs points simultanément.

AVIS

¢ N'utilisez jamais d'objet aiguisé ou pointu tels que vos ongles pour effectuer des opérations sur |'écran tactile. Vous
risquez de rayer celui-ci et de le rendre inopérant.

NOTE

Si 'écran tactile se salit, nettoyez-le avec un chiffon doux et sec. Avant toute utilisation, prenez soin de retirer le film
transparent qui a été apposé sur I'écran tactile afin de le protéger pendant le transport.

® Touche [VIEW] (Affichage)

Rappelle les écrans OVERVIEW (Apercu général) et SELECTED CHANNEL VIEW (Vue du canal sélectionné) et permet de
basculer entre eux.

©  Touches [MIX]/[MATRIX]
Spécifient le type de bus de destination de l'envoi affiché dans |'écran OVERVIEW.

O Touches [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Permettent de sélectionner une banque pour le bus de destination de 'envoi affiché a l'écran.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Channel Strip (Bande de canaux)
(Baie L, Baie R, Baie C)

Section Channel Strip (Bande de canaux) (Baie L, Baie R,

La section Channel Strip est située sur le panneau supérieur.

o—3= F
éﬁi@w
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©® Encodeur de l'écran (Baie L et Baie C uniquement)

Contréle le bouton actuellement sélectionné sur ['écran tactile. La fonction du bouton varie en fonction de l'écran
actuellement affiché.
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Noms et fonctions des composants (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Section Channel Strip (Bande de canaux)
(Baie L, Baie R, Baie C)

(2]

es s

Encodeur lie a la bande de canaux

Régle le gain, le panoramique et d'autres paramétres de canal. Vous pouvez affecter a cet encodeur cing fonctions de
paramétre (sélectionnées dans la liste suivante) et vous servir des touches [UP]/[DOWN] (Haut/Bas) pour sélectionner
les fonctions souhaitées, comme suit :

PAN/BALANCE

ANALOG GAIN (Gain analogique)

DIGITAL GAIN (Gain numérique)

AUTOA.G./D.G.

SELECTED SEND (Envoi sélectionné)

MIX1 SEND - MIX72 SEND (Envoi de Mix 1 - Envoi de Mix 72)
MATRIX1 SEND - MATRIX36 SEND (Envoi de Mix 1 - Envoi de Mix 36)
HPF FREQUENCY (Fréquence de filtre passe-haut)

LPF FREQUENCY (Fréquence de filtre passe-bas)
DYNAMICS1 THRESHOLD (Seuil de Dynamics 1)
DYNAMICS2 THRESHOLD (Seuil de Dynamics 2)

DELAY (Retard)

TEXTURE SILK

SURROUND L-R PAN

SURROUND F-R PAN

SURROUND DIV

SURROUND LFE

Touche [Fn] (Fonction)

Exécute la fonction affectée par |'utilisateur. Vous pouvez affecter I'une des fonctions suivantes :
Touches A/B de la section INPUT

ISOLATE (Isolement)

ALTERNATE CUE (Cue alternatif)

ENCODER PARAMETER (Parametre d'encodeur)

GC ON/OFF (Activation/désactivation de la compensation de gain)
SURROUND CUE

EQA/B

DYNAMICS1 A/B

DYNAMICS2 A/B

VSC ON (VSC activé)

Touche [SEL]

Permet de sélectionner le canal qui sera contrdlé dans la section Channel Strip ou sur l'afficheur. Lorsqu'un canal est
sélectionné, le voyant DEL de la touche correspondante s'allume.

Indicateur de niveau a voyants DEL
Indique le niveau de canal.

Voyants DEL des dynamiques
Indiquent |'état de Dynamics 1 et Dynamics 2.

Touche [ON]

Active ou désactive le canal. Lorsqu'un canal est activé, le voyant DEL de la touche s'allume. En mode SENDS ON
FADER (Envoi vers fader activé), cette touche sert de comm