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Caution: Read this before operating this unit.

» To assure the finest performance, please read this manual
carefully. Keep it in a safe place for future reference.

Installation

 Install this unit in a well-ventilated, cool, dry, clean place with
at least 10 cm clearance on the top, right and left, and at the
back of this unit — away from direct sunlight, heat sources,
vibration, dust, moisture, and/or cold.

» Locate this unit away from other electrical appliances, motors,
or transformers to avoid humming sounds. To prevent fire or
electrical shock, do not place this unit where it may get
exposed to rain, water, and/or any type of liquid.

* Do not expose this unit to sudden temperature changes from
cold to hot, and do not locate this unit in an environment with
high humidity (i.e. a room with a humidifier) to prevent
condensation inside this unit, which may cause an electrical
shock, fire, damage to this unit, and/or personal injury.

*  On the top of this unit, do not place:

— Other components, as they may cause damage and/or
discoloration on the surface of this unit.

— Burning objects (i.e. candles), as they may cause fire,
damage to this unit, and/or personal injury.

— Containers with liquid in them, as they may cause electrical
shock to the user and/or damage to this unit.

» Do not cover this unit with a newspaper, tablecloth, curtain, etc.
in order not to restrict heat dissipation. If the temperature inside
this unit rises too much, it may cause fire, damage to this unit,
and/or personal injury.

*  When installing this unit on the ceiling, make sure the ceiling
has sufficient strength to support this unit and the ceiling
mounts for an extended period of time. Installation must be
performed only by qualified service personnel.

Operation

« Remove the lens cap before starting any operation of this unit
to prevent the heat from staying around the lens. Operation
with the cap on may cause damage to this unit.

* Do not plug in this unit to a wall outlet until all connections are
complete.

* Only the voltage specified on this unit must be used. Using this
unit with a higher voltage than specified is dangerous and may
cause fire, damage to this unit, and/or personal injury.
YAMAHA will not be held responsible for any damage
resulting from use of this unit with a voltage other than that
specified.

» Do not use force on switches, knobs and/or cords.

» Do not operate this unit upside-down. It may overheat, possibly
causing damage.

» Take care of this unit so that no foreign objects and/or liquid
drop inside this unit.

» To prevent damage by lightning, disconnect the power cord
from the wall outlet during an electrical storm.

* Do not look into the lens while this unit is turned on. It may
cause serious damage to your eyesight.

 Before moving this unit, press STANDBY/ON to set this unit
in the standby mode, and disconnect the AC power plug from
the wall outlet.

* Do not attempt to modify or fix this unit. Contact qualified
YAMAHA service personnel when any service is needed. The
cabinet should never be opened for any reason.

*  When not planning to use this unit for a long period of time
(i.e. vacation), disconnect the AC power plug from the wall
outlet.

»  When disconnecting the power cord from the wall outlet, grasp
the plug; do not pull the cord.

» Be sure to read the “TROUBLESHOOTING” section on
common operating errors before concluding that this unit is
faulty.

Others

» Clean the lens carefully so as not to create any scratches by
using a blower or lens paper.

» Replace the lamp when the LAMP/COVER indicator flashes in
red after the lamp usage has exceeded 1000 hours. Follow the
lamp replacement procedure described in this manual.

This unit is not disconnected from the AC power source as long
as it is connected to the wall outlet, even if this unit itself is
turned off. This state is called the standby mode. In this state,
this unit is designed to consume a very small quantity of power.

IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter
E or by the safety earth symbol or coloured GREEN or GREEN-
and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

For U.K. customers

If the socket outlets in the home are not suitable for the plug
supplied with this appliance, it should be cut off and an appropriate
3 pin plug fitted. For details, refer to the instructions described
below.

Note

¢ The plug severed from the mains lead must be destroyed, as a plug with
bared flexible cord is hazardous if engaged in a live socket outlet.

For Canadian Customers

To prevent electric shock, match wide blade of plug to

wide slot and fully insert.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-
003.




Inappropriate places for installation

If this unit is not correctly installed in an appropriate place, it may cause fire or failure, or damage to this unit may result. Carefully choose
the place to install this unit by avoiding the places listed below.

1. Places where the temperature and humidity vary greatly

» Do not install this unit in a place where the temperature and humidity become extremely high or the temperature becomes extremely
low.

¢ This unit must be used within a temperature range of 5—35°C.
2. Places without adequate ventilation
« Install this unit with at least 10 cm (4 inch) of ventilation space on the top, right and left, and at the back of this unit.
» Do not cover the ventilation slots of this unit not to obstruct the heat dissipation.
 Install this unit on the firm surface.
» Do not cover this unit with a tablecloth, etc.
» Make sure there is nothing to get sucked into the ventilation slots so that the temperature of this unit does not become too high.
3. Places where it gets dusty
« If the air filters are blocked with dust, the temperature of this unit may become too high.
4. Places with too much vibration or impact
* Vibration and impact can damage parts of this unit.
5. Places where this unit gets exposed to water or high humidity
« If this unit is exposed to water or high humidity, it may cause a fire or electrical shock.

6. Unstable places
« If this unit is installed on an unstable or an inclined tabletop, it may fall and cause damage to this unit or personal injury.

Important

* Make sure no light other than the projecting light directly falls on the screen to ensure vivid high-contrast images.
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Introduction

Thank you for purchasing this YAMAHA product. We hope it will give you many years of trouble-free enjoyment. For the best performance,
read this manual carefully. It will guide you in operating your YAMAHA product.

Features

High-brightness and high-contrast images achieved by DLP™
technology

0.9-inch large DMD™ chips to ensure superior image quality
Rich gray-scale tones achieved by the tri-segment color wheel

Quiet operation with a noise as low as 30dB by Yamaha sound
effect technology

Wide variety of input terminals to support the latest video
formats

Superior image quality achieved by high-performance 3-2 pull-
down detection

Six memory settings

(DLP™ and DMD™ are trademarks of Texas Instruments.)
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Controls and functions

B Front panel and terminal panel

Focus ring, zoom ring
Focuses and zooms the lens

Remote sensor
Lens cap -

~
-
e Lens

Ventilation (exhaust) slot

Terminal panel <side>
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©@—O INPUT A (BNC jacks) O S VIDEO (mini DIN jack)

These jacks receive component video and RGB signals.
Component video signals from an A/V component are sent to
the @—@ jacks. RGB signals from a computer are sent to the
©@—0O jacks. Use a BNC cable when connecting this unit to
another component.

@ G/Y (G or luminance signal)

@ B/Ps/Cs (B or color-difference signal)

© R/Pr/Cr (R or color-difference signal)

O HD/SYNC (horizontal sync signal, composite sync signal)
@ VD (vertical synchronous signal)

@ D4 VIDEO (D connector)

This connector receives video signals from the D connector of
an A/V component and is compatible with the D1—D4 format.

* This connector is designed for the Japanese D format only.

@ RS-232C (D-Sub 9-pin)

This connector is used for an examination in the factory.
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This jack receives S video signals from the S video jack on an
A/V component. Use an S video cable when connecting this
unit to another component.

© VIDEO (pin jack)
This terminal is for the composite signal from the video
terminal of the A/V component. Use a video pin cable.

© INPUT B (D-Sub 15-pin)
This connector receives component video and RGB signals
(RGB/YPBPr/YCBCR) from an A/V component or a computer.
Use a D-Sub monitor cable when connecting this unit to
another component.

® TRIGGER OUT (mini jack)
This jack outputs signals to control external components. A
potential of +12V will be provided while this unit is projecting.
® DVI (DVI connector)

This connector receives DVI signals (digital RGB) from a
computer.



Controls and functions

H Control panel

Power switch

Primary power switch.

“1” turns on and sets this unit in the
standby mode.

“O” turns off this unit.

NOILONAOYLNI

AC inlet
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//& Q% - To plug in the supplied power cord.
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Rear remote control % N R —— ﬁj
sensor T

Ventilation (intake) slots / filter
covers

I
Adjusters

To fine-adjust the projection angle

.

Control panel <on the rear> )
[
u@' ;=
©006 00
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O O/ lindicator (P.14)
@ STANDBY/ON button (P.10)

Secondary power button
Turns on and sets this unit in the standby mode. This button is
effective only when the primary power switch is turned on.

Standby mode
In this mode, this unit consumes a small amount of power to
receive infrared siganls from the remote control.

© LAMP/COVER indicator (P.14)
O TEMP/FAN indicator (P.14)

@ FILM indicator (P.14)

@ INPUT button (P.11)

Turns on and off the menu to select the input terminal and the
input signal.

@ PATTERN button (P.10)

Turns on and off the stored test patterns on the screen.

© MENU button (P.18)

Turns on and off the menu to set or adjust the parameters
necessary for projection.

© ESCAPE button (P.18)

Closes the submenu.

@ Cursor buttons (P.18)

Used for the operation of &, V, — and +.

® SELECT button (P.18)

Confirms the new setting entry, or opens the submenu.
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Controls and functions

H Remote control

The corresponding buttons on the control panel and the remote
control perform same functions. Use the remote control by aiming
at the remote control sensor located on the front or back of this
unit, within a distance of 7 m (23 feet). This unit may not respond
when the remote control is not close enough to the vertical line to
the sensor.

®e ©060

Na—’

© AUTO button
Readjusts the most appropriate setting for the signal type.

@ PATTERN button (P.10)

Turns on and off the stored test patterns on the screen.

© STANDBY/ON button (P.10)

Turns on and sets this unit in the standby mode. This button is
effective only when the primary power switch is turned on.

O MENU button (P.18)

Turns on and off the menu display to set and adjust the
parameters necessary for projection.

© ESCAPE button (P.18)

Closes the submenu.

@ Light switch
Lights the operation buttons on the remote control for approxi-
mately 10 seconds when pushed upward or downward.

@ Cursor buttons (P.18)

Used for the operation of &, V, — and +.

© SELECT button (P.18)

Confirms the new setting entry, or opens the submenu. Press
the center of the button for this function.

© ASPECT button (P.12)

Selects the display aspect ratio for the images to be projected.
When pressed, the current display aspect ratio is displayed.
When pressed again within 2 seconds, the next display aspect
ratio is displayed.
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@ INPUT button (P.11)

Turns on and off the menu display to select the input terminal
and the input signal.

® RESET button (P.18)

Resets the parameter to its factory setting when pressed while
adjusting the parameter on the menu.

@ STILL button (P.11)

Stops a moving image to display a still image of the desired
frame. Press again to cancel this function.

® HIDE button (P.11)

Temporarily turns off the image being projected. Press again to
cancel this function.

@ INPUT area

Directly selects the input terminal.

(® MEMORY area (P.25)

Directly calls up the stored memory setting information.

B Loading the batteries in the remote
control

1. Remove the battery compartment cover from the
back of the remote control.

2. Insert two batteries (AA, UM-3 or R6 type) according
to the polarity markings on the inside of the battery
compartment.

3. Close the cover until it snaps into place.

Important

¢ If you find that the remote control must be used closer to
this unit than usual, the batteries are weak. Replace the
batteries with new ones.

* Do not mix new and old, or different types of battery.

¢ Remove the batteries from the remote control when planning
not to use for a long period of time.

¢ If the batteries have leaked, wipe the inside of the battery
compartment before loading new ones.



How to install

There are four ways this unit can be installed:

installing on a tabletop in front of the screen,

mounting on the ceiling in front of the screen,

installing on a tabletop behind a semi-translucent screen,

mounting on the ceiling behind a semi-translucent screen.
It is necessary to set the installation method for “INSTALLATION” in the menu group (4) <SETUP> on the menu described later. (See page
17.)

B Screen and projection distance

The ideal position (projection distance [L]) to install this unit is determined by the screen aspect ratio (4:3 or 16:9) and the size (length of the

diagonal line across the screen). It is possible to adjust the projection distance within the range from Wide to Tele. by using the zoom %
function. Use the following information as illustrated in the figure below to determine the best position for installation. ;'
[
4:3 Screen 2
o
Screen size Projection distance [L] Wide/Tele. o =
(inch) (m) (feet, inch) " o“c.“
60 24—-29 710°—9’6” ,Loo‘(\
80 3.2—39 10’ 6”—12’ 107 .
100 4.0—4.9 13’ 1"—16’ /,»’/
120 4.8—5.8 159 —19° /
150 6.1—7.3 20°—23° 117
200 8.1—9.8 26°7°—32°2”

16:9 Screen |

Screen size Projection distance [L] Wide/Tele.
(inch) (m) (feet, inch)
60 2.6—3.2 86"—10°6”
80 3.5—42 11’6"—13°9”
100 4453 14°5°—17°5”
120 53—64 177 57—21°
150 6.6—8.0 21°8"—26’3” ®
200 8.8—10.6 28’ 10"—34’9” 6\9\‘0(?/"
) 0(\0‘\/ -
Q‘o\/e/,f’

Important

¢ Projection distance is the horizontal distance from the lens surface of this unit to the screen.The lens is recessed for 4 cm (1-1/2
inch) from this unit’s exterior.
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How to install

B Screen setting

. . . . . 4:3 screen
The screen height depends on your screen size. This unit projects
facing slightly upward, although projecting symmetrically about
the lens center on the horizontal axis. The following charts show
the height [H] from the lens center to the screen bottom. Consider
dimension [H] when determining the position to set your screen. s -
creen size
(diagonal)
16:9 screen
: 4=
— Screen size
| Center of lens ‘ (diagonal)
) Projection distance [L] !
Height to the screen [H]
: ¥
o
See “DIGITAL LENS SHIFT”
described in the next section.
4:3 Screen 16:9 Screen
(When “DIGITAL LENS SHIFT” is set to 0)
Screen size Height to the screen bottom [H] Screen size Height to the screen bottom [H]
(inch) (cm) (inch) (inch) (cm) (inch)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-172
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-172
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

B Setting “SCREEN ASPECT”

It is necessary to set the screen aspect ratio (4:3 or 16:9) depending on your screen in order to properly project images on the entire area of
the screen. When the 16:9 screen is used and “SCREEN ASPECT” is set to “16:9”, it is possible to project 4:3 video signals on the entire
screen without losing any part of the image off screen. It is also possible to adjust the projected image vertically as described in the next
section. See “SCREEN ASPECT” in the menu group @ <SETUP> described on page 17.

B Adjusting with “DIGITAL LENS SHIFT”

When “SCREEN ASPECT” in the menu group @ <SETUP> on Screen size Height to the screen bottom [H]
the menu is set to “16:9”, the projected image can be vertically (inch) (cm) (inch)
adjusted within the range shown on the right by digitally changing 60 19—44 7-1/2—17-5/16
[H] (the height from the lens center to the screen bottom). See page 80 26—59 10-1/4—23-1/4
17. 100 32—74 12-5/8—29-1/8
120 39—89 15-3/8—35
150 49—111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/8—57
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How to install

B Installation methods

1. Installing on a tabletop
This unit projects images when set on a tabletop with a certain
height in front of the screen. The table height and [H] described on
page 6 must be determined first to decide on how high the screen
Projection distance [L] should be set for the best result. The height from this unit’s bottom
See page 5. to the lens center is 8 cm (3-1/8 inch). The position of the screen
(the height from the floor to the screen bottom) can be easily
determined by adding these three figures.

For example, if you are setting this unit on a tabletop with a height ‘%

of 50 cm (20 inch), you need to set your screen at a height of <50 ]_>|

Screen cm + 8 cm + [H] cm (20 inch + 3-1/8 inch + [H] inch)> from the =
floor. ;

d

o

=2

— [H] See page 6.

L )-8 cm (3-1/8 inch) to the lens center

— Table height

Adjusting with the adjusters

When this unit is installed on a tabletop, the position of the image
can be adjusted by using the adjusters located at the bottom front of
this unit.

Adjust the height by rotating the movable part of the two screw-
type adjusters at the front bottom of this unit. The adjustment range
of these adjusters is 2.5 cm (1 inch). If loosened completely, they
Adjusters will come off.

2. Mounting on the ceiling

Important

¢ Never attempt to mount this unit on the ceiling by yourself. Consult with your local authorized dealer or any
reliable contractor.

A ceiling mount bracket (optional) is needed for mounting this unit on the ceiling.

The vertically reversed illustration of the screen installation position shown page 6 helps determine how far the screen should be set from the
ceiling. The height can be determined by adding [H] described on page 6 and the height of the ceiling mount bracket [C] as shown in the
following illustration. When this unit is installed on the ceiling, “FRONT/CEILING” in the menu group 4) <SETUP> must be selected on
the menu. (See page 17.) The projected image can be vertically adjusted within a certain range by changing the value in “DIGITAL LENS
SHIFT” on the menu when “SCREEN ASPECT” on the menu is set to “16:9”. See page 6 for details.

,,,,, Clelililné RNy, Low celling.
S:20 cm (8 inch)

[C] High ceiling
L: 90 to 147 cm (3 to 5 feet)

T (adjustable every 3 cm (1-3/16 inch))

[H] See page 6.

Screen

Projection distance [L]
See page 5.

3. Rear projection

You can watch images projected on the back of a semi-translucent screen while sitting on the other side of the screen. The screen position can
be determined by simply following the front setting procedures described above. For this setting, “REAR/TABLE” or “REAR/CEILING”
must be selected for “INSTALLATION” in the menu group 4) <SETUP> on the menu. (See page 17.)
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How to connect

» Before making connections, make sure that the power of this unit and other components is turned off.

» Some components require different connection methods and have different jack names. Refer to the operation instructions for each
component to be connected to this unit.

» Plug in this unit correctly to prevent from creating noise or troubles.

B Connecting a video component

There are five types of video connections available on this unit for A/V components as shown in the illustration below. Connect video output
signals from A/V components to this unit by following the illustration below with the correct cables and adapters.

Input Type of signal Type of jack
VIDEO Composite video Pin jack
S VIDEO S video Mini DIN jack
INPUT A Component video/RGB video BNC jack x 3—5
INPUT B Component video/RGB video D-Sub 15-pin connector
D4 * Component video D4 connector

* This connector is designed for the Japanese D format only.

Video pin cable

S video cable

BNC cable for
component

D connector cable

N
D-Sub monitor cable
Video S video Pin jacks BNC jacks D-Sub D1—D4 output
output jack output jack | | connector

Component/RGB video output
jack/connector

Video outputs of various A/V components

4 Note ¢

*  When connecting A/V component to INPUT A component jacks, make sure to match the Y/Ps/Pr or Y/Cs/Cr of the A/V component and this unit to be
connected. Also refer to the operation instructions for the A/V component. HD/SYNC and VD need to be connected for RGB video signals in some cases.



How to connect

B Connecting a computer

There are three types of terminals to connect this unit to a computer as listed below. Use the correct cables for the terminals to be connected.

Input Type of signal Type of jack
INPUT A RGB analog BNC jack x 5
INPUT B RGB analog D-Sub 15-pin connector
DVI RGB digital DVI connector
DVI cable (digital only)
D-Sub monitor cable
(@)
(@)
=
=
m
(@]
i =
DVI output Monitor output o
terminal terminal =
s N &

|:| _— BNC monitor cable

[ =R ===

\

Computer
. J

¢ Note ¢

«  See 2) <SIGNAL> on the menu described on page 16 for setting the type of image input signal.




Using this unit

This section describes the basic projecting operation after installa- B Focusing
tion and connection have been completed.

Detailed settings must be made for installation, screen, input signal
and so on, by following the menu setting procedure described in
the section starting on page 15.

Press the PATTERN button to project the stored test pattern.
Adjust the lens so that it comes into focus by rotating the focus
ring. The image size can be also adjusted with the zoom ring.

PATTERN

B Turning on the power

Remove the lens cap before starting any operation of this unit.

1. Plug the supplied power cord into the AC inlet on the
rear of this unit. Then plug the cord into the wall
outlet.

U/ |indicator

I
N 9 0 0=f=10

Y=o =11 \
X

Power switch AC inlet

Lens
2. Turn on the power switch of this unit. The /|
indicator lights up in red in a few seconds.
There are two test patterns. Choose whichever is desired by

pressing the + or — button.
Press the PATTERN button again to close the test pattern.

3. Press the STANDBY/ON button, the &/ | indicator
flashes in green and the lamp inside this unit lights
up.

The U/ | indicator stops flashing and lights steadily after about
30 seconds and this unit is ready for projection.

U/ |indicator
(Flashing in green — lights steadily in green)

STANDBY/ON

Important

¢ Never turn off the power switch or unplug this unit
while the O/ | indicator is lit or flashing in green.
This causes significant damage to the lamp and
may result in its shorter life or failure.
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Using this unit

B Selecting the input source

Press the INPUT button to display the menu for input signals on
the screen. Select the input terminal and the input signal to be
projected by pressing the A or V button, and confirm the selection
by pressing the SELECT button.

Input Source Signal to be projected

VIDEO Composite video signals input from an A/V component to
the VIDEO jack

S VIDEO S video signals input from an A/V component to the S
VIDEO jack

INPUT A <COMPONENT>

Component signals input to INPUT A (BNC jacks)
INPUT A <RGB PC>
RGB signals input from a computer to INPUT A (BNC
jacks)
INPUT A <RGBTV>
RGB signals input from an A/V component to INPUT A
(BNC jacks)
INPUT B <COMPONENT>
Component signals input to INPUT B (D-Sub 15-pin
connector)
INPUT B <RGB PC>
RGB signals input from a computer to INPUT B (D-Sub
15-pin connector)
INPUT B <RGB TV>
RGB signals input from an A/V component to INPUT B
(D-Sub 15-pin connector)

DVI Digital RGB signals input from a computer to the DVI
connector
D4 VIDEO Component signal input from an A/V component to the

D4 VIDEO connector

STANDBY/ON

o SELECT

INPUT
ASPECT

4 Notes ¢

¢ When an ordinary video signal or an interlaced video signal of a 24-
frame/second film is input, the interlace/progressive (i/p) conversion
circuit built into this unit automatically identifies the type of signals. If
the signals of a film is input, the FILM indicator lights up in blue. Some
contents cannot be correctly detected.

¢ When the interlaced video signals of a film is input, this unit detects it
and the FILM indicator lights up in blue.

¢ When the signal from an A/V component or computer is input, it does
not go through i/p conversion, and the FILM indicator does not light up
in this case.

¢ This unit is compatible with VGA, SVGA, XGA, and SXGA for the
RGB signal from a computer. It is recommended to set to XGA to enjoy
clearer images when the screen aspect ratio is set to “4:3”.

¢ When this unit is set to display the output signals on both the LCD of a
notebook computer and on an external monitor, the image may not be
correctly displayed on the external monitor. In this case, set this unit to
display on only the external monitor. Refer to the operation instructions
of the computer for details.

e Press the AUTO button located on upper left on the remote control if the
image is not correctly projected (black or distorted images) when the
input signal is switched.

B STILL—freezing the image

Press the STILL button on the remote control to capture the desired
frame of a moving image. This function can be effectively used to
adjust the image quality. Press the STILL button again to resume
normal projection.

B HIDE—turning off the image temporarily

Press the HIDE button on the remote control to turn off the image
temporarily. Press the HIDE button again to bring back the image
that has been turned off.

* VGA, XGA, and SXGA are trademarks of International
Business Machines Corporation.

¢ SVGA is a trademark of Video Electronics Standards Associa-
tion.
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Using this unit

W Selecting “ASPECT”

“ASPECT"” selects the most appropriate way of displaying the image on the screen for the six common types of signals listed below.
Available parameters for “ASPECT” change depending on the “SCREEN ASPECT” setting. This unit has the “AUTO” mode which auto-
matically detects the type of signals and changes the display aspect. This mode is effective when information about the signal type is

included in the signal.
Press the ASPECT button for the desired display aspect.

(D Video signal of the 4:3 screen aspect from ordinary TV or video
(@ Letterbox video signal

(3 Squeezed video signal (Vista size)

@ Squeezed video signal (Cinema scope size)

(® Hi vision (HDTV) 16:9 video signal

(® RGB signal

@ Available aspect modes when “SCREEN ASPECT” is set to “4:3”

O AUTO [Examples]
When the input signal is letterbox or squeeze, this mode detects Projected
it and automatically switches to the most appropriate mode. Input signal Input image Aspect image
This mode is effective only when the signal is sent with
information about its type. Normal 4:3 image O —> NORMAL  —3 O
(2 NORMAL /
This mode projects the image horizontally in full on the screen Letter box O ZOOM
without cutting any input signal. K
(3) SQUEEZE NORMAL  —» | O
This mode desqueezes the video which has been recorded as
horizontally squeezed. The image is projected in the original /
format after having passed through this circuit. Squeeze O K SQUEEZE
(Vista size)
@® zooM
The central part of the image is scaled up. Both sides of the THROUGH —> @)
input image lie offscreen. -SQUEEZE-
Squeeze
(® THROUGH (Cinema scope O —> SQUEEZE —> o
The signal is projected as it is input without scaling up or size)
down.
(6) THROUGH -SQUEEZE- HDTV O NORMAL  — | O
This mode scales up only the width of the image without
changing the height. ZOOM — O
RGB PC O K THROUGH — | O
NORMAL —_— O

E-12




Using this unit

@ Available aspect modes when “SCREEN ASPECT” is set to “16:9”

@ AUTO
When the input signal is in letterbox or squeeze, this mode
detects it and automatically switches to the most appropriate
mode. This mode is effective only when the signal is sent with
information about its type.

(2 NORMAL
This mode projects the image vertically in full on the screen
without cutting any input signal.

(3) SQUEEZE
This mode desqueezes the video which has been recorded as
horizontally squeezed. The image is projected in the original
format after having passed through this circuit.
@ zoOM
This mode projects the signal input as letterbox on the entire
screen of 16:9 aspect ratio.
(8§ ZOOM -SUBTITLE-
This mode projects the video in letterbox with subtitles on the
screen most appropriately.
“ZOOM -SUBTITLE-” in “ASPECT” in the menu group 2
<SIGNAL> has the following two items. See -Exception- on
page 20 for the adjustment procedure.
+ SUBTITLE AREA
adjusts the subtitle area.
* VSCROLL
adjusts the subtitle position by vertically scrolling the
projected image.
(® THROUGH
The signal is projected as it is input without scaling up or
down.
() THROUGH -SQUEEZE-
This mode scales up only the width of the image without
changing the height.

[Examples]
Projected
Input signal Input image Aspect image
Normal 4:3 image O —> NORMAL —_— O
Letter box O K ZOOM —_— O
ZOOM —_—> O
-SUBTITLE- SUBTITLE
Squeeze O SQUEEZE —> O
(Vista size) ;
THROUGH — [ O
-SQUEEZE-
Squeeze
(Cinema scope O —> SQUEEZE —> O
size)
HDTV O —> NORMAL —_ O
RGB PC O — NorRMAL — [ O

W
>
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o
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Using this unit

B Turning off this unit

1. When you have finished using this unit, press the
STANDBY/ON button.

There will be a message to confirm turning off this unit. Press
the STANDBY/ON button again to turn off this unit. The lamp
turns off and the &/ | indicator flashes in orange while the fan
is rotating to cool the lamp for approximately two minutes.
This unit cannot be turned back on by pressing the STANDBY/
ON button in this state.

&/ | indicator
(flashes)

STANDBY/ON

STANDBY/ON

2. When the lamp has cooled down, the )/ | indicator
stops flashing and steadily lights in red.

3. Turn off the power switch after making sure that the
fan has completely stopped and that the )/ |
indicator is lit in red.

Important

e While the fan is rotating and the &/ | indicator is
flashing in orange, never turn off the power switch
or unplug this unit. This will cause significant
damage to the lamp and may result in its shorter
life or failure.

E-14

B Indicators

There are four indicators on this unit to display the operating status
of this unit.

.....

o/1 SR TR paTTERN enu
KX 0 0

0 v/I
Off The power is turned off.
Lights in red In the standby mode

Flashes in green Getting ready to start operation

Lights in green Operating

Flashes in orange Cooling the lamp
® LAMP/COVER

Off Normal

Lights in red The lamp cover is not correctly attached.
The air filter cover is not correctly
attached.
Flashes in red (1-second intervals)
The lamp usage has exceeded 1000
hours.
Flashes in red (0.5-second intervals)
The lamp usage has exceeded 1100
hours.
The lamp has burnt out.

© TEMP/FAN
Off Normal
Lights in red The temperature inside this unit is

abnormally high.

Flashes in red The cooling fan is out of order.

O FILM
Lights in blue This unit has detected the interlaced
signal (480i) of 24-frame/second film
and is converting it to progressive
images.
Off Video signals other than the interlaced

signal (480i) of 24-frame/second film are
being input.



Menu structure

It is necessary to make various settings on the menu so that this unit can achieve the best performance. The menu has a three-level hierarchy;
menu group, menu item, and submenu for some menu items. Listed below are the four menu groups.

(D <IMAGE>
(2 <SIGNAL>
(3 <INITIAL>
@ <SETUP>

To adjust the image quality. Available items depend on the type of input signal.
To make settings for the connected input signal. Available items depend on the type of input signal.
To make your own initial setting for several menu items.

To make settings for installation, screen aspect, key stone effect correction and so on.

Each menu group described above consists of the following items. The parameters for these items can be adjusted as you wish by following
the menu operation procedures described from page 18.
B means that the item has a submenu.

| @ <IMAGE> ... Adjustment cannot be made without any input signal.
Input signal Menu item Adjustment range
Video/Component/ BLACK LEVEL —64 to 32
RGBTV Adjusts the level of blackness while maintaining the peak white brightness.
Video/Component/ CONTRAST -128 to 127
RGB The ratio of light versus dark. If increased too high, the whole image becomes light and the
white portion of the image tends to be saturated. If decreased too low, the whole image becomes
dark and flat.
Video/Component/ BRIGHTNESS -128 to 127
RGB Controls the total brightness of an image. When adjusted too high, the black portion of the

Video/Component/
RGB

Video/Component/
RGB

Video

Video

Component
Video/Component/
RGB
Video/Component/

RGB

Video/Component/
RGB

image becomes grayish and the white portion of the image tends to be saturated. When adjusted
too low, the entire image becomes darker.

The three menu items described above are to adjust the input and output characteristics for the image brightness of the luminance
signal. The graphs below show how these items can be adjusted.

BLACK LEVEL CONTRAST BRIGHTNESS
White White White
+ +
Output image + - -
Black White Black White Black White
Input signal Input signal Input signal
GAMMA TRIM A/B/C/D/E

Adjusts the response of the color gradation and gray-scale of the image. There are five patterns
available. Select the appropriate pattern depending on the content to be projected.

SHARPNESS 1to5
Adjusts the clearness of the image edges. The higher value creates clearer edges. The lower
value creates a softer image with the less noise element.

HUE —128 to 127
Adjusts the hue. When adjusted to the negative direction, red increases. When adjusted to the
positive direction, blue increases. (Adjustment at the SECAM setting is not effective.)

SATURATION 12810127 =
Adjusts the depth of a color. When adjusted to the negative direction, the color becomes lighter. =2
When adjusted to the positive direction, the color becomes deeper. c

COLOR BOOST 0to 127

Boosts the color saturation. The higher value makes the color tends to be saturated and becomes
deeper.

COLORTEMP
Adjusts the color of the image to be projected. The higher setting adds more blue and the lower
setting adds more red. Select the appropriate setting depending on the content to be projected.

WHITE BALANCE B
Fine-adjusts the balance of each color (R, G, B).
CONTRAST (R, G, B)
BRIGHTNESS (R, G, B)
WHITE BOOST
Optically adjusts the luster of the white part of the projected image.

LOW/MID-L/MID/HIGH

50% to 124%
-12.4% to 12.4%

0to 10
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Menu structure

B 2 <SIGNAL>

...... Adjustment cannot be made without any input signal.

Input signal Menu item Choice/adjustment range
Video/Component/RGB ASPECT H AUTO/NORMAL/
Sets the aspect ratio of displaying the image on the screen. “AUTO” automatically switches ~SQUEEZE/ZOOM/ZOOM
to the most appropriate mode. “NORMAL” (THROUGH) projects the image as the input -SUBTITLE- B
signal is sent. “SQUEEZE” desqueezes the squeezed image. “ZOOM” projects the image (SUBTITLE AREA, V
scaled up with a certain ratio. “ZOOM -SUBTITLE-" displays the subtitle. “THROUGH SCROLL)/THROUGH/
-SQUEEZE-" displays the image with its width scaled up. Available items depend on the THROUGH -SQUEEZE-
“SCREEN ASPECT?” setting and the type of input signals.
The “AUTO” setting may not switch to the most appropriate mode for some sources. If it
doesn’t, make a setting manually.
“ZOOM -SUBTITLE-" has further items to be adjusted
SUBTITLE AREA: adjusts the subtitle area. 0to 99
V SCROLL: adjusts the subtitle position by vertically scrolling the projected image. 0to 99
Video/Component SUBTITLE MASK OFF/ON
Darkens the brightness of the characters in the subtitles when playing the film in letterbox
with subtitles (except for HDTV).
Video/Component MASK POSITION -10to 10
Changes the effective height for the “SUBTITLE MASK” adjustment (except for HDTV).
Video 3DY/C SEPARATION ON/OFF
Suppresses the rainbow-like color crossing the image of fine vertical stripes or annoying dot
interference on the image edge when the video signal is input. This adjustment is available
only for the composite signal in NTSC mode.
Video/Component NOISE REDUCTION OFF/1/2/3
Effectively reduces the noise included in the luminance signal and color signal by digital
processing when playing the source with a relatively large amount of noise in order to
create a more vivid image (interlaced signal only, except for HDTV).
Video VIDEO TYPE DVD/VCR
Selects VCR when playing video tapes in order to ensure synchronization, and selects DVD
when playing other sources.
Video/Component SETUP LEVEL 0%/7.5%
Adjusts the black level difference of the image signal. Select 0% for a signal with no
difference from the pedestal level, and 7.5% for a signal with higher black level.
Image signal
%
100
Pedestal level g m
Black level
RGB DOT PHASE 0to 31
Fine-adjusts the phase of the RGB signal input from the computer for clearest display of the
characters and lines of the image (except for DVI).
RGB SIZEH —2047 to 2048
Adjusts the horizontal size of the projected image (except for DVI).
RGB SHIFT H 0to 100
Adjusts the horizontal position of the projected image (except for DVI).
RGB SHIFTV 0to 100
Adjusts the vertical position of the projected image (except for DVI).
RGB SIGNAL STATUS —

E-16
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Menu structure

m 3 <INITIAL>

Menu item

Choice

COLOR SYSTEM H
Selects the color system when the video signal is input among NTSC, NTSCs.43, PAL, PAL-M, PAL-N,
PAL60, SECAM. AUTO should normally be selected so that the appropriate color system can be
automatically selected depending on the input signal. However, PAL-M should be selected when the
input signal is PAL-M.

INPUT A SIGNAL H
Selects the type of input signal sent to the INPUT A jacks.

INPUT B SIGNAL H
Selects the type of input signal sent to the INPUT B jacks.

LANGUAGE H
Selects the language used on the menu.

POWER SAVING
When no signal is received at the input jacks for longer than 15 minutes, this unit automatically turns off
the lamp and enters the standby mode if ON is selected.

LAMP RUNNING TIME B
Displays the total lamp running time. The lamp running time can be reset on the submenu.

RESET H
Resets all parameters on the menu or parameters in the memory to the factory settings.

B 4 <SETUP>

Menu item

AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM

COMPONENT/RGB PC/RGB TV
COMPONENT/RGB PC/RGB TV
H #<#&/ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/

FRANCAIS/ITALIANO/H1 XL
OFF/ON

ALL SETTINGS/ALL MEMORIES/
CURRENT MEMORY

Choice/adjustment range

INSTALLATION H
There are four methods to install this unit; tabletop or on-ceiling for front or rear projection. The image can
be inverted or rotated according to the setting for the installation method.
SCREEN ASPECT
Selects 4:3 or 16:9 depending on the screen to be used. If 16:9 is selected, vertical adjustment of the image
can be made by changing the value of the item “DIGITAL LENS SHIFT”. And automatically makes an
adjustment to project the 4:3 input signal without losing any part of it off screen.
* DIGITAL LENS SHIFT
The image on the screen can be vertically adjusted within a certain range by digital processing. & moves the
image upward and V downward. This adjustment is available only when the screen aspect ratio is set to 16:9
KEYSTONE
If this unit projects on a the screen with some elevation or depression angle at its installation, the image on
the screen is distorted into a trapezoid. This parameter electrically corrects the distortion. Increase the value
when the upper part of the image is wider. Decrease the value when the lower part if the image is wider.
KEYSTONE MODE
There are two modes; “FULL” that corrects the key stone effect without changing the vertical length of the
image, and “NORMAL” that makes vertical correction by shifting the bottom at the same time. Select the
appropriate mode to make correction depending on your installation.

©@Normal correction
This correction shifts the bottom of the projected image to correct
the horizontal distortion.

@Full correction

the vertical length of tl

=»

When the upper part of the image is wider than the
lower part, increase the value to the positive (+)

direction. direction.

=»

When the lower part of the image is wider than the
upper part, decrease the value to the negative (-)
direction.

When the lower p

direction.

R/C SENSOR H

FRONT/TABLE, FRONT/CEILING,
REAR/TABLE, REAR/CEILING

4:3/16:9*

—96 to 96

—128 to 127

NORMAL/FULL

This correction adjusts the horizontal distortion without changing

he projected image.

=»

NN3IN

When the upper part of the image is wider than the
lower part, increase the value to the positive (+)

-

art of the image is wider than the

upper part, decrease the value to the negative (-)

FRONT&REAR/FRONT/REAR

Sets the remote control sensor to be used. This unit has its remote control sensor in two locations: at the front

and the rear.
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Menu operation

B Menu screen and operating buttons

This section provides you with general information about the menu screen and operating buttons on the remote control and this unit’s control
panel for easier operation. Please read it carefully before starting to operate the menu.

MOVE MENU WINDOW

The menu has a three-level hierarchy: menu group, menu item, and

MOVE MENU WINDOW

1 submenu for some menu items.
Menu group — | [[ILT3NN ELTE SETUP

tl COLOR SYSTEM — Parameter
serssan—1————1I EE—
ITETTITTR T — EE

e e L T [AvGuUAGE CEE—
POWERSAVING | JorF  fon | EZ — SvPmenu
LAMPRUNNINGTIME . | . parameter
RESET o e —
mﬂ_ -WFWI_WET
Help message Memory setting
number Input signal

?

Submenu mark

STANDBY/ON

INPUT

dl

?

NPU

-

PATTERN

EscaPE

al

@@@
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© MENU button

Opens or closes the menu.

@ Cursor buttons
+/- (for side-to-side movements)
+ Select a menu group.
* Open or closes a submenu.

» Select or changes a setting.
AV (for up and down movements)

» Select a menu item.

» Select or changes a setting.

© SELECT button

* Opens a submenu.
: ; » Confirms a new setting when adjusting “COLOR SYS-
| &) o TEM”, “INPUT A SIGNAL”, “INPUT B SIGNAL”, or R/
ololo)| C SENSOR”™.

» Opens a one-touch image menu when the menu screen has
not been opened.
O MEMORY 1 to 6 button (Remote control only)

Selects a memory setting number.

@ RESET button (Remote control only)
Resets the parameter setting to the factory setting.
Items without factory settings cannot be reset.

@ ESCAPE button
» Returns the cursor to the menu group hierarchy from the
menu item hierarchy.
* Returns to the menu from the MOVE MENU WINDOW.
* Closes the submenu.

» Closes the menu when the cursor is on one of the menu
groups.
* Closes the one-touch image menu.



Menu operation

H Basic menu operation

To ensure proper projection, start with setting and adjustment for the menu group “SETUP”.

1. Press the MENU button to open the menu.

The previous menu screen opens if menu operation has already
been performed.

3. Press the ¥ button to enter the menu item hierarchy.

Then select an item to be adjusted by pressing the & or V
button.

MENU

* or
or
Remote control Control panel
—— Remote control Control panel
SIGNAL  [inimiAaL [ sETuP

LACK LEVEL
ONTRAST

RIGHTNESS
AMMA TRIM

I LT [

INSTALLATION
[SCREEN ASPECT |[4:3

[ [x]
=) ojlojo

|[16:9

NoRMAL_Jror

SATURATION
COLOR BOOST

R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

2. Press the + or — button to select a menu group. VEVORY1 § VIDEO

4. Select or change the parameter by pressing the + or —
button.

NN3IN

v ."I"
m Remote control Control panel

SCREEN ASPECT SIGNAL INITIAL
INSTALLATION

[SCREEN ASPECT |[4:3 |[16:9
DIGITAL LENS SHIFT
KEYSTONE

KEYSTONE MODE
R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

MEMORY1 | VIDEO
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Menu operation

Some items are adjusted by increasing or decreasing the value on
the scale, and others by selecting a number or a word.

[KEYSTONE 0| [
evsTone wove | (TN A

Press the RESET button to reset the parameter to the factory
setting. (Items without a factory setting cannot be reset.)

B. Press the 2 or ¥ button to move the cursor to the
next item.

First return to the menu group by pressing the ESCAPE or &
button if the next item belongs to the another menu group.
Then follow the previous steps 2—4 to continue menu setting.

or

Remote control

Control Banel
6. Press the MENU button to close the menu when
setting has been completed.

MENU

MENU

or

Remote control Control panel

E-20

H Submenu

Following is a list of the menu items that have a submenu.
Submenu operation varies according to the menu item selected.
Follow the steps of the applicable submenu operation group.

Menu items with a submenu

Submenu operation
Menu group Menu item group

IMAGE WHITE BALANCE C
SIGNAL ASPECT* A
INITIAL COLOR SYSTEM B

INPUT A SIGNAL B

INPUT B SIGNAL B

LANGUAGE A

LAMP RUNNING D

TIME

RESET D
SETUP INSTALLATION A

DIGITAL LENS A

SHIFT

R/C SENSOR B

Operation group A: Press the SELECT or + button to open the
submenu. Select the desired parameter by pressing the A or V
button, and then press the ESCAPE or — button to close the
submenu.

Operation group B: Press the SELECT or + button to open the
submenu. Select the desired parameter by pressing the A or V
button, and then confirm the new setting by pressing the SELECT
button. After the setting has been confirmed, press the ESCAPE or
— button to close the submenu.

Operation group C: Press the SELECT or + button to open the
submenu. Select the submenu item by pressing the & or V button,
and then change the parameter by pressing the 2 or V button.

It is not necessary to confirm the new setting.

Operation group D: Press the SELECT or + button to open the
submenu, which is in the form of messages. Perform menu
operation by following the direction in the message. The submenu
for this group is explained in the section on pages 22 and 23.

-Exception-

* When the menu item “SCREEN ASPECT” in the menu group
“SETUP” is set to “16:9”
If “Z00M -SUBTITLE-" is selected in the submenu for
“ASPECT”, there is an additional menu to make your desired
setting. Press the SELECT button to open the additional menu.
There are two items, “SUBTITLE AREA” and “V SCROLL”.
Select the item to be adjusted by pressing the A or V button.
Set the desired value by pressing the + or — button. Press the
ESCAPE button to close the additional menu.



Menu operation

B Basic submenu operation 3. Select the submenu parameter by pressing the 2 or v
button.

[Operation groups A and B]

1. Select the menu item to be adjusted by following or
steps 1—3 in “Basic menu operation”.
The submenu mark “[»”” appears on the right side of the item. -
Remote control Control panel
SETUP

COLOR SYSTEM

NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL N
[LANGUAGE [|[ENGLISH [ENGLISH |
POWER SAVING SPRACHE | [DEUTSCH |
LAMP RUNNING TIME [EsPANOL |
RESET [FRANGAIS |
[ITALANO |
MEMORY1 VIDEO _

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 JVIDEO

2. Press the SELECT or + button to open the submenu.
- Press the RESET button to reset the parameter to the factory

setting. (Items without a factory setting cannot be reset.)

SELECT

When setting “COLOR SYSTEM”, “INPUT A SIGNAL”,
“INPUT B SIGNAL”, or “R/C SENSOR?, the following step
[Operation group B only] is necessary.

[Operation group B only]

Press the SELECT button to confirm the new setting and close
the submenu. Setting cannot be changed for the above items if
not confirmed by the SELECT button.

SELECT

[LANGUAGE

o]

=

Remote control Control panel
EEAE MEMORY1 || VIDEO To reset the parameter to the factory setting, press the RESET
button when the submenu has been opened.

4. Press the MENU button to close the menu.

MENU
MENU
* i

NN3IN

Remote control Control panel
Press the ESCAPE or — button to return to the previous screen
if continuing to adjust settings.
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Menu operation

@® Submenu operation—“WHITE BALANCE”

[Operation group C]

1. Select the menu item “WHITE BALANCE” in the menu
group “IMAGE” by following steps 1—3 in “Basic
menu operation”.

The submenu mark “[»”” appears on the right side of the item.

eotoR e [0\ [ 110 wio | ich|

[WHITE BALANCE [

whitesoost o, |

L]

MEMORY1 || VIDEO

2. Press the SELECT or + button to open the submenu.

SIGNAL  JINITIAL

SETUP

WHITE BALANCE
[CONTRAST R 100%
CONTRAST G
CONTRAST B
RIGHTNESS R 0%

BRIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
1]
o
=
=
m
m
>
=

MEMORY1 || VIDEO

3. Select the submenu item by pressing the 2 or v
button.

SIGNAL  JINITIAL

SETUP

WHITE BALANCE

CONTRAST R

CONTRAST G

CONTRAST B 100%

BRIGHTNESS R 0%
RIGHTNESS G 0%

BRIGHTNESS B 0%

m
(7]
o
>
-
!
m
=
=S

MEMORY1 || VIDEO

E-22

4. Select the value by pressing the + or — button.

Press the RESET button to reset the parameter to the factory
setting.

SIGNAL  JINITIAL

SETUP

WHITE BALANCE
ONTRAST R 100%
CONTRAST G 100%
CONTRAST B 80%
RIGHTNESS R 0%
RIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
1%
o
=
]
o)
m
=
=

MEMORY1 | VIDEO

B. Press the MENU button to close the menu.

Press the ESCAPE button to return to the previous screen if
continuing to adjust settings. The — button does not close the
submenu to return to the previous screen for this parameter.

® Submenu operation—“LAMP RUNNING TIME”

[Operation group D]

1. Select the menu item “LAMP RUNNING TIME” in the
menu group “INITIAL” by following steps 1—3 in
“Basic menu operation”.

The submenu mark “[+” appears on the right side of the item.

SIGNAL SETUP

COLOR SYSTEM
NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL

POWER SAVING

MEMORY1 || VIDEO

2. Press the SELECT or + button to open the confirma-
tion message screen.

e o | seror

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
“YES”.

i

[LAMP RUNNING TIME2H.|[NO |

m

SCAPE: EXIT MEMORY1 || VIDEO



Menu operation

3. Select “YES” by pressing the 2 or V button, and then
press the SELECT button to reset the lamp running
time to 0.

e oL s |

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
“YES”.

[LAmP RUNNING TIVE 2H. ] I
YES

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Press the MENU button to close the menu.

@® Submenu operation—“RESET”

[Operation group D]

1. Select the menu item “RESET” in the menu group
“INITIAL” by following steps 1—3 in “Basic menu
operation”.

The submenu mark “[»”” appears on the right side of the item.

I

SETUP

INPUT A SIGNAL
INPUT B SIGNAL
LANGUAGE

POWER SAVING
LAMP RUNNING TIME

[RESET ]

MEMORY1 | VIDEO

2. Press the SELECT or + button to open the submenu.

I T v

i

[ALL SETTINGS Io]
[ReSET R
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

3. Select the submenu item to be reset by pressing the
A or V button.

I (T v

i

|ALL SETTINGS I2]
[RESET o venores
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Press the SELECT or + button to open the confirma-
tion message screen.

e o | seror

PRESS ”SELECT” TO RESET
TO FACTORY SETTINGS.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

5. Press the SELECT button to reset to the factory
setting.

The menu closes after the parameters have been reset to the
factory settings.
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Menu operation

B One-touch image menu

1. Press the SELECT button to open the one-touch
image menu when the menu has not been opened.
The image menu items appear at the bottom of the screen one
after another. The previous parameter appears once menu
operation has been performed.

The displayed item turns off if no operation is performed
within five seconds.

SELECT

or

Remote control

|BLACK LEVEL

Control panel
0] [
v

2. Select the item to be adjusted by pressing the ~ and
V button.

or

Control panel
A
v

3. Select the value by pressing the + or — button.

Remote control

|CONTRAST

or

Remote control

Control panel

100 [
v

Press the RESET button to reset the parameter to the factory
setting.

4. Press the SELECT or ESCAPE button to close the

|CONTRAST

one-touch menu.

ESCAPE SELECT

or

Remote control

Control panel
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B Changing the menu location

1. Press the ESCAPE or 2 button to return the cursor to
the menu group.

Remote control Control panel

MOVE MENU WINDOW

INSTALLATION [FRONT/TABLE |
R

—_
[FRONTRREAR

MEMORY1 | VIDEO

2. Press the ~ button to enter the “MOVE MENU WIN-
DOW”.

or

Remote control

Control panel

MOVE MENU WINDOW

— ooy

« + >

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

3. Change the location of the menu by pressing the +, -,
A, or V button.

_@ = or

R, }22;

Remote control

Control panel
4. Press the ESCAPE button to return to the menu after
the location has been decided.

ESCAPE

¥

Remote control Control panel



Memory function

This unit has a memory function that can store six settings to
project different types of input sources in the most appropriate
manner. Select one of these six settings that is most suitable for
your projection. Although six settings have already been prepared,
each parameter in the settings can be changed and restored as you
wish. The following lists the menu items that can be stored in

memory.

IMAGE SIGNAL
BLACK LEVEL 3D Y/C SEPARATION
CONTRAST NOISE REDUCTION
BRIGHTNESS VIDEO TYPE
GAMMA TRIM SETUP LEVEL
SHARPNESS
HUE
SATURATION
COLOR BOOST
COLOR TEMP
WHITE BALANCE
WHITE BOOST

I v TN T

B Selecting the memory setting number

To select by operating the remote control

Press the number of the desired memory setting among the

MEMORY 1—86 buttons.

To select by operating the menu

1. Press the MENU button to open the menu.

MENU

2. Press the v button to enter the memory setting

number at the bottom of the screen.

ASPECT

SUBTITLE MASK
MASK POSITION

3D Y/C SEPARATION
NOISE REDUCTION
VIDEO TYPE

SETUP LEVEL

+ EDIT

INITIAL || SETUP

MOMORY1 | fUJ=i

3. Press the + button to open the submenu.

VIDEO

4. Select the desired memory setting number by
pressing the 2 or v button.

B. Press the ESCAPE button to close the submenu.

NN3IN
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Memory function

B Resetting to the factory setting

For one parameter

Select the parameter to be reset to the factory setting by following
steps 1—3 in “Basic menu operation”. Press the RESET button on
the remote control to reset to the factory setting. (Items without a
factory setting cannot be reset.)

For all parameters in the memory setting being
selected

Select “CURRENT MEMORY” on the submenu by following
“Submenu operation—RESET” on page 23. Press the SELECT or
+ button to open the confirmation message screen. Press the
SELECT button to reset to the factory setting.

SELECT

A
- +
or l -
v

Remote control Control panel

e o | sero

PRESS ”SELECT” TO RESET
CURRENT MEMORY.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 || VIDEO

For all parameters in six memory settings

Select “ALL MEMORIES” on the submenu by following
“Submenu operation—RESET” on page 23. Press the SELECT or
+ button to open the confirmation message screen. Press the
SELECT button to reset to the factory setting.

SELECT

A
- +
or l o

Remote control Control panel

e oL sevr

PRESS ”SELECT” TO RESET
ALL MEMORIES.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO
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Additional information

B Glossary

DLP™ technology

This stands for Digital Light Processing. DLP uses the DMD™
optical semiconductor chip developed by Texas Instruments.

Component video signal

This signal is sent with its luminance signal and color signal
independent. It creates higher image quality compared with an
ordinary composite video signal because it bypasses the mixing
and separating circuits. This signal is sent in three lines: the
luminance signal (Y) and two color difference signals (Ps/Cs,
Pr/CRr).

S video signal

S stands for Separate. This signal is sent with its luminance
signal (Y) and color signal (C) separately. A 4-pin mini DIN
connector and cable are used for connection.

Composite video signal

This is the most common type of video signal. The luminance
signal and color signal are sent combined in one line. Mixing
and separating processes are necessary on both the send and
receive sides. A pin cable is used for connection.

RGB signal

An RGB signal transmits color information by using a numeric
representation of the primary colors of red, green and blue
separately. When the signal is received, it can be expressed in
various colors by adding and mixing colors. This signal is
widely used for sending and receiving color images between
computers. Horizontal and vertical sync signals are also
necessary.

D connector

* This connector is designed for the Japanese D format only.
This connector is used for sending and receiving the image
signal between the latest type of A/V components. This
connector can receive the component signal by using a D
connector cable. There are five levels (D1—DS5) of perfor-
mance characteristics. This unit is compatible with D1, 2, 3,
and 4.

DVI connector

A digital RGB signal is sent from a computer to this connector
differencially. A 24-pin connector and cable are used for
connection.

Standby

The state under which the circuit to receive infrared-signals
from the remote control is activated but other main circuits are
turned off. A small amount of power is consumed in this state.

Test pattern

Test patterns are stored in this unit to adjust the position and
focus of the projected image on the screen.

Aspect ratio (aspect)

This basically means the length-to-width ratio of an image.
This unit’s menu deals with two kinds of aspect ratio: the
screen aspect that sets the length-to-width ratio of the screen to
be used, and the display aspect that changes the size and aspect
ratio of the images to be projected for different types of input
signal.

Ceiling mount bracket

This is the mounting hardware used when hanging this unit
from the ceiling. Two types of ceiling mount bracket (low
ceiling and high ceiling) are available for different heights of
the ceiling. These mounts are optional.

Interlace

The common type of scanning for most televisions. It divides
into two fields: even and odd numbered lines of the field to
build one frame of an image.

Progressive

This displays all the scanning lines of the entire frame at one
time. It greatly reduces the flicker that is more noticeable on a
larger screen to create a sharp and smooth image. This unit
projects by progressive scanning.

Key stone

If this unit has an elevation or depression angle when project-
ing on the screen, the image is distorted in a trapezoid. This
item electrically corrects the distortion. Two types of correction
are available; “Normal correction” and “Full correction”.

Letter box

This is the method to convert the content of a film in landscape
orientation to 4:3 signal. It is possible to watch the landscape
image without trimming by adding a black bar on the top and
bottom of the screen. Vertical resolution may be sacrificed to
some extent.

Squeeze
This method horizontally squeezes the film so that the aspect
ratio is 4:3 when recording the film on a video medium. The
squeezed image must be passed through the desqueezing circuit
otherwise the image remains in a slender shape.

Vista size
One of the film sizes. The aspect ratio is 1.85:1 in North
America and 1.66:1 in Europe.

Cinema scope size

This is the widest film size that uses a 70 mm film. The aspect
ratio is 2.35:1.

e DLP™ and DMD™M are trademarks of Texas Instruments.
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Additional information

B Projectable signals

The following charts show the types and formats of the signals that can be projected by this unit. Any signals not listed below may not be
properly projected.

1. TV format 1) ——--- Composite or S video signals sent to the VIDEO or S VIDEO input terminal
V active fwv) Color signal
Type of signal (lines) (Hz) (MHz) Color system
NTSC 480 59.94 3.5795 | NTSC
PAL 576 50.00 4.43 | PAL
SECAM 576 50.00 4.406,4.25 | SECAM
PAL60 480 59.94 4.43 | PAL
NTSC4.43 480 59.94 4.43 | NTSC
PAL-M 480 59.94 3.5756 | PAL
PAL-N 576 50.00 3.582 | PAL
2. TV format @ --—-- Component or RGB signals sent to the INPUT A, B, or component signals sent to the D4 input terminal
H active V active fH) fv
Type of signal (pixels) (lines) (kHz) (Hz)
480i 720 483 15.734 59.940
5761 720 576 15.625 50.000
480p 720 480 31.469 59.940
720p 1280 720 45.000 59.940
10351 1920 1035 33.750 60.000
1080i 1920 1080 33.716 59.940
3. PC format (1) - Analog RGB signals sent to the INPUT A or B input terminal
H active V active fH) fw
Type of signal (pixels) (lines) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31.469 59.940
VGA@72Hz 640 480 37.861 72.809
VGA@75Hz 640 480 37.500 75.000
VGA@85Hz 640 480 43.269 85.008
SVGA@56Hz 800 600 35.156 56.250
SVGA@60Hz 800 600 37.879 60.317
SVGA@72Hz 800 600 48.077 72.188
SVGA@75Hz 800 600 46.875 75.000
SVGA@85Hz 800 600 53.674 85.061
XGA@60Hz 1024 768 48.363 60.004
XGA@70Hz 1024 768 56.476 70.069
XGA@75Hz 1024 768 60.023 75.029
XGA@85Hz 1024 768 68.677 84.997
1152x864@75Hz 1152 864 67.500 75.000
1280x960@60Hz 1280 960 60.000 60.000
SXGA@60Hz 1280 1024 63.981 60.020
SXGA@75Hz 1280 1024 79.976 75.025
Apple Mac13” 640 480 35.000 66.666
Macl6” 832 624 49.725 74.550
Mac19” 1024 768 60.241 74.926
Mac21” 1152 870 68.681 75.061
4. PC format @ - Digital signals sent to the DVI input terminal
H active V active fn fv
Type of signal (pixels) (lines) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31.469 59.940
SVGA@60Hz 800 600 37.879 60.316
XGA@60Hz 1024 768 48.363 60.003
1280x960@60Hz 1280 960 60.000 60.000
SXGA@60Hz 1280 1024 63.981 60.019

¢ VESA is trademark of Video Electronics Standards Association.

* Macintosh is a trademark of Apple Computer, Inc.
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Additional information

B Menu items and input signals

A menu item can or cannot be adjusted depending on the type of input signal. The following list shows the types of input signals that can be
adjusted for each item in the menu groups 1) <IMAGE> and @ <SIGNAL>. Most of these items can store their settings in the memory
(MEMORY 1—6). Refer to page 25. The items in the menu groups 3 <INITIAL> and () <SETUP> store their settings in this unit when
adjusted.

<IMAGE>
Type of input signal
Composite/ Component signal
MENU ITEM NOTE S video signal (480i—1080i) RGBTV RGB PC/DVI

BLACK LEVEL M 4 4 4 v
CONTRAST M 4 4 4 v
BRIGHTNESS M v v v v
GAMMA TRIM M 4 4 4 v
SHARPNESS* M 4 4 4 v
HUE** M v
SATURATION®*#* M 4
COLOR BOOST M v
COLOR TEMP M v v v v
WHITE BALANCE

CONTRAST (RGB) M v v v v

BRIGHTNESS (RGB) M v v v v
WHITE BOOST M v v v v

* Three kinds of setting can be stored in memory for different types of input signals (ordinary video signal, HDTV, RGB PC/DVI).
#* “HUE” and “SATURATION” cannot be adjusted when the input signal is SECAM.

<SIGNAL>
Type of input signal
Composite/
S video signal Component signal PC signal
MENU ITEM NOTE NTSC | NTSC-S Others 480i 480p 576i 720i/1080i RGB DviI

ASPECT A v v v v v v v 4 4

SUBTITLE MASK v v v v v v

MASK POSITION 4 4 4 4 v v

3D Y/C SEPARATION M v

NOISE REDUCTION M v v v v v

VIDEO TYPE M 4 4 4

SETUP LEVEL M v v v v v

DOT PHASE S v

SIZE H S v

SHIFT H S v

SHIFT V S v

SIGNAL STATUS 4 4
¢ Note ¢

M: Items that can be stored in memory. Six patterns can be stored and recalled by pressing the MEMORY button on the remote control.

S: Several patterns of the latest information can be stored in this unit depending on the type of input signals. This is convenient when projecting the RGB
signals.

A: Depending on the setting for “SCREEN ASPECT”, one display aspect can be stored for each type of input signal listed below.

Type of input signal

Ordinary video signal
SCREEN (Composite, S video, 480i/ HDTV signal PC signal
ASPECT ASPECT 480p/576i) (720p/1080i) (RGB/DVI)

4:3 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

16:9 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

ZOOM -SUBTITLE-
THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

AN NN
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Additional information

B Message display

Message

Condition

NO SIGNAL

This unit is not receiving any input signal.

INPUT A <COMPONENT> (Example)

The input name selected by the INPUT button is displayed. It will turn off 1 minute after the signal has
been input.

OUT OF RANGE

This unit cannot receive the PC signal that is coming into this unit.

UNKNOWN FORMAT

This unit cannot receive the video signal that is coming into this unit.

AUTO SYNC... This unit is making the most appropriate setting according to the input RGB signal being received.
STILL The STILL (freezing the image) function has been activated.

STILL OFF The STILL (freezing the image) function has been cancelled.

MEMORY 1—6 The memory setting number selected is displayed and turns off after 1 minute.

ESCAPE:EXIT (Example)

Help messages are displayed for easier menu operation.

LAMP REPLACEMENT TIME HAS
COME. PLEASE REPLACEWITH A
NEW LAMP.

PRESS “ESCAPE” TO REMOVE THIS
INDICATION.

This message is displayed when the power switch is turned on after the lamp running time has exceeded
1000 hours. Press the ESCAPE button to turn off the message.

PRESS AGAIN FOR STANDBY.

This unit will enter the standby mode and the lamp will turn off if the STANDBY/ON button is pressed
again.
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Maintenance

B Regular care 3. Remove the wire remains placed inside the filter
frame that snaps into place behind four tabs. Then

Disconnect the power cable from this unit before starting regular i N i
P greg remove the thin sponge filter from both sides.

care. Clean the housing of this unit with a soft cloth. If heavily
soiled, use a damp cloth with a mild detergent and then wipe with a
dry cloth again. Do not use strong detergents or solvents such as
alcohol or thinner to prevent from damaging the finish or shape of
the unit. When cleaning the housing, do not directly touch or rub
the lens.

B Cleaning the filter

If dust has accumulated on the filter attached in the ventilation slot,
the air does not circulate well and the temperature inside this unit
will rise. This may cause damage to this unit. Clean the filter every
200 hours. If you find difficulty clearing the dust, replace it with
new one.

Nz

>

1. Turn off the power and disconnect the power cable
from this unit.

2. Pull down the filter holders located on the rear of this
unit. Remove the filter frame by pulling it toward you
and then downward.

4. Carefully clean and wash the removed filters to
eliminate accumulated dust.

5. After the cleaned filters are completely dry, put them
back on this unit. If they are not refitted correctly, the
lamp will not turn on.

Important
¢ If the filter is heavily soiled, replace it with the new one
supplied.

¢ When you need more filters for replacement, contact the
store where this unit was purchased.
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Maintenance

B Replacing the lamp cartridge

Important

¢ Make sure to use the lamp cartridge PJL-112 for
replacement. Other cartridge is not applicable to
this unit.

The lamp used as the source of light is a consumable and will
gradually lose its brightness over the course of usage. It is
recommended that the lamp should be replaced when its usage
exceeds 1000 hours in order to enjoy the best image possible.

“LAMP RUNNING TIME” in the menu group 3 <INITIAL> tells
you how many hours the lamp has been used so far. The LAMP/
COVER indicator also lets you know the lamp replacement timing
by flashing in red after the lamp usage has exceeded 1000 hours.
(See page 14.) A message to replace the lamp will be displayed on
the screen as well. Follow the following steps to replace the lamp
with a new one.

For details, consult the store where this unit was purchased.

Important

e Before starting to replace the lamp cartridge, turn off the
power, disconnect the power cable after the fan has com-
pletely stopped, and wait at least one hour for the lamp to
cool down.

¢ Do not remove any other screws than those specified in the
following steps.

1. Carefully place this unit upside down on cloth spread
on the floor to prevent from creating any scratches.

Adjuster

2. Loosen the adjuster to remove the lamp cover.
3. Loosen the screws of the lamp cover.

4. Remove the lamp cover.
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5. Completely loosen the three screws securing the
lamp cartridge.

Lamp cartridge

6. Hold the handle and pull up the lamp cartridge.

7. Secure the new lamp cartridge with the screws by
reversing the steps described above.

8. Put the lamp cover back and secure it with the
screws.

If it is not correctly installed, the lamp will not light up.
9. Turn on the power switch and reset the “LAMP

RUNNING TIME” on the menu when the lamp is
turned on. (See page 22.)



Troubleshooting

Problem

Cause

Remedy

This unit does not turn on.

The power switch is not turned on.

Turn on the power switch.

You attempted to turn on this unit again just after
having turned off the power switch.

Wait a little longer. This unit does not turn on for 2
minutes after the power switch has been turned off to
protect the lamp.

The filter cover is not correctly attached.

Correctly attach the filter cover.

The lamp cover is not correctly attached.

Correctly attach the lamp cover.

No picture

The lens cap has not been removed.

Remove the lens cap.

This unit is not correctly connected to the other
components.

Check the connection.

The input signal has not been correctly selected.

Select the correct input signal with the INPUT button.

Press the AUTO button.

The input signal has not been correctly selected in
“INPUT A SIGNAL” and “INPUT B SIGNAL” on the
menu.

Select the correct input signal.

The picture is turned off temporarily by the HIDE
function.

Press the HIDE button again to cancel the HIDE
function.

The computer is not set to display on the external
monitor.

Make an appropriate setting on the computer to
display on the external monitor. (Also refer to the
operation instructions of the computer.)

Image is unstable.

The connection cables are not correctly connected to
this unit.

Correctly connect the cables to the appropriate
terminals.

Picture is blurred.

The lens is not correctly focused.

Adjust the focus of the lens with the focus ring.

This unit and the screen are not placed squarely (90
degrees).

Adjust the projection angle and direction, and the
height of this unit.

Remote control does not work correctly.

The batteries are exhausted.

Replace both batteries with new ones.

The remote control sensor is not correctly selected in
“R/C SENSOR” on the menu.

Select an appropriate remote control sensor.

There is a fluorescent lamp near the remote control
sensor being used.

Select the other sensor in “R/C SENSOR” on the
menu that the fluorescent lamps will not interfere
with.

LAMP/COVER indicator lights up.

The filter cover is not correctly attached.

Tightly attach the filter cover.

The lamp cover is not correctly attached.

Tightly attach the lamp cover.

LAMP/COVER indicator flashes.

The lamp has exceeded its specified usage hours.

Replace the lamp with a new one.

The lamp has burned out.

Replace the lamp with a new one.

TEMP/FAN indicator lights up.

The temperature inside this unit is extremely high.

Check that the ventilation slots are not covered.

TEMP/FAN indicator flashes.

The fan is broken.

Contact the store where this unit was purchased.
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Specifications

B Specifications

Optical

Projection mode .........cccccevueenenne DLP™ (Digital Light Processing)
Images of 1024 x 768 pixels, 0.9 inch

Lens .oooeeeenininieeeeeeeeeeee f=35t042 mm F=2.7t03.0

Manual zoom (x 1.2)
Manual focus

Lamp oo 120 W VIP lamp

Image size 200 inches at maximum
Projection distance 10.6 m (35 ft.) (wide image, 16:9 screen)

LUMINOSILY ..ottt 800 ANSI Im

Contrast ratio

Electrical

Color mode .........cceeveevenienenenene NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.3,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Scanning frequency .......c.cocecevenene H:15 to 80 kHz;V:50 to 85 Hz

Input

VIDEO Composite signal

1Vp-p/75Q, negative sync.

S VIDEO S video signal
Y: 1Vp-p/75L2, negative sync.

C: 0.286 or 0.3Vp-p/75Q2

D4 VIDEO Component signal
Y with sync.: 1Vp-p/75Q, negative sync.
(4801, 576i, 480p)
Y with sync.: 1Vp-p/75Q, 3 values sync.
(10351, 1080i, 720p)
Ps, Pr: 0.7Vp-p/75Q

INPUT A/INPUT B
Component signal
Y with sync.: 1Vp-p/75Q, negative sync.
(4801, 576i, 480p)
Y with sync.: 1Vp-p/75Q, 3 values sync.
(10351, 1080i, 720p)
Ps, Pr: 0.7Vp-p/75Q

RGB signal
G with sync.: 1Vp-p/75Q, negative sync.
(4801, 576i, 480p)
G with sync.: 1Vp-p/75Q, 3 values sync.
(10351, 10801, 720p)
G: 0.7Vp-p/75Q (when using HD/VD or SYNC)
B, R: 0.7Vp-p/75Q2
HD, VD: TTL level (positive and negative)/2.2 kQ
SYNC: 2Vp-p/2.2k€, negative sync. (480i, 5761)

DVI Digital RGB signal
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Controls
REMOtE ..ot RS-232C (D-Sub 9 pin)
TIIZEET wonveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee +12 V when the power is on;

0V when the power is off (mini jack)

Remote control sensor

....................................................................... 1 in front and 1 at rear

General

Usable temperature range .........cooceevveevveevvereeneeneeneennes 5°Cto 35°C

Usable humidity range
30% to 85% (There should be no condensation.)

Power supply ....cccccocuenneee AC 100 to 120 V/220 to 240V, 50/60 Hz
Power consumMption ..........cceceeveenieneenieneeneeeeeeeeeeeeee 185 W
Standby MOdE ......cceeieiiniiriiniinirieeee e 10W
Dimension .........ccceeeeveeeeeeeeneenns 415 (W) x 129 (H) x 422 (D) mm
16-3/8 (W) x 5-1/16 (H) x 16-5/8 (D) inch

WEIGNE ..ot 7.8 kg (17 1bs 3 0z)

B Accessories

* Power cord

¢ Plug adapter

*  Wireless remote control

¢ Batteries (AA, UM-3 or R6)
¢ Pin/BNC adapter

e Lenscap

» Filter for replacement

N N O -

¢ Owner’s Manual

* Specifications are subject to change without notice.
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Attention : Avant d’utiliser cet appareil, lisez ce qui suit :

Lisez attentivement ce manuel pour assurer a I’appareil les
meilleures performances. Conservez-le dans un endroit siir
pour pouvoir le consulter en cas de besoin.

Installation

Installez I’appareil dans un endroit bien aéré, frais, sec et
propre en laissant au moins 10 cm en haut, sur les deux cotés et
a I’arriere. Veillez a ce qu’il ne soit pas exposé aux rayons
directs du soleil, sources de chaleur, vibrations, poussicre,
humidité et/ou froid.

Eloignez I"appareil des autres appareils électriques, moteurs ou
transformateurs pour éviter un bourdonnement. Pour ne pas
risquer un incendie ou une électrocution, ne le placez pas dans
un endroit ou il pourrait étre exposé a la pluie, a I’eau et/ou a
d’autres types de liquides.

N’exposez pas 1’appareil a de brusques variations de tempéra-
ture du froid au chaud et ne le placez pas dans un milieu tres
humide (piece avec humidificateur, par exemple). De la
condensation pourrait se former dans 1’appareil, faisant courir
un risque d’électrocution, d’incendie, de dommages a 1’appareil
et/ou de blessures.

Ne placez pas sur I’appareil :

— d’autres appareils car ils pourraient causer des dommages
et/ou une décoloration de sa surface.

— des objets allumés (bougies, par exemple) car ceci ferait
courir un risque d’incendie, de dommages a 1’appareil et/ou
de blessures.

— des récipients remplis de liquide car ceci ferait courir un
risque d’électrocution et/ou de dommages a ’appareil.

Ne couvrez pas ’appareil avec un journal, une nappe, un
rideau, etc. Ceci entraverait la dissipation de chaleur. Une
température excessive dans 1’appareil peut provoquer un
incendie, des dommages a I’appareil et/ou des blessures.

Dans le cas d’une installation au plafond, assurez-vous que le
plafond est suffisamment solide pour soutenir 1’appareil et ses
picces de montage pendant une durée prolongée. L’installation
doit impérativement &tre effectuée par un technicien qualifié.

Utilisation

Avant d’utiliser I’appareil, retirez le bouchon d’objectif pour
éviter que la chaleur s’accumule autour de 1’objectif. En
utilisant 1’appareil sans retirer le bouchon d’objectif, vous
risqueriez de I’endommager.

Ne branchez pas 1’appareil a une prise murale avant d’avoir
terminé tous les raccordements.

Vous ne devez utiliser que la tension spécifiée sur 1’appareil. I1
est dangereux d’utiliser I’appareil avec une tension supérieure a
celle qui est spécifiée. Ceci ferait courir un risque d’incendie,
de dommages a I’appareil et/ou de blessures. YAMAHA
décline toute responsabilité pour des dommages résultant de
I’utilisation de cet appareil avec une tension autre que celle qui
est spécifiée.

Ne soumettez pas les interrupteurs, boutons et/ou cordons a des
efforts.

N'utilisez pas I’appareil téte en bas. Il pourrait surchauffer et
causer des dommages.

Veillez a ce que des objets étrangers et/ou liquides ne tombent
pas dans 1’appareil.

Pour prévenir les dommages par la foudre, débranchez le
cordon d’alimentation de la prise murale pendant un orage.

Ne regardez pas dans I’objectif lorsque I’appareil est allumé.
Ceci serait dangereux pour les yeux.

Avant de déplacer I’appareil, appuyez sur la touche
STANDBY/ON pour le mettre en veille et débranchez la fiche
d’alimentation de la prise murale.

N’essayez pas de modifier ou de réparer vous-méme 1’ appareil.
Confiez toute intervention a un technicien du service apres-
vente YAMAHA. N’ouvrez en aucun cas le boitier.

Si vous prévoyez que I’appareil restera longtemps inutilisé
(vacances par exemple), débranchez la fiche d’alimentation de
la prise murale.

Pour débrancher le cordon d’alimentation de la prise murale,
tirez-le par la prise. Ne tirez jamais sur le cordon lui-méme.
Avant de conclure que cet appareil est défectueux, lisez la
section “DEPANNAGE” ou sont décrites les erreurs d’utilisa-
tion habituelles.

Divers

Nettoyez soigneusement 1’objectif avec une brosse soufflante
ou du papier optique pour ne pas le rayer.

Remplacez la lampe lorsque le témoin LAMP/COVER clignote
en rouge pour signaler que la durée d’utilisation de la lampe a
dépassé 1 000 heures. Observez la procédure de remplacement
de la lampe décrite dans ce manuel.

Cet appareil n’est pas déconnecté du secteur tant qu’il reste
branché a la prise de courant. Il se trouve alors “en veille”. En
mode veille, I’appareil consomme une treés faible quantité de
courant.

POUR LES CONAOMMATEURS CANADIENS

Pour éviter les chocs électriques, introduire la lame la plus large
de la fiche dans la borne correspondante de la prise et pousser
jusqu’au fond.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.
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Endroits a éviter lors de I’installation

Si vous n’installez pas correctement 1’appareil dans un endroit approprié, il peut provoquer un incendie, mal fonctionner ou étre endommagé.
Choisissez avec soin le lieu d’installation en évitant les endroits ci-dessous.

1. Endroits soumis a de fortes variations de température ou d’humidité
» Ninstallez pas I’appareil dans un endroit o il pourrait &tre soumis a une tres forte humidité ou a des températures tres élevées ou tres
basses.
o Cet appareil doit étre utilisé a des températures comprises entre 5 et 35°C.
2. Endroits dépourvus d’une aération suffisante
» Laissez au moins 10 cm pour 1’aération au-dessus, sur les deux cotés et a 1’arriere de 1’appareil.
» Ne couvrez pas les fentes d’aération de 1’appareil et ne génez pas la dissipation de chaleur.
 Installez cet appareil sur une surface solide.
* Ne couvrez pas I’appareil avec une nappe, etc.
* Veillez a ce que rien ne soit aspiré par les fentes d’aération de fagcon que la température ne soit pas excessive.

3. Endroits poussiéreux

« Si les filtres a air sont colmatés de poussiere, la température peut devenir excessive dans 1’appareil.
4. Endroits soumis a des vibrations excessives ou a des chocs

» Les vibrations et les chocs peuvent endommager les pieces de cet appareil.

5. Endroits ol I'appareil peut étre exposé a I’eau ou a une forte humidité
» Sil’appareil est exposé a I’eau ou a une forte humidité, il peut provoquer un incendie ou une électrocution.

6. Endroits instables
» Si cet appareil est installé sur une table instable ou inclinée, il risque de tomber et d’étre endommagé ou de blesser quelqu’un.

Important

¢ Pour obtenir de bonnes images bien contrastées, assurez-vous qu’aucune autre lumiére que le faisceau du projecteur ne frappe
directement I’écran.

E|
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Introduction

Z
o
Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur ce produit YAMAHA et espérons qu’il vous offrira de nombreuses années de service sans X
probleme. Pour assurer son bon fonctionnement, lisez attentivement ce manuel. Il vous indique comment utiliser votre produit YAMAHA. 8
c
(9]
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Caractéristiques S
=
» Technologie DLP™ assurant des images tres lumineuses et ¢ Plusieurs types de bornes d’entrée pour la prise en charge des
contrastées formats vidéo les plus récents
¢ Grandes puces DMD™ de 0,9 pouce pour une qualité d’image ¢ Qualité d’image supérieure réalisée par une détection “3-2 pull-
supérieure down” tres performante
» Riches nuances de gris grace a une roue chromatique a trois + Six mémoires de parametres
segments

™™ ™™ ¢ < - < ac
« Fonctionnement silencieux avec un niveau de bruit limité a 30 (DLP™ et DMD™™ sont des marques de Texas Instruments.)

dB grace a la technologie d’effet sonore Yamaha

NOILVTIVLSNI
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Commandes et fonctions

B Panneau avant et panneau de bornes

Molette de mise au point,

molette de zoom
Permet d'effectuer la mise au point
et de régler le zoom de I'objectif.

Capteur de télécommande

Bouchon d’objectif

=

Panneau de bornes <latéral>

Fentes d’aération

(sortie)

4 N\
0 O (10) P ®
® — ©
0..0..0.0 .©
O 6 © 0 6 (6] (7]
\_ J

© 2 © INPUT A (prises BNC)
Ces prises recoivent les signaux vidéo composantes et RVB.
Les signaux vidéo composantes provenant d un appareil audio/
vidéo sont recus aux prises @ 2 €. Les signaux RVB
provenant d’un ordinateur sont recus aux prises @ 2 @.
Utilisez un cable BNC pour raccorder le projecteur a un autre
appareil.
@ G/Y (signal G (vert) ou de luminance)
@ B/P:/Ck (signal B (bleu) ou de différence de couleur)
© R/Pr/Cr (signal R (rouge) ou de différence de couleur)
O HD/SYNC (signal de synchronisation horizontale, signal
composite de synchronisation)

O VD (signal de synchronisation verticale)
© D4 VIDEO (connecteur D)
Ce connecteur regoit les signaux vidéo du connecteur D d’un
appareil audio/vidéo. Il est compatible avec les formats D1 a
D4.
* Ce connecteur n’est destiné qu’au format D japonais.

@ RS-232C (D-Sub 9 broches)

Ce connecteur est destiné au contrdle en usine.

F-2

© S VIDEO (prise mini-DIN)
Cette prise regoit les signaux S-vidéo de la prise S-vidéo d’un
appareil audio/vidéo. Utilisez un céble S-vidéo pour raccorder
le projecteur a un autre appareil.

© VIDEO (prise RCA)
Cette borne est destinée au signal composite de la borne vidéo
d’un appareil audio/vidéo. Utilisez un cable vidéo RCA.

@ INPUT B (D-Sub 15 broches)
Ce connecteur regoit les signaux vidéo composantes et RVB
(RVB/YPBPr/YCBCR) d’un appareil audio/vidéo ou d’un
ordinateur. Utilisez un cable moniteur D-Sub pour le
raccordement du projecteur a un autre appareil.

® TRIGGER OUT (prise mini-jack)
Cette prise envoie les signaux pour la commande d’appareils
extérieurs. Son potentiel est de +12 V pendant la projection.

@ DVI (connecteur DVI)
Ce connecteur regoit les signaux DVI (RVB numérique) d’un
ordinateur.



Commandes et fonctions

B Panneau de commande

Interrupteur d’alimentation
Interrupteur d’alimentation primaire

@ Sur “ |7, 'appareil peut étre allumé ou

mis en veille.

@ Sur “Q", 'appareil est hors tension.

Entrée secteur
Pour le branchement du cordon

E ,’/’ Q )
//QQ% . / d’alimentation fourni

Capteur de ¥\ 0 () =
télécommande

< |
arriere . .
Fentes d’aération (entrée)/

couvercles de filtre

Uiy

I
Pieds réglables

Permettent de régler finement
I'angle de projection.

s N
Panneau de commande <a l’arriere>

[ _/

. J

O Témoin & /1 (P.14) ® Touche PATTERN (P.10)

@® Touche STANDBY/ON (P.10) Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre les mires de

réglage internes.
Touche d’alimentation secondaire
Permet d’allumer ou de mettre en veille ’appareil. Cette touche O Touche MENU (P.18)

ne fonctionne que si I'interrupteur d’alimentation primaire est Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre le menu pour
sur marche. le réglage des parametres nécessaires a la projection.
Mode de veille © Touche ESCAPE (P.18)

Dans ce mode, 1’appareil consomme une petite quantité de

- . . Permet de fermer le sous-menu.
courant pour pouvoir capter les signaux infrarouge de la

télécommande. @ Touches de curseur (P.18)
© Témoin LAMP/COVER (P.14) Permettent d’effectuer les commandes &, V, — et +.
O Témoin TEMP/FAN (P.14) ® Touches SELECT (P.18) .
Permet de valider les nouveaux réglages ou d’ouvrir le sous-
@ Témoin FILM (P-14) menu.

@ Touche INPUT (P.11)

Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre le menu pour
la sélection de la borne d’entrée et du signal d’entrée.

NOILONAOH.LNI
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Commandes et fonctions

H Télécommande

Les touches correspondantes du panneau de commande et de la
télécommande ont les mémes fonctions. Lorsque vous utilisez la
télécommande, dirigez-la vers le capteur de télécommande situé a
I’avant ou a I’arriere de 1’appareil depuis une distance ne dépassant
pas 7 m. Il se peut que 1’appareil ne réponde pas si la
télécommande n’est pas assez pres de 1’axe du capteur
verticalement.

DD a 3)

g

?®

b
© o

® ©

» o e @

=
© Touche AUTO

Permet d’obtenir les réglages optimaux pour le type de signal.

@ Touche PATTERN (P.10)

Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre les mires de
réglage internes.

© Touche STANDBY/ON (P.10)

Permet d’allumer ou de mettre en veille I’appareil. Cette touche
ne fonctionne que si I’interrupteur d’alimentation primaire est
sur marche.

O Touche MENU (P.18)
Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre le menu pour
le réglage des parametres nécessaires a la projection.

@ Touche ESCAPE (P.18)

Permet de fermer le sous-menu.

@ Commutateur d’éclairage
Déplacez-le vers le haut ou le bas pour éclairer les touches de
la télécommande pendant 10 secondes environ.

@ Touches de curseur (P.18)

Permettent d’effectuer les commandes &, V, — et +.

© Touche SELECT (P.18)

Permet de valider les nouveaux réglages ou d’ouvrir le sous-
menu. Appuyez au centre de la touche pour cette fonction.

© Touche ASPECT (P.12)

Permet de sélectionner le rapport largeur/hauteur des images a
projeter. Lorsque vous appuyez une fois sur cette touche le
rapport largeur/hauteur actuel s’affiche. Lorsque vous appuyez
a nouveau sur cette touche dans les 2 secondes, le rapport
largeur/hauteur d’image suivant s’affiche.

F-4

@ Touche INPUT (P.11)

Permet de faire apparaitre a I’écran ou disparaitre le menu pour
la sélection de la borne d’entrée et du signal d’entrée.

® Touche RESET (P.18)

Lorsque vous appuyez sur cette touche pendant le réglage d’un
parametre sur le menu, ce parametre est ramené au réglage
d’usine.

@® Touche STILL (P.11)

Permet de faire un arrét sur image. Appuyez a nouveau sur
cette touche pour reprendre la projection normale.

® Touche HIDE (P.11)

Permet de faire disparaitre temporairement 1’'image projetée.
Appuyez a nouveau sur la touche pour désactiver cette
fonction.

@ Section INPUT

Permet de sélectionner directement la borne d’entrée.

® Section MEMORY (P.25)

Permet de rappeler directement les réglages d’'une mémoire de
parametres.

B Mise en place des piles dans la
télécommande

1. Retirez le couvercle du compartiment des piles au
dos de la télécommande.

2. Insérez deux piles (AA, UM-3 ou R6) en respectant les
repéres de polarité a I'intérieur du compartiment des
piles.

3. Fermez le couvercle jusqu’a ce qu’il se verrouille.

Important

¢ Lorsque la télécommande ne fonctionne plus qu’a proximité
de I'appareil, c’est le signe que les piles sont usées.
Remplacez-les par des neuves.

¢ N’utilisez pas ensemble une pile neuve et une pile usagée ou
des piles de types différents.

* Sivous prévoyez que le projecteur restera longtemps
inutilisé, retirez les piles de la télécommande.

¢ Siles piles ont coulé, essuyez I'intérieur du compartiment
des piles avant d’en installer de nouvelles.



Comment effectuer I’installation

Le projecteur peut-étre installé selon quatre méthodes :

installation sur une table devant 1’écran,

montage au plafond devant 1’écran,

installation sur une table derri¢re un écran semi-translucide,

montage au plafond derriere un écran semi-translucide.
Vous devez indiquer la méthode d’installation utilisée dans “INSTALLATION” du groupe de menus #) <INST.> décrit plus loin. (Voir page
17.)

B Ecran et distance de projection

La position idéale (distance de projection [L]) pour I’installation de I’appareil est déterminée par le rapport largeur/hauteur d’écran (4:3 ou

16:9) et la taille d’écran (longueur de la diagonale de I’écran). Il est possible de régler la distance de projection entre Wide (grand angle) et (%

Tele. (téléobjectif) avec la fonction zoom. Utilisez les informations ci-dessous pour déterminer la meilleure position d’installation. ;'

=

- .

Ecran 4:3 2

o

Taille d’écran Distance de projection [L] Wide/Tele. =
(pouce) (m) (pied, pouce)

60 2,4—29 710—9’6”
80 32—39 100 6"—12 107
100 4,0—4.9 13° 1"—16’
120 4,8—5,8 15 97— 19’
150 6,1—7,3 200—23’ 117
200 8,1—9,8 26°7"—32°2”

Ecran 16:9 |

Taille d’écran Distance de projection [L] Wide/Tele.
(pouce) (m) (pied, pouce)

60 2,6—3,2 86"—10°6”
80 3,5—42 11’6"—13°9”
100 44—53 14°5"—17°5”
120 5,3—64 177 57—21°
150 6,6—8.0 21’8"—26’3”
200 8,8—10,6 28°10"—34°9”

Important

¢ La distance de projection est la distance horizontale entre la surface de I’objectif de cet appareil et I’écran. Lobjectif est en retrait
de 4 cm par rapport a I’extérieur de I’appareil.

-
al
o
3

Q
=
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Comment effectuer I’'installation

H Positionnement de I’écran

La hauteur a laquelle vous devez placer I’écran dépend de la taille
de celui-ci. Le faisceau du projecteur est dirigé 1égerement vers le
haut, symétriquement par rapport a I’axe de 1’objectif sur un plan
horizontal. La hauteur [H] entre 1’axe de I’objectif et le bas de
I’écran est représentée sur le schéma ci-dessous. Utilisez-la pour
déterminer la position de I’écran.

| 7 Axe de I'objectif ‘

) Distance de projection [L]

Ecran 4:3

Taille d’écran Hauteur du bas de I’écran [H]

Hauteur du bas de I’écran

[H]

Ecran 4:3

Taille d’écran
(diagonale)

Ecran 16:9

Taille d’écran
(diagonale)

ke

Voir “MODI.NUM.LENTILLE” a la
section suivante.

Ecran 16:9

(Lorsque “MODI.NUM.LENTILLE” est sur 0)
Taille d’écran Hauteur du bas de I’écran [H]

(pouce) (cm) (pouce) (pouce) (cm) (pouce)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-172
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

W Sélection du rapport largeur-hauteur d’écran avec “ASPECT ECRAN”

Pour que I’'image soit correctement projetée sur toute la surface de I’écran, vous devez sélectionner le rapport largeur-hauteur d’écran (4:3 ou
16:9) correspondant a 1’écran utilisé. Si vous utilisez un écran 16:9 avec “ASPECT ECRAN” sur “16:9”, les signaux vidéo 4:3 pourront
couvrir toute la surface de I’écran sans qu’une partie de I’image ne dépasse de 1’écran. Vous pouvez aussi régler verticalement I’image
projetée comme il est indiqué 2 la section suivante. Voir “ASPECT ECRAN” dans le groupe de menus @) <INST.> 2 la page 17.

B Réglage avec “MODI.NUM.LENTILLE”

Lorsque “ASPECT ECRAN” est sur “16:9” dans le groupe de Taille d’écran Hauteur du bas de I’écran [H]

menus (4 <INST.>, vous pouvez régler verticalement 1’image (pouce) (cm) (pouce)
projetée dans les limites indiquées ci-contre en changeant [H] 60 19—44 7-1/2—17-5/16
(hauteur entre 1’axe de I’objectif et le bas de 1’écran) 80 26—59 10-1/4—23-1/4
numériquement. Voir page 17. 100 32—74 12-5/8—29-1/8
120 39—89 15-3/8—35
150 49—111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/8— 517

F-6



Comment effectuer I’'installation

H Méthodes d’installation

1. Installation sur une table

Vous pouvez placer I’appareil sur une table & une certaine hauteur

devant 1’écran pour la projection des images. Pour décider a quelle

hauteur placer I’écran pour obtenir les meilleurs résultats, vous
Distance de projection [L] devez tout d’abord déterminer la hauteur de la table ainsi que la

Voir page 5. hauteur [H] décrite a la page 6. La hauteur entre le bas du

projecteur et I’axe de 1’objectif est de 8 cm. Vous pouvez
facilement déterminer la position de 1’écran (hauteur du bas de
I’écran au-dessus du plancher) en additionnant ces trois chiffres.
Ainsi, si vous placez le projecteur sur une table haute de 50 cm,
vous devez positionner 1’écran a une hauteur de <50 cm + 8 cm +
[H] cm> du plancher.

Ecran

Z
q
>
>
>
=
o
-

— [H] Voir page 6.

L - 8 cm jusqu’a I’axe de I'objectif

— Hauteur de la table

9 Plancher "/

Réglage avec les pieds réglables

Lorsque cet appareil se trouve sur une table, vous pouvez régler la
position de I’image a I’aide des pieds réglables situés a I’avant de
I’appareil.

Réglez la hauteur en tournant la partie mobile des pieds a vis a
I’avant de I’appareil. Les pieds peuvent étre réglés sur 2,5 cm. Ils
sortent si vous les dévissez completement.

Pieds réglables

2. Montage au plafond

Important

¢ N’essayez pas de monter vous-méme I’appareil au plafond. Consultez votre revendeur agréé ou un entrepreneur
compétent.

Pour installer le projecteur au plafond, vous devez utiliser un support de montage au plafond (en option).

En inversant verticalement 1’illustration de la position d’installation de 1’écran a la page 6, vous pouvez déterminer a quelle distance du
plafond placer 1’écran. Pour ceci, additionnez la hauteur [H] décrite a la page 6 et la hauteur du support de montage au plafond [C] indiquée
sur I’illustration suivante. Lorsque cet appareil est installé au plafond, vous devez sélectionner “DEVANT/PLAFOND” dans le groupe de
menus (4) <INST.>. (Voir page 17.) Vous pouvez régler verticalement 1’image projetée dans certaines limites en changeant la valeur de
“MODI.NUM.LENTILLE” dans le menu lorsque “ASPECT ECRAN” est sur “16:9”. Voir page 6.

""" Plafond 7 Plafond bas
S:20cm
[C] Plafond haut
L: 90 a 147 cm
(réglable par pas de 3 cm)

[H] Voir page 6.

Ecran

Distance de projection [L]
Voir page 5.

3. Projection derriére I’écran
Vous pouvez projeter les images sur 1’arriere d’un écran semi-translucide pour les visionner devant 1’écran. Les méthodes a utiliser pour

déterminer la position de I’écran sont les mémes que ci-dessus. Lorsque cet appareil est installé derriere I’écran, vous devez sélectionner “A
L’ ARRIERE/TABLE” ou “A L’ ARRIERE/PLAFOND” pour “INSTALLATION” dans le groupe de menus @) <INST.>. (Voir page 17.)

sieduely
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Comment effectuer les raccordements

» Avant d’effectuer les raccordements, assurez-vous que le projecteur et les autres appareils sont hors tension.

» Il se peut que certains appareils demandent des méthodes de raccordement particulieres et que leurs prises portent des noms différents.
Consultez le mode d’emploi de chaque appareil a raccorder au projecteur.

« Branchez correctement les fiches a cet appareil pour éviter les parasites ou anomalies.

B Raccordement d’un appareil vidéo

Les cinq types de connecteurs vidéo indiqués ci-dessous sont disponibles pour le raccordement d’appareils audio/vidéo. Raccordez les sorties
vidéo des appareils audio/vidéo a cet appareil de la maniere illustrée ci-dessous en utilisant les cables et adaptateurs corrects.

Entrée Type de signal Type de prise
VIDEO Vidéo composite Prise RCA
S VIDEO S-vidéo Prise mini-DIN
INPUT A Vidéo composantes/vidéo RVB Prise BNCx 3 a5
INPUT B Vidéo composantes/vidéo RVB Connecteur D-Sub 15 broches
D4 * Vidéo composantes Connecteur D4

* Ce connecteur n’est destiné qu’au format D japonais.

Cable vidéo RCA

Cable S-vidéo

5

‘@j@

t
Adaptateur @ @ Cable BNC pour Cable a connecteur D
liaison
composantes
Céable RCA
N
Cable moniteur D-Sub

Prise de Prise de Prises RCA Prises BNC D-Sub Connecteur de
sortie vidéo sortie S-vidéo | | sortie D1—D4

Prise/connecteur de sortie vidéo
composantes/RVB

Sorties vidéo de divers appareils audio/vidéo

¢ Remarque ¢

» Lorsque vous raccordez un appareil audio/vidéo aux prises composantes INPUT A, faites correspondre Y/Ps/Pr ou Y/Cs/Cr de I’appareil audio/vidéo et du
projecteur. Consultez également le mode d’emploi de 1’appareil audio/vidéo. Dans certains cas, il est nécessaire de connecter HD/SYNC et VD pour les
signaux vidéo RVB.



Comment effectuer les raccordements

Bl Raccordement d’un ordinateur

Les trois types de bornes ci-dessous sont disponibles pour le raccordement d’un ordinateur. Utilisez des cables corrects pour les bornes a

Type de prise

Prise BNC x 5
Connecteur D-Sub 15 broches
Connecteur DVI

"0 O amn

— —
~

connecter.
Entrée Type de signal
INPUT A Analogique RVB
INPUT B Analogique RVB
DVI Numérique RVB
Cable DVI (numérique seulement)
Cable moniteur D-Sub
| W W S— 7'
111
Borne de sortie Borne de sortie
DVI moniteur
4 N\
— Cable moniteur BNC
E=20\ =
Ordinateur
. J

4 Remarque ¢

«  Pour la sélection du type de signal d’entrée d’image, voir @ <SIGNAL> du menu décrit a la page 16.
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Utilisation du projecteur

Cette section décrit les opérations de base pour la projection apres
que ’installation et les raccordements ont été effectués.

Des réglages détaillés doivent étre effectués pour I’installation,
I’écran, le signal d’entrée, etc., en suivant la procédure de
paramétrage du menu décrite dans cette section a partir de la page
15.

H Mise sous tension

Avant d’utiliser cet appareil, retirez toujours le bouchon d’objectif.

1. Branchez le cordon d’alimentation fourni a I’entrée
secteur au dos de I'appareil. Branchez ensuite I'autre
extrémité du cordon a une prise murale.

Témoin O/ |

I
N 9 0 0=f=10
J

Y=o =11

Entrée secteur

Interrupteur d’alimentation

2. Placez I'interrupteur d’alimentation de I’'appareil sur
marche. Aprés quelques secondes, le témoin () /|
s’allume en rouge.

3. Appuyez sur la touche STANDBY/ON. Le témoin &)/ |
clignote en vert et la lampe s’allume a I'intérieur de
I'appareil.

Aprés 30 secondes environ, le témoin O/ | cesse de clignoter
et ’appareil est prét a la projection.

Témoin /|
(Clignote en vert — reste continuellement allumé en vert)

STANDBY/ON

STANDBY/ON

Important

¢ Ne placez pas l'interrupteur d’alimentation sur arrét
et ne débranchez pas cet appareil lorsque le témoin
U/ | est allumé ou clignote en vert. Ceci
endommagerait sérieusement la lampe et pourrait
en raccourcir la durée de vie ou provoquer sa
défaillance.

F-10

B Mise au point

Appuyez sur la touche PATTERN pour projeter 1a mire de réglage
interne. Réglez 1’objectif en tournant la molette de mise au point
jusqu’a ce que I’image soit nette. Vous pouvez également régler la
taille de I’'image avec la molette de zoom.

PATTERN

kN

Object

Il y a deux mires de réglage. Faites votre choix en appuyant sur la
touche + ou —.
Appuyez a nouveau sur la touche PATTERN pour faire disparaitre

la mire de réglage.



Utilisation du projecteur

B Sélection de la source d’entrée

Appuyez sur la touche INPUT pour faire apparaitre & 1’écran le
menu de sélection du signal d’entrée. Sélectionnez la borne
d’entrée et le signal d’entrée a projeter en appuyant sur la touche &
ou V, puis validez votre choix en appuyant sur la touche SELECT.

Source d’entrée Signal a projeter

VIDEO Entrée de signaux vidéo composites d’un appareil audio/
vidéo a la prise VIDEO

S VIDEO Entrée de signaux S-vidéo d’un appareil audio/vidéo a la
prise S VIDEO

INPUT A <COMPOSANT>

Entrée de signaux composantes & INPUT A (prises BNC)
INPUT A <RVB PC>
Entrée de signaux RVB d’un ordinateur 2 INPUT A
(prises BNC)
INPUT A <RVBTV>
Entrée de signaux RVB d’un appareil audio/vidéo a
INPUT A (prises BNC)
INPUT B <COMPOSANT>
Entrée de signaux composantes a INPUT B (connecteur
D-Sub 15 broches)
INPUT B <RVB PC>
Entrée de signaux RVB d’un ordinateur a INPUT B
(connecteur D-Sub 15 broches)
INPUT B <RVBTV>

Entrée de signaux RVB d’un appareil audio/vidéo a
INPUT B (connecteur D-Sub 15 broches)

DVI Entrée de signaux RVB numérique d’un ordinateur au
connecteur DVI
D4 VIDEO Entrée de signaux composantes d’un appareil audio/vidéo

au connecteur D4 VIDEO

STANDBY/ON

T SELECT

INPUT
ASPECT

¢ Remarques ¢

¢ Lors de I’entrée d’un signal vidéo ordinaire ou d’un signal vidéo
entrelacé d’un film de 24 images/seconde, le circuit de conversion de
balayage entrelacé/progressif (i/p) intégré a cet appareil identifie
automatiquement le type de signal. Dans le cas d’une entrée de signaux
d’un film, le témoin FILM s’allume en bleu. Certains contenus ne
peuvent pas étre correctement détectés.

¢ Lors de I’entrée de signaux vidéo entrelacés d’un film, 1’appareil les
détecte et le témoin FILM s’allume en bleu.

¢ Lors de I’entrée d’un signal depuis un appareil audio/vidéo ou un
ordinateur, le signal ne subit pas de conversion i/p et le témoin FILM ne
s’allume pas.

¢ Cet appareil est compatible VGA, SVGA, XGA et SXGA pour le signal
RVB d’un ordinateur. Lorsque le rapport largeur-hauteur d’écran
sélectionné est “4:3”, il est recommandé de choisir XGA pour obtenir
des images plus nettes.

* Lorsque cet appareil est réglé pour afficher les signaux de sortie a la fois
sur I’écran d’un ordinateur portable et sur un moniteur externe, il se peut
que I’image ne s’affiche pas correctement sur le moniteur externe.
Réglez alors le projecteur pour que 1’image ne s’affiche que sur le
moniteur externe. Pour plus d’informations, consultez la documentation
de I’ordinateur.

¢ Appuyez sur la touche AUTO située en haut 2 gauche de la
télécommande si I’image n’est pas projetée correctement (image noire
ou déformée) lorsque le signal d’entrée est commuté.

B STILL — arrét sur image

Appuyez sur la touche STILL de la télécommande pour faire un
arrét sur image. Cette fonction est utile pour régler la qualité de
I’image. Appuyez a nouveau sur la touche STILL pour reprendre la
projection normale.

B HIDE — masquage temporaire de
'image
Appuyez sur la touche HIDE de la télécommande pour faire

disparaitre temporairement I’image. Appuyez a nouveau sur la
touche HIDE pour faire réapparaitre I’'image.

* VGA, XGA et SXGA sont des marques d’International
Business Machines Corporation.

* SVGA est une marque de Video Electronics Standards
Association.
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Utilisation du projecteur

B Sélection du rapport largeur-hauteur d’image avec “ASPECT”

“ASPECT” permet de sélectionner la maniere la plus appropriée d’afficher I’image sur 1I’écran pour les six types de signaux habituels ci-
dessous.

Les paramatres disponibles pour “ASPECT” changent en fonction de 1’option “ASPECT ECRAN” sélectionnée. En mode “AUTO”, le
projecteur détecte automatiquement le type de signal et change le rapport largeur-hauteur d’image. Ce mode est utilisable lorsque le signal
comporte des informations sur le type de signal.

Appuyez sur la touche ASPECT pour obtenir le rapport largeur-hauteur d’image désiré.

(D Signal vidéo 4:3 d’un téléviseur ou appareil vidéo ordinaire
@) Signal vidéo Letterbox (format recadré)

(3 Signal vidéo comprimé (format Vista)

@ Signal vidéo comprimé (format Cinémascope)

® Signal vidéo 16:9 Hi-Vision (télévision haute définition)
(® Signal RVB

@ Modes de rapport largeur-hauteur disponibles lorsque “ASPECT ECRAN” est sur “4:3”

(D AUTO [Exemples]
Lorsque le signal d’entrée est en Letterbox (image non Image Rapport Image
recadrée) ou comprimé, le projecteur le détecte Signal d’entrée d’entrée largeur-hauteur  projetée
automatiquement et sélectionne le mode convenant le mieux.
Ce mode n’est utilisable que si le signal émis comporte des Image 4:3 normale O —> NORMALE — O
informations sur son type. /
(2 NORMALE Letterbox (image O ZOOM
Dans ce mode, 1’image est projetée horizontalement dans sa non recadrée)
totalité sur 1I’écran sans aucune coupure du signal d’entrée. K
. NORMALE —% [ O
(3 COMPRIMEE
Dans ce mode, I’image vidéo comprimée horizontalement a )
I’enregistrement est étirée. Aprés étre passée dans ce circuit, Comprimée O COMPRIMEE
I’image est projetée dans son format d’origine. (format Vista) K
® zooM DRRECT — [ O
La partie centrale de ’image est agrandie. Les deux cotés de o -COMPRIMEE-
I’image dépassent de 1’écran. gg:lf;mee O —> COMPRIMEE —> o
(® DIRECT Cinémascope)

Le signal est projeté tel qu’il est recu sans agrandissement ou

réduction. Télévision haute O : NORMALE —»

) définiti
(® DIRECT -COMPRIMEE- éfinition
Ce mode n’agrandit que la largeur de I’'image sans changer la
hauteur.

ZOOM —_

RVB PC O K DIRECT —_

NORMALE —>

Ollo||O] O
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Utilisation du projecteur

@ Modes de rapport largeur-hauteur disponibles lorsque “ASPECT ECRAN” est sur “16:9”

@ AUTO
Lorsque le signal d’entrée est en Letterbox (image non
recadrée) ou comprimé, le projecteur le détecte
automatiquement et sélectionne le mode convenant le mieux.
Ce mode n’est utilisable que si le signal émis comporte des
informations sur son type.

(2) NORMALE
Dans ce mode, I’image est projetée verticalement dans sa
totalité sur I’écran sans aucune coupure du signal d’entrée.

(3 COMPRIMEE
Dans ce mode, I’image vidéo comprimée horizontalement a
I’enregistrement est étirée. Apres tre passée dans ce circuit,
I’image est projetée dans son format d’origine.

@ ZOOM
Dans ce mode, le signal d’entrée est projeté en Letterbox sur
toute la surface de I’écran avec un rapport largeur-hauteur de
16:9.

(6) ZOOM -SOUS-TITRE-
Dans ce mode, I’'image vidéo est projetée en Letterbox avec
sous-titres sur I’écran de la maniere la plus appropriée.
“Z0OOM -SOUS-TITRE-" comporte les deux options suivantes
dans “ASPECT” du groupe de menus (2) <SIGNAL>. Pour la
procédure de réglage, voir -Exception- a la page 20.
* ZONE SOUS-TITRE

permet de régler I’aire des sous-titres.

+ DEFILEMENT V

permet de régler la position des sous-titres en faisant défiler

verticalement I’image projetée.
(® DIRECT
Le signal est projeté tel qu’il est recu sans agrandissement ou
réduction.
@ DIRECT -COMPRIMEE-
Ce mode n’agrandit que la largeur de I’image sans changer la
hauteur.

[Exemples]

Signal d’entrée

Image

d’entrée

Rapport
largeur-hauteur

Image
projetée

Image 4:3 normale

O

NORMALE —>

O

Letterbox (image O ZOOM —_—
non recadrée)
ZOOM —_ O
'SOUS—TITRE' SOUS-TITRE
Comprimée O COMPRIMEE —> O
(format Vista) ;
pRECT — | O
-COMPRIMEE-
Comprimée }
(format 0 | — comprivEE— | O
Cinémascope)
Télévision haute O —> NORMALE —> O
définition
RVB PC O — NorMALE — | O
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Utilisation du projecteur

Bl Mise hors tension H Témoins

1. Aprés avoir fini d’utiliser Pappareil, appuyez sur Ia Quatre témoins indiquent 1’état de fonctionnement de 1’appareil.
- ’

touche STANDBY/ON.

Un message s’affiche pour vous demander de confirmer la mise e N e

hors tension. Appuyez a nouveau sur la touche STANDBY/ON @ @
pour mettre 1’appareil hors tension. La lampe s’éteint et le

témoin U/ | clignote en orange tandis que le ventilateur tourne —
pendant deux minutes environ pour refroidir la lampe. Dans

cette condition, vous ne pouvez remettre I’appareil sous tension —_
en appuyant sur la touche STANDBY/ON. 1 é é é
Témoin O/
(clignote)
I 0 v/
— o Eteint Appareil hors tension
,n B ) Allumé en rouge En veille
© . A . .
0 Clignotement vert ~ Préparation au fonctionnement
Allumé en vert En fonctionnement

Clignotement orange Refroidissement de la lampe en cours

® LAMP/COVER

Eteint Normal

STANDBY/ON
LAllumé enrouge  Le couvercle de la lampe n’est pas
correctement en place. Le couvercle du
filtre & air n’est pas correctement en
place.
Clignotement rouge (intervalles de 1 seconde)
2. Lorsque la lampe s’est refroidie, le témoin )/ | cesse La durée d’utilisation de la lampe a
de clignoter pour rester continuellement allumé en dépassé 1 000 heures.
rouge. Clignotement rouge (intervalles de 0,5 seconde)
La durée d’utilisation de la lampe a
3. Mettez I'interrupteur d’alimentation sur arrét aprés dépassé 1 100 heures.
vous étre assuré que le ventilateur est complétement La lampe est grillée.
arrété et que le témoin (/| est allumé en rouge.
© TEMP/FAN
Eteint Normal
Important Allumé en rouge La température est excessive a I’intérieur

de I’appareil.

. P
* Lorsque le ventilateur tourne et que le témoin /| Clignotement rouge Le ventilateur de refroidissement est en

clignote en orange, ne placez jamais I'interrupteur

d’alimentation sur arrét et ne débranchez pas le pamne.
projecteur. Ceci endommagerait sérieusement la O FILM
lampe et pourrait en raccourcir la durée de vie ou Allumé en bleu L’ appareil a détecté le signal entrelacé
provoquer sa défaillance. (480i) d’un film de 24 images/seconde et
le convertit en images a balayage
progressif.
Eteint Des signaux vidéo autres que des signaux

entrelacés (480i) d’un film de 24 images/
seconde sont regus.
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Structure du menu

Vous devez effectuez divers réglages sur le menu pour pouvoir obtenir les meilleures performances de 1’appareil. Le menu comporte une
hiérarchie a trois niveaux : groupe de menus, option de menu et sous-menu pour certaines options de menu. Les quatre groupes de menus
sont les suivants :

@ <IMAGE> Pour régler la qualité d’image. Les options disponibles dépendent du type de signal d’entrée.

(@ <SIGNAL> Pour effectuer les réglages pour le signal d’entrée. Les options disponibles dépendent du type de signal d’entrée.
(3 <INITIAL> Pour effectuer vos propres réglages initiaux pour plusieurs options de menu.

(@) <INST.> Pour effectuer les réglages pour I’installation, le rapport largeur-hauteur d’écran, la correction de trapeze, etc.

Les groupes de menus ci-dessus comprennent les options suivantes. Vous pouvez en régler les parametres en suivant les procédures
d’utilisation du menu décrites a partir de la page 18.
H indique que 1’option de menu comporte un sous-menu.

| @ <IMAGE> ... Le réglage n’est pas possible sans signal d’entrée.
Signal d’entrée Option de menu Plage de réglage

Vidéo/Composantes/ NIVEAU DE NOIR —64 232
RVB TV Permet de régler le niveau de noir tout en maintenant la luminosité de la créte du blanc.
Vidéo/Composantes/ CONTRASTE -128 2 127
RVB Rapport de la différence entre les parties claires et sombres. Si vous augmentez trop le contraste,

toute I’image devient claire et les parties blanches de 1’'image tendent a étre saturées. Si vous le

diminuez trop, toute I’image devient sombre et uniforme.
Vidéo/Composantes/ LUMINOSITE -128 a 127
RVB Permet de régler la luminosité de I’ensemble de 1’image. Si elle est réglée trop haut, les parties

noires de I’'image deviennent grisatres et les parties blanches tendent a étre saturées. Si vous la

réglez trop bas, I’ensemble de I’image s’assombrit.

Les trois options de menu ci-dessus permettent de régler les caractéristiques d’entrée et de sortie pour la luminosité d’image du
signal de luminance. Les graphiques ci-dessous indiquent comment peuvent étre réglées ces options.
NIVEAU DE NOIR CONTRASTE LUMINOSITE
Blanc Blanc Blanc
+
Image de sortie + -
Noir Blanc Noir Blanc Noir Blanc
Signal d’entrée Signal d’entrée Signal d’entrée

Vidéo/Composantes/ ~ GAMMA EQUILIBRE A/B/C/D/E
RVB Permet de régler la réponse de la gradation des couleurs et 1’échelle des gris de I'image. Il y a

cinq motifs disponibles. Sélectionnez celui qui convient le mieux au contenu projeté.
Vidéo/Composantes/ ACUITE 1as
RVB Permet de régler la netteté des contours de 1’image. Plus la valeur est élevée, plus les contours

sont nets. Une valeur faible crée une image douce avec moins d’éléments de bruit.
Vidéo TEINTE -128 a 127

Permet de régler la teinte. Un réglage dans le sens négatif augmente le rouge. Un réglage dans le

sens positif augmente le bleu. (Réglage inopérant en mode SECAM.)
Vidéo SATURATION -128 a 127

Permet de régler I’intensité d’une couleur. Un réglage dans le sens négatif éclaircit la couleur.

Un réglage dans le sens positif rend la couleur plus intense.
Composantes RENFORCE.COULEURS 0a127

Permet d’accentuer la saturation de couleur. Une valeur élevée rend la couleur saturée et plus

intense.
Vidéo/Composantes/ TEMP COULEUR BAS/MIL-B/MILIEU/
RVB Permet de régler la couleur de 1’image a projeter. Un réglage élevé ajoute du bleu ; un réglage GRAND

faible ajoute du rouge. Choisissez le réglage convenant le mieux au contenu a projeter.
Vidéo/Composantes/ BALANCE BLANCS H

RVB Permet de régler finement la balance de chaque couleur (R, V, B).
CONTRASTE (R, V, B)
LUMINOSITE (R, V, B)
Vidéo/Composantes/ RENFORCE. BLANCS
RVB Permet d’effectuer un réglage optique de 1’éclat des parties blanches de I'image projetée.

50% a 124%
-12,4% a 12,4%

0alo
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Structure du menu

B 2 <SIGNAL>

...... Le réglage n’est pas possible sans signal d’entrée.

Signal d’entrée Option de menu Choix/plage de réglage
Vidéo/Composantes/RVB ASPECTH AUTO/NORMALE/
Permet de sélectionner le rapport largeur-hauteur de I’image & 1’écran. En mode “AUTO”, COMPRIMEE/ZOOM/
le projecteur passe automatiquement sur le mode approprié. En mode “NORMALE” ZOOM -SOUS-TITRE- H
(DIRECT), I'image est projetée telle que le signal d’entrée est recu. En mode (ZONE SOUS-TITRE,
“COMPRIMEE”, I’'image comprimée est étirée. En mode “ZOOM?”, I’image projetée est DEFILEMENT V)/
agrandie d’un certain taux. En que “ZOOM -SOUS-TITRE-", les sous-titres sont affichés. DIRECT/DIRECT
En mode “DIRECT -COMPRIMEE-”, I'image est affichée avec sa largeur agrandie. Les -COMPRIMEE-
options disponibles dépendent de 1’option “ASPECT ECRAN” sélectionnée et du type de
signal d’entrée.
Pour certaines sources, il se peut que le mode “AUTO” ne sélectionne pas le mode le plus
approprié. Effectuez alors la sélection manuellement.
“ZOOM -SOUS-TITRE-" comporte d’autres options de menu a régler :
ZONE SOUS-TITRE : permet de régler I'aire des sous-titres. 0299
DEFILEMENT V : permet de régler la position des sous-titres en faisant défiler 0a99
verticalement I’image projetée.
Vidéo/Composantes MASQUE SOUS-TITRE OFF/ON
Permet de foncer les caractéres des sous-titres lors de la lecture d’un film en mode
Letterbox (image non recadrée) avec des sous-titres (sauf pour la télévision haute
définition).
Vidéo/Composantes POSITION MASQUE -10a10
Permet de changer la hauteur utile du “MASQUE SOUS-TITRE” (sauf pour la télévision
haute définition).
Vidéo SEPARATION 3D Y/C ON/OFF
Permet de supprimer les fines raies verticales arc-en-ciel traversant 1’image ou les
interférences de points génantes sur le bord de I’image lors de 1’entrée du signal vidéo. Ce
réglage est seulement disponible pour le signal composite en mode NTSC.
Vidéo/Composantes REDUCTION DU BRUIT OFF/1/2/3
Réduit efficacement par traitement numérique le bruit du signal de luminance et le signal de
couleur lors de la lecture d’une source comportant une quantité importante de bruit. Ceci
permet d’obtenir une image plus nette (signal entrelacé seulement, sauf pour la télévision
haute définition).
Vidéo TYPE VIDEO DVD/VCR
Permet de sélectionner le magnétoscope lors de la lecture de cassettes vidéo pour la
synchronisation et DVD lors de la lecture d’autres sources.
Vidéo/Composantes NIVEAU D’INSTALLATION 0%I7,5%
Permet de régler la différence du niveau de noir du signal d’image. Sélectionnez 0 % pour
un signal sans différence par rapport au niveau de suppression et 7,5 % pour un signal avec
un niveau de noir plus élevé.
Signal d’image
%
100 [~
Niveau de suppression g m
Niveau de noir
RVB PHASE 0a3l
Permet de régler finement la phase de 1’entrée de signal RVB depuis I’ ordinateur pour
assurer 1’affichage le plus net des caracteres et lignes de 1’image (sauf pour DVI).
RVB TAILLE H —2047 22048
Permet de régler la taille horizontale de I’image projetée (sauf pour DVI).
RVB DEPLACER H 02100
Permet de régler la position horizontale de I’'image projetée (sauf pour DVI).
RVB DEPLACERYV 02100
Permet de régler la position verticale de 1’image projetée (sauf pour DVI).
RVB STATUS SIGNAL —
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Structure du menu

H 3 <INITIAL>

Option de menu

Choix

SYSTEME COULEUR H
Permet de sélectionner le systeme couleur (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 ou SECAM)
lors de I’entrée du signal vidéo. Choisissez normalement AUTO afin que le systeme de couleur approprié
soit automatiquement sélectionné en fonction du signal d’entrée. Choisissez PAL-M lorsque le signal
d’entrée est PAL-M.

INPUT A SIGNAL H
Permet de sélectionner le type de signal d’entrée recu aux prises INPUT A.

INPUT B SIGNAL H
Permet de sélectionner le type de signal d’entrée recu aux prises INPUT B.

LANGAGE H
Permet de sélectionner la langue utilisée dans le menu.

ECONOMISEUR D’ENERGIE
Lorsque ON est sélectionné, la lampe s’éteint automatiquement et 1’appareil passe en veille lorsque
aucun signal n’est recu aux prises d’entrée pendant plus de 15 minutes.

DUREE LAMPE H
Permet d’afficher la durée d’utilisation totale de la lampe. La durée d’utilisation de la lampe peut étre
remise a z€ro dans le sous-menu.

REMISE A ZERO H

Ramene tous les parametres du menu ou les paramétres mémorisés aux réglages d’usine.

B 4 <INST.>

Option de menu

AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM

COMPOSANT/RVB PC/RVB TV
COMPOSANT/RVB PC/RVB TV
H A<#&/ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/

FRANCAIS/ITALIANO/H1 S
OFF/ON

TOUTE CONFIG./TOUTE MEMOIRE/
MEMOIRE COURANTE

Choix/plage de réglage

INSTALLATION H
Le projecteur peut-&tre installé selon quatre méthodes : installation sur une table ou au plafond devant ou

derriére 1’écran. Vous pouvez inverser ou faire pivoter I’image pour tenir compte de la méthode d’installation.

ASPECT ECRAN

DEVANT/TABLE, DEVANT/ )
PLAFOND, A L’ ARRIERE/TABLE, A
L’ ARRIERE/PLAFOND

4:3/16:9*

Permet de sélectionner le rapport 4:3 ou 16:9 correspondant au format de 1’écran utilisé. Si vous sélectionnez

“16:9”, vous pourrez régler verticalement 1’image en changeant la valeur de “MODIL.NUM.LENTILLE”.

L’appareil effectue un réglage automatique pour que le signal d’entrée 4:3 soit projeté sans qu’aucune partie

de I’'image ne dépasse de I’écran.

* MODI.NUM.LENTILLE
Permet de régler verticalement 1’image sur I’écran dans certaines limites en lui faisant subir un traitement
numérique. La touche & permet de déplacer I’'image vers le haut et la touche V vers le bas. Ce réglage n’est
disponible que lorsque “16:9” est sélectionné comme rapport largeur-hauteur d’écran.

TRAPEZE
Si I’appareil est incliné vers le haut ou le bas lors de la projection, I’image a 1’écran subit une déformation

-96 296

-128 4127

trapézoidale. Cette fonction corrige électroniquement la déformation trapézoidale. Augmentez la valeur si le

haut de I’image est plus grand que le bas. Diminuez-la si le bas de 1’image est plus grand que le haut.

MODE TRAPEZOIDAL
Deux modes sont disponibles : “PLEIN” corrige la déformation trapézoidale sans changer la hauteur de
I’image ; “NORMALE?” effectue une correction verticale en déplacant le bas en méme temps. Choisissez le
mode le mieux adapté au type d’installation.

@ Correction normale @ Correction pleine
Cette correction déplace le bas de I’image projetée pour corriger la

déformation horizontale.

Si le haut de I'image est plus large que le bas,

augmentez la valeur dans le sens positif (+). augmentez la val

Si le bas de I'image est plus large que le haut, diminuez
la valeur dans le sens négatif (-).

R/C RECEPTEUR B
Permet de sélectionner le capteur de télécommande a utiliser. L’appareil comporte deux capteurs de
télécommande : I’'un a I’avant et I’autre a 1’arriere.

NORMALE/PLEIN

Cette correction corrige la déformation horizontale sans changer la
hauteur de I’image projetée.

- ": j

Si le haut de I'image est plus large que le bas,

leur dans le sens positif (+).

-

Si le bas de I'image est plus large que le haut, diminuez
la valeur dans le sens négatif (-).

AVANT&ARRIERE/AVANT/ARRIERE
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Utilisation du menu

B Ecran de menu et touches de commande

Cette section fournit des informations générales sur I’écran de menu, les touches de la télécommande et le panneau de commande de
I’appareil afin d’en faciliter I’utilisation. Veuillez la lire attentivement avant de commencer a utiliser le menu.

Le menu comporte une hiérarchie a trois niveaux : groupe de
menus, option de menu et sous-menu pour certaines options de
menu.

FENETRE DEPLACEMENT MENU
Groupe de — m SIGNAL
IS
ECONOMISEUR D' [ I

— Parameétre
N
[ENGLISH |
[LANGAGE foerscn

_
m INST.
menus L[
SYSTEME COULEUR
INPUT B SIGNAL [RvBPC__ |
Option de menu — | [LANGAGE — (> [EBANCAIS
DUREELAMPE | f |
REMISEAZERO | f |

MEMPIRE1 || VIDEO
Numéro de mémoire

ESCAPE: SORTIE
de paramétres

Message d’aide
Marque de sous-menu

STANDBY/ON

0
MEMORY H
(D)

o o o Y

seLeCT
.....

@ PATTERN

ESCAPE

ﬂ@)@é};
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Paramétre de
sous-menu

Signal d’entrée

© Touche MENU

Permet d’ouvrir ou de fermer le menu.

@ Touches de curseur
+/— (pour les mouvements latéraux)
* Permettent de sélectionner un groupe de menus.
* Permettent d’ouvrir ou de fermer un sous-menu.

¢ Permettent de sélectionner ou de modifier un réglage.
AV (pour les mouvements verticaux)

* Permettent de sélectionner une option de menu.

¢ Permettent de sélectionner ou de modifier un réglage.

© Touche SELECT

¢ Permet d’ouvrir un sous-menu.

¢ Permet de valider un nouveau réglage des paramétres
“SYSTEME COULEUR”, “INPUT A SIGNAL”, “INPUT
B SIGNAL” ou “R/C RECEPTEUR”.

¢ Permet d’ouvrir un menu d’image monotouche lorsque
I’écran de menu n’est pas ouvert.
O Touches MEMORY 1 a 6 (télécommande
seulement)
Permettent de sélectionner une mémoire de parametres.

© Touche RESET (télécommande seulement)
Ramene le parametre au réglage d’usine. Les parametres sans
réglage d’usine ne peuvent pas &tre réinitialisés.
©® Touche ESCAPE
« Ramene le curseur au niveau des groupes de menus depuis
le niveau des options de menu.

« Ramene au menu depuis FENETRE DEPLACEMENT
MENU.

¢ Ferme le sous-menu.

¢ Ferme le menu lorsque le curseur est sur 1’un des groupes
de menus.

¢ Ferme le menu d’image monotouche.



Utilisation du menu

B Opérations de base de menu

Pour obtenir une projection correcte, commencez par le paramétrage et réglage du groupe de menus “INST.”.

1. Appuyez sur la touche MENU pour ouvrir le menu.

L’écran de menu précédemment utilisé s’ouvre si une opération
de menu a déja été effectuée.

MENU

3. Appuyez sur la touche v pour accéder a la hiérarchie
des options de menu.

Sélectionnez ensuite 1’option a régler en appuyant sur la touche
MENU A ou V.

Télécommande Panneau de commande

FENETRE DEPLACEMENT MENU

INITIAL INST. Télécommande Panneau de commande
NIVEAU DE NOIR
CONTRASTE image  [signaL  Jinma
LUMINOSITE
GAMMA EQUILIBRE INSTALLTIDN [DEVANT/TABLE |
CUITE \ASPET ECRAN |[4:3 |[16:0 \
0 TRAPELE | ———
SATURATION 0 MDDE’TRAPEZOIDAL [PLEIN |
RENFORCE.COULEURS 0 R/C RECEPTEUR [AVANT&ARRIERE |

MEMOIRE1 || VIDEO

2. Appuyez sur la touche + ou — pour sélectionner un

groupe de menus. MEMOIRE1 [ VIDEQ

4. Sélectionnez ou modifiez le paramétre en appuyant
sur la touche + ou —.

ou

Télécommande Panneau de commande

FENETRE DEPLACEMENT MENU

Télécommande

Panneau de commande

I LT [

INSTALLATION
|ASPECT ECRAN |[4:3
TRAPEZE

|[16:9

NORMALE

MEMOIRE1 | VIDEO

MEMOIRE1 || VIDEO

NN3IN
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Utilisation du menu

Certaines options de menu se reglent en augmentant ou diminuant
une valeur sur une échelle, d’autres en sélectionnant un nombre ou

un mot.
[ TRAPEZE 0| [
QNORMALE [PLEN

Appuyez sur la touche RESET pour ramener le paramétre au
réglage d’usine. (Les parametres sans réglage d’usine ne peuvent
pas étre réinitialisés.)

| MODE TRAPEZOIDAL

5. Appuyez sur la touche 2 ou ¥ pour déplacer le
curseur sur I’option de menu suivante.
Si I’option de menu suivante appartient a un autre groupe de
menus, revenez tout d’abord au groupe de menus en appuyant
sur la touche ESCAPE ou 2. Effectuez ensuite les opérations
2 a 4 ci-dessus pour continuer le paramétrage.

ou

Panneau de commande

6. Aprés avoir terminé le paramétrage, appuyez sur la
touche MENU pour fermer le menu.

MENU

Télécommande

MENU

ou

Télécommande Panneau de commande

F-20

B Sous-menu

La liste des options de menu comportant un sous-menu est
indiquée ci-dessous. Les opérations de sous-menu varient selon
I’option de menu sélectionnée. Suivez la procédure du groupe
d’opérations de sous-menu applicable.

Options de menu avec un sous-menu
Groupe de Groupe d’opérations
menus Option de menu de sous-menu

IMAGE BALANCE BLANCS c

SIGNAL ASPECT*

INITIAL SYSTEME COULEUR
INPUT A SIGNAL
INPUT B SIGNAL
LANGAGE
DUREE LAMPE
REMISE A ZERO
INST. INSTALLATION
MODINUM.LENTILLE
R/C RECEPTEUR

> |O|g|»>|m|w|w| >

v

Groupe d’opérations A : Appuyez sur la touche SELECT ou +
pour ouvrir le sous-menu. Sélectionnez le parametre désiré en
appuyant sur la touche £ ou V, puis appuyez sur la touche
ESCAPE ou — pour fermer le sous-menu.

Groupe d’opérations B : Appuyez sur la touche SELECT ou +
pour ouvrir le sous-menu. Sélectionnez le parametre désiré en
appuyant sur la touche & ou V, puis validez le nouveau réglage en
appuyant sur la touche SELECT. Aprés avoir validé le réglage,
appuyez sur la touche ESCAPE ou — pour fermer le sous-menu.

Groupe d’opérations C : Appuyez sur la touche SELECT ou +
pour ouvrir le sous-menu. Sélectionnez I’option de sous-menu en
appuyant sur la touche 2 ou V, puis modifiez le parametre en
appuyant sur la touche & ou V.

Il n’est pas nécessaire de valider le nouveau réglage.

Groupe d’opérations D : Appuyez sur la touche SELECT ou +
pour ouvrir le sous-menu, lequel est formé d’un message. Effectuez
les opérations de menu en suivant les instructions du message. Les
sous-menus pour ce groupe sont expliqués plus loin dans cette
section aux pages 22 et 23.

-Exception-

* (Cas ol ’option de menu “ASPECT ECRAN” du groupe de
menus “INST.” est sur “16:9”
Si “ZOOM -SOUS-TITRE-" est sélectionné dans le sous-menu
pour “ASPECT”, un menu supplémentaire vous permet
d’effectuer le réglage désiré. Appuyez sur la touche SELECT
pour ouvrir le menu supplémentaire. Ce menu comporte deux
options : “ZONE SOUS-TITRE” et “DEFILEMENT V",
Sélectionnez 1’option désirée en appuyant sur la touche & ou V.
Spécifiez la valeur désirée en appuyant sur la touche + ou —.
Appuyez sur la touche ESCAPE pour fermer le menu
supplémentaire.



Utilisation du menu

B Opérations de base de sous-menu

[Groupe d’opérations A et B]

1. Sélectionnez I'option de menu a régler en effectuant
les opérations 1 a 3 de “Opérations de base de
menu”.

La marque de sous-menu “[»” apparait a droite de 1’option.

SIGNAL INST.

[LANGAGE || [FRANGAIS

REMISE A ZERO

MEMOIRE1 | VIDEO

2. Appuyez sur la touche SELECT ou + pour ouvrir le
sous-menu.

SELECT

Télécommande

e Joom

Panneau de commande

INST.

[LANGAGE

[FRANGAIS

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

3. Sélectionnez le parameétre de sous-menu en appuyant
sur la touche 2 ou V.

ou

Télécommande Panneau de commande

CIE T = ]
CEE
A

[SPRACHE | [DEUTSCH |
[EsPANOL |
[FRANGAIS |
ITALIANO |
S

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

Appuyez sur la touche RESET pour ramener le paramétre au
réglage d’usine. (Les parametres sans réglage d’usine ne
peuvent pas étre réinitialisés.)

Pour le réglage de “SYSTEME COULEUR”, “INPUT A
SIGNAL”, “INPUT B SIGNAL” ou “R/C RECEPTEUR”, il
est nécessaire d’effectuer I’opération [Groupe d’opérations B
seulement] ci-dessous.

[Groupe d’opérations B seulement]

Appuyez sur la touche SELECT pour valider le nouveau
réglage et fermer le sous-menu. Si vous ne le validez pas en
appuyant sur la touche SELECT, il ne sera pas modifié.

SELECT

ou

Télécommande Panneau de commande
Pour ramener le parametre au réglage d’usine, appuyez sur la
touche RESET lorsque le sous-menu est ouvert.

4. Appuyez sur la touche MENU pour fermer le menu.

MENU

ou

Télécommande Panneau de commande

Si vous désirez effectuer d’autres réglages, appuyez sur la
touche ESCAPE ou — pour revenir & I’écran précédent.

F-21
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Utilisation du menu

® Opération de sous-menu — “BALANCE
BLANCS”

[Groupe d’opérations C]

1. Sélectionnez I'option de menu "BALANCE BLANCS”
dans le groupe de menus “IMAGE” en effectuant les
opérations 1 a 3 de “Opérations de base de menu”.

La marque de sous-menu “[»” apparait a droite de 1’option.

mace  [TITE | EIwn | EBE ]
FTEMP COULEUR ] 15 | 115 W) )|

[BALANCE BLANCS

RENFORCE. BLANCS o, "~ ~ * ° " " |

MEMOIRE1 | VIDEO

2. Appuyez sur la touche SELECT ou + pour ouvrir le
sous-menu.

INITIAL

INST.

BALANCE BLANCS
[CONTRASTER  100%
CONTRASTE V
ONTRASTE B 100%
LUMINOSITE R 0%
UMINOSITE V 0%
LUMINOSITE B 0%

m
@
I
=
]
[rg)
w0
=}
=
=
m

MEMOIRE1 || VIDEO

3. Sélectionnez I'option de sous-menu en appuyant sur
la touche 2 ou V.

INITIAL

INST.

ALANCE BLANCS
CONTRASTER 10
CONTRASTE V
CONTRASTE B 100%
LUMINOSITE R 0%

UMINOSITE V 0%
LUMINOSITE B 0%

m
@
I
=
]
)
w0
=
=
=
m

MEMOIRE1 || VIDEO
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4. Sélectionnez la valeur en appuyant sur la touche + ou

Pour ramener le parametre au réglage d’usine, appuyez sur la
touche RESET.

SIGNAL  JINITIAL

INST.

BALANCE BLANCS
CONTRASTE R
CONTRASTEV ~ 100%
CONTRASTE B 80%
UMINOSITE R 0%
UMINOSITE V 0%
LUMINOSITE B 0%

m

SCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

5. Appuyez sur la touche MENU pour fermer le menu.

Si vous désirez effectuer d’autres réglages, appuyez sur la
touche ESCAPE pour revenir a I’écran précédent. Pour ce
parametre, la touche — ne ferme pas le sous-menu pour ramener
a I’écran précédent.

@ Opération de sous-menu — “DUREE LAMPE”

[Groupe d’opérations D]

1. Sélectionnez I'option de menu "DUREE LAMPE” dans
le groupe de menus “INITIAL” en effectuant les
opérations 1 a 3 de “Opérations de base de menu”.

La marque de sous-menu “[»” apparait a droite de 1’option.

SIGNAL INST.

SYSTEME COULEUR

NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL
ANGAGE
ECONOMISEUR D'ENERGIE
[ DUREE LAMPE J»] [2H.
REMISE A ZERO

MEMOIRE1 || VIDEO

2. Appuyez sur la touche SELECT ou + pour faire
apparaitre I’écran du message de confirmation.

[ T v

APPUYEZ SUR ”SELECT” ET
SUR "0UI” POUR EFFACER LA
DUREE DE FONCTIONNEMENT
DE LA LAMPE.
| DUREE LAMPE

i

2H.J[NON |

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO



Utilisation du menu

3. Sélectionnez “OUI” en appuyant sur la touche 2 ou v,
puis appuyez sur la touche SELECT pour ramener la
durée d’utilisation de la lampe a 0.

[ o

APPUYEZ SUR ”SELECT” ET
SUR “0UI” POUR EFFACER LA
DUREE DE FONCTIONNEMENT

DE LA LAMPE.
2+ (I

| DUREE LAMPE

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

4. Appuyez sur la touche MENU pour fermer le menu.

@ Opération de sous-menu — “REMISE A ZERO”

[Groupe d’opérations D]

1. Sélectionnez I'option de menu "REMISE A ZERO”
dans le groupe de menus “INITIAL” en effectuant les
opérations 1 a 3 de “Opérations de base de menu”.

La marque de sous-menu “[»” apparait a droite de 1’option.

INST.

SYSTEME COULEUR

NPUT A SIGNAL

NPUT B SIGNAL

ANGAGE

ECONOMISEUR D'ENERGIE || OFF
DUREE LAMPE
[REMISE A ZERO

o

MEMOIRE1 || VIDEO

2. Appuyez sur la touche SELECT ou + pour ouvrir le
sous-menu.

I T v

i

[TOUTE CONFIG. ]

L

[REMISE A ZERO

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

3. Sélectionnez I'option de sous-menu a remettre a zéro
en appuyant sur la touche 2 ou V.

vt o g v

i

[TOUTE CONFIG. To

[REMISE A ZERO \

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

4. Appuyez sur la touche SELECT ou + pour faire
apparaitre I’écran du message de confirmation.

e o |7

APPUYEZ SUR "SELECT”
POUR EFFACER LES
REGLAGES USINE.

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

5. Appuyez sur la touche SELECT pour ramener le
paramétre au réglage d’usine.

Lorsque le parametre a été€ ramené au réglage d’usine, le menu
se ferme.

F-23
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H Menu d’image monotouche B Changement de la position du menu
1. Appuyez sur la touche SELECT pour ouvrir le menu

1. Appuyez sur la touche ESCAPE ou 2 pour ramener le
d’image monotouche lorsque le menu n’est pas curseur au groupe de menus.
ouvert.

Les options de menu d’image s’affichent successivement au bas
de I’écran. Le parametre précédent apparait lorsque vous avez
effectué une opération de menu.

L’option de menu affichée disparait si vous n’effectuez aucune
opération pendant cinq secondes.

ESCAPE

Panneau de commande
FENETRE DEPLACEMENT MENU

INSTALLATION

Télécommande
setect

e
Télécommande Panneau de commande
| NIVEAU DE NOIR 0| [ MODE TRAPEZOIDAL | NORMAL
v

R/C RECEPTEUR

2. Sélectionnez I'option de menu a régler en appuyant
sur la touche 2 ou V.

MEMOIRE1 || VIDEO

ou 2. Appuyez sur la touche 2 pour accéder a “FENETRE

DEPLACEMENT MENU”.
A

Télécommande Panneau de commande

| CONTRASTE 0| [
v

. . Télécommande Panneau de commande
3. Sélectionnez la valeur en appuyant sur la touche + ou _
FENETRE DEPLACEMENT MENU

—

ou

< + >
Télécommande Panneau de commande
A
(CONTRASTE 100 | [
M v
Pour ramener le parametre au réglage d’usine, appuyez sur la ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 | VIDEO
touche RESET.

4. Appuyez sur la touche SELECT ou ESCAPE pour

3. Changez la position du menu en appuyant sur la
fermer le menu monotouche.

touche +,—, 2 ou V.

ESCAPE SELECT

ou
ou

Télécommande

Panneau de commande Télécommande

Panneau de commande
4. Apres avoir repositionné le menu, appuyez sur la
touche ESCAPE pour revenir au menu.

ESCAPE

N

Télécommande Panneau de commande
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Fonction de mémoire

Cet appareil est doté d’une fonction de mémoire permettant de
stocker six jeux de parametres pour des sources d’entrée différentes

et d’assurer ainsi des conditions de projection optimales.
Sélectionnez la mémoire de parametres dont les réglages

conviennent le mieux au type de projection. Six jeux de parametres
ont déja été mémorisés en usine. Vous pouvez les modifier et les
ramener aux réglages d’usine a votre gré. Le tableau suivant

indique les options de menu pouvant étre mémorisées.

IMAGE SIGNAL
NIVEAU DE NOIR SEPARATION 3D Y/C
CONTRASTE REDUCTION DU BRUIT
LUMINOSITE TYPE VIDEO
GAMMA EQUILIBRE NIVEAU D’INSTALLATION
ACUITE
TEINTE
SATURATION
RENFORCE.COULEURS
TEMP COULEUR
BALANCE BLANCS
RENFORCE. BLANCS

B Sélection d’'une mémoire de parameétres

Sélection a I'aide de la télécommande

Appuyez sur le numéro de la mémoire de parametres désirée a

I’aide des touches MEMORY 1 4 6.

Sélection a I'aide du menu

1. Appuyez sur la touche MENU pour ouvrir le menu.

MENU

2. Appuyez sur la touche ¥ pour saisir le numéro de la

mémoire de paramétres au bas de I'écran.

+: EDITION

[REDUCTION DU BRI 07 |

NIVEAU D'INSTALLATION

0%

3. Appuyez sur la touche + pour ouvrir le sous-menu.

e gt

[MEMOIRE4 |
[MEMOIRES |
VIDED

4. sélectionnez la mémoire de paramétres désirée en
appuyant sur la touche 2 ou V.

ESCAPE: SORTIE

5. Appuyez sur la touche ESCAPE pour fermer le sous-
menu.

ESCAPE
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Fonction de mémoire

B Retour aux réglages d’usine

Pour un paramétre

Sélectionnez le parametre a ramener au réglage d’usine en
effectuant les opérations 1 a 3 de “Opérations de base de menu”.
Appuyez sur la touche RESET de la télécommande pour ramener
le parametre au réglage d’usine. (Les parametres sans réglage
d’usine ne peuvent pas étre réinitialisés.)

Pour tous les paramétres de la mémoire
sélectionnée

Sélectionnez “MEMOIRE COURANTE” dans le sous-menu en
procédant comme il est indiqué sous “Opération de sous-menu —
REMISE A ZERO” 2 la page 23. Appuyez sur la touche SELECT
ou + pour faire apparaitre 1’écran du message de confirmation.
Appuyez sur la touche SELECT pour ramener les paramétres aux
réglages d’usine.

A SELECT

ou C

Télécommande Panneau de commande

[ T v

APPUYEZ SUR ”SELECT”
POUR EFFACER LA
MEMOIRE COURANTE.

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO

Pour tous les paramétres des six mémoires de
parametres

Sélectionnez “TOUTE MEMOIRE” dans le sous-menu en
procédant comme il est indiqué sous “Opération de sous-menu —
REMISE A ZERO”  la page 23. Appuyez sur la touche SELECT
ou + pour faire apparaitre I’écran du message de confirmation.
Appuyez sur la touche SELECT pour ramener les paramétres aux
réglages d’usine.

SELECT

ou

Télécommande Panneau de commande

[ T o

APPUYEZ SUR "SELECT”
POUR EFFACER TOUTES
LES MEMOIRES.

ESCAPE: SORTIE MEMOIRE1 || VIDEO
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Informations complémentaires

B Glossaire
Technologie DLP™

Sigle de Digital Light Processing (traitement numérique de la
lumiere). Le DLP utilise la puce a semi-conducteur optique
DMDT™ mise au point par Texas Instruments.

Signal vidéo composantes

Ce signal est envoyé avec des informations de luminance et de
couleur séparées. Il permet d’obtenir une qualité d’image
supérieure a celle du signal vidéo composite ordinaire car il
n’emprunte pas des circuits de mélange et de séparation. Le
signal est envoyé sur trois lignes : une pour le signal de
luminance (Y) et deux autres pour les signaux de différence de
couleur (Ps/Cg, Pr/CRr).

Signal S-vidéo
“S” signifie “séparé”. Ce signal est envoyé avec des informa-
tions de luminance (Y) et de couleur (C) séparées. Un cable et

un connecteur mini-DIN a 4 broches sont utilisés pour le
raccordement.

Signal vidéo composite

1l s’agit du type de signal vidéo le plus largement utilisé. Le
signal de luminance et le signal de couleur sont envoyés
ensemble sur une méme ligne. Un mélange et une séparation
sont nécessaires aux cotés d’émission et de réception. Un cable
RCA est utilisé pour le raccordement.

Signal RVB

Le signal RVB transmet les informations de couleur en
représentant numériquement les couleurs primaires rouge, vert
et bleu séparemment. Lorsque le signal est recu, il est exprimé
dans les différentes couleurs par addition et mélange des
couleurs. Ce signal est largement utilisé pour 1’envoi et la
réception d’images couleurs entre ordinateurs. Des signaux de
synchronisation horizontale et verticale sont également
nécessaires.

Connecteur D

* Ce connecteur n’est destiné qu’au format D japonais.

Ce connecteur est utilisé pour I’émission et la réception de
signaux d’image entre des appareils audio/vidéo de technologie
tres récente. Il peut recevoir les signaux composantes par un
cable a connecteur D. Il y a cing niveaux (D1 a D5) de
caractéristiques de performances. Cet appareil est compatible
avec D1, 2, 3 et 4.

Connecteur DVI

Un signal RVB numérique est envoyé d’un ordinateur a ce
connecteur sous forme différentielle. Un cable et un connecteur
a 24 broches sont utilisés pour le raccordement.

Veille

Etat oil le circuit de réception des signaux infrarouge de la
télécommande peut étre activé mais ou les autres circuits
principaux sont désactivés. Dans cet état, une petite quantité de
courant est consommée.

Mire de réglage

Les mires de réglage internes de I’appareil permettent de régler
la position et la mise au point de 1’image projetée sur I’écran.

Aspect (rapport largeur-hauteur)

Par “Aspect”, on entend le rapport entre la largeur et la hauteur
de I’'image. Le menu de I’appareil utilise deux parametres de
rapport largeur-hauteur : “Aspect écran” qui permet de spécifier
le rapport largeur-hauteur de I’écran utilisé et “Aspect d’image”
qui permet de changer la taille et le rapport largeur-hauteur des
images projetées en fonction du type de signal d’entrée.

Support de montage au plafond

Ce support permet de suspendre 1’appareil au plafond. Deux
types de supports de montage au plafond sont disponibles
(plafond haut et plafond bas) pour différentes hauteurs de
plafond. Ces supports sont des pieces en option.

Entrelacé

Type de balayage habituel de la plupart des téléviseurs.
L’image est parcourue en deux passes (lignes paires et lignes
impaires) appelées trames.

Progressif

Type de balayage dans lequel toute I’image est parcourue en
une seule passe. Ce balayage diminue considérablement le
scintillement, plus perceptible sur un grand écran, pour donner
une image nette et lisse. Cet appareil utilise le balayage
progressif pour la projection.

Trapéze

Si I’appareil est incliné vers le haut ou le bas lors de la
projection, I’image subit une déformation trapézoidale. Cette
fonction corrige électroniquement cette déformation. Deux
types de corrections sont disponibles : “correction normale” et
“correction pleine”.

Letterbox (image non recadrée)

Cette méthode permet de convertir le contenu d’un film a
format cinéma en signal 4:3. Ceci permet de visionner I’'image
panoramique sans la recadrer par 1’addition de bandes noires en
haut et en bas de I’'image. Cette conversion s’effectue au prix
d’une perte de résolution verticale.

Comprimée

Cette méthode comprime horizontalement le film lors de son
enregistrement sur un support vidéo de facon a obtenir un
rapport largeur-hauteur de 4:3. L’image compressée doit
ensuite passer dans un circuit d’étirement faute de quoi elle
reste étroite.

Format Vista

Un format de film. Il utilise un rapport largeur-hauteur de
1,85:1 en Amérique du Nord et de 1,66:1 en Europe.

Format Cinémascope

C’est le format de film 70 mm le plus large. Le rapport largeur-
hauteur est de 2,35:1.

DLP™ et DMD™ sont des marques de Texas Instruments.
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Informations complémentaires

B Signaux pouvant étre projetés

Les tableaux suivants indiquent les types et formats de signaux pouvant étre projetés avec cet appareil. Les signaux qui n’y figurent pas
risquent de ne pas pouvoir étre correctement projetés.

1. FormatTV () Signaux composites ou S-vidéo envoyés a la borne d’entrée VIDEO ou S VIDEO
ActifV fv) Signal de couleur Systéme de
Type de signal (lignes) (Hz) (MHz) couleur
NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC
PAL 576 50,00 443 | PAL
SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM
PAL60 480 59,94 443 | PAL
NTSC4.43 480 59,94 4,43 | NTSC
PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL
PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL
2. Format TV (2 - Signaux composantes ou RVB envoyés 2 INPUT A, B ou signaux composantes envoyés 2 la borne d’entrée D4
Actif H Actif V f ) fw
Type de signal (pixels) (lignes) (kHz) (Hz)
480i 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940

3. Format PC (D) ----- Signaux RVB analogiques envoyés a la borne d’entrée INPUT A ou B

Actif H Actif V fm fw
Type de signal (pixels) (lignes) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@ 60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Macl3” 640 480 35,000 66,666
Macl6” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061
4. Format PC 2) ----- Signaux numériques envoyés a la borne d’entrée DVI
Actif H Actif V f ) fw
Type de signal (pixels) (lignes) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

» VESA est une marque de Video Electronics Standards Association.

* Macintosh est une marque d’Apple Computer, Inc.

F-28



Informations complémentaires

B Options de menu et signaux d’entrée

Selon le type de signal d’entrée, certaines options de menu peuvent ou non étre réglées. Les tableaux ci-dessous indiquent les types de

signaux d’entrée pouvant étre réglés pour chaque option des groupes de menus 1) <IMAGE> et @) <SIGNAL>. Les réglages de la plupart de
ces options peuvent étre mis en mémoire (MEMOIRE 1 2 6). Voir page 25. Les réglages des options des groupes de menus @) <INITIAL> et
(@ <INST.> sont mémorisés lorsqu’ils sont effectués.

<IMAGE>
Type de signal d’entrée
Signal composite/ Signal composantes
OPTION DE MENU REMARQUE S-vidéo (480i—1080i) RVBTV RVB PC/DVI

NIVEAU DE NOIR M v v v v
CONTRASTE M v v v v
LUMINOSITE M v v v v
GAMMA EQUILIBRE M v v v v
ACUITE* M v v v v
TEINTE** M v
SATURATION** M v
RENFORCE.COULEURS M v
TEMP COULEUR M v v v v
BALANCE BLANCS

CONTRASTE (RVB) M v v v v

LUMINOSITE (RVB) M v v v v
RENFORCE. BLANCS M v v v v

* Trois types de réglages peuvent &tre mémorisés pour différents types de signaux d’entrée (signal vidéo ordinaire, télévision haute définition, RVB PC/DVI).
** Les options “TEINTE” et “SATURATION” ne peuvent pas étre réglées lorsque le signal d’entrée est SECAM.

<SIGNAL>
Type de signal d’entrée
Signal composite/
S-vidéo Signal composantes Signal PC
OPTION DE MENU REMARQUE | NTSC | NTSC-S Autres 480i | 480p | 576i 720i/1080i RVB DvI
ASPECT A v/ v v v v v/ v/ v v
MASQUE SOUS-TITRE v/ v/ v/ v/ v v
POSITION MASQUE v/ v v v v v/
SEPARATION 3D Y/C M v/
REDUCTION DU BRUIT M v/ v v v v
TYPE VIDEO M v/ v v
NIVEAU D’INSTALLATION M v/ v/ v/ v/ v/
PHASE S v
TAILLE H S v
DEPLACER H S v/
DEPLACER V S v
STATUS SIGNAL v v

¢ Remarque ¢

M: Paramétres pouvant &tre mémorisés. Six jeux de paramétres peuvent étre mémorisés et rappelés en appuyant sur la touche MEMORY de la télécommande.

S: Plusieurs configurations d’informations les plus récentes peuvent étre mémorisées selon le type de signal d’entrée. Ceci est pratique lors de la projection de

signaux RVB.

A: Selon I’option d’“ASPECT ECRAN?” sélectionnée, un rapport largeur-hauteur d’image peut &tre mémorisé pour chaque type de signal d’entrée ci-dessous.

Type de signal d’entrée
Signal ordinaire vidéo Signal de télévision haute
ASPECT (composite, S-vidéo, 480i/ définition Signal PC
ECRAN ASPECT 480p/576i) (720p/1080i) (RVB/DVI)
4:3 AUTO v
NORMALE v v
COMPRIMEE v v
ZOOM v v
DIRECT v v
DIRECT -COMPRIMEE- v
16:9 AUTO v
NORMALE v v v
COMPRIMEE v v
ZOOM v v
ZOOM -SOUS-TITRE- v v
DIRECT v v
DIRECT -COMPRIMEE- v
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Informations complémentaires

B Messages affichés

Message

Condition

AUCUN SIGNAL

Cet appareil ne recoit pas de signal d’entrée.

INPUT A <COMPOSANT> (Exemple)

Le nom de I’entrée sélectionnée avec la touche INPUT est affiché. Il disparaitra 1 minute aprés 1’entrée du
signal.

HORS DE PORTEE

L’appareil ne peut recevoir le signal PC arrivant dans 1’appareil.

FORMAT INCONNU L’appareil ne peut recevoir le signal vidéo arrivant dans 1’appareil.
AUTO SYNC... L appareil effectue le meilleur réglage pour le signal d’entrée RVB recu.
IMMOBILE La fonction STILL (arrét sur image) a été activée.

ARRET IMMOBILITE

La fonction STILL (arrét sur image) a été annulée.

MEMOIRE 1—6

Le numéro de la mémoire de paramétres sélectionnée est affiché. Il disparait apres 1 minute.

ESCAPE:SORTIE (Exemple)

Des messages d’aide s’affichent pour faciliter 1’utilisation du menu.

LE REMPLACEMENT DE LA LAMPE
EST PROCHE.VEUILLEZ LA
CHANGER PAR UNE NOUVELLE
LAMPE.

APPUYEZ SUR “ESCAPE” POUR
SORTIR.

Ce message s’affiche lorsque vous placez I’interrupteur d’alimentation sur marche alors que la durée
d’utilisation de la lampe a dépassé 1 000 heures. Appuyez sur la touche ESCAPE pour faire disparaitre le
message.

APPUYER ENCORE POURTOUT
ETEINDRE.

Si vous appuyez a nouveau sur la touche STANDBY/ON, I’appareil se met en veille et la lampe s’éteint.
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Entretien

H Entretien re’gu|ier 3. Retirez la tringle intérieure du cadre de filtre qui se
trouve calée derriére les quatre languettes. Retirez

Avant de commencer |’entretien régulier, débranchez le cordon . ) o
ensuite le filtre en mousse des deux c6tés.

d’alimentation au niveau de 1’appareil. Nettoyez le boitier de
I’appareil avec un chiffon doux. S’il est tres sale, utilisez un chiffon
humide et un détergent doux, puis essuyez-le a nouveau avec un
chiffon sec. N’utilisez pas de détergents puissants ou de solvants
tels qu’alcool ou diluant pour ne pas endommager la finition ou
déformer I’appareil. Ne touchez pas directement et ne frottez pas

I’ objectif lorsque vous nettoyez le boitier.

B Nettoyage du filtre

Si de la poussiere s’est accumulée sur le filtre de la fente
d’aération, ’air circulera mal et la température augmentera a
I’intérieur de I’appareil. Ceci pourrait endommager ’appareil.
Nettoyez le filtre toutes les 200 heures. Si vous éprouvez des
difficultés a enlever la poussiere, remplacez le filtre par un neuf.

=

A

1. Mettez I’appareil hors tension et débranchez le
cordon d’alimentation de I’appareil.

2. Abaissez les pattes de maintien du filtre au dos de
I’appareil. Retirez le cadre de filtre en le tirant vers
vous, puis vers le bas.

4. Nettoyez et lavez avec soin les filtre retirés pour en
éliminer la poussiére.

5. Lorsque les filtres nettoyés sont complétement secs,
remettez-les en place dans I’'appareil. S’ils ne sont
pas correctement en place, la lampe ne s’allume pas.

Important

¢ Si le filtre est trés sale, remplacez-le par le filtre neuf fourni.

¢ Pour obtenir d’autres filtres, adressez-vous a votre
revendeur.

\
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Entretien

B Remplacement de la cartouche de lampe

Important

¢ Comme piéce de rechange, utilisez la cartouche de
lampe PJL-112, Les autres cartouches ne peuvent
pas étre utilisées sur cet appareil.

La lampe utilisée comme source lumineuse est une piece
consommable qui perd progressivement son intensité lumineuse a
I’'usage. Pour obtenir la meilleure image, il est recommandé de la
remplacer apres 1 000 heures d’utilisation.

“DUREE LAMPE” dans le groupe de menus 3 <INITIAL> vous
indique combien d’heures la lampe a déja été utilisée. Le témoin
LAMP/COVER clignote en rouge lorsque la durée d’utilisation de
la lampe dépasse 1 000 heures pour vous signaler qu’il est temps de
la remplacer (voir page 14). Un message vous invitant a remplacer
la lampe s’affiche également sur 1’écran. Procédez comme il est
indiqué ci-dessous pour remplacer la lampe.

Pour plus d’informations, consultez votre revendeur.

Important

¢ Avant de commencer a remplacer la cartouche de lampe,
mettez I’appareil hors tension, débranchez le cable d’alimen-
tation aprés que le ventilateur s’est complétement arrété et
attendez au moins une heure pour permettre a la lampe de
se refroidir.

* Ne retirez aucune autre vis que celles qui sont indiquées
dans la procédure ci-dessous.

1. Placez avec précaution I’appareil a I’envers sur un
chiffon posé sur le plancher afin de ne pas risquer de
le rayer.

Pied réglable

2. Desserrez le pied réglage pour pouvoir retirer le
couvercle de lampe.

3. Desserrez les vis du couvercle de lampe.

4. Retirez le couvercle de lampe.
Couvercle de lampe
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5. Desserrez complétement les trois vis fixant la
cartouche de lampe.

Cartouche de lampe

6. Tirez la cartouche de lampe vers le haut en la tenant
par la poignée.

7. Posez la cartouche de lampe neuve avec les vis en
inversant la procédure ci-dessus.

8. Remettez le couvercle de lampe en place et fixez-le
avec les vis.

Si le couvercle n’est pas correctement en place, la lampe ne
s’allumera pas.

9. Placez l'interrupteur d’alimentation sur marche et
remettez “DUREE LAMPE” a zéro sur le menu lorsque
la lampe est allumée. (Voir page 22.)



Dépannage

Probléme

Cause

Reméde

L appareil ne s’allume pas.

L’interrupteur d’alimentation n’est pas sur marche.

Placez I’interrupteur d’alimentation sur marche.

Vous avez essayé d’allumer 1’appareil juste apres avoir
placé I’interrupteur d’alimentation sur arrét.

Patientez encore un instant. Cet appareil ne s’allume
pas pendant 2 minutes apres que 1’interrupteur
d’alimentation a été placé sur arrét, ceci afin de
protéger la lampe.

Le couvercle de filtre n’est pas correctement en place.

Posez correctement le couvercle de filtre.

Le couvercle de lampe n’est pas correctement en
place.

Posez correctement le couvercle de lampe.

Pas d’image

Le bouchon d’objectif n’a pas été retiré.

Retirez le bouchon d’objectif.

Le projecteur n’est pas correctement raccordé aux
autres appareils.

Vérifiez le raccordement.

Le signal d’entrée n’a pas été correctement
sélectionné.

Sélectionnez le signal d’entrée correct avec la touche
INPUT.

Appuyez sur la touche AUTO.

Le signal d’entrée n’a pas été correctement sélectionné
dans “INPUT A SIGNAL” et “INPUT B SIGNAL”
dans le menu.

Sélectionnez le signal d’entrée correct.

L’image a été temporairement masquée par la fonction
HIDE.

Appuyez a nouveau sur la touche HIDE pour
désactiver la fonction HIDE.

L’ordinateur n’est pas paramétré pour afficher sur le
moniteur externe.

Effectuez un paramétrage correct sur I’ordinateur pour
afficher I'image sur un moniteur externe. (Consultez
également la documentation de I’ordinateur.)

L’image est instable.

Les cébles de raccordement ne sont pas correctement
branchés a cet appareil.

Raccordez correctement les cables aux bornes
appropriées.

L’image est floue.

L’objectif n’est pas correctement mis au point.

Réglez la mise au point de 1’objectif avec la molette de
mise au point.

L’appareil n’est pas placé perpendiculairement (90°) a
I’écran.

Réglez I’inclinaison et la direction de projection ainsi
que la hauteur de I’appareil.

La télécommande ne fonctionne pas
correctement.

Les piles sont usées.

Remplacez les piles par des neuves.

Le capteur de télécommande n’est pas correctement
sélectionné dans “R/C RECEPTEUR” dans le menu.

Sélectionnez le capteur de télécommande approprié.

Il y a une lampe fluorescente a proximité du capteur
de télécommande utilisé.

Sélectionnez I’autre capteur dans “R/C RECEPTEUR”
dans le menu pour éviter I’interférence de lampes
fluorescentes.

Le témoin LAMP/COVER s’allume.

Le couvercle de filtre n’est pas correctement posé.

Fixez solidement le couvercle de filtre.

Le couvercle de lampe n’est pas correctement posé.

Fixez solidement le couvercle de lampe.

Le témoin LAMP/COVER clignote.

La lampe a dépassé le nombre d’heures d’utilisation
spécifié.

Remplacez la lampe par une neuve.

La lampe est grillée.

Remplacez la lampe par une neuve.

Le témoin TEMP/FAN s’allume.

La température dans 1’appareil est excessive.

Assurez-vous que les fentes d’aération ne sont pas
bouchées.

Le témoin TEMP/FAN clignote.

Le ventilateur est cassé.

Adressez-vous a votre revendeur.
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Fiche technique

B Fiche technique

Optique

Mode de projection .........c..ceeueenee DLP™ (Digital Light Processing)
Images de 1 024 x 768 pixels, 0,9 pouce

Objectif ..o f=352a42mmF=272a3,0

Zoom manuel (x 1,2)
Mise au point manuelle

Lampe .c..covveeniiiiiiieeeeie e Lampe VIP 120 W

Taille d’image 200 pouces au maximum
Distance de projection 10,6 m (image large, écran 16:9)

LuminosSité ..........ccovveeiuiiiiiieeiie e 800 Im ANSI

Rapport de contraste

Electricité

Mode de couleur ............ccceeueeneeee NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.3,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Fréquence de balayage ..........ccccceeuene H:15 2 80 kHz, V:50 a 85 Hz

Entrées

VIDEO Signal composite

1V cac/75 Q, synchro négative

S VIDEO  Signal S-vidéo
Y:1V cac/75 Q, synchro négative

C:0,286 ou 0,3 V cac/75 Q

D4 VIDEO Signal composantes
Y avec synchro:1 V cac/75 €, synchro négative
(4801, 5761, 480p)
Y avec synchro:1V cac/75 Q, 3 valeurs de synchro
(1035i, 10801, 720p)
Ps, Pr:0,7 V cac/75 Q

INPUT A/INPUT B
Signal composantes
Y avec synchro:1 V cac/75 Q, synchro négative
(480i, 576i, 480p)
Y avec synchro:1 V cac/75 Q, 3 valeurs de synchro
(1035i, 10801, 720p)
Ps, Pr:0,7 V cac/75 Q

Signal RVB
V avec synchro:1 V cac/75 €, synchro négative
(4801, 5761, 480p)
V avec synchro:1 V cac/75 Q, 3 valeurs de synchro
(10351, 10801, 720p)
V:0,7 V cac/75 Q
(lors de I'utilisation de HD/VD ou SYNC)
B, R:0,7 V cac/75 Q
HD, VD:Niveau TTL (positif et négatif)/2,2 kQ
SYNC:2V cac/2,2 kQ, synchro négative
(4801, 576i)

DVI Signal RVB numérique
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Commandes
Commande a distance ..............ccuo........ RS-232C (D-Sub 9 broches)
Déclenchement ...........cccocveeeiieeiieenieenieeeieeenns +12 V sous tension ;

0V hors tension (mini-jack)

Capteur de télécommande

.................................................................. 1 al’avant et 1 a I’arriére

Généralités
Températures de SEIVICE ......coveerverrierrieriienienieeneeneeeieenees 5a35°C

Humidité de service
30 a 85 % (1l ne doit pas y avoir de condensation.)

Alimentation ...........cceceeuenne 100 a 120 V/220 a2 240 V CA, 50/60 Hz
Consommation EleCtriqUE .........cevveereerrueerieriieerierreeeerreseeneees 185 W

Mode de VEILLE ......covveeieeiieieeieeeeeeeeeeese e 10W
Dimensions .........ccceeeeveeeiveeeineeennnn. 415 (1) x 129 (h) x 422 (p) mm
POIAS oo 7,8 kg

Bl Accessoires

* Cordon d’alimentation

* Fiche adaptatrice

e Télécommande sans fil
¢ Piles (AA, UM-3 ou R6)
* Adaptateur RCA/BNC

* Bouchon d’objectif

 Filtre de rechange

[ NG T SO |G S

* Mode d’emploi

* Les caractéristiques sont susceptibles d’étre modifiées sans
préavis.
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Vorsicht: Bitte vor Inbetriebnahme dieses Geréates lesen.

Um die beste Leistung zu gewihrleisten, lesen Sie diese
Bedienungsanleitung bitte aufmerksam durch. Bewahren Sie sie an
einem sicheren Ort auf, um auch spiter darin nachschlagen zu
konnen.

Aufstellung

Stellen Sie das Geriit an einem gut beliifteten, kiihlen, trockenen
und sauberen Ort auf, wobei Sie darauf achten, dass ein Freiraum
von mindestens 10 cm rechts und links vom Gerit sowie tiber dem
Gerit vorhanden ist. Halten Sie das Gerit von direktem Sonnen-
licht, Wiarmequellen, Erschiitterungen, Staub, Feuchtigkeit und/
oder Kilte fern.

Halten Sie dieses Gerit von anderen Elektrogeriten, Motoren oder
Transformatoren fern, um ein Brummen zu vermeiden. Um einem
Brand oder elektrischem Schlag vorzubeugen, stellen Sie das Gerit
nicht an Orten auf, wo es Regen, Wasser und/oder anderen
Fliissigkeiten ausgesetzt ist.

Setzen Sie das Geriit nicht plotzlichen Temperaturschwankungen
von kalt zu heif} aus und stellen Sie es nicht an Orten mit hoher
Luftfeuchtigkeit auf (z. B. in einem Zimmer mit Luftbefeuchter),
um die Bildung von Kondensat im Geriteinneren zu vermeiden, da
dies zu einem elektrischen Schlag, einem Brand, einer
Beschiddigung des Gerites und/oder Korperverletzungen fiihren
kann.

Stellen Sie die folgenden Gegenstidnde nicht auf dem Gerit auf:

— Andere Komponenten, da diese zu einer Beschiadigung des
Gerites und/oder einer Verfarbung des Gehiuses dieses
Gerites fiihren konnen.

— Brennende Gegenstinde (z. B. Kerzen), da diese einen Brand
auslosen bzw. zu einer Beschéddigung des Gerites und/oder
Korperverletzungen fiihren konnen.

— Behilter, die Fliissigkeiten enthalten, da die ins Gerit gelangte
Fliissigkeit zu einem elektrischen Schlag bzw. zu einer
Beschidigung des Gerites fithren kann.

Decken Sie das Gerit nicht mit Zeitungen, einem Tischtuch,
Vorhingen usw. ab, damit die Warmeabfuhr nicht beeintréchtigt
wird. Falls die Temperatur im Geréteinneren zu stark ansteigt, kann
dies einen Brand auslosen bzw. zu einer Beschiddigung des Gerites
und/oder Korperverletzungen fiihren.

Achten Sie bei der Montage dieses Gerites an der Decke darauf,
dass die Decke iiber die ausreichende Tragfihigkeit fiir dieses
Gerit verfiigt und die Deckenmontage iiber lange Zeit zulésst. Der
Aufbau darf nur von qualifiziertem Kundendienstpersonal
durchgefiihrt werden.

Bedienung

Entfernen Sie den Objektivhaube, bevor Sie irgendwelche
Bedienungsvorginge an diesem Gert durchfiihren, um zu
verhindern, dass sich Hitze um das Objektiv herum staut. Bei
Bedienung mit aufgesetzter Haube kann das Gerit beschidigt
werden.

SchlieBen Sie dieses Gerit nicht an eine Wandsteckdose an, bis alle
Anschliisse durchgefiihrt worden sind.

Das Gerit darf nur mit Strom der angegebenen Spannung betrieben
werden. Der Betrieb dieses Gerites mit einer hoheren Spannung
als der angegebenen stellt eine Gefahrenquelle dar und kann einen
Brand auslosen, zu einer Beschéddigung des Gerites und/oder zu
Korperverletzungen fiihren.

YAMAHA haftet nicht fiir Schiden, die auf den Betrieb dieses
Gerites mit einer anderen Spannung als der angegebenen
zuriickzufiihren sind.

Uben Sie keinen starken Druck auf die Schalter, Bedienungsknépfe
und/oder Kabel aus.

Bedienen Sie das Gerit nicht, wenn es auf dem Kopf steht.
Anderenfalls konnte es sich tiberhitzen und moglicherweise zu
einer Beschédigung fiihren.

* Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper und/oder Fliissigkeiten
in das Geriteinnere gelangen.

* Um eine Beschiddigung durch Blitzschlag zu vermeiden, trennen
Sie das Netzkabel wihrend eines Gewitters von der Wandsteckdose
ab.

¢ Sehen Sie nicht in das Objektiv, wihrend das Gerit eingeschaltet
ist. Anderenfalls konnten Sie sich schwere Augenschiaden
zuziehen.

« Bevor Sie das Gerit transportieren, driicken Sie STANDBY/ON,
um das Geriit in den Bereitschaftsmodus zu schalten, und trennen
Sie den Netzstecker von der Wandsteckdose ab.

* Versuchen Sie nicht, dieses Gerit zu verdndern oder zu reparieren.
Wenden Sie sich an qualifiziertes YAMAHA Kundendienst-
personal, falls Kundendienstarbeiten erforderlich sind. Das
Gehiuse sollte nie aus irgendwelchen Griinden geéndert werden.

* Wenn das Geriit fiir ldngere Zeit nicht verwendet werden soll (z. B
im Urlaub), trennen Sie den Netzstecker von der Wandsteckdose
ab.

« Fassen Sie zum Abtrennen des Netzsteckers von der
Wandsteckdose immer den Stecker selbst an, und ziehen Sie nie
am Kabel.

e Lesen Sie unbedingt auch den Abschnitt ,, FEHLERSUCHE" fiir
Hinweise zu hiufig auftretenden Bedienungsfehlern, bevor Sie
zum Schluss gelangen, dass ein Problem mit dem Geriit selbst
vorliegt.

Sonstiges

< Reinigen Sie das Objektiv sorgfiltig, so dass keine Kratzer dabei
entstehen, indem Sie zur Reinigung einen Liifter oder Linsenpapier
verwenden.

¢ Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Anzeige LAMP/COVER
rot blinkt, nachdem die Betriebsdauer der Lampe 1000 Stunden
iiberschritten hat. Befolgen Sie das in dieser Bedienungsanleitung
beschriebene Verfahren zum Austauschen der Lampe.

Bei angeschlossenem Netzstecker ist dieses Gerit nicht von der
Stromversorgung getrennt, auch nicht bei ausgeschaltetem Geriit.
Dieser Zustand wird als Bereitschaftmodus bezeichnet.

Bei angeschlossenem Netzstecker wird immer eine sehr kleine
Menge Strom verbraucht.




Ungeeignete Aufstellungsorte

Falls dieses Gerit nicht sachgemif an einem geeigneten Ort aufgestellt wird, kann ein Brand oder eine Funktionsstdrung daraus resultieren. Wihlen
Sie den Aufstellungsort daher sorgfiltig aus und vermeiden Sie die nachfolgend aufgelisteten Aufstellungsorte.

1. Orte mit hohen Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsschwankungen
» Stellen Sie das Gerit nicht an Orten auf, an denen Temperatur und Luftfeuchtigkeit extrem hoch sind bzw. an denen die Temperatur extrem
niedrig ist.
» Dieses Gerit kann bei einer Umgebungstemperatur von 5 bis 35 °C verwendet werden.
2. Orte ohne ausreichende Liiftung
« Lassen Sie iiber dem Geriit, rechts und links vom Geriit sowie auf der Riickseite einen Freiraum von mindestens 10 cm.
» Decken Sie die Liiftungsschlitze dieses Gerites nicht zu, um die Wirmeabfuhr nicht zu beeintrachtigen.
» Stellen Sie das Gerit auf einer stabilen Fliche auf.
» Legen Sie kein Tischtuch usw. auf dieses Gerit.
» Achten Sie darauf, dass keine Gegenstidnde in die Liiftungsschlitze gesaugt werden, damit die Temperatur dieses Gerites nicht zu stark
ansteigt.
3. Orte mit viel Staubentwicklung
» Falls die Luftfilter mit Staub blockiert sind, kann die Temperatur dieses Gerites zu stark ansteigen.
4. Orte mit starken Erschiitterungen oder StoBen
» Erschiitterungen und St66e konnen Teile dieses Gerites beschéddigen.
5. Orte, an denen das Gerit Wasser oder hoher Feuchtigkeit ausgesetzt ist
« Falls dieses Gerit Wasser oder hoher Feuchtigkeit ausgesetzt ist, kann ein Brand oder elektrischer Schlag auftreten.
6. Unstabile Orte
» Falls dieses Gerit an einem unstabilen Ort oder auf einer geneigten Tischplatte aufgestellt wird, kann es hinunterfallen und beschadigt
werden bzw. Korperverletzungen verursachen.
Wichtig
¢ Achten Sie darauf, dass kein anderes Licht als das Projektionslicht selbst auf die Leinwand féllt, um strahlende Bilder mit hohem Kontrast
zu erzielen.
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Einleitung

Vielen Dank fiir den Erwerb dieses YAMAHA Produkts. Wir hoffen, dass es Ihnen iiber viele Jahre hinweg ein problemloses Vergniigen bereiten
wird. Um die beste Leistung zu erzielen, sollten Sie jedoch diese Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen. Sie wird Sie mit der Bedienung Ihres

YAMAHA Produkts vertraut machen.

Merkmale

» Bilder von starker Helligkeit und hohem Kontrast dank DLP™-

Leiser Betrieb mit einem Gerduschpegel, der dank Yamaha

Technologie Toneffekttechnologie bis auf 30 dB absinkt
»  DMD™-Chips von 0,9 Zoll GroBe, um iiberlegene Bildqualitit zu Viele verschiedene Eingénge, um die neuesten Videoformate zu
bieten unterstiitzen

» Satte Graubereichtone, die durch ein aus drei Segmenten
bestehendes Farbrad erzielt werden

Uberlegene Bildqualitiit, die dank der Hochleistungs-Pulldown-
Erfassung im Mafstab 3-2 erzielt wird
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(DLP™ und DMD™ sind Warenzeichen von Texas Instruments.)
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Steuerelemente und Funktionen

B Fronttafel und Anschlussplatte

Fokussierring, Zoom-Ring

Zum Fokussieren und Zoomen des
Objektivs

Fernbedienungssensor

- - /'
Objektivhaube -

®// Objektiv

Anschlussplatte

Luftungsschlitz
(Abzugschlitz)

( N\
e 0 © ® ®
© o ©
0000 .0
0 6 ©6 0 ©6 0 o
(. J

©@—O INPUT A (BNC-Buchsen)

Uber diese Buchsen erfolgt der Empfang der Komponenten-
Videosignale sowie der RGB-Signale. Die Komponenten-
Videosignale von einer AV-Komponente werden an die Buchsen
@—O geleitet. Die RGB-Signale von einem Computer werden an
den Buchsen @—@ geleitet. Verwenden Sie ein BNC-Kabel, um
dieses Gerit mit einer anderen Komponente zu verbinden.

@ G/Y (G- oder Luminanzsignal)

@ B/Ps/Cs (B- oder Farbdifferenzsignal)

© R/Pr/Cr (R- oder Farbdifferenzsignal)

O HD/SYNC (horizontales Synchronisierungssignal, zusammen-

gesetztes Synchronisierungssignal)
@ VD (vertikales Synchronisierungsignal)

@ D4 VIDEO (D-Anschlussstelle)
Uber diese Anschlussstelle erfolgt der Empfang der Videosignale
von der D-Anschlussstelle der AV-Komponente, und die
Anschlussstelle ist kompatibel mit dem Format D1—D4.

* Diese Anschlussstelle ist nur fiir das japanische D-Format
vorgesehen.
@ RS-232C (D-Sub 9-Stift)
Diese Anschlussstelle dient zur Uberpriifung im Werk.
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© S VIDEO (Mini-DIN-Buchse)
Uber diese Buchse erfolgt der Empfang der S-Videosignale von der
S-Videobuchse einer AV-Komponente. Verwenden Sie ein S-
Videokabel, um dieses Gerit mit einer anderen Komponente zu
verbinden.

© VIDEO (Stiftbuchse)
Diese Buchse dient fiir das zusammengesetzte Signal von der
Videobuchse der angeschlossenen AV-Komponente. Verwenden Sie
ein Video-Stiftkabel.

@ INPUT B (D-Sub 15-Stift)
Uber diese Anschlussstelle erfolgt der Empfang der Komponenten-
Videosignale und der RGB-Signale (RGB/YPsPr/YCBCR) von
einer AV-Komponente oder einem Computer. Verwenden Sie ein
D-Sub-Monitorkabel, um dieses Gerit mit einer anderen Kompo-
nente zu verbinden.

® TRIGGER OUT (Minibuchse)
Uber diese Buchse erfolgt der Ausgang der Signale zur Steuerung
der externen Komponenten. Wihrend sich dieses Gerit im
Projektionsmodus befindet, liegt eine Spannung von +12 V an.

@® DVI (DVI-Anschlussstelle)
Uber diese Anschlussstelle erfolgt der Empfang der DVI-
Videosignale (digitale RGB-Signale) von einem Computer.



Steuerelemente und Funktionen

B Bedienungstafel

Fernbedienungssensor ¥\ 2= O

auf der Riickseite

Netzschalter

Primarnetzschalter

Wenn der Schalter auf ,, | “ gestellt wird, schaltet
sich das Gerat in den Bereitschaftsbetrieb ein.
Wenn der Schalter auf ,O* gestellt wird, schaltet
sich das Gerat aus.

Stromeinlass

Zum Einstecken des mitgelieferten
Netzkabels.

s ) eas

l
gt

I
Abdeckungen fir die Luftungs-

schlitze (Ansaugseite)/Filter

I
Einstellfu3

Zur Feineinstellung des Projektionswinkels

.

Bedienungstafel <auf der Riickseite> )
[
©006 00
J

@ Anzeige O/ 1(S. 14)
@ Taste STANDBY/ON (S. 10)

Sekundirnetztaste

Mit Hilfe dieser Taste wird das Geriit in den Bereitschaftsbetrieb
eingeschaltet. Diese Taste ist nur funktionsfahig, wenn der
Primérnetzschalter eingeschaltet ist.

Bereitschaftsbetrieb

In dieser Betriebsart nimmt das Gerit eine geringe Menge
Strom auf, um die Infrarotsignale von der Fernbedienung zu
empfangen.

© Anzeige LAMP/COVER (S. 14)
O Anzeige TEMP/FAN (S. 14)
O Anzeige FILM (S. 14)

O Taste INPUT (S. 11)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Menii zur Wahl des
Eingangsanschlusses und des Eingangssignals ein- und
ausgeschaltet.

@ Taste PATTERN (S. 10)

Mit Hilfe dieser Taste werden die gespeicherten Testmuster auf der
Leinwand ein- und ausgeschaltet.

© Taste MENU (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Menii zum Einstellen oder Justieren
der Parameter, die fiir die Projektion erforderlich sind, ein- oder
ausgeschaltet.

© Taste ESCAPE (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Untermenii geschlossen.

@ Cursortasten (S. 18)

Mit Hilfe dieser Tasten erfolgt die Bedienung fiir &, V, —und +.

@ Taste SELECT (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste erfolgt die Bestitigung der Eingabe einer
neuen Einstellung oder die Offnung eines Untermenis.
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Steuerelemente und Funktionen

B Fernbedienung

Die entsprechenden Tasten auf der Bedienungstafel und auf der
Fernbedienung erfiillen dieselben Funktionen. Verwenden Sie die
Fernbedienung, indem Sie sie auf den Fernbedienungssensor richten,
der sich auf der Vorderseite oder auf der Riickseite dieses Gerites
befindet, und zwar in einem Abstand von bis zu 7 m. Falls sich die
Fernbedienung nicht nahe genug an der vertikalen Linie zum Sensor
befindet, spricht das Gerit unter Umstidnden nicht auf das
Fernbedienungssignal an.

9¢@
®e ©060

o ¢ @

N
© Taste AUTO

Mit Hilfe dieser Taste wird die geeignete Einstellung fiir die
Signalart neu eingestellt.

@ Taste PATTERN (S. 10)
Mit Hilfe dieser Taste werden die gespeicherten Testmuster auf der
Leinwand ein- und ausgeschaltet.

© Taste STANDBY/ON (S. 10)
Mit Hilfe dieser Taste wird das Gerit in den Bereitschaftsbetrieb

eingeschaltet. Diese Taste ist nur funktionsfiahig, wenn der
Primérnetzschalter eingeschaltet ist.

O Taste MENU (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Menii zum Einstellen oder Justieren
der Parameter, die fiir die Projektion erforderlich sind, ein- oder
ausgeschaltet.

© Taste ESCAPE (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Untermentii geschlossen.

O Lichtschalter

Wenn dieser Schalter nach oben oder nach unten geschoben wird,
werden die Bedienungstasten auf der Fernbedienung ungeféhr 10
Sekunden lang beleuchtet.

@ Cursortasten (S. 18)

Mit Hilfe dieser Tasten erfolgt die Bedienung fiir &, v, — und +.

© Taste SELECT (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste erfolgt die Bestitigung der Eingabe einer
neuen Einstellung oder die Offnung eines Untermeniis. Driicken
Sie fiir die Verwendung dieser Funktion auf die Mitte der Taste.
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© Taste ASPECT (S. 12)
Mit Hilfe dieser Taste erfolgt die Wahl des Bildformats fiir die
projizierten Bilder. Wenn die Taste gedriickt wird, wird das
gegenwirtige Bildseitenverhiltnis angezeigt. Wenn die Taste erneut
innerhalb von 2 Sekunden gedriickt wird, wird das nichste
Bildseitenverhéltnis angezeigt.

@ Taste INPUT (S. 11)
Mit Hilfe dieser Taste wird das Menii zur Wahl des Eingangsan-

schlusses und des Eingangssignals ein- und ausgeschaltet.
@ Taste RESET (S. 18)

Mit Hilfe dieser Taste erfolgt die Riickstellung der Parameter auf
die Werkseinstellungen, wenn die Taste wihrend der Einstellung
der Parameter im Menii gedriickt wird.

@ Taste STILL (S. 11)

Mit Hilfe dieser Taste wird das Laufbild gestoppt und ein
gewlinschtes Standbild wird angezeigt. Driicken Sie die Taste
erneut, um diese Funktion aufzuheben.

® Taste HIDE (S. 11)

Mit Hilfe dieser Taste wird das projizierte Bild voriibergehend
ausgeschaltet. Driicken Sie die Taste erneut, um diese Funktion
aufzuheben.

® Eingabebereich (INPUT)

Dient zur direkten Wahl des Eingangsanschlusses.

® Speicherbereich (MEMORY) (S. 25)

Dient zum direkten Aufrufen der gespeicherten
Einstellungsinformationen.

B Einlegen der Batterien in die
Fernbedienung

1. Entfernen Sie den Batteriefachdeckel auf der Riickseite
der Fernbedienung.

2.Legen Sie zwei Batterien (vom Typ AA, UM-3 oder R6) in
das Batteriefach ein, wobei Sie auf die richtige Ausrich-
tung der Pole achten.

3. SchlieBen Sie den Batteriefachdeckel, bis er einrastet.

Wichtig

¢ Falls die Fernbedienung in einer kiirzeren Entfernung als normal
zum Geriét gehalten werden muss, sind die Batterien erschopft.
Tauschen Sie sie gegen neue Batterien aus.

¢ Verwenden Sie nie neue und alte Batterien bzw. verschiedene
Batteriesorten zusammen.

¢ Entnehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung, falls Sie
diese fur ldngere Zeit nicht zu verwenden beabsichtigen.

* Falls Batteriesdure ausgetreten ist, wischen Sie das Innere des
Batteriefachs griindlich ab, bevor Sie neue Batterien einlegen.



Aufstellungsweise

Es gibt vier verschiedene Aufstellungsweisen fiir dieses Gerit:
Aufstellung auf einer Tischplatte vor der Leinwand,
Montage an der Decke vor der Leinwand,
Aufstellung auf einer Tischplatte hinter einem halbdurchsichtigen Bildschirm,
Montage an der Decke hinter einem halbdurchsichtigen Bildschirm.

Es ist erforderlich, die Aufstellungsmethode fiir die ,,INSTALLATION* in der Menii-Gruppe (® <AUFST.> des Meniis einzustellen, die weiter unten

beschrieben wird. (Siehe Seite 17.)

B Bild und Projektionsentfernung

Die ideale Position (Projektionsentfernung [L]) fiir die Aufstellung dieses Gerites wird durch das Bildseitenverhiltnis (4:3 oder 16:9) und die Grofie
(Linge der Diagonalen iiber das Bild) bestimmt. Die Projektionsentfernung kann unter Verwendung der Zoom-Funktion im Bereich von Wide
(Breitbild) bis Tele. (Tele) eingestellt werden. Verwenden Sie die in der untenstehenden Abbildung aufgelisteten Informationen, um die beste

Aufstellungsposition zu bestimmen.

Bildseitenverhéltnis 4:3

BildgroBe Projektionsentfernung [L] Wide/Tele.
(Zoll) (m) (Feet, Zoll)

60 24—29 7°10"—9’6”
80 3,2—39 1006"—12° 10"
100 4,0—49 13’ 1"— 16’
120 4,8—5.8 15°9°—19°
150 6,1—7,3 200—23° 117
200 8,1—9,8 26°7"—32°2”

Bildseitenverhiltnis 16:9 |

BildgréBe Projektionsentfernung [L] Wide/Tele.
(Zoll) (m) (Feet, Zoll)

60 2,632 8 6"—10"6”
80 3,542 11’6"—13’9”
100 44—53 14°5"—17°5”
120 5364 17°57—21°
150 6,6—8.0 21’ 8"—26’3”
200 8,8—10,6 28’ 10"—34°9”

Wichtig

>
Cc
M
0
-
m
[
-
Cc
=
()

¢ Die Projektionsentfernung ist der horizontale Abstand von der Objektivoberfliche dieses Geréates bis zur Leinwand. Das Objektiv ist 4 cm

vom GeréteduBeren eingelassen.
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Aufstellungsweise

B BildgréBeneinstellung

Bildseitenverhaltnis 4:3

Die Bildhohe hingt von der BildgroBe ab. Die Projektion der Bilder
erfolgt leicht nach oben geneigt, obwohl die eigentliche Projektion
symmetrisch um die Objektivmitte herum in der horizontalen Achse
erfolgt. Die folgenden Abbildungen zeigen die Hohe [H] von der
Objektivmitte bis zum unteren Bildrand. Beachten Sie die Dimension

[H], wenn Sie die Position der Leinwand bestimmen méchten. BildgroBe

(diagonal)

Bildseitenverhéltnis 16:9

: 4
. — i TS 1 B-I s
| Objektivmitte | ekeed
) Projektionsentfernung [L] !
Hohe bis zur Leinwand [H]
: ‘ *

o R 4
Siehe die im ndchsten Abschnitt
beschriebene ,,DIG. LINSEVERS.“.

Bildseitenverhaltnis 16:9 |
(Wenn die ,,DIG. LINSEVERS.* auf 0 eingestellt ist.)

Bildseitenverhéltnis 4:3

BildgréBe Hohe bis zur Unterseite der Leinwand [H] BildgréBe Hohe bis zur Unterseite der Leinwand [H]
(Zoll) (cm) (Zoll) (Zoll) (cm) (Zoll)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-1/2
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

H Einstellung des ,,LEINWANDFORMAT*

Es ist erforderlich, das Bildseitenverhiltnis (4:3 oder 16:9) in Abhingigkeit von Ihrer Leinwandgrofe einzustellen, um die Bilder tiber die ganze
Leinwand zu projizieren. Wenn ein ,,LEINWANDFORMAT* von ,,16:9% verwendet wird, konnen Videosignale im Bildseitenverhiltnis 4:3 iiber die
gesamte Leinwand projiziert werden, ohne dass ein Teil der projizierten Bilder nicht auf die Leinwand fillt. Es ist auBerdem moglich, das projizierte
Bild vertikal einzustellen, wie im nédchsten Abschnitt beschrieben. Siehe ,, LEINWANDFORMAT* in der Menii-Gruppe (®) <AUFST.>, die auf Seite

17 beschrieben ist.

B Einstellung mit der ,,DIG. LINSEVERS.“

Wenn das ,,LEINWANDFORMAT* in der Menii-Gruppe ® BildgroBe Hohe bis zur Unterseite der Leinwand [H]
<AUFST.> im Menii auf ,,16:9* eingestellt ist, kann das projizierte Bild (Zoll) (cm) (Zoll)
innerhalb des rechts angezeigten Bereichs vertikal eingestellt werden, 60 19—44 7-112—17-5/16
indem [H] (die Hohe von der Objektivmitte bis zur Unterseite der 80 26—59 10-1/4—23-1/4
Leinwand) digital gedndert wird. Siehe Seite 17. 100 32—74 12-5/8—29-1/8
120 39—89 15-3/8— 35
150 49—111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/8—57



Aufstellungsweise

B Aufstellungsmethoden

1. Aufstellung auf einem Tisch

Dieses Gerit projiziert Bilder, wenn es auf einer Tischplatte mit einer
gewissen Hohe vor der Leinwand aufgestellt wird. Die Hohe des
Tisches und die Dimension [H], die auf Seite 6 beschrieben ist, miissen
Proiekti zuerst bestimmt werden, um zu entscheiden, in welcher Hohe die
rojektionsentfernung [L] X " R R
Siehe Seite 5. Leinwand fiir das beste Ergebnis aufgestellt werden soll. Die Hohe von
der Unterseite dieses Gerdtes bis zur Objektivmitte betridgt 8 cm. Die
Position der Leinwand (die Hohe vom Boden bis zur Unterseite der
Leinwand) kann durch eine einfache Addition dieser drei Zahlen
schnell ermittelt werden.
Leinwand Falls Sie dieses Gerit beispielsweise auf eine Tischplatte mit einer
Hohe von 50 cm aufstellen, muss die Leinwand in einer Hohe von <50
cm + 8 cm + [H] cm vom Boden aufgestellt werden.

— [H] Siehe Seite 6.

—

{ ‘ - 8 cm von der Objektivmitte
— Tischhohe

9 Boden 4

Einstellung mit den EinstellfiiBen

Wenn dieses Gerit auf einer Tischplatte aufgestelt wird, kann die
Bildposition mit Hilfe von Einstellfiien, die sich vorne auf der
Unterseite dieses Gerites befinden, eingestellt werden.

Stellen Sie die Hohe ein, indem Sie den beweglichen Teil der beiden
Einstellfiie, die sich vorne auf der Unterseite des Gerites befinden,
drehen. Der Einstellungsbereich dieser Einstellfiie betréigt 2,5 cm.
Falls die Einstellfiie vollstindig gelockert werden, 16sen Sie sich vom
Gerdit.

I
EinstellfiBe

2. Montage an der Decke

Wichtig
¢ Versuchen Sie nie, das Gerat alleine an der Decke zu montieren. Wenden Sie sich an lhren autorisierten Fachhéndler
oder einen zuverlassigen Auftragnehmer.

Ein Deckenmontagetriger (separat erhiltlich) ist erforderlich, um dieses Gerit an der Decke zu montieren.

Die vertikal verkehrte Abbildung der Leinwandaufstellungsposition, die auf Seite 6 gezeigt ist, hilft Ihnen dabei, die Entfernung der Leinwand von
der Decke zu bestimmen. Die Hohe kann bestimmt werden, indem die auf Seite 6 beschriebene Dimension [H] und die Hohe des in der folgenden
Abbildung gezeigten Deckenmontagetrigers [C] addiert werden. Wenn das Geriit an der Decke montiert wird, muss in der Menii-Gruppe @)
<AUFST.> der Eintrag ,,FRONTPROJ./DECKE" gewihlt werden. (Siehe Seite 17.) Das projizierte Bild kann vertikal innerhalb eines bestimmten
Bereichs justiert werden, indem der Wert in ,,DIG. LINSEVERS.* im Menii gedndert wird, wenn ,, LEINWANDFORMAT* im Menii auf ,,16:9%
eingestellt ist. Siehe Seite 6 fiir weitere Einzelheiten.

IIIII béci(é S Niedrige Decke
S:20cm
C
1 Hohe Decke
L: 90 bis 147 cm
(in 3-cm-Schritten einstellbar)

[H] Siehe Seite 6.

Leinwand

Projektionsentfernung [L]
Siehe Seite 5.

3. Riickprojektion

Sie konnen sich Bilder ansehen, die auf die Riickseite eines halbdurchsichtigen Bildschirms projiziert werden, wihrend Sie auf der anderen Seite des
Bildschirms sitzen. Die Bildschirmposition kann bestimmt werden, indem Sie einfach das oben beschriebene Verfahren zur Einstellung fiir die
Projektion auf der Vorderseite befolgen. Fiir diese Einstellung muss ,,RUCKPROJ./TISCH* oder ,,RUCKPROJ./DECKE* fiir ,,INSTALLATION* in
der Menii-Gruppe 4 <AUFST.> im Menii gewihlt werden. (Siehe Seite 17.)
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Anschlussweise

» Bevor Sie die Anschliisse durchfiihren, vergewissern Sie sich, dass dieses Gerit und alle anderen Komponenten ausgeschaltet sind.

« Einige Komponenten erfordern verschiedene Anschlussmethoden und haben verschiedene Buchsenbezeichnungen. Beziehen Sie sich bitte auf die
Bedienungsanleitungen der einzelnen Komponenten, die an dieses Gerit angeschlossen werden sollen.

» Stecken Sie dieses Geriit korrekt ein, um Rauschen oder andere Probleme zu vermeiden.

B AnschlieBen einer Videokomponente

Es gibt fiinf Arten von Videoanschliissen, die fiir den Anschluss von AV-Komponenten an diesem Gerit zur Verfiigung stehen, wie in der Abbildung
unten gezeigt. Verbinden Sie die Videosignalausgangsbuchsen der AV-Komponenten mit diesem Gerét mittels der geeigneten Kabel und Adapter,
indem Sie sich auf die untenstehende Abbildung beziehen.

Eingang Signalart Buchsentyp
VIDEO Zusammengesetztes Videosignal Stiftbuchse
S VIDEO S-Videosignal Mini-DIN-Stecker
INPUT A Komponenten-/RGB-Videosignal BNC-Stecker x 3—5
INPUT B Komponenten-/RGB-Videosignal D-Sub 15-stift-Stecker
D4 * Komponenten-Videosignal D4-Anschluss

*  Dieser Anschluss ist nur fiir das japanische D-Format vorgesehen.

Video-Stiftkabel

S-Videokabel

Konvertierungsstecker @ @ @ BNC-Kabel fiir die D-Anschlusskabel

Komponente
Stiftkabel %

N—
[ D-Sub-Monitorkabel
1)
Videoausgangsbuchse Stiftbuchsen  BNC-Buchsen D-Sub  Ausgangsanschluss
| | D1—D4
S-Video- Komponenten-/RGB-/Videoausgangsbuchse/
Ausgangsbuchse -anschluss

Videoausgange der verschiedenen AV-Komponenten

& Hinweis ¢

* Achten Sie beim Anschluss der AV-Komponente an die Komponentenbuchsen INPUT A darauf, dass die Signale Y/Ps/Pr oder Y/Cs/Cr der anzuschlieBenden AV-
Komponente mit denen in diesem Geriit {ibereinstimmen. Lesen Sie bitte auch die Bedienungsanleitung der anzuschlieBenden AV-Komponente. In einigen Fillen
miissen HD/SYNC und VD angeschlossen sein, um die RGB-Videosignale verwenden zu knnen.
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Anschlussweise

B AnschlieBen eines Computers

Es gibt drei Arten von Anschlussstellen, um dieses Gerat mit einem Computer zu verbinden, wie unten aufgelistet. Verwenden Sie die korrekten
Kabel fiir die entsprechenden Anschlussstellen.

Eingang Signalart Buchsentyp
INPUT A RGB-Analogsignal BNC-Buchse x 5
INPUT B RGB-Analogsignal D-Sub 15-Stift-Stecker
DVI RGB-Digitalsignal DVI-Stecker
DVI-Kabel (nur digital)
D-Sub-Monitorkabel
z
— (723
t t t o
I
— =
DVI- h
Ausgangsanschluss Monitorausgangsanschluss m
4 N\
— BNC-Monitorkabel
B2\ =
Computer
. J

& Hinweis ¢

«+  Siehe (2) <SIGNAL> im Menii, das auf Seite 16 beschrieben ist, fiir Hinweise zur Einstellung der Art des Bildeingangssignals.
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Verwendung dieses Gerates

Dieser Abschnitt beschreibt die allgemeine Projektionsbedienung,
nachdem Aufstellung und Anschliisse durchgefiihrt wurden.
Ausfiihrliche Einstellungen sind fiir Einstellung, Leinwand,
Eingangssignal usw. erforderlich und kénnen unter Befolgung der
Menii-Einstellungsverfahren, die im auf Seite 15 beginnenden
Abschnitt beschrieben sind, durchgefiihrt werden.

B Einschalten des Gerates

Entfernen Sie den Objektivverschluss, bevor Sie irgendwelche
Bedienungsvorgénge an diesem Gerét durchfiihren.

1. Stecken Sie das mitgelieferte Netzkabel in den auf der
Rickseite des Gerates befindlichen Stromeinlass.
Stecken Sie den Stecker dann in eine Wandsteckdose.

Anzeige O/ |

I
Coeee 9 0 0=f=0
J

Sl

Netzschalter Stromeinlass

2. Schalten Sie den Netzschalter dieses Gerites ein. Die
Anzeige () / | leuchtet einige Sekunden lang rot auf.

3. Driicken Sie die Taste STANDBY/ON. Die Anzeige )/ |
blinkt griin, und die Lampe im Inneren dieses Geréates
leuchtet auf.

Nach etwa 30 Sekunden hért die Anzeige O/ | zu blinken auf und
leuchtet dauerhaft, und das Gerit ist jetzt fiir den
Projektionsbetrieb bereit.

Anzeige O/ |
(Blinkt griin — Leuchtet dauerhaft griin)

L

e STANDBY/ON

B . Go)
5 269"

STANDBY/ON

Wichtig
¢ Schalten Sie den Netzschalter nie aus bzw. ziehen Sie
den Netzstecker nie ab, wihren die Anzeige /| griin
leuchtet oder blinkt. Anderenfalls kann die Lampe
ernsthaft beschadigt werden, wodurch sich ihre
Betriebsdauer verkiirzen oder eine Funktionsstérung
ausgelost werden kann.
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B Scharfstellen

Driicken Sie die Taste PATTERN, um das gespeicherte Testmuster zu
projizieren. Stellen Sie das Objektiv durch Drehen des Fokussierrings
so ein, dass das Bild scharf ist. Die Bildgr6e kann ebenfalls eingestellt
werden, und zwar mit Hilfe des Zoom-Rings.

PATTERN

sesfllgo po

Fokussierring

b

Objektiv

Es gibt zwei Arten von Testmuster. Wihlen Sie das gewiinschte Muster
durch Driicken der Taste + oder —.

Driicken Sie die Taste PATTERN erneut, um das Testmuster zu
schlieBen.



Verwendung dieses Gerites

B Wahl der Eingangsquelle

Driicken Sie die Taste INPUT, damit das Menii fiir die Eingangssignale
auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wihlen Sie den
Eingangsanschluss und das zu projizierende Eingangssignal durch
Driicken der Taste & oder V und bestitigen Sie die Wahl durch
Driicken der Taste SELECT.

Eingangsquelle Zu projizierendes Signal

VIDEO

Eingang der zusammengesetzten Videosignale von einer AV-
Komponente an die VIDEO-Buchse

S VIDEO Eingang der Videosignale von einer AV-Komponente an die S

VIDEO-Buchse

INPUT A <KOMPONENTEN>
Eingang der Komponentensignale an INPUT A (BNC-
Buchsen)

INPUT A <RGB PC>
Eingang der RGB-Signale von einem Computer an INPUT A
(BNC-Buchsen)

INPUT A <RGB TV>
Eingang der RGB-Signale von einer AV-Komponente an
INPUT A (BNC-Buchsen)

INPUT B <KOMPONENTEN>
Eingang der Komponentensignale an INPUT B (D-Sub 15-
Stift-Stecker)

INPUT B <RGB PC>
Eingang der RGB-Signale von einem Computer an INPUT B
(D-Sub 15-Stift-Stecker)

INPUT B <RGB TV>
Eingang der RGB-Signale von einer AV-Komponente an
INPUT B (D-Sub 15-Stift-Stecker)

DVI Eingang der digitalen RGB-Signale von einem Computer an
den DVI-Stecker

D4 VIDEO

Eingang der Komponentensignale von einer AV-Komponente
an den Stecker D4 VIDEO

Yo SELECT

INPUT

ASPECT
anlaD

STILL

HIDE

& Hinweise ¢

*  Wenn ein normales Videosignal oder ein Zeilensprung-Videosignal eines
Films mit 24 Einzelbildern/Sekunde eingegeben wird, identifiziert die in
diesem Gerit eingebaute Zeilensprung-/fortlaufende Umcodierungsschaltung
die Signalart automatisch. Falls die Filmsignale eingegeben werden, leuchtet
die Anzeige FILM blau auf. Einige Inhalte konnen nicht korrekt erfasst
werden.

¢ Wenn die Zeilensprung-Videosignale eines Films eingegeben werden,
werden sie von diesem Gerit erfasst, und die Anzeige FILM leuchtet blau
auf.

e Wenn ein Signal von einer AV-Komponente oder einem Computer eingeht,
geht es nicht durch die Zeilensprung-/fortlaufende Umcodierung und daher
leuchtet die Anzeige FILM in diesem Fall nicht auf.

* Dieses Geriit ist fiir das RGB-Signal vom Computer kompatibel mit VGA,
SVGA, XGA und SXGA. Es ist ratsam, die Einstellung XGA zu wihlen, um
eine deutlichere Bildwiedergabe zu genie3en, wenn ein Bildseitenverhiltnis
von ,,4:3% eingestellt ist.

e Wenn dieses Gerit so eingestellt ist, dass die Ausgangssignale sowohl auf
dem LCD-Monitor eines Notebook-Computers als auch auf einem externen
Monitor angezeigt werden, wird das Bild auf dem externen Monitor
moglicherweise nicht korrekt angezeigt. Wihlen Sie in diesem Fall die
Bildwiedergabe nur iiber den externen Monitor. Weitere Einzelheiten hierzu
finden Sie in der Bedienungsanleitung des Computers.

¢ Diriicken Sie die Taste AUTO, die sich im oberen linken Teil der
Fernbedienung befindet, wenn das Bild nicht richtig projiziert wird
(schwarzes oder verzerrtes Bild), nachdem das Eingangssignal geschaltet
wurde.

Bl STILL—Erstellen von Standbildern

Driicken Sie die Taste STILL auf der Fernbedienung, um das
gewiinschte Einzelbild eines Laufbilds zu erfassen. Diese Funktion
kann wirkungsvoll verwendet werden, um die Bildqualitit einzustellen.
Driicken Sie die Taste STILL erneut, um auf die normale Projektion
zuriickzuschalten.

B HIDE—Voribergehendes Ausschalten der
Bildwiedergabe

Driicken Sie die Taste HIDE auf der Fernbedienung, um die
Bildwiedergabe voriibergehend auszuschalten. Driicken Sie die Taste
HIDE erneut, um das Bild anzuzeigen, das vorher ausgeschaltet wurde.

¢ VGA, XGA und SXGA sind Warenzeichen von International
Business Machines Corporation.

¢ SVGA ist ein Warenzeichen von Video Electronics Standards
Association.
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Verwendung dieses Gerites

B Wahl des ,,BILDFORMAT*

Diese Funktion wihlt die geeignetste Art zur Anzeige des Bildes auf der Leinwand fiir die sechs Arten von allgemeinen Signalarten, die unten
aufgelistet sind. Die verfiigbaren Parameter fiir das ,,BILDFORMAT* dndern sich in Abhingigkeit von der Einstellung des ,, LEINWANDFORMAT*.
Dieses Geriit weist eine ,,AUTO*-Betriebsart auf, mit deren Hilfe die Signalart automatisch erfasst und das Bildanzeigeformat automatisch gedndert
wird. Diese Betriebsart ist praktisch, wenn Signal Informationen iiber die Signalart enthélt.
Driicken Sie die Taste ASPECT, um das gewiinschte Bildanzeigeformat zu wéhlen.

(D Videosignal im Bildseitenverhiltnis 4:3 von einem normalen Fernsehgerit oder Video

(@ Letterbox-Videosignal

(3 Gestauchtes Videosignal (Vista-GroBe)

(@ Gestauchtes Videosignal (Cinemascope-GrofBe)
(® H-Vision (HDTV) 16:9 Videosignal

(® RGB-Signal

@ Zur Verfiigung stehende Bildanzeigeformate, wenn das ,,LEINWANDFORMAT*" auf 4:3 eingestellt ist

O AUTO

Wenn das Eingangssignal das Format ,,Letterbox* oder
,Gestaucht aufweist, wird es in dieser Betriebsart automatisch
erfasst und das Gerit schaltet automatisch auf die geeignetste
Betriebsart um. Diese Betriebsart ist nur wirksam, wenn das Signal
mit Informationen iiber die Signalart gesendet wird.

(2 NORMAL

Diese Betriebsart projiziert das Bild horizontal in voller Groe auf
die Leinwand, ohne dass ein Teil des Eingangssignals abgeschnit-

ten wird.
(3 GESTAUCHT

Diese Betriebsart dekomprimiert das Video, das als horizontal
gestaucht aufgenommen wurde. Das Bild wird im Originalformat
projiziert, nachdem es durch diese Schaltung gelaufen ist.

® ZooM

Der mittlere Teil des Bildes wird vergroBert. Beide Seiten des
Eingangsbildes liegen aulerhalb des Bildschirms.

(® DIREKT

Das Signal wird so projiziert, wie es empfangen wird, ohne
vergrofert oder verkleinert zu werden.

(8 DIREKT -GESTAUCHT-

In dieser Betriebsart wird nur die Bildbreite vergrofert, die Hohe

jedoch bleibt unverindert.
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[Beispiele]

Eingangssignal

Eingangsbild Bildformat

Projiziertes
Bild

Normales Bild im
Bildseitenverhiltnis
4:3

Letterbox

Gestaucht
(Vista-GroBe)

O

O

—> NORMAL

: Z0OOM

NORMAL —>

K GESTAUCHT

~J

O

DIREKT — (@)
-GESTAUCHT-

Gestaucht

(Cinemascope- O —> GESTAUCHT —> (o]

GroBe)

HDTV O i NoRMAL  — | O
ZOOM — O

RGB PC O : DIREKT — ®)
NORMAL — O




Verwendung dieses Gerites

@ Zur Verfiigung stehende Bildformate, wenn das ,,LEINWANDFORMAT" auf 16:9 eingestellt ist

@ AUTO
Wenn das Eingangssignal das Format ,,Letterbox‘ oder
,Gestaucht* aufweist, wird es in dieser Betriebsart automatisch
erfasst und das Gerit schaltet automatisch auf die geeignetste
Betriebsart um. Diese Betriebsart ist nur wirksam, wenn das Signal
mit Informationen iiber die Signalart gesendet wird.
(2 NORMAL
Diese Betriebsart projiziert das Bild vertikal in voller Groe auf die
Leinwand, ohne dass ein Teil des Eingangssignals abgeschnitten
wird.
(3 GESTAUCHT
Diese Betriebsart dekomprimiert das Video, das als horizontal
gestaucht aufgenommen wurde. Das Bild wird im Originalformat
projiziert, nachdem es durch diese Schaltung gelaufen ist.
@ zooM
Diese Betriebsart projiziert den Signaleingang als Letterbox tiber
die gesamte Leinwand im Bildseitenverhéltnis 16:9.
(® ZOOM -UNTERTITEL-
Diese Betriebsart projiziert das Bild im Letterbox-Format so, dass
die Untertitel an der geeignetsten Stelle eingeblendet werden.
»ZOOM -UNTERTITEL-* im ,,BILDFORMAT* der Menii-
Gruppe (@ <SIGNAL> hat die folgenden beiden Eintrige. Siche
-Ausnahme- auf Seite 20 fiir Hinweise zum Einstellungsverfahren.
« UNTERTITELBEREICH
Stellt den Bereich ein, an dem die Untertitel eingeblendet
werden.
* SCROLLEN VERT.
Stellt die Position der Untertitel ein, indem vertikal durch das
projizierte Bild gescrollt wird.
(® DIREKT
Das Signal wird so projiziert, wie es empfangen wird, ohne
vergrofert oder verkleinert zu werden.
@ DIREKT -GESTAUCHT-
In dieser Betriebsart wird nur die Bildbreite vergroBert, die Hohe
jedoch bleibt unverindert.

[Beispiele]
Projiziertes
Eingangssignal Eingangsbild Bildformat Bild
Normales Bild im
Bildseitenverhiltnis O —> NORMAL — O
4:3
Letterbox O K ZOOM —
Z00M —-| O
—UNTERTITEL- UNTERTITEL
Gestaucht O GESTAUCHT —> O
(Vista-GroBie) ;
DIREKT — | O
-GESTAUCHT-
Gestaucht
(Cinemascope- O —> GESTAUCHT —> O
GroBe)
HDTV O —> NORMAL  —> O
RGB PC O —nNorvAL — | O
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Verwendung dieses Gerites

B Ausschalten dieses Gerates

1. Wenn Sie die Arbeit mit diesem Gerit abgeschlossen

haben, driicken Sie die Taste STANDBY/ON.

Eine Meldung erscheint, um das Ausschalten des Gerites zu
bestiitigen. Driicken Sie die Taste STANDBY/ON erneut, um
dieses Gerit auszuschalten. Die Lampe schaltet sich aus und die
Anzeige O/ | blinkt orange, wihrend das Geblise sich ungefihr

zwei Minuten lang dreht, um die Lampe abzukiihlen.

In diesem Zustand kann das Geriit durch erneutes Driicken der

Taste STANDBY/ON nicht wieder eingeschaltet werden.

Anzeige O/ |
(blinkt)

L

STANDBY/ON

STANDBY/ON

2. Wenn sich die Lampe abgekiihlt hat, hort die Anzeige

(&) /| zu blinken auf und leuchtet dauerhaft rot.

3. Schalten Sie den Netzschalter aus, nachdem Sie sich
vergewissert haben, dass das Geblése vollstédndig still

steht und die Anzeige () / | rot leuchtet.

Wichtig

* Wihrend sich das Geblise dreht und die Anzeige & /|

rot blinkt, darf der Netzschalter nie ausgeschaltet bzw.
der Netzstecker nie abgezogen werden. Anderenfalls
kann die Lampe ernsthaft beschadigt werden, was zu
einer kiirzeren Lebensdauer oder einer
Funktionsstérung der Lampe fithren kann.
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B Anzeigen

Es gibt vier Arten von Anzeigen auf diesem Geriit, die den
Betriebszustand des Gerites anzeigen.

\\\\\

veR

0 /I
Aus
Leuchtet rot
Blinkt griin
Leuchtet griin
Blinkt orange

® LAMP/COVER

Aus
Leuchtet rot

Der Strom ist ausgeschaltet.

Im Bereitschaftsmodus

Vorbereitung fiir den Beginn des Betriebs
In Betrieb

Auskiihlen der Lampe

Normal

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig
angebracht.

Die Luftfilterabdeckung ist nicht richtig
angebracht.

Blinkt rot (1-Sekunden-Intervall)

Die Betriebsdauer der Lampe hat 1000
Stunden tiiberschritten.

Blinkt rot (0,5-Sekunden-Intervall)

© TEMP/FAN

Aus
Leuchtet rot

Blinkt rot

O FILM
Leuchtet blau

Aus

Die Betriebsdauer der Lampe hat 1100
Stunden tiberschritten.
Die Lampe ist ausgebrannt.

Normal

Die Temperatur im Geréteinneren ist
abnormal hoch.

Das Kiihlgeblise ist kaputt.

Dieses Geriit hat das Zeilensprung-Signal
(480i) eines Films mit 24 Einzelbildern/
Sekunde erfasst und codiert es in aufeinan-
derfolgende Bilder um.

Andere Videosignale als das Zeilensprung-
Signal (480i) eines Films mit 24
Einzelbildern/Sekunde werden eingegeben.



Menii-Struktur

Es ist erforderlich, verschiedene Einstellungen im Menii vorzunehmen, damit dieses Gerét die beste Leistung erzielen kann. Das Menii weist eine
Hierarchie aus drei Stufen auf: Menii-Gruppe, Menii-Eintrag und Untermenii fiir bestimmte Menii-Eintréige. Nachfolgend finden Sie die vier Menii-

Gruppen aufgelistet.
@ <BILD>
(2 <SIGNAL>

(3 <EINST.>
(® <AUFST.>

Zum Einstellen der Bildqualitit. Die verfiigbaren Eintrage hingen von der Art des Eingangssignals ab.

Zum Vornehmen der Einstellungen fiir das angeschlossene Eingangssignal. Die verfiigbaren Eintrdge hiingen von der Art des
Eingangssignals ab.

Zum Vornehmen der Ausgangseinstellungen fiir verschiedene Menii-Eintréige.
Zum Vornehmen der Einstellungen fiir die Aufstellung, das Bildseitenverhiltnis, die Trapezkorrektur und so weiter.

Jede oben beschriebene Menii-Gruppe besteht aus den folgenden Eintrigen. Die Parameter fiir diese Eintrage konnen nach Belieben eingestellt
werden, indem Sie die beginnend auf Seite 18 beschriebenen Bedienungsverfahren durchfiihren.
B gibt an, dass ein Eintrag ein Untermenti aufweist.

B (O <BILD> ...

Eingangssignal

............. Die Einstellungen konnen ohne ein Eingangssignal nicht durchgefiihrt werden.

Menii-Eintrag Einstellungsbereich

Video/Komponente/RGB
TV

Video/Komponente/RGB

Video/Komponente/RGB

Ausgangsbild +

Video/Komponente/RGB

Video/Komponente/RGB

Video

Video

Komponente

Video/Komponente/RGB

Video/Komponente/RGB

Video/Komponente/RGB

SCHWARZPEGEL —64 bis 32
Zum Einstellen des Schwarzpegels, wihrend weifle Spitzenhelligkeit behalten bleibt.

KONTRAST —128 bis 127
Bezeichnet das Verhiltnis von Licht und Dunkelheit. Falls der Kontrast zu hoch ist, wird das gesamte
Bild hell und die weiflen Bereiche des Bildes neigen dazu, satt zu sein. Falls der Kontrast zu gering ist,
wird das gesamte Bild dunkel und matt.

HELLIGKEIT —128 bis 127
Regelt die Gesamthelligkeit eines Bildes. Bei zu hoher Einstellung erscheinen die schwarzen Bereiche
eines Bildes gréulich und die weilen Bereich neigen dazu, satt zu sein. Bei zu niedriger Einstellung
wird das gesamte Bild dunkler.

Die drei oben beschriebenen Eintrége dienen zur Einstellung der Eingangs- und Ausgangsmerkmale fiir die Bildhelligkeit des
Luminanzsignals. Die Abbildung unten zeigt, wie diese Eintrige eingestellt werden konnen.

SCHWARZPEGEL KONTRAST HELLIGKEIT
WeiB3 WeiB WeiB

Schwarz Wei3 Schwarz WeiB3 Schwarz Wei3
Eingangssignal Eingangssignal Eingangssignal

GAMMAKORREKTUR A/B/C/D/E
Stellt die Empfindlichkeit der Farbgradierung und der Grauskala des Bildes ein. Fiinf Muster stehen
zur Verfiifung. Wihlen Sie das geeignete Muster in Abhéngigkeit vom Inhalt, der projiziert werden
soll.

SCHARFE 1 bis 5
Stellt die Schirfe der Bildridnder ein. Ein hoherer Einstellungswert bedeutet schirfere Rénder. Ein
geringerer Einstellungswert erzeugt ein sanfteres Bild mit weniger Rauschen.

FARBTON —128 bis 127
Stellt den Farbton ein. Bei der Einstellung in eine negative Richtung nimmt Rot zu. Bei der Einstellung
in eine positive Richtung nimmt Blau zu. (Die Justierung der SECAM-Einstellung ist nicht wirksam.)

SATTIGUNG ~128 bis 127
Stellt die Tiefe einer Farbe ein. Bei der Einstellung in eine negative Richtung wird die Farbe heller. Bei
der Einstellung in eine positive Richtung wird die Farbe dunkler.

FARBSATT. 0 bis 127
Erhoht den Wert der Farbsiittigung. Ein hoherer Wert fiihrt dazu, dass eine Farbe zur Sittigung neigt
und tiefer wird.

FARBTEMP. NIED./M-NIE/MITT./HOCH
Stellt die Farbe des zu projizierenden Bildes ein. Ein hoherer Einstellwert fiigt mehr Blau hinzu, und
ein niedrigerer Einstellwert fiigt mehr Rot hinzu. Wihlen Sie die geeignete Einstellung in Abhingigkeit
vom Inhalt, der projiziert werden soll.

WEISSAUSGLEICHEN H
Fiihrt eine Feineinstellung des Ausgleichs der einzelnen Farben (R, G, B) durch.
KONTRAST (R, G, B) 50% bis 124%
HELLIGKEIT (R, G, B) —12,4% bis 12,4%
WEISSANHEBUNG 0 bis 10
Stellt den Glanz des weilen Bereichs eines projizierten Bildes optisch ein.

QN3N
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Meni-Struktur

B 2 <SIGNAL>

Eingangssignal

....... Die Einstellungen konnen ohne ein Eingangssignal nicht durchgefiihrt werden.

Menii-Eintrag

Wahl/Einstellbereich

Video/Komponente/RGB

Video/Komponente
Video/Komponente

Video

Video/Komponente

Video

Video/Komponente

RGB

RGB
RGB
RGB

RGB

D-16

BILDFORMAT H
Stellt das Bildseitenverhiltnis fiir die Anzeige des Bildes auf der Leinwand ein. In der Einstellung
,AUTO" schaltet das Gerit automatisch auf die geeignetste Betriebsart um. In der Einstellung
»NORMAL* (DIREKT) wird das Bild so projiziert, wie das Eingangssignal gesendet wird. In der
Einstellung ,, GESTAUCHT* wird das gestauchte Bild dekomprimiert. In der Einstellung
»ZOOM* wird mit einem bestimmten VergroBerungsfaktor projiziert. In der Einstellung ,,ZOOM
-UNTERTITEL-* werden Untertitel eingeblendet. In der Einstellung ,,DIREKT -GESTAUCHT-*
wird das Bild mit vergroBerter Breite projiziert. Die verfiigbaren Eintrige hidngen von der
Einstellung des ,, LEINWANDFORMAT* und der Art der Eingangssignale ab.

Die Einstellung ,,AUTO" schaltet bei einigen Signalquellen nicht auf den geeignetsten Modus um.

Falls dies der Fall ist, fiihren Sie die Einstellung manuell durch.

Die Einstellung ,,ZOOM -UNTERTITEL-“ enthilt weitere einstellbare Eintrige.
In der Einstellung UNTERTITELBEREICH wird der Bereich fiir die Untertitel eingestellt.
In der Einstellung SCROLLEN VERT. wird die Untertitel-Position eingestellt, indem die
Untertitel vertikal durch das projizierte Bild scrollen.

UNTERTITELMASKE
Stellt die Helligkeit der Schriftzeichen in den Untertiteln ein, wenn ein Film im Letterbox-Format
mit Untertiteln versehen ist (auBer fiir HDTV).

MA__SKENPOSITION
Andert die effektive Hohe fiir die Einstellung der ,,UNTERTITELMASKE"(auBler fiir HDTV).

3D TRENNUNG Y/C
Unterdriickt die regenbogenartigen feinen Farbstriche, die vertikal durch das Bild laufen, und die
storende Punktinterferenz am Bildrand, wenn das Videosignal eingegeben wird. Diese Einstellung
steht nur das zusammengesetzte Signal im NTSC-Modus zur Verfiigung.

RAUSCHUNTERDRUCKUNG
Unterdriickt das im Luminanzsignal und im Farbsignal enthaltene Rauschen auf wirkungsvolle
Weise durch digitale Verarbeitung, wenn eine Signalquelle wiedergegeben wird, die relativ viel
Rauschen enthilt, um ein strahlenderes Bild zu erzeugen (nur bei Zeilensprung-Signalen, aufler
fiir HDTV).

VIDEOSIGNALQUELLE
Wihlt VCR bei der Wiedergabe von Videocassetten, um die Synchronisation zu gewihrleisten,
und DVD fiir die Wiedergabe von anderen Signalquellen.

SETUP PEGEL
Stellt die Schwarzpegeldifferenz des Bildsignals ein. Wihlen Sie 0% fiir ein Signal mit keinem
Unterschied vom Sockelpegel und 7,5% fiir ein Signal mit einem hoheren Schwarzpegel.

Bildsignal
%
100
Sockelpegel g T—u
Schwarzpegel

PUNKTPHASE
Fiihrt eine Feineinstellung der Phase des RGB-Signaleingangs vom Computer durch, damit die
Schriftzeichen und im Bild enthaltene Striche am deutlichsten angezeigt werden (aufler DVI).
GROSSE H
Stellt das horizontale Format des projizierten Bildes ein (auler DVI).
VERSCHIEBUNG H
Stellt die horizontale Position des projizierten Bildes ein (auler DVI).
VERSCHIEBUNG V
Stellt die vertikale Position des projizierten Bildes ein (auler DVI).
SIGNALSTATUS
Zeigt die Auflésung und Synchronisationsfrequenz des Eingangssignals an.

AUTO/NORMAL/
GESTAUCHT/ZOOM/ZOOM
-UNTERTITEL- B
(UNTERTITELBEREICH,
SCROLLEN VERT.)/
DIREKT/DIREKT
-GESTAUCHT-

0 bis 99
0 bis 99
AUS/EIN
—10 bis 10

EIN/AUS

AUS/1/2/3

DVD/VCR

0%/7,5%

0 bis 31

—2047 bis 2048
0 bis 100

0 bis 100



Men-Struktur

B (3 <EINST.>

Menii-Eintrag Wahl
VIDEOFORMAT H AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
Wiihlt das Videoformat des Videosignals unter NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM aus. PAL60/SECAM
Normalerweise sollte AUTO gewiihlt werden, damit das geeignete Videoformat automatisch in Abhingigkeit
vom Videosignal gewihlt werden kann. Jedoch sollte PAL-M gewiihlt werden, wenn das Eingangssignal PAL-M

1st.

INPUT A SIGNAL B KOMPONENTEN/RGB PC/RGB TV
Wiihlt die Art des an den Buchsen INPUT A anliegenden Eingangssignals.

INPUT B SIGNAL B KOMPONENTEN/RGB PC/RGB TV
Wiihlt die Art des an den Buchsen INPUT B anliegenden Eingangssignals.

SPRACHE B H 435 /ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/
Wiihlt die im Menii verwendete Sprache. FRANCAIS/ITALIANO/H 3

ENERGIESPAREN AUS/EIN

Wenn an der Eingangsbuchse ldnger als 15 Minuten kein Signal empfangen wird, schaltet das Geriit die Lampe
automatisch aus und schaltet auf den Bereitschaftsmodus um, falls EIN gewihlt ist.

LAMPENBETRIEBSZEIT & —
Zeigt die Gesamtbetriebszeit der Lampe an. Die Lampenbetriebszeit kann im Untermenii auf Null zuriickgestellt

werden.
ZURUCKSETZEN H ALLE EINSTELLUNG/ALLE SPEICHER/
Stellt alle Parameter in den Meniis oder im Speicher auf die Werksvorgaben zuriick. AKTUELLER SPEICHER

B 4 <AUFST.>

Menii-Eintrag Wahl/Einstellbereich

INSTALLATION H FRONTPROJ./TISCH, FRONTPROJ./
Es gibt vier Methoden zur Aufstellung dieses Gerites: auf der Tischplatte oder an der Decke fiir die Frontprojektion ~ DECKE, RUCKPROJ./TISCH,
oder fiir die Riickprojektion. Das Bild kann je nach der Einstellung der Aufstellungsmethode invertiert oder rotiert RUCKPROJ./DECKE
werden.

LEINWANDFORMAT 4:3/16:9*
Wiihlt 4:3 oder 16:9 in Abhingigkeit von der zu verwendenden Leinwand. Falls 16:9 gewihlt ist, kann eine vertikale
Einstellung des Bildes vorgenommen werden, indem der Wert im Eintrag ,,DIG. LINSEVERS.“ geédndert wird.
Nimmt aulerdem eine automatische Einstellung vor, um ein Eingangssignal im Format 4:3 zu projizieren, ohne dass
Teile davon auflerhalb der Leinwand fallen.

* DIG. LINSEVERS. —96 bis 96
Das Bild auf der Leinwand kann vertikal durch Digitalverarbeitung innerhalb eines bestimmten Bereichs eingestellt
werden. & bewegt das Bild nach oben, und ¥ nach unten. Diese Einstellung steht nur zur Verfiigung, wenn das
Bildseitenverhiltnis 16:9 gewihlt ist.

TRAPEZKORREKTUR —128 bis 127
Falls dieses Gerit auf eine Leinwand projiziert, wobei bei seiner Aufstellung ein Erh6hungs- oder Absenkungswinkel
entstanden ist, erscheint das Bild auf der Leinwand trapezformig verzerrt. Dieser Parameter korrigiert diese
Verzerrung elektronisch. Erhohen Sie den Wert, wenn der obere Teil des Bildes breiter ist. Verringern Sie den Wert,
wenn der untere Teil des Bildes breiter ist.
TRAPEZKORR. AUSWAHL NORMAL/VOLL
Es gibt zwei Auswahlmodi: Im Modus ,,VOLL" wird die Trapezkorrektur vorgenommen, ohne die vertikale Linge
des Bildes zu dndern, und im Modus ,,NORMAL* wird die Korrektur durchgefiihrt, indem gleichzeitig die Unterseite
des Bildes verschoben wird. Wihlen Sie den fiir Thre Aufstellung geeigneten Modus, um die Trapezkorrektur

durchzufiihren.
@ Normale Korrektur @ Volle Korrektur
Dieser Korrekturmodus verschiebt die Unterseite des projizierten Dieser Korrekturmodus korrigiert die horizontale Verzerrung, ohne die
Bildes, um die horizontale Verzerrung zu korrigieren. vertikale Lange des projizierten Bildes zu dndern. ﬁ
- - - - =
! ; ' : c:
- j - j
Wenn der obere Teil des Bildes breiter ist als der untere, Wenn der obere Teil des Bildes breiter ist als der untere,
erh6hen Sie den Wert in die positive (+) Richtung. erhohen Sie den Wert in die positive (+) Richtung.
- ;' ' -» :
Wenn der untere Teil des Bildes breiter ist als der obere, Wenn der untere Teil des Bildes breiter ist als der obere,
verringern Sie den Wert in die negative (=) Richtung. verringern Sie den Wert in die negative () Richtung.
FERNBEDIENUNGSEMPF. VORDERSEITE&RUCKSEITE/

Stellt den zu verwendenden Fernbedienungssensor ein. Dieses Gerit ist mit zwei Fernbedienungssensoren versehen, ~VORDERSEITE/RUCKSEITE
wobei sich einer auf der Vorderseite und der andere auf der Riickseite befindet.
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Menii-Bedienungsvorgange

B Menu-Bildschirm und Bedienungstasten

Dieser Abschnitt bietet Thnen allgemeine Informationen zum Menii-Bildschirm und den Bedienungstasten auf der Fernbedienung und der
Bedienungstafel dieses Gerites, um die Bedienung zu erleichtern. Lesen Sie diesen Abschnitt bitte aufmerksam durch, bevor Sie die Meniis bedienen.

VERSCHIEBEN DER MENUMASKE

VERSCHIEBEN DER MENUMASKE Dieses Menii weist eine dreistufige Hierarchie auf: Menii-Gruppe,

Menii-Eintrag und Untermenii fiir bestimmte Menii-Eintrage.
Menii-Gruppe — m SIGNAL & &

VIDEOFORMAT — Parameter
INPUT A SIGNAL f
INPUT B SIGNAL

Menii-Eintrag —|{ | [SPRACHE — (*| DEUTSCH [SPRACHE JoeutscH ]
EVERGIESPAREN || I
I
I

Untermenii-
Parameter

ZURUCKSETZEN [FRANCAIS |
SPEI HER1 [ VIDEO

Hilfe-Meldung Speichereinstellungsnummer

Eingangssignal
Untermenii-Zeichen
@ Taste MENU
P—— Offnet oder schlieBt das Menii.

STANDBY/ON

@ Cursortasten
+/- (fur die seitliche Verschiebung)
e Wihlen eine Menii-Gruppe.
« Offnen oder schlieBt ein Untermenii.

e Wihln oder dndern eine Einstellung.
AlV (fir die senkrechte Verschiebung)

e Wihlen einen Menii-Eintrag.

e Wihlen oder dndert eine Einstellung.

L5 AR © Taste SELECT
o «  Offnet ein Untermenii.
=  Bestitigt eine neue Einstellung beim Einstellen von
.VIDEOFORMAT*, ,INPUT A SIGNAL¥, ,INPUT B
(S)If(sNAL ;dle;‘ ,,FERN]:?DIEI\;UNSSEMPF: }.ld' .
. 0 . net ein Bildmenii auf Tastendruck, wenn sich die Menii-
o Anzeige nicht gedffnet hat.
O Tasten MEMORY 1 bis 6

@WD (nur mit der Fernbedienung)

Wiihlt eine Speichereinstellungsnummer.

© Taste RESET (nur mit der Fernbedienung)
Stellt die Parameter auf die Werksvorgaben zuriick.
0 e ? 9 / Eintrage ohne Werksvorgaben konnen nicht riickgestellt werden.

@ Taste ESCAPE
« Fiihrt den Cursor von der Menii-Eintragshierarchie auf die
Menii-Gruppenhierarchie zuriick.

« Kehrt von VERSCHIEBEN DER MENUMASKE auf das
Menii zuriick.

seLeCT

ESCAPE

ﬂ@)@é};

.....

@ PATTERN

¢ SchlieBt ein Untermenti.

« SchlieBt das Menii, wenn sich der Cursor auf einer der Menii-
Gruppen befindet.

e Schlieft das sich auf Tastendruck 6ffnende Bildmenii.
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Menii-Bedienungsvorgénge

B Allgemeine Meni-Bedienung

Um die richtige Projektion zu gewihrleisten, beginnen Sie mit der Einstellung und Justierung fiir die Menii-Gruppe ,,AUFST.*.

1. Driicken Sie die Taste MENU, um das Menii zu 6ffnen. 3. Driicken Sie die Taste Vv, um auf die Menii-

Der vorherige Menii-Bildschirm 6ffnet sich, falls bereits ein Menii- Eintragshierarchie zu gelangen.

Bedienungsvorgang durchgefiihrt worden ist. Wihlen Sie dann den einzustellenden Eintrag durch Driicken der

MENU Taste & oder V.
oder B ~ 4
* oder
Fernbedienung Bedienungstafel
VERSCHIEBEN DER MENUMASKE ;

i
-

Fernbedienung Bedienungstafel

=
(=]
—
=
=2
=
)
-
=)

HELLIGKEIT
AMMAKORREKTUR

INSTALLATION

[LEINWANDFORMAT |

TRAPEZKORREKTUR 0
TRAPEZKORR. AUSWAHL

FERNBEDIENUNGSEMPF.

()

[4:3 |[16:9

FARBTON
SATTIGUNG
FARBSATT.

NORMAL

SPEICHER1 |j VIDEO

2. Driicken Sie die Taste + oder —, um eine Menii-Gruppe zu
wahlen.

SPEICHER1 || VIDEO

4. Wihlen oder dndern Sie den Parameter durch Driicken
der Taste + oder —.

oder

Fernbedienung Bedienungstafel
VERSCHIEBEN DER MENUMASKE

) v
BILD SIGNAL EINST. Fernbedienung Bedienungstafel

INSTALLATION

IR ETT I orst. |

TRAPEZKORREKTUR 0 INSTALLATION | FRONTPROJ./TISCH |

TRAPEZKORR. AUSWAHL || NORMAL [LEINWANDFORMAT _|[4:3 [16:9 \
FERNBEDIENUNGSEMPF.

QN3N

TRAPEZKORREKTUR O] e |

TRAPEZKORR: AUSWAHLJ NORMAL  JvorL |
FERNBEDIENUNGSEMPE: | VORDERSEITERRUCKSEITE]

SPEICHER1 |j VIDEO

MEMORY1 || VIDEO
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Menii-Bedienungsvorgénge

Einige Eintrage werden durch die Erh6hung oder Verringerung des
Wertes auf einer Skale eingestellt, wihrend andere durch die Wahl
einer Zahl oder eines Wortes eingestellt werden.

[TRAPEZKORREKTUR 0| [
| TRAPEZKORR. AUSWAHL | [NIITYSIN K

Driicken Sie die Taste RESET, um die Parameter auf die
Werksvorgaben zuriickzustellen. (Eintridge ohne eine Werksvorgabe
konnen nicht riickgestellt werden.)

B. Driicken Sie die Taste ~ oder v, um den Cursor auf den
nachsten Eintrag zu bewegen.
Kehren Sie zuerst auf die Menii-Gruppe zuriick, indem Sie die
Taste ESCAPE oder A driicken, falls der néchste Eintrag einer
anderen Menii-Gruppe angehort.
Fiihren Sie dann die vorher beschriebenen Schritte 2 bis 4 durch,
um die Menii-Einstellung fortzusetzen.

Fernbedienung Bedienuni:jstafel

6. Driicken Sie die Taste MENU, um das Meni zu wahlen,
nachdem die Einstellung abgeschlossen wurde.

MENU
| oder

Fernbedienung Bedienungstafel
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H Untermenu

Nachfolgend finden Sie eine Liste der Menii-Eintrige, die ein
Untermenii haben. Die Untermenii-Bedienung ist je nach dem
gewihlten Menii-Eintrag verschieden. Fiihren Sie die Schritte der
entsprechenden Untermenii-Bedienungsgruppe durch.

Meni-Eintrage mit einem Untermeni

Untermenii-
Menii-Gruppe Menii-Eintrag Bedienungsgruppe
BILD WEISSAUSGLEICHEN C
SIGNAL BILDFORMAT* A
EINST. VIDEOFORMAT B
INPUT A SIGNAL B
INPUT B SIGNAL B
SPRACHE A
LAMPENBETRIEBSZEIT D
ZURUCKSETZEN D
AUFST. INSTALLATION A
DIG. LINSEVERS. A
FERNBEDIENUNGSEMPF. B

Bedienungsgruppe A: Driicken Sie die Taste SELECT oder +, um
das Untermenii zu 6ffnen. Wihlen Sie den gewlinschten Parameter
durch Driicken der Taste & oder V, und driicken Sie dann die Taste
ESCAPE oder —, um das Untermenii zu schlieBen.

Bedienungsgruppe B: Driicken Sie die Taste SELECT oder die
Taste +, um das Untermenii zu 6ffnen. Wéhlen Sie den gewiinschten
Parameter durch Driicken der Taste & oder V, und bestitigen Sie dann
die neue Einstellung durch Driicken der Taste SELECT. Nachdem die
Einstellung bestitigt wurde, driicken Sie die Taste ESCAPE oder —,
um das Untermenii zu schlieBen.

Bedienungsgruppe C: Driicken Sie die Taste SELECT oder die
Taste +, um das Untermenii zu 6ffnen. Wihlen Sie den Untermenii-
Eintrag durch Driicken der Taste & oder V, und bestidndern Sie den

Parameter durch Driicken der Taste & oder V.

Es ist nicht erforderlich, die neue Einstellung zu bestitigen.

Bedienungsgruppe D: Driicken Sie die Taste SELECT oder die
Taste +, um das Untermenii, das die Form von Meldungen aufweist, zu
offnen. Fiihren Sie den Menii-Bedienungsvorgang durch, indem Sie die
Anweisungen in der Meldung befolgen. Das Untermenii fiir diese
Gruppe ist im Abschnitt, der sich auf Seite 22 und 23 befindet
beschrieben.

-Ausnahme-

* Wenn der Menii-Eintrag ,, LEINWANDFORMAT* in der Menii-
Gruppe ,,AUFST.“ auf 16:9 eingestellt ist
Falls im Untermenii fiir ,,BILDFORMAT* der Eintrag ,,ZOOM
-UNTERTITEL-* gewihlt wird, gibt es ein zusétzliches Menii,
damit Sie die gewiinschte Einstellung durchfiihren kénnen.
Driicken Sie die Taste SELECT, um das zusitzliche Menii zu
offnen. In diesem Menii gibt es zwei Eintréige:
LUNTERTITELBEREICH" und ,,SCROLLEN VERT.“. Wihlen
Sie den einzustellenden Eintrag durch Driicken der Taste & oder V.
Stellen Sie den gewiinschten Wert durch Driicken der Taste + oder
— ein. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um das zusitzliche Menii
zu schlielen.



Menii-Bedienungsvorgénge

B Allgemeine Untermenu-Bedienung

[Bedienungsgruppen A und B]

1. Wihlen Sie den einzustellenden Menii-Eintrag, indem
Sie die Schritte 1—3 in ,,Allgemeine Menii-Bedienung“
durchfiihren.

Das Untermenii-Zeichen ,,[+* erscheint rechts neben dem Eintrag.

BILD SIGNAL

[SPRACHE J»| [DEUTSCH

ZURUCKSETZEN

SPEICHER1 |j VIDEO

2. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um das
Untermenii zu 6ffnen.

SELECT

oder

Fernbedienung

[SPRACHE

SPEICHER1 | VIDEO

ESCAPE: VERLASSEN

3. Wihlen Sie den Untermenii-Parameter durch Driicken
der Taste 2 oder V.

oder

Fernbedienung

e oo

[LANGUAGE

MEMORY1 || VIDEO

ESCAPE: EXIT

Driicken Sie die Taste RESET, um den Parameter auf die
Werkvorgabe zuriickzustellen. (Eintrige ohne eine Werkvorgabe
konnen nicht eingestellt werden.)

Bei der Einstellung von ,,VIDEOFORMAT*, . INPUT A SIG-
NAL®, ,,INPUT B SIGNAL* oder ,,FERNBEDIENUNGSEMPEF.“
ist der folgende Schritt [nur Bedienungsgruppe B] erforderlich.

[Nur Bedienungsgruppe B]

Driicken Sie die Taste SELECT, um die neue Einstellung zu
bestitigen, und schlieen Sie das Untermenii. Die Einstellung fiir
die obigen Eintrage kann nicht gedndert werden, falls sie nicht
durch Driicken der Taste SELECT bestitigt wird.

SELECT

oder

Fernbedienung Bedienungstafel
Um die Parameter auf die Werksvorgaben zuriickzustellen, driicken
Sie die Taste RESET bei getffnetem Untermenii.

4. Driicken Sie die Taste MENU, um das Menii zu schlieBen.

MENU
MENU
| oder

Fernbedienung Bedienungstafel
Driicken Sie die Taste ESCAPE oder die Taste —, um auf den
vorherigen Bildschirm zuriickzuschalten, falls Sie die
Durchfiihrung der Einstellungen fortsetzen mochten.
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Menii-Bedienungsvorgénge

® Untermenii-Bedienung — ,,WEISSAUSGLEICHEN*

[Bedienungsgruppe C]

1. Wihlen Sie den Menii-Eintrag ,, WEISSAUSGLEICHEN* in
der Menii-Gruppe ,,BILD“, indem Sie die Schritte 1—3 in
»Allgemeine Menii-Bedienung“ durchfiihren.

Das Untermenii-Zeichen ,,[»* erscheint rechts neben dem Eintrag.

oo L JECE ([
Fagrep Y o - wirr) o

[WEISSAUSGLEICHEN [

WEISSANHEBUNG ~ of. =~~~ " " " " |

SPEICHER1 | VIDEO

2. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um das
Untermenii zu 6ffnen.

[KONTRAST R 100%
KONTRAST G

KONTRAST B 10

HELLIGKEIT R 0%
HELLIGKEIT G 0%
HELLIGKEIT B 0%

m

SCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 || VIDEO

3. Wihlen Sie den Untermenii-Eintrag durch Driicken der
Taste 2 oder V.

SIGNAL  JEINST.

(%]
el

WEISSAUSGLEICHEN
KONTRAST R

KONTRAST G 10
[KONTRAST B 100%
HELLIGKEIT R 0%
HELLIGKEIT G

HELLIGKEIT B 0%

m

SCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 |j VIDEO
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4. wihlen Sie den Wert durch Driicken der Taste + oder —.

Driicken Sie die Taste RESET, um den Parameter auf die
Werkvorgabe zuriickzustellen.

SIGNAL

WEISSAUSGLEICHEN
KONTRAST R
KONTRAST G 100%

[KONTRAST B 80%
HELLIGKEIT R 0%
HELLIGKEIT G 0%
HELLIGKEIT B 0%

m

SCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 || VIDEO

5. Driicken Sie die Taste MENU, um das Menii zu schlieBen.
Driicken Sie die Taste ESCAPE, um auf den vorherigen
Bildschirm zuriickzuschalten, falls Sie die Durchfiihrung der
Einstellungen fortsetzen mochten. Die Taste — schliet das
Untermenii nicht, um auf den vorherigen Bildschirm fiir diesen
Parameter zuriickzukehren.

® Untermenii-Bedienung—
,LAMPENBETRIEBSZEIT*

[Bedienungsgruppe D]

1. Wihlen Sie den Menii-Eintrag ,,LAMPENBETRIEBSZEIT“
in der Menii-Gruppe ,,EINST.” indem Sie die Schritte 1—
3 in ,,Allgemeine Menii-Bedienung“ durchfiihren.

Das Untermenii-Zeichen ,, [>*“ erscheint rechts neben dem Eintrag.

SIGNAL

VIDEOFORMAT
NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL

ENERGIESPAREN

| [2H.

ZURUCKSETZEN

SPEICHER1 || VIDEO

2. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um den
Bestatigungsmeldungs-Bildschirm zu 6ffnen.

CT T v |

DRUCKEN SIE ”SELECT”,

UM DIE ANZEIGE DER

LAMPENBETRIEBSZEIT

BEI "JA” ZURUCKZUSETZEN.
| LAMPENBETRIEBSZEIT 2H.|[NEIN |

i

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO



Menii-Bedienungsvorgénge

3. Wihlen Sie ,JA“ durch Driicken der Taste 2~ oder Vv, und 3. Wihlen Sie den riickzustellenden Untermenii-Eintrag
driicken Sie dann die Taste SELECT, um die durch Driicken der Taste ~ oder V.

Lampenbetriebszeit auf 0 zuriickzustellen.
m SIGNAL - AUFST.
) SIGNAL AUFST.

DRUCKEN SIE "SELECT”,

UM DIE ANZEIGE DER

LAMPENBETRIEBSZEIT

BEI "JA” ZURUCKZUSETZEN.
[LamPENBETRIEBSZEIT 2H. | [IEI |ZURUCKSETZEN |

A

‘ALLE EINSTELLUNG >

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 || VIDEO

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 || VIDEO
4. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um den

4. Driicken Sie die Taste MENU, um das Menii zu schlieBen. Bestatigungsmeldungs-Bildschirm zu 6ffnen.

@ Untermenii-Bedienung—,ZURUCKSETZEN* m -

[Bedienungsgruppe D] DRUCKEN SIE ”SELECT”, UM
DIE FABRIKEINSTELLUNG

1. Wéih__len Sie den Menii-Eintrag ,,ZURUCKSETZEN® in der WIEDER HERZUSTELLEN.
Menii-Gruppe ,,EINST.“ indem Sie die Schritte 1—3 in
»Allgemeine Menii-Bedienung“ durchfiihren.

Das Untermenii-Zeichen ,,[+* erscheint rechts neben dem Eintrag.

BILD m AUFST. ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

VIDEOFORMAT 5. Driicken Sie die Taste SELECT, um den Eintrag auf die

Werksvorgabe zuriickzustellen.

Das Menii schlieft sich, nachdem alle Parameter auf die
[SPRACHE | Werksvorgaben zuriickgestellt wurden.
LAMPENBETRIEBSZEIT
|ZURUCKSETZEN T>

i

SPEICHER1 | VIDEO

2. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um das
Untermenii zu 6ffnen.

CICN TN v I

AN3IN

‘ALLE EINSTELLUNG >

|ZURUCKSETZEN

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 |j VIDEO
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Menii-Bedienungsvorgénge

H Bildmeni auf Tastendruck

1. Driicken Sie die Taste SELECT, um das Bildmenii auf
Tastendruck zu 6ffnen, falls es sich nicht geoffnet hat.
Die Bildmenii-Eintrige erscheinen nach einander am unteren Rand
des Bildschirms. Der vorherige Parameter erscheint, sobald der
Menii-Bedienungsvorgang durchgefiihrt wurde.

Der angezeigte Eintrag schaltet sich aus, falls innerhalb von fiinf
Sekunden keine Bedienungsvorgang durchgefiihrt wird.

SELECT

oder @

Bedienungstafel
] — |
v

2. Wihlen Sie den einzustellenden Eintrag durch Driicken
der Taste ~ oder V.

Fernbedienung

| SCHWARZPEGEL

oder

Fernbedienung

Bedienungstafel
A
] —
v

3. Wihlen Sie den Wert durch Driicken der Taste + oder —.

| KONTRAST

Fernbedienung

Bedienungstafel

100 | [
v

Driicken Sie die Taste RESET, um den Parameter auf die
Werkvorgabe zuriickzustellen.

4. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste ESCAPE,
um das sich auf Tastendruck 6ffnende Menii zu
schlieBen.

| KONTRAST

ESCAPE SELECT

Fernbedienung Bedienungstafel

D-24

B Andern des Menii-Ortes

1. Driicken Sie die Taste ESCAPE oder die Taste 2, damit
der Cursor auf die Menii-Gruppe zuriickkehrt.

oder

Fernbedienung

Bedienungstafel

VERSCHIEBEN DER MENUMASKE

SIGNAL  JEINST.

INSTALLATION | FRONTPROJTISCH
LEINWANDFORMAT N

TRAPEZKORREKTUR 0 | e
TRAPEZKORR. AUSWAHL Jj NORMAL

FERNBEDIENUNGSEMPE. | VORDERSEITEGRUCKSEITE]

SPEICHER1 |} VIDEO

2. Drl']cl_(_en Sie die Taste 2, um auf ,VERSCHIEBEN DER
MENUMASKE*“ zu schalten.

oder

Fernbedienung

Bedienungstafel

VERSCHIEBEN DER MENUMASKE

I I s |

< + >

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

3. Andern Sie den Ort des Meniis durch Driicken der Taste
+,—, 2 oder V.

A

@ = oder

S
Fernbedienung

Bedienungstafel

4. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um auf das Menii
zuriickzukehren, nachdem der Ort festgelegt wurde.

Fernbedienung Bedienungstafel



Speicherfunktion

Dieses Geriit hat eine Speicherfunktion, die die Speicherung von sechs 3. Driicken Sie die Taste +, um das Untermenii zu 6ffnen.
Einstellungen ermoglicht, um verschiedene Arten von Eingangsquellen
in der geeignetsten Weise zu projizieren. Wihlen Sie von diesen sechs
Einstellungen diejenige, die fiir Thre Projektionszwecke am
geeignetsten ist. Obwohl bereits sechs Einstellungen vorbereitet
wurden, kann jeder Parameter in den Einstellungen nach Belieben

gedndert oder auf die Vorgaben zuriickgestellt werden. Die folgende

Tabelle enthilt eine Liste der Menii-Eintrige, die gespeichert werden
Kbnmen. BILD | EINST.  JAUFST.
BILD SIGNAL

SCHWARZPEGEL 3D TRENNUNG Y/C
KONTRAST RAUSCHUNTERDRUCKUNG
HELLIGKEIT VIDEOSIGNALQUELLE [SPEICHER |
GAMMAKORREKTUR | SETUP PEGEL
SCHARFE | SPEICHER? |
FARBTON
FARBSATT.
FARBTEMP. | SPEICHERS |
WEISSAUSGLEICHEN ESCAPE: VERLASSEN VIDED
WEISSANHEBUNG [SPEIGHERS |

4. Wihlen Sie die gewiinschte
Speichereinstellungsnummer durch Driicken der Taste ~

B Wahl der Speichereinstellungsnummer oder &
Wahl mit Hilfe der Fernbedienung

Driicken Sie unter den Tasten MEMORY 1—6 die Nummer, die der
gewlinschten Speichereinstellung entspricht.
MEMORY

B. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um das Untermenii zu
schlieBen.

ESCAPE

Wahl mit Hilfe des Meniis

1. Driicken Sie die Taste MENU, um das Menii zu 6ffnen.

MENU

2. Driicken Sie die Taste v, um die
Speichereinstellungsnummer am unteren Rand des
Bildschirms einzugeben.

QN3N

BILD

BILDFORMAT
UNTERTITELMASKE
MASKENPOSITION

3D TRENNUNG Y/C
RAUSCHUNTERDRUCKUNG
VIDEOSIGNALQUELLE
SETUP PEGEL

+: EDITIEREN

SPEICHER1 | fUIVEY
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Speicherfunktion

B Ruckstellung auf die Werksvorgaben

Fiir einen Parameter

Wihlen Sie den Parameter, der auf die Werksvorgabe zuriickgestellt
werden soll, indem Sie die Schritte 1—3 in ,,Allgemeine Menii-
Bedienung® durchfiihren. Driicken Sie die Taste RESET auf der
Fernbedienung, um den Parameter auf die Werksvorgabe
zuriickzustellen. (Eintrége ohne eine Werksvorgabe konnen nicht
riickgestellt werden.)

Fiir alle Parameter in der gewéhlten
Speichereinstellung

Wiihlen Sie ,,AKTUELLER SPEICHER® im Untermenii, indem Sie
das Verfahren ,,Untermenii-Bedienung — ZURUCKSETZEN* auf
Seite 23 durchfiihren. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste
+, um den Bestitigungsmeldungs-Bildschirm zu 6ffnen. Driicken Sie
die Taste SELECT, um die Parameter auf die Werksvorgaben
zuriickzustellen.

SELECT

Fernbedienung Bedienungstafel

DRUCKEN SIE ”SELECT”, UM

DEN AKTUELLEN SPEICHER
ZURUCKZUSETZEN.
ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 {§ VIDEO

Fur alle Parameter in allen sechs
Speichereinstellungen

Wihlen Sie ,,ALLE SPEICHER* im Untermenii, indem Sie das
Verfahren ,,Untermenii-Bedienung — ZURUCKSETZEN* auf Seite 23
durchfiihren. Driicken Sie die Taste SELECT oder die Taste +, um den
Bestitigungsmeldungs-Bildschirm zu 6ffnen. Driicken Sie die Taste
SELECT, um die Parameter auf die Werksvorgaben zuriickzustellen.

SELECT

Fernbedienung Bedienungstafel

DRUCKEN SIE "SELECT”, UM
ALLE SPEICHER
ZURUCKZUSETZEN.

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 || VIDEO
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Zusatzliche Informationen

B Glossar

DLP™-Technologie

DLP steht fiir ,,Digital Light Processing®, d. h. digitale
Lichtverarbeitung. DLP verwendet die von Texas Instruments
entwickelten optischen Halbleiter DMDT™M.

Komponenten-Videosignal

Das Signal wird mit getrenntem Luminanzsignal und Farbsignal
gesendet. Es erzeugt ein Bild von hoherer Qualitit im Vergleich zu
einem herkommlichen zusammengesetzten Videosignal, da es die
Misch- und Trennkreise umgeht. Dieses Signal wird in drei
Leitungen gesendet: das Luminanzsignal (Y) und zwei
Farbdifferenzsignale (PB/CB, PR/CR).

S-Videosignal
S steht fiir ,,Separate®, d. h. getrennt. Dieses Signal wird mit
getrenntem Luminanzsignal (Y) und Farbsignal (C) gesendet. Ein
4-poliger Mini-DIN-Stecker und —Kabel werden fiir den Anschluss
verwendet.

Zusammengesetztes Videosignal

Dies ist die gebrduchlichste Art von Videosignalen. Das
Luminanzsignal und das Farbsignal werden zusammen in einer
Leitung iibertragen. Misch- und Trennvorgéinge sind erforderlich
sowohl an der Ubertragungsseite als auch auf der Empfangsseite.
Fiir den Anschluss wird ein Stiftkabel verwendet.

RGB-Signal

Ein RGB-Signal iibertrigt Farbinformationen unter Verwendung
einer getrennten numerischen Darstellung der Primérfarben Rot,
Griin und Blau. Wenn ein Signal empfangen wird, kann es in
verschiedenen Farben ausgedriickt werden, indem Farben
hinzugefiigt und dann gemischt werden. Dieses Signal wird
gewdhnlich fiir die Ubertragung und dem Empfang von
Farbbildern zwischen Computern verwendet. AuBlerdem sind auch
horizontale und vertikale Synchronisierungssignale erforderlich.

D-Anschluss

* Dieser Anschluss ist nur fiir das japanische D-Format
vorgesehen.

Dieser Anschluss wird fiir die Ubertragung und den Empfang des
Bildsignals zwischen den neuesten Arten von AV-Komponenten
verwendet. Dieser Anschluss ermoglicht den Empfang des
Komponentensignals unter Verwendung eines D-Anschlusskabels.
Es gibt fiinf Stufen (D1—D5) von Leistungsmerkmalen. Dieses
Gerdit ist mit D1, 2, 3 und 4 kompatibel.

DVI-Anschluss

Ein digitales RGB-Signal wird differentiell von einem Computer
zu diesem Anschluss gesendet. Ein 24-Stift-Anschlussstecker und
—Kabel werden fiir diesen Anschluss verwendet.

Bereitschaft

Dieser Begriff bezeichnet den Zustand, in dem der Schaltkreis zum
Empfang von Infrarotsignalen von der Fernbedienung aktiviert ist,
andere Hauptschaltungen jedoch ausgeschaltet sind. In diesem
Zustand wird eine geringe Menge Strom aufgenommen.

Testmuster

In diesem Geriit sind Testmuster gespeichert, um die Position und
den Brennpunkt des projizierten Bildes auf der Leinwand
einzustellen.

Bildseitenverhiltnis (Bildformat)

Dieser Begriff bezeichnet im Allgemeinen das Verhiltnis zwischen
der Linge und Breite eines Bildes. Das Menii dieses Geriites ist auf
zwei Bildseitenverhiltnisse ausgelegt: das Bildformat, das das
Verhiltnis Lange-Breite der zu verwendenden Leinwand einstellt,
und das Bildformat, das die GroBe und das Bildseitenverhiltnis der
zu projizierenden Bilder fiir verschiedene Arten von
Eingangssignalen dndert.

Deckenmontagetrager

Hierbei handelt es sich um eine Vorrichtung, die fiir das Authingen
des Geriites an einer Decke verwendet wird. Es gibt zwei Arten von
Deckenmontagetrigern (fiir eine niedrige Decke und fiir eine hohe
Decke) fiir die verschiedenen Hohen der Decke. Diese Tréger sind
separat erhiltlich.

Zeilensprung

Die herkommliche Art von Abtastung fiir die meisten
Fernsehgerite. Dabei werden zwei Felder gebildet: Zeilen des
Feldes mit geraden Zahlen und solche mit ungeraden Zahlen, um
ein Einzelbild zu erstellen.

Fortlaufend

In dieser Betriebsart werden alle Abtastzeilen des gesamten
Einzelbilds auf einmal angezeigt. Auf diese Weise wird das
Flackern, das vor allem bei einer grolen Leinwand stérend wirkt,
stark reduziert und ein schérferes und gleichmaBigeres Bild
erzeugt. Dieses Gerit projiziert durch fortlaufende Abtastung.

Trapezkorrektur

Falls dieses Gerit bei der Projektion auf eine Leinwand einen
Erhohungs- oder Vertiefungswinkel aufweist, wird das Bild
trapezformig verzerrt. Diese Funktion korrigiert die Verzerrung auf
elektronische Weise. Zwei Arten von Korrektur stehen zur
Verfiigung: ,,normale Korrektur* und ,,volle Korrektur*.

Letterbox

Hierbei handelt es sich um die Methode zur Umwandlung des
Inhalts eines Films im Querformat in ein Signal mit dem
Bildseitenverhiltnis 4:3. Das Bild im Querformat kann ohne
Signalverlust wiedergegeben werden, indem am oberen und
unteren Rand der Leinwand ein schwarzer Streifen erzeugt wird.
Dabei kann es zu einem gewissen Verlust der vertikalen Auflosung
kommen.

Gestaucht
Mit Hilfe dieser Methode werden die Bilder eines Films horizontal
gestaucht, so dass sich bei der Aufnahme des Films auf ein
Videomedium ein Bildseitenverhiltnis von 4:3 ergibt. Das
gestauchte Bild muss durch die Entstauchungsschaltung laufen, da
es anderenfalls in einer zu schmalen Form bleibt.

Vista-GroBe
Eine der Filmgrofen. Das Bildseitenverhéltnis ist 1,85:1 in
Nordamerika und 1,66:1 in Europa.

Cinemascope-GroBe

Dies ist die am hiufigsten gebrauchte Filmgrofe fiir einen 70 mm
Film. Das Bildseitenverhéltnis ist 2,35:1.

¢« DLP™ und DMD™ sind Warenzeichen von Texas Instruments.
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Zusatzliche Informationen

B Projizierbare Signale

Die folgenden Tabellen zeigen die Arten und Formate der Signale, die von diesem Gerit projiziert werden konnen. Nicht aufgelistete Signale werden

moglicherweise nicht

1. TV-Format @O

richtig projiziert.

------- Zusammengesetze Videosignale oder S-Videosignale werden zur Eingangsbuchse VIDEO oder S VIDEO gesendet

V aktiv fv) Farbsignal
Signalart (Zeilen) (Hz) (MHz) Videoformat
NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC
PAL 576 50,00 4,43 | PAL
SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM
PAL60 480 59,94 4,43 | PAL
NTSC4.43 480 59,94 4,43 | NTSC
PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL
PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL

2. TV-Format 2) --——--

Komponente oder RGB-Signale werden zur Eingangsbuchse INPUT A, B bzw. Komponentensignale werden zur
Eingangsbuche D4 gesendet

H aktiv V aktiv fH) fw

Signalart (Pixel) (Zeilen) (kHz) (H2)
430i 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
10351 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940

3. PC-Format 1

Analoge RGB-Signale werden zur Eingangsbuchse INPUT A oder B gesendet

H aktiv V aktiv fm fw
Signalart (Pixel) (Zeilen) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Macl13” 640 480 35,000 66,666
Mac16” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061

4. PC-Format @

Digitale RGB-Signale werden zur Eingangsbuchse DVI gesendet

H aktiv V aktiv fm fw

Signalart (Pixel) (Zeilen) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

* VESA ist ein Warenzeichen von Video Electronics Standards Association.

« Macintosh ist ein Warenzeichen von Apple Computers, Inc.
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Zusatzliche Informationen

B Menu-Eintrage und Eingangssignale

Ein Menii-Eintrag kann in Abhingigkeit von der Art des Eingangssignals eingestellt bzw. nicht eingestellt werden. Die folgende Liste zeigt die Arten
der Eingangssignale, die fiir jeden Eintrag in den Menii-Gruppen (D <BILD> und 2) <SIGNAL> eingestellt werden kénnen. Die meisten dieser
Eintriige konnen ihre Einstellungen speichern (SPEICHER 1—6). Siehe Seite 25. Die Eintriige in den Gruppen 3) <EINST.> und ®) <AUFST.>
speichern ihre Einstellungen in diesem Gerit, wenn ihre Einstellung geéndert wird.

<BILD>
Art des Eingangssignals
i Zusammengesetztes Komponentensignal
MENU-EINTRAG HINWEIS | Videosignal/S-Videosignal (480i—1080i) RGBTV RGB PC/DVI

SCHWARZPEGEL M v v v v
KONTRAST M v v v v
HELLIGKEIT M v v v v
GAMMAKORREKTUR M v v v v
SCHARFE* M v v v v
FARBTON** M v
SATTIGUNG** M v
FARBSATT. M v
FARBTEMP. M v v v v
WEISSAUSGLEICHEN

KONTRAST (RGB) M v v v v

HELLIGKEIT (RGB) M v v v v
WEISSANHEBUNG M v v v v

*  Drei Arten von Einstellungen konnen fiir die verschiedenen Arten von Eingangssignalen gespeichert werden (normales Videosignal, HDTV, RGB PC/DVI).
#%  FARBTON* und ,,SATTIGUNG* konnen nicht eingestellt werden, wenn das Eingangssignal SECAM ist.

<SIGNAL>
Art des Eingangssignals
Zusammengesetztes
Videosignal/S-Videosignal Komponentensignal PC-Signal
MENU-EINTRAG HINWEIS | NTSC | NTSC-S Sonstige | 480i | 480p | 576i 720i/1080i RGB DVI

BILDFORMAT A v v v v v v v v v

UNTERTITELMASKE v v v v v v

MASKENPOSITION v v v v v v

3D TRENNUNG Y/C M v

RAUSCHUNTERDRUCKUNG M v v v v v

VIDEOSIGNALQUELLE M v v v

SETUP PEGEL M v v v v v

PUNKTPHASE S v

GROSSE H S v

VERSCHIEBUNG H S v

VERSCHIEBUNG V S v

SIGNALSTATUS v v
4 Hinweis ¢

M: Eintrige, die gespeichert werden konnen. Sechs Muster konnen durch Driicken der Taste MEMORY auf der Fernbedienung gespeichert und abgerufen werden.

S: Mehrere Muster mit den neuesten Informationen kénnen in diesem Gerit in Abhingigkeit von der Art der Eingangssignale gespeichert werden. Dies ist praktisch fiir
die Projektion von RGB-Signalen.

A: Je nach der Einstellung fiir , LEINWANDFORMAT* kann fiir jede nachfolgend aufgelistete Art von Eingangssignalen ein Bildformat gespeichert werden.

Art des Eingangssignals

Normales Videosignal
(Zusammengesetzt, HDTV-Signal PC-Signal
LEINWANDFORMAT BILDFORMAT S-Video, 480i/480p/576i) (720p/1080i) (RGB/DVI)

4:3 AUTO

NORMAL
GESTAUCHT

ZOOM

DIREKT

DIREKT -GESTAUCHT-

16:9 AUTO

NORMAL
GESTAUCHT

ZOOM

ZOOM -UNTERTITEL-
DIREKT

DIREKT -GESTAUCHT-
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Zusatzliche Informationen

B Meldungsdisplay

Meldung

Zustand

KEIN SIGNAL

Das Gerit empfingt keinerlei Eingangssignale.

INPUT A <KOMPONENTEN> (Beispiel)

Der mit der Taste INPUT gewihlte Eingangsname wird angezeigt. Der Name schaltet sich eine Minute nach
Eingabe des Signals aus.

OUT OF RANGE

Dieses Gerit kann keine PC-Signale empfangen, die am Geriit anliegen.

UNBEKANNTES FORMAT

Dieses Gerit kann keine Videosignale empfangen, die am Geriit anliegen.

AUTOMATISCHE SYNC...

Dieses Geriit nimmt die geeignetste Einstellung vor, in Ubereinstimmung mit dem empfangenen RGB-
Eingangssignal.

STANDBILD EIN

Die STILL-Funktion (Festfrieren des Bildes) wurde aktiviert.

STANDBILD AUS

Die STILL-Funktion (Festfrieren des Bildes) wurde aufgehoben.

SPEICHER 1—6

Die gewihlte Speichereinstellungsnummer wird angezeigt und die Anzeige schaltet sich nach einer Minute aus.

ESCAPE:VERLASSEN (Beispiel)

Fiir einfachere Menii-Bedienung werden Hilfe-Meldungen angezeigt.

DIE LAMPE SOLLTE GEWECHSELT
WERDEN. BITTE TAUSCHEN SIE DIESE
GEGEN EINE NEUE AUS.

DRUCKEN SIE “ESCAPE”, UM DIESE
ANZEIGE ZU LOSCHEN.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Netzschalter eingeschaltet wird, nachdem die Lampenbetriebsdauer 1000
Stunden iiberschritten hat. Driicken Sie die Taste ESCAPE, um die Meldung auszuschalten.

EIN WEITERES MAL DRUCKEN, UM
ABZUSCHALTEN.

Das Gerit schaltet in den Bereitschaftsmodus um und die Lampe schaltet sich aus, wenn die Taste STANDBY/ON
erneut gedriickt wird.
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Wartung

B RegelmaBige Pflege

Trennen Sie das Netzkabel vom Gerit ab, bevor Sie mit der
regelmiBigen Pflege beginnen. Reinigen Sie das Gehéuse dieses
Gerites mit einem weichen Tuch. Falls das Gehduse stark verschmutzt
ist, verwenden Sie ein leicht mit einem milden Reinigungsmittel
angefeuchtetes Tuch und wischen Sie das Gerit anschlieSend mit
einem trockenen Tuch ab. Verwenden Sie keine starken
Reinigungsmittel oder Losungsmittel, wie etwa Alkohol oder
Verdiinner, um eine Beschiddigung oder Verformung des Geritedufieren
zu vermeiden. Achten Sie beim Reinigen des Gehéduses darauf, nicht in
direkten Kontakt mit dem Objektiv zu kommen, oder dieses gar zu
reiben.

B Reinigung des Filters

Falls sich Staub auf dem am Liiftungsschlitz angebrachten Filter
angesammelt hat, kann die Luftzirkulation nicht richtig stattfinden und
als Folge davon konnte die Temperatur im Geriteinneren ansteigen.
Dadurch konnte das Gerit beschiddigt werden. Reinigen Sie das Filter
alle 200 Betriebsstunden. Falls sich der Staub nur schwer entfernen
ldsst, ersetzen Sie das Filter.

1. Schalten Sie das Gerit aus und trennen Sie das
Netzkabel von diesem Gerit ab.

2. Ziehen Sie die auf der Riickseite des Gerites
befindlichen Filterhalter nach unten. Entfernen Sie den
Filterrahmen, indem Sie ihn nach heraus und dann nach
unten ziehen.

3. Entfernen Sie die im Filterrahmen befindlichen Drahte,
die hinter den vier Laschen einrasten. Entfernen Sie
dann das dinne Schwammfilter von beiden Seiten.

\‘\/~—

4. Reinigen und waschen Sie die herausgenommenen
Filter vorsichtig, um den angesammelten Staub zu
entfernen.

5. Nachdem die gereinigten Filter vollstéindig getrocknet
sind, setzen Sie sie erneut in das Gerat ein. Falls sie
nicht richtig eingesetzt werden, schaltet sich die Lampe
nicht ein.

Wichtig
* Falls das Filter stark verschmutzt ist, ersetzen Sie es durch das
neue, mitgelieferte Filter.

¢ Falls Sie weitere Ersatzfilter brauchen, wenden Sie sich bitte an
das Fachgeschift, in dem Sie das Gerét erworben haben.

D-31

=
=
O
)
=
=
©)
=
m
-4

3JHOITZ1YsSNnZz




Wartung

B Austauschen der Lampenpatrone

Wichtig
¢ Achten Sie darauf, die Lampenpatrone PJL-112 zum

Ersetzen zu verwenden. Andere Patronen kénnen in
diesem Gerat nicht verwendet werden.

Die als Lichtquelle verwendete Lampe ist ein Verbrauchsteil und
verliert daher allmihlich ihre Helligkeit im Verlaufe ihrer Lebensdauer.
Dabher ist es ratsam, die Lampe zu ersetzen, wenn ihre Betriebsdauer
1000 Stunden iiberschreitet, um die bestmdgliche Bildwiedergabe
genieBen zu konnen.

, LAMPENBETRIEBSZEIT* in der Menii-Gruppe (3) <EINST.> zeigt
Thnen, wie viele Stunden die Lampe bereits in Betrieb war. Die
Anzeige LAMP/COVER zeigt Thnen auch, wenn die Lampe ersetzt
werden soll, indem Sie rot blinkt, nachdem die Lampenbetriebszeit
1000 Stunden iiberschritten hat. (Siehe Seite 14.) Auerdem wird auch
auf der Leinwand eine Meldung zum Austauschen der Lampe
angezeigt. Fiihren Sie die folgenden Schritte durch, um die Lampe
durch eine neue zu ersetzen.
Weitere Informationen erhalten Sie im Fachgeschift, in dem Sie das
Gerit erworben haben.
Wichtig
¢ Bevor Sie mit dem Austauschen der Lampe beginnen, miissen
Sie das Gerat ausschalten, das Netzkabel abtrennen, nachdem
das Geblédse zu einem volistéandigen Stillstand gekommen ist,
und mindestens eine Stunde lang warten, damit sich die Lampe
auskiihlen kann.

¢ Entfernen Sie keine anderen Schrauben als die in den folgenden
Schritten angegebenen.

1. Stellen Sie das Gerit vorsichtig auf einem auf dem
Boden ausgebreiteten Tuch auf den Kopf, um Kratzer im
Gehéause zu vermeiden.

Einstellfu

2. Lockern Sie den EinstellfuB, um die Lampenabdeckung
zu entfernen.

3. Lockern Sie die Schrauben der Lampenabdeckung.
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4. Entfernen Sie die Lampenabdeckung.

Lampenabdeckung

5. Lockern Sie die drei Schrauben, die die Lampenpatrone
festhalten, vollstandig.

Lampenpatrone

6. Fassen Sie den Griff an und ziehen Sie die Lampen-
patrone nach oben.

7. Befestigen Sie die neue Lampenpatrone mit den
Schrauben, indem Sie die obigen Schritte in
umgekehrter Reihenfolge durchfiihren.

8. Bringen Sie die Lampenabdeckung erneut an und
befestigen Sie sie mit den Schrauben.
Falls die Lampenabdeckung nicht korrekt installiert ist, leuchtet die
Lampe nicht.

9. Schalten Sie den Netzschalter ein, und stellen Sie die
,LAMPENBETRIEBSZEIT“ im Menii auf 0 zuriick, wenn
die Lampe erneut eingeschaltet ist. (Siehe Seite 22.)



Fehlersuche

Problem

Ursache

Abhilfe

Das Gerit schaltet sich nicht ein.

Der Netzschalter ist nicht eingeschaltet.

Schalten Sie den Netzschalter ein.

Sie haben versucht, das Geriit erneut einzuschalten,
nachdem der Netzschalter gerade erst ausgeschaltet worden
war.

Warten Sie noch eine Weile. Das Geriit schaltet sich nach
dem Ausschalten des Netzschalters twei Minuten lang
nicht ein, um die Lampe zu schiitzen.

Die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Filterabdeckung richtig an.

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Lampenabdeckung richtig an.

Kein Bild Der Objektivverschluss wurde nicht entfernt. Entfernen Sie den Objektivverschluss.
Das Gerit ist nicht richtig an die anderen Gerite Uberpriifen Sie die Anschliisse.
angeschlossen.
Das Eingangssignal wurde nicht richtig gewihlt. Wihlen Sie das korrekte Eingangssignal mit der Taste
INPUT.
Driicken Sie die Taste AUTO.
Das Eingangssignal wurde in ,,INPUT A SIGNAL“ und Wihlen Sie das korrekte Eingangssignal.
LINPUT B SIGNAL® im Menii nicht richtig gewahlt.
Das Bild wurde von der Bildausschaltfunktion (HIDE- Driicken Sie die Taste HIDE erneut, um die
Funktion) voriibergehend ausgeschaltet. Bildausschaltfunktion aufzuheben.
Der Computer ist nicht auf die Anzeige auf dem externen | Nehmen Sie am Computer die geeignete Einstellung fiir
Monitor eingestellt. die Anzeige am angeschlossenen externen Monitor vor.
(Lesen Sie auch die Bedienungsanleitung des Computers.)
Das Bild ist instabil. Die Anschlusskabel sind nicht richtig an diesem Gerit SchlieBen Sie die Kabel an die geeigneten Klemmen an.

angeschlossen.

Das Bild ist verschwommen.

Das Objektiv ist nicht richtig scharfgestellt.

Stellen Sie die Brennweite mit Hilfe des Fokussierrings
ein.

Dieses Gerit und die Leinwand sind nicht aufrecht
aufgestellt (90 Grad).

Stellen Sie Projektionswinkel und —richtung sowie die
Hohe dieses Geriites ein.

Die Fernbedienung funktioniert nicht
korrekt.

Die Batterien sind erschopft.

Ersetzen Sie beide Batterien durch neue.

Der Fernbedienungssensor ist in
L.FERNBEDIENUNGSEMPE.* im Menii nicht richtig
gewihlt.

Wihlen Sie einen geeigneten Fernbedienungssensor.

In der Nihe der verwendeten Fernbedienung befindet sich
eine Leuchtstofflampe.

Wihlen Sie in ,,FERNBEDIENUNGSEMPE.“ im Menii
den anderen Sensor, auf den die Leuchtstofflampe keinen
Einfluss hat.

Die Anzeige LAMP/COVER leuchtet auf.

Die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Filterabdeckung fest an.

Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Bringen Sie die Lampenabdeckung fest an.

Die Anzeige LAMP/COVER blinkt.

Die Lampe hat die angegebene Betriebszeit iiberschritten.

Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.

Die Lampe ist ausgebrannt.

Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.

Die Anzeige TEMP/FAN leuchtet auf.

Die Temperatur im Inneren des Geriites ist ungewohnlich
hoch.

Uberpr'ufen Sie, dass die Ventilationsschlitze nicht
abgedeckt sind.

Die Anzeige TEMP/FAN blinkt.

Das Geblise ist kaputt.

‘Wenden Sie sich an das Fachgeschift, in dem Sie das Gerit
erworben haben.
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Technische Daten

B Technische Daten

Optisch
Projektionsmodus ............c.cceuee. DLP™ (Digitale Lichtverarbeitung)
Bilder von 1024 x 768 Bildpunkten, 0,9 Zoll
ObJEKLIV «.cvvevieciriciieiceecereeereeeeees f=35 bis 42 mm, F=2,7 bis 3,0
Manuelles Zoom (x 1,2)
Manuelles Scharfstellen
Lampe ..cooveeeeieeieieeeeeeeee e 120 W VIP-Lampe
BildZIOBe ...c.eoveviieieiiieieeeencescceete e maximal 200 Zoll
Projektionsentfernung: 10,6 m (Breitbild, 16:9 Bildseitenverhiltnis)
HEIIIZKEIE ..ot 800 ANSI Im
Kontrastverhaltnis ..........ccocccoviiviiiiiniinciiincieeeeeeeeee 900:1
Elektrisch
Videoformat ........cocevveevveueeeeeeeeeeeeens NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL-M, PAL-N, PAL60
Abtastfrequenz ...........cccceeeeevrcnennnn H: 15 bis 80 kHz; V: 50 bis 85 Hz
Eingang
VIDEO Zusammengesetztes Signal
1 Vs-s/75 €, negative Synchronisation
S VIDEO S-Videosignal

Y: 1 Vs-s/75 Q, negative Synchronisation
C: 0,286 oder 0,3 Vs-s/75 Q

D4 VIDEO Komponentensignal
Y mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
negative Synchronisation (480i, 576i, 480p)
Y mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
3-Werte-Synchronisation (10351, 1080i, 720p)
PB/Pr: 0,7 Vs-s/75 Q

INPUT A/INPUT B
Komponentensignal
Y mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
negative Synchronisation (4801, 576i, 480p)
Y mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
3-Werte-Synchronisation (10351, 1080i, 720p)
PB/Pr: 0,7 Vs-s/75 Q

RGB-Signal
G mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
negative Synchronisation (4801, 576i, 480p)
G mit Synchronisation: 1 Vs-s/75 Q,
3-Werte-Synchronisation (10351, 1080i, 720p)
G: 0,7 Vs-s/75 Q
(bei Verwendung von HD/VD oder SYNC)
B, R: 0,7 Vs-s/75 Q
HD, VD: TTL-Pegel (positiv und negativ)/2,2 kQ
SYNC: 2 Vs-s/2,2 kQ,
negative Synchronisation (4801, 5761)

DVI Digitales RGB-Signal
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Bedienungselemente
Fernbedienung ..........cccooceeeieieinininenenene RS-232C (D-Sub 9-Stift)
AUSIOSET ... +12 V bei eingeschaltetem Gerit;

0V bei ausgeschaltetem Gerit (Minibuchse)
Fernbedienungssensor

....................... 1 Sensor auf der Vorderseite, 1 Sensor auf der Riickseite

Allgemein
BetriebstempPeratur ...........cceceeeeiererenieniesieieeeeeeeeeeeen 5°C bis 35°C
Betriebsluftfeuchtigkeit ................. 30% bis 85% (nicht kondensierend)
Spannungsversorgung
Netzstrom 100 bis 120 V/220 bis 240 V, 50/60 Hz
LeistungsaufNahme .........c.cooeceeerinineniencniceeceeeeneeseeenee 185 W
Bereitschaftsmodus ........cccoevveieieiiinineneneeeceeeeceeeee 10W
ADMESSUNZEN ...c..eonveiianieeienieeienieienns 415 (B) x 129 (H) x 422 (T) mm
GEWICHT ..ottt e e e e eeaaae e s eaaees 7,8 kg

B Lieferumfang

* Netzkabel

* Steckeradapter

¢ Drahtlose Fernbedienung

¢ Batterien (AA, UM-3 oder R6)
*  Stift/BNC-Adapter

¢ Objektivverschluss

* Ersatzfilter

—_ N = RN = = e

* Bedienungsanleitung

*  Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung
vorbehalten.
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Observera: Las detta innan projektorn tas i bruk.

» Lis igenom denna bruksanvisning noggrant for att fa bésta
mojliga utbyte av projektorn. Forvara sedan bruksanvisningen
pa ndgot sikert stille for att kunna sla upp saker i framtiden.

Installation

 Installera projektorn pd en vilventilerad, sval, torr och ren plats
med minst 10 cm fritt utrymme ovanfor, bakom, och till hoger
och vinster om projektorn. Undvik platser dir projektorn
utsitts for direkt solljus, virme fran viarmekillor, vibrationer,
damm, fukt eller kyla.

» Placera projektorn pa tillrickligt avstind frén annan
elutrustning, motorer och transformatorer for att undvika brum.
Placera inte projektorn pa platser dir den riskerar att utsittas
for regn, vatten eller nigon annan typ av vitska, eftersom det
medfor risk for brand eller elstotar.

» Utsitt inte projektorn for plotsliga temperaturvéxlingar fran
kyla till vdarme, och placera den inte i en omgivning med hog
luftfuktighet (t.ex. ett rum med en luftfuktare), eftersom det
kan leda till kondensbildning inuti projektorn, vilket i sin tur
kan leda till elstotar, brand, skador pd projektorn eller
personskador.

 Still inte foljande sorters foremal ovanpa projektorn:

— Andra apparater, eftersom de kan orsaka skador eller
flackar pa projektorn.

— Brinnande foremal (t.ex. stearinljus), eftersom de kan ge
upphov till brand, skador pa projektorn eller personskador.

— Behadllare som innehdller vitska, eftersom de kan ge
upphov till elstotar eller personskador.

o Tick aldrig 6ver projektorn med tidningar, dukar, gardiner eller
liknande, eftersom det blockerar virmeutstralningen. Om
temperaturen inuti projektorn stiger alltfor hogt finns det risk
for brand, skador pd projektorn eller personskador.

* Om projektorn ska installeras i taket s kontrollera forst att
taket 4r tillrickligt stabilt for att bira upp projektorn och
monteringsfastena under 1ang tid. Installationen far endast
utforas av kvalificerad servicepersonal.

Anvéndning

* Glom inte att ta av linsskyddet innan projektorn startas, for att
undvika att omradet runt objektivet blir 6verhettat. Om
projektorn anvinds med linsskyddet pasatt kan den skadas.

» Sitt inte i stickkontakten 1 véguttaget forrdn alla andra
anslutningar dr fardiga.

» Anvind endast projektorn med den foreskrivna nitspanningen.
Att anviinda den med en hogre nétspéanning dr farligt och kan
leda till brand, skador pa projektorn eller personskador.
YAMAHA kan inte hallas ansvariga fér ndgon form av skador
som beror pd att projektorn anvints med ndgon annan
nétspanning 4n den foreskrivna.

* Anvind aldrig vald pd omkopplare, knappar eller kablar.
* Anvind inte projektorn upp och ned. D4 kan den bli dverhettad
vilket i sin tur kan leda till skador.

» Var forsiktig sé att det inte kommer in ndgra frimmande
foremal eller vétska i projektorn.

e Dra ut stickkontakten ur viagguttaget om det borjar dska, for att
undvika risk for skador pa grund av blixtnedslag.

« Titta aldrig in i objektivet ndr projektorn dr paslagen. Det kan
leda till allvarliga 6gonskador.

» Tryck pA STANDBY/ON for att stiilla projektorn i standbylige
och dra ut stickkontakten ur viigguttaget innan projektorn
flyttas.

» Forsok aldrig bygga om projektorn eller att sjélv reparera den.
Kontakta kvalificerad YAMAHA-servicepersonal for underhdll
och reparationer. Holjet fir inte 6ppnas under nagra
omstéindigheter.

¢ Dra ut stickkontakten ur vigguttaget om projektorn inte ska
anvéndas pa liange (t.ex. ndr du aker pa semester).

« Hall alltid i sjédlva kontakten nér du drar ut stickkontakten ur
vigguttaget. Dra aldrig i kabeln.

 Lis igenom avsnittet "FELSOKNING” angéende vanliga
manoverfel innan du drar slutsatsen att det &r fel pa projektorn.

Ovrigt
« Rengor objektivet forsiktigt med en bldsborste eller linspapper
sé att inte linsen blir repad.

¢ Om LAMP/COVER-indikatorn blinkar rott efter det att lampan
anvénts i mer 4n 1000 timmar sd byt lampa. F6lj anvisningarna
for lampbyte i1 den hir bruksanvisningen.

Denna apparat dr stromforande sa linge den &r ansluten till ett
vigguttag, dven om sjilva apparaten dr avstidngd. Detta tillstdnd
kallas for standbylédget. I detta tillstdnd forbrukar apparaten
fortfarande en mycket liten stromméngd.

OBSERVERA

Apparaten kopplas inte bort frén vixelstromskillan (nétet) s
lange som den &r ansluten till vigguttaget, dven om sjilva
apparaten har stangts av.

ADVARSEL

Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, sdleenge
netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsé selvom
der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS

Laitteen toisiopiiriin kytketty kdyttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.




Olampliga installationsplatser

Om projektorn inte installeras pé ritt sitt pa en lamplig plats finns det risk for brand, eller att projektorn inte fungerar eller gir sonder. Vilj

dérfor en lamplig installationsplats f6r projektorn genom att undvika foljande sorters stillen.

1. Platser dir temperaturen och luftfuktigheten varierar kraftigt

 Installera inte projektorn pé en plats dir temperaturen eller luftfuktigheten kan stiga kraftigt, eller dér det kan bli vildigt kallt.

* Projektorn far bara anvindas inom ett temperaturomrade pad 5—35°C.
2. Platser med dalig ventilation
 Installera projektorn sd att det dr minst 10 cm fritt utrymme ovanfor, bakom, och till héger och vénster om den.
» Tick inte for projektorns ventilationshdl s att virmeutstrilningen blockeras.
 Installera projektorn pa en stabil yta.
» Tick inte 6ver projektorn med dukar eller liknande.
» Kontrollera att det inte finns risk att ndgonting sugs in i ventilationshélen och orsakar §verhettning.
3. Platser dér det litt blir dammigt
*  Om luftfiltren blir igensatta med damm finns det risk for 6verhettning.
4. Platser dir det skakar eller dir projektorn riskerar att utséttas for stétar
* Vibrationer och stotar kan orsaka skador pa delar av projektorn.
5. Platser dar projektorn riskerar att utsittas fér vatten eller hég luftfuktighet
*  Om projektorn utsitts for vatten eller hog luftfuktighet finns det risk for brand eller elstotar.

6. Ostadiga platser
* Om projektorn installeras pa en ostadig eller lutande yta kan den falla ned och gé sonder eller orsaka personskador.

Viktigt

¢ Kontrollera att inget annat ljus én ljuset fran projektorn faller pa skdrmen (projektionsduken), sa att kontrasten blir sa bra som

méijligt.
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Anteckningar




Inledning

Tack for att du kopt denna YAMAHA-produkt. Vi hoppas att den kommer att bli till glddje i manga &r framdt utan nigra problem. Lis igenom

denna bruksanvisning noggrant for att fa bista mojliga utbyte av projektorn.

Finesser

» Ljusstark bild med hog kontrast tack vare DLP™-teknik
e 0,9 tum stora DMD™-chips for dverldgsen bildkvalitet
« Rika grétoner tack vare tresegmentsfirghjulet

o Tyst drift med en bullernivd pé bara 30dB tack vare Yamahas
ljudeffektteknik

Stort utbud av ingdngar for alla de senaste videoformaten

Overligsen bildkvalitet tack vare hogpresterande 3-2 pull-
downavkinning

Sex olika minnesligen

(DLP™ och DMD™ jr varumérken for Texas Instruments.)
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Kontroller och funktioner

B Frontpanelen och uttagspanelen

Skérpeinstéllningsring,
zoomring

Fjarrkontrollsensor

Linsskydd

=

%

Anvands for att stalla in skarpan
och zooma bilden

Ventilationshal (utslapp)

Uttagspanel (pa sidan)
p

® O (10} (1] (12] )
00,00 .©
(1] (2] (3) (4] (5] (6] (7]
,

©—6 INPUT A (BNC-uttag)

Dessa ingdngar anvénds for att ta emot
komponentvideosignaler och RGB-signaler.
Komponentvideosignaler frdn en A/V-komponent matas in via
ingangarna @—@. RGB-signaler fran en dator matas in via
ingéngarna @—@. Anviind en BNC-kabel for att ansluta den
andra komponenten till projektorn.

@ G/Y (G eller luminanssignal)
@ B/Ps/Cs (B eller fargskillnadssignal)
© R/Pr/Cr (R eller firgskillnadssignal)

O HD/SYNC (horisontell synkroniseringssignal, komposit
synkroniseringssignal)

O VD (vertikal synkroniseringssignal)
O D4 VIDEO (D-uttag)

Denna ingéng anvinds for att ta emot videosignaler frén D-
utgéngen pa en A/V-komponent och dr kompatibel med D1—
D4-format.

* Denna ingdng dr endast avsedd for japanskt D-format.

@ RS-232C (D-Sub, 9 stift)
Detta uttag anvinds vid kontroll pa fabriken.

V-2

@ S VIDEO (mini-DIN-uttag)

Denna ingéng anvinds for att ta emot S-videosignaler fran S-
videoutgingen pd en A/V-komponent. Anvind en S-videokabel
for att ansluta den andra komponenten till projektorn.

© VIDEO (phono-uttag)

Denna ingéng anvinds for att ta emot kompositvideosignaler
frén videoutgdngen pa en A/V-komponent. Anvind en
videokabel med phonokontakter.

® INPUT B (D-Sub, 15 stift)

Denna ingéng anvinds for att ta emot komponentvideosignaler
och RGB-signaler (RGB/YPsPr/YCBCR) frdn en A/V-
komponent eller en dator. Anvind en D-Sub-bildskdrmskabel
for att ansluta den andra komponenten till projektorn.

® TRIGGER OUT (miniuttag)
Detta uttag anvénds for att mata ut styrsignaler till andra
komponenter. Nér projektorn &r igdng &r potentialen +12V.
@ DVI (DVI-uttag)

Denna ingéng anvinds for att ta emot DVI-signaler (digitala
RGB-signaler) frén en dator.



Kontroller och funktioner

B Kontrollpanelen

Stréombrytare

Huvustrémbrytare

Laget " | " anvands for att sla pa
projektorn och stalla den i standbylage.
I laget "O” &r projektorn avstangd.

Natingang
Fér den medféljande natkabeln.

s ) eas

Bakre ¥\ 0 () =
fjarrkontrollsensor

Uiy

I
Ventilationshal (intag)/filterlock

I
Justerfotter

Anvénds for att fininstalla
projektionsvinkeln.

] A
Kontrollpanel (pa baksidan)
[ _/
\. y,
@ O/ l-indikator (sid. 14) @ PATTERN-knapp (sid. 10)
® STANDBY JON-knapp (sid. 10) 3(1:;3111:; for att tinda och slidcka de lagrade testbilderna pa
Sekundérstrombrytare .
Anviinds for att sl pa projektorn och stilla den i standbyliige. O MENU-knapp (sid. 18)
Denna knapp fungerar bara nédr huvudstrombrytaren &r Anvinds for att Oppna och stinga menyn for instidllning och
paslagen. justering av olika projektionsparametrar.
Standbylige © ESCAPE-knapp (sid. 18)

I detta ldge drar projektorn en liten méingd strom for att
kunna uppfatta infraréda signaler fran fjdarrkontrollen.

© LAMP/COVER-indikator (sid. 14)

Anvinds for att stinga undermenyn.

@ Markérknappar (sid. 18)

Anvinds som &, V, —och +.

O TEMP/FAN-indikator (sid. 14) ® SELECT-knapp (sid. 18)
@ FILM-indikator (sid. 14) Anviinds for att bekrifta nya instillningar eller Sppna
undermenyn.

@O INPUT-knapp (sid. 11)

Anvinds for att 6ppna och stinga menyn for val av ingang och
insignal.

V-3
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Kontroller och funktioner

B Fjarrkontrollen

Knapparna pé fjarrkontrollen fungerar likadant som motsvarande
knappar pa kontrollpanelen. Anvénd fjarrkontrollen genom att rikta
den mot fjarrkontrollsensorn pa framsidan eller baksidan av
projektorn pd mindre &n 7 m hall. Det kan hénda att projektorn inte
reagerar om fjidrrkontrollen befinner sig for ldngt ifrén sensorn i

hojdled.
| e ——

9¢@
®e ©60

» o ¢ @

N—

@ AUTO-knapp

Anvind for att stédlla in de lampligaste instillningarna for
signaltypen.

@ PATTERN-knapp (sid. 10)

Anvinds for att tinda och slicka de lagrade testbilderna pa
skdrmen.

© STANDBY/ON-knapp (sid. 10)

Anvinds for att sld pa projektorn och stilla den i standbylédge.
Denna knapp fungerar bara nédr huvudstrombrytaren ar
paslagen.

O MENU-knapp (sid. 18)

Anvinds for att Oppna och stinga menyn for instillning och
justering av olika projektionsparametrar.

© ESCAPE-knapp (sid. 18)

Anvinds for att stdnga undermenyn.

@O Knapp for fjarrkontrolisbelysning

Nir man trycker knappen uppét eller nedat tinds belysningen
for fjarrkontrollknapparna i ca. 10 sekunder.

@ Markérknappar (sid. 18)

Anvinds som &, V, —och +.

© SELECT-knapp (sid. 18)

Anvinds for att bekréfta nya instéllningar eller ppna
undermenyn. Tryck mitt pd knappen for denna funktion.
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© ASPECT-knapp (sid. 12)
Anvinds for att vilja visningsaspekt for de bilder som ska
projekteras.
Nir man trycker pd knappen visas det nuvarande
aspektforhéllandet. Om man trycker en gang till pd knappen
inom 2 sekunder visas nésta aspektforhéllande.

@ INPUT-knapp (sid. 11)
Anvinds for att 6ppna och stinga menyn for val av ingdng och
insignal.

® RESET-knapp (sid. 18)
Anvinds for att dterstélla en parameter till fabriksinstillningen
om man trycker pd knappen under justering av den parametern
pa menyn.

® STILL-knapp (sid. 11)

Anvinds for att frysa den rorliga bilden till en stillbild av
onskad bildruta. Tryck en géng till pd knappen for att stinga av
den funktionen.

® HIDE-knapp (sid. 11)

Anvinds for att tillfilligt sldcka den visade bilden. Tryck en
géng till pa knappen for att stiinga av den funktionen.

@ INPUT-omrade

Anvinds for att vilja ingéng direkt.

® MEMORY-omrade (sid. 25)

Anvinds for att direkt himta fram instéllningar som &r lagrade i
minnet.

Bl Isattning av batterier i fjarrkontrollen

1. Ta av batterifacklocket pa fjarrkontrollens baksida.

2. Sitt i tva batterier (av typ AA, UM-3 eller R6) med
polerna védnda enligt markeringarna inuti
batterifacket.

3. Stang locket igen tills det klickar till pa plats.

Viktigt

e  Om du mérker att fjarrkontrollen maste anviandas narmare
projektorn an vanligt betyder det att batterierna ar svaga. Byt
da batterier.

¢ Blanda inte nya och gamla batterier, eller olika sorters
batterier.

¢ Ta ut batterierna ur fjarrkontrollen om den inte ska anvédndas
pa lange.

¢ Om batterierna skulle lacka sa torka rent inuti batterifacket
innan du sétter i nya batterier.



Hur projektorn ska installeras

Denna projektor gar att installera pa fyra olika sitt:

pa ett bord framfor skdrmen,

i taket framfor skdrmen,

p4 ett bord bakom en halvgenomskinlig skdrm,

i taket bakom en halvgenomskinlig skdrm.
Installationsmetoden méste stillas in under punkten "INSTALLATION” i menygrupp @) <SETUP> pi menyn pA det sitt som beskrivs
senare. (Se sidan 17.)

B Skarm och projektionsavstand

Den ideala installationsplatsen (projektionsavstidndet [L]) beror pa bildens aspektférhallande (4:3 eller 16:9) och projektionsskidrmens storlek

(langden diagonalt dver skdrmen). Det gér att stilla in projektionsavstindet frin Wide (vidvinkel) till Tele. (tele) med hjélp av (%
zoomfunktionen. Avgor den bista installationsplatsen med hjélp av foljande information och nedanstdende figur. ;'
=
>
4:3-skarm =
i - ) . )
Skérmstorlek Projektionsavstand [L] (Wide/Tele.) =
(tum) (m) (fot, tum) «
o®
60 24—29 7 10—9° 6” 1
80 32—39 10°6"—12° 107 .
100 4,0—4,9 13’ 1"—16’ /,»’/
120 4,8—S5,8 15°9"—19’ N /
150 6,1—73 200—23° 117 \‘9@“/
200 8,1—9,8 26°7"—32°2" S

16:9-skarm |

Skarmstorlek Projektionsavstand [L] Wide/Tele.
(tum) (m) (fot, tum)

60 2,6—3,2 86"—10°6”
80 3,5—4,2 116"—139”

100 44—53 14°5"—17°5”
120 53—64 17’ 57—21’

150 6,6—8,0 21’ 8"—26’3”
200 8,8—10,6 28°10"—34°9”

Viktigt
¢ Projektionsavstandet ar det horisontella avstandet fran objektivets linsyta till skarmen. Linsen ar forsdankt med 4 cm fran
projektorns hoélje.
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Hur projektorn ska installeras

B Skarminstéllningar

Skdrmhojden beror pa skiarmstorleken. Denna projektor projicerar
bilden en aning uppat, men symmetriskt kring linsmitten i sidled. I
foljande tabeller anges hojden [H] fran mitten pa linsen till
skdrmens underkant. T4nk pa matt [H] nér du bestimmer var
skdrmen ska placeras.

4:3-skarm

Skarmstorlek

(diagonalt)
16:9-skdrm
: 4
- - — Skarmstorlek
| Linsens mitt ‘ (diagonalt)
) Projektionsavstand [L] !
Hojd till skdrmen [H]
! ‘ *k .
ok I 4
Se ”"DIGITAL LENS SHIFT” som
beskrivs i ndsta avsnitt.
4:3-skarm 16:9-skarm
(Nér punkten "DIGITAL LENS SHIFT” &r instilld pa 0.)
Skarmstorlek Hojd till skdrmens underkant [H] Skarmstorlek Hojd till skdrmens underkant [H]
(tum) (cm) (tum) (tum) (cm) (tum)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-12
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

B Instéllning av "SCREEN ASPECT”

Skdrmaspekten (4:3 eller 16:9) maste stillas in i forhallande till den skdrm som anvénds for att bilden ska projiceras dver hela skdrmen. Néar
en 16:9-skdrm anvinds och punkten "SCREEN ASPECT” ir instélld pa ”16:9” gar det att projicera 4:3-videosignaler &ver hela skdrmen utan
att nagon del av bilden hamnar utanf6r skirmen. Det gar dven att justera den projicerade bilden i hojdled pa det sétt som beskrivs i nidsta
avsnitt. Still in ”SCREEN ASPECT” i menygrupp ® <SETUP> p det sitt som beskrivs pa sidan 17.

B Justering med "DIGITAL LENS SHIFT”

Nir punkten ”SCREEN ASPECT” i menygrupp 4 <SETUP> pa Skérmstorlek Hojd till skarmens underkant [H]
menyn dr instilld pd ”16:9” gér det att justera den projicerade (tum) (cm) (tum)
bilden i héjdled inom omridet som anges i tabellen till héger 60 19—44 7-1/2—17-5/16
genom att dndra [H]-virdet (avstandet fran linsens mitt till 80 26—59 10-1/4—23-1/4
skdrmens underkant) pa digital vig. Se sidan 17. 100 32—74 12-5/8—29-1/8
120 39—89 15-3/8—35
150 49—111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/8— 517

V-6



Hur projektorn ska installeras

B Installationsmetoder

1. Installation pa ett bord
Denna projektor projicerar bilder nér den stélls pé ett bord i en viss
hojd framfor skdrmen. Bordets hojd och virdet [H] som beskrivs
pa sidan 6 maste forst bestimmas for att avgora hur hogt skdrmen
Projektionsavstand [L] ska placeras for bista resultat. Hojden fran projektorns botten till
Se sidan 5. linsens mitt dr 8 cm. Skdrmens position (hdjden frin golvet till
skdrmens underkant) gér latt att ridkna ut genom att ligga ihop
dessa tre vérden.

Om du t.ex. stiller projektorn pa ett bord som &r 50 cm hogt, méste (%
skidrmen placeras <50 cm + 8 cm + [H] cm> Over golvet. =
Skarm >
=
>
|
. (@)
— [H] Se sidan 6. =
—
\ ‘ )— 8 cm till linsens mitt
— Bordshojd
Vo Golv /

Justering med justerfétterna

Nir projektorn placeras pé ett bord gar det att justera bildens
position med hjilp av justerfotterna framtill pa projektorns
undersida.

Justera hojden genom att vrida pa de rorliga delen av de tva
skruvfotterna framtill pa projektorns undersida. Justeringsomradet
for dessa fotter dr 2,5 cm. Om de skruvas ut helt faller de av.

Justerfotter

2. Montering i taket

Viktigt
¢ Forsok aldrig sjédlv montera projektorn i taket. Kontakta ndrmaste auktoriserade aterforsaljare eller en palitlig
montor.

For att montera projektorn i taket kréivs det ett takmonteringsfiste (medfoljer ej).

Anvind figuren pé sidan 6 upp och ned for att rikna ut hur l&ngt frén taket skdrmen ska placeras. Hojden dr [H] som beskrivs pa sidan 6 plus
takmonteringsfistets hojd [C] enligt nedanstdende figur. Nir projektorn dr monterad i taket méaste man stélla in "FRONT/CEILING” i
menygrupp @ <SETUP> p4 menyn. (Se sidan 17.) Det gér att justera den projicerade bilden i viss mén i hojdled genom att éindra viirdet for
”DIGITAL LENS SHIFT” pa menyn nér punkten "SCREEN ASPECT” pd menyn ér instilld pd ’16:9”. Se sidan 6 for ndrmare detaljer.

,,,,,, Tak RN, Lagt innertak

S:20cm
[Cl Hogt innertak
] L: 90 till 147 cm
(justerbart i steg om 3 cm)

[H] Se sidan 6.

Skarm

Projektionsavstand [L]
Se sidan 5.

3. Bakbildsprojektion

Det gér projicera bilden pa baksidan av en halvgenomskinlig skidrm och titta pd den fran den andra sidan. Skdrmpositionen avgors pd samma
sétt som ovan. For denna typ av installation méste man stilla in punkten "INSTALLATION” pd "REAR/TABLE” respektive "REAR/
CEILING” i menygrupp # <SETUP> pi menyn. (Se sidan 17.)
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Hur projektorn ska anslutas

» Kontrollera att projektorn och alla andra komponenter som ska anslutas &r avstingda innan anslutningen paborjas.

* Vissa komponenter méste anslutas pd andra sitt eller har andra namn pa sina uttag. Se bruksanvisningen till de komponenter som ska
anslutas till projektorn.

» Koppla in projektorn pd ritt sétt for att undvika storningar och andra problem.

B Anslutning av en videokomponent

Det gér att ansluta A/V-komponenter pa fem olika sitt till den hér projektorn pa det sitt som visas i nedanstdende figur. Anslut A/V-
komponentens videoutgdngar till projektorn enligt nedanstiende figur med hjélp av ritt sorts kablar och adaptrar.

Ingang Signaltyp Kontakttyp
VIDEO Kompositvideo Phono
S VIDEO S-video Mini-DIN
INPUT A Komponentvideo/RGB-video BNC x 3—5
INPUT B Komponentvideo/RGB-video D-Sub, 15 stift
D4 * Komponentvideo D4

* Detta uttag dr endast avsett for japanskt D-format.

Videokabel med phonokontakter

S-videokabel

= =
t 0 ¢

ES
Kontaktomvandlare @ @ BNC-kabel for D-kabel

komponentanslutning

Kabel med
phonokontakter

N
D-Sub-bildskarmskabel
BilEsle
Videoutgang S- Phonouttag BNC-uttag D-Sub- D1—D4-uttag

videoutgang I uttag

Komponent/RGB-videouttag

Videoutgangar pa olika A/V-komponenter

4 Anmaérkning ¢

Om en A/V-komponent ansluts till INPUT A-komponentingdngarna si kontrollera att A/V-komponentens Y/Ps/Pr- respektive Y/Cs/Cr-utgangar kopplas

ihop med motsvarande ingdngar pa projektorn. Se dven A/V-komponentens bruksanvisning. I vissa fall maste HD/SYNC och VD anslutas for RGB-
videosignaler.
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Hur projektorn ska anslutas

B Anslutning av en dator

Det gér att ansluta en dator till den hér projektorn pa tre olika sétt pa det sétt som visas i nedanstdende figur. Anvénd ritt sorts kablar for

respektive uttag.

Ingang Signaltyp Kontakttyp
INPUT A RGB analog BNCx5
INPUT B RGB analog D-Sub, 15 stift
DVI RGB digital DVI
DVI-kabel (endast digital)
D-Sub-bildskarmskabel
@
,,,,,, ©.0..
1 ;t t t
DVI-utgang Bildskdrmsutgang
4 )\
— —= BNC-bildskdrmskabel
’ =g\ R
Dator
o J

4 Anmaérkning ¢

«  Se punkten @ <SIGNAL> pi menyn som beskrivs pé sidan 16 om hur man stiller in bildsignaltypen.

HVONINLNISNY
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Hur projektorn anvands

I detta avsnitt beskrivs det grundliggande anvdndningssittet nér vil
installationen och alla anslutningar &r fardiga.

Man maste gora detaljerade instillningar for installationen,
skdrmen, insignaltypen osv. pad menyerna pa det sitt som beskrivs i
avsnitet fran och med sidan 15.

B Hur man slar pa projektorn

Ta alltid av linsskyddet innan du slér pa projektorn.

1. Sitt i den medfdljande nitkabeln i natingangen pa
projektorns baksida, och sétt sedan i stickkontakten i
ett vagguttag.

U/ l-indikator

I
N 9 0 0=f=10
J

Y=o =11

Strombrytare  Nétingang

2. Sla pa projektorns strombrytare. () / l-indikatorn
tands och lyser rétt efter ett par sekunder.

3. Tryck pa STANDBY/ON-knappen. () / I-indikatorn
borjar blinka grént och projektorns lampa ténds.

U/ l-indikatorn slutar blinka och téinds helt efter ca. 30
sekunder. Da ir projektorn klar att anvinda.

¢/ l-indikator
(Blinkar grént — Lyser gront)

STANDBY/ON

STANDBY/ON

Viktigt
e Sténg aldrig av strombrytaren och dra aldrig ut
nitkabeln medan O/ l-indikatorn lyser eller blinkar
gront. Det kan orsaka allvarliga skador pa lampan
och kan férkorta dess livsldngd eller géra att den
gar sénder.
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B Skéarpeinstéllning

Tryck pA PATTERN-knappen for att projicera en av de lagrade
testbilderna pa skdrmen. Justera objektivet genom att vrida pa
skdrpeinstillningsringen sa att bilden blir skarp. Det gar dven att
justera bildens storlek med zoomringen.

PATTERN

sesfllgo po

)

Objektiv

Det finns tva olika testbilder. Vilj 6nskad testbild genom att trycka
pa +- eller —knappen.

Tryck en gang till pA PATTERN-knappen for att sldcka testbilden
igen.



Hur projektorn anvénds

MW Val av ingang
Tryck pa INPUT-knappen for att tinda menyn for val av ingdng pé
skdrmen. Vilj ingang och den insignal som ska visas genom att

trycka pa A- eller V-knappen, och bekrifta ditt val genom att
trycka pA SELECT-knappen.

Ingang Insignal

VIDEO Kompositvideosignaler fran en A/V-komponent som
matas in via VIDEO-ingangen

S VIDEO S-videosignaler fran en A/V-komponent som matas in via
S VIDEO-ingéngen

INPUT A <COMPONENT>
Komponentsignaler som matas in via INPUT A-
ingangarna (BNC)

INPUT A <RGB PC>
RGB-signaler fran en dator som matas in via INPUT A-
ingangarna (BNC)

INPUT A <RGB TV>
RGB-signaler fran en A/V-komponent som matas in via
INPUT A-ingéngarna (BNC)

INPUT B <COMPONENT>
Komponentsignaler som matas in via INPUT B-ingangen
(D-Sub, 15 stift)

INPUT B <RGB PC>
RGB-signaler fran en dator som matas in via INPUT B-
ingangen (D-Sub, 15 stift)

INPUT B <RGB TV>
RGB-signaler fran en A/V-komponent som matas in via
INPUT B-ingangen (D-Sub, 15 stift)

DVI Digitala RGB-signaler fran en dator som matas in via
DVI-ingangen

D4 VIDEO Komponensignaler fran en A/V-komponent som matas in

via D4 VIDEO-ingéngen

STANDBY/ON

T SELECT

INPUT
ASPECT

4 Anmérkningar ¢

¢ Nir en vanlig videosignal eller en radsprangsvideosignal for en film
med 24 bildrutor/sekund matas in, identifierar den inbyggda radsprang/
progressiv-omvandlaren automatiskt signaltypen och FILM-indikatorn
tinds och lyser blatt. Vissa typer av innehall gar dock inte att identifiera
pa ritt sitt.

¢ Nir en radsprangsvideosignal for en film matas in, identifierar
projektorn den och FILM-indikatorn tidnds och lyser blatt.

¢ Nir signalen fran en A/V-komponent eller en dator matas in passerar
den inte genom radsprang/progressiv-omvandlaren, sa FILM-indikatorn
tands inte.

¢ Denna projektor dr kompatibel med VGA, SVGA, XGA och SXGA for
RGB-signalerna fran en dator. Vi reckommenderar att du stiller in XGA
for skarpast mojliga bild nér skidrmaspekten r instélld pa 74:3”.

¢ Nir projektorn dr instélld for att visa utsignalerna bade pa bildskdrmen
pé en notebook-dator och pé en separat bildskérm, kan det hénda att
bilden inte visas pa riitt sitt pa den separata bildskirmen. Still i sa fall
in projektorn pa visning enbart pa den separata bildskdrmen. Se datorns
bruksanvisning for narmare detaljer.

¢ Om bilden inte projiceras pa ritt sitt (t.ex. om bilden blir helt svart eller
forvrangd) nir insignalen éndras, sé tryck pd AUTO-knappen lingst upp
till vénster pa fjirrkontrollen.

B STILL—f6r att frysa bilden

Tryck pa STILL-knappen pa fjirrkontrollen for att frysa bilden vid
onskad bildruta i den rorliga bilden. Denna funktion dr praktisk for
att justera bildkvaliteten. Tryck en gang till pd STILL-knappen for
att fortsitta spela upp bilden pa vanligt sitt.

B HIDE—for att slacka bilden tillfalligt

Tryck pa HIDE-knappen pa fjérrkontrollen for att slicka bilden
tillfalligt. Tryck en gang till pA HIDE-knappen for att tinda bilden
igen.

¢ VGA, XGA och SXGA ir varuméirken for International
Business Machines Corporation.

¢ SVGA ir ett varumirke for Video Electronics Standards
Association.
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Hur projektorn anvénds

W Val av "ASPECT”

Aspekten stills in pd det limpligaste sittet att visa bilden pé skdrmen for de sex vanligaste sorternas signaler i nedanstdende lista.
Instéllningsalternativen for punkten "ASPECT” beror pé vad punkten "SCREEN ASPECT” ir instilld pa. Denna projektor har ett "AUTO”-
lage i vilket signaltypen automatiskt avkédnns och aspekten stills in ddrefter. Det ldget fungerar nir signalen innehdller information om

signaltypen.
Tryck pA ASPECT-knappen for att vilja 6nskad visningsaspekt.

(D Videosignal med en aspekt pa 4:3 fran en vanlig TV eller videobandspelare

(@ Videosignal i brevladeformat

(3 Hoptryckt videosignal (Vista-format)

@ Hoptryckt videosignal (Cinemascope-format)
(®Hi-vision-videosignal (HDTV) med en aspekt pa 16:9
(® RGB-signal

@ Aspektalternativ nar punkten ”SCREEN ASPECT” ar installd pa ”4:3”

@ AUTO
Om insignalen &r i brevlddeformat eller hoptryckt avkénns den
i detta lage, och den lampligaste aspekten stills in automatiskt.
Detta ldge fungerar bara om insignalen innehéller information
om signaltypen.

(2 NORMAL
I detta ldge projiceras hela bilden horisontellt p& skdrmen utan
att ndgon del av insignalen skirs av.

(3 SQUEEZE
I detta ldge aterutvidgas bilder som spelats in i horisontellt
hoptryckt format. Bilden projiceras i originalformatet nér den
har passerat genom denna krets.

@® ZooM
Mittdelen av bilden forstoras. Sidorna av bilden som matas in
hamnar utanfor skérmen.

(6 THROUGH
Signalen projiceras som den dr utan ndgon forstoring eller
forminskning.

(6) THROUGH -SQUEEZE-
I detta ldge forstoras bilden bara pa bredden utan att dndras i
hojdled.
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[Exempel]
Projicerad
Insignal Inmatad bild Aspekt bild
Vanlig 4:3-bild O —> NORMAL 7 O
Brevladeformat O

: ZOOM
NORMAL 7 O
K SQUEEZE

THROUGH —> O

Hoptryckt O

(Vista-format)

-SQUEEZE-
Hoptryckt
(Cinemascope- O —> SQUEEZE —> o
format)
HDTV O : NORMAL —»

ZOOM —_—

RGB PC O : THROUGH —»

NORMAL —_
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Hur projektorn anvénds

@ Aspektalternativ nar punkten ”SCREEN ASPECT” éar installd pa ”16:9”

@ AUTO
Om insignalen &r i brevladeformat eller hoptryckt avkinns den
i detta lage, och den lampligaste aspekten stills in automatiskt.
Detta lidge fungerar bara om insignalen innehéller information
om signaltypen.

(2) NORMAL
I detta ldge projiceras hela bilden horisontellt pa skérmen utan
att ndgon del av insignalen skirs av.

(3 SQUEEZE
I detta ldge aterutvidgas bilder som spelats in i horisontellt
hoptryckt format. Bilden projiceras i originalformatet nér den
har passerat genom denna krets.
@ zOOM
I detta ldge projiceras bilden i brevlddeformat 6ver hela
skdrmen med en aspekt pd 16:9.
(6) ZOOM -SUBTITLE-
I detta ldge visas bilden i brevladeformat med textningen pa
lampligast plats pa skdrmen.
»ZOOM -SUBTITLE-" under ASPECT” i menygrupp 2
<SIGNAL> bestar av foljande tvé instidllningspunkter. Se
-Undantag- pa sidan 20 betriffande hur instéllningen gér till.
« SUBTITLE AREA
Anvinds for att justera textningsomradet.
« VSCROLL
Anvinds for att flytta texningspositionen genom att rulla
den projicerade bilden i hojdled.
(6) THROUGH
Signalen projiceras som den dr utan ndgon forstoring eller
forminskning.
(2 THROUGH -SQUEEZE-
I detta ldge forstoras bilden bara pa bredden utan att dndras i
hojdled.

[Exempel]
Projicerad
Insignal Inmatad bild Aspekt bild

Vanlig 4:3-bild O —> NORMAL —> O
Brevladeformat O K ZOOM —_—

ZOOM —_—> O

-SUBTITLE— TEXTNING
Hoptryckt O SQUEEZE —> O
(Vista-format) ;

THROUGH — [ O

-SQUEEZE-
Hoptryckt
(Cinemascope- O —> SQUEEZE —> O
format)
HDTV O —> NORMAL —_ O
RGB PC O — norvMAL  — | O
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Hur projektorn anvénds

B Hur man stanger av projektorn

1. Tryck pa STANDBY/ON-knappen nér du anvint fardigt
projektorn.

Det visas ett meddelande for att bekrifta att du verkligen vill
stdnga av projektorn. Tryck en gang till pA STANDBY/ON-
knappen for att stinga av projektorn. Lampan slicks och &/ I-
indikatorn blinkar orange medan flikten snurrar for att kyla
lampan i ca. tva minuter. I det ldget gar det inte att sla pa
projektorn igen med STANDBY/ON-knappen.

&/ l-indikator
(blinkar)

L

o= STANDBY/ON

550 G

STANDBY/ON

2. Nir lampan svalnat slutar () / l-indikatorn blinka och
lyser rott.

3. Kontrollera att flikten stannat och att () / I-indikatorn
blinka lyser rétt, och sla sedan ifran strombrytaren.

Viktigt
e Stéang aldrig av strombrytaren och dra aldrig ut
natkabeln medan flakten snurrar eller &/ |-
indikatorn blinkar orange. Det kan orsaka allvarliga
skador pa lampan och kan férkorta dess livslangd
eller gora att den gar sénder.

v-14

B Indikatorer

Det finns fyra indikatorer pa projektorn som visar dess tillstand.

STANDEY/ON

0 v/
Av Strommen &r avstiangd.
Lyser rott I standbylige
Blinkar gront Klar att borja anvindas
Lyser gront Igang

Blinkar orange

® LAMP/COVER

Av Normalt

Lyser rott Lamplocket ir inte riitt pasatt.
Luftfilterlocket &r inte riitt pasatt.

Blinkar rott (med intervall pa 1 sekund)
Lampan har anvints i mer dn 1000
timmar.

Blinkar rott (med intervall pa 0,5 sekunder)
Lampan har anvints i mer dn 1100
timmar.
Lampan é&r utbrénd.

Lampan héller pa att kylas

© TEMP/FAN
Av Normalt
Lyser rott Temperaturen inuti projektorn &r
onormalt hog.
Blinkar rott Fel pa kylflakten.
O FILM
Lyser blatt Projektorn har upptickt en

radsprangssignal (480i) for en film med
24 bildrutor/sekund och haller pa att
omvandla den till progressiva bilder.

Av Andra videosignaler &n en
radsprangssignal (480i) for en film med
24 bildrutor/sekund matas in.



Menyuppbyggnad

For att projektorn ska kunna visa bilden pa bésta sétt maste man gora olika menyinstillningar. Menyn har tre nivaer; menygrupp, menypunkt,
samt undermeny for vissa menypunkter. Hir foljer de fyra menygrupperna. I foljande menybeskrivningar anvinds de engelska versionerna.

() <IMAGE>
(2 <SIGNAL>

(3 <INITIAL>
(@ <SETUP>

Anvinds for att justera bildkvaliteten. Instéllningsalternativen beror pa vilken sorts signal som matas in.

Anvinds for att gora instillningar for den anslutna insignalen. Instéllningsalternativen beror pa vilken sorts signal
som matas in.

Anvinds for att gora dina egna instédllningar for vissa menypunkter.

Anvinds for att gora instidllningar for installationen, skdrmaspekten, keystone-effektkorrigering, osv.

De olika ovanstdende menygrupperna bestér av f6ljande punkter. Parametrarna for dessa punkter gar att justera pa onskat sétt med hjilp av
menyprocedurerna som beskrivs med borjan fran sidan 18.
H betyder att det finns en undermeny till den menypunkten.

| @ <IMAGE> ... Det gér inte att gora nagra instéllningar utan insignal.
Insignal Menypunkt Instéllningsomrade

Video/komponent/ BLACK LEVEL —64 till 32

RGB TV Anviinds for att justera svartheten medan vitheten halls i topp.

Video/komponent/RGB  CONTRAST —128 till 127
Forhéllandet mellan ljus och morker. Om kontrasten 6kas for mycket blir hela bilden ljus och de
vita delarna av bilden tenderar att bli mittade. Om kontrasten #r for svag blir hela bilden mork
och platt.

Video/komponent/RGB  BRIGHTNESS —128 till 127

Anvinds for att styra den totala ljusstyrkan for bilden. Om ljusstyrkan dr for hog blir de svarta
delarna av bilden graaktiga och de vita delarna av bilden tenderar att bli mittade. Om
ljusstyrkan &r for svag blir hela bilden mork.

Ovanstaende tre menypunkter anvinds for att stilla in in- och utgdngsegenskaperna for bildens ljusstyrka i luminanssignalen. I
nedanstaende figurer visas hur det gér att stilla in dessa punkter.

BLACK LEVEL CONTRAST BRIGHTNESS
Vitt Vitt vitt |
+
Utmatad bild + -
Svart Vitt Svart Vitt Svart Vitt
Insignal Insignal Insignal
Video/komponent/RGB ~ GAMMA TRIM A/B/C/D/E

Video/komponent/RGB

Video

Video

Komponent

Video/komponent/RGB

Video/komponent/RGB

Video/komponent/RGB

Anvinds for att stilla in firggraderings- och graskalekinsligheten for bilden. Det finns fem
olika ménster att vilja mellan. Vilj lampligt monster efter bildinnehéllet som ska projiceras.

SHARPNESS 1tll 5
Anvinds for att justera konturernas tydlighet i bilden. Ju hogre virde desto skarpare konturer.
Ett ldgre virde ger en mjukare bild med mindre storningar.

HUE —128 till 127
Anvinds for att justera fargtonen. Nar virdet dndras i negativ riktning blir bilden rodare. Nér det
dndras i positiv riktning blir bilden blaare. (Denna justering gér ej att gora i SECAM-lige.)

SATURATION —128 till 127
Anvinds for att justera fargméttnaden. Néar vérdet dndras i negativ riktning blir firgerna blekare.
Nir det #ndras i positiv riktning blir fargerna djupare.

COLOR BOOST 0 till 127
Anvinds for att forstirka fargmaéttnaden. Ett hogre virde gor fargerna mer mittade och djupare.
COLORTEMP LOW/MID-L/MID/HIGH

Anviinds for att justera firgen for bilden som ska projiceras. Ett hogre virde kar méingden blatt
i bilden, och ett lidgre virde mingden rott. Vilj ett lampligt ldge efter bildinnehéllet som ska
projiceras.

WHITE BALANCE H
Anvinds for att fininstilla balansen for respektive fiarg (R, G, B).

CONTRAST (R, G, B) 50% till 124%
BRIGHTNESS (R, G, B) -12,4% till 12,4%
WHITE BOOST 0till 10

Anvinds for att pa optisk vég justera lystern for de vita delarna i den projicerade bilden.
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Menyuppbyggnad

B 2 <SIGNAL>

...... Det gér inte att gora nagra instéllningar utan insignal.

Alternativ/
Insignal Menypunkt instéllningsomrade
Video/komponent/RGB ASPECTH AUTO/NORMAL/
Anviinds for att stilla in aspektforhéllandet for bilden som visas pa skiirmen. I ldget SQUEEZE/ZOOM/ZOOM
»AUTO?” stiills den limpligaste aspekten in automatiskt. I liget "NORMAL” (THROUGH)  -SUBTITLE- B
projiceras bilden enligt insignalen. Liget "SQUEEZE” anviinds for att dterutvidga (SUBTITLE AREA, V
hoptryckta bilder. I liget ”ZOOM?” forstoras bilden en viss grad. I liget "ZOOM SCROLL)/THROUGH/
-SUBTITLE-" visas textningen. I liget "THROUGH -SQUEEZE-" visas bilden utdragen pi THROUGH -SQUEEZE-
bredden. Vilka alternativ som gér att vilja beror pa instéllningen for punkten ”"SCREEN
ASPECT” och vilken typ av signaler som matas in.
Det kan hidnda att den allra lampligaste aspekten inte stills in i "AUTO”-laget for vissa
signalkéllor. Stéll i s fall in ritt aspekt for hand.
For ”ZOOM -SUBTITLE-" gar det dven att stilla in f6ljande punkter.
SUBTITLE AREA: Anvinds for att justera textningsomradet. 0 till 99
V SCROLL: Anvinds for att flytta texningspositionen genom att rulla den projicerade 0 till 99
bilden i hojdled.
Video/komponent SUBTITLE MASK OFF/ON
Anvinds for att gora texten morkare nér en film visas textad i brevladeformat (utom for
HDTV).
Video/komponent MASK POSITION —-10 tll 10
Anvinds for att dndra den effektiva hojden for "SUBTITLE MASK”-instédllningen (utom
for HDTV).
Video 3D Y/C SEPARATION ON/OFF
Anvinds for att dimpa regnbagseffekten for smala vertikala linjer och irriterande
punktformiga storningar i bildkanten nir videosignalen matas in. Denna instillning gér bara
att utfora for kompositsignaler i NTSC-format.
Video/komponent NOISE REDUCTION OFF/1/2/3
Anvinds for att effektivt minska storningarna i luminanssignalen och férgsignalen med
hjélp av digital signalbehandling vid uppspelning av material med relativt mycket
storningar for att pa s sitt gora bilden mer levande (géller endast radsprangssignaler utom
HDTV).
Video VIDEO TYPE DVD/VCR
Vilj liget VCR for att spela videokassetter, och DVD for att spela annat material.
Video/komponent SETUP LEVEL 0%17,5%
Anvinds for att justera svartnivéaskillnaden for bildsignalen. Vilj 0% for en signal utan
nagon skillnad fran grundnivén, och 7,5% for en signal med hogre svartniva.
Bildsignal
%
100
Grundniva 0 T—u
Svartniva
RGB DOT PHASE 0till 31
Anvinds for att fininstilla fasen for RGB-signalen som matas in fran en dator sa att tecken
och linjer i bilden syns sa tydligt som mojligt (utom for DVI).
RGB SIZEH —2047 till 2048
Anviinds for att justera den projicerade bildens storlek pa bredden (utom fér DVI).
RGB SHIFT H 0 till 100
Anvinds for att justera den projicerade bildens position i sidled (utom for DVI).
RGB SHIFTV 0 till 100
Anvinds for att justera den projicerade bildens position i hojdled (utom for DVI).
RGB SIGNAL STATUS —
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Anvinds for att se insignalens upplosning, synkronisering och frekvens.



Menyuppbyggnad

H 3 <INITIAL>

Menypunkt

Alternativ

COLOR SYSTEM H
Anvinds for att vilja fargsystem nédr den inmatade videosignalen anvinder ndgot av systemen NTSC,
NTSCaa43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 eller SECAM. Lat AUTO vara instillt i vanliga fall for att
automatiskt stilla in rdtt fargsystem i forhallande till insignalen. Stéll dock in PAL-M nér PAL-M-
signaler matas in.

INPUT A SIGNAL H
Anvinds for att vilja vilken sorts signaler som matas in via INPUT A-ingdngarna.

INPUT B SIGNAL H
Anvinds for att vilja vilken sorts signaler som matas in via INPUT B-ingéngarna.

LANGUAGE B
Anvinds for att vélja menysprak.

POWER SAVING
Om ON ir instillt och det inte matas in ndgon signal pa dver 15 minuter slidcks automatiskt projektorns
lampa och projektorn gar dver i standbylédge.

LAMP RUNNING TIME B
Visar hur linge lampan anvints sammanlagt. Det gar att nollstilla lamptiden pa undermenyn.

RESET H
Anvinds for att aterstilla alla parametrar pA menyn eller alla parametrarna i minnet till
fabriksinstillningarna.

B 4 <SETUP>

Menypunkt

AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM

COMPONENT/RGB PC/RGB TV
COMPONENT/RGB PC/RGB TV
H A<#&/ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/

FRANCAIS/ITALIANO/H1 S
OFF/ON

ALL SETTINGS/ALL MEMORIES/
CURRENT MEMORY

Alternativ/instéllningsomrade

INSTALLATION H
Denna projektor gar att installera pé fyra olika sitt: pa ett bord (TABLE) eller i taket (CEILING) for

FRONT/TABLE, FRONT/CEILING,
REAR/TABLE, REAR/CEILING

projektion framifrdn (FRONT) eller bakifran (REAR). Det gar att vinda bilden upp och ned eller spegelvinda

den i forhallande till installationsinstillningen.

SCREEN ASPECT

4:3/16:9*

Stdll in 4:3 eller 16:9 i forhallande till den skédrm (eller projektionsduk) som anvénds. Nér 16:9 ér instéllt gar
det att justera bilden i hojdled genom att dndra instéllningen for punkten "DIGITAL LENS SHIFT”. Nir en
signal med en aspekt pd 4:3 matas in justeras bilden automatiskt sa att hela bilden kommer med pé skdrmen.

* DIGITAL LENS SHIFT
Det gér att flytta bilden pa skdrmen i hojdled inom ett begriansat omrade med hjilp av digital
signalbehandling. Niar man trycker pd 2 flyttas bilden uppét och nir man trycker pa Vv flyttas den nedat.
Denna justering gér bara att utfora nér skdrmaspekten ar instélld pa 16:9.

KEYSTONE
Om bilden projiceras pa en skédrm i fel vinkel forvrings bilden pd skdrmen sé att den blir trapetsformad. Med
hjilp av denna parameter gér det att korrigera den forvriangningen pa elektronisk vig. Oka virdet om bilden
dr bredare upptill, och minska virdet om bilden 4r bredare nedtill.

KEYSTONE MODE
Det finns tvi olika ldgen; "FULL” i vilket keystone-effekten korrigeras utan att bilden dndras i hojdled, och
"NORMAL” i vilken bilden samtidigt justeras i hojdled genom att dess underkant flyttas. Vilj lampligt
korrigeringslige i férhillande till installationen.

@Normal korrigering @Full korrigering
Med denna typ av korrigering flyttas den projicerade bildens

underkant for att ritta till forvrangningen i sidled.

Om den 6vre delen av bilden &r bredare dn den undre
delen sa 6ka vardet (mot +).

Om den undre delen av bilden &r bredare &n den évre
delen sa minska vérdet (mot -).

R/C SENSOR H

Anvinds for att stilla in vilken fjarrkontrollsensor som ska anvindas. Det finns tva olika fjarrkontrollsensorer

pa projektorn: en framtill (FRONT) och en baktill (REAR).

—96 till 96

—128 till 127

NORMAL/FULL

Med denna typ av korrigering justeras forvringningen i sidled utan
att hojden pa den projicerade bilden dndras.

- ;

Om den 6vre delen av bilden ar bredare @n den undre
delen sa 6ka vardet (mot +).

-

Om den undre delen av bilden ar bredare én den 6vre
delen sa minska vérdet (mot -).

FRONT&REAR/FRONT/REAR
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Menymanavrer

B Menyskarmar och mandéverknappar
Detta avsnitt innehdller allmén information om menyskidrmarna och hur man anvinder knapparna pa fjarrkontrollen och projektorns
kontrollpanel for att gora instdllningar pA menyerna. Léds noggrant igenom detta avsnitt innan du borjar anvinda menyerna.

Menyerna som visas i figurerna i detta avsnitt dr de engelska versionerna.

Menygrupper —

Menypunkter —

MOVE MENU WINDOW
(Flytta menyfonstret)

I T —
mace_Jsicna.JTTTNGHservp

COLOR SYSTEM

Menyerna dr uppbyggda i tre nivder: menygrupper, menypunkter,
samt undermenyer for vissa menypunkter.

— Parametrar

[LANGUAGE —®

WPUTASGNAL | conrover

POWER SAVING

o |

[LANGUAGE

|
[LAMPRUNNINGTIVE | |
I .
- I [

ESCAPE AT —— WENDRT J VDD
Minnesnummer

Hjalpmeddelande

Undermeny-
parametrar

Insignal

Undermenymarkering

"
2

.....

PATTERN

0

seLecT
ESCAPE

al

- +
@@@
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© MENU-knapp

Anviénds for att 6ppna och stinga menyn.

@ Markérknappar

+-

(fér forflyttning i sidled)
Anvinds for att vélja menygrupp.
Anvinds for att oppna och stinga undermenyer.

Anvinds for att vilja eller dndra instédllningar.

AV (for forflyttning uppat/nedat)

© SE

Anvinds for att vélja menypunkt.

Anvinds for att vilja eller dndra instéllningar.

LECT-knapp
Anvinds for att oppna undermenyer.

Anvinds for att bekrifta den nya instédllningen under
justering av punkterna "COLOR SYSTEM”, "INPUT A
SIGNAL”, ”INPUT B SIGNAL” och "R/C SENSOR”.

Anvinds for att Oppna en snabbmeny for bilden nir
menyskérmen inte dr tdnd.

O MEMORY 1 till 6-knappar
(endast pa fjarrkontrollen)
Anviénds for att vilja minnesnummer.

© RESET-knapp (endast pa fjarrkontrollen)

Anvinds for att dterstélla en parameter till fabriksinstéillningen.
Punkter som saknar fabriksinstillning gér inte att aterstilla.

O ESCAPE-knapp

Anvinds for att hoppa tillbaka frdn menypunktnivén till
menygruppnivén.

Anvinds for att hoppa tillbaka till menyn frin MOVE
MENU WINDOW-skédrmen.

Anvinds for att stinga undermenyn.

Anvinds for att stdinga menyn nédr markoren dr vid ndgon
av menygrupperna.

Anvinds for att stinga snabbmenyn.



Menymandvrer

B Grundlaggande menymendvrer

Borja med instillningarna och justeringarna for menygruppen "SETUP” for att projektorn ska fungera pa ritt sitt.

STANDBY/ON

1. Tryck pA MENU-knappen for att 6ppna menyn.

Om du redan gjort en menymandver tinds den forra
menyskdrmen igen.

MENU

* eller

Fjarrkontrollen

MENU

Kontrollpanelen

MOVE MENU WINDOW

INITIAL | SETUP

(2 B--1 Kx}
<:$:>
= = Il E

LACK LEVEL
ONTRAST
RIGHTNESS
AMMA TRIM

SATURATION
COLOR BOOST

MEMORY1 | VIDEO

2. Tryck pa +- eller —-knappen for att valja menygrupp.
A

eller

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

MOVE MENU WINDOW

INSTALLATION
SCREEN ASPECT

KEYSTONE
KEYSTONE MODE
R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

3. Tryck pa v-knappen for att hoppa till menypunkterna.

Vilj sedan den menypunkt som ska justeras genom att trycka
pé A- eller V-knappen.

eller

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

I LT [

INSTALLATION
[SCREEN ASPECT |[4:3

|[16:0

NoRWAL_JroT

R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

4. vilj eller andra 6nskad parameter genom att trycka
pa +- eller —-knappen.

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

INSTALLATION

[SCREEN ASPECT |[4:3 |[16:9
DIGITAL LENS SHIFT

KEYSTONE

KEYSTONE MODE

R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

v-19
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Menymandvrer

Vissa punkter stélls in genom att man okar eller minskar vérdet pa
en skala. Andra punkter stills in genom att man viljer ett visst
nummer eller ord.

[KEYSTONE 0| [
evsTone wove | [CECCCONN A

Tryck pA RESET-knappen for att dterstéilla en viss parameter till
fabriksinstéllningen. (Punkter som saknar fabriksinstéllning gar
inte att aterstélla.)

5. Tryck pa 2- eller V-knappen fér att flytta markoren till
néasta punkt.
Om nésta punkt som ska stéllas in hor till en annan menygrupp,
s& hoppa forst tillbaka till menygruppsnivdn genom att trycka
p& ESCAPE-knappen eller A-knappen. Utfor sedan steg 2—4
ovan for att fortsdtta med menyinstéillningen.

— \ +
eller I‘-

Vi

Fjéarrkontrollen Kontrollﬁénelen
6. Tryck pa MENU-knappen for att stinga menyn igen
nér installningen &r fardig.

MENU

MENU

eller

Fjéarrkontrollen Kontrollpanelen
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B Undermenyer

Hir nedan foljer en lista 6ver de menypunkter som har en
undermeny. Hur undermenyerna fungerar beror pa vilken
menypunkt som &r vald. Folj anvisningarna for respektive
undermenymandvergrupp.

Menypunkter med undermeny

Undermeny-
Menygrupp Menypunkt mandvergrupp

IMAGE WHITE BALANCE C
SIGNAL ASPECT* A
INITIAL COLOR SYSTEM B

INPUT A SIGNAL B

INPUT B SIGNAL B

LANGUAGE A

LAMP RUNNING D

TIME

RESET D
SETUP INSTALLATION A

DIGITAL LENS A

SHIFT

R/C SENSOR B

Manoévergrupp A: Tryck pd SELECT- eller +-knappen for att
Oppna undermenyn. Vilj 6nskad undermenypunkt genom att trycka
pé &- eller V-knappen, och tryck sedan pA ESCAPE- eller —-
knappen for att stinga undermenyn.

Manoévergrupp B: Tryck pd SELECT- eller +-knappen for att
Oppna undermenyn. Vilj 6nskad undermenypunkt genom att trycka
pa £- eller V-knappen, och bekrifta den nya instéillningen genom
att trycka pA SELECT-knappen. Tryck direfter pA ESCAPE- eller
—-knappen for att stinga undermenyn.

Manoévergrupp C: Tryck pd SELECT- eller +-knappen for att
Ooppna undermenyn. Vilj 6nskad undermenypunkt genom att trycka
pa A- eller V-knappen, och dndra sedan parametern genom att
trycka pa A- eller V-knappen.

Den nya instédllningen behover inte bekriftas.

Manévergrupp D: Tryck pd SELECT- eller +-knappen for att
oppna undermenyn som bestdr av meddelanden. Folj anvisningarna
som visas pa skidrmen for att géra menyinstéillningen.
Undermenyerna i denna grupp forklaras i avsnittet pa sidorna 22
och 23.

-Undantag-

*  Nir menypunkten "SCREEN ASPECT” i menygruppen
”SETUP” ir instilld pa ’16:9”
Om instéllningen "ZOOM -SUBTITLE-" &r vald pa
undermenyn for "ASPECT” tidnds ytterligare en meny for att
gora dnskade instéllningar. Tryck pd SELECT-knappen for att
Oppna extramenyn som innehéller tvd punkter, "SUBTITLE
AREA” och ”V SCROLL”. Vilj den punkt som ska justeras
genom att trycka pa A- eller V-knappen, och stll sedan in
onskat virde genom att trycka pé +- eller —-knappen. Tryck pa
ESCAPE-knappen for att stinga extramenyn igen.



Menymandvrer

B Grundlaggande undermenymendvrer

[Mandévergrupp A och B]

1. Vilj den menypunkt som ska justeras genom att

utféra steg 1—3 i ”Grundlaggande menymandvrer”.

Undermenymarkeringen [+ tands till hoger om punkter med

undermeny.

SIGNAL

COLOR SYSTEM
INPUT A SIGNAL
INPUT B SIGNAL

J»| [ENGLISH

POWER SAVING
LAMP RUNNING TIME

RESET

MEMORY1 | VIDEO

2. Tryck pa SELECT-knappen eller +-knappen for att
6ppna undermenyn.

Fjarrkontrollen

e oo

[LANGUAGE

ESCAPE: EXIT

MEMORY1 | VIDEO

SELECT

3. Vilj undermenyparameter genom att trycka pa -

eller V-knappen.

eller

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

CIE T = ]
CEE
A

[SPRACHE | [DEUTSCH |
[EsPANOL |
[FRANGAIS |
ITALIANO |
S

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

Tryck pA RESET-knappen for att dterstilla parametern till
fabriksinstéllningen. (Punkter som saknar fabriksinstéllning gér
inte att aterstélla.)

Vid instillning av punkterna "COLOR SYSTEM”, ”INPUT A
SIGNAL”, INPUT B SIGNAL” och "R/C SENSOR” maiste
man dven utfora foljande steg ([Endast for mandvergrupp B]).

[Endast for manévergrupp B]

Tryck pA SELECT-knappen for att bekrifta den nya
instéllningen och stiinga undermenyn. Det gér inte att indra
instéllningen for ovanstdende punkter om man inte bekréftar
den med SELECT-knappen.

SELECT

eller

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen
Om parametern ska dterstillas till fabriksinstillningen s tryck
p& RESET-knappen med undermenyn 6ppen.

4. Tryck pa MENU-knappen for att stinga menyn.

MENU

* eller

Fjarrkontrollen

Om du vill fortsitta att justera ytterligare instéllningar s tryck
p& ESCAPE-knappen eller —knappen for att hoppa tillbaka
till den foregdende skidrmen.

Kontrollpanelen
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Menymanévrer

® Mandvrer pa undermenyn "WHITE BALANCE”
(Vitbalans)

[Manévergrupp C]

1. Vilj menypunkten "WHITE BALANCE” i menygruppen

”IMAGE” genom att utfora steg 1—3 i
”Grundlaggande menymandvrer”.

Undermenymarkeringen ”[»” tinds till hoger om den punkten.

L U S T =T
eouoRTemp ] [0\ [ 10| wio | ich|

|WHITE BALANCE [

whtesoost o, |

L]

MEMORY1 | VIDEO

2. Tryck pa SELECT-knappen eller +-knappen for att
6ppna undermenyn.

INITIAL

SETUP

WHITE BALANCE
[CONTRAST R 100%
CONTRAST G

CONTRAST B

RIGHTNESS R 0%
BRIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
7]
o
=
]
fpa!
m
B
=

MEMORY1 | VIDEO

3. Valj undermenyparameter genom att trycka pa 2-
eller V-knappen.

SIGNAL  JINITIAL  § SETUP

#
;

WHITE BALANCE
CONTRAST R
CONTRAST G

CONTRAST B 100%
BRIGHTNESS R 0%

RIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
%]
=
=
]
Lpa]
m
B
S

MEMORY1 | VIDEO
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4. still in vardet genom att trycka pa +- eller —-knappen.

Tryck pd RESET-knappen for att aterstilla parametern till
fabriksinstéllningen.

SIGNAL  JINITIAL

SETUP

WHITE BALANCE
ONTRAST R 100%
CONTRAST G 100%
CONTRAST B 80%
BRIGHTNESS R 0%
BRIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
1]
o
=
)
sl
m
=3
=1

MEMORY1 | VIDEO

5. Tryck pa MENU-knappen for att stinga menyn.

Om du vill fortsitta att justera ytterligare instillningar s tryck
p& ESCAPE-knappen for att hoppa tillbaka till den foregdende
skdarmen. —-knappen fungerar inte for att stinga undermenyn
for den hér parametern.

® Mandvrer pa undermenyn "LAMP RUNNING
TIME” (Lampans anvéindningstid)

[Manévergrupp D]

1. Vilj menypunkten "LAMP RUNNING TIME” i
menygruppen "INITIAL” genom att utféra steg 1—3 i
”Grundlaggande menymanévrer”.

Undermenymarkeringen [+ tands till hoger om den punkten.

SIGNAL SETUP

COLOR SYSTEM
NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL

POWER SAVING

MEMORY1 | VIDEO

2. Tryck pa SELECT-knappen eller +-knappen for att
6ppna bekréftelseskdrmen.

e o | seror

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
"YES”.

i

[LAMP RUNNING TIME2H.|[NO ]

m

SCAPE: EXIT MEMORY1 || VIDEO



Menymandvrer

3. Vilj "YES” genom att trycka pa 2- eller V-knappen,
och tryck sedan pa SELECT-knappen fér att nollstélla
lampans anvéandningstid.

[ ] EEI T wma |

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
“YES”.

[LamP RUNNING TiME 2H. ][I
YES

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Tryck pa MENU-knappen for att stinga menyn.

@ Manévrer pa undermenyn "RESET” (Aterstillning
till fabriksinstéllningen)

[Manévergrupp D]

1. Valj menypunkten "RESET” i menygruppen "INITIAL”
genom att utfora steg 1—3 i ”Grundlaggande
menymandvrer”.

Undermenymarkeringen ”[»” tinds till hoger om den punkten.

COLOR SYSTEM

INPUT A SIGNAL
INPUT B SIGNAL
LANGUAGE
LAMP RUNNING TIME

[RESET I

SETUP

L]

MEMORY1 | VIDEO

2. Tryck pa SELECT-knappen eller +-knappen for att
o6ppna undermenyn.

Dz e . =T

i

|ALL SETTINGS I2]
[RESET o vevores
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

3. Vilj den undermenypunkt som ska aterstillas genom
att trycka pa 4- eller V-knappen.

vt oo

i

[ALL SETTINGS To]
[RESET Jaicwemores |
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Tryck pa SELECT-knappen eller +-knappen for att
oppna bekréftelseskdrmen.

e o | L seror

PRESS ”SELECT” TO RESET
TO FACTORY SETTINGS.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 || VIDEO

5. Tryck pa SELECT-knappen for att aterga till
fabriksinstélliningen.

Menyn stings sa fort parametrarna aterstillts till
fabriksinstéllningarna.
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Menymanévrer

B Snabbmenyn f6r bilden B Andring av menyns placering
1. Tryck pa SELECT-knappen nar menyn inte dr 6ppen 1. Tryck pa ESCAPE-knappen eller 2-knappen for att
fér att 6ppna en snabbmeny for bilden. flytta tillbaka markéren till menygruppen.

Bildmenyparametrarna visas i tur och ordning lingst ned pa
skdrmen. Nér vil en menyinstillning har gjorts visas den
foregdende parametern igen.

Om du inte gor ndgonting inom fem sekunder sldcks den visade
instéllningspunkten igen.

ESCAPE

eller @ :

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

SELECT

eller MOVE MENU WINDOW

e Joom—

INITIAL

FRONTTaBLE |
Scheew Aspecr _ fs3 |

[CEIE] F——
Wesenson——Jrovein |

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

|BLACK LEVEL 0| [EEE——
v

2. vilj den punkt som ska justeras genom att trycka pa
2= eller V-knappen.

MEMORY1 | VIDEO

eller
2. Tryck pa 2-knappen fér att hoppa till "MOVE MENU
WINDOW”-fénstret.
Fjéarrkontrollen Kontrollpanelen °
A
(CONTRAST 0] [ eller
v
3. stall in vardet genom att trycka pa +- eller —-knappen. Fjarrkontrollen Kontrollpanelen
MOVE MENU WINDOW

— ooy

Fjéarrkontrollen Kontrollpanelen
a < + >
'CONTRAST 100 [
v
Tryck pA RESET-knappen for att terstilla parametern till
fabriksinstéllningen. v
4. Tryck pa SELECT-knappen eller ESCAPE-knappen for — Al b

att stdnga snabbmenyn.
3. Flytta menyn genom att trycka pa +, —, 2 eller V.

ESCAPE SELECT

Fjéarrkontrollen Kontrollpanelen
Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

4. Tryck pa ESCAPE-knappen for att atervinda till
menyn nar den hamnat pa rétt plats.

eller

Fjéarrkontrollen Kontrollpanelen

ESCAPE
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Minnesfunktionen

Denna projektor har en minnesfunktion som gor det mojligt att 3. Tryck pa +-knappen for att 6ppna undermenyn.
lagra sex uppsittningar instéllningar for att projicera bilden pa
lampligast sitt for olika insignaler. Vilj det av dessa sex ldgen som
passar bist for dina projektionsforhallanden. Det finns visserligen
redan sex olika instédllningar forlagrade, men det gr att dndra och
aterstilla alla parametrarna for dessa instédllningar efter tycke och
smak. Har foljer en lista 6ver de menypunkter som gér att lagra i

minnet. IMAGE | INTIAL [ sETUP
IMAGE (Bild) SIGNAL (Signal)
BLACK LEVEL 3D Y/C SEPARATION
CONTRAST NOISE REDUCTION
BRIGHTNESS VIDEO TYPE
GAMMA TRIM SETUP LEVEL
SHARPNESS
HUE
SATURATION
COLOR BOOST
COLOR TEMP
WHITE BALANCE .
WHITE BOOST ESCAPE: EXIT VIDEO
4. vilj 6nskat minnesnummer genom att trycka pa A-
H Val av minneshummer eller v-knappen.

Val med fjarrkontrollen

Tryck pé en av knapparna MEMORY 1—6 for att viilja 6nskat
minne.

5. Tryck pa ESCAPE-knappen for att stinga
undermenyn.

ESCAPE

Val via menyn

1. Tryck pa MENU-knappen for att 6ppna menyn.

MENU

2. Tryck pa V-knappen for att mata in minnesnumret
langst ned pa skidrmen.

SPECT
SUBTITLE MASK
MASK POSITION

D Y/C SEPARATION
NOISE REDUCTION

IDEO TYPE

ETUP LEVEL

o= @ >E
= E

+ EDIT MOMORY1 | RIS
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Minnesfunktionen

[ f\tergéng till fabriksinstallningarna

For en parameter

Vilj den parameter som ska terstéllas till fabriksinstéllningen
genom att utfora steg 1—3 i "Grundldggande menymandvrer”.
Tryck pA RESET-knappen for att dterstilla parametern till
fabriksinstéllningen. (Punkter som saknar fabriksinstéllning gér
inte att aterstélla.)

For alla parametrarna i det nuvarande minnet

Vilj "CURRENT MEMORY” pé undermenyn genom att utfora
proceduren i “"Mandvrer pi undermenyn "RESET” (Aterstillning
till fabriksinstillningen)” pé sidan 23. Tryck p4d SELECT-knappen
eller +-knappen for att 6ppna bekriftelseskdarmen. Tryck pa
SELECT-knappen for att aterga till fabriksinstéllningen.

SELECT

eller

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

[ ] EEI T wma |

PRESS ”SELECT” TO RESET
CURRENT MEMORY.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

For alla parametrarna i alla minnena

Vilj ”ALL MEMORIES” pa undermenyn genom att utfora
proceduren i “Mandvrer pi undermenyn "RESET” (Aterstillning
till fabriksinstillningen)” pé sidan 23. Tryck p4 SELECT-knappen
eller +-knappen for att oppna bekriftelseskdrmen. Tryck pa
SELECT-knappen for att aterga till fabriksinstéllningen.

SELECT

Fjarrkontrollen Kontrollpanelen

[ ] EEI T wma |

PRESS ”SELECT” TO RESET
ALL MEMORIES.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO
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ﬁvrig information

B Ordférklaringar

DLP™-teknik

DLP stér for Digital Light Processing och anvinder optiska
DMDT™™-halvledarchips som utvecklats av Texas Instruments.

Komponentvideosignaler

Denna typ av signaler 6verfors med luminanssignalen och
fargsignalen oberoende av varandra. Det ger en hogre
bildkvalitet jimfort med vanliga kompositvideosignaler,
eftersom mixnings- och separeringskretsarna forbipasseras.
Signalen 6verfors via tre triddar: en for luminanssignalen (Y)
och tva for fargskillnadssignalerna (Ps/Cs, Pr/CRr).

S-videosignaler

S star for separat. Signalen sinds med luminanssignalen (Y)
skild fran fargsignalen (C). For anslutningen anvinds en 4-
stiftskontakt och -kabel.

Kompositvideosignaler

Detta dr den vanligaste signalformen. Luminanssignalen och
fargsignalen kombineras och sénds over en enda trad, vilket gor
att mixnings- respektive separeringsprocesser dr nodvindiga
bade pé sdndarsidan och mottagarsidan. For anslutningen
anvinds en kabel med phonokontakter.

RGB-signaler

I en RGB-signal 6verfors farginformationen med hjilp av
separata siffervdrden for grundfirgerna rott, gront och bléatt.
Denna typ av signaler dr mycket vanlig for dverforing av
fargbilder mellan datorer. Det kridvs dven horisontella och
vertikala synkroniseringssignaler.

D-uttag

* Detta uttag dr specialdesignat for det japanska D-formatet.
Detta uttag anvinds for att sénda och ta emot bildsignaler
mellan de allra senaste sorternas A/V-komponenter. Detta uttag
kan ta emot komponentsignaler via en kabel med D-kontakter.
Det finns fem olika prestandaniver (D1—DS5). Denna
projektor dr kompatibel med D1, 2, 3 och 4.

DVl-uttag

Detta uttag anvinds for att ta emot differentierade RGB-
signaler frdn en dator. For anslutningen anvénds en 24-
stiftskontakt och -kabel.

Standby

Det tillstdnd dir kretsen som uppféngar infrardda signaler frén
fjarrkontrollen dr aktiv men de andra huvudkretsarna dr
avstingda. Aven i detta lige drar projektorn en liten mingd
strom.

Testbilder

Det finns testbilder lagrade i projektorn for att justera
positionen och skérpan for bilden som projiceras pd skdrmen.

Aspekiforhallande (aspekt)

Aspekten ér forhdllandet mellan bildens ldngd och bredd. P4
menyerna till den hér projektorn féorekommer tvd olika sorters
aspekter: skdrmaspekten som anvénds for att stélla in
forhéllandet mellan ldngden och bredden pa den skdrm
(projektionsduk) som anvinds, och visningsaspekten som
dndrar storleken och aspektforhillandet for de bilder som
projiceras for olika sorters insignaler.

Takmonteringsfaste

Ett tillbehor som krévs for att hinga upp projektorn i taket. Det
finns tva olika typer av takmonteringsfasten (for 1agt och hogt
innertak) for olika innertakshojder. Dessa fésten siljs separat.

Radsprang (interlace)

Den vanligaste avsokningstypen for de flesta TV-apparater.
Bilden delas upp i tva filt, dédr de jamnt och udda numrerade
linjerna tillsammans bildar en bildruta.

Progressiv avs6kning

Med denna typ av avsokning visas alla avsokningslinjerna for
hela bildrutan pd en ging. Dirigenom minskar kraftigt det
flimmer som annars &r speciellt mérkbart pa stora skidrmar, och
bilden blir mjukare och skarpare. Denna projektor anvinder
progressiv avsokning.

Keystone

Om projektorn dr placerad i fel vinkel i forhéllande till
skdrmen, forvriangs den projicerade bilden s att den blir
trapetsformad. Denna projektor kan korrigera for sddan
forvrangning pé elektronisk vég. Det finns tva olika
korrektionssitt; "Normal korrigering” och “’Full korrigering”.

Brevladeformat

Detta dr en metod att omvandla innehéllet pa en film i
panoramaformat till en 4:3-signal. Det gar att se hela
panoramabilden utan att den blir avklippt i kanterna genom att
lagga till svarta rinder upptill och nedtill p& skidrmen. Det kan
dock hinda att den vertikala upplosningen forsdmras nagot.

Hoptryckning
Detta dr en metod att trycka ihop bilden i sidled till en aspekt
pa 4:3 nir filmer spelas in pd videomedium. Den hoptryckta
bilden méste sedan skickas genom en dterutvidgningskrets for
att inte se konstigt smal ut.

Vista-format
Ett vanligt filmformat. Aspektforhallandet ar 1,85:1 i
Nordamerika och 1,66:1 i Europa.

Cinemascope-format

Detta ar det bredaste filmformatet som anviander 70 mm film.
Aspektforhdllandet &r 2,35:1.

(@}
<
X
(@)
=
M
(@]
=)
>
o
o
=2

e DLP™ och DMD™ gr varumarken for Texas Instruments.
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Ovrig information

B Projekterbara signaler

I foljande tabeller visas de olika signaltyper och signalformat som denna projektor kan projicera. Det kan hiinda att andra typer av signaler
som inte listas nedan inte gér att projicera pa ritt sétt.

1. TV-format (1 ——--- Komposit- eller S-videosignaler som matas in via VIDEO- eller S VIDEO-ingingen
V aktiv fv) Fargsignal
Signaltyp (linjer) (Hz) (MHz) Fargsystem

NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC

PAL 576 50,00 443 | PAL

SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM

PAL60 480 59,94 443 | PAL

NTSC4.43 480 59,94 443 | NTSC

PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL

PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL

2. TV-format @)

matas in via D4-ingdngen

Komponent- eller RGB-signaler som matas in via INPUT A- eller B-ingdngarna, eller komponentsignaler som

H aktiv V aktiv fH) fw
Signaltyp (bildpunkter) (linjer) (kHz) (H2)
480i 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940
3. PC-format (D ——--- Analoga RGB-signaler som matas in via INPUT A- eller B-ingéngarna
H aktiv V aktiv fm) fw
Signaltyp (bildpunkter) (linjer) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Macl13” 640 480 35,000 66,666
Macl6” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061
4. PC-format 2 - Digitala signaler som matas in via DVI-ingdngen
H aktiv V aktiv fm fw
Signaltyp (bildpunkter) (linjer) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@ 60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

* VESA ir ett varumirke for Video Electronics Standards Association.

* Macintosh &r ett varumirke for Apple Computer, Inc.
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Ovrig information

B Menypunkter och insignaler

Huruvida en viss menypunkt gar att justera eller ej beror pé insignaltypen. I féljande lista visas de typer av insignaler som gér att justera for
respektive punkt i menygrupperna 1 <IMAGE> och (@) <SIGNAL>. De flesta av dessa instillningar gér att lagra i minnet (MEMORY 1—
6). Se sidan 25. Instillningarna for punkterna i menygrupperna (3 <INITIAL> och @) <SETUP> lagras i projektorn nir de indras.

<IMAGE>
Insignaltyp
Komposit/ Komponentsignal
MENYPUNKT ANM. S-videosignal (480i—1080i) RGBTV RGB PC/DVI

BLACK LEVEL M v v v v
CONTRAST M v v v v
BRIGHTNESS M v v v v
GAMMA TRIM M v v v v
SHARPNESS* M v v v v
HUE** M v
SATURATION** M v
COLOR BOOST M v
COLOR TEMP M v v v v
WHITE BALANCE

CONTRAST (RGB) M v v v v

BRIGHTNESS (RGB) M v v v v
WHITE BOOST M v v v v

*  Det gér att lagra tre sorters instidllningar i minnet for olika sorters insignaler (vanliga videosignaler, HDTV, RGB PC/DVI).
*# Punkterna "HUE” och "SATURATION” gér inte att justera for SECAM-signaler.

<SIGNAL>
Insignaltyp
Komposit/
S-videosignal Komponentsignal PC-signal
MENYPUNKT ANM. NTSC | NTSC-S Ovriga 480i | 480p | 576i 720i/1080i RGB DVI

ASPECT A v 4 v v v v v v 4
SUBTITLE MASK v v v v v v
MASK POSITION v v v v v v
3D Y/C SEPARATION M v
NOISE REDUCTION M v v v v v
VIDEO TYPE M v v v
SETUP LEVEL M v v v v v
DOT PHASE S v
SIZE H S v
SHIFT H S v
SHIFT V S v
SIGNAL STATUS v v

4 Anmarkningar ¢

M: Punkter som gér att lagra i minnet. Sex uppsittningar gér att lagra i minnet och hdmta fram genom att trycka pA MEMORY -knappen p4 fjdrrkontrollen.

S: Det gér att lagra flera olika uppsittningar med den senaste informationen i projektorn for olika sorters insignaler. Det &r praktiskt ndr man projicerar RGB-
signaler.

A: Beroende pd instéllningen for "SCREEN ASPECT” gér det att lagra en visningsaspekt for varje insignaltyp i foljande lista.

Insignaltyp

SCREEN Vanlig videosignal
ASPECT ASPECT (komposit, S-video, HDTV-signal PC-signal
(SKARMASPEKT) (VISNINGSASPEKT) 480i/480p/576i) (720p/1080i) (RGB/DVI)

4:3 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

16:9 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

ZOOM -SUBTITLE-
THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

AN NN

AN NN NN

SSSSSSKISSSSNANSN

(@}
<
2
()
=z
T
o
)
=
=
©)
2

B)SUaAS

V-29



Ovrig information

B Meddelandevisning

Meddelande

Tillstand

NO SIGNAL
(Ingen signal)

Projektorn tar inte emot niagon insignal.

INPUT A <COMPONENT> (Exempel)
(Ingang)

Den ingang som ir vald med INPUT-knappen visas. Meddelandet sldcks 1 minut efter det att signalen
matas in.

OUT OF RANGE
(Utanfor omradet)

Projektorn kan inte uppfatta de PC-signaler som matas in.

UNKNOWN FORMAT
(Oként format)

Projektorn kan inte uppfatta de videosignaler som matas in.

AUTO SYNC...
(Auto synkro)

Projektorn haller pa att stilla in det lampligaste ldget for de RGB-signaler som matas in.

STILL Stillbildsfunktionen (STILL) #r paslagen.

(Stillbild)

STILL OFF Stillbildsfunktionen (STILL) ér avstéingd.

(Stillbild av)

MEMORY 1—6 Valt minnesnummer visas och slicks sedan igen efter 1 minut.
(Minne)

ESCAPE:EXIT (Exempel)
(Escape: Ansluta)

Hjilpmeddelanden visas for att gora det ldttare att anvdnda menyerna.

LAMP REPLACEMENT TIME HAS
COME. PLEASE REPLACE WITH A
NEW LAMP.

PRESS “ESCAPE” TO REMOVE THIS
INDICATION.

(Dags att byta lampa. Sétt i en ny lampa.
Tryck pa "JESCAPE” for att slicka detta
meddelande.)

Detta meddelande visas nir strombrytaren slds pa efter det att lampan anvints i mer dn 1000 timmar. Tryck
pad ESCAPE-knappen for att slicka meddelandet.

PRESS AGAIN FOR STANDBY.
(Tryck en gang till for att ga over i
standbylige.)

Projektorn gar dver i standbyléige och lampan sldcks om man trycker en géng till pA STANDBY/ON-
knappen.

v-30




Underhall

B Regelbunden skotsel 3. Ta av metalltraden inuti filterramen som kldms fast pa
plats bakom fyra tappar. Ta sedan ut det tunna
svampfiltret pa bada sidorna.

Koppla loss nitkabeln frdn projektorn innan underhéllet pdborjas.
Rengor projektorns holje med en mjuk duk. Om den &r véldigt
smutsig sd fukta en duk med milt rengoringsmedel, och torka sedan
torrt efterdt med en torr duk. Anvénd aldrig starka kemikalier eller
l6sningsmedel som sprit eller thinner, eftersom de kan orsaka
flackar eller gora att holjet blir deformerat. Undvik att rora vid eller
gnida direkt pd objektivet vid rengdringen.

B Rengdring av filtret

Om det samlas damm i filtret i ventilationshélet cirkulerar luften
déligt sé att det blir vildigt varmt inuti projektorn. Det kan leda till
skador pa projektorn. Rengor filtret efter varje 200
anvédndingstimmar. Om smutsen dr svar att fa bort sa byt filter.

=

A

1. Stiing av strombrytaren och dra ut nitkabeln ur
projektorn.

2. Dra ned filterhallarna som sitter pa projektorns
baksida. Ta av filterramen genom att dra den mot dig
och sedan dra den nedat.

4. Rengér och tvitta noggrant de uttagna filtren fér att
fa bort allt damm och smuts som ansamlats.

5. Vanta tills filtren torkat ordentligt och satt sedan
tillbaka dem i projektorn. Om filtren inte sitts tillbaka
pa ratt satt tinds inte lampan.

Viktigt
¢ Omfiltret ar valdigt smutsigt sa byt ut det mot ett av de
medfdljande reservfiltren.

¢ Om du behover fler filter att byta med sa kontakta affaren déar
du kopte projektorn.
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Underhall

Bl Lampbyte

Viktigt
e Var noga med att anvanda en lamppatron av typ

PJL-112 vid byte. Andra sorters lamppatroner
fungerar inte i denna projektor.

Lampan som &r projektorns ljuskilla dr en forbrukningsartikel som
gradvis forlorar sin ljusstyrka efterhand som den anvinds. Vi
rekommenderar att lampan byts ut efter 1000 anvéindningstimmar
for att bilden ska fortsitta att bli s bra som mojligt.

Punkten "LAMP RUNNING TIME” i menygrupp 3 <INITIAL>
anger antalet anvindningstimmar hittills for lampan. LAMP/
COVER-indikatorn visar ocksé att det dr dags att byta lampa
genom att blinka rott nir anviindningstiden &verskrider 1000
timmar. (Se sidan 14.) Det tdnds dven ett meddelande pé skdrmen
att det dr dags att byta lampa. Gor pé foljande sitt for att byta
lampan.

Kontakta affdren dir du kopte projektorn for ndrmare information.

Viktigt
e Sting av strombrytaren, vénta tills flakten stannat helt innan

du drar ut natkabeln, och vénta sedan ytterligare i minst en
timme tills lampan hunnit svalna, innan lampbytet paborjas.

e Skruva inte loss nagra andra skruvar dn de som anges i
féljande steg.

1. Lagg férsiktigt projektorn upp och ned pa en duk pa
golvet sa att den inte blir repad.

Justerfot

2. Skruva loss justerfoten sa att det gar att ta av
lamplocket.

3. Skruva loss skruvarna till lamplocket.

4. Ta av lamplocket.
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B. Skruva loss de tre skruvarna som haller fast
lamppatronen helt.

Lamppatron

6. Hall i handtaget och dra upp lamppatronen.

7. Sitt fast den nya lamppatronen med skruvarna
genom att utféra ovanstaende steg i omvand ordning.

8. Sitt tillbaka lamplocket och skruva fast det med
skruvarna.

Om lamplocket inte sitts tillbaka pé ritt sétt tinds inte lampan.
9. Sla pa strombrytaren och nollstill punkten "LAMP

RUNNING TIME” pa menyn néar lampan ténds. (Se
sidan 22.)



Felsokning

Problem

Orsak

Motatgarder

Projektorn slas inte pa.

Strombrytaren ir inte paslagen.

Sla pa strombrytaren.

Du har forsokt sla pa projektorn igen precis efter det
att strombrytaren slagits ifran.

Vinta en liten stund. For att skydda lampan gér det
inte att sld pd projektorn igen inom 2 minuter efter det
att strdmbrytaren slagits ifran.

Filterlocket r inte ritt pasatt.

Sitt pa filterlocket pa rtt sitt.

Lamplocket &r inte rétt pasatt.

Sitt pa lamplocket pa ritt sitt.

Ingen bild

Linsskyddet dr inte avtaget.

Ta av linsskyddet.

Projektorn &r inte ritt ansluten till 6vriga
komponenter.

Kontrollera anslutningen.

Insignalen ér inte rétt vald.

Vilj riitt insignal med INPUT-knappen.

Tryck pa AUTO-knappen.

Ritt insignal 4r inte instédlld under punkterna "INPUT
A SIGNAL” och ”INPUT B SIGNAL” pa menyn.

Stall in ratt insignal.

Bilden ar tillfalligt slackt med HIDE-funktionen.

Tryck en géng till paA HIDE-knappen for att stinga av
HIDE-funktionen.

Datorn ér inte instélld pa att visa bilden pa en separat
bildskérm.

Stéll in datorn pa lampligt sitt s att bilden visas pa
den separata bildskédrmen. (Se dven datorns
bruksanvisning.)

Bilden ir ostadig.

Anslutningskablarna #r inte ritt anslutna till
projektorn.

Anslut kablarna ordentligt till rétt uttag.

Bilden dr suddig.

Skérpan &r inte instilld.

Stdll in skdrpan med skérpeinstillningsringen.

Projektorn star inte i rét vinkel (90 grader) i
forhallande till skdrmen.

Justera projektionsvinkeln och riktningen, och
projektorns hojd.

Fjarrkontrollen fungerar inte som den
ska.

Batterierna ir slut.

Byt ut bada batterierna mot nya.

Fjarrkontrollsensorn ér inte ritt instidlld under punkten
”R/C SENSOR” pa menyn.

Vilj lamplig fjarrkontrollsensor.

Det finns ett lysror i ndrheten av den
fjarrkontrollsensor som anvinds.

Stéll in den andra sensorn under ”"R/C SENSOR” pa
menyn som inte paverkas av lysroren.

LAMP/COVER-indikatorn lyser.

Filterlocket r inte ritt pasatt.

Sitt pa filterlocket ordentligt.

Lamplocket ér inte rétt pasatt.

Sitt pa lamplocket ordentligt.

LAMP/COVER-indikatorn blinkar.

Lampan har anvénts ldngre 4n det foreskrivna antalet Byt lampa.
timmar.
Lampan &r utbrénd. Byt lampa.

TEMP/FAN-indikatorn lyser.

Det r alltfor hett inuti projektorn.

Kontrollera att ventilationshélen inte ir fortidckta.

TEMP/FAN-indikatorn blinkar.

Flédkten ér sonder.

Kontakta affdren dér du kopte projektorn.
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Tekniska data

B Tekniska data

Optiska data
Projektionsmetod ...........cccccevueenne DLP™ (Digital Light Processing)
Bilder pa 1024 x 768 bildpunkter, 0,9 tum
ODBJEKUV . =35 till 42 mm, F=2,7 till 3,0
Manuell zoom (1,2 gangers forstoring)
Manuell skirpeinstillning
Lampa .o..covieiiieeeee e 120 W VIP-lampa
Max. 200 tum
Projektionsavstand 10,6 m (bred bild, 16:9-skérm)
LUMINOSILEL ..ot 800 ANSI Im

Kontrastforhéllande

Elekiriska data

Férgformat ........ccoccovvinccncnnnnnn NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Avsokningsfrekvens........c.cceceeueeee. H:15 till 80 kHz, V:50 till 85 Hz

Ingangar

VIDEO Kompositsignal

1 Vtt/75 Q, negativ synk.

S-videosignal
Y: 1 Vtt/75 Q, negativ synk.
C: 0,286 eller 0,3 Vtt/75 Q

D4 VIDEO Komponentsignal
Y med synk.: 1 Vtt/75 Q, negativ synk.
(4801, 5761, 480p)
Y med synk.: 1 Vtt/75 Q, 3-virdessynk.
(1035i, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vtt/75 Q

INPUT A/INPUT B
Komponentsignal
Y med synk.: 1 Vtt/75 Q, negativ synk.
(4801, 5761, 480p)
Y med synk.: 1 Vtt/75 Q, 3-virdessynk.
(10351, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vtt/75 Q

RGB-signal
G med synk.: 1 Vtt/75 Q, negativ synk.
(4801, 5761, 480p)
G med synk.: 1 Vtt/75 Q, 3-virdessynk.
(1035i, 1080i, 720p)
G: 0,7 Vtt/75 Q (ndr HD/VD eller SYNC anvinds)
B, R: 0,7 Vtt/75 Q
HD, VD: TTL-niva (positiv och negativ)/2,2 kQ
SYNC: 2 Vtt/2,2 kQ, negativ synk. (480i, 576i)

DVI Digital RGB-signal

S VIDEO
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Kontroller
FJarrstyrning .....cocceeeeveeveenienenencncneenne. RS-232C (D-Sub, 9 stift)
TrIGEET eveiieieieeeeeceeeeee +12 V nir strommen &r paslagen;

0V nér strommen dr avstdngd (mini-uttag)

Fjarrkontrollsensorer
...................................................................... 1 framtill och 1 baktill

Allméant

AnvandningSteMPeratur ........coc.eeververeereereenierreenreneennes 5tll 35°C
Luftfuktighet............... 30 till 85% (Ingen kondens far férekomma.)

Stromforsorjning
100 till 120 V/220 till 240 V vixelstrom, 50/60 Hz

Effektforbrukning .........ccoccoveeveiniininiieieiiceeceeeeeeeeeen 185 W
I StandbylAZe ....c.eeveemeeieieiiiirereeeeeeeere e 10W

YHErMALE ...veeveeveeeeeeeceeeeeeeeee 415 (B) x 129 (H) x 422 (D) mm

H Tillbehor

* Nitkabel

» Stickkontaktsadapter

e Tradlos fjarrkontroll

¢ Batterier (AA, UM-3 eller R6)
* Phono/BNC-adaptrar

e Linsskydd

¢ Reservfilter

[ O T S ORI NG Y SO U

e Bruksanvisning

* Rt till andringar forbehalles.
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Attenzione: Leggere prima di cccccusare questa unita.

Leggere questo manuale con attenzione, al fine di ottenere le
prestazioni migliori. Conservarlo in un luogo sicuro per farvi
riferimento in futuro.

Installazione

Installare 1’unita in un luogo ben arieggiato, fresco, asciutto e
pulito, con almeno 10 cm di spazio libero sui lati superiore,
destro, sinistro e posteriore, lontano da luce solare diretta,
sorgenti di calore, vibrazione, polvere, umidita e/o freddo.

Per evitare ronzii, porre 1’unita lontano da altre apparecchiature
elettriche, motori o trasformatori. Per evitare incendi o scosse
elettriche, non esporla alla pioggia, acqua e/o qualsiasi altro
tipo di liquido.

Non sottoporre I’unita a repentine variazioni di temperatura dal
freddo al caldo e non metterla in un ambiente con elevata
umidita (per esempio una stanza dotata di umidificatore), in
modo da evitare condensazione al suo interno, che potrebbe
causare scosse elettriche, incendio, guasto dell’unita e/o lesioni
personali.

Non mettere nulla di quanto segue sopra 1’ unita.

— Altri apparecchi, che potrebbero danneggiare o stingere la
superficie dell’unita.

— Oggetti accesi (per esempio candele), che potrebbero
causare incendio, guasto dell’unita e/o lesioni personali.

— Contenitori di liquido, che potrebbero causare una scossa
elettrica all’utente e/o danneggiare I’unita.

Non coprire questa unita con giornali, tovaglie, tende ecc., in
modo da non limitare la dissipazione del calore. Se la
temperatura all’interno dell’unita diventasse troppo elevata,
potrebbe causare incendio, guasto dell’unita e/o lesioni
personali.

Se I'unita viene installata sul soffitto, verificare che il soffitto e
il sistema di fissaggio siano in grado di reggere 1’unita per un
tempo prolungato. L’installazione deve essere eseguita soltanto
da personale tecnico qualificato.

Funzionamento

Prima di utilizzare I’unita togliere il coperchio della lente per
evitare che si surriscaldi. Se I’unita viene utilizzata con il
coperchio montato potrebbe guastarsi.

Non inserire la spina dell’unita in una presa a muro finché non
sono stati effettuati tutti i collegamenti.

Utilizzare soltanto il valore di tensione indicato sull’unita.
L’uso con un valore di tensione superiore ¢ pericoloso e
potrebbe causare incendio, guasto dell’unita e/o lesioni
personali. YAMAHA non accetta responsabilita per danni
risultanti dall’uso di questa unita con una tensione diversa da
quella specificata.

Non maneggiare interruttori, manopole e/o cavi con forza.

Non utilizzare 1’unita capovolgendola. Potrebbe surriscaldarsi e
causare danni.

Avere cura dell’unita in modo da evitare che penetrino al suo
interno oggetti estranei e/o liquidi.

Per evitare danni dovuti al fulmine scollegare il cavo di
alimentazione dalla presa a muro durante i temporali.

Non guardare nella lente quando 1’unita ¢ accesa. Potrebbe
causare gravi danni alla vista.

Prima di spostare 1’unita, premere STANDBY/ON per metterla
nel modo di attesa e scollegare il cavo di alimentazione c.a.
dalla presa a muro.

« Non tentare di modificare o di riparare questa unita. Se fosse
necessaria dell’assistenza, rivolgersi a personale tecnico
qualificato YAMAHA. La meccanica non deve mai venire
aperta per nessun motivo.

¢ Quando non si prevede di utilizzare 1’unita per un periodo
lungo (per esempio durante le vacanze), scollegare il cavo di
alimentazione c.a. dalla presa a muro.

» Per scollegare il cavo di alimentazione dalla presa a muro,
afferrare la spina senza tirare sul cavo.
¢ Prima di considerare che 1’unita sia guasta, leggere la sezione

“RISOLUZIONE PROBLEMI” di questo manuale a proposito
di errori di utilizzo comuni.

Altro

¢ Pulire la lente con attenzione usando una pompetta o della carta
per lenti, in modo da non graffiarla.

» Sostituire la lampada se la spia LAMP/COVER lampeggia in
rosso, quando il tempo di funzionamento della lampada ha
superato 1000 ore. Seguire la procedura di sostituzione della
lampada descritta in questo manuale.

L’unita rimane sotto tensione, anche se spenta, finché viene
lasciata collegata alla presa di corrente alternata di rete. L’unita
¢ stata studiata per consumare in questa condizione, detta

modalita di attesa, una limitatissima quantita di corrente.




Luoghi non adatti all’installazione

Se I'unita non ¢ installata correttamente in un luogo adatto, pud causare incendio o guasto, oppure danni all’unita stessa. Scegliere con
attenzione la posizione di installazione evitando quanto elencato nel seguito.

1. Luoghi soggetti a notevoli variazioni di temperatura e umidita

» Non installare 1’unita dove temperatura e umidita possono diventare estremamente elevate o dove la temperatura pud diventare
estremamente bassa.

« L’unita deve essere usata all’interno dell’intervallo di temperatura 5—35 °C.

2. Luoghi privi di ventilazione adeguata
 Installare I’unita in modo che abbia almeno 10 cm di spazio per la ventilazione sopra, a destra e sinistra e sul retro.
» Non ostruire le aperture di ventilazione dell’unita al fine di non impedire la dissipazione del calore.
« Installare I’'unita su una superficie stabile.
» Non coprire I’unita con una tovaglia ecc.
» Verificare che non ci sia nulla che possa essere risucchiato nelle aperture di ventilazione, in modo che la temperatura dell’unita non
salga eccessivamente.
3. Luoghi polverosi
e Se i filtri dell’aria vengono ostruiti dalla polvere, la temperatura dell’unita potrebbe salire eccessivamente.

4. Luoghi soggetti a vibrazioni eccessive o urti
e Le vibrazioni e gli urti possono danneggiare i componenti dell’unita.
5. Luoghi nei quali I'unita & esposta all’acqua o a umidita elevata

« Se I’unita viene esposta all’acqua o a umidita elevata potrebbe causare incendio o scosse elettriche.

6. Luoghi instabili
» Sel’unita ¢ installata su un tavolo instabile o inclinato potrebbe cadere e danneggiarsi, o causare lesioni personali.

Importante

* Per ottenere immagini luminose con contrasto elevato, prestare attenzione che nessuna altra luce oltre a quella del proiettore
illumini direttamente lo schermo.
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Grazie per aver acquistato questo prodotto YAMAHA. Ci auguriamo che vi dia molti anni di divertimento senza interruzioni. Per ottenere le X
prestazioni migliori leggere con attenzione questo manuale. Servira da guida nell’uso del prodotto YAMAHA. 8
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Caratteristiche =
» Immagini di elevata luminosita e contrasto ottenute grazie alla e Vari connettori di ingresso disponibili per supportare i formati
tecnologia DLP™ video pill recenti
 Circuiti integrati DMD™ da 0,9 pollici per fornire ¢ Elevata qualita dell’immagine ottenuta grazie alla rivelazione >
un’immagine di elevata qualita 3-2 pull-down ad alte prestazioni g)|
» Ricchi toni in scala di grigi ottenuti con una ruota dei colori a + Sei impostazioni di memoria >
tre segmenti |':
» Funzionamento silenzioso con rumore minimo di 30 dB con la E
tecnologia Yamaha di effetto sonoro (DLP™ e DMDT™ sono marchi commerciali di Texas Instruments.) g
m
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Comandi e funzioni

B Pannello anteriore e pannello dei connettori

Ghiera della messa a
fuoco, ghiera dello zoom
Messa a fuoco e zoom della lente

Sensore del telecomando

Coperchio della lente e

=

Lente

Apertura di ventilazione

(scarico)
Pannello dei connettori <vista dal lato>
4 N\
®© 0 (10] ® ®
( © 7| © :
(1) (2] (3] 0O ©O (6] (7]
\_ J

©—0 INPUT A (prese BNC)

Queste prese ricevono i segnali componente video e RGB. 1
segnali componente video da un apparecchio A/V sono inviati
alle prese @—@. I segnali RGB da un computer sono inviati
alle prese @—@. Usare un cavo BNC per collegare 1’unita a
un altro apparecchio.

QG/Y (segnale G o di luminanza)

@ B/Ps/Cs (segnale B o di differenza di colore)

© R/Pr/Cr (segnale R o di differenza di colore)

O HD/SYNC (segnale di sincronismo orizzontale, segnale di
sincronismo composito)

(5 AV2p) (segnale di sincronismo verticale)

@ D4 VIDEO (Connettore D)

Questo connettore riceve i segnali video dal connettore D di un
apparecchio A/V ed ¢ compatibile con il formato D1—D4.

* Questo connettore ¢ progettato soltanto per il formato D
giapponese.

@ RS-232C (D subminiatura a 9 poli)

Quest connettore ¢ usato per la diagnostica in stabilimento.

-2

© S VIDEO (presa mini DIN)
Questa presa riceve i segnali S video dalla presa S video di un
apparecchio A/V. Usare un cavo S video per collegare I’unita a
un altro apparecchio.

© VIDEO (presa coassiale)
Questo connettore ¢ per il segnale video composito dal
connettore video dell’apparecchio A/V. Usare un cavo video

coassiale.

@ INPUT B (D subminiatura a 15 poli)
Questo connettore riceve i segnali componente video e RGB
(RGB/YPsPr/YCBCR) da un apparecchio A/V o computer.
Usare un cavo monitor D subminiatura per collegare I’unita a
un altro apparecchio.

® TRIGGER OUT (mini presa)

Questa presa fornisce i segnali per comandare apparecchi
esterni. Quando 1’unita ¢ in proiezione viene fornita una
tensione di +12 V.

® DVI (Connettore DVI)
Questo connettore riceve i segnali DVI (RGB digitale) da un
computer.



Comandi e funzioni

Bl Pannello di controllo

Sensore posteriore
del telecomando

Interruttore di alimentazione

Interruttore di alimentazione principal.
“ |7 accende e mette 'unita nel modo
di attesa.

“O” spegne l'unita.

Spina c.a.

Per inserire il cavo di alimentazione
fornito.

s ) eas

T

=0

I
Aperture di ventilazione

(aspirazione)/coperchi del filtro

Uiy

Y

I
Dispositivi di regolazione
Per regolazioni fini dell’angolo di proiezione

.

Pannello di controllo <vista da dietro> )
[
000 00
J

O Spia /| (pag. 14)
@ Pulsante STANDBY/ON (pag. 10)

Pulsante secondario di alimentazione

Accende e mette I’unita nel modo di attesa. Questo pulsante ¢
attivo solo quando ¢ acceso I’interruttore di alimentazione
principale.

Modo di attesa
In questo modo I’unita assorbe una potenza minima per
ricevere i segnali all’infrarosso dal telecomando.

© Spia LAMP/COVER (pag. 14)
O Spia TEMP/FAN (pag. 14)

© Spia FILM (pag. 14)

@ Pulsante INPUT (pag. 11)

Attiva e disattiva il menu per selezionare il connettore e il
segnale di ingresso.

@ Pulsante PATTERN (pag. 10)

Attiva e disattiva sullo schermo i modelli di prova memorizzati.

© Pulsante MENU (pag. 18)

Attiva e disattiva il menu per impostare o regolare i parametri
necessari per la proiezione.

© Pulsante ESCAPE (pag. 18)

Chiude il sottomenu.

@ Pulsanti del cursore (pag. 18)

Per utilizzare &, V, —¢ +.

® Pulsante SELECT (pag. 18)

Per confermare una nuova impostazione o per aprire un
sottomenu.
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Comandi e funzioni

B Telecomando

I pulsanti che si corrispondono sul pannello di controllo e sul
telecomando eseguono le stesse funzioni. Usare il telecomando
puntandolo verso uno dei sensori appositi, che si trovano sul
davanti e sul retro dell’unita, entro una distanza di 7 m. Se il
telecomando non ¢ sufficientemente vicino alla verticale del
sensore, 1’unita potrebbe non rispondere.

PATTERN

D~

99@

®e ©60

0_

9_

P =o®H

P &

@"

ol OO
ololo

Na—’

© Pulsante AUTO
Regola I’'impostazione al valore piu adatto per il tipo di
segnale.

@ Pulsante PATTERN (pag. 10)

Attiva e disattiva sullo schermo i modelli di prova memorizzati.

© Pulsante STANDBY/ON (pag. 10)

Accende e mette 1’unita nel modo di attesa. Questo pulsante &
attivo solo quando ¢ acceso I’interruttore di alimentazione
principale.

O Pulsante MENU (pag. 18)
Attiva e disattiva la visualizzazione del menu per impostare o
regolare 1 parametri necessari per la proiezione.

@ Pulsante ESCAPE (pag. 18)

Chiude il sottomenu.

O Interruttore dell’illuminazione

Quando viene spinto verso 1’alto o verso il basso, accende i
pulsanti funzione sul telecomando per circa 10 secondi.

@ Pulsanti del cursore (pag. 18)

Per utilizzare &, V, —e +.

© Pulsante SELECT (pag. 18)

Per confermare una nuova impostazione o per aprire un
sottomenu. Per questa funzione premere il centro del pulsante.

© Pulsante ASPECT (pag. 12)

Seleziona la proporzione della visualizzazione delle immagini
da proiettare. Quando ¢ premuto viene visualizzata la
proporzione della visualizzazione corrente. Se ¢ nuovamente
premuto entro due secondi, presenta la proporzione della
visualizzazione successiva.

1-4

@ Pulsante INPUT (pag. 11)

Attiva e disattiva la visualizzazione del menu per selezionare il
connettore e il segnale di ingresso.

® Pulsante RESET (pag. 18)

Nella regolazione del parametro sul menu, ripristina il
parametro alla corrispondente impostazione di stabilimento.

@ Pulsante STILL (pag. 11)

Ferma un’immagine in movimento per visualizzare il fermo
immagine del quadro desiderato. Per annullare questa funzione
premere il pulsante una seconda volta.

® Pulsante HIDE (pag. 11)

Spegne temporaneamente 1’immagine correntemente proiettata.
Per annullare questa funzione premere il pulsante una seconda
volta.

O Area INPUT

Seleziona direttamente il connettore di ingresso.

® Area MEMORY (pag. 25)

Richiama direttamente i dati dell’impostazione di memoria.

B Inserimento delle pile nel telecomando

1. Smontare il coperchio del vano pile dal lato
posteriore del telecomando.

2. Inserire due pile (tipo AA, UM-3 o R6) rispettando la
polarita indicata all’interno del vano pile.

3. Chiudere il coperchio finché scatta in posizione.

Importante

* Se si osserva che il telecomando deve essere utilizzato piu
vicino all’unita del solito, le pile sono scariche. Sostituirle
con pile nuove.

* Non usare insieme pile vecchie e nuove, o di tipo diverso.

¢ Togliere le pile dal telecomando quando si prevede di non
usarlo per molto tempo.

¢ Se le pile hanno perso del liquido, pulire I'interno del vano
pile prima di inserirne delle nuove.



Come installare

L’unita puo essere installata in quattro modi diversi:

su un tavolo davanti allo schermo;

sul soffitto davanti allo schermo;

su un tavolo dietro a uno schermo semitrasparente;

sul soffitto dietro a uno schermo semitrasparente.
E necessario impostare il metodo di installazione in “INSTALLAZIONE” nel gruppo di menu @) <INST.> sul menu descritto pill avanti.
(Vedere pagina 17.)

B Schermo e distanza di proiezione

La posizione ideale (distanza di proiezione [L]) per installare 1’unita dipende dalla proporzione (4:3 o 16:9) e dalla dimensione (lunghezza =
della diagonale) dello schermo. La distanza di proiezione puo essere regolata nell’intervallo da Wide a Tele. usando la funzione zoom. Usare 9|
le informazioni che seguono, come illustrato nella figura seguente, per stabilire la posizione di installazione migliore. ']3
-
>
Schermo 4:3 N
o
Dimensione dello Distanza di proiezione [L] Wide/Tele. o %
P - - .. o
schermo (pollici) (m) (piedi, pollici) “e"'
AO
60 24—29 7°10"—9’6” ?\)(\1‘\
80 3,2—39 10°6"— 12’ 10” .
100 4,0—4.9 13 17— 16’
120 4,8—5,8 15°9"—19’ ,/'/
o .
150 6,1—7.3 200—23"11" @
200 8,1—9.,8 26°7°—32°2” \
o
- jore
Schermo 16:9 |
Dimensione dello Distanza di proiezione [L] Wide/Tele.
schermo (pollici) (m) (piedi, pollici) 1,006\
60 2,6—3,2 86"—10°6”
80 3,5—42 11"6"—13°9”
100 44—53 14°5"—17°5”
120 53—64 177 5—21°
150 6,6—8.,0 21°8"—26’3”
200 8,8—10,6 28’ 10"—34°9”

Importante

¢ La distanza di proiezione ¢ la distanza orizzontale dalla superficie della lente dell’unita allo schermo. La lente si trova 4 cm
all’interno, rispetto alla superficie esterna dell’unita.
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Come installare

B Posizionamento dello schermo

L’altezza dello schermo dipende dalla sua dimensione. L’ unita
proietta leggermente verso 1’alto, ma simmetricamente sull’asse
orizzontale centrato sulla lente. I disegni che seguono mostrano
I’altezza [H] dal centro della lente al lato inferiore dello schermo.
Valutare la dimensione [H] nello stabilire la posizione in cui . .

Dimensione dello schermo
mettere lo schermo. (diagonale)

Schermo 4:3

Schermo 16:9

— Dimensione dello schermo

| Centro della lente ‘

(diagonale)
) Distanza di proiezione [L] |
Altezza dello schermo [H]
: ¥ E
ol R 4
Vedere “TRASL. DIGIT. LENTE”
descritto nella sezione piu avanti.
Schermo 4:3 Schermo 16:9
(Quando “TRASL. DIGIT. LENTE” & impostato su 0)
Dimensione dello  Altezza del lato inferiore dello schermo [H] Dimensione dello  Altezza del lato inferiore dello schermo [H]
schermo (pollici) (cm) (pollici) schermo (pollici) (cm) (pollici)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-12
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

B Impostazione di “PROPORZIONE SCHERMO”

Per proiettare correttamente le immagini su tutta 1’area dello schermo € necessario impostare, in funzione dello schermo, la relativa
proporzione (4:3 oppure 16:9). Quando si usa lo schermo 16:9 e “PROPORZIONE SCHERMO” ¢ impostata a “16:9”, & possibile proiettare
dei segnali video 4:3 su tutto lo schermo, senza avere parti dell’immagine al di fuori di esso. E anche possibile regolare verticalmente
I’immagine proiettata, come descritto nella sezione che segue. Vedere “PROPORZIONE SCHERMO” nel gruppo di menu @) <INST.>,
descritto a pagina 17.

B Regolazione con “TRASL. DIGIT.

LENTE” Dimensione dello  Altezza del lato inferiore dello schermo [H]

Quando “PROPORZIONE SCHERMO” nel gruppo di menu (@) schermo (pollici) (cm) (pollici)
<INST.> & impostato su “16:9”, I'immagine proiettata pud essere 60 19—44 7-12—17-5/16
regolata verticalmente entro la gamma indicata a destra 80 26—59 10-1/4—23-1/4
modificando digitalmente [H] (I’altezza dal centro della lente al 100 32—74 12-5/8—29-1/8
lato inferiore dello schermo). Vedere pagina 17. 120 39—89 15-3/8—35
150 49111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/18—57
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Come installare

B Metodi di installazione

1. Installazione su un tavolo
Questa unita proietta delle immagini quando posizionata su un
tavolo a una certa altezza davanti a uno schermo. Innanzi tutto deve
essere stabilita 1’altezza del tavolo e [H] illustrata a pagina 6, per
Distanza di proiezione [L] decidere I’altezza di posizionamento dello schermo al fine di
Vedere pagina 5. ottenere i migliori risultati. L’altezza del centro della lente
dell’unita rispetto al suo lato inferiore ¢ 8 cm. La posizione dello
schermo (altezza dal pavimento al lato inferiore dello schermo) pud
essere facilmente calcolata sommando questi tre numeri.
Per esempio, se 1’unita € posta su un tavolo alto 50 cm, & necessario
Schermo mettere lo schermo a una altezza di < 50 cm + 8 cm + [H] cm> dal
pavimento.

— [H] vedere pagina 6.

Z
q
>
>
~
>
N
o
=
m

L )— 8 cm dal centro della lente

— Altezza del tavolo

9 Pavimento "/

Regolazioni

Quando I’unita ¢ installata su un tavolo, la posizione dell’immagine
puo essere spostata mediante i dispositivi di regolazione che si
trovano sulla parte anteriore del lato inferiore dell’unita.

Regolare ’altezza ruotando la parte mobile dei due dispositivi di
regolazione a vite che si trovano sulla parte anteriore del lato
inferiore dell’unita. L’intervallo di regolazione & di 2,5 cm. Se
Dispositivi di regolazione svitati completamente si smontano.

2. Montaggio a soffitto

Importante

¢ Non montare mai I'unita sul soffitto da solo. Rivolgersi al proprio rivenditore autorizzato o a un installatore di
fiducia.

Per montare 1’unita sul soffitto ¢ necessaria una staffa apposita (opzionale).

11 disegno verticalmente rovesciato della posizione di installazione dello schermo, mostrato a pagina 6, permette di stabilire la distanza dello
schermo dal soffitto. Si puo calcolare I’altezza sommando [H] descritta a pagina 6 e 1’altezza della staffa per il montaggio a softitto [C], come
indicato nel disegno che segue. Quando 1’unita ¢ installata sul soffitto & necessario selezionare sul menu “DAVANTI/SOFFITTO” nel gruppo
di menu @ <INST.> (vedere pagina 17). L’immagine proiettata pud essere regolata verticalmente entro un certo intervallo modificando il
valore di “TRASL. DIGIT. LENTE” sul menu, quando “PROPORZIONE SCHERMO” sul menu ¢ impostato su “16:9”. Per i dettagli vedere
pagina 6.

IIIII S/offilttbl Y Soffitto basso
S:20cm
[Cl Soffitto alto
L:da90a 147 cm
T (regolabile a passi di 3 cm)

[H] Vedere pagina 6.

Schermo

Distanza di proiezione [L]
Vedere pagina 5.

3. Proiezione da dietro

E possibile osservare immagini proiettate sul dietro di uno schermo semitrasparente, seduti dall’altra parte dello schermo. La posizione dello
schermo puo essere stabilita semplicemente seguendo le procedure di installazione sul davanti descritte in precedenza. Per questa posizione ¢
necessario selezionare per “INSTALLAZIONE” “DIETRO/TAVOLO”, oppure “DIETRO/SOFFITTO”, nel gruppo di menu 4 <INST.>
(vedere pagina 17).
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Come effettuare i collegamenti

» Prima di effettuare i collegamenti, verificare che I’alimentazione dell’unita e degli altri apparecchi sia spenta.

* Alcuni apparecchi richiedono metodi di collegamento diversi e hanno prese con nomi differenti. Fare riferimento alle istruzioni d’uso di
ciascun apparecchio da collegare a questa unita.

* Collegare correttamente quest’unita in modo da evitare rumori e guasti.

B Collegamento di un apparecchio video

Su questa unita sono disponibili cinque tipi di collegamenti video per apparecchi A/V, come mostrato nell’illustrazione che segue. Collegare i
segnali di uscita video dagli apparecchi A/V a questa unita facendo riferimento alla tabella che segue e utilizzando cavi e adattatori corretti.

Ingresso Tipo di segnale Tipo di presa
VIDEO Video composito Presa coassiale
S VIDEO S video Presa mini DIN
INPUT A Componente video/video RGB 3—S5 prese BNC
INPUT B Componente video/video RGB Connettore D subminiatura a 15 poli
D4 * Componente video Connettore D4

* Questo connettore & progettato soltanto per il formato D giapponese.

Cavo coassiale video

Cavo S video

F

Cavo BNC per
componenti

Cavo connettore D

Cavo coassiale

[ Cavo monitor D subminiatura
Presa uscita Presa uscita Prese Prese BNC D Connettore di
video S video coassiali subminiatura uscita D1—D4
| |
Componente/presa uscita video RGB/
connettore
Uscite video di vari apparecchi A/V
4 Nota ¢

¢ Nel collegare un apparecchio A/V alle prese componente INPUT A, fare corrispondere Y/Ps/Pr 0 Y/Cs/Cr dell’apparecchio A/V da collegare e di questa
unita. Fare anche riferimento alle istruzioni d’uso dell’apparecchio A/V. In alcuni casi per i segnali video RGB ¢ necessario collegare HD/SYNC e VD.



Come effettuare i collegamenti

H Collegamento di un computer

Sono disponibili tre tipi di connettori per collegare questa unita a un computer, come elencato nel seguito. Usare i cavi adatti ai connettori da
collegare.

Ingresso Tipo di segnale Tipo di presa
INPUT A Analogico RGB 5 prese BNC
INPUT B Analogico RGB Connettore D subminiatura a 15 poli
DVI Digitale RGB Connettore DVI

Cavo DVI (solo digitale)

Cavo monitor D subminiatura

(@)
(o]
,,,,,, 0.0 2
1 m
—\ i o
>
- =
Connettore di Connettore di uscita =
uscita DVI monitor =
4 N\

— Cavo monitor BNC

e\ e

(:

Computer
. J

¢ Nota ¢

+  Vedere 2) <SEGN.> nel menu descritto a pagina 16 per impostare il tipo di segnale immagine di ingresso.

1-9




Uso dell’unita

Questa sezione descrive le funzioni fondamentali di proiezione
dopo che sono stati completati I’installazione e i collegamenti.

E necessario effettuare impostazioni dettagliate per installazione,
schermo, segnale d’ingresso e cosi via, seguendo la procedura di
impostazione dei menu descritta nella sezione che inizia a pagina
15.

B Accensione dell’alimentazione
Prima di avviare qualsiasi funzione dell’unita togliere il coperchio

della lente.

1. Inserire il cavo di alimentazione fornito nella spina
c.a. sul retro dell’'unita, quindi inserire il cavo nella
presa a muro.

Spia O/ |

I
N 9 0 0=f=10
J

Y=o =11

Interruttore di alimentazione Spina c.a.

2. Accendere l'interruttore di alimentazione dell’unita.
La spia O/ | siaccende in rosso dopo alcuni
secondi.

3. Premere il pulsante STANDBY/ON, la spia )/ | si
lampeggia in verde e la lampada all’interno dell’'unita
si accende.

La spia O/ | smette di lampeggiare e si accende costantemente
dopo circa 30 secondi, al che I’unita ¢ pronta per la proiezione.

Spia O/ |
(Lampeggia in verde — accesa costantemente in verde)

STANDBY/ON

STANDBY/ON

Importante

* Non spegnere mai I'interruttore di alimentazione, o
scollegare questa unita, quando la spia &/ &
accesa oppure lampeggia in verde. Cio
danneggerebbe molto la lampada e potrebbe
accorciarne la durata o guastarla.
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Bl Messa a fuoco

Premere il pulsante PATTERN per proiettare il modello di prova
memorizzato. Regolare la messa a fuoco della lente ruotando
I’apposita ghiera. La ghiera dello zoom permette anche di regolare
le dimensioni dell’immagine.

PATTERN

sesfllgo po

Ghiera della
messa a fuoco

b

Lente

Sono disponibili due modelli di prova. Scegliere quello desiderato
premendo il pulsante + o0 —.

Premere di nuovo il pulsante PATTERN per disattivare il modello
di prova.



Uso dell’unita

B Selezione della sorgente d’ingresso

Premere il pulsante INPUT per visualizzare sullo schermo il menu
dei segnali d’ingresso. Selezionare il connettore d’ingresso e il
segnale d’ingresso premendo il pulsante & o V e confermare la
selezione premendo il pulsante SELECT.

Sorgente d’ingresso Segnale da proiettare

VIDEO Segnali video composito da un apparecchio A/V in
ingresso alla presa VIDEO

S VIDEO Segnali S video da un apparecchio A/V in ingresso alla
presa S VIDEO

INPUT A <COMPONENT>

Segnali componente in ingresso a INPUT A (prese BNC)

INPUT A <RGB PC>
Segnali RGB da un computer in ingresso a INPUT A
(prese BNC)

INPUT A <RGB TV>
Segnali RGB da un apparecchio A/V in ingresso a INPUT
A (prese BNC)

INPUT B <COMPONENT>
Segnali componente in ingresso a INPUT B (connettore D
subminiatura a 15 poli)

INPUT B <RGB PC>
Segnali RGB da un computer in ingresso a INPUT B
(connettore D subminiatura a 15 poli)

INPUT B <RGB TV>
Segnali RGB da un apparecchio A/V in ingresso a INPUT
B (connettore D subminiatura a 15 poli)

DVI Segnali RGB digitali da un computer in ingresso al
connettore DVI

D4 VIDEO Segnale componente da un apparecchio A/V in ingresso al
connettore D4 VIDEO

Yo SELECT

INPUT
ASPECT

=
STILL

HIDE

¢ Note ¢

¢ Se all’ingresso ¢ presente un normale segnale video o un segnale video
interlacciato di una pellicola a 24 fotogrammi/secondo, il circuito di
conversione interlacciato/progressivo (i/p) incorporato in questa unita
identifica automaticamente il tipo dei segnali. Se il segnale in ingresso &
di una pellicola, la spia FILM si accende in blu. Potrebbe non essere
possibile rivelare correttamente alcuni contenuti.

¢ Quando in ingresso ¢ presente il segnale video interlacciato di una
pellicola, I'unita lo rivela e la spia FILM si accende in blu.

¢ Quando in ingresso ¢ presente il segnale da un apparecchio A/V o
computer, esso non ¢ soggetto a conversione i/p e in questo caso la spia
FILM non si accende.

¢ Questa unitd ¢ compatibile con VGA, SVGA, XGA e SXGA per quanto
riguarda il segnale RGB da un computer. Si consiglia di impostare XGA
per ottenere le immagini piu nitide quando la proporzione dello schermo
¢ impostata su “4:3”.

¢ Quando questa unita & impostata per visualizzare i segnali di uscita sia
su un LCD di un computer portatile, sia su un monitor esterno,
I’immagine sul monitor esterno potrebbe non essere correttamente
visualizzata. In tal caso impostare 1’unita per la visualizzazione soltanto
sul monitor esterno. Per i dettagli fare riferimento alle istruzioni d’uso
del computer.

¢ Premere il pulsante AUTO che si trova in alto a sinistra sul telecomando
se I’immagine non ¢ proiettata correttamente (nera o distorta) quando
viene commutato il segnale d’ingresso.

B STILL—fermo immagine

Premere il pulsante STILL sul telecomando per bloccare il quadro
desiderato di un’immagine in movimento. Questa funzione puo
essere usata efficacemente per regolare la qualita dell’immagine.
Premere di nuovo il pulsante STILL per riprendere la proiezione
normale.

B HIDE—spegnimento temporaneo
dell’immagine
Premere il pulsante HIDE sul telecomando per spegnere

temporaneamente I’immagine. Premere di nuovo il pulsante HIDE
per fare riapparire I’immagine che ¢ stata spenta.

* VGA, XGA e SXGA sono marchi commerciali di International
Business Machines Corporation.

¢ SVGA ¢ un marchio commerciale di Video Electronics
Standards Association.
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Uso dell’unita

H Selezione di “PROPORZIONE”

“PROPORZIONE” seleziona il modo piu adatto di visualizzare I’'immagine sullo schermo per i sei comuni tipi di segnale elencati nel

seguito.

I parametri disponibili per “PROPORZIONE” cambiano in funzione dell’impostazione “PROPORZIONE SCHERMO”. Questa unita
dispone di un modo “AUTO” che rileva automaticamente il tipo di segnale e cambia la proporzione dello visualizzazione. Questo modo ¢
attivo quando nel segnale sono comprese le informazioni sul tipo di segnale stesso.

Premere il pulsante ASPECT per avere la proporzione dello schermo desiderata.

(D Segnale video di proporzione schermo 4:3 da un normale televisore o video

(@ Segnale video letterbox

(3 Segnale video compresso (dimensione Vista)

@) Segnale video compresso (dimensione Cinema scope)
® Segnale video 16:9 Hi vision (HDTV)

(& Segnale RGB

® Modi proporzione disponibili quando “PROPORZIONE SCHERMO” & impostato su “4:3”

@ AUTO
Quando il segnale d’ingresso ¢ letterbox o compresso, questo
modo lo rileva e commuta automaticamente al modo piu adatto.
Questo modo ¢ attivo solo quando il segnale comprende
informazioni sul tipo di segnale stesso.

(2 NORMALE
Questo modo proietta I’immagine orizzontalmente completa
sullo schermo, senza tagliare in alcun modo il segnale
d’ingresso.

(3 COMPRESSIONE
Questo modo espande il video che ¢ stato registrato come
compresso orizzontalmente. Dopo il passaggio attraverso
questo circuito, I’immagine & proiettata nel formato originale.

@® ZooM
La parte centrale dell’immagine ¢ ingrandita. Ambedue i lati
dell’immagine di ingresso escono dallo schermo.

(5 NO CONVERSIONE
1l segnale ¢ proiettato tal quale in ingresso senza ingrandimento
o riduzione.

(8 NO CONV. -COMPRESS. .-
Questo modo ingrandisce solo la larghezza dell’immagine
senza cambiarne 1’altezza.
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[Esempi]
Segnale Immagine di Immagine
d’ingresso ingresso Proporzione proiettata
Immagine normale O
4:3

—> NORMALE 7 O

: ZOOM

NORMALE 7 O

K COMPRESSIONE
®)

NO CONV. —>

Letterbox O

Compressione O

(dimensione Vista)

-COMPRESS.-
Compressione
(dimensione QO | — COMPRESSIONE—> | ©
Cinema scope)

HDTV O : NORMALE —»

ZOOM —_—

RGB PC O NO —
\_ CONVERSIONE

NORMALE —»

Ollo|lO]| 1o




Uso dell’unita

® Modi proporzione disponibili quando “PROPORZIONE SCHERMO” & impostato su “16:9”

@ AUTO
Quando il segnale d’ingresso ¢ letterbox o compresso, questo
modo lo rileva e commuta automaticamente al modo piu adatto.
Questo modo ¢ attivo solo quando il segnale comprende
informazioni sul tipo del segnale stesso.

(2) NORMALE
Questo modo proietta I’immagine verticalmente completa sullo
schermo, senza tagliare in alcun modo il segnale d’ingresso.

(3 COMPRESSIONE
Questo modo espande il video che ¢ stato registrato come
compresso orizzontalmente. Dopo il passaggio attraverso
questo circuito, I’immagine & proiettata nel formato originale.

@ ZOOM
Questo modo proietta il segnale in ingresso come letterbox su
tutto lo schermo di proporzione 16:9.

(6) ZOOM -SOTTOTITOLI-
Questo modo proietta il video in letterbox con i sottotitoli nella
posizione adatta sullo schermo.
“ZOOM -SOTTOTITOLI-" in “PROPORZIONE” nel gruppo
di menu @ <SEGN.> comprende le due voci che seguono.
Vedere -Eccezione- a pagina 20 per la procedura di
regolazione.
* AREA SOTTOTITOLI
regola I’area del sottotitolo.
¢ SCORRIMENTO V
regola la posizione del sottotitolo facendo scorrere
verticalmente I’immagina proiettata.
(6 NO CONVERSIONE
1l segnale ¢ proiettato tal quale in ingresso senza ingrandimento
o riduzione.
(7) NO CONV. -COMPRESS.-

Questo modo ingrandisce solo la larghezza dell’immagine
senza cambiarne 1’altezza.

[Esempi]

Segnale
d’ingresso

Immagine di
ingresso

Proporzione

Immagine
proiettata

Immagine normale
4:3

Letterbox

Compressione
(dimensione Vista)

O

O

e

\
\

NORMALE —>

ZOOM —_—

ZO0OM —_—

-SOTTOTITOLI-

COMPRESSIONE —>

NO CONV. —>

O

O
O

SOTTOTITOLO

-COMPRESS.-
Compressione
(dimensione 0 | — comeressione— | O
Cinema scope)
HDTV O —> NORMALE —> O
RGB PC O — NorMALE — | O
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Uso dell’unita

B Spegnimento dell’unita

1. Al termine dell’'uso dell’unita, premere il pulsante
STANDBY/ON.

Apparira un messaggio di conferma dello spegnimento.
Premere di nuovo il pulsante STANDBY/ON per spegnere
I’unita. La lampada si spegne e la spia O/ | lampeggia in
arancione mentre il ventilatore gira per raffreddare la lampada
per circa due minuti. L’unita non pud essere riaccesa premendo
il pulsante STANDBY/ON in queste condizioni.

Spia O/
(lampeggia)
[

STANDBY/ON

STANDBY/ON

2. Quando la lampada si & raffreddata, la spia )/ |
smette di lampeggiare e si accende costantemente in
rosso.

3. Spegnere l'interruttore di alimentazione dopo aver
verificato che il ventilatore sia completamente fermo
e che la spia () / | sia accesa in rosso.

Importante

¢ Mentre il ventilatore & in rotazione e la spia &/ |
lampeggia in arancio ne, non spegnere mai
interruttore di alimentazione o scollegare I'unita.
Cio danneggerebbe molto la lampada e potrebbe
accorciarne la durata o guastarla.

I-14

B Spie
L'unita & dotata di quattro spie che ne visualizzano lo stato di
funzionamento.

STANDBY/ON
\\\\\

0 U/
Spenta L’alimentazione & spenta.
Accesa in rosso Nel modo di attesa
Verde lampeggiante Preparazione al funzionamento
Accesa in verde In funzione
Arancione lampeggiante
Raffreddamento della lampada

©® LAMP/COVER

Spenta Normale

Accesa in rosso Il coperchio della lampada non ¢
sistemato correttamente.
11 coperchio del filtro dell’aria non &
sistemato correttamente.

Rosso lampeggiante (intervalli di 1 secondo)
Il numero di ore di funzionamento della
lampada ha superato 1000.

Rosso lampeggiante (intervalli di 0,5 secondi)
Il numero di ore di funzionamento della
lampada ha superato 1100.
La lampada ¢ bruciata.

© TEMP/FAN

Spenta Normale

Accesa in 10sso La temperatura all’interno dell’unita &
eccessivamente elevata.

Rosso lampeggiante 1l ventilatore di raffreddamento ¢ guasto.

O FILM

Accesa in blu L’unita ha rilevato il segnale interlacciato

(4801) di un film a 24 fotogrammi al

secondo e lo converte in immagini

progressive.

Spenta Sono presenti in ingresso segnali video
diversi dal segnale interlacciato (4801) di

un film a 24 fotogrammi al secondo.



Struttura dei menu

Affinché I’unita possa fornire le prestazioni migliori, ¢ necessario effettuare varie impostazioni nei menu. Il menu ha una struttura a tre
livelli: gruppo di menu, voce di menu e sottomenu per alcune voci di menu. I quattro gruppi di menu sono elencati nel seguito.

O <IMMAG.> Per regolare la qualita dell’immagine. Le voci disponibili dipendono dal tipo di segnale d’ingresso.

(2) <SEGN.> Per effettuare le impostazioni relative al segnale d’ingresso collegato. Le voci disponibili dipendono dal tipo di
segnale d’ingresso.

(3 <INIZIALE> Per effettuare delle impostazioni iniziali personali per varie voci di menu.

(@) <INST.> Per effettuare le impostazioni di installazione, proporzione dello schermo, correzione dell’effetto trapezio e cosi via.

Ogni gruppo di menu descritto in precedenza consiste delle voci che seguono. I parametri per queste voci possono essere regolati a piacere,
seguendo le procedure di uso dei menu descritte da pagina 18.
H indica che la voce ha un sottomenu.

| @ <IMMAG.> ... Non ¢ possibile effettuare delle regolazioni se non c’¢ segnale in ingresso.
Segnale d’ingresso Voce di menu Intervallo di regolazione
Video/componente/ LIVELLO DEL NERO da-64a32
RGB TV Regola il livello del nero senza alterare la massima luminosita del bianco.
Video/componente/ CONTRASTO da-128 a 127
RGB 1l rapporto fra luce e oscurita. Se & eccessivamente alto, tutta I’immagine diventa chiara e la

parte bianca dell’immagine tende a essere satura. Se & eccessivamente basso, tutta I’immagine

diventa scura e uniforme.
Video/componente/ LUMINOSITA da-128 a 127
RGB Controlla la luminosita totale di un’immagine. Se € eccessivamente alta, la parte nera

dell’immagine diventa grigia e la parte bianca tende a essere satura. Se ¢ eccessivamente bassa,

tutta I’immagine diventa piul scura.

Le tre voci di menu descritte in precedenza sono usate per regolare le caratteristiche di ingresso e di uscita della luminosita
dell’immagine del segnale di luminanza. I grafici che seguono mostrano come regolare queste voci.

LIVELLO DEL NERO CONTRASTO LUMINOSITA
Bianco Bianco Bianco |
+
Immagine di uscita + B
Nero Bianco Nero Bianco Nero Bianco
Segnale d’ingresso Segnale d’ingresso Segnale d’ingresso

Video/componente/ REGOLAZIONE GAMMA A/B/C/D/E
RGB Regola la risposta della gradazione del colore e la scala di grigi dell’immagine. Sono disponibili

cinque modelli. Scegliere quello adatto ai contenuti della proiezione.
Video/componente/ NITIDEZZA dalas
RGB Regola la nitidezza dei bordi dell’immagine. Valori elevati rendono i bordi piu nitidi. Valori

bassi rendono I’'immagine pitt soffusa con meno effetto di rumore.
Video TINTA da-128 a 127

Regola la tinta. Regolando in senso negativo aumenta il rosso; in senso positivo aumenta il blu.
(La regolazione dell’impostazione SECAM non ¢ operativa.)
Video SATURAZIONE da-128 a 127
Regola I’intensita del colore. Regolando in senso negativo il colore diventa piu chiaro; in senso
positivo diventa pil intenso.

NN3IN

Componente AUMENTO COLORE daOal27

Aumenta la saturazione del colore. Valori elevati rendono il colore pill saturo e quindi pitt

intenso.
Video/componente/ TEMP COLORE BASSO/MED-B/MEDIO/
RGB Regola il colore dell’immagine da proiettare. Impostazioni elevate aggiungono piu blu, ALTO

impostazioni basse aggiungono pitl rosso. Selezionare I’'impostazione del caso in funzione dei
contenuti della proiezione.

Video/componente/ BILANCIA. BIANCO H

RGB Regolazione fine del bilanciamento di ciascun colore (R, G, B).
CONTRASTO (R, G, B) da 50% a 124%
LUMINOSITA (R, G, B) da-12,4% a 12,4%
Video/componente/ AUMENTO BIANCO da0alo
RGB Regola otticamente la lucentezza della parte bianca dell’immagine proiettata.

I-15



Struttura dei menu

| @ <SEGN.> ... Non ¢ possibile effettuare delle regolazioni se non c’¢ segnale in ingresso.

Scelta/intervallo di

Segnale d’ingresso Voce di menu regolazione

PROPORZIONE H
Imposta la proporzione di visualizzazione dell’immagine sullo schermo. “AUTO” commuta
automaticamente nel modo pit adatto. “NORMALE” (NO CONVERSIONE) proietta
I’immagine come arriva dal segnale d’ingresso. “COMPRESSIONE” espande I’immagine
compressa. “ZOOM” proietta I'immagine ingrandendola di un determinato fattore. “ZOOM
-SOTTOTITOLI-" visualizza i sottotitoli. “NO CONV. -COMPRESS.-” visualizza
I’immagine con la larghezza ingrandita. Le voci disponibili dipendono dall’impostazione

AUTO/NORMALE/
COMPRESSIONE/ZOOM/
ZOOM -SOTTOTITOLI-
B (AREA SOTTOTITOLI,
SCORRIMENTO V) /NO
CONVERSIONE/NO
CONV. -COMPRESS.-

Video/componente/RGB

Video/componente

Video/componente

Video

Video/componente

Video

Video/componente

RGB

RGB
RGB
RGB

RGB
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“PROPORZIONE SCHERMO” e dal tipo di segnale d’ingresso.

Per alcune sorgenti I’'impostazione “AUTO” potrebbe non commutare il modo piu adatto. In
tal caso effettuare 1’impostazione manualmente.

“ZOOM -SOTTOTITOLI-" ha altre voci da regolare
AREA SOTTOTITOLI: regola I’area dei sottotitoli.
SCORRIMENTO V: regola la posizione dei sottotitoli facendo scorrere verticalmente
I’immagine proiettata.
MASCHERA SOTTOTITOLI
Diminuisce la luminosita dei caratteri nei sottotitoli durante la riproduzione della pellicola
in formato letterbox con sottotitoli (eccetto HDTV).

POSIZIONE MASCH.
Modifica I’altezza effettiva della regolazione “MASCHERA SOTTOTITOLI” (eccetto
HDTV).

SEPARAZIONE Y/C 3D
Elimina il colore tipo arcobaleno che attraversa I’immagine di strisce verticali sottili o
I’interferenza di punti sul bordo dell’immagine del segnale video d’ingresso. Questa
regolazione ¢ disponibile solo per il segnale composito in modo NTSC.

RIDUZIONE RUMORE
Riduce efficacemente con I’elaborazione digitale il rumore contenuto nel segnale di
luminanza e di colore, quando viene riprodotta una sorgente che contiene relativamente
molto rumore, in modo da ottenere un’immagine piu brillante (solo per segnale
interlacciato, eccetto HDTV).

MODO VIDEO

Seleziona VCR per la sincronizzazione della riproduzione di videocassette e seleziona DVD
quando vengono riprodotte altre sorgenti.

LIVELLO BASE
Regola la differenza del livello nero del segnale dell’immagine. Selezionare 0% per un
segnale che non ha differenza dal livello del piedistallo e 7,5% per un segnale col livello
nero pil alto.

Segnale dell'immagine

%
100

Livello del piedistallo 0

[U

Livello del nero

FASE PUNTO
Regolazione fine della fase del segnale RGB proveniente da computer, in modo da ottenere
caratteri e righe dell’immagine nitidi (eccetto DVI).
DIMENSIONE ORIZZ
Regola la dimensione orizzontale dell’immagine proiettata (eccetto DVI).
SPOST. ORIZZ
Regola la posizione orizzontale dell’immagine proiettata (eccetto DVI).
SPOST. VERT
Regola la posizione verticale dell’immagine proiettata (eccetto DVI).

STATO SEGNALE
Visualizza la risoluzione e la frequenza di sincronismo del segnale d’ingresso.

da0a99

da0a99

OFF/ON

da-10a10

ON/OFF

OFF/1/2/3

DVD/VCR

0%I7,5%

da0a3l

da —2047 a 2048

da0al100

da0al100



Struttura dei menu

B 3 <INIZIALE>

Voce di menu Scelta
SISTEMA COLORE H AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
Seleziona il sistema colore quando ¢ presente in ingresso un segnale video fra NTSC, NTSCs.43, PAL, PAL60/SECAM
PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM. In condizioni normali & opportuno selezionare “AUTO”, in modo che
il sistema colore adatto sia selezionato automaticamente in funzione del segnale d’ingresso. Tuttavia,
quando il segnale d’ingresso ¢ PAL-M, selezionare “PAL-M”.
SEGNALE INPUTA H COMPONENT/RGB PC/RGB TV
Seleziona il tipo di segnale inviato alle prese INPUT A.
SEGNALE INPUTB H COMPONENT /RGB PC/RGB TV
Seleziona il tipo di segnale inviato alle prese INPUT B.
LINGUA B H 4<35/ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/
Seleziona la lingua del menu. FRANCAIS/ITALIANO/H 3
RISPARMIO ENERGIA OFF/ON
Quando non viene ricevuto alcun segnale sulle prese di ingresso per pitt di 15 minuti, I’unita spegne
automaticamente la lampada e va in modo di attesa, se ¢ selezionato ON.
TEMPO LAMPADA H —
Visualizza il totale del tempo di funzionamento della lampada. Il tempo di funzionamento della lampada
puo essere ripristinato nel sottomenu.
RIPRISTINA H TUTTE REGOLAZIONI/TUTTA MEMO-
Ripristina tutti i parametri sul menu o in memoria alle impostazioni di stabilimento. RIA/MEMORIA CORRENTE

B 4 <INST.>

Voce di menu

Sceltal/intervallo di regolazione

INSTALLAZIONE H

L’unita puo essere installata in quattro modi diversi: su un tavolo o sul soffitto per proiezione da davanti o da

DAVANTI/TAVOLO, DAVANTI/
SOFFITTO, DIETRO/TAVOLO,

dietro. L’immagine puo essere invertita o ruotata in funzione delle impostazioni corrispondenti al modo di DIETRO/SOFFITTO
installazione.
PROPORZIONE SCHERMO 4:3/16:9*
Seleziona 4:3 o0 16:9 in funzione dello schermo da utilizzare. Se viene selezionato 16:9 ¢ possibile effettuare
delle regolazioni verticali dell’'immagine modificando il valore di “TRASL. DIGIT. LENTE”. La regolazione
per proiettare un segnale d’ingresso 4:3 senza perderne alcuna parte fuori dallo schermo viene effettuata
automaticamente.
*TRASL. DIGIT. LENTE da-96 a 96
L’immagine sullo schermo puo essere regolata verticalmente entro un certo intervallo mediante
I’elaborazione digitale. 2 trasla I’'immagine verso ’alto e V verso il basso. Questa regolazione ¢ disponibile
solo quando la proporzione dello schermo ¢ impostata su 16:9.
TRAPEZIO da-128 a 127
Se questa unita proietta sullo schermo con un angolo di elevazione o depressione, I’immagine sullo schermo
viene distorta in un trapezoide. Questo parametro corregge elettronicamente la distorsione. Aumentare il
valore quando ¢ piu grande la parte superiore dell’immagine. Diminuirlo quando ¢ piu grande la parte
inferiore.
MODO TRAPEZOIDALE NORMALE/COMPLETA
Sono disponibili due modi: correzione “COMPLETA” che corregge 1’effetto trapezio senza cambiare la
lunghezza verticale dell’immagine e “NORMALE?”, che effettua la correzione verticale traslando
contemporaneamente anche la parte inferiore. Selezionare il modo di correzione adatto in funzione
dell’installazione specifica.
@Correzione normale @Correzione completa ﬁ
Questa correzione trasla la parte inferiore dell’immagine proiettata, Questa correzione regola la distorsione orizzontale senza =2
in modo da correggere la distorsione orizzontale. modificare la lunghezza verticale dell’immagine proiettata. c
= ; i = ; ;
Quando la parte superiore dell’immagine & piu larga Quando la parte superiore del’immagine & piu larga
della parte inferiore, aumentare il valore nella direzione dellg_parte inferiore, aumentare il valore nella direzione
positiva (+). positiva (+).
-» ' - :
e ;] 3 i
Quando la parte inferiore dell’immagine & piu larga della Quando la parte inferiore dell'immagine & piu larga della
parte superiore, diminuire il valore nella direzione parte superiore, diminuire il valore nella direzione
negativa (-). negativa (-).

SENS.TELECOMANDO H
Imposta il sensore del telecomando da usare. L’unita dispone di sensori del telecomando in due posizioni:
davanti e dietro.

FRONTE & RETRO/FRONTE/RETRO

117



Funzionamento dei menu

B Schermata di menu e pulsanti di funzionamento

Questa sezione fornisce informazioni generali sulla schermata di menu e sui pulsanti di funzionamento del telecomando e del pannello di
controllo dell’unita, per facilitare I’'uso. Leggerla attentamente prima di utilizzare il menu.

Voce di menu —

Messaggio di guida

?

SPOSTARE FINESTRA MENU

SPOSTARE FINESTRA MENU

SISTEMA COLORE

SEGNALE INPUT B

SEGNALEWRUTA [ corror |

Il menu ha una struttura a tre livelli: gruppo di menu, voce di menu
e sottomenu per alcune voci di menu.

[LINGUA

— [ TALIAND

RISPARMIO ENERGI}

TEMPO LAMPADA

ESCAPE: USCITA MEMpRIA1 [ VIDEO
Numero di impostazione!

della memoria

Simbolo sottomenu

STANDBY/ON

MEMORY

ololo)|
ololo|

o O 24

joFF  Jov |
Y EN
RIPRISTNA___ | | |
I I

.....

PATTERN

ESCAPE

MENU [

- +
@@@

seLeCT
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— Parametro
[LINGUA forosen |
I | Parametro
sottomenu

Segnale d’ingresso

© Pulsante MENU

Apre o chiude il menu.

@ Pulsanti del cursore
+/- (spostamenti orizzontali)
« Seleziona un gruppo di menu.
« Apre o chiude un sottomenu.

* Seleziona o modifica un’impostazione.
AV (spostamenti verticali)

¢ Seleziona una voce di menu.

* Seleziona o modifica un’impostazione.
© Pulsante SELECT

« Apre un sottomenu.

¢ Conferma una nuova impostazione quando viene regolato
“SISTEMA COLORE”, “SEGNALE INPUT A”,
“SEGNALE INPUT B”, oppure “SENS.
TELECOMANDO”.

* Apre un menu immagine ad accesso immediato quando la
schermata di menu non ¢ stata aperta.

O Pulsanti MEMORY da 1 a 6 (solo telecomando)

Selezionano un numero di impostazione della memoria.

© Pulsante RESET (solo telecomando)
Ripristina I’impostazione parametri ai valori definiti in
stabilimento. Le voci che non hanno valori impostati in
stabilimento non possono essere ripristinate.

O Pulsante ESCAPE

» Riporta il cursore dalla struttura voce di menu alla struttura
gruppo di menu.

¢ Riporta al menu della SPOSTARE FINESTRA MENU.

e Chiude il sottomenu.

¢ Chiude il menu quando il cursore & su uno dei gruppi di
menu.

¢ Chiude il menu immagine ad accesso immediato.



Funzionamento dei menu

B Funzionamento di base dei menu

Per ottenere una proiezione corretta iniziare con le impostazioni e regolazioni del gruppo di menu “INST.”.

1. Premere il pulsante MENU per aprire il menu.

Se sono state gia eseguite delle funzioni di menu, si apre la
precedente schermata di menu.

MENU

* oppure
telecomando pannello di controllo
SPOSTARE FINESTRA MENU

INST.

LIVELLO DEL NERO
CONTRASTO
LUMINOSITA

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante + o — per selezionare un gruppo
di menu.

telecomando pannello di controllo

SPOSTARE FINESTRA MENU

INSTALLAZIONE

PROPORZIONE SCHERMO

TRAPEZIO 0
MODO TRAPEZOIDALE NORMAL

SENS. TELECOMANDO

MEMORIA1 | VIDEO

3. Premere il pulsante V per entrare nella struttura voce

di menu.
Quindi selezionare una voce da regolare premendo il pulsante
AoV,
A
- +
oppure
Vi

telecomando

pannello di controllo
m INIZIALE

[PROPORZIONE SCHERMO| [4:3
TRAPEZIO

MODO TRAPEZOIDALE

|[16:0

NORMALE

SENS. TELECOMANDO

MEMORIA1 | VIDEO

4. Selezionare o modificare il parametro premendo il
pulsante + 0 —.

telecomando

INSTALLAZIONE

[PROPORZIONE SCHERMO| [4:3 |[16:9

TRASL. DIGIT. LENTE

TRAPEZI0

MODO TRAPEZOIDALE

SENS. TELECOMANDO

NORMALE

MEMORIA1 | VIDEO

1-19
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Funzionamento dei menu

Alcune voci sono regolate aumentando o diminuendo il valore sulla
scala, altre selezionando un numero o una parola.

[ TRAPEZIO 0| [
|MODO TRAPEZOIDALE | [ COMPLETA |

Premere il pulsante RESET per ripristinare il parametro
all’impostazione di stabilimento (non & possibile ripristinare voci
che non hanno un’impostazione di stabilimento).

5. Premere il pulsante 2 o V per spostare il cursore
sulla voce successiva.

Innanzi tutto tornare al gruppo di menu, premendo il pulsante
ESCAPE oppure 2 se la voce successiva appartiene a un altro
gruppo di menu.

Quindi seguire i passi 2—4 precedenti per continuare
I’'impostazione del menu.

telecomando pannello di controllo

6. Quando 'impostazione & terminata premere il
pulsante MENU per chiudere il menu.

MENU

MENU

oppure

telecomando pannello di controllo

1-20

B Sottomenu

Segue un elenco delle voci che comprendono un sottomenu.

Il funzionamento del sottomenu cambia in funzione della voce di
menu selezionata.

Seguire i passi relativi al gruppo di funzionamento di sottomenu
applicabile.

Voci di menu con un sottomenu

Gruppo di
funzionamento
sottomenu

Gruppo di menu Voce di menu

IMMAG. BILANCIA. BIANCO

SEGN. PROPORZIONE*

INIZIALE SISTEMA COLORE

SEGNALE INPUT A

SEGNALE INPUT B

LINGUA

TEMPO LAMPADA

RIPRISTINA

INST. INSTALLAZIONE

> (> |O|g > |m|E | >0

TRASL. DIGIT.
LENTE

SENS.

os]

TELECOMANDO

Gruppo di funzionamento A: premere il pulsante SELECT o
+ per aprire il sottomenu. Selezionare il parametro desiderato
premendo il pulsante & o V, quindi premere il pulsante ESCAPE
o — per chiudere il sottomenu.

Gruppo di funzionamento B: premere il pulsante SELECT o
+ per aprire il sottomenu. Selezionare il parametro desiderato
premendo il pulsante & o V, quindi confermare la nuova
impostazione premendo il pulsante SELECT. Dopo aver
confermato I’impostazione premere il pulsante ESCAPE o — per
chiudere il sottomenu.

Gruppo di funzionamento C: premere il pulsante SELECT o
+ per aprire il sottomenu. Selezionare la voce del sottomenu
premendo il pulsante & o V, quindi modificare il parametro
premendo il pulsante & o0 V. Non & necessario confermare la nuova
impostazione.

Gruppo di funzionamento D: premere il pulsante SELECT o
+ per aprire il sottomenu, che ¢ nella forma di messaggi. Eseguire
il menu seguendo 1’indicazione del messaggio. I sottomenu di
questo gruppo sono descritti nella sezione a pagina 22 e 23.

-Eccezione-

* Quando la voce di menu “PROPORZIONE SCHERMO” nel
gruppo di menu “INST.” & impostata su “16:9”
Se nel sottomenu “PROPORZIONE” & selezionato “ZOOM
-SOTTOTITOLI-", ¢’¢ un menu aggiuntivo in cui effettuare
I’impostazione desiderata. Premere il pulsante SELECT per
aprire il menu aggiuntivo. Sono disponibili due voci: “AREA
SOTTOTITOLI” e “SCORRIMENTO V™. Selezionare la voce
da regolare premendo il pulsante & o V. Impostare il valore
desiderato premendo il pulsante + o —. Premere il pulsante
ESCAPE per chiudere il menu aggiuntivo.
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H Funzionamento di base dei sottomenu

[Gruppi di funzionamento A e B]

1. Selezionare la voce di menu da regolare seguendo i
passi 1—3 in “Funzionamento di base dei menu”.

A destra della voce appare il simbolo del sottomenu “[»”.

INST.

[LINGUA J»][ITALIANO

RIPRISTINA

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante SELECT o + per aprire il
sottomenu.

SELECT

[ITALIANO

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

3. Selezionare il parametro del sottomenu premendo il
pulsante 2 o V.

telecomando

pannello di controllo

CIE T = ]
CEE
A

[SPRACHE | [DEUTSCH |
[EsPANOL |
[FRANGAIS |
ITALIANO |
S

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

Premere il pulsante RESET per ripristinare il parametro
all’impostazione di stabilimento (non & possibile ripristinare le
voci che non hanno un’impostazione di stabilimento).

Quando viene impostato “SISTEMA COLORE”, “SEGNALE
INPUT A”, “SEGNALE INPUT B”, oppure “SENS.
TELECOMANDO?” ¢ necessario il passo che segue [Solo per
gruppo di funzionamento B].

[Solo per gruppo di funzionamento B]

Premere il pulsante SELECT per confermare la nuova
impostazione e chiudere il sottomenu. Non ¢ possibile
modificare I’'impostazione delle voci precedenti se non
confermate con il pulsante SELECT.

SELECT

oppure

telecomando pannello di controllo
Per ripristinare il parametro all’impostazione di stabilimento,
premere il pulsante RESET quando & aperto il sottomenu.

4. Premere il pulsante MENU per chiudere il menu.

MENU

oppure

MENU

telecomando pannello di controllo

Premere il pulsante ESCAPE o — per tornare alla schermata
precedente se si continua a regolare le impostazioni.
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Funzionamento dei menu

® Funzionamento del sottomenu—“BILANCIA.
BIANCO”

[Gruppo di funzionamento C]

1. Selezionare la voce di menu “BILANCIA. BIANCO” nel

gruppo di menu “IMMAG.” seguendo i passi 1—3 di
“Funzionamento di base dei menu”.

A destra della voce appare il simbolo del sottomenu “[»”.

mwse, G| BT | ERE ]
TP coLoRE ] o150] ) oo .70

‘BILANGIA. BIANCO [

aumentosanco of. |

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante SELECT o + per aprire il
sottomenu.

INIZIALE JINST.

BILANCIA. BIANCO
[CONTRASTOR  100%
CONTRASTOG  100%

ONTRASTOB  100%
LUMINOSITA R 0%
LUMINOSITA G
LUMINOSITA B

m

SCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

3. Selezionare la voce di sottomenu premendo il
pulsante 2 o V.

INIZIALE JINST.

BILANCIA. BIANCO
ONTRASTOR  100%
CONTRASTO G
CONTRASTOB  100%
LUMINOSITA R 0%
UMINOSITA G 0%
LUMINOSITA B 0%

m

SCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO
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4. Selezionare il valore premendo il pulsante + o0 —.

Premere il pulsante RESET per ripristinare il parametro
all’impostazione di stabilimento.

BILANCIA. BIANCO
ONTRASTO R 100%
CONTRASTO G

CONTRASTO B 80%
LUMINOSITA R 0%

UMINOSITA G 0%
LUMINOSITA B 0%

m
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>
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MEMORIA1 | VIDEO

5. Premere il pulsante MENU per chiudere il menu.

Premere il pulsante ESCAPE per tornare alla schermata
precedente se si continua a regolare le impostazioni. Nel caso
di questo parametro, il pulsante — non chiude il sottomenu per
tornare alla schermata precedente.

® Funzionamento del sottomenu—“TEMPO
LAMPADA”

[Gruppo di funzionamento D]

1. Selezionare la voce di menu “TEMPO LAMPADA” nel
gruppo di menu “INIZIALE” seguendo i passi 1—3 di
“Funzionamento di base dei menu”.

A destra della voce appare il simbolo del sottomenu “[»”.

INST.

SISTEMA COLORE
EGNALE INPUT A
EGNALE INPUT B
INGUA

RISPARMIO ENERGIA

[TEMPO LAMPADA [2|[2H.

RIPRISTINA

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante SELECT o + per aprire la
schermata del messaggio di conferma.

I s

PREMERE ”SELECT” PER
RIPRISTINARE IL TEMPO
LAMPADA SU ”Si”.

i

| TEMPO LAMPADA  2H.|NESSUNO|

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO



Funzionamento dei menu

3. Selezionare “Si” premendo il pulsante 2 o v, quindi
premere il pulsante SELECT per ripristinare il tempo
di funzionamento della lampada a 0.

v von LT

PREMERE "SELECT” PER
RIPRISTINARE IL TEMPO
LAMPADA SU "Si”.

N 510
S|

| TEMPO LAMPADA

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

4. Premere il pulsante MENU per chiudere il menu.

® Funzionamento del sottomenu—“RIPRISTINA”

[Gruppo di funzionamento D]

1. Selezionare la voce di menu “RIPRISTINA” nel
gruppo di menu “INIZIALE” seguendo i passi 1—3 di
“Funzionamento di base dei menu”.

A destra della voce appare il simbolo del sottomenu “[»”.

INST.

SISTEMA COLORE
SEGNALE INPUT A
EGNALE INPUT B

INGUA

RISPARMIO ENERGIA  J OFF
TEMPO LAMPADA
[RIPRISTINA

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante SELECT o + per aprire il
sottomenu.

I T s |

]

[TUTTE REGOLAZIONI [

[RIPRISTINA

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

3. Selezionare la voce di sottomenu da ripristinare
premendo il pulsante 2 o V.

I [ s |

]

[TUTTE REGOLAZIONI ]

[RIPRISTINA \

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

4. Premere il pulsante SELECT o + per aprire la
schermata del messaggio di conferma.

v svov. [T —

PREMERE ”SELECT” PER
RIPRISTINARE I VALORI
PREIMPOSTATI.

i

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 || VIDEO

5. Premere il pulsante SELECT per ripristinare
I'impostazione di stabilimento.

Il menu si chiude dopo che i parametri sono stati ripristinati
alle impostazioni di stabilimento.
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Funzionamento dei menu

B Menu immagine ad accesso immediato

1. Premere il pulsante SELECT per aprire il menu
immagine ad accesso immediato quando non fosse
stato aperto.

Le voci del menu immagine sono visualizzate nella parte
inferiore dello schermo una dopo I’altra. Il parametro

precedente appare quando la funzione del menu ¢ stata
eseguita.

La voce visualizzata si spegne se non viene eseguita alcuna
funzione entro cinque secondi.

SELECT

oppure

telecomando

‘ LIVELLO DEL NERO

pannello di controllo
v

2. Selezionare la voce da regolare premendo il pulsante
AN eV,

pannello di controllo
A
v

3. Selezionare il valore premendo il pulsante + o0 —.

telecomando

| CONTRASTO

telecomando

pannello di controllo

A
o0 p—————
v

Premere il pulsante RESET per ripristinare il parametro
all’impostazione di stabilimento.

| CONTRASTO

4. Premere il pulsante SELECT o ESCAPE per chiudere
il menu ad accesso immediato.

ESCAPE

sopure H

SELECT

telecomando pannello di controllo
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B Spostamento della posizione del menu

1. Premere il pulsante ESCAPE o 2 per riportare il
cursore al gruppo di menu.

oppure

telecomando

INSTALLAZIONE

PROPORZIONE SCHERMO
NORMAL

pannello di controllo
SPOSTARE FINESTRA MENU

MEMORIA1 | VIDEO

2. Premere il pulsante 2~ per entrare nella “SPOSTARE
FINESTRA MENU”.

oppure

telecomando pannello di controllo

SPOSTARE FINESTRA MENU

—

< + >

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

3. Spostare la posizione del menu premendo i pulsanti
+,— A0V,

pannello di controllo

telecomando

4. Premere il pulsante ESCAPE per tornare al menu

dopo aver stabilito la posizione.

ESCAPE

oppure

ESCAPE

telecomando pannello di controllo



Funzione memoria

Questa unita dispone di una funzione memoria in grado di
memorizzare sei impostazioni per proiettare diversi tipi di sorgenti
di ingresso nel modo piu adatto. Selezionare fra queste sei
impostazioni quella piu adatta alla proiezione da effettuare. Anche
se le sei impostazioni sono state gia preparate, ogni parametro nelle
impostazioni puo essere modificato e ripristinato a piacere. Segue
un elenco delle voci di menu che possono essere salvate in
memoria.

IMMAG. SEGN.
LIVELLO DEL NERO SEPARAZIONE Y/C 3D
CONTRASTO RIDUZIONE RUMORE
LUMINOSITA MODO VIDEO
REGOLAZIONE GAMMA | LIVELLO BASE
NITIDEZZA
TINTA
SATURAZIONE
AUMENTO COLORE
TEMP COLORE
BILANCIA. BIANCO
AUMENTO BIANCO

B Selezione del numero di impostazione
della memoria

Selezione tramite il telecomando

Premere il numero dell’impostazione della memoria desiderata con
i pulsanti MEMORY 1—6.

Selezione tramite il menu

1. Premere il pulsante MENU per aprire il menu.

MENU

2. Premere il pulsante v per inserire il numero di
impostazione della memoria nella parte inferiore della
schermata.

PROPORZIONE
MASCHERA SOTTOTITOLI

7

+ EDIT MEMORIA1 | RIS

3. Premere il pulsante + per aprire il sottomenu.

v T Tt —

ESCAPE: USCITA MEMORIA6 | U=

4. Selezionare il numero di impostazione della memoria
desiderata premendo il pulsante 2 o V.

5. Premere il pulsante ESCAPE per chiudere il
sottomenu.

ESCAPE

NN3IN




Funzione memoria

B Ripristino delle impostazioni di
stabilimento

Per un parametro solo

Selezionare il parametro da ripristinare all’impostazione di
stabilimento seguendo i passi 1—3 in “Funzionamento di base dei
menu”. Premere il pulsante RESET sul telecomando per
ripristinare all’impostazione di stabilimento (non & possibile
ripristinare voci che non hanno un’impostazione di stabilimento).

Per tutti i parametri dell’impostazione di memoria
selezionata

Selezionare “MEMORIA CORRENTE” nel sottomenu seguendo
“Funzionamento del sottomenu—RIPRISTINA” a pagina 23.
Premere il pulsante SELECT o + per aprire la schermata del
messaggio di conferma. Premere il pulsante SELECT per
ripristinare all’impostazione di stabilimento.

SELECT

telecomando pannello di controllo

[T O v )

PREMERE "SELECT” PER
RIPRISTINARE LA MEMORIA
CORRENTE.

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO

Per tutti i parametri delle sei impostazioni di
memoria

Selezionare “TUTTA MEMORIA” sul sottomenu seguendo
“Funzionamento del sottomenu—RIPRISTINA” a pagina 23.
Premere il pulsante SELECT o + per aprire la schermata del
messaggio di conferma. Premere il pulsante SELECT per
ripristinare al ’impostazione di stabilimento.

SELECT

telecomando pannello di controllo

wmac,  Jsecn.|[TER st

PREMERE "SELECT” PER
RIPRISTINARE TUTTA LA MEMORIA.

ESCAPE: USCITA MEMORIA1 | VIDEO
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Informazioni aggiuntive

B Glossario

Tecnologia DLP™

Abbreviazione di Digital Light Processing (elaborazione
digitale della luce). DLP usa il circuito integrato ottico a
semiconduttori DMD™ gviluppato da Texas Instruments.

Segnale componente video

Questo segnale consiste del segnale di luminanza e dei segnali
colore inviati indipendentemente. Si ottiene una qualita
dell’immagine migliore di quella di un segnale video
composito normale, in quanto non si avvale dei circuiti di
miscelazione e separazione. Questo segnale ¢ inviato su tre
linee: il segnale di luminanza (Y) e due segnali di differenza di
colore (P/Cg, Pr/CR).

Segnale S video

S significa Separato. I segnali di luminanza (Y) e di colore (C)
sono inviati separatamente. I collegamenti sono effettuati con
un connettore mini DIN a 4 poli e cavo.

Segnale video composito

E il tipo di segnale video pill comune. Il segnale di luminanza e
il segnale colore sono inviati insieme su un’unica linea. Sui lati
ricezione e trasmissione sono necessarie elaborazioni per
miscelare e separare. Il collegamento avviene tramite un cavo
coassiale.

Segnale RGB

Un segnale RGB trasmette le informazioni di colore usando
una rappresentazione numerica separata per i colori primari
rosso, verde e blu. Quando il segnale viene ricevuto, puo essere
rappresentato nei vari colori aggiungendo o miscelando i colori
primari. Questo segnale ¢ comunemente usato per inviare e
ricevere immagini a colori fra computer. Sono anche necessari i
segnali di sincronismo orizzontale e verticale.

Connettore D

* Questo connettore ¢ progettato saltanto per il formato D
giapponese.
E usato per inviare e ricevere il segnale immagine fra i tipi pii
recenti di apparecchi A/V. Il connettore puo ricevere il segnale
dell’apparecchio usando un cavo con connettore D. Ci sono
cinque livelli di caratteristiche di prestazioni (D1—DS5). Questa
unita ¢ compatibile con D1, D2, D3 e D4.

Connettore DVI

Un segnale RGB digitale viene inviato in modo differenziale a
questo connettore da un computer. Per il collegamento sono
usati un connettore e cavo a 24 poli.

Attesa (standby)

Lo stato in cui il circuito che riceve i segnali all’infrarosso dal
telecomando ¢ attivo, mentre gli altri circuiti principali sono
spenti. In questo stato I’energia assorbita ¢ minima.

Modello di prova

L’unita dispone di modelli di prova memorizzati per regolare la
posizione e la messa a fuoco dell’immagine proiettata sullo
schermo.

Proporzione

Fondamentalmente il rapporto lunghezza/larghezza di
un’immagine. Il menu dell’unita tratta due tipi di proporzione:
la proporzione dello schermo che imposta il rapporto
lunghezza/larghezza dello schermo da utilizzare e la
proporzione di visualizzazione che cambia le dimensioni e la
proporzione delle immagini da proiettare in funzione di tipi
diversi di segnale d’ingresso.

Staffa per il montaggio a soffitto

La meccanica di montaggio per appendere 1’unita al soffitto.
Sono disponibili due tipi di staffa per il montaggio a soffitto
(soffitto basso e soffitto alto), in funzione di altezze diverse del
soffitto. Queste staffe sono opzionali.

Interlacciato

Il normale tipo di scansione per la maggior parte dei televisori.
1l quadro dell’immagine viene costituito da due campi che
comprendono rispettivamente le righe pari e le righe dispari.

Progressivo

Visualizza tutte le righe di scansione di tutto il quadro
contemporaneamente. Riduce di molto lo sfarfallio che ¢ piu
avvertibile su uno schermo grande, in modo da creare
un’immagine nitida e soffusa. Questa unita proietta con la
scansione progressiva.

Trapezio

Se questa unita proietta sullo schermo con un angolo di
elevazione o depressione, I'immagine sullo schermo viene
distorta in un trapezoide. Questo parametro corregge
elettricamente la distorsione. Sono disponibili due tipi di
correzione: “correzione normale” e “correzione completa”.

Letterbox

E il sistema per convertire il contenuto di un film con
orientamento orizzontale in un segnale 4:3. E possibile
osservare I’immagine orizzontale senza tagli, aggiungendo una
striscia nera nella parte inferiore e nella parte superiore dello
schermo. La risoluzione verticale potrebbe essere relativamente
ridotta.

Compressione
Questo sistema comprime orizzontalmente la pellicola, in
modo che la proporzione di registrazione della pellicola su un
supporto video sia 4:3. L'immagine compressa deve essere
trasformata da un circuito di espansione, per non restare stretta.

Dimensioni Vista
Una delle dimensioni delle pellicole. La proporzione ¢ 1,85:1
nel Nord America e 1,66:1 in Europa.

Dimensioni Cinema scope

Sono le dimensioni piu grandi per una pellicola da 70 mm. La
proporzione ¢ 2,35:1.

¢ DLP™ e DMDT™ gono marchi commerciali di Texas Instru-
ments.
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Informazioni aggiuntive

B Segnali proiettabili

Le tabelle che seguono mostrano i tipi e formati dei segnali che possono essere proiettati da quest’unita. Segnali non elencati nel seguito
potrebbero non venire proiettati correttamente.

1. Formato TV (1) ---- Segnali video composito o S video inviati al connettore d’ingresso VIDEO o S VIDEO

V attivo fv) Segnale colore
Tipo di segnale (righe) (Hz) (MHz) Sistema colore

NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC

PAL 576 50,00 443 | PAL

SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM

PAL60 480 59,94 443 | PAL

NTSC4.43 480 59,94 4,43 | NTSC

PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL

PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL

2. FormatoTV 2 ---- Segnali componente o RGB inviati a INPUT A, B, oppure segnali componente inviati al connettore d’ingresso D4

H attivo V attivo f ) fwv

Tipo di segnale (pixel) (righe) (kHz) (H2)
4801 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940

3. Formato PC (1) --- Segnali analogici RGB inviati al connettore d’ingresso INPUT A o B

H attivo V attivo fm fwv
Tipo di segnale (pixel) (righe) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Mac13” 640 480 35,000 66,666
Macl6” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061
4. Formato PC (2) --- Segnali digitali inviati al connettore d’ingresso DVI
H attivo V attivo f ) fw
Tipo di segnale (pixel) (righe) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

¢ VESA ¢ un marchio commerciale di Video Electronics Standards Association.

* Macintosh ¢ un marchio commerciale di Apple Computer, Inc.
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B Voci di menu e segnali d’ingresso

Una voce di menu puo essere regolata o no in funzione del tipo di segnale d’ingresso. L’elenco che segue mostra i tipi di segnali d’ingresso
che possono essere regolati per ciascuna voce dei gruppi di menu (D <IMMAG.> e @ <SEGN.>. La maggior parte delle impostazioni di
queste voci possono essere salvate in memoria (MEMORIA 1—6). Fare riferimento a pagina 25. La regolazione delle voci nei gruppi di
menu @ <INIZIALE> ¢ @) <INST.> salva le impostazioni sull’unita.

<IMMAG.>
Tipo del segnale d’ingresso
Segnale composito/ Segnale componente
Voce di menu NOTA S video (480i—1080i) RGBTV RGB PC/DVI

LIVELLO DEL NERO M v v v v
CONTRASTO M v v v v
LUMINOSITA M v v v v
REGOLAZIONE GAMMA M v v v v
NITIDEZZA* M v v v v
TINTA** M v
SATURAZIONE** M v
AUMENTO COLORE M v
TEMP COLORE M v v v v
BILANCIA. BIANCO

CONTRASTO (RGB) M v v v v

LUMINOSITA (RGB) M v v v v
AUMENTO BIANCO M v v v v

* K possibile salvare in memoria tre tipi di impostazione per tipi diversi di segnali d’ingresso (segnale video normale, HDTV, RGB PC/DVI).
** Quando il segnale d’ingresso ¢ SECAM non ¢ possibile regolare “TINTA” e “SATURAZIONE”.

<SEGN.>
Tipo del segnale d’ingresso
Segnale composito/
S video Segnale componente Segnale PC
Voce di menu NOTA NTSC | NTSC-S Altri 480i | 480p | 576i 720i/1080i RGB DVI

PROPORZIONE A v v v v v v v 4 v

MASCHERA SOTTOTITOLI v v v v v v

POSIZIONE MASCH. v v v v v v

SEPARAZIONE Y/C 3D M v

RIDUZIONE RUMORE M v v v v v

MODO VIDEO M v v v

LIVELLO BASE M 4 v v v v

FASE PUNTO S v

DIMENSIONE ORIZZ S v

SPOST. ORIZZ S v

SPOST. VERT S v

STATO SEGNALE v v
4 Nota ¢

M: voci che possono essere salvate in memoria. E possibile salvare e richiamare sei insiemi premendo il pulsante MEMORY sul telecomando.

S: vari insiemi delle ultime informazioni possono essere salvati su quest’unita in funzione del tipo dei segnali d’ingresso. Cio ¢ utile per la proiezione di
segnali RGB.

A: in funzione dell’impostazione di “PROPORZIONE SCHERMO” ¢ possibile salvare una proporzione dello schermo per ciascun tipo di segnale d’ingresso
elencato nel seguito.

Tipo del segnale d’ingresso
Normale segnale video
PROPORZIONE (composito, S video, Segnale HDTV Segnale PC
SCHERMO PROPORZIONE 480i/480p/576i) (720p/1080i) (RGB/DVI)

4:3 AUTO v —
NORMALE v v » =
COMPRESSIONE v v on
ZOOM v v o9
NO CONVERSIONE v v =X
NO CONV. -COMPRESS .- v % =

16:9 AUTO v - E
NORMALE v v v E —
COMPRESSIONE v v m (@)
ZOOM v v =2
ZOOM -SOTTOTITOLI- v v
NO CONVERSIONE v v
NO CONV. -COMPRESS.- v
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B Messaggi visualizzati

Messaggio

Condizione

NESSUN SEGNALE

L’unita non riceve nessun segnale d’ingresso.

INPUT A <COMPONENT> (esempio)

Viene visualizzato il nome dell’ingresso selezionato dal pulsante INPUT. Si spegnera un minuto dopo che il
segnale ¢ in ingresso.

FUORI PORTATA

L’unita non puo ricevere il segnale PC all’ingresso.

FORMATO SCONOSCIUTO L’unita non puo ricevere il segnale video all’ingresso.

AUTO SINC... L’unita effettua I’impostazione pil adatta in funzione del segnale RGB d’ingresso ricevuto.

FERMO La funzione STILL (fermo immagine) & stata attivata.

FERMO OFF La funzione STILL (fermo immagine) & stata disattivata.

MEMORIA 1—6 1l numero di impostazione della memoria selezionata viene visualizzato e poi spento dopo un minuto.

ESCAPE: USCITA (esempio)

Vengono visualizzati messaggi di guida per facilitare 1’'uso del menu.

E ORA DI SOSTITUIRE LA LAMPADA
PER FAVORE SOSTITUIRE CON UNA
NUOVA LAMPADA.

PREMERE “ESCAPE” PER USCIRE.

Questo messaggio appare quando I’interruttore di alimentazione viene acceso dopo che il tempo di
funzionamento della lampada ha superato 1000 ore. Premere il pulsante ESCAPE per spegnere il
messaggio.

PREMERE DI NUOVO PER
SPEGNERE.

Se viene premuto nuovamente il pulsante STANDBY/ON, 1’unita passa nel modo di attesa e la lampada si
spegne.
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Manutenzione

B Manutenzione ordinaria

Prima della manutenzione ordinaria scollegare il cavo di
alimentazione dall’unita. Pulire I’involucro dell’unita con un panno
morbido. Se fosse molto sporca, usare un panno umido con un
detersivo neutro, quindi strofinare con un panno asciutto. Non
usare detersivi forti o solventi, quali alcool o diluente, per non
danneggiare la finitura o la forma dell’unita. Nel pulire la sede
della lente, non toccare direttamente quest’ultima o strofinarla.

B Pulizia del filtro

Se si accumula della polvere sul filtro montato nell’apertura di
ventilazione, I’aria non circola correttamente e la temperatura
all’interno dell’unita sale. Cio potrebbe danneggiare 1’unita. Pulire
il filtro ogni 200 ore. Se fosse difficile pulire la polvere, sostituirlo
con un filtro nuovo.

1. Spegnere I’alimentazione e scollegare il cavo di
alimentazione dell’unita.

2. Smontare i supporti del filtro che si trovano sul retro
dell’unita. Togliere la cornice del filtro tirandolo verso
I’operatore e quindi verso il basso.

3. Togliere il filo che rimane all’interno della cornice del
filtro, che viene bloccato in posizione dietro quattro
linguette. Quindi smontare il filtro di spugna sottile
da ambedue i lati.

4. Pulire e lavare con cura i filtri smontati per eliminare
la polvere accumulata.

5. Quando i filtri puliti sono completamente asciutti,
rimontarli sull’unita. Se non sono montati
correttamente, la lampada non si accendera.

Importante

¢ Se il filtro € molto sporco sostituirlo con quello nuovo
fornito.

* Se servono altri filtri per la sostituzione, rivolgersi al negozio
in cui é stata acquistata I'unita.
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Manutenzione

B Sostituzione della cartuccia della
lampada

Importante

¢ Per la sostituzione utilizzare unicamente la
cartuccia lampada PJL-112. Non é possibile usare
su questa unita cartucce di tipo diverso.

La lampada che costituisce la sorgente di luce & un consumabile e
perdera gradualmente di luminosita nel corso dell’uso. Per ottenere
la migliore immagine possibile, si consiglia di sostituire la lampada
quando il tempo di utilizzazione supera 1000 ore.

“TEMPO LAMPADA” nel gruppo di menu (3 <INIZIALE> indica
per quante ore la lampada ¢ stata usata finora. La spia LAMP/
COVER indica il tempo di sostituzione della lampada,
lampeggiando in rosso quando quest’ultima ¢ stata usata per piu di
1000 ore (vedere pagina 14). Sara anche visualizzato sullo schermo
un messaggio di sostituzione della lampada. Per sostituirla con una
lampada nuova procedere come segue.

Per i dettagli rivolgersi al negozio in cui ¢ stata acquistata 1’unita.

Importante

¢ Prima di iniziare la sostituzione della cartuccia della lampada
spegnere I’'alimentazione, scollegare il cavo di alimentazione
dopo che il ventilatore si &€ fermato completamente e
aspettare almeno un’ora che la lampada si raffreddi.

* Non smontare altre viti che quelle specificate nei passi che
seguono.

1. Capovolgere con attenzione I'unita su un panno
posato sul pavimento, in modo da non graffiarla.

Dispositivo di
regolazione

2. Svitare il dispositivo di regolazione per smontare il
coperchio della lampada.

3. Svitare le viti del coperchio della lampada.
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4. Smontare il coperchio della lampada.

5. Svitare completamente le tre viti che fissano la
cartuccia della lampada.

Cartuccia della lampada

6. Afferrare la maniglia e tirare verso I’alto la cartuccia
della lampada.

7. Fissare la nuova cartuccia della lampada con le viti,
ripetendo nell’ordine inverso i passi descritti in
precedenza.

8. Rimontare il coperchio della lampada e fissarlo con
le viti.
Se il coperchio della lampada non & correttamente installata, la
lampada non si accendera.

9. Accendere I'interruttore di alimentazione e
ripristinare il “TEMPO LAMPADA” sul menu quando
la lampada é accesa (vedere pagina 22).



Risoluzione problemi

Problema

Causa

Rimedio

L’unita non si accende.

Linterruttore di alimentazione non & acceso.

Accendere I’interruttore di alimentazione.

Tentativo di accendere 1’unitd immediatamente dopo
aver spento ’interruttore di alimentazione.

Aspettare un momento. Questa unita non si accende
per 2 minuti dopo che I’interruttore di alimentazione &
stato spento, per proteggere la lampada.

11 coperchio del filtro non ¢ montato correttamente.

Montare correttamente il coperchio del filtro.

11 coperchio della lampada non & montato
correttamente.

Montare correttamente il coperchio della lampada.

Nessuna immagine.

Non ¢ stato tolto il coperchio della lente.

Smontare il coperchio della lente.

L’unita non ¢ collegata correttamente agli altri
apparecchi.

Controllare il collegamento.

11 segnale d’ingresso non ¢ stato selezionato
correttamente.

Selezionare il segnale d’ingresso corretto con il
pulsante INPUT.

Premere il pulsante AUTO.

11 segnale d’ingresso non ¢ stato selezionato
correttamente in “SEGNALE INPUT A” e
“SEGNALE INPUT B” sul menu.

Selezionare il segnale d’ingresso corretto.

L’immagine ¢ temporaneamente spenta dalla funzione
HIDE.

Premere nuovamente il pulsante HIDE per annullare la
funzione HIDE.

Il computer non & impostato per la visualizzazione sul
monitor esterno.

Effettuare un’impostazione adeguata del computer per
la visualizzazione sul monitor esterno (fare anche
riferimento al manuale d’uso del computer).

L’immagine ¢ instabile.

I cavi di collegamenti dell’unita non sono collegati
correttamente.

Collegare correttamente i cavi ai connettori del caso.

L’immagine ¢ sfocata.

La lente non ¢ correttamente messa a fuoco.

Regolare la messa a fuoco della lente con 1’apposita
ghiera.

L’unita e lo schermo non sono ortogonali (90 gradi).

Regolare 1’angolo e la direzione di proiezione e
I’altezza dell’unita.

1l telecomando non funziona
correttamente.

Le pile sono esaurite.

Sostituire ambedue le pile con pile nuove.

11 sensore del telecomando non ¢ selezionato
correttamente in “SENS. TELECOMANDQO” sul
menu.

Selezionare il sensore del telecomando del caso.

C’¢ una lampada a fluorescenza in prossimita del
sensore del telecomando utilizzato.

Selezionare I’altro sensore in “SENS.
TELECOMANDO” sul menu, in modo da non avere
interferenza dalla lampada a fluorescenza.

La spia LAMP/COVER si accende.

11 coperchio del filtro non ¢ montato correttamente.

Montare con precisione il coperchio del filtro.

11 coperchio della lampada non ¢ montato
correttamente.

Montare con precisione il coperchio della lampada.

La spia LAMP/COVER lampeggia.

La lampada ha superato il numero di ore di
funzionamento specificato.

Sostituire la lampada con una lampada nuova.

La lampada ¢ bruciata.

Sostituire la lampada con una lampada nuova.

La spia TEMP/FAN si accende.

La temperatura all’interno dell’unita ¢ estremamente
alta.

Verificare che le aperture di ventilazione non siano
ostruite.

La spia TEMP/FAN lampeggia.

11 ventilatore ¢ guasto.

Rivolgersi al negozio in cui ¢ stata acquistata 1’unita.
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Specifiche

B Specifiche

Ottiche

Modo di proiezione .................... DLP™ (Digital Light Processing)
Immagini di 1024 x 768 pixel, 0,9 pollici

Lente coooveeeeeeeieeieeeeeeeeeeeee e fda35a42mmFda2,7a3,0

Zoom manuale (x 1,2)
Messa a fuoco manuale

Lampada ....coccoovveviiiiiniiiiieccccceee, Lampada VIP da 120 W

Dimensioni dell’immagine Massimo 200 pollici
Distanza di proiezione 10,6 m (immagine larga, schermo 16:9)

LUminoSita .....cccueeevieeiiiiieiieeiee et 800 ANSI Im

Rapporto contrasto

Elettriche

Modo cOlore ......oocvvviiiiiniiiiene NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.3,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Frequenza di scansione............ H:da 15 a 80 kHz; V: da 50 a 85 Hz

Ingresso

VIDEO Segnale composito

1 Vp-p/75 Q, sincronismo negativo

S VIDEO  Segnale S video
Y: 1 Vp-p/75 Q, sincronismo negativo

C: 0,286 oppure 0,3 Vp-p/75 Q

D4 VIDEO Segnale componente
Y con sincronismo: 1 Vp-p/75 €, sincronismo
negativo (4801, 5761, 480p)
Y con sincronismo: 1 Vp-p/75 €, sincronismo 3
valori (1035i, 1080i, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75 Q

INPUT A/INPUT B

Segnale componente
Y con sincronismo: 1 Vp-p/75 Q, sincronismo
negativo (480i, 576i, 480p)
Y con sincronismo: 1 Vp-p/75 €, sincronismo 3
valori (10351, 1080i, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75 Q

Segnale RGB
G con sincronismo: 1 Vp-p/75 Q, sincronismo
negativo (480i, 576i, 480p)
G con sincronismo: 1 Vp-p/75 €, sincronismo 3
valori (10351, 1080i, 720p)
G: 0,7 Vp-p/75 Q (usando HD/VD o SYNC)
B, R: 0,7 Vp-p/75 Q
HD, VD: livello TTL (positivo e negativo)/2,2 KQ
SYNC: 2 Vp-p/2,2 kQ, sincronismo negativo
(480i, 5761)

DVI Segnale digitale RGB
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Comandi
A distanza ..........ccceeeeeveeenneennen. RS-232C (D subminiatura a 9 poli)
TIIZEET eeevieieeieeeeeeeee e +12 V quando acceso;

0V quando spento (mini presa)

Sensore del telecomando

............................................................................ 1 davanti e 1 dietro

Generali

Temperatura di funzionamento .........c...cecceevvereennnen. da5°Ca35°C
Umidita di funzionamento ............. da 30% a 85% (senza condensa)
Alimentazione .................. 100—120 V/ 220—240V c.a., 50/60 Hz

Potenza assorbita ....
MOdO di ALLESA ..ecevveeeneiieeiiieeiieeeieeeiee et

Dimensioni ........ccceeeevieeivieeneeenen.

B Accessori

¢ Cavo di alimentazione

* Adattatore spina

* Telecomando senza fili

* Pile (AA, UM-3 o R6)

* Adattatore coassiale/BNC
e Coperchio della lente

¢ Filtri sostitutivi

[SE G T N G S

e Manuale per I’'utente

Le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso.
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Precaucion: Lea esto antes de operar esta unidad.

Para asegurar un méaximo rendimiento, le rogamos que lea con
detenimiento este manual. Guardelo en un lugar seguros para
futuras referencias.

Instalacion

Instale la unidad en lugar bien ventilado, fresco, seco y limpio,
dejando al menos 10 cm de espacio encima, a la izquierda, a la
derecha y detrds de la unidad; lejos de la luz solar directa,
fuentes de calor, vibracién, polvo, humedad y/o frio.

Coloque la unidad lejos de otros aparatos electrénicos, motores
o transformadores para evitar zumbidos. Para evitar incendios o
descargas eléctricas, no ubique la unidad donde pudiera
hallarse expuesta a lluvia, agua y/o cualquier otro tipo de
liquido.

No exponga la unidad a stbitos cambios de temperatura, de frio
a caliente, y no coloque la unidad en un entorno con alta
humedad (una habitacién con un humidificador, por ejemplo)
para evitar que se produzca condensacion en el interior de la
unidad. Esto podria causar descargas eléctricas, incendios,
dafios a la unidad y/o lesiones en personas.

Sobre la unidad, no coloque:

— Otros componentes, dado que podrian llegar a causar dafios
y/o la pérdida del color de la superficie de la unidad.

— Objetos llameantes (una vela, por ejemplo), dado que
podrian llegar a causar incendios, dafios a la unidad y/o
lesiones en personas.

— Recipientes llenos de liquido, dado que podrian llegar a
causar descargas eléctricas al usuario y/o dafios a la unidad.

No cubra la unidad con un periédico, mantel, cortina, etc. para
no limitar la liberacién de calor. Si la temperatura dentro de la

unidad aumentara demasiado, podria causar incendios, dafios a
la unidad y/o lesiones en personas.

Si instale la unidad en el techo, asegtirese de que el techo tiene
suficiente resistencia como para soportar la unidad, y la carga
del techo por un prolongado periodo de tiempo. La instalacién
debera ser realizada s6lo por personal técnico cualificado.

Operacion

Retire la tapa de la lente antes de comenzar cualquier operacion
con la unidad, para evitar que el calor permanezca alrededor de
la lente. La operacién con la tapa puesta podria llegar a causar
dafios a la unidad.

No enchufe la unidad a una toma de corriente hasta que todas
las conexiones estén completas.

Sélo deberd usarse el voltaje especificado en la unidad. Sera
peligroso si usa la unidad con un voltaje mayor al especificado,
y podria llegar a casar incendios, dafios a la unidad y/o lesiones
en personas.

YAMAHA no se hard responsable de ninguno de los dafios
resultantes de la utilizacién de la unidad con un voltaje
diferente al especificado.

No fuerce los interruptores, mandos y/o cables.

No opere la unidad boca arriba. Podria llegar a recalentarse,
causando muy posiblemente dafios.

Tenga cuidado de que no entren objetos extrafios y/o liquido en
el interior de la unidad.

Para evitar dafios a causa de los rayos, desconecte el cable de

alimentacion de la toma de corriente durante una tormenta
eléctrica.

No mire la lente cuando se conecta la unidad. Podria llegar a
causar serios dafios a su vision.

Antes de mover la unidad, pulse STANDBY/ON para poner la
unidad en el modo de espera, y desconecte la enchufe de
alimentacién de CA de la toma de corriente.

No intente modificar o arreglar la unidad. Contacte con
personal técnico cualificado de YAMAHA cuando necesite
alguna reparacién. Nunca, por cualquier razén se deberd abrir
el aparato.

Cuando no piense utilizar la unidad por un largo periodo de
tiempo (en vacaciones, por ejemplo), desconecte el enchufe de
alimentacién de CA de la toma de corriente.

Cuando desconecte el cable de alimentacién de la toma de
corriente, agarre la clavija, no tire del cable.

Asegtirese de leer la seccién “SOLUCION DE PROBLEMAS”
sobre errores de operacion comunes antes de concluir con que
la unidad es defectuosa.

Otros

Limpie la lente cuidadosamente para no producir arafiazos,
utilizando una soplador o papel para lentes.

Reemplace la bombilla cuando el indicador LAMP/COVER
parpadee en rojo una vez que la utilizacién de la bombilla haya
excedido las 1000 horas. Siga el procedimiento de reemplazo
de la bombilla descrito en este manual.

El aparato no queda desconectado de la alimentacién eléctrica
mientras esté enchufado al tomacorriente, incluso aunque se
haya desconectado con el interruptor principal. Este estado se

llama modo de espera. En este estado, el aparato sigue

consumiendo una pequefia cantidad de corriente.




Lugares inadecuados para la instalacion

Si la unidad no se instala correctamente en un lugar apropiado, podra causar incendios o fallos y dafios en la unidad. Elija cuidadosamente el

lugar donde instalar esta unidad evitando los lugares abajo enumerados.

1. Lugares donde la temperatura y la humedad varian bastante
» No instale la unidad en un lugar donde la temperatura y la humedad llague a ser extremadamente alta o la temperatura llegue a ser
extremadamente baja.
» Launidad debera utilizarse dentro de unos limites de temperatura entre 5 'y 35 °C.

2. Lugares con una ventilacién adecuada
« Instale la unidad con al menos 10 cm de espacio de ventilacion sobre la misma, a la izquierda, a la derecha y debajo.
» No cubra las rendijas de ventilacién de la unidad para no obstruir la disipacién de calor.
 Instale la unidad en una superficie firme.
» No cubra la unidad con un mantel, etc.
* Asegurese de que nada puede ser succionado por las rendijas de ventilacidn, para que la temperatura de la unidad no llegue a ser
demasiado alta.
3. Lugares polvorientos
« Silos filtros de aire estdn bloqueados con polvo, la temperatura de la unidad podria elevarse demasiado.

4. Lugares con demasiadas vibraciones o impactos

« Las vibraciones e impactos pueden dafiar partes de la unidad.
5. Lugares donde el aparato se exponga a agua o a alta humedad

» Si se expone la unidad a agua o alta humedad, podria ocasionarse un incendio o descarga eléctrica.
6. Lugares inestables

« Si se instala la unidad en encima de una mesa inestable o inclinada, podria llegar a caer y causar dafios a la unidad o lesiones en
personas.

Importante

¢ Asegurese de que la luz proyectora sea la tnica que dé completamente en la pantalla para conseguir imagenes vivas de alto
contraste.
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Notas




Introduccion

Gracias por adquirir este producto YAMAHA. Esperamos que le proporcione afios de disfrute exentos de problemas. Para un mejor
rendimiento, lea este manual detenidamente. Le orientard en la operacién de su producto YAMAHA.

Caracteristicas

» Imdgenes de alto brillo y alto contraste conseguidas por medio
de la tecnologia DLP™

e Chips DMD™ de 0,9 pulgadas de largo para asegurar una
calidad de imagen superior

* Ricos tonos de escala de grises conseguidos por medio de una
rueda de color trisegmento

» Operacién silenciosa con un ruido muy bajo, de 30 dB gracias
a la tecnologia de efecto de sonido Yamaha

e Amplia variedad de terminales de entrada para soportar los
dltimos formatos de video

« Calidad de imagen superior conseguida por medio de una
deteccion 3-2 pull-down de alto rendimiento

« Seis ajustes de memoria

(DLP™ y DMD™™ son marcas registradas de Texas Instruments.)

Indice
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Controles y funciones
Panel frontal y panel de los terminales ...........cccceevveruennenes 2
Panel de control ..........cccceceeiviniiiieniinenenincnecceceen 3
CONLIOL TEMOLO ...uenvinviviienienieeieeieetete et et s 4
Colocacién de las pilas en el control remoto........................ 4
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Ajuste de la pantalla .........cccceeveeeennene
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Ajuste con “DESP. DIGIT. LENTE” ........ccccoeviniiniininne. 6
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Conexion de un ordenador ..........coceceeeveevenieneneneneneeeenes 9
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Utilizacion de la unidad
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ENfOqUE ..o 10
Seleccion de la fuente de entrada ........cceceeeeeeeeienienenenne 11
STILL—Congelacion de la imagen ......cc.cccceceeveveveenienenne 11
HIDE—Apagado de la imagen temporalmente................... 11
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MENU
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Funcion de la memoria
Seleccién del niimero de ajuste de memoria .........cc.cceveeee 25
Reinicializacion a los ajustes de fabrica .........cccceverueneennen. 26

INFORMACION ADICIONAL

Informacion adicional

GLOSATIO ...ttt 27
Sefiales proyectables ........cocevvereereeneenennienienieneeseeneene 28
Elementos de mend y sefiales de entrada ...........cccccceeeee. 29

Visualizacion de Mmensajes .........ccoveverererereeseeneeneenenennens 30

Mantenimiento
Cuidados habituales .........cceceeeeerierciereeriereee e
Limpieza del filtro .........ccccecveveerennne.
Reemplazo de la caja de la bombilla

Solucion de problemas .........................
Especificaciones

ESPecificaciones .........cccceceeveeeenienienenenenenteeeeeneese e
ACCESOTIOS ...eeeueeneenrenriniieteeiteitetetestesbestesbesse et et estesaeneeneens
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Controles y funciones

B Panel frontal y panel de los terminales

Anillo de enfoque, anillo de zoom

Enfocay lleva a cabo el zoom de la lente \

Sensor remoto

Tapadelalente

@ /‘
-
(de escape)

Panel de los terminales <lado>

P
Lente

Rendijas de ventilacion

4 N\
0 O (10) P ®
® — ©
0..0..0.0 .©
O 6 © 0 6 (6] (7]
\_ J

©—6 INPUT A (tomas BNC)

Estas tomas reciben sefiales de video componente y RVA. Las
sefiales de video componente de un componente de A/V se
envian a las tomas @—@. Las sefiales de RVA de un
ordenador se envian a las tomas @—@. Utilice un cable BNC
cuando conecta esta unidad a otro componente.

@ G/Y (G o sefial de luminancia)
@ B/P:/Cs (B o seiial de diferencia de color)
© R/Pr/Cr (R o seiial de diferencia de color)
O HD/SYNC (sefial de sincronizacién horizontal, sefial de
sincronizacién compuesta)
O VvD (sefal de sincronizacion vertical)
O D4 VIDEO (conector D)

Este conector recibe sefiales de video del conector D de un
componente de A/V y es compatible con el formato D1—D4.

* Este conector ha sido disefiado sélo para el formato D
japonés.
@ RS-232C (D-Sub de 9 patillas)

Este conector se utiliza para inspecciones en la fabrica.

S-2

© S VIDEO (toma mini DIN)

Esta toma recibe sefiales de video S de la toma de video S de
un componente de A/V. Utilice un cable de video S cuando
conecte esta unidad a otro componente.

© VIDEO (toma coaxial)

Este terminal es para la sefial compuesta del terminal de video
del componente de A/V. Utilice un cable de video coaxial.

@ INPUT B (D-Sub de 15 patillas)

Este conector recibe sefiales de video componente y RVA
(RVA/YPBPr/YCBCR) de un componente de A/V o un
ordenador. Utilice un cable de monitor D-Sub cuando conecte
esta unidad a otro componente.

® TRIGGER OUT (minitoma)
Esta toma da salida a sefiales para controlar componentes
externos. Cuando la unidad esté proyectando se suministrard un
potencial de +12 V.

® DVI (conector DVI)

Este conector recibe sefiales DVI (RVA digital) de un
ordenador.



Controles y funciones

H Panel de control

4
e p

Sensor del control
remoto trasero

Interruptor de alimentacion

Interruptor de alimentacion primario.
“1” enciende y pone la unidad en el
modo de espera.

“O” apaga la unidad.

Entrada de CA

Para enchufar el cable de
electricidad suministrado

s ) eas

=0

I
Rendijas de ventilacién (de

inhalacion)/cubiertas de los filtros

Uiy

.y

.

Ajustadores

Para ajustar finamente el &ngulo de

proyeccion
N

Panel de control <parte trasera>
® © U
©06 00

J

© Indicador &/ | (pag. 14)
@ Botén STANDBY/ON (pag. 10)

Botén de alimentacion secundario

Enciende y pone la unidad en el modo de espera. Este botén es
efectivo, s6lo cuando el interruptor de alimentacién primario
estd activado.

Modo de espera
En este modo, la unidad consume una pequeiia cantidad de
energia para recibir sefiales infrarrojas del control remoto.

© Indicador LAMP/COVER (pag. 14)
O Indicador TEMP/FAN (pag. 14)

@ Indicador FILM (pag. 14)

@ Boton INPUT (pag. 11)

Activa y desactiva el ment para seleccionar el terminal de
entrada y la sefial de entrada.

@ Boton PATTERN (pag. 10)

Activa y desactiva los patrones de prueba almacenados en la
pantalla.

© Botén MENU (pag. 18)

Activa y desactiva el menu para ajustar los pardmetros
necesarios para la proyeccion.

© Bot6n ESCAPE (pag. 18)

Cierra el submenu.

@ Botones de cursor (pag. 18)

Utilizados para la operacién de &, V, —y +.

® Bot6n SELECT (pag. 18)

Confirma la entrada de un nuevo ajuste, o abre el submenu.

s-3
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Controles y funciones

H Control remoto

Los botones correspondientes en el panel de control y en el control
remoto realizan las mismas funciones. Utilice el control remoto
apuntando al sensor del control remoto ubicado en la parte
delantera o trasera de la unidad, dentro de un radio de 7 m. Puede
que la unidad no responda cuando el control remoto no esté
suficientemente cerca de la linea vertical del sensor.

*[Eo0)s

?®

®
®e © 6

» o e @

Na—’

© Botén AUTO

Cambia a los ajustes mds aplopiados segtin el tipo de sefial.

@ Botén PATTERN (pag. 10)

Activan y desactivan los patrones de prueba almacenados en la
pantalla.

© Botén STANDBY/ON (pag. 10)

Enciende y pone la unidad en el modo de espera. Este botén es
efectivo, s6lo cuando el interruptor de alimentacién primario
estd activado.

O Boton MENU (pag. 18)
Activa y desactiva el ment para ajustar los pardmetros
necesarios para la proyeccion.

© Botén ESCAPE (pag. 18)

Cierra el subment.

@ Interruptor de iluminacién

Tlumina los botones de operacién en el control remoto durante
unos 10 segundos cuando se pulsa hacia arriba o hacia abajo.

@ Botones de cursor (pag. 18)

Utilizados para la operacién de &, V, —y +.

© Boton SELECT (pag. 18)

Confirma la entrada de un nuevo ajuste, o abre el submenti.
Pulse el centro del botén para esta funcién.
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© Botén ASPECT (pag. 12)

Selecciona la proporcién de aspecto de visualizacién para las
imégenes a proyectar. Cuando se pulsa, se visualizard la
proporcién de aspecto de visualizacién actual. Cuando se pulsa
de nuevo antes de que transcurran 2 segundos, se visualizard la
siguiente proporcién de aspecto de visualizacidon.

@ Botén INPUT (pag. 11)

Activa y desactiva la visualizacién del menu para seleccionar el
terminal de entrada y la sefal de entrada.

® Botén RESET (pag. 18)
Reinicializa los pardmetros a los ajustados en fébrica cuando se
pulsa mientras se ajustan los pardmetros en el mend.

® Botén STILL (pag. 11)
Detiene una imagen en movimiento para visualizar una imagen
fija del fotograma deseado. Pulselo de nuevo para cancelar esta
funcién.

® Botén HIDE (pag. 11)
Apaga temporalmente la imagen que se estd proyectando.
Pulselo de nuevo para cancelar esta funcion.

@ Area INPUT

Selecciona directamente el terminal de entrada.

® Area MEMORY (pag. 25)

Invoca directamente la informacién de los ajustes almacenada
en la memoria.

B Colocacion de las pilas en el control
remoto

1. Extraiga la cubierta del compartimento de las pilas
de la parte posterior del control remoto.

2. Introduzca dos pilas (del tipo AA, UM-3 o R6) de
acuerdo con las marcas de polaridad del interior del
compartimento de las pilas.

3. Cierre la cubierta hasta que haga un chasquido.

Importante

¢ Si encuentra que debe utilizarse el control remoto mas cerca
de la unidad que de costumbre, es que las pilas estan
gastadas. Cambie las pilas por unas nuevas.

* No mezcle pilas viejas y nuevas, ni diferentes tipos de pilas.

* Extraiga las pilas del control remoto cuando no tenga
pensado utilizar la unidad durante un largo periodo de
tiempo.

¢ Silas pilas han tenido un escape, limpie el interior del
compartimento de las pilas antes de colocar unas nuevas.



Modo de instalacion

Existen cuatro formas para instalar la unidad:

instalarla encima de una mesa delante de la pantalla,

montarla en el techo, delante de la pantalla,

instalarla en una mesa detrds de una pantalla semitranslicida,

montarla en el techo detrds de una pantalla semitranslicida.
Es necesario ajustar el método de instalacién en “INSTALACION” en el grupo del meni @) <INST.> en el mend descrito a mas tarde
(consulte la pagina 17).

B Pantalla y distancia de proyeccion

La distancia ideal (distancia de proyeccién [L]) para instalar esta unidad viene determinada por la proporcién del aspecto de pantalla (4:3 6

16:9) y el tamaiio (longitud de la linea diagonal que cruza la pantalla). Es posible ajustar la distancia de proyeccion dentro de un margen de %
Wide a Tele. utilizando la funcién de zoom. Utilice la informacién siguiente tal y como estd ilustrado en los dibujos de abajo para determinar i)
la mejor posicién para la instalacion. |E
3
Pantalla 4:3 )
=
Tamano de la Distancia de proyeccion [L] Wide/Tele.
pantalla (pulgadas) (m) (pies, pulgadas)
60 24—29 7 10—9° 6”
80 32—39 10°6"—12° 107
100 4,0—4,9 13’ 1"—16’
120 4,8—S5,8 15°9"—19’
150 6,1—7,3 200—23° 117
200 8,1—9,8 26°7"—32°2"

Pantalla 16:9 |

Tamano de la Distancia de proyeccion [L] Wide/Tele.
pantalla (pulgadas) (m) (pies, pulgadas)

60 2,6—3,2 86"—10°6”
80 3,5—4,2 11’6"—13°9”
100 44—53 14°57—17°5”
120 53—64 17’ 57—21’

150 6,6—8,0 21’ 8"—26’3”
200 8,8—10,6 28°10"—34°9”

Importante

¢ Ladistancia de proyeccion es la distancia horizontal desde la superficie de la lente de la unidad a la pantalla. La lente se retrae 4
cm desde el exterior de la unidad.

m
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Modo de instalacion

B Ajuste de la pantalla

La altura de la pantalla depende del tamafio de su pantalla. Esta
unidad proyecta con una ligera inclinacién hacia arriba, aunque se
proyecte simétricamente por el centro de la lente en un eje
horizontal. Las tablas siguientes muestran la altura [H] del centro
de la lente a la parte inferior de la pantalla. Considere la dimensién
[H] cuando determine la posicién en la que ajustar su pantalla.

Pantalla 4:3

Tamafo de la pantalla
(diagonal)

Pantalla 16:9

Centro de la lente

) Distancia de proyeccion [L]

Pantalla 4:3

Altura hasta la parte inferior de la

— Tamano de la pantalla
(diagonal)

Altura a la pantalla [H]

L R
Consulte “DESP. DIGIT. LENTE”,
descrito en la siguiente seccion.

Pantalla 16:9

(cuando “DESP. DIGIT. LENTE” estd puesto en 0)
Altura hasta la parte inferior de la

Tamano de la pantalla [H] Tamano de la pantalla [H]
pantalla (pulgadas) (cm) (pulgadas) pantalla (pulgadas) (cm) (pulgadas)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-172
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

H Ajuste de “ASPECTO PANTALLA”

Es necesario ajustar la proporcién del aspecto de pantalla (4:3 6 16:9) dependiendo de su pantalla para proyectar adecuadamente imagenes en

todo el drea de la pantalla. Cuando se utiliza la pantalla 16:9 y “ASPECTO PANTALLA” estd puesto en “16:9”, serd posible proyectar
sefiales de video en toda la pantalla sin que se pierda ninguna parte de la imagen al salirse de la pantalla. También es posible ajustar la
imagen proyectada verticalmente como se describe en la seccién siguiente. Consulte “ASPECTO PANTALLA” en el grupo del menii (4)

<INST.> descrito en la pagina 17.

H Ajuste con “DESP. DIGIT. LENTE”

Cuando “ASPECTO PANTALLA” en el grupo del menii @
<INST.> del mend estd ajustado en “16:9”, la imagen proyectada
podré ajustarse verticalmente dentro de los margenes mostrados a
la derecha, cambiando [H] digitalmente (la altura del centro de la
lente a la parte inferior de la pantalla). Consulte la pagina 17.

S-6

Altura hasta la parte inferior de la

Tamano de la pantalla [H]
pantalla (pulgadas) (cm) (pulgadas)

60 19—44 7-1/2—17-5/16
80 26—59 10-1/4—23-1/4
100 32—74 12-5/8—29-1/8
120 39—89 15-3/8—35

150 49—111 19-3/8—43-3/4
200 65—145 25-5/8— 517



Modo de instalacion

Bl Métodos de instalacion

1. Instalacion encima de la mesa
Cuando se pone en una mesa, esta unidad proyecta imagenes con
una cierta altura delante de la pantalla. La altura de la mesa y [H]
descrito en la pdgina 6 deben determinarse primero para decidir la
Distancia de proyeccién [L] altura de la pantalla para obtener los mejores resultados. La altura
Consulte la pagina 5. de la parte inferior de la unidad al centro de la lente es de 8 cm. La
posicion de la pantalla (la altura del suelo a la parte inferior de la
pantalla) se puede determinar facilmente realizando las siguientes

tres operaciones. Z
; P : ; 0
Por ejemplo, si ajusta la unidad encima de una mesa con una altura [
Pantalla de 50 cm, necesitard ajustar su pantalla a una altura de <50 cm + 8 IE
cm + [H] cm> desde el suelo. g
o
— [H] Consulte la pagina 6. =
—
4 >~ 8 cm al centro de la lente

— Altura de la mesa

Ajuste con los ajustadores

Cuando se instale la unidad encima de una mesa, la posicién de la
imagen se podrd ajustar utilizando los ajustadores situados en la
parte inferior del frontal de la unidad.

Ajuste la altura girando la parte mévil de los dos tornillos
ajustadores de la parte inferior frontal de la unidad. El margen de
ajuste de estos ajustadores es de 2,5 cm. Si se aflojan
Ajustadores completamente, se desprenderan.

2. Montaje en el techo

Importante

¢ Nunca intenté montar la unidad en el techo usted sdlo. Consulte a su distribuidor autorizado mas cercano u otro
contratista en el que pueda confiar.

Se necesita un soporte de montaje (opcional) para el techo, para montar la unidad en el techo.

La ilustracion invertida verticalmente de la posicién de la pantalla de instalacién mostrada en la pagina 6 ayuda a determinar la distancia del
techo a la que se deberia ajustar. La altura se puede determinar afiadiendo el [H] descrito en la pagina 6 y la altura del soporte de montaje
para el techo [C] como se muestra en la siguiente ilustraciéon. Cuando la unidad se instale en el techo, “FRONTAL/TECHO” en el grupo del
menii @) <INST.> se debera seleccionar en el meni (consulte la pagina 17). La imagen proyectada se podré ajustar verticalmente dentro de
un cierto margen cambiando el valor de “DESP. DIGIT. LENTE” del menu cuando “ASPECTO PANTALLA” del men esté puesto en
“16:9”. Consulte la pagina 6 para mds detalles.

,,,,, 'febhd ey Techo bajo
S:20cm
[l Techo alto
L: 90 a 147 cm
R T (ajustable cada 3 cm)

[H] Vea la pagina 6.

Pantalla

Distancia de proyeccion [L]
Consulte la pagina 5.

3. Proyeccion trasera

Pueda ver imdgenes proyectadas en la parte posterior de una pantalla semitranslicida mientras estd sentado al otro lado de la pantalla. La
posicion de la pantalla se puede determinar simplemente siguiendo los procedimientos de ajuste frontal descritos arriba. Para este ajuste, se
deberd seleccionar “TRASERO/MESA” o “TRASERO/TECHO” de “INSTALACION” en el grupo del meni @) <INST.> del ment (consulte
la pagina 17).
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Modo de conexidn

instrucciones de cada componente a conectar a la unidad.

» Conecte la unidad correctamente para evitar que aparezca ruido o surjan problemas.

B Conexion de un componente de video

Antes de realizar conexiones, asegurese de que la alimentacién de esta unidad y la de otros componentes estidn apagadas.

Algunos componente requieren diferentes métodos de conexion y tienen diferentes nombres de tomas. Consulte los manuales de

Hay cinco tipos de conexiones de video disponibles en esta unidad, para componentes de A/V como se muestra en la ilustracién de abajo.

Conecte las sefiales de salida de video de los componentes A/V a esta unidad, siguiendo la ilustracién de abajo con los cables y adaptadores

correctos.
Entrada Tipo de senal Tipo de toma
VIDEO Video compuesto Toma coaxial
S VIDEO S video Toma mini DIN
INPUT A Video componente/Video RVA Toma BNC x 3—5
INPUT B Video componente/Video RVA Conector D-Sub de 15 patillas
D4 * Video componente Conector D4
* Este conector ha sido disefiado sélo para el formato japonés D.
Cable de video coaxial
Cable de video S
|
el Rl - //5
. ' l-l.
ES
Clavija conversora @ @ Cable BNC para Cable conector D
componente
Cable coaxial
N—
[ Cable de monitor D-Sub
L0..0..0
Toma de Toma de Tomas Tomas BNC D-Sub Conector de
salida de salida de coaxiales salida D1—D4
video video S | |
Tomal/conector de salida de video
componente/RVA
Salidas de video de varios componentes de A/V
¢ Nota ¢

Cuando conecte un componente de A/V a las tomas de componente INPUT A, asegtirese de que correspondan Y/Ps/Pr 0 Y/Cs/Cr del componente de A/V y

de esta unidad. Consulte también los manuales de instrucciones del componente de A/V. En algunos casos, serd necesario conectar HD/SYNC y VD para
las sefiales de video RVA.



Modo de conexién

H Conexion de un ordenador

Hay tres tipos de terminales para conectar esta unidad con un ordenador, como se lista debajo. Utilice los cables correctos para los terminales

a conectar.

Entrada

Tipo de senal

Tipo de toma

INPUT A
INPUT B
DVI

RVA analédgica
RVA analédgica
RVA digital

Toma BNC x 5
Conector D-Sub de 15 patillas
Conector DVI

Cable DVI (sélo digital)

Cable monitor D-Sub

Terminal de salida

Terminal de salida

DVI de monitor
4 N\
— —_— Cable de monitor BNC
e W
Ordenador
\_ J
¢ Nota ¢

+  Vea (@ <SENAL> en el meni descrito en la pagina 16 para ajustar el tipo de sefial de entrada de imagen.
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Utilizacion de la unidad

Esta seccion describe la operacion de proyeccién bésica una vez
que la instalacién y la conexién han sido completadas.

Los ajustes detallados deberdn realizarse para instalacion, pantalla,
sefial de entrada, etc. siguiendo el procedimiento de ajuste de menu
descrito en la seccién que comienza en la pagina 15.

B Activacion de la alimentacion

Quite la tapa de la lente antes de comenzar cualquier operacién con
la unidad.

1. Enchufe el cable de alimentacion suministrado en la
entrada de CA de la parte trasera de la unidad. A
continuacion, enchufe el cable a una toma de
corriente.

Indicador &/ |

I
N 9 0 0=f=10

Y=o =11

Interruptor de alimentacion  Entrada de CA

2. Active el interruptor de alimentacion de la unidad. El
indicador )/ | se iluminara en rojo en unos
segundos.

3. Pulse el botén STANDBY/ON, entonces el indicador
&/ | parpadeara en verde y se encendera la bombilla
del interior de la unidad.

El indicador &/ | deja de parpadear y se ilumina fijamente tras
unos 30 segundos, y la unidad est4 lista para la proyeccion.

Indicador & /|
(parpadeo en verde — luz verde fija)

L

STANDBY/ON

Importante

¢ Nunca desactive el interruptor de alimentacion o
desenchufe la unidad mientras el indicador & /|
esta encendido o parpadeando en verde. Esto
causaria un dano significativo a la bombilla y
podria causar que su vida de uso disminuya o que

falle.
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B Enfoque

Pulse el botén PATTERN para proyectar los patrones de prueba
almacenados. Ajuste la lente para que enfoque bien, girando el
anillo de enfoque. El tamafio de la imagen se puede ajustar también
con el anillo de zoom.

PATTERN

sl o

b

Lente

Hay dos patrones de prueba. Elija el que desee pulsando el botén +
0-—.

Pulse el boton PATTERN de nuevo para cerrar los patrones de
prueba.



Utilizacion de la unidad

B Seleccion de la fuente de entrada

Pulse el botén INPUT para visualizar el ment de las senales de
entrada en la pantalla. Seleccione el terminal de entrada y la sefial
de entrada a proyectar, pulsando el botén & o V, y confirme la
seleccién pulsando el botén SELECT.

Fuente de entrada Senal a proyectar

VIDEO Sefiales de video compuesto entran de un componente de
A/V alatoma VIDEO

S VIDEO Senales de S video entran de un componente de A/V a la
toma S VIDEO

INPUT A <COMPONENTE>
Sefiales de componente entran a INPUT A (tomas BNC)

INPUT A <RVA PC>

Sefiales de RVA entran de un ordenador a INPUT A
(tomas BNC)

INPUT A <RVATV>

Seniales de RVA entran de un componente de A/V a
INPUT A (tomas BNC)

INPUT B <COMPONENTE>
Sefiales de componente entran a INPUT B (conector D-
Sub de 15 patillas)

INPUT B <RVA PC>
Seiiales de RVA entran de un ordenador a INPUT B
(conector D-Sub de 15 patillas)

INPUT B <RVATV>

Senales de RVA entran de un componente de A/V a
INPUT B (conector D-Sub de 15 patillas)

DVI Senales de RVA digital entran de un ordenador al conector
DVI

D4 VIDEO Una sefnal componente entra de un componente de A/V al
conector D4 VIDEO

STANDBY/ON

T SELECT

INPUT
ASPECT

& Notas ¢

¢ Cuando entra una sefial de video normal o una seiial de video

entrelazada de una pelicula de 24 fotogramas por segundo, el circuito de

conversion entrelazado/progresivo (i/p) incorporado en la unidad
identifica automaticamente el tipo de sefiales. Si entran las sefiales de

una pelicula, el indicador FILM se iluminara en azul. Ciertos contenidos

no podran detectarse correctamente.

¢ Cuando entran las sefiales de video entrelazadas de una pelicula, la
unidad las detectard y se iluminard en azul el indicador FILM.

¢ Cuando entra la sefial de un componente de A/V o de un ordenador, no

pasard por la conversion i/p, y el indicador FILM no se iluminara en este

caso.

¢ Launidad es compatible con los sistemas de imagen VGA, SVGA,
XGA y SXGA para la sefial RVA de un ordenador. Se recomienda
ponerla en XGA para disfrutar de imdgenes mds nitidas cuando la
proporcidn del aspecto de pantalla estd puesta en “4:3”.

¢ Cuando la unidad estd ajustada para visualizar las sefiales de salida tanto

en la pantalla de cristal liquido de un ordenador portétil como en un
monitor externo, puede que la imagen no se visualice correctamente en
el monitor externo. En este caso, ajuste la unidad para que se visualice
s6lo en el monitor externo. Consulte el manual de instrucciones del
ordenador para mas detalles.

« Silaimagen no se proyecta correctamente (imdgenes distorsionadas o
negras) cuando se conmuta la sefial de entrada, pulse el botén AUTO
ubicado en la parte superior izquierda del control remoto.

B STILL—Congelacion de la imagen

Pulse el botén STILL del control remoto para capturar el
fotograma deseado de una imagen en movimiento. Esta funcién se
puede utilizar eficazmente para ajustar la calidad de imagen. Pulse
el botén STILL de nuevo para reanudar la proyeccién normal.

B HIDE—Apagado de la imagen
temporalmente

Pulse el botén HIDE en el control remoto para apagar la imagen
temporalmente. Pulse el botén HIDE de nuevo para recuperar la
imagen que fue apagada.

* VGA, XGA y SXGA son marcas registradas de International
Business Machines Corporation.

* SVGA es una marca registrada de Video Electronics Standards

Association.
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Utilizacion de la unidad

H Seleccion de “ASPECTO”

“ASPECTO” selecciona la forma mds adecuada de visualizar la imagen en la pantalla para seis tipos comunes de sefiales, listadas abajo. Los
pardametros disponibles de “ASPECTO” cambian dependiendo del ajuste de “ASPECTO PANTALLA”. La unidad tiene el modo “AUTO”,
que detecta automdaticamente el tipo de sefiales y cambia el aspecto de visualizacién. Este modo es efectivo cuando se incluye informacién

sobre el tipo de sefial en la sefial.
Pulse el boton ASPECT para el aspecto de visualizacién deseado.

(D Seiial de video de un aspecto de pantalla 4:3 de una televisién o un video normal

(2 Sefial de video de buzén

(3 Sefial de video comprimida (tamafio Vista)

@ Seiial de video comprimida (tamafio Cinema Scope)
(®) Sefial de video de 16:9 de HI vision (HDTV)

(® Sefial RVA

® Modos de aspecto disponibles cuando “ASPECTO PANTALLA” esta puesto en “4:3”

® AUTO
Cuando la sefial de entrada es de buzén o comprimida, este
modo la detecta automdticamente y cambia al modo mds
adecuado. Este modo es efectivo sélo cuando la sefial se manda
con informacién de este tipo.

(2 NORMAL
Este modo proyecta la imagen horizontalmente y por completo
en la pantalla sin cortar nada de la sefial de entrada.

(3 COMPRIMIDA
Este modo descomprime el video grabado con una compresioén
horizontal. La imagen se proyectard en el formato original tras
pasar por este circuito.

@® zooM
La parte central de la imagen estd aumentada. Ambos laterales
de la imagen de entrada estardn fuera de la pantalla.

(® DIRECTO
La sefial se proyectard tal y como entra, sin aumentarla ni
disminuirla.

(6) DIRECTO -COMPRIMIDA-
Este modo aumenta sélo el ancho de la imagen, sin cambiar la
altura.

S-12

[Ejemplos]
Senal de Imagen de Imagen
entrada entrada Aspecto proyectada
Imagen normal de O
4:3

—> NORMAL 7 O

: ZOOM
NORMAL 7 O
O COMPRIMIDA’

Comprimida
(tamario Vista)

Buzén O

DIRECTO —> O

-COMPRIMIDA-
Comprimida
(tamafio Cinema 0 —> COMPRIMIDA—> fo)
Scope)
HDTV O : NORMAL —»

ZOOM —_—

RVA PC O : DIRECTO  —»

NORMAL —_

Ollo|lO]| 1o




Utilizacion de la unidad

® Modos de aspecto disponibles cuando “ASPECTO PANTALLA” esta puesto en “16:9”

O AUTO
Cuando la sefial de entrada es de buzén o comprimida, este
modo la detecta automaticamente y cambia al modo mds
adecuado. Este modo es efectivo s6lo cuando la sefial se manda
con informacion de este tipo.

(2) NORMAL
Este modo proyecta la imagen verticalmente y por completo en
la pantalla sin cortar nada de la sefial de entrada.

(3 COMPRIMIDA
Este modo descomprime el video grabado con una compresioén
horizontal. La imagen se proyectard en el formato original tras
pasar por este circuito.
@ zZOOM
Este modo proyecta la sefial de entrada como si fuera de buzén
en toda la pantalla de una proporcién de aspecto 16:9.
(6) ZOOM -SUBTITULO-
Este modo proyecta el video en sefial de buzén con subtitulos
de la forma mds adecuada en la pantalla.
“Z0O0OM -SUBTITULO-"en “ASPECTO” de grupo del menu
(2) <SENAL> tiene los dos elementos siguientes. Consulte
-Excepcién- en la pagina 20 para el procedimiento de ajuste.
+ AREA SUBTITULO
Ajusta el drea de subtitulo.
« DESPLAZAM V
Ajusta la posicién de los subtitulos desplazando
verticalmente la imagen proyectada.
(6 DIRECTO
La sefial se proyectard tal y como entra, sin aumentarla ni
disminuirla.
(@) DIRECTO -COMPRIMIDA-
Este modo aumenta sélo el ancho de la imagen, sin cambiar la
altura.

[Ejemplos]
Senal de Imagen de Imagen
entrada entrada Aspecto proyectada
Imagen normal de O —> NORMAL e O
4:3
Buzén O K ZOOM —_—
ZOOM —_—> O
_SUBTiTULO_ SUBTITULO
Comprimida O COMPRIMIDA—> O
(tamafio Vista) ;
pRecto — | O
-COMPRIMIDA-
Comprimida
(tamafio Cinema 0 | — comprivibA— | O
Scope)
HDTV O —> NORMAL —_ O
RVA PC O — norvMAL  — | O

s-13

o
o
m
2
>
o
(@)
Z
W
>
n
o
>

|oueds3



Utilizacion de la unidad

B Apagado de la unidad

1. Cuando haya terminado de usar la unidad, pulse el
boton STANDBY/ON.

Habra un mensaje para confirmar el apagado de la unidad.
Pulse el boton STANDBY/ON de nuevo para apagar la unidad.
La bombilla se apagard y el indicador &/ | parpadear4 en
naranja mientras el ventilador gira para enfriar la bombilla,
durante aproximadamente dos minutos. La unidad no podrd
encenderse otra vez pulsando STANDBY/ON en este estado.

Indicador & /|
(parpadea)

L

o= STANDBY/ON

550 G

STANDBY/ON

2. Cuando la bombilla se haya enfriado, el indicador
(/| para de parpadear y se ilumina en rojo fijo.

3. Desconecte el interruptor de alimentacién después
de asegurarse de que el ventilador se ha detenido
completamente y de que el indicador () / | esta
iluminado en rojo.

Importante

¢ Nunca desconecte la alimentacion o desenchufe la
unidad mientras el ventilador esta girando y el
indicador &/ | parpadea en naranja. Esto causaria
danos significativos a la bombilla y podria causar
que su vida de uso disminuya o que falle.

s-14

B Indicadores

Hay cuatro indicadores en la unidad para visualizar el estado de
operacién de la unidad.

STANDBY/ON
\\\\\

0 U/
Apagado
Se ilumina en rojo
Parpadea en verde

La alimentacién estd desconectada.
En el modo de espera

Se estd preparando para comenzar la
operacién

Se ilumina en verde En operacién

Parpadea en naranja Enfriando la bombilla

©® LAMP/COVER

Apagado Normal
Se ilumina enrojo  La cubierta de la bombilla no est4 sujeta
adecuadamente.

La cubierta del filtro de aire no esta
sujeta correctamente.

Parpadea en rojo (en intervalos de 1 segundo)
El tiempo de uso de la bombilla ha
superado las 1000 horas.

Parpadea en rojo (en intervalos de 0,5 segundos)
El tiempo de uso de la bombilla ha
superado las 1100 horas.
La bombilla se ha fundido.

© TEMP/FAN
Apagado
Se ilumina en rojo

Normal

La temperatura del interior de la unidad
es anormalmente alta.

El ventilador de enfriamiento no
funciona.

Parpadea en rojo

O FILM

Se ilumina en azul  La unidad ha detectado la sefial
entrelazada (480i) de una pelicula de 24
fotogramas por segundo y la convierte en
imagenes progresivas.

Otras sefiales de video estan entrando
aparte de las sefiales entrelazadas (480i)
de una pelicula de 24 fotogramas por

segundo.

Apagado



Estructura del meni

Es necesario realizar varios ajustes en el menu para que la unidad pueda conseguir el mejor rendimiento. El mend tiene una jerarquia de tres
niveles: el grupo del mend, los elementos del mend y el submenu para algunos elementos del mend. Abajo estan listados los cuatro grupos

del menu.
(1 <IMAGEN>
(2) <SENAL>

(3 <INICIAL>
(@) <INST.>

Para ajustar la calidad de la imagen. Los elementos disponibles dependen del tipo de sefial de entrada.

Para realizar ajustes para la sefial de entrada conectada. Los elementos disponibles dependen del tipo de sefial de
entrada.

Para realizar sus propios ajustes iniciales para varios de los elementos del ment.

Para realizar ajustes para la instalacion, el aspecto de pantalla, correccién de los efectos de trapecio, etc.

Cada grupo de menu descrito arriba estd compuesto por los elementos siguientes. Los pardmetros de estos elementos se pueden ajustar como
desee siguiendo los procedimientos de la operacién del mend descritos en la pagina 18.
H significa que el elemento tiene un submend.

| @ <IMAGEN> ...... El ajuste no se podrd realizar sin sefial de entrada.

Senal de entrada

Elemento del menu Margen de ajuste

Video/Componente/ NIVEL DE NEGRO -64a32

RVATV Ajusta el nivel de negro mientras mantiene el brillo blanco més alto.

Video/Componente/ CONTRASTE -128 a 127

RVA Es la proporcién de luz con respecto a la oscuridad. Si se aumenta demasiado, toda la imagen se
aclara, y las porciones blancas de la imagen tienden a saturarse. Si se disminuye demasiado,
toda la imagen se oscurece y aparece mondtona.

Video/Componente/ BRILLO -128 a 127

RVA Controla el brillo total de una imagen. Cuando se ajusta demasiado alto, la porcién negra de la
imagen se pone grisdcea, y las porciones blancas de la imagen tienden a saturarse. Cuando se
ajusta demasiado bajo, toda la imagen oscurece.

Los tres elementos del ment descritos arriba, son para ajustar las caracteristicas de entrada y salida para el brillo de la imagen de
la sefial de luminancia. Las graficas de abajo muestran como se podrian ajustar estos elementos.

NIVEL DE NEGRO CONTRASTE BRILLO

Blanco Blanco Blanco
+
Imagen de salida + -
Negro Blanco Negro Blanco Negro Blanco

Sefial de entrada Seial de entrada Sefial de entrada

Video/Componente/ AJUSTE DE GAMMA A/B/C/D/E

RVA Ajusta la respuesta de la gradacion de color y de la escala de grises de la imagen. Hay cinco
patrones disponibles. Seleccione el patrén apropiado dependiendo del contenido a proyectar.

Video/Componente/ NITIDEZ la5s

RVA Ajusta la claridad de los bordes de la imagen. Cuanto més alto sea valor, mds claros serdn los
bordes. Cuanto mds bajo sea el valor, se creard una imagen mds suave con menores elementos
de sonido.

Video MATIZ —1282 127 =
Ajusta el matiz. Cuando se ajusta en la direccion negativa, el rojo aumenta. Cuando se ajusta en =
la direccidn positiva, el azul aumenta. (El ajuste del modo SECAM no es posible.) (==

Video SATURACION -128a 127
Ajusta la profundidad de un color. Cuando se ajusta en la direccién negativa, el color se hace
mds claro. Cuando se ajusta en la direccion positiva, el color se hace mds profundo.

Componente REALCE COLOR 0al27
Realza la saturacion de color. Cuanto mads alto sea el valor, el color tenderd a saturarse, y se hard
mds profundo.

Video/Componente/ TEMP COLOR BAJO/MED-B/MEDIO/

RVA Ajusta el color de la imagen a proyectar. Cuanto mds alto sea el ajuste, se afiadird mds azul, y ALTO
cuanto mds bajo el ajuste, se afiadird més rojo. Seleccione el ajuste apropiado dependiendo del
contenido a proyectar.

Video/Componente/ BALANCE BLANCOS H

RVA Ajusta finamente el equilibrio de cada color (R, V, A).

CONTRASTE (R, V, A) 50% a 124%
BRILLO (R, V, A) —12,4% a 12,4%
Video/Componente/ REALCE BLANCOS 0alo
RVA Ajusta opticamente la luz de la parte blanca de la imagen proyectada.
m
[}
o
1Y
=1
o
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Estructura del ment

| @ <SENAL> ... El ajuste no se podra realizar sin sefial de entrada.
Senal de entrada Elemento del menu Opcion/ajuste de gama

Video/Componente/RVA ASPECTO H AUTO/NORMAL/
Ajusta la proporcidn de aspecto de la visualizacion de la imagen en la pantalla. “AUTO” COMPRIMIDA/ZOOM/
cambia automaticamente al modo mds apropiado. “NORMAL” (DIRECTO) proyecta la ZOOM -SUBTITULO- S|
imagen tal y como se envia la sefial de entrada. “COMPRIMIDA” descomprime la imagen (AREA SUBTITULO,
comprimida. “ZOOM” proyecta la imagen aumentada en cierta proporcion. “ZOOM DESPLAZAM V)/
-SUBTITULO-" visualiza los subtitulos. “DIRECTO -COMPRIMIDA-" visualiza la DIRECTO/DIRECTO
imagen con su ancho aumentado. Los elementos disponibles dependen del ajuste de -COMPRIMIDA-

“ASPECTO PANTALLA” y del tipo de sefiales de entrada.

Es posible que el ajuste “AUTO” no cambie en el modo mds adecuado en el caso de ciertas
fuentes. En este caso, realice los ajustes manualmente.

“ZOOM -SUBTITULO-" tiene mds elementos a ajustar

AREA SUBTITULO: ajusta el 4rea de los subtitulos. 0a99
DESPLAZAM V: ajusta la posicién de los subtitulos desplazando verticalmente la 0a99
imagen proyectada.
Video/Componente CARETA DE SUBTITULO APAGADO/ENCENDIDO

Oscurece el brillo de los caracteres en los subtitulos cuando se reproduce la pelicula en
formato buzén con subtitulos (excepto HDTV).

Video/Componente POSICION CARETA ) -10a 10
Cambia la altura afectiva del ajuste de “CARETA DE SUBTITULO” (excepto HDTV).
Video SEPARACION Y/C 3D ENCENDIDO/APAGADO

Suprime las franjas verticales de colores parecidas a un arco iris que cruzan la imagen, o
molestas interferencias de puntos en los bordes de la imagen cuando entra la sefial de video.
Este ajuste estd disponible sélo para la sefial compuesta del modo NTSC.

Video/Componente REDUCCION RUIDO APAG./1/2/3
Reduce eficazmente el sonido incluido en la sefial de luminancia y en la sefial de color a
través de un procesamiento digital cuando se reproduce la fuente con una cantidad de
sonido relativamente grande, para crear una imagen mads viva (s6lo sefial entrelazada,
excepto HDTV).

Video TIPO VIDEO DVD/VCR
Selecciona VCR cuando se reproducen cintas de video para asegurar la sincronizacién, y
selecciona DVD cuando se reproducen otras fuentes.

Video/Componente NIVEL CONFIGURACION 0%17,5%
Ajusta la diferencia del nivel de negro de la sefial de imagen. Seleccione 0% para una sefial
sin diferencia en el nivel del pedestal, y 7,5% para una sefial con mayores niveles de negro.

Senal de la imagen

%
100

Nivel del pedestal ¢

Nivel de negro
RVA FASE PUNTO 0a3l

Ajusta finamente la fase de la entrada de seiial RVA del ordenador, para conseguir la mas
nitida visualizacion de los caracteres y lineas de la imagen (excepto DVI).

RVA TAMARNO H —2047 22048
Ajusta el tamaiio horizontal de la imagen proyectada (excepto DVI).

RVA DESPLAZ.H 0a 100
Ajusta la posicién horizontal de la imagen proyectada (excepto DVI).

RVA DESPLAZ.V 0a 100
Ajusta la posicion vertical de la imagen proyectada (excepto DVI).

RVA ESTADO DE SENAL —

Visualiza la resolucién y frecuencia de sincronizacién de la sefial de entrada.
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Estructura del menu

W (3 <INICIAL>

Elemento del menu Opcion
SISTEMA COLOR H AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
Selecciona el sistema de color cuando la sefial de video que entra es NTSC, NTSCa443, PAL, PAL-M, PAL60/SECAM
PAL-N, PAL60 o SECAM. AUTO deberia estar seleccionado normalmente para que se pueda seleccionar
automdticamente el sistema de color adecuado dependiendo en la sefial de entrada. Sin embargo, se
debera seleccionar PAL-M cuando la sefial de entrada sea PAL-M.
SENAL INPUT A B COMPONENTE/RVA PC/RVA TV
Selecciona el tipo de sefial de entrada enviada a las tomas INPUT A.
SENAL INPUT B H COMPONENTE/RVA PC/RVA TV

Selecciona el tipo de sefial de entrada enviada a las tomas INPUT B.

IDIOMA B HAF

#&/ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/

Selecciona el idioma de los mends. FRANCAIS/ITALIANO/H 3
AHORRO POTENCIA APAGADO/ENCENDIDO

La unidad desconectard automaticamente la bombilla y entra en el modo de espera si ENCENDIDO esta
seleccionado, cuando las tomas de entrada no reciben sefal durante mas de 15 minutos.

TIEMPO LAMPARA H —

Visualiza el tiempo total de uso de la bombilla. El tiempo total de la bombilla se puede reinicializar en el

subment.
REINICIALIZAR H TODA CONFIGURACION/TODA
Reinicializa todos los pardmetros del menu o pardmetros en la memoria a los ajustes de fabrica. MEMORIA/MEMORIA ACTUAL

B @) <INST.>

Elemento del menu

Opcion/ajuste de gama

INSTALACION H
Hay cuatro métodos para instalar la unidad: encima de la mesa o en el techo, para una reproduccién frontal o
trasera. La imagen se puede invertir o girar de acuerdo con al ajuste para el método de instalacién.

FRONTAL/MESA, FRONTAL/TECHO,
TRASERO/MESA, TRASERO/TECHO

ASPECTO PANTALLA 4:3/16:9*
Selecciona 4:3 6 16:9 dependiendo de la pantalla a utilizar. Si se selecciona 16:9, el ajuste vertical de la
imagen se podra realizar cambiando el valor del elemento “DESP. DIGIT. LENTE”. Entonces tendrd lugar
automdticamente, un ajuste para proyectar la sefial de entrada 4:3 sin perder ninguna parte que pudiera
quedarse fuera de la pantalla.
* DESP. DIGIT. LENTE —96a96
Se puede ajusta verticalmente la imagen de la pantalla dentro de un cierto margen a través de un
procesamiento digital. 2 mueve la imagen hacia arriba, y V hacia abajo. Este ajuste esta disponible s6lo
cuando la proporcién del aspecto de pantalla estd puesto en 16:9.
TRAPECIO —128 a 127
La imagen en la pantalla aparece como un trapezoide si la unidad proyecta en la pantalla con cierto angulo de
depresion o elevacion tras la instalacion. Este pardmetro corrige la distorsion eléctricamente. Incremente el
valor cuando la parte superior de la imagen sea mas ancha. Reduzca el valor cuando la parte inferior de la
imagen sea mds ancha.
MODO TRAPECIO NORMAL/LLENO
Hay dos modos: “LLENO” corrige el efecto de trapecio sin cambiar la longitud vertical de la imagen;
“NORMAL” realiza la correccion vertical desplazando a su vez la parte inferior. Seleccione el modo
adecuado para realizar la correccién dependiendo de su instalacién.
@Correccion normal @Correccion llena
Esta correccion desplaza la parte inferior de la imagen proyectada Esta correccién ajusta la distorsion horizontal sin cambiar la
para corregir la distorsion horizontal. longitud vertical de la imagen proyectada.
i -
k] v’ 3 ]
| S |
Cuando la parte superior de la imagen sea mas ancha Cuando la pe_lrte s_uperior de la imagen sea m_és ar_u;ha
que la parte inferior, aumente el valor en la direccion que_l_a parte inferior, aumente el valor en la direccion
positiva (+). positiva (+).
» ' -» '
E e % { i
Cuando la parte inferior de la imagen sea mas ancha Cuando la pe_lrte s_uperior de la imagen sea m_és ar_lgha
que la parte superior, aumente el valor en la direccion que Ia_ parte inferior, aumente el valor en la direccion
negativa (-). negativa (-).
SENSORMD H FRONTAL Y TRASERO/FRONTAL/

Ajusta el sensor del control remoto a utilizar. La unidad tiene el sensor del control remoto en dos posiciones:
en la parte delantera y en la trasera.

TRASERO
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Operacion del menu

B Pantalla del menu y botones de operacion

Esta seccion le proporciona informacién general sobre la pantalla del menu y los botones de operacién del control remoto y del panel de
control de la unidad, para una facil operacién. Le rogamos que la lea detenidamente antes de comenzar a operar el menu.

MUEVA VENTANA MENU

MUEVA VENTANA MENU

SISTEMA COLOR
SENAL INPUT B

SEALINPUTAfconrovee |

El mend tiene una jerarquia de tres niveles: grupo de mend,
elemento de menud y submenu para algunos elementos del menu.

[IDIOMA Jo| [ESPAlinL

Elementos de —|

menu AHORRO POTENCIA

TIEMPO LAMPARA
REINICIALIZAR

ESCAPE: SALIDA MEMpRIA1 [ VIDEO
Mensaje de ayuda Numero de ajuste de

Senal de entrada

memoria
Marca de submenu

STANDBY/ON

0 ®
MEMORY

ololo)|
ololo|

SeLecT
EscAPE A

7 5(e

.....

@ PATTERN MENU
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— Parametro
N
[ENGLISH |
[Diowa foerscn

Parametro de
submenu

© Boton MENU

Abre o cierra el ment.

@ Botones de cursor
+/- (para movimientos de lado a lado)
« Seleccionan un grupo de menu.
¢ Abren o cierran un submend.

¢ Seleccionan o cambia un ajuste.
A[V (para movimientos de arriba abajo)

¢ Selecciona un grupo de mendu.

¢ Selecciona o cambia un ajuste.

© Botén SELECT

¢ Abre un submenu.

¢ Confirma un nuevo ajuste cuando se hagan cambios en
“SISTEMA COLOR”, “SENAL INPUT A”, “SENAL
INPUT B”, 0 “SENSOR MD”.

e Abre un menu de imagen de un toque cuando la pantalla
del mend no se ha abierto.

O Botones MEMORY 1 a 6 (s6lo en el control
remoto)
Seleccionan un nimero de ajuste de memoria.

© Bot6n RESET (soélo en el control remoto)

Reinicializa los ajustes de los pardmetros a los ajustes de
fabrica.
Los elementos sin ajustes de fabrica no se pueden reinicializar.

0 Boton ESCAPE

* Regresa el cursor a la jerarquia de grupo de mend de la
jerarquia de elemento de menu.

+ Regresa al meni de MUEVA VENTANA MENU.
¢ Cierra el subment.

¢ Cierra el ment cuando el cursor esta en uno de los grupos
de mend.

¢ Cierra el ment de imagen de un toque.



Operacion del menu

B Operacion basica de menu

Para asegurar una proyeccién adecuada, comience por ajustar el grupo de mend “INST.”.

STANDBY/ON

1. Pulse el botén MENU para abrir el mendi.

La anterior pantalla de menu se abre si ya se ha realizado una
operacion de menu.

MENU

MENU

Control remoto Panel de control

MUEVA VENTANA MENU

INICIAL  JINST.

NIVEL DE NEGRO
ONTRASTE
RILLO

AJUSTE DE GAMMA
ITIDEZ

== m|o

3

N

ol cccﬁ

SATURACION
REALCE COLOR

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el botén + o — para seleccionar un grupo de
menu.

Control remoto Panel de control

MUEVA VENTANA MENO

INSTALACION
ASPECTO PANTALLA

TRAPECIO

MODO TRAPECIO

MEMORIA1 | VIDEO

3. Pulse el botén V para entrar en la jerarquia del
elemento de menu.

Después, seleccione un elemento a ajustar pulsando el botén &
oV.

- +

)

Control remoto Panel de control

SENAL

INSTALACION
[ASPECTO PANTALLA

MEMORIA1 | VIDEO

4. Seleccione o cambie el parametro pulsando el botén
+0-.

NN3IN

-

MEMORIA1 | VIDEO

|ouedsg
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Operacion del menu

Algunos elementos se ajustan aumentando o disminuyendo el valor
en una escala, y otros seleccionando un nimero o una palabra.

[ TRAPECIO 0| [
wovo Taapecio | [EECCCONN EEEEIEN

Pulse el boton RESET para reinicializar el parametro al ajuste de
fabrica (los elementos sin ajuste de fabrica no se pueden
reinicializar).

5. Pulse el botén 2 o v para mover el cursor al
siguiente elemento.

Primero regrese al grupo de ment pulsando el boton ESCAPE
0 A si el siguiente elemento pertenece a otro grupo de ment.
Después siga los pasos anteriores del 2 al 4 para continuar el
ajuste del mend.

Control remoto Panel de control

6. Pulse el botén MENU para cerrar el ment cuando el
ajuste se haya completado.

7 i

MENU

Control remoto Panel de control
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B Submenu

A continuacién se encuentra una lista de elementos de mend que
tienen un submenu. La operacién de los submendus varia de acuerdo
con el elemento de ment seleccionado. Siga los pasos del grupo de
operacién del submenu aplicable.

Elementos de menu con un submenu

Grupo de operacion

Grupo de menu | Elemento de menu de submenu

IMAGEN BALANCE BLANCOS C

SENAL ASPECTO*

INICIAL SISTEMA COLOR
SENAL INPUT A
SENAL INPUT B
IDIOMA

TIEMPO LAMPARA
REINICIALIZAR
INST. INSTALACION
DESP. DIGIT. LENTE

SENSOR MD

> (> |00 |»>|®|w| = >

os]

Grupo de operacion A: Pulse el boton SELECT o + para abrir
el subment. Seleccione el pardmetro deseado pulsando el botén &
0V, y después pulse el boton ESCAPE o — para cerrar el
submenu.

Grupo de operacion B: Pulse el boton SELECT o + para abrir
el subment. Seleccione el pardmetro deseado pulsando el botén &
o V, y después confirme el nuevo ajuste pulsando el botén
SELECT. Una vez que el ajuste se haya confirmado, pulse el botén
ESCAPE o — para cerrar el submendi.

Grupo de operacion C: Pulse el botén SELECT o + para abrir

el subment. Seleccione el elemento de submenu pulsando el botén

AoV, y después cambie el pardmetro pulsando el botén & o V. No
es necesario confirmar el nuevo ajuste.

Grupo de operacion D: Pulse el botén SELECT o + para abrir
el subment, que estd en forma de mensajes. Realice una operacién
de menu siguiendo las instrucciones del mensaje. El submenu de
este grupo se explica en la seccion de las paginas 22 y 23.

-Excepcién-

* Cuando el elemento de ment “ASPECTO PANTALLA” del
grupo de menu “INST.” estd puesto en “16:9”
Si “ZOOM -SUBTITULO-" est4 seleccionado en el submeni
“ASPECTO”, hay un mendu adicional para realizar su ajuste
deseado. Pulse el botén SELECT para abrir el menii adicional.
Hay dos elementos: “AREA SUBTITULO” y “DESPLAZAM
V. Seleccione el elemento a ajustar pulsando el botén & o V.
Ajuste el valor deseado pulsando el botén + o —. Pulse el botén
ESCAPE para cerrar cualquier ment adicional.



Operacion del menu

B Operacion basica de submenu

[Grupos de operacion A y B]

1. Seleccione el elemento de menti a ajustar siguiendo
los pasos 1 a 3 de “Operacion basica de menu”.

La marca de submenu “[»” aparece a la derecha del elemento.

INST.

SISTEMA COLOR

SENAL INPUT A
SENAL INPUT B

[IDIOMA [»][ESPANOL
AHORRO POTENCIA APAGADO

TIEMPO LAMPARA

REINICIALIZAR

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el botén SELECT o + para abrir el submendi.

A sELeCT

Control remoto

I

[IDIOMA

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

3. Seleccione el parametro de subment pulsando el

botén 2 o V.

o

Panel de control

Control remoto

CICH I v (I

[SPRACHE | [DEUTSCH |

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

Pulse el boton RESET para reinicializar el parametro al ajuste
de fébrica (los elementos sin ajuste de fabrica no se pueden
reinicializar).

Cuando ajuste “SISTEMA COLOR”, “SENAL INPUT A”,
“SENAL INPUT B” 0 “SENSOR MD?”, seré necesario el
siguiente paso [s6lo grupo de operacién B].

[Sélo grupo de operacion B]
Pulse el boton SELECT para confirmar el nuevo ajuste y cierre

el submenu. El ajuste no se podrd cambiar para los elementos
de arriba si no se confirma con el botén SELECT.

SELECT

Control remoto Panel de control
Para reinicializar el pardmetro al ajuste de fébrica, pulse el
botén RESET cuando el submend se haya abierto.

4. Pulse el botén MENU para cerrar el men. =
m
ey =
&
7 °
Control remoto Panel de control
Pulse el boton ESCAPE o — para regresar a la pantalla anterior
si desea continuar realizando ajustes.
m
[/}
©
(V)
=1
=3
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Operacion del menu

® Operacion de submeni—“BALANCE BLANCOS”

[Grupo de operacidn C]

1. Seleccione el elemento de ment “BALANCE
BLANCOS” del grupo de menu “IMAGEN” siguiendo

los pasos de 1 a 3 de “Operacion basica de menu”.

La marca de submenu “[+” aparece a la derecha del elemento.

TP coLoR ] .0] 0o nev] .70

[BALANCE BLANCOS >

menceaLancos ol |

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el botén SELECT o + para abrir el submendi.

SENAL INICIAL

INST.

BALANCE BLANCOS
‘ CONTRASTE R 100%
CONTRASTE V
CONTRASTE A 10!
RILLOR 0%

RILLO V 0%
BRILLO A 0%

MEMORIA1 | VIDEO

m

SCAPE: SALIDA

3. Seleccione el elemento de subment pulsando el
botén 2 o V.

SENAL INICIAL

INST.

ALANCE BLANCOS
CONTRASTE R
CONTRASTE V 100%
CONTRASTE A 100%

RILLOR 0%

RILLO V 0%
BRILLO A 0%

MEMORIA1 { VIDEO

m

SCAPE: SALIDA
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4. Seleccione el valor pulsando el botén + o —.

Pulse el botén RESET para reinicializar el parametro al ajuste
de fabrica.

BALANCE BLANCOS
ONTRASTE R 100%

CONTRASTE V
CONTRASTE A 80%
BRILLO R 0%
0%
BRILLO A 0%

MEMORIA1 | VIDEO

m

SCAPE: SALIDA

5. Pulse el botén MENU para cerrar el mendi.

Pulse el boton ESCAPE para regresar a la pantalla anterior si
desea continuar realizando ajustes. El botdn — no cierra el
submenu para regresar a la pantalla anterior en este pardmetro.

@ Operacion de submeni—“TIEMPO LAMPARA”

[Grupo de operacion D]

1. Seleccione el elemento de menu “TIEMPO LAMPARA”

del grupo de menu “INICIAL” siguiendo los pasos de
1 a 3 de “Operacidn basica de menu”.

La marca de submenu “[»”” aparece a la derecha del elemento.

SENAL INST.

SISTEMA COLOR
ENAL INPUT A
SENAL INPUT B

AHORRO POTENCIA APAGADO
[TIEMPO LAMPARA o] [2H.
REINICIALIZAR

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el botén SELECT o + para abrir la pantalla de
mensaje de confirmacion.

rcer i, LT w7

PULSAR "SELECT” PARA
REINICIALIZAR EL TIEMPO
DE DESGASTE DE LA LAMPARA
EN "YES”.

[TIEMPO LAMPARA  2H.|[NO ]

i

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 || VIDEO



Operacion del menu

3. Seleccione “YES” pulsando el botén 2 o0 v,y
después pulse el botén SELECT para reinicializar el
tiempo de desgaste de la bombilla a 0.

[ v

PULSAR "SELECT” PARA
REINICIALIZAR EL TIEMPO

DE DESGASTE DE LA LAMPARA
EN "YES”.
[TiEmPo LAMPARA  2H.] [IEII
ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

4. Pulse el botén MENU para cerrar el mendi.

@® Operacion de submenu—“REINICIALIZAR”

[Grupo de operacidn D]

1. Seleccione el elemento de menti “REINICIALIZAR”
del grupo de menu “INICIAL” siguiendo los pasos de

1 a 3 de “Operacion basica de menu”.
La marca de submenu “[+” aparece a la derecha del elemento.

SENAL INST.

SISTEMA COLOR
SENAL INPUT A
SENAL INPUT B

HORRO POTENCIA

IEMPO LAMPARA
[REINICIALIZAR

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el botén SELECT o + para abrir el submendi.

I I v [

1

[TODA CONFIGURACION [

[REINICIALIZAR

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

3. Seleccione el elemento de submenu a reinicializar
pulsando el botén 2 o V.

e e — LT v

1

|TODA CONFIGURACION [+

[REINICIALIZAR

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

4. Pulse el botén SELECT o + para abrir la pantalla de
mensaje de confirmacion.

rcer o, L w7

PULSAR ”SELECT” PARA
REINICIALIZAR LOS
AJUSTES DE FABRICA.

i

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 || VIDEO

5. Pulse el botén SELECT para reinicializar al ajuste de
fabrica.
El ment se cierra después de que los pardmetros se hayan
reinicializado a los ajustes de fabrica.

NN3IN

-
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Operacion del menu

B Menu de imagen de un toque

1. Pulse el botén SELECT para abrir el ment de imagen
de un toque cuando no se haya abierto el menu.

Los elementos del menti de imagen aparecen en la parte
inferior de la pantalla uno detrds de otro. El pardmetro anterior
aparece una vez que la operacién de mend se ha realizado.

El elemento visualizado se apaga si no se realiza ninguna
operacion en cinco segundos.

SELECT

Panel de control
0] [
v

2. Seleccione el elemento a ajustar pulsando el botén 2

Control remoto

NIVEL DE NEGRO

o

Panel de control
A
v

3. Seleccione el valor pulsando el botén + o —.

Control remoto

| CONTRASTE

Panel de control

Control remoto

| CONTRASTE

A

100 ‘ m
v

Pulse el boton RESET para reinicializar el pardmetro al ajuste

de fabrica.

4. Pulse el botén SELECT o ESCAPE para cerrar el
menu de un toque.

ESCAPE SELECT

Control remoto Panel de control
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B Cambio de la situacion del menu

1. Pulse el botén ESCAPE o ~ para regresar el cursor al
grupo de menu.

o
Control remoto Panel de control
MUEVA VENTANA MENU

MEMORIA1 | VIDEO

2. Pulse el bot6n 2 para entrar en “MUEVA VENTANA
MENU”.

Panel de control

Control remoto

MUEVA VENTANA MENU

| may

< + >

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

3. Cambie la situacién del menu pulsando el boton +, —,
A0V,

A

Control remoto

Panel de control
4. Pulse el botén ESCAPE para regresar al ment
después de que haya decidido la situacion.

ESCAPE

ESCAPE o

Control remoto Panel de control



Funcion de la memoria

La unidad tiene una funcién de memoria que puede almacenar seis
ajustes para proyectar diferentes tipos de fuentes de entrada de la
manera mds adecuada. Seleccione el mds apropiado de estos seis
ajustes para su proyeccion. Aunque estos seis ajustes ya se han
introducido, se puede cambiar cada pardmetro de los ajustes asi
como restaurarse a los valores originales como desee. A
continuacion se listan los elementos de mend que se pueden
almacenar en la memoria.

IMAGEN SENAL
NIVEL DE NEGRO SEPARACION Y/C 3D
CONTRASTE REDUCCION RUIDO
BRILLO TIPO VIDEO
AJUSTE DE GAMMA | NIVEL CONFIGURACION
NITIDEZ
MATIZ
SATURACION
REALCE COLOR
TEMP COLOR
BALANCE BLANCOS
REALCE BLANCOS

B Seleccion del numero de ajuste de
memoria

Seleccidn operando el control remoto

Pulse el niimero de ajuste de memoria deseado de entre los botones
MEMORY 1—6.

Seleccidn operando el menu

1. Pulse el botén MENU para abrir el menu.

MENU

2. Pulse el botén v para introducir el niimero de ajuste
de memoria en la parte inferior de la pantalla.

¥

- INICIAL  JINST.

ASPECTO

CARETA DE SUBTITULO

POSICION CARETA 0
SEPARACION Y/C 3D

APAGADO

REDUCCION RUIDO
TIPO ViDEO

NIVEL CONFIGURACION

0%

+: EDITAR MEMORIA1 | RIS

3. Pulse el botén + para abrir el submend.

(N e I

VIDED

ESCAPE: SALIDA

ESCAPE

4. Seleccione el niimero de ajuste de memoria deseado
pulsando el boton 2 o V.

5. Pulse el botén ESCAPE para cerrar el submend.
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Funcion de la memoria

B Reinicializacidn a los ajustes de fabrica

Para un parametro

Seleccione el pardmetro a reinicializar a los ajustes de fabrica
siguiendo los pasos 1 a 3 de “Operacién basica de menu”. Pulse el
botén RESET del control remoto para reinicializar al ajuste de
fabrica (los elementos sin ajuste de fabrica no se pueden
reinicializar).

Para todos los parametros del ajuste de memoria
seleccionado

Seleccione “MEMORIA ACTUAL” en el submenu siguiendo
“Operacion de submeni—REINICIALIZAR” en la pagina 23.
Pulse el botén SELECT o + para abrir la pantalla de mensaje de
confirmacién. Pulse el boton SELECT para reinicializar a los
ajustes de fabrica.

SELECT

Control remoto Panel de control

[ T v

PULSAR "SELECT” PARA
REINICIALIZAR LA
MEMORIA ACTUAL.

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO

Para todos los parametros de los seis ajustes de
memoria

Seleccione “TODA MEMORIA” en el submend siguiendo
“Operacion de submeni—REINICIALIZAR” en la pagina 23.
Pulse el botén SELECT o + para abrir la pantalla de mensaje de
confirmacién. Pulse el botén SELECT para reinicializar a los
ajustes de fabrica.

A SELECT

)

Control remoto Panel de control

e e L0 v

PULSAR "SELECT” PARA
REINICIALIZAR TODA
LA MEMORIA.

ESCAPE: SALIDA MEMORIA1 | VIDEO
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Informacion adicional

H Glosario

Tecnologia DLP™

Estas siglas significan Digital Light Processing (procesamiento
de luz digital). DLP utiliza un chip semiconductor 6ptico de
DMD™ desarrollado por Texas Instruments.

Senal de video componente

Esta sefial se envia con la sefial de luminancia y la sefial color
independientes. Ello crea una mayor calidad de imagen
comparado con una sefial de video compuesto normal, porque
evita los circuitos de mezcla y separacion. La sefial se envia en
tres lineas: la sefial de luminancia (Y) y dos sefiales
diferenciales de color (P8/Cs, Pr/CRr).

Senal de video S

S significa separado. Esta sefial se envia con la sefial de
luminancia (Y) y la sefial de color (C) separadas. Para su
conexion se utiliza un conector mini DIN de 4 contactos.

Seial de video compuesto

Este es el tipo de sefial mas comun. La sefial de luminancia y la
seflal de color se envian combinadas en una sola linea. Son
necesarios los procesos de mezcla y separacién tanto en el
extremo que manda la sefial, como en el que la recibe. Se
utiliza un cable coaxial para la conexion.

Sefal RVA

La sefial RVA transmite la informacion del color utilizando una
representacion numeérica de los colores primarios, rojo, verde y
azul, por separado. Cuando se recibe la sefial, se puede
expresar en varios colores afiadiendo y mezclando colores. Esta
sefial se utiliza con frecuencia para mandar y recibir imdgenes
a color entre ordenadores. También son necesarias las sefiales
de sincronizacion horizontal y vertical.

Conector D

* Este conector esta disefiado s6lo para el formato japonés D.
Este conector se utiliza para enviar y recibir la sefial de la
imagen entre los mas novedosos tipos de componentes de A/V.
Este conector puede recibir una sefial de componente utilizando
un cable conector D. Hay cinco niveles (D1—D5) de
caracteristicas de rendimiento. Esta unidad es compatible con
D1,2,3y4.

Conector DVI

Se envia diferencialmente una sefial RVA digital de un
ordenador a este conector. Se utiliza un conector de 24 patillas
para la conexion.

Modo de espera

Es el estado bajo el cual, se mantiene activado el circuito para
recibir las sefiales infrarrojas del control remoto, mientras que
todos los otros circuitos estdn apagados. Se consume una
pequeiia cantidad de energia en este estado.

Patron de prueba

Los patrones de prueba se almacenan en la unidad para ajustar
la posicion y enfoque de la imagen proyectada en la pantalla.

Proporcion de aspecto (aspecto)

Esta expresion significa basicamente la proporcién de largo a
ancho de la imagen. El menu de la unidad posee dos clases de
proporcién de aspecto: el aspecto de pantalla que pone la
proporcién de largo a ancho de la pantalla a utilizar, y el
aspecto de visualizacién que cambia el tamafio y la proporcién
de aspecto de las imdgenes a proyectar para diferentes tipos de
sefial de entrada.

Soporte de montaje para el techo

Este es el artilugio de montaje utilizado cuando se cuelga la
unidad en el techo. Hay disponibles dos tipos de soporte de
montaje para el techo (techo bajo y techo alto) para diferentes
alturas del techo. Estas monturas son opcionales.

Entrelazar

Es el tipo mas normal de escaneo en la mayoria de las
televisiones. Se divide en dos campos: lineas pares e impares
del campo para crear un fotograma de una imagen.

Progresivo

Visualiza todas las lineas de escaneo del fotograma por
completo, a la vez. Reduce enormemente los parpadeos tan
faciles de advertir en una pantalla grande, para crear una
imagen nitida y suave. La unidad realiza la proyeccién por
escaneado progresivo.

Trapecio

Si la unidad tiene un dngulo de elevacion o depresion cuando
proyecte en la pantalla, la imagen se distorsionard en forma de
un trapezoide. Este elemento corrige eléctricamente la
distorsion. Hay disponibles dos tipos de correccion:
“Correccién normal” y “Correccién llena”.

Buzén

Este es un método para convertir el contenido de una pelicula
de orientacién panordmica, en una sefial de 4:3. Es posible ver
la imagen en panordmica sin el recorte, afiadiendo una barra
negra en la parte superior e inferior de la pantalla. Puede que en
cierto modo, se sacrifique la resolucién vertical.

Comprimida

Este método comprime horizontalmente la pelicula, de modo
que la proporcién aspecto sea 4:3 cuando grabe la pelicula en
un medio de video. La imagen comprimida debe pasar por el
circuito de descompresion, sino, la imagen permanecerd con

una forma delgada.

Tamano Vista

Es un tamafio de pelicula. La proporcién de aspecto es de
1,85:1 en Norteamérica y 1,66:1 en Europa.

Tamafo Cinema Scope

Este es el tamafio mds ancho que utiliza una pelicula de 70 mm.
La proporcién de aspecto es de 2,35:1.

DLP™ y DMD™ son marcas registradas de Texas Instruments.
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Informacion adicional

B Senales proyectables

Las siguientes tablas muestran los tipos y formatos de sefiales que se pueden proyectar con esta unidad. Cualquier sefal que no esté listada
abajo, no podra ser proyectada adecuadamente.

1. Formatode TV (@D - Sefiales de video compuesto o S video enviadas al terminal de entrada VIDEO o S VIDEO

V activo fv) Senal de color
Tipo de senal (lineas) (Hz) (MHz) Sistema de color
NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC
PAL 576 50,00 4,43 | PAL
SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM
PAL60 480 59,94 4,43 | PAL
NTSC4.43 480 59,94 4,43 | NTSC
PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL
PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL
2. Formatode TV ) - Sefiales de componente o RVA enviadas a INPUT A, B, o sefiales de componente enviadas al terminal de
entrada D4
H activo V activo fH) fwv
Tipo de seial (pixeles) (lineas) (kHz) (H2)
480i 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940

3. Formato de PC (D - Sefiales RVA anal6gicas enviadas al terminal de entrada INPUT A o B

H activo V activo fm) fw
Tipo de seial (pixeles) (lineas) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Macl13” 640 480 35,000 66,666
Mac16” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061

4. Formato de PC @ - Senales digitales enviadas al terminal de entrada DVI

H activo V activo fm fw

Tipo de senal (pixeles) (lineas) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

* VESA es una marca registrada de Video Electronics Standards Association.

* Macintosh es una marca registrada de Apple Computer, Inc.
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Informacion adicional

B Elementos de menu y senales de entrada

Un elemento de mend podrd o no ajustarse dependiendo del tipo de sefial de entrada. La lista a continuacién muestra los tipos de sefiales de
entrada que se pueden ajustar para cada elemento en los grupos de ment (D <IMAGEN> y (@ <SENAL>. La mayoria de estos elementos
pueden almacenar sus ajustes en la memoria (MEMORIA 1—6). Consulte la pagina 25. Los elementos en los grupos de ment

(3 <INICIAL> y @ <INST.> almacenan sus ajustes en la unidad cuando se ajustan.

<IMAGEN>
Tipo de senal de entrada
: Sefal compuesta/ Sehal componente

ELEMENTO DEL MENU NOTA video S (480i—1080i) RVATV RVA PC/DVI
NIVEL DE NEGRO M v v v v
CONTRASTE M v v v v
BRILLO M v v v v
AJUSTE DE GAMMA M v v v v
NITIDEZ* M v v v v
MATIZ** M v
SATURACION## M v
REALCE COLOR M v
TEMP COLOR M v v v v
BALANCE BLANCOS

CONTRASTE (RVA) M v v v v

BRILLO (RVA) M v/ v/ v v
REALCE BLANCOS M v v v v

*  Se pueden almacenar tres tipo de ajustes en la memoria para diferentes tipos de sefiales de entrada (sefial de video ordinaria, HDTV, RVA PC/DVI).
#% No se podran ajustar “MATIZ” y “SATURACION” cuando la sefial de entrada sea SECAM.

<SENAL>
Tipo de senal de entrada
Sefal compuesta/
video S Senal componente Seial PC
ELEMENTO DEL MENU NOTA NTSC NTSC-S Otras 480i 480p 576i 720i/1080i RVA DVI

ASPECTO A 4 v v v v 4 4 v v

CARETA DE SUBTITULO v v v v v v

POSICION CARETA v v v v v v

SEPARACION Y/C 3D M v/

REDUCCION RUIDO M v v v v v

TIPO VIDEO M v v/ v/

NIVEL CONFIGURACION M v v v v v

FASE PUNTO S v

TAMANO H S v

DESPLAZ. H S v

DESPLAZ.V S v

ESTADO DE SENAL v v
¢ Nota ¢

M: Los elementos que se pueden almacenar en la memoria. Se pueden almacenar e invocar seis patrones pulsando el boton MEMORY en el control remoto.

S: Se pueden almacenar varios patrones de la ultima informacion en la unidad dependiendo del tipo de sefales de entrada. Esto es conveniente cuando se
proyectan sefiales RVA.

A: Dependiendo del ajuste de “ASPECTO PANTALLA?”, el aspecto de una visualizacion se podrd almacenar para cada tipo de sefial de entrada listada abajo.

Tipo de seial de entrada
Senal de video ordinaria
ASPECTO (compuesta, S video, Seiial HDTV Seiial PC
PANTALLA ASPECTO 480i/480p/576i) (720p/1080i) (RVA/DVI)
4:3 AUTO v
NORMAL v v -
COMPRIMIDA v 4 2
ZOOM v v > T
DIRECTO v/ v = Neo)
DIRECTO -COMPRIMIDA- v (@] )
16:9 AUTO v o=
NORMAL v v v > 2
COMPRIMIDA v v 50
ZOOM ) v v/ - O
ZOOM -SUBTITULO- v v =2
DIRECTO v v
DIRECTO -COMPRIMIDA- v

m
)
!
o
>
o
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Informacion adicional

B Visualizacion de mensajes

Mensaje

Condicidn

NO HAY SENAL

La unidad no estd recibiendo ninguna sefial de entrada.

INPUT A <COMPONENTE> (Ejemplo)

Se visualiza el nombre de entrada seleccionado por el botén INPUT. Se apagard 1 minuto después de que la
sefial entre.

FUERA DE RANGO

La unidad no puede recibir sefiales PC que entran en la unidad.

FORMATO DESCONOCIDO

La unidad no puede recibir la sefial de video que entran en la unidad.

AUTO SINC... La unidad esta realizando el ajuste mds apropiado de acuerdo con la sefial RVA de entrada que esta
recibiendo.
CONGELAR La funcién STILL (congelacién de la imagen) ha sido activada.

CONGELAR DESACTIVADO

La funcién STILL (congelacién de la imagen) ha sido cancelada.

MEMORIA 1—6

El nimero de ajuste de memoria seleccionado se visualiza y se apaga tras un minuto.

ESCAPE: SALIDA (Ejemplo)

Los mensajes de ayudas se visualizan para una operacion mds sencilla.

EL TIEMPO DE SUSTITUCION DE LA
LAMPARA HA LLEGADO. POR FAVOR
REEMPLACELA POR UNA NUEVA.
PULSAR “ESCAPE” PARA SALIR.

Este mensaje se visualiza cuando el interruptor de alimentacién se enciende después de que el tiempo de
uso de la bombilla ha superado las 1000 horas. Pulse el boton ESCAPE para apagar el mensaje.

PULSAR DE NUEVO PARA APAGAR.

La unidad se pondrd en modo de espera y la bombilla se apagara si se pulsa el boton STANDBY/ON de
nuevo.
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Mantenimiento

H Cuidados habituales 3. Retire los restos de alambre del interior del marco
del filtro que se fija con un chasquido por detras de
la lenglieta. Después, retire el filtro de esponja fino
de ambos lados.

Desconecte el cable de alimentacién de esta unidad antes de
comenzar los cuidados habituales. Limpie la parte exterior de la
unidad con un pafio suave. Si estd muy manchada, utilice un pafio
himedo con un detergente ligero y después pase un pafio suave
sobre la superficie. No utilice detergentes fuertes o solventes como
alcohol o disolventes para evitar dafios al acabado o forma de la
unidad. Cuando limpie la parte exterior, no toque directamente ni
frote la lente.

B Limpieza del filtro

Si se acumula el polvo en el filtro fijado a las rendijas de
ventilacion, el aire no circulard bien y aumentara la temperatura del
interior de la unidad. Esto podria causar dafios a la unidad. Limpie
el filtro cada 200 horas. Si encuentra dificultades en retirar el
polvo, reemplacelo con uno nuevo.

1. Apague la alimentacién y desconecte el cable de
alimentacién de la unidad.

2. Tire de los asideros del filtro localizados en la parte
trasera de la unidad. Retire el marco del filtro tirando
de él hacia usted y después hacia abajo.

4. Limpie y lave cuidadosamente los filtros
cuidadosamente para eliminar el polvo acumulado.

5. Después de que se hayan secado los filtros que
limpid, pongalos de nuevo en la unidad. Si no entran
correctamente, la bombilla no se encendera.

Importante

¢ Si el filtro esta muy manchado, reemplacelo con uno nuevo
de los suministrados.

¢ Cuando necesite mas filtros para su reemplazo, contacto
con el local donde compré la unidad.
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Mantenimiento

B Reemplazo de la caja de la bombilla

Importante

¢ Asegurese de usar la caja de bombilla PJL-112
para el reemplazo. No se podra utilizar ninguna otra
caja para el reemplazo.

La bombilla utilizada como fuente de luz es consumible, por lo
tanto, ird perdiendo su brillo gradualmente conforme al uso. Para
que pueda disfrutar de la mejor imagen posible, se recomienda la
sustitucion de la bombilla cuando se hayan superado las 1000 horas
de uso.

“TIEMPO LAMPARA” en el grupo de menii (3 <INICIAL> le
informard de cudntas horas se ha usado la bombilla hasta el
momento. El indicador LAMP/COVER también le hara saber el
momento de sustituir la bombilla parpadeando en rojo una vez que
el tiempo de uso de la ldmpara ha superado las 1000 horas
(consulte la pagina 14). También se visualizard en la pantalla un
mensaje para sustituir la bombilla. Siga los siguientes pasos para
sustituir la bombilla por una nueva.

Para mds detalles, consulte el local donde compré la unidad.

Importante

¢ Antes de comenzar a sustituir la caja de la bombilla, apague
la alimentacion, desconecte el cable de alimentacion
después de que el ventilador se haya parado
completamente, y espere al menos una hora hasta que la
bombilla se enfrie.

* Retire sélo y exclusivamente los tornillos especificados en
los pasos siguientes.

1. Coloque cuidadosamente la unidad boca abajo sobre
un trozo de tela extendido en el suelo para evitar que
se produzcan arafiazos.

Ajustador

2. Afloje el ajustador para retirar la cubierta de la
bombilla.

3. Afloje los tornillos de la cubierta de la bombilla.
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4. Retire la cubierta de la bombilla.

5. Afloje completamente los tres tornillos de fijacion de
la caja de la bombilla.

Caja de la bombilla

6. Sostenga el asa y saque la caja de la bombilla.

7. Fije la nueva caja de la bombilla con los tornillos,
siguiendo a la inversa los pasos descritos arriba.

8. Ponga la caja de la bombilla en su lugar y fijela con
los tornillos.

La bombilla no se encendera si no esta instalada correctamente.

9. Encienda el interruptor de alimentacion y reinicialice
“TIEMPO LAMPARA” en el menu, cuando se conecte
(consulte la pagina 22).



Solucidon de problemas

Problema

Causa

Remedio

La unidad no se enciende.

No estd encendido el interruptor de alimentacion.

Encienda el interruptor de alimentacion.

Ha intentado volver a encender la unidad justo
después de apagar el interruptor de alimentacion.

Espere un poco mds. La unidad no se encendera hasta
que transcurra 2 minutos desde que se apago el
interruptor de alimentacion, para proteger la bombilla.

No estd fijada correctamente la cubierta del filtro.

Fije correctamente la cubierta del filtro.

No estd fijada correctamente la cubierta de la
bombilla.

Fije correctamente la cubierta de la bombilla.

No hay imagen.

No se ha retirado la tapa de la lente.

Retire la tapa de la lente.

La unidad no estd conectada correctamente a los otros
componentes.

Compruebe las conexiones.

No se ha seleccionado correctamente la sefial de
entrada.

Seleccione la sefal de entrada correcta con el botén
INPUT.

Pulse el botén AUTO.

No se ha seleccionado correctamente la sefial de
entrada en “SENAL INPUT A” y “SENAL INPUT B”
del mend.

Seleccione la sefial de entrada correcta.

La imagen se apaga temporalmente debido a la
funcién HIDE.

Pulse el botén HIDE de nuevo para cancelar la
funcién HIDE.

El ordenador no estd ajustado para que se visualice en
un monitor externo.

Realice el ajuste apropiado en el ordenador para
visualizarlo en un monitor externo (consulte también
el manual de instrucciones del ordenador).

La imagen es inestable.

Los cables de conexidn no estan conectados
correctamente a la unidad.

Conecte correctamente los cables a los terminales
adecuados.

La imagen es borrosa.

La lente no estd enfocada correctamente.

Ajuste el enfoque de la lente con el anillo de enfoque.

La unidad y la pantalla no estan colocados de lleno
(90 grados).

Ajuste el dngulo de proyeccion y direccion, y la altura
de la unidad.

El control remoto no funciona
correctamente.

Las pilas se han gastado.

Reemplace ambas pilas por unas nuevas.

El sensor del control remoto no estd seleccionado
correctamente en “SENSOR MD” del mend.

Seleccione un sensor de control remoto apropiado.

Hay una bombilla fluorescente cerca del sensor del
control remoto en uso.

Seleccione el otro sensor en “SENSOR MD” del
mend, con el que no interfiera la bombilla
fluorescente.

Se ilumina el indicador LAMP/COVER.

No esta fijada correctamente la cubierta del filtro.

Fije firmemente la cubierta del filtro.

No esta fijada correctamente la cubierta de la
bombilla.

Fije firmemente la cubierta de la bombilla.

Parpadea el indicador LAMP/COVER.

La bombilla ha sobrepasado las horas de uso
especificadas.

Reemplace la bombilla por una nueva.

La bombilla se ha fundido.

Reemplace la bombilla por una nueva.

Se ilumina el indicador TEMP/FAN.

La temperatura dentro de la unidad es demasiado alta.

Compruebe que las rendijas de ventilacion no estén
cubiertas.

Parpadea el indicador TEMP/FAN.

El ventilador estd roto.

Contacte el local donde adquiri6 la unidad.
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Especificaciones

B Especificaciones

Optica

Modo de proyeccion ................... DLP™ (Digital Light Processing)
Imégenes de 1024 x 768 pixeles, 0,9 pulgadas

LENtE oo f=35a42mm F=2,7a3,0

Zoom manual (x 1,2)
Enfoque manual

Bombilla ... Bombilla VIP de 120 W

Tamafio de la imagen Maiximo 200 pulgadas
Distancia de proyeccién 10,6 m (imagen ancha, pantalla 16:9)

Luminosidad .........ccooeiiiiiiiiiiieieeee e 800 ANSI Im

Proporcién de contraste

Eléctrica

Modo de color ....c.coeviriiuieninns NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Frecuencia de escaneo .............o......... H:15 a 80 kHz; V:50 a 85 Hz

Entrada

VIDEO Sefial compuesta

1 Vp-p/75 Q, sincronizacién negativa

S VIDEO  Seial de S video
Y: 1 Vp-p/75 Q, sincronizacién negativa
C: 0,286 6 0,3 Vp-p/75 Q

D4 VIDEO Seifial del componente
Y con sincronizacion: 1 Vp-p/75 Q,
sincronizacion negativa (4801, 5761, 480p)
Y con sincronizacion: 1 Vp-p/75 Q,
3 valores de sincronizacién (10351, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75 Q

INPUT A/INPUT B

Sefial de componente
Y con sincronizacion: 1 Vp-p/75 Q,
sincronizacién negativa (4801, 5761, 480p)
Y con sincronizacion: 1 Vp-p/75 Q,
3 valores de sincronizacién (10351, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75 Q
Sefial RVA

V con sincronizacién: 1 Vp-p/75 Q,
sincronizacién negativa (4801, 5761, 480p)
V con sincronizacién: 1 Vp-p/75 Q,
3 valores de sincronizacién (1035i, 1080i, 720p)
V: 0,7 Vp-p/75 Q (cuando se utiliza HD/VD o
SYNC)
A, R: 0,7 Vp-p/75 Q
HD, VD: nivel TTL (positivo y negativo)/2,2 kQ
SYNC: 2 Vp-p/2,2 kQ, sincronizacién negativa
(4801, 576i)

DVI Sefial digital RVA
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Controles
A disStancia ........ooceveeeeiieeeiieeiiee, RS-232C (D-Sub de 9 patillas)
Disparador ............... +12V cuando la alimentacién estd conectada;

0V cuando la alimentacién estd desconectada (mini toma)

Sensor del control remoto

.................................... 1 en la parte delantera y 1 en la parte trasera

General

Margen de temperatura de USO .....cccceevveeveervereereeneennenn 5°Ca35°C

Margen de humedad de uso
30% a 85% (no deberia haber condensacion)

Fuente de alimentacién .. 100 a 120 V/220 a 240 V de AC, 50/60 Hz

Consumo de alimentacion .........c..cccceeveeveeneenieriienseeneeneennne 185 W

MOdO d€ ESPETA ....eveeeeiiieiienieienienienteeteeteeieet et 10W
Dimensiones ................... 415 (ancho) x 129 (alto) x 422 (prof) mm
PESO e 7,8 kg

Bl Accesorios

* Cable de alimentacién

* Adaptador de enchufe

* Control remoto inaldmbrico
* Pilas (AA, UM-3 o R6)

* Adaptador coaxial/BNC

* Tapade la lente

 Filtro de reemplazo

[SEO NG T SO NG S

e Manual de instrucciones

* Las especificaciones estdn sujetas a cambios sin previo aviso.
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Voorzichtig: Lees dit alvorens het apparaat te bedienen.

* Om u van de beste prestaties te verzekeren, leest u deze
gebruiksaanwijzing aandachtig door. Bewaar deze op een
veilige plaats voor latere naslag.

Opstelling

 Stel dit apparaat op een goed geventileerde, koele, droge,
schone plaats op met minstens 10 cm vrije ruimte boven, rechts
van, links van en achter het apparaat, waar het niet is
blootgesteld aan direct zonlicht, verwarmingsapparatuur,
trillingen, stof, vocht en/of koude.

 Plaats dit apparaat uit de buurt van andere elektrische
apparatuur, motors of transformators om brommen te
voorkomen. Ter voorkoming van brand en elektrische schokken
mag dit apparaat niet op plaatsen staan waar het kan worden
blootgesteld aan regen, water en/of andere soorten vloeistoffen.

 Stel het apparaat niet bloot aan plotseling
temperatuurwisselingen van koud naar warm, en plaats het
apparaat niet in een omgeving met een hoge relatieve
luchtvochtigheid (bijv. in een vertrek met een luchtbevochtiger)
om te voorkomen dat zich condens in het apparaat vormt
waardoor elektrische schokken, brand, beschadiging van het
apparaat en/of persoonlijk letsel kunnen worden veroorzaakt.

» Plaats de volgende zaken niet bovenop het apparaat:

— Andere componenten, omdat deze beschadiging en/of
verkleuring van het buitenoppervlak van dit apparaat
kunnen veroorzaken;

— Brandende voorwerpen (bijv. kaarsen), omdat deze brand,
beschadiging van het apparaat en/of persoonlijk letsel
kunnen veroorzaken;

— Voorwerpen waarin een vloeistof zit, omdat deze
elektrische schokken voor de gebruiker en/of beschadiging
van het apparaat kunnen veroorzaken.

» Bedek dit apparaat niet met een krant, tafelkleed, gordijn, enz.,
om de warmte-afgifte niet te belemmeren. Als de temperatuur
in het apparaat te hoog wordt, kan hierdoor brand,
beschadiging van het apparaat en/of persoonlijk letsel worden
veroorzaakt.

» Als het apparaat aan het plafond moet worden bevestigd,
controleert u dat het plafond voldoende sterk is om dit apparaat
en de plafondbevestigingen gedurende een lange tijd te dragen.
Het bevestigen moet worden uitgevoerd door een vakbekwame
onderhoudsmonteur.

Bediening

» Verwijder de lensdop voordat u het apparaat bedient om te
voorkomen dat de warmte rond de lens blijft hangen. Door het
apparaat te bedienen terwijl de lensdop nog op de lens zit, kan
beschadiging van het apparaat worden veroorzaakt.

» Steek de stekker van het netsnoer niet in een stopcontact totdat
alle aansluitingen zijn gemaakt.

* Het apparaat mag uitsluitend worden aangesloten op de
aangegeven spanning. Het is gevaarlijk dit apparaat aan te
sluiten op een hogere spanning dan is aangegeven omdat dit
brand, beschadiging van het apparaat en/of persoonlijk letsel
kan veroorzaken.

YAMAHA is niet verantwoordelijk voor enigerlei schade
voortvloeiende uit het gebruik van dit apparaat met een hogere
spanning dan is aangegeven.

* Oefen geen grote kracht uit op de schakelaars, toetsen en/of
kabels.

« Bedien dit apparaat niet ondersteboven. Hierdoor kan het
apparaat oververhit raken en daardoor mogelijkerwijs worden
beschadigd.

« Let op dat geen vreemde voorwerpen en/of vloeistof in het
apparaat terecht komen.

¢ Om beschadiging door blikseminslag te voorkomen, trekt u in
geval van onweer de stekker van het netsnoer uit het
stopcontact.

¢ Kijk niet recht in de lens terwijl het apparaat is ingeschakeld.
Hierdoor kunnen uw ogen ernstig worden beschadigd.

« Alvorens het apparaat te verplaatsen, drukt u op STANDBY/
ON om het apparaat in de stand-bystand te zetten, en trekt u de
stekker van het netsnoer uit het stopcontact.

* Probeer het apparaat niet te veranderen of te repareren. Neem
contact op met een vakbekwame YAMAHA
onderhoudsmonteur als onderhoud of reparatie noodzakelijk is.
De behuizing mag onder geen enkele voorwaarde worden
geopend.

e Als u het apparaat gedurende een lange tijd niet denkt te
gebruiken (bijv. gedurende een vakantie), trekt u de stekker van
het netsnoer uit het stopcontact.

«  Wanneer u de stekker van het netsnoer uit het stopcontact wilt
trekken, pakt u de stekker zelf beet en trekt u niet aan het
netsnoer.

e Leest altijd eerst het hoofdstuk “PROBLEMEN OPLOSSEN”
over veelvoorkomende bedieningsfouten alvorens de conclusie
te trekken dat het apparaat kapot is.

Overig

e Maak de lens voorzichtig schoon met een blaasborsteltje of
lenstissue zodat er geen krassen op komen.

* Vervang de lamp als de LAMP/COVER-indicator rood knippert
nadat de lamp langer dan 1000 uur is gebruikt. Volg de
procedure voor het vervangen van de lamp, zoals beschreven in
deze handleiding.

Dit apparaat blijft aangesloten op de netspanning zolang de
stekker ervan nog in het stopcontact zit, ook al wordt het
apparaat zelf uitgeschakeld. Deze toestand wordt de stand-
bystand genoemd.

In deze toestand zal het apparaat een zeer kleine hoeveelheid
stroom verbruiken.

Alleen voor klanten in Nederland

Bij dit product zijn batterijen geleverd.
Wanneer deze leeg zijn, moet u ze niet
weggooien maar inleveren als KCA.




Verkeerde plaatsen voor opstelling

Als het apparaat niet op de juiste manier wordt opgesteld op een geschikte plaats, kan brand of storing worden veroorzaakt, of kan
beschadiging van het apparaat worden veroorzaakt. Kies de plaats voor opstelling zorgvuldig en vermijd daarbij de onderstaande plaatsen.

1. Plaatsen waar de temperatuur en relatieve luchtvochtigheid sterk variéren

» Stel het apparaat niet op plaatsen op waar de temperatuur en relatieve luchtvochtigheid buitengewoon hoog kunnen worden of de
temperatuur buitengewoon laag kan worden.

» Het apparaat moet worden gebruikt binnen het temperatuur bereik van 5—35 °C.

2. Plaatsen met onvoldoende ventilatie
* Houd bij de opstelling van het apparaat minstens 10 cm ruimte vrij boven, rechts van, links van en achter het apparaat.
» Bedek de ventilatieopeningen van het apparaat niet om de warmte-afgifte niet te belemmeren.
« Stel het apparaat op een stabiele plaats op.
» Bedek het apparaat niet met een tafelkleed, enz.
e Zorg ervoor dat niets in de ventilatie-openingen gezogen kan worden waardoor de temperatuur binnenin het apparaat te hoog oploopt.

3. Plaatsen waar het erg stoffig is
« Als de luchtfilters verstopt raken met stof, kan de temperatuur binnenin het apparaat te hoog oplopen.

4. Plaatsen met te veel trillingen of stoten
e Trillingen en stoten kunnen onderdelen van het apparaat beschadigen.
5. Plaatsen waar het apparaat blootgesteld wordt aan regen of hoge relatieve luchtvochtigheid
» Als het apparaat wordt blootgesteld aan regen of hoge relatieve luchtvochtigheid, kan hierdoor brand of elektrische schokken worden

veroorzaakt.

6. Plaatsen die onstabiel zijn
* Als het apparaat wordt opgesteld op een onstabiel of hellend tafeloppervlak, kunnen beschadiging van het apparaat en persoonlijk
letsel worden veroorzaakt.

Belangrijk
e Zorg ervoor dat geen ander licht dan het projectielicht rechtstreeks op het scherm valt om verzekerd te zijn van levende kleuren
met een hoog contrast.
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Aantekeningen




NEDERLANDS

Inleiding

Hartelijk dank voor uw aanschaf van dit YAMAHA-product. We hopen dat u er vele jaren probleemloos plezier van zult hebben. Lees deze
gebruiksaanwijzing zorgvuldig door om de beste prestaties te verkrijgen. Deze gebruiksaanwijzing begeleidt u tijdens het gebruik van uw

YAMAHA-product.

Eigenschappen

o Zeer heldere beelden met een hoog contrast worden verkregen
door middel van DLP™-technologie

¢ 0,9 inch grote DMD™™-chips leveren een superieure
beeldkwaliteit

» Rijke grijsschaal-tinten worden gerealiseerd door de drie-
segmenten-kleurenschijf

e Geruisloze werking met een geluidsniveau van slechts 30 dB
dankzij Yamaha-geluidseffecttechnologie

Een grote keuze aan ingangsaansluitingen die de nieuwste
videoformaten ondersteunen

Superieure beeldkwaliteit wordt bereikt door de hoge prestaties
van de 3-2 compressieherkenning

Zes geheugenprogramma’s

(DLP™ en DMD™ zijn handelsmerken van Texas Instruments.)
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Bedieningselementen en hun functies

B Voorpaneel en aansluitpaneel

Scherpstelring, zoomring

Hiermee kunt u de lens
scherpstellen en zoomen.

Afstandsbedieningssensor

Lensdop //
e
v

Ventilatie (uitlaat) opening

Aansluitpaneel <zijkant>
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©—0O INPUT A (BNC-aansluitingen)

In deze ingangsaansluitingen worden componentvideosignalen
en RGB-signalen ingevoerd.
Componentvideosignalen worden door een audio/video-
component naar de aansluitingen @ tot en met € gestuurd.
RGB-signalen worden door een computer naar de aansluitingen
© tot en met @ gestuurd. Sluit een andere component aan op
deze aansluitingen met behulp van een BNC-kabel.

@ G/Y (G-signaal of luminantiesignaal)

@ B/Ps/Cs (B-signaal of kleurverschilsignaal)

© R/Pr/Cr (R-signaal of kleurverschilsignaal)

O HD/SYNC (horizontaal synchronisatiesignaal, composiet-

synchronisatiesignaal)

© VD (verticaal synchronisatiesignaal)

O D4 VIDEO (D-aansluiting)

In deze ingangsaansluiting worden videosignalen vanuit de D-
aansluiting van een audio/video-component ingevoerd. Deze
aansluiting is compatibel met de formaten D1 tot en met D4.

* Deze aansluiting is alleen gemaakt voor het Japanse D-
formaat.
@ RS-232C (D-sub/9-pens)
Deze ingangsaansluiting wordt gebruikt voor controle in de
fabriek.

N-2

© S VIDEO (mini-DIN-aansluiting)
In deze ingangsaansluiting worden videosignalen vanuit de S-
videoaansluiting van een audio/video-component ingevoerd.
Sluit een andere component aan op deze aansluitingen met
behulp van een S-videokabel.

© VIDEO (penaansluiting)
In deze ingangsaansluiting worden composietsignalen vanuit de
videoaansluiting van een audio/video-component ingevoerd.
Sluit een andere component aan op deze aansluitingen met
behulp van een penkabel.

@ INPUT B (D-sub/15-pens)
In deze ingangsaansluitingen worden componentvideosignalen
en RGB-signalen (RGB/YPsPr/YCBCR) vanuit een audio/
video-component of een computer ingevoerd. Sluit een andere
component aan op deze aansluitingen met behulp van een D-
sub-monitorkabel.

® TRIGGER OUT (miniaansluiting)
Uit deze uitgangsaansluiting worden signalen uitgevoerd die
uitwendige componenten sturen. Terwijl het apparaat
projecteert wordt +12 V spanning uitgevoerd.

® DVI (DVl-aansluiting)
In deze ingangsaansluiting worden DVI-signalen (digitaal
RGB) vanuit een computer ingevoerd.



Bedieningselementen en hun functies

B Bedieningspaneel

Afstandsbedieningssensorg e N ()

op het achterpaneel

Aan/uit-schakelaar

Aan/uit-hoofdschakelaar.

“1” In deze stand wordt het apparaat
ingeschakeld en in de stand-bystand gezet.
“O” In deze stand wordt het apparaat
uitgeschakeld.

Netstroomingang

Sluit hierop het bijgeleverde
netsnoer aan.

s ) eas

Uiy

I
Ventilatie (inlaat) openingen/
filterafdekking

I
Stelvoetjes

Voor het fijnregelen van de projectiehoek.

.

Bedieningspaneel <op het achterpaneel> )
[
s (%55 (0
©00 00
J

@ O/ lindicator (blz. 14)
@ STANDBY/ON-toets (blz. 10)

Tweede aan/uit-schakelaar.

Met deze toets schakelt u het apparaat in en zet u het in de
stand-bystand. Deze toets werkt alleen als de aan/uit-
hoofdschakelaar is ingeschakeld.

Stand-bystand

In deze functie verbruikt het apparaat nog een kleine
hoeveelheid stroom om infraroodsignalen van de
afstandsbediening te kunnen ontvangen.

© LAMP/COVER-indicator (blz. 14)
O TEMP/FAN-indicator (blz. 14)

@ FILM-indicator (blz. 14)

O INPUT-toets (blz. 11)

Met deze toets schakelt u het menu in en uit om de
ingangsaansluiting en het ingangssignaal te kiezen.

@ PATTERN-toets (blz. 10)

Met deze toets schakelt u de opgeslagen testpatronen in en uit
op het scherm.

© MENU-toets (blz. 18)

Met deze toets schakelt u het menu in en uit waarop u de
instellingen kunt maken of veranderen die noodzakelijk zijn
voor het projecteren.

© ESCAPE-toets (blz. 18)

Met deze toets sluit u het submenu.

@ Cursortoetsen (blz. 18)

Deze toetsen gebruikt u voor het bedienen van &, vV, —en +.

® SELECT-toets (blz. 18)

Met deze toets bevestigt u de nieuwe instelling of opent u een
submenu.

ONIAIFTINI
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Bedieningselementen en hun functies

B Afstandsbediening

De toetsen op de afstandsbediening die overeenkomen met de
toetsen op het bedieningspaneel van het apparaat hebben dezelfde
functie. Om de afstandsbediening te gebruiken, richt u deze binnen
een afstand van 7 m op de afstandsbedieningssensor op de voorkant
of achterkant van het apparaat. Het is mogelijk dat het apparaat niet
reageert wanneer de afstandsbediening zich te ver van de loodlijn
op de sensor bevindt.

?®

®
®6 06066

» o e @

=
© AUTO-toets

Met deze toets stelt u de meest geschikte instelling voor de
signaalsoort in.
@ PATTERN-toets (blz. 10)

Met deze toets schakelt u de opgeslagen testpatronen in en uit
op het scherm.

© STANDBY/ON-toets (blz. 10)

Met deze toets schakelt u het apparaat in en zet u het in de
stand-bystand. Deze toets werkt alleen als de aan/uit-
hoofdschakelaar is ingeschakeld.

O MENU-toets (blz. 18)

Met deze toets schakelt u het menu in en uit waarop u de
instellingen kunt maken of veranderen die noodzakelijk zijn
voor het projecteren.

© ESCAPE-toets (blz. 18)

Met deze toets sluit u het submenu.

O Lichtschakelaar

U kunt de toetsverlichting van de bedieningstoetsen op de
afstandsbediening gedurende ongeveer 10 seconden
inschakelen door deze schakelaar omhoog of omlaag te duwen.

@ Cursortoetsen (blz. 18)

Deze toetsen gebruikt u voor het bedienen van &, V, —en +.

@ SELECT-toets (blz. 18)

Met deze toets bevestigt u de nieuwe instelling of opent u een
submenu. Druk op het midden van deze toets voor deze functie.
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© ASPECT-toets (blz. 12)

Met deze toets kiest u de beeldverhouding van de te projecteren
beelden. Als u op deze toets drukt wordt de huidige
beeldverhouding afgebeeld. Als u binnen twee seconden
nogmaals op deze toets drukt, wordt de volgende
beeldverhouding afgebeeld.

® INPUT-toets (blz. 11)
Met deze toets schakelt u het menu in en uit om de
ingangsaansluiting en het ingangssignaal te kiezen.

® RESET-toets (blz. 18)

Met deze toets stelt u de instellingen terug op de
fabrieksinstellingen door erop te drukken terwijl u de
instellingen op het menu aan het veranderen bent.

® STILL-toets (blz. 11)
Met deze toets stopt u een bewegend beeld om een stilstaand
beeld van het gewenste frame weer te geven. Druk nogmaals op
deze toets om de functie te annuleren.
® HIDE-toets (blz. 11)
Met deze toets zet u tijdelijk het beeld dat wordt geprojecteerd
uit. Druk nogmaals op deze toets om de functie te annuleren.
@ INPUT-gedeelte

Met deze toetsen kiest u rechtstreeks de ingangsaansluitingen.

® MEMORY-gedeelte (blz. 25)

Met deze toetsen roept u rechtstreeks de opgeslagen
geheugenprogramma’s op.

H Batterijen plaatsen in de
afstandsbediening

1. Haal het deksel van het batterijvak van de achterkant
van de afstandsbediening af.

2. Plaats twee (AA, UM-3 of R6) batterijen
overeenkomstig de batterijpool-merktekens binnenin
het batterijvak.

3. Breng het deksel van het batterijvak weer aan totdat
op zijn plaats klikt.

Belangrijk

¢ Als u denkt dat de afstandsbediening steeds dichterbij het
apparaat gebruikt moet worden dan normaal het geval is, zijn
de batterijen zwak. Vervang de batterijen door nieuwe.

¢ Gebruik geen nieuwe en oude batterijen, of verschillende
soorten batterijen tezamen.

¢ Als u de afstandsbediening gedurende een lange tijd niet
denkt te gebruiken, haalt u de batterijen uit de
afstandsbediening.

¢ Als de batterijen hebben gelekt, veegt u de binnenkant van
het batterijvak schoon alvorens nieuwe te plaatsen.



Opstellingsprocedure

Het apparaat kan op vier manieren worden opgesteld:

Opstellen op een tafel véor het scherm

Bevestigen aan het plafond v66r het scherm

Opstellen op een tafel achter een halfdoorschijnend scherm

Bevestigen aan het plafond achter een halfdoorschijnend scherm
U moet de opstellingsmethode instellen bij “INSTALLATION” in menugroep @) <SETUP> op het menu dat verderop wordt beschreven.
(Zie blz. 17.)

B Scherm en projectieafstand
De optimale opstellingsplaats (de projectieafstand [L]) van het apparaat wordt bepaald door de breedte/hoogte-verhouding van het scherm

(4:3 of 16:9) en de schermgrootte (de lengte van de lijn die diagonaal over het scherm loopt). Het is mogelijk de projectieafstand te o
veranderen binnen het bereik van Wide (breedbeeld) naar Tele. (telebeeld) met behulp van de zoomfunctie. Gebruik de volgende informatie, a
zoals aangegeven in de onderstaande afbeelding, om de optimale opstellingsplaats te bepalen. I.'||.|
m
4:3 scherm E
Projectieafstand [L]
Schermgrootte Wide/Tele. (Breedbeeld/Telebeeld)
(inch) (m) (feet, inch)
60 24—29 7 10—9° 6”
80 32—39 10°6"—12° 107
100 4,0—4,9 13’ 1"—16’
120 4,8—S5,8 15°9"—19’
150 6,1—7,3 200—23° 117
200 8,1—9,8

16:9 scherm |

Projectieafstand [L]

Schermgrootte Wide/Tele. (Breedbeeld/Telebeeld)
(inch) (m) (feet, inch)
60 2,632 8 6"—10’6”
80 3,5—4,2 11’6"—13°9”
100 44—53 14°5°—17°5”
120 5,3—6,4 177 57—21°
150 6,6—8.,0 21’8"—26’3”
200 8,8—10,6 28’ 10"—34°9”

Belangrijk

* De projectieafstand is de horizontale afstand vanaf de voorkant van de lens van het apparaat tot aan het scherm. De lens ligt 4 cm
verzonken gerekend vanaf de buitenkant van het apparaat.
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Opstellingsprocedure

B Schermopstelling

. . .. 4:3 scherm
De opstellingshoogte van het scherm is afthankelijk van de
schermgrootte. Het apparaat projecteert het beeld enigszins schuin
omhoog, maar in het horizontale vlak wordt het beeld vanuit het
midden van de lens symetrisch geprojecteerd. De onderstaande
schetsen geven de hoogte [H] aan van het midden van de lens tot de
.. . Schermgrootte
onderrand van het scherm. Let op de afstand [H] bij het kiezen van (diagonaal)
de opstellingsplaats van het scherm.
16:9 scherm
: 4
7777777777 - 1 Schermgrootte
| Midden van de lens ‘ (diagonaal)
) Projectieafstand [L] !
Hoogte tot de onderrand
van het scherm [H] : ‘ *
ol I 4
Zie “DIGITAL LENS SHIFT”
beschreven in het volgende
hoofdstuk.
4:3 scherm 16:9 scherm
(met “DIGITAL LENS SHIFT” ingesteld op 0)
Hoogte tot de onderrand van het Hoogte tot de onderrand van het
Schermgrootte scherm [H] Schermgrootte scherm [H]
(inch) (cm) (inch) (inch) (cm) (inch)
60 18 7-1/16 60 32 12-5/8
80 24 9-7/16 80 42 16-1/2
100 30 11-13/16 100 53 20-7/8
120 36 14-3/16 120 64 25-3/16
150 45 17-3/4 150 80 31-12
200 59 23-1/4 200 106 41-3/4

H Instellen van “SCREEN ASPECT”

Het is noodzakelijk dat u de schermverhouding (4:3 of 16:9) instelt overeenkomstig uw scherm om de beelden op het gehele oppervlak van
het scherm goed te kunnen projecteren. Als een 16:9 scherm wordt gebruikt en “SCREEN ASPECT” is ingesteld op “16:9”, is het mogelijk
4:3 videosignalen te projecteren op het gehele scherm zonder dat een stukje van het beeld naast het scherm valt. Het is tevens mogelijk het

geprojecteerde beeld verticaal bij te stellen, zoals beschreven in het volgende tekstdeel. Zie “SCREEN ASPECT” in menugroep (4

<SETUP>, beschreven op blz. 17.

B Instellen met behulp van “DIGITAL

Hoogte tot de onderrand van het

LENS SHIFT” e em o Gneh)
Als “SCREEN ASPECT” in menugroep @) <SETUP> op het menu 60 19—44 7-112—17-5/16
is ingesteld op “16:9”, kan het geprojecteerde beeld verticaal 80 26—59 10-1/4—23-1/4
worden bijgesteld binnen het rechts hiernaast afgebeelde bereik 100 3274 12-5/8—29-1/8
door [H] (de hoogte vanaf het midden van de lens tot de onderrand 120 39__89 15-3/8— 35
van het scherm) digitaal te veranderen. Zie blz. 17. 150 49— 111 19-3/8— 43-3/4
200 65—145 25-5/8—57
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Opstellingsprocedure

B Opstellingsmethoden

1. Opstelling op een tafel
U kunt het apparaat op een tafel op een bepaalde hoogte opstellen

voor het scherm om beelden te projecteren. De tafelhoogte en [H]
beschreven op blz. 6 moeten eerst worden vastgesteld om te
Projectieafstand [L] bepalen hoe hoog het scherm moet worden opgesteld voor het beste
Zie blz. 5. resultaat. He afstand van de onderkant van het apparaat tot aan het

midden van de lens is 8 cm. De hoogte van het scherm (de hoogte
van de vloer tot de onderrand van het scherm) kan gemakkelijk
worden vastgesteld door deze drie getallen op te tellen. (o)
Bijvoorbeeld, als u het apparaat opstelt op een tafel van 50 cm a
Scherm hoog, moet u het scherm opstellen op een hoogte van <50 cm + 8 r_||1
cm + [H] cm> boven de vloer. -
-
E
— [H] Zie biz. 6.
—
L ‘ )— 8 cm tot het midden van de lens
— Tafelhoote
A Vicer /
Bijstellen met behulp van de stelvoetjes
Als het apparaat is opgesteld op een tafel, kan de positie van het
beeld worden bijgesteld met behulp van de stelvoetjes onder de
voorrand van het apparaat.
Stel de hoogte af door het bewegende deel van de twee
schroefvormige stelvoetjes onder de voorrand van het apparaat te
draaien. Het afstelbereik van deze twee stelvoetjes is 2,5 cm. Als ze
Stelvoetjes volledig uitgedraaid worden, kunnen ze eraf genomen worden.
2. Bevestiging aan het plafond
Belangrijk
¢ Probeert nooit alleen dit apparaat aan het plafond te bevestigen. Neem contact op met uw plaatselijke erkende
dealer of een betrouwbare aannemer.
Om het apparaat aan het plafond te bevestigen is een (los verkrijgbare) plafondsteun noodzakelijk.
De verticaal omgedraaide afbeelding van de opstellingsplaats van het scherm op blz. 6 helpt u bij het bepalen hoe ver het scherm onder het
plafond moet worden opgesteld. De hoogte kan worden bepaald door [H], beschreven op blz. 6, op te tellen bij de hoogte van de plafondsteun
[C], zoals aangegeven in de onderstaande afbeelding. Als het apparaat aan het plafond is bevestigd, moet “FRONT/CEILING” in menugroep
(@ <SETUP> worden gekozen op het menu (zie blz. 17). Het geprojecteerde beeld kan verticaal worden bijgesteld binnen een bepaald bereik
door de waarde van “DIGITAL LENS SHIFT” op het menu te veranderen terwijl “SCREEN ASPECT” op het menu is ingesteld op “16:9”.
Zie blz. 6 voor verdere informatie.
,,,,, visteng Laag plafond
S:20cm
[Cl Hoog plafond
] L: 90 tot 147 cm
(instelbaar in stapjes van 3 cm)
[H] Zie blz. 6.
Scherm
Projectieafstand [L]
Zie blz. 5.
3. Achteropstelling
U kunt de beelden bekijken die op de achterkant van een halfdoorschijnen scherm worden geprojecteerd, terwijl u zelf aan de andere kant van
het scherm zit. De opstellingsplaats van het scherm kan wordt bepaald door eenvoudigweg de eerder beschreven opstellingsprocedure voor %
projectie op de voorkant van het scherm te volgen. Voor een dergelijke opstelling moet u de instelling “REAR/TABLE” of “REAR/CEIL- %
ING” kiezen bij “INSTALLATION” in menugroep (4) <SETUP> op het menu (zie blz. 17). ;—‘
S
o
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Aansluitprocedure

» Controleer alvorens aansluitingen te maken dat het apparaat en andere componenten zijn uitgeschakeld.

» Bepaalde componenten vereisen een andere aansluitmethode en hebben andere namen voor de aansluitingen. Lees de

gebruiksaanwijzingen van iedere component die u op het apparaat wilt aansluiten.

 Sluit het apparaat op de juiste manier aan om te voorkomen dat storing of problemen worden veroorzaakt.

B Aansluiten van een videocomponent

Er zijn vijf soorten videoaansluitingen voor audio/video-componenten beschikbaar op dit apparaat, zoals aangegeven in de onderstaande
afbeelding. Voer de video-uitgangssignalen van audio/video-componenten in het apparaat in door de onderstaand afbeelding te raadplegen en

de juiste kabels en adapters te gebruiken.

Ingangsaansiluiting

Soort ingangssignaal

Soort ingangsaansluiting

VIDEO
S VIDEO
INPUT A
INPUT B
D4 *

Composietvideo

S-video
Componentvideo/RGB-video
Componentvideo/RGB-video

Componentvideo

Penaansluiting
Mini-DIN-aansluiting
BNC-aansluiting x 3—5
D-sub/15-pens-aansluiting
D4-aansluiting

* Deze aansluiting is alleen gemaakt voor het Japanse D-formaat.

Videopenkabel

S-videokabel

BNC-kabel voor
component

D-aansluitkabel

N
D-sub-monitorkabel
Video- Penaansluitingen BNC- D-sub- D1- t/m D4-
uitgangsaansluiting aansluitingen aansluiting uitgangsaansluiting
S-video- | |

uitgangsaansluiting Component/RGB-video-uitgangsaansluiting

Video-uitgangsaansluitingen van diverse audio/video-componenten

4 Opmerking ¢

* Als u audio/video-componenten aansluit op de INPUT A-componentaansluitingen, controleert u dat de Y/Ps/Pr-signalen of Y/Cs/Cr-signalen van de audio/
video-component die u wilt aansluiten overeenkomen met dit apparaat. Lees tevens de gebruiksaanwijzingen van de audio/video-componenten. In bepaalde
gevallen moeten RGB-videosignalen worden aangesloten op HD/SYNC en VD.



Aansluitprocedure

B Aansluiten op een computer

Er zijn drie soorten aansluitingen beschikbaar om dit apparaat aan te sluiten op een computer. Gebruik de juiste kabels om de aansluitingen

op elkaar aan te sluiten.

Ingangsaansluiting Soort ingangssignaal Soort ingangsaansluiting
INPUT A RGB-analoog BNC-aansluiting x 5
INPUT B RGB-analoog D-sub/15-pens-aansluiting
DVI RGB-digitaal DVI-aansluiting
DVI-kabel (alleen digitaal)
D-sub-monitorkabel
0.0.0.0 0| (@ >
S N W S— 7y >
t—ttt Z
= _ »
T -EN -
I;I - c
DVI- Monitor- =
uitgangsaansluiting uitgangsaansluiting g
4 )
—— BNC-monitorkabel
B2\ =
Computer
. J
4 Opmerking ¢
«  Zie menugroep (2) <SIGNAL> op het menu, beschreven op blz. 16, voor het instellen van het soort video-ingangssignaal.
=
o
Q.
(1]
-
o
2
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Gebruik van het apparaat

Dit hoofdstuk beschrijft de basisbediening voor het projecteren
nadat het opstellen en aansluiten klaar zijn.

U moet gedetailleerde instellingen maken voor opstelling, scherm,
ingangssignaal, enz., door de menu-instellingsprocedure te volgen
die beschreven wordt vanaf blz. 15.

B Inschakelen van het apparaat

Haal altijd de lensdop van de lens af voordat u begint met het
bedienen van het apparaat.

1. Sluit het bijgeleverde netsnoer aan op de
netstroomingang op de achterkant van het apparaat.
Steek vervolgens de stekker van het netsnoer in een
stopcontact.

&/ lindicator

I
Coeee 9 0 0=f=0

=T

Aan/uit-schakelaar = Netstroomingang

2. Zet de aan/uit-schakelaar van het apparaat aan. De
U /| indicator gaat na enkele seconden rood
branden.

3. Druk op de STANDBY/ON-toets, de () / | indicator
knippert groen en de lamp in het apparaat gaat aan.
De O/ | indicator stopt na ongeveer 30 seconden met
knipperen en blijft daarna groen branden. Het apparaat is klaar
Voor projecteren.

U/ lindicator
(Knippert groen — blijft groen branden)

STANDBY/ON

- AN r,@m

STANDBY/ON

Belangrijk

¢ Terwijl de &/ | indicator brandt of groen knippert,
mag u nooit de aan/uit-schakelaar uit zetten of het
netnoer losmaken. Hierdoor wordt de lamp ernstig
beschadigd waardoor deze mogelijkerwijs korter
meegaat of kapot gaat.
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B Scherpstellen

Druk op de PATTERN-toets om het opgeslagen testpatroon te
projecteren. Stel de lens in zodat het beeld scherp wordt door aan
de scherpstelring te draaien. De grootte van het beeld kan worden
ingesteld door de zoomring te draaien.

PATTERN

sesfllgo po

b

Lens

Er zijn twee testpatronen. Kies het gewenste patroon door op de +
of — toets te drukken.

Druk nogmaals op de PATTERN-toets om het testpatroon uit te
zetten.



Gebruik van het apparaat

B Kiezen van de ingangsbron

Druk op de INPUT-toets om het menu voor ingangssignalen op het
scherm te projecteren. Kies de ingangsaansluiting en het
ingangssignaal dat u wilt projecteren door op de 2 en V toetsen te
drukken en bevestig de keuze door op de SELECT-toets te
drukken.

Ingangsbron Signaal dat moet worden geprojecteerd

VIDEO Composietvideosignalen ingevoerd vanaf een audio/
video-component in de VIDEO-aansluiting

S VIDEO S-videosignalen ingevoerd vanaf een audio/video-
component via de S VIDEO-aansluiting

INPUT A <COMPONENT>
Componentsignalen ingevoerd via de BNC-aansluitingen
van INPUT A

INPUT A <RGB PC>
RGB-signalen ingevoerd vanaf een computer via de BNC-
aansluitingen van INPUT A

INPUT A <RGBTV>
RGB-signalen ingevoerd vanaf een audio/video-
component via de BNC-aansluitingen van INPUT A

INPUT B <COMPONENT>
Componentsignalen ingevoerd via de D-sub/15-pens-
aansluiting van INPUT B

INPUT B <RGB PC>
RGB-signalen ingevoerd vanaf een computer via de D-
sub/15-pens-aansluiting van INPUT B

INPUT B <RGB TV>
RGB-signalen ingevoerd vanaf een audio/video-
component via de D-sub/15-pens-aansluiting van INPUT
B

DVI Digitale RGB-signalen ingevoerd vanaf een computer via
de DVI-aansluiting

D4 VIDEO Componentsignalen ingevoerd vanaf een audio/video-

component via de D4 VIDEO-aansluiting

STANDBY/ON

T SELECT

INPUT
ASPECT

4 Opmerkingen ¢

¢ Wanneer een gewoon videosignaal of een interlaced videosignaal van
een film met 24 beeldjes/seconde wordt ingevoerd, identificeert de
interlace/progressief (i/p) -omzetschakeling automatisch het soort
signaal. Als het signaal van een film wordt ingevoerd, gaat de FILM-
indicator blauw branden. Bepaalde soorten invoer kunnen niet correct
worden herkend.

¢ Wanneer de interlaced videosignalen van een film worden ingevoerd,
worden deze door het apparaat herkend en gaat de FILM-indicator
blauw branden.

¢ Wanneer het signaal van een audio/video-component of computer wordt
ingevoerd, gaat dit niet door de i/p-omzetschakeling en in dat geval gaat
de FILM-indicator niet branden.

« Dit apparaat is compatibel met VGA, SVGA, XGA en SXGA voor het
RGB-signaal van een computer. Het wordt aanbevolen in te stellen op
XGA zodat helderdere beelden worden verkregen wanneer de
schermverhouding is ingesteld op “4:3”.

¢ Wanneer het apparaat is ingesteld op het weergeven van het
uitgangssignaal op zowel het LCD-scherm van een notebookcomputer
als op een externe monitor, is het mogelijk dat het beeld niet juist wordt
weergegeven op de externe monitor. Stel in dat geval het apparaat in op
het weergeven van het beeld op alleen de externe monitor. Raadpleeg de
gebruiksaanwijzing van de computer voor verdere informatie.

¢ Druk op de AUTO-toets linksboven op de afstandsbediening als het
beeld niet juist wordt geprojecteerd (zwart of vervormd beeld) nadat het
ingangssignaal is veranderd.

H Bevriezen van het beeld met STILL

Druk op de STILL-toets op de afstandsbediening om het gewenste
beeld van een bewegend beeld te bevriezen op het scherm. Deze
functie kan met succes worden gebruikt om de beeldkwaliteit in te
stellen. Druk nogmaals op de STILL-toets om de normale projectie
voort te zetten.

W Tijdelijk uitzetten van het beeld met

HIDE

Druk op de HIDE-toets op de afstandsbediening om het beeld
tijdelijk uit te zetten. Druk nogmaals op de HIDE-toets om het
beeld dat is uitgezet weer aan te zetten.

* VGA, XGA en SXGA zijn handelsmerken van International
Business Machines Corporation.

¢ SVGA is een handelsmerk van Video Electronics Standards
Association.
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Gebruik van het apparaat

H Kiezen van “ASPECT”

“ASPECT” kiest de meest toepasselijke methode om het beeld weer te geven voor de zes meest voorkomende soorten signalen, zoals
hieronder aangegeven. De beschikbare instellingen van “ASPECT” verschillen afthankelijk van de instelling van “SCREEN ASPECT”. Dit
apparaat beschikt over een “AUTO” functie die automatisch het soort signaal vaststelt en de schermverhouding verandert. Deze functie is
effectief als informatie over het soort signaal wordt meegestuurd met het signaal.

Druk op de ASPECT-toets voor het gewenste weergavemethode.

(D Videosignaal voor een scherm met een breedte/hoogte-verhouding van 4:3 zoals van een gewone tv of video.

(@ Letterbox-videosignaal
(3 Geknepen videosignaal (Vista-formaat)

(@) Geknepen videosignaal (Cinema scope-formaat)

(® Hi-vision-videosignaal (HDTV) met een breedte/hoogte-verhouding van 16:9

(® RGB-signaal

@ Beschikbare beeldverhoudingen wanneer “SCREEN ASPECT” is ingesteld op “4:3”

@ AUTO
Als het ingangssignaal Letterbox of geknepen is, herkent deze
functie het en schakelt deze functie automatisch naar de meest
toepasselijke instelling. Deze functie is alleen effectief als
informatie over het soort signaal wordt meegestuurd met het
signaal.

(2 NORMAL
In deze functie wordt het beeld horizontaal over de volledige
breedte op het scherm geprojecteerd zonder het ingangssignaal
bij te knippen.

(3 SQUEEZE
In deze functie wordt het beeld weer uitgerekt nadat het eerder
horizontaal ingedrukt werd opgenomen. Het beeld wordt in het
oorspronkelijke formaat geprojecteerd nadat het door deze
schakeling is bewerkt.

@ zOOM
Het middelste deel van het beeld wordt vergroot. Beide
zijkanten van het ingevoerde beeld vallen buiten de zijkant van
het scherm.

(6 THROUGH
Het signaal wordt geprojecteerd zoals het wordt ingevoerd,
zonder vergroten of verkleinen.

(6) THROUGH -SQUEEZE-
In deze functie wordt het beeld alleen in de breedte vergroot,
zonder de hoogte te veranderen.
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[Voorbeelden]

Geprojecteerd
Ingangssignaal Ingangsbeeld Beeldverhouding beeld

Normaal beeld 4:3 O —> NORMAL 7 O

Letterbox O : ZOOM
NORMAL 7 O

Squeeze O : SQUEEZE

(Vista-formaat)

THROUGH —> O

-SQUEEZE-
Squeeze
(Cinema scope- O —> SQUEEZE —> o
formaat)
HDTV O : NORMAL —»
ZOOM —_—

RGB-computer O : THROUGH —>

NORMAL —_

Ollo|lO]| 1o




Gebruik van het apparaat

@ Beschikbare beeldverhoudingen wanneer “SCREEN ASPECT” is ingesteld op “16:9”

O AUTO [Voorbeelden]
Als het ingangssignaal Letterbox of geknepen is, herkent deze Geprojecteerd
functie het en schakelt deze functie automatisch naar de meest Ingangssignaal Ingangsbeeld Beeldverhouding beeld
toepasselijke instelling. Deze functie is alleen effectief als
informatie over het soort signaal wordt meegestuurd met het Normaal beeld 4:3 O —> NORMAL —> O
signaal.
(2 NORMAL Letterbox O ZOOM —_
In deze functie wordt het beeld verticaal over de volledige K
breedte op het scherm geprojecteerd zonder het ingangssignaal
bij te knill))pen‘ s S ZS%(]);I/{ITLE - ONDQ’ELS
(3) SQUEEZE
In deze functie wordt het beeld weer uitgerekt nadat het eerder Squeeze O SQUEEZE —> O
horizontaal ingedrukt werd opgenomen. Het beeld wordt in het (Vista-formaat) :
oorspronkelijke formaat geprojecteerd nadat het door deze THROUGH —> O
schakeling is bewerkt. -SQUEEZE-
Squeeze
@ ZOOM . X . (élinema scope- O —> SQUEEZE —> O
In deze functie wordt het als Letterbox ingevoerde signaal op formaat)
het gehele scherm met een beeldverhouding van 16:9
geprojecteerd. HDTV O —> NORMAL —> O
(5) ZOOM -SUBTITLE-
In deze functie wordt het videosignaal in het Letterbox-formaat
met ondertitels geprojecteerd op het meest toepasselijke RGB-computer O —> NORMAL — — O

scherm.
“ZOOM -SUBTITLE-" in “ASPECT” in menugroep (2)
<SIGNAL> bestaat uit de volgende twee items. Zie
-Uitzondering- op blz. 20 voor de instellingsprocedure.
+ SUBTITLE AREA
Hiermee stelt u het ondertitelgebied in.
« VSCROLL
Hiermee stelt u de plaats van de ondertitels in door het
geprojecteerde beeld verticaal te verplaatsen.
(® THROUGH
Het signaal wordt geprojecteerd zoals het wordt ingevoerd,
zonder vergroten of verkleinen.
(@ THROUGH -SQUEEZE-
In deze functie wordt het beeld alleen in de breedte vergroot,
zonder de hoogte te veranderen.
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Gebruik van het apparaat

B Uitschakelen van het apparaat

1. Nadat u klaar bent met het gebruik van het apparaat,
drukt u op de STANDBY/ON-toets.

Een bevestigingsmededeling voor het uitschakelen van het
apparaat wordt afgebeeld. Druk nogmaals op de STANDBY/
ON-toets om het apparaat uit te schakelen. De lamp schakelt
uit en de /| indicator knippert oranje terwijl de ventilator
gedurende ongeveer 2 minuten draait om de lamp te koelen.
Gedurende deze tijd kan het apparaat niet worden ingeschakeld
door op de STANDBY/ON-toets te drukken.

U/ lindicator
(knippert)

STANDBY/ON

STANDBY/ON

2. Nadat de lamp is afgekoeld, stopt de () / | indicator
met knipperen en blijft rood branden.

3. Zet de aan/uit-schakelaar uit nadat u er zeker van
bent dat de ventilator is gestopt en de () / | indicator
rood brandt.

B Indicators

Op het apparaat zitten vier indicators waarmee de bedieningsstatus

Belangrijk

¢ Terwijl de ventilator draait en de &/ | indicator
oranje knippert, mag u nooit de aan/uit-schakelaar
uit zetten of het netnoer losmaken. Hierdoor wordt
de lamp ernstig beschadigd waardoor deze
mogelijkerwijs korter meegaat of kapot gaat.

N-14

van het apparaat wordt aangegeven.

\\\\\

0 v/I
Uit De stroom staat uit.
Brandt rood In de stand-bystand

Knippert groen

Bereidt zich voor op werking

Brandt groen In werking
Knipper oranje Koelt de lamp af
® LAMP/COVER
Uit Normaal
Brandt rood Het lampdekseltje is niet op de juiste

manier bevestigd.
De filterafdekking is niet op de juiste
manier bevestigd.

Knippert rood (met intervallen van 1 seconde)

De lamp is langer dan 1000 uur gebruikt.

Knippert rood (met intervallen van 0,5 seconde)

De gebruiksduur van de lamp is langer
dan 1100 uur.
De lamp is doorgebrand.

© TEMP/FAN
Uit Normaal
Brandt rood De temperatuur binnenin het apparaat is
abnormaal hoog.
Knippert rood De koelventilator is kapot.
O FILM
Brandt blauw Het apparaat heeft een interlaced signaal
(480i) van een film met 24 beelden/
seconde vastgesteld en zet dit om naar
progressieve beelden.
Uit Een videosignaal anders dan een

interlaced signaal (480i) van een film met
24 beelden/seconde wordt ingevoerd.



Structuur van het menu

Het is noodzakelijk diverse instellingen te maken op het menu zodat het apparaat de beste prestaties levert. Het menu heeft een structuur met
drie niveaus: menugroep, menu-item, en submenu voor bepaalde menu-items. Hieronder staan de vier menugroepen. De Engelse versie wordt
gebruikt voor de onderstaande menubeschrijvingen.

() <IMAGE>
(2) <SIGNAL>

(3 <INITIAL>
(@ <SETUP>

Hierop kunt u de beeldkwaliteit instellen. De beschikbare menu-items verschillen athankelijk van het soort

ingangssignaal.

Hierop kunt u instellingen maken voor het aangesloten ingangssignaal. De beschikbare menu-items verschillen

athankelijk van het soort ingangssignaal.

Hierop kunt u uw eigen standaardinstellingen maken voor verschillend menu-items.

Hierop kunt u instellingen maken voor opstelling, schermverhouding, beeldgeometriecorrectie, enz.

ledere menugroep die hierboven is beschreven bestaat uit de volgende menu-items. De instellingen voor deze menu-items kunnen naar wens
worden ingesteld door de menubedieningsprocedures te volgen die vanaf blz. 18 worden beschreven.
H betekent dat het menu-item een submenu heeft.

m O <IMAGE>

........... Instellen is onmogelijk zonder ingangssignaal.

Ingangssignaal Menu-item Instelbereik
Video/component/ BLACK LEVEL —64 t/m 32
RGB-tv Hiermee stelt u het zwartniveau in terwijl u de extreme witte helderheid behoudt.
Video/component/RGB  CONTRAST —-128 t/m 127
De verhouding tussen licht en donker. Als dit te hoog wordt ingesteld, wordt het hele beeld licht
en worden de witte delen van het beeld verzadigd. Als dit te laag wordt ingesteld, wordt het hele
beeld donker en plat.
Video/component/RGB  BRIGHTNESS —-128 t/m 127
Hiermee regelt u de totale helderheid van het beeld. Als dit te hoog wordt ingesteld, worden de
zwarte delen van het beeld grijsachtig en worden de witte delen van het beeld verzadigd. Als dit
te laag wordt ingesteld, wordt het hele beeld donkerder.
De drie hierboven beschreven menu-items worden gebruikt voor het instellen van de ingangs- en uitgangseigenschappen voor de
beeldhelderheid van het luminantiesignaal. De onderstaande grafieken laten zien hoe deze menu-items kunnen worden ingesteld.
BLACK LEVEL CONTRAST BRIGHTNESS
Wit Wit
+
Uitgangsbeeld n -
Zwart Wit Zwart Wit Zwart Wit
Ingangssignaal Ingangssignaal Ingangssignaal
Video/component/RGB ~ GAMMA TRIM A/B/C/D/E
Hiermee stelt u de respons in van de kleurgradatie en de grijsschalen van het beeld. Er zijn vijf
patronen beschikbaar. Kies het toepasselijke patroon afhankelijk van de te projecteren beelden.
Video/component/RGB SHARPNESS 1t/mS5
Hiermee stelt u de helderheid in van de randen van de beelden. Een hogere waarde zorgt voor
helderdere randen. Een lagere waarde zorgt voor zachtere beelden met minder storing.
Video HUE -128 t/m 127
Hiermee stelt u de tint in. Als u dit in negatieve richting verandert, neemt het rood toe. Als u dit
in positieve richting verandert, neemt het blauw toe. (Wijzigingen in de SECAM-instelling
hebben geen effect.)
Video SATURATION —128 t/m 127
Hiermee stelt u de diepte van een kleur in. Als u dit in negatieve richting verandert, wordt de
kleur lichter. Als u dit in positieve richting verandert, wordt de kleur dieper.
Component COLOR BOOST 0 t/m 127
Hiermee versterkt u de kleurverzadiging. Een hogere waarde zorgt ervoor dat de kleur meer
verzadigd raakt en dieper wordt.
Video/component/RGB  COLOR TEMP LOW/MID-L/MID/HIGH
Hiermee stelt u de kleur in die moet worden geprojecteerd. Een hogere waarde voegt meer
blauw toe en een lagere waarde voegt meer rood toe. Kies een toepasselijke instelling aan de
hand van de te projecteren beelden.
Video/component/RGB ~ WHITE BALANCE H
Hiermee stelt u de balans van iedere kleur (R, G, B) nauwkeurig af.
CONTRAST (R, G, B) 50% t/m 124%
BRIGHTNESS (R, G, B) -12,4% t/m 12,4%
Video/component/RGB ~ WHITE BOOST 0t/m 10

Hiermee stelt u optisch de glans af van de witte delen van het geprojecteerde beeld.

N-15

NN3IN

spuejlopaN




Structuur van het menu

B 2 <SIGNAL>

Ingangssignaal

......... Instellen is onmogelijk zonder ingangssignaal.

Menu-item

Instelling/instelbereik

Video/component/RGB

Video/component

Video/component

Video

Video/component

Video

Video/component

RGB

RGB
RGB
RGB

RGB

N-16

ASPECTH
Hiermee stelt u de verhouding in van het beeld dat op het scherm wordt geprojecteerd. De
instelling “AUTO” schakelt automatisch over naar de meest toepasselijke instelling. De
instelling “NORMAL” (THROUGH) projecteert het beeld op dezelfde manier als het
ingangssignaal werd ontvangen. De instelling “SQUEEZE” rekt het ingedrukte beeld uit.
De instelling “ZOOM” projecteert het beeld vergroot met een bepaalde vergrotingsfactor.
De instelling “ZOOM -SUBTITLE-" projecteert de ondertitels. De instelling “THROUGH
-SQUEEZE-" projecteert het beeld met de breedte vergroot. De beschikbare instellingen
hangen af van de instelling van “SCREEN ASPECT” en het soort ingangssignaal.

Bij bepaalde bronnen is het mogelijk dat de instelling “AUTO” niet altijd overschakelt naar
de meest toepasselijke instelling. Als dit het geval is, stelt u handmatig in.

De instelling “ZOOM -SUBTITLE-" kent twee subinstellingen:
SUBTITLE AREA: hiermee stelt u het ondertitelgebied in.
V SCROLL: hiermee stelt u de plaats van de ondertitels in door het geprojecteerde
beeld verticaal te verplaatsen.

SUBTITLE MASK
Hiermee maakt u de letters van de ondertitels donkerder wanneer de film in Letterbox
wordt geprojecteerd met ondertitels (behalve voor HDTV).

MASK POSITION
Hiermee verandert u de effectieve hoogte van de “SUBTITLE MASK?” instelling (behalve
voor HDTV).

3D Y/C SEPARATION
Hiermee onderdrukt u de regenboogachtige kleuren die door een beeld van dunne verticale
strepen lopen, of vervelende punt-storing aan de rand van het beeld wanneer het beeld
wordt ingevoerd. Deze instelling is alleen beschikbaar voor het composietsignaal in de
NTSC-functie.

NOISE REDUCTION
Hiermee verlaagt u effectief de storing in het luminantiesignaal en het kleursignaal door
digitale bewerking wanneer u een bron invoert met relatief veel storing, om zodoende een
levendiger beeld te creéren (alleen interlaced signaal, behalve voor HDTV).

VIDEOTYPE
Hiermee kiest u VCR wanneer u videobanden afspeelt om synchronisatie te garanderen, en
kiest u DVD voor het afspelen van andere bronnen.

SETUP LEVEL
Hiermee stelt u het verschil in zwartniveau in van het beeldsignaal. Kies 0% voor een
signaal dat geen verschil heeft met het referentieniveau, en kies 7,5% voor een signaal met
een hoger zwartniveau.

Beeldsignaal

%
100

Referentieniveau g

[U

Zwartniveau

DOT PHASE
Hiermee fijnregelt u de fase van het RGB-signaal dat vanaf een computer wordt ingevoerd
zodat de helderste weergave van de letters en de lijnen in het beeld wordt verkregen
(behalve voor DVI).
SIZEH
Hiermee stelt u de horizontale grootte van het geprojecteerde beeld in (behalve voor DVI).
SHIFT H
Hiermee stelt u de horizontale positie van het geprojecteerde beeld in (behalve voor DVI).
SHIFTV
Hiermee stelt u de verticale positie van het geprojecteerde beeld in (behalve voor DVI).

SIGNAL STATUS
Hiermee beeldt u de resolutie en de synchronisatiefrequentie van het ingangssignaal af.

AUTO/NORMAL/
SQUEEZE/ZOOM/ZOOM
-SUBTITLE- H
(SUBTITLE AREA, V
SCROLL)/THROUGH/
THROUGH -SQUEEZE-

0 t/m 99
0 t/m 99
OFF/ON

—-10 t/m 10

ON/OFF

OFF/1/2/3

DVD/VCR

0%I7,5%

0t/m 31

—2047 t/m 2048
0 t/m 100

0 t/m 100



Structuur van het menu

H 3 <INITIAL>

Menu-item

Instelling

COLOR SYSTEM H
Hiermee kiest u het kleurensysteem van het ingevoerde signaal uit NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-
N, PAL60 en SECAM. Normaal kiest u de instelling AUTO zodat het toepasselijke kleursysteem
automatisch kan worden gekozen aan de hand van het ingangssignaal. PAL-M dient echter gekozen te
worden in het geval van een PAL-M-ingangssignaal.

AUTO/NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM

INPUT A SIGNAL B COMPONENT/RGB PC/RGB TV
Hiermee kiest u het soort ingangssignaal dat via de INPUT A-aansluitingen wordt ingevoerd.

INPUT B SIGNAL B COMPONENT/RGB PC/RGB TV
Hiermee kiest u het soort ingangssignaal dat via de INPUT B-aansluitingen wordt ingevoerd.

LANGUAGE B H #4238 /ENGLISH/DEUTSCH/ESPANOL/
Hiermee Kiest u de taal waarin het menu wordt afgebeeld. FRANCAIS/ITALIANO/H 3

POWER SAVING OFF/ON

Als gedurende langer dan 15 minuten geen ingangssignaal door de ingangsaansluitingen wordt
ingevoerd, wordt automatisch de lamp van het apparaat uitgeschakeld en het apparaat in de stand-bystand
gezet als deze instelling op ON wordt ingesteld.

LAMP RUNNING TIME H —
Hiermee beeldt u de totale gebruiksduur van de lamp af. De gebruiksduur van de lamp kan worden
teruggesteld op het submenu.

RESET H
Hiermee stelt u alle instellingen op het menu of alle instellingen in de geheugenprogramma’s terug op de
fabrieksinstellingen.

B 4 <SETUP>

Menu-item

ALL SETTINGS/ALL MEMORIES/
CURRENT MEMORY

Instelling/Instelbereik

INSTALLATION H
Het apparaat kan op vier manieren worden opgesteld: op een tafel of aan een plafond, voor projectie van voren of van
achteren. Het beeld wordt omgekeerd of gedraaid afhankelijk van de opstellingsmethode.

SCREEN ASPECT
Hiermee kiest u 4:3 of 16:9 afhankelijk van het te gebruiken scherm. Als u 16:9 kiest, kunt u het beeld verticaal
afstellen door de waarde van het menu-item “DIGITAL LENS SHIFT” te veranderen, en wordt tevens automatisch
een aanpassing uitgevoerd zodat een 4:3 ingangssignaal kan worden geprojecteerd zonder dat een stukje van het beeld
naast het scherm valt.

* DIGITAL LENS SHIFT
Het beeld op het scherm kan verticaal worden afgesteld binnen een bepaald bereik door digitale bewerking. Druk op &
om het beeld omhoog te verplaatsen en druk op V om het beeld omlaag te verplaatsen. Deze instelling is alleen
mogelijk als de schermverhouding is ingesteld op 16:9.

KEYSTONE
Als het apparaat vanaf de opstellingsplaats het beeld enigszins schuin omhoog of schuin omlaag op het scherm
projecteert, wordt het beeld vervormd tot een trapezium. Deze instelling corrigeert deze vervorming electronisch.
Verhoog de waarde van deze instelling als het bovenste deel van het beeld breder is dan het onderste deel. Verlaag de
waarde van deze instelling als het onderste deel van het beeld breder is dan het bovenste deel.

KEYSTONE MODE
Er zijn twee instellingen: “FULL” waarmee de beeldgeometrie wordt gecorrigeerd zonder de verticale lengte van het
beeld te veranderen, en “NORMAL” waarmee een verticale correctie wordt toegepast door tegelijkertijd de onderrand
van het beeld te verplaatsen. Kies de toepasselijke instelling om het beeld te corrigeren afhankelijk van de opstelling
van het apparaat.

©@Normale correctie (NORMAL)
Bij deze correctie wordt de onderrand van het geprojecteerde beeld
verplaatst om de horizontale vervorming te corrigeren.

@ Volledige correctie (FULL)

=) I'-l ':' =

Als het bovenste deel van het beeld breder is dan het
onderste deel, verhoogt u de waarde in positieve (+)

richting. richting.

=

Als het onderste deel van het beeld breder is dan het
bovenste deel, verlaagt u de waarde in negatieve (-)

richting. richting.

R/C SENSOR H
Hiermee kiest u de afstandsbedieningssensor die u wilt gebruiken. Het apparaat heeft twee afstandsbedieningssensors:

op het voorpaneel en op het achterpaneel.

Deze correctie corrigeert de horizontale vervorming zonder de
verticale lengte van het geprojecteerde beeld te veranderen.

FRONT/TABLE, FRONT/
CEILING, REAR/TABLE,
REAR/CEILING

4:3/16:9*

—96 t/m 96

—128 t/m 127

NORMAL/FULL

Als het bovenste deel van het beeld breder is dan het
onderste deel, verhoogt u de waarde in positieve (+)

Als het onderste deel van het beeld breder is dan het
bovenste deel, verlaagt u de waarde in negatieve (=)

=

m

=

c

>

FRONT&REAR/FRONT/ =3
REAR e
Q

3
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Bediening van het menu

B Menuscherm en bedieningstoetsen

Dit hoofdstuk bevat algemene informatie over het menuscherm en de bedieningstoetsen op de afstandsbediening en het bedieningspaneel van
het apparaat die u helpen bij een gemakkelijker bediening. Lees dit hoofdstuk aandachtig door alvorens het menu te bedienen. De

menuschermen die in dit hoofdstuk worden gebruikt zijn in het Engels.

MOVE MENU WINDOW (Menu verplaatsen venster)

Menugroep —

COLOR SYSTEM
NPUT B SIGNAL

T (T e | AT

ipUTASIGNAL Jcovroo |

Menu-item — |[LANGUAGE -l

Het menu heeft een structuur met drie niveaus: menugroep, menu-
item, en submenu voor bepaalde menu-items.

LAMP RUNNING TI

mz_
Helpmededeling Geheugenprogrammanummer

Ingangssignaal
Submenu-indicator

o O

| v |
2 BN
EE I
I I

NPUT ESCAPE

?
@ m@m _M@u ﬂ @@

SELECT
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— Instelling
[LANGUAGE Jororscr |
SN - Submen-
instelling

© MENU-toets

Met deze toets opent en sluit u het menu.

@ Cursortoetsen
+/— (voor rechts/links-bewegingen)
« Hiermee kiest u een menugroep.
« Hiermee opent en sluit u een submenu.

¢ Hiermee kiest of verandert u een instelling.
AV (voor omhoog/omlaag-bewegingen)

« Hiermee kiest u een menu-item.

¢ Hiermee kiest of verandert u een instelling.

© SELECT-toets

« Hiermee opent u een submenu.

« Hiermee bevestigt u een nieuwe instelling wanneer u de
menu-items “COLOR SYSTEM”, “INPUT A SIGNAL”,
“INPUT B SIGNAL” of “R/C SENSOR?” instelt.

» Hiermee opent u het snelmenu, als het menuscherm niet
open is.
O MEMORY 1 t/m 6 toetsen
(alleen op de afstandsbediening)
Hiermee kiest u een geheugenprogrammanummer.

© RESET-toets (alleen op de afstandsbediening)

Hiermee stelt u de instellingen terug op de fabrieksinstelling.
Menu-items zonder fabrieksinstelling kunnen niet worden
teruggesteld.

©® ESCAPE-toets
« Hiermee zet u de cursor terug vanuit het menu-itemniveau
naar het menugroepniveau.

« Hiermee keert u terug vanuit het MOVE MENU WINDOW
naar het menu.

« Hiermee sluit u het submenu.

¢ Hiermee sluit u het menu als de cursor in een van de
menugroepen staat.

« Hiermee sluit u het snelmenu.



Bediening van het menu

B Basisbediening van het menu

Voor een goede projectie begint u met het instellen van de menu-items in menugroep “SETUP”.

1. Druk op de MENU-toets om het menu te openen.

Als het menu reeds eerder werd bediend, wordt het laatst-
gebruikte menuscherm geopend.

’

Afstandsbediening

MENU

Bedieningspaneel

MOVE MENU WINDOW

INITIAL | SETUP

(2 B--1 Kx}
<:$:>
= = Il E

LACK LEVEL
ONTRAST
RIGHTNESS
AMMA TRIM

SATURATION
COLOR BOOST

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de + of — toets om een menugroep te kiezen.
A

v
Afstandsbediening Bedieningspaneel

MOVE MENU WINDOW

INSTALLATION
SCREEN ASPECT

KEYSTONE
R/C SENSOR

MEMORY1 | VIDEO

3. Druk op de ¥ toets om naar het menu-itemniveau te
gaan.

Kies vervolgens een menu-item dat u wilt instellen door op de
A of V toets te drukken.

of

Afstandsbediening Bedieningspaneel

I LN (T

[SCREEN ASPECT |[4:3 |[16:9

KEYSTONE
KEYSTONE MODE [FuLL |

NORMAL

R/C SENSOR

MEMORY1 || VIDEO

4. Kies of verander de instelling door op de + of — toets

te drukken.

v
Bedieningspaneel

INSTALLATION

[SCREEN ASPECT [4:3 |[16:9
DIGITAL LENS SHIFT

KEYSTONE

KEYSTONE MODE

R/C SENSOR

Afstandsbediening

MEMORY1 | VIDEO
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Bediening van het menu

Bepaalde menu-items moeten worden ingesteld door de waarde
binnen het bereik te verhogen of te verlagen, en andere door een
getal of een woord te kiezen.

[KEYSTONE 0| [
evsTone wove | CECCINN N

Druk op de RESET-toets om de instellingen terug te stellen op de
fabrieksinstellingen. (Menu-items zonder een fabrieksinstelling
kunnen niet worden teruggesteld.)

5. Druk op de 2 of V toets om de cursor naar het
volgende menu-item te verplaatsen.

Als het volgende menu-item dat u wilt instellen in een andere
menugroep zit, gaat u eerst terug naar het menugroepniveau
door op de ESCAPE-toets of A toets te drukken.

Voer vervolgens bovenstaande bedieningsstappen 2 tot en met
4 uit om een ander menu-item in te stellen.

Afstandsbediening Bedieningépaneel
6. Nadat u klaar bent met het instellen van menu-items,
drukt u op de MENU-toets om het menuscherm te
sluiten.

MENU

MENU

of

Afstandsbediening Bedieningspaneel
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B Submenu

Hieronder staat een lijst met menu-items die een submenu hebben.
De bediening van het submenu verschilt afhankelijk van het
gekozen menu-item. Voer de bedieningsstappen uit van de
betreffende submenu-bedieningsmethode.

Menu-items met een submenu

Submenu-
Menugroep Menu-items bedieningsmethode

IMAGE WHITE BALANCE C
SIGNAL ASPECT* A
INITIAL COLOR SYSTEM B

INPUT A SIGNAL B

INPUT B SIGNAL B

LANGUAGE A

LAMP RUNNING D

TIME

RESET D
SETUP INSTALLATION A

DIGITAL LENS A

SHIFT

R/C SENSOR B

Bedieningsmethode A: Druk op de SELECT-toets of + toets
om het submenu te openen. Kies de gewenste instelling door op de
A of V toets te drukken, en druk vervolgens op de ESCAPE-toets
of —toets om het submenu te sluiten.

Bedieningsmethode B: Druk op de SELECT-toets of + toets
om het submenu te openen. Kies de gewenste instelling door op de
A of V toets te drukken, en bevestig vervolgens de nieuwe
instelling door op de SELECT-toets te drukken. Nadat u de
instelling hebt bevestigd, drukt u op de ESCAPE-toets of — toets
om het submenu te sluiten.

Bedieningsmethode C: Druk op de SELECT-toets of + toets
om het submenu te openen. Kies de gewenste instelling door op de
A of V toets te drukken, en verander vervolgens de instelling door
op de & of V toets te drukken. Het is niet nodig de nieuwe
instelling te bevestigen.

Bedieningsmethode D: Druk op de SELECT-toets of + toets
om het submenu te openen die bestaat uit mededelingen. Voer de
menubediening uit door de instructies in de aanwijzingen in de
mededelingen op te volgen. De submenu’s met deze
bedieningsmethode worden beschreven op blz. 22 en 23.

-Uitzondering-

*  Als het menu-item “SCREEN ASPECT” in menugroep
“SETUP” is ingesteld op “16:9”:
Als “ZOOM -SUBTITLE-" is gekozen in het submenu van
“ASPECT”, is er een extra menu om de gewenste instellingen
op te maken. Druk op de SELECT-toets om het extra menu te
openen. Er zijn twee menu-items op het menu: “SUBTITLE
AREA” en “V SCROLL”. Kies het menu-item dat u wilt
instellen door op de 4 of V toets te drukken. Stel de gewenste
waarde in door op de + of — toets te drukken. Druk op de
ESCAPE-toets om het extra menu te sluiten.



Bediening van het menu

B Basisbediening van het submenu

[Bedieningsmethoden A en B]

1. Kies het menu-item dat u wilt instellen door de
bedieningsstappen 1 tot en met 3 van
“Basisbediening van het menu” uit te voeren.

De submenu-indicator “»”” wordt rechts naast het menu-item
afgebeeld.

SIGNAL

COLOR SYSTEM
INPUT A SIGNAL
INPUT B SIGNAL

lo

POWER SAVING
LAMP RUNNING TIME
RESET

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de SELECT-toets of + toets om het submenu
te openen.

A SELECT

Afstandsbediening Bedieningspaneel

e oo

SETUP

[LANGUAGE

MEMORY1 | VIDEO

ESCAPE: EXIT

3. Kies de instelling op het submenu door op de 2 of vV
toets te drukken.

Afstandsbediening

CIE T = ]
CEE
A

[SPRACHE | [DEUTSCH |
[EsPANOL |
[FRANGAIS |
ITALIANO |
S

ESCAPE: VERLASSEN SPEICHER1 | VIDEO

Druk op de RESET-toets om de instellingen terug te stellen op
de fabrieksinstellingen. (Menu-items zonder een
fabrieksinstelling kunnen niet worden teruggesteld.)

Als u “COLOR SYSTEM”, “INPUT A SIGNAL”, “INPUT B
SIGNAL” of “R/C SENSOR?” kiest, is de volgende
bedieningsstap [alleen voor bedieningsmethode B]
noodzakelijk.

[Alleen bedieningsmethode B]

Druk op de SELECT-toets om de nieuwe instelling te
bevestigen en het submenu te sluiten. De instelling van
bovenstaande menu-items zal niet worden veranderd als deze
niet is bevestigd door de SELECT-toets.

SELECT

=

o}

Afstandsbediening Bedieningspaneel
Om de instelling terug te stellen op de fabrieksinstelling, drukt
u op de RESET-toets terwijl het submenu is geopend.

4. Druk op de MENU-toets om het menu te sluiten.

MENU
MENU
* i

=

Afstandsbediening Bedieningspaneel
Druk op de ESCAPE-toets of — toets om terug te keren naar
het voorgaande scherm als u verder wilt gaan met het maken
van instellingen.
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Bediening van het menu

® Submenubediening—“WHITE BALANCE”
(Witbalans)

[Bedieningsmethode C]

1. Kies het menu-item “WHITE BALANCE” in
menugroep “IMAGE” door de bedieningsstappen 1 tot
en met 3 van “Basisbediening van het menu” uit te
voeren.

De submenu-indicator “[»” wordt rechts naast het menu-item
afgebeeld.

mace O |EIWL (BT
eotontemp ] Lo\ oo [ 61|

|WHITE BALANCE ]

WHITE BOOST | —————

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de SELECT-toets of + toets om het submenu
te openen.

INITIAL | SETUP

WHITE BALANCE
[CONTRAST R 100%
ONTRAST G 100%

CONTRAST B

RIGHTNESS R 0%
BRIGHTNESS G 0%
BRIGHTNESS B 0%

m
1]
o
=
)
m
m
=
=i

MEMORY1 | VIDEO

3. Kies de instelling op het submenu door op de 2 of v
toets te drukken.

SIGNAL JINITIAL  § SETUP

WHITE BALANCE
ONTRAST R 100%

CONTRAST G

CONTRAST B 100%

BRIGHTNESS R 0%
RIGHTNESS G 0%

BRIGHTNESS B 0%

m
%]
o
=
]
Lpa]
m
>
=

MEMORY1 | VIDEO
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4. Kies de waarde door op de + of — toets te drukken.

Druk op de RESET-toets om de instelling terug te stellen op de
fabrieksinstelling.

SIGNAL  JINITIAL

SETUP

WHITE BALANCE
ONTRAST R 100%

CONTRAST G

CONTRAST B 80%

BRIGHTNESS R 0%

BRIGHTNESS G 0%

BRIGHTNESS B 0%

m
1%
o
=
]
!
m
=
=

MEMORY1 | VIDEO

5. Druk op de MENU-toets om het menu te sluiten.
Druk op de ESCAPE-toets om terug te keren naar het
voorgaande scherm als u verder wilt gaan met het maken van
instellingen. U kunt het submenu niet sluiten om terug te keren
naar het voorgaande scherm door op de — toets te drukken.

® Submenubediening—“LAMP RUNNING TIME”
(Gebruiksduur lamp)

[Bedieningsmethode D]

1. Kies het menu-item “LAMP RUNNING TIME” in
menugroep “INITIAL’ door de bedieningsstappen 1
tot en met 3 van “Basisbediening van het menu” uit te
voeren.

De submenu-indicator “[»”” wordt rechts naast het menu-item
afgebeeld.

SIGNAL

COLOR SYSTEM
NPUT A SIGNAL
NPUT B SIGNAL

POWER SAVING

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de SELECT-toets of + toets om het
bevestigingsscherm te openen.

e oL sevr

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
"YES”.

i

[LAMP RUNNING TIME2H.|[NO |

m

SCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO



Bediening van het menu

3. Kies “YES” door op de 2 of V toets te drukken en
druk vervolgens op de SELECT-toets om de
gebruiksduur van de lamp op 0 terug te stellen.

[ ] EEI T wma |

PRESS ”SELECT” TO RESET
LAMP RUNNING TIME ON
“YES”.

[LamP RUNNING TiME 2H. ][I
YES

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Druk op de MENU-toets om het menu te sluiten.

® Submenubediening—“RESET” (Terugstellen)

[Bedieningsmethode D]

1. Kies het menu-item “RESET” in menugroep “INITIAL’
door de bedieningsstappen 1 tot en met 3 van
“Basisbediening van het menu” uit te voeren.

De submenu-indicator “]»”” wordt rechts naast het menu-item
afgebeeld.

COLOR SYSTEM
INPUT A SIGNAL

NPUT B SIGNAL

ANGUAGE

POWER SAVING
LAMP RUNNING TIME
[RESET ]

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de SELECT-toets of + toets om het submenu
te openen.

e oo JCserv—

i

|ALL SETTINGS Jo]
[RESET [ALLMEMORIES |
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

3. Kies het submenu-item dat u wilt terugstellen door
op de 2 of V toets te drukken.

vt oo

i

[ALL SETTINGS To]
[RESET [ALLEMORIES |
ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

4. Druk op de SELECT-toets of + toets om het
bevestigingsscherm te openen.

vt oL sevr

PRESS ”SELECT” TO RESET
TO FACTORY SETTINGS.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

5. Druk op de SELECT-toets om op de
fabrieksinstellingen terug te stellen.

Het menu wordt gesloten nadat de instellingen zijn teruggesteld
op de fabrieksinstellingen.
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Bediening van het menu

H Snelmenu

1. Druk op de SELECT-toets om het snelmenu te
openen, als het menu niet geopend is.
De snelmenu-items worden één voor één langs de onderrand
van het scherm afgebeeld. Als het snelmenu reeds eerder werd
bediend, wordt de laatst-gebruikte instelling afgebeeld.
Het afgebeelde snelmenu-item gaat uit als binnen vijf seconden
geen bediening wordt uitgevoerd.

SELECT

’ @
Bedieningspaneel
] e
v

2. Kies het snelmenu-item dat u wilt instellen door op
de 2 of V toets te drukken.

Afstandsbediening

|BLACK LEVEL

of

Bedieningspaneel
A
v

3. Kies de waarde door op de + of — toets te drukken.

Afstandsbediening

| CONTRAST

of

Afstandsbediening

Control panel

100 [
v

Druk op de RESET-toets om de instelling terug te stellen op de
fabrieksinstelling.

| CONTRAST

4. Druk op de SELECT-toets of ESCAPE-toets om het
snelmenu te sluiten.

ESCAPE SELECT

Afstandsbediening Bedieningspaneel

N-24

B Veranderen van de plaats van het menu

1. Druk op de ESCAPE-toets of 2 toets om de cursor
terug te plaatsen in de menugroep.

ESCAPE

Afstandsbediening Bedieningspaneel

MOVE MENU WINDOW

saLtAioN ] o |
EE A

(G F—
Wesenson | oo |

MEMORY1 | VIDEO

2. Druk op de 2 toets om het “MOVE MENU WINDOW”
(menu-verplaatsingsscherm) te openen.
A

Afstandsbediening Bedieningspaneel

MOVE MENU WINDOW

— ooy

< + >

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

3. Verander de plaats van het menu door op de +,—, &
en/of V toets te drukken.

A

@ of

Afstandsbediening

Bedieningspaneel
4. Nadat u de plaats van het menu hebt ingesteld, drukt
u op de ESCAPE-toets om terug te keren naar het

menu.

ESCAPE

Of

Afstandsbediening Bedieningspaneel



Geheugenprogramma’s

Het apparaat is voorzien van zes geheugenprogramma’s waarmee

het mogelijk is zes groepen instellingen in het geheugen op te slaan

om daarmee verschillende soorten ingangsbronnen op de beste
manier te projecteren. Kies uit deze zes instellingen het
geheugenprogramma dat het meest geschikt is voor de beelden die
u wilt projecteren. Ondanks dat er reeds zes instellingen zijn
opgeslagen, kan iedere instelling in de geheugenprogramma’s naar
wens worden veranderd en opnieuw opgeslagen. Hieronder staan
de menu-items die in een geheugenprogramma kunnen worden
opgeslagen.

IMAGE-menugroep

SIGNAL-menugroep

BLACK LEVEL
CONTRAST
BRIGHTNESS
GAMMA TRIM

3D Y/C SEPARATION
NOISE REDUCTION
VIDEO TYPE

SETUP LEVEL

SHARPNESS

HUE
SATURATION
COLOR BOOST
COLOR TEMP
WHITE BALANCE
WHITE BOOST

B Kiezen van het
geheugenprogrammanummer

Een geheugenprogramma kiezen met behulp van
de afstandsbediening

Druk op een van de MEMORY 1 tot en met 6 toetsen om het
gewenste geheugenprogramma te kiezen.

Een geheugenprogramma kiezen met behulp van
het menu

1. Druk op de MENU-toets om het menu te openen.

MENU

2. Druk op de V toets om het geheugenprogramma
langs de onderrand van het scherm te kiezen.

INITIAL || SETUP

ASPECT
SUBTITLE MASK
MASK POSITION 0

+ EDIT MOMORY1 | RS

3. Druk op de + toets om het submenu te openen.

e g e

VIDEO

4. Kies het gewenste geheugenprogrammanummer
door op de 2 of V toets te drukken.

ESCAPE: EXIT

5. Druk op de ESCAPE-toets om het submenu te
sluiten.

ESCAPE

NN3IN
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Geheugenprogramma’s

B Terugstellen op de fabrieksinstellingen

Een enkele instelling terugstellen

Kies de instelling die u wilt terugstellen op de fabrieksinstelling
door de bedieningsstappen 1 tot en met 3 van “Basisbediening van
het menu” uit te voeren. Druk op de RESET-toets op de
afstandsbediening om de instelling terug te stellen op de
fabrieksinstelling. (Menu-items zonder een fabrieksinstelling
kunnen niet worden teruggesteld.)

Alle instellingen in het gekozen
geheugenprogramma terugstellen

Kies “CURRENT MEMORY” op het submenu door de
bedieningsstappen van “Submenubediening —-RESET” op blz. 23
uit te voeren. Druk op de SELECT-toets of + toets om het
bevestigingsscherm te openen. Druk op de SELECT-toets om alle
instellingen in het gekozen geheugenprogramma terug te stellen op
de fabrieksinstellingen.

A SELECT

Afstandsbediening Bedieningspaneel

e oL sevr

PRESS ”SELECT” TO RESET
CURRENT MEMORY.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 | VIDEO

Alle instellingen in alle zes geheugenprogramma’s
terugstellen

Kies “ALL MEMORIES” op het submenu door de
bedieningsstappen van “Submenubediening —-RESET” op blz. 23
uit te voeren. Druk op de SELECT-toets of + toets om het
bevestigingsscherm te openen. Druk op de SELECT-toets om alle
instellingen in alle zes geheugenprogramma’s terug te stellen op de
fabrieksinstellingen.

SELECT

Afstandsbediening Bedieningspaneel

e o | LR sero

PRESS ”SELECT” TO RESET
ALL MEMORIES.

ESCAPE: EXIT MEMORY1 || VIDEO
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Aanvullende informatie

B Verklarende woordenlijst

DLP™-technologie

DLP is de afkorting van Digital Light Processing. DLP maakt
gebruik van de optische halfgeleiderchip DMD™ die is
ontwikkeld door Texas Instruments.

Componentvideosignaal

Dit signaal wordt verstuurd met een onathankelijk
luminantiesignaal en kleursignaal. Hierdoor wordt een hogere
beeldkwaliteit verkregen in vergelijking met een gewoon
composietvideosignaal omdat het niet door de meng- en
scheidingsschakelingen wordt gestuurd. Dit signaal wordt in
drie draden verstuurd: het luminantiesignaal (Y) en twee
kleurverschilsignalen (Ps/Cs en Pr/CRr).

S-videosignaal

De ‘S’ staat voor ‘separaat’ (afzonderlijk). Dit signaal wordt
verstuurd met een afzonderlijk luminantiesignaal (Y) en
kleursignaal (C). Voor de aansluiting zijn een 4-pens-mini-
DIN-stekker en -kabel noodzakelijk.

Composietvideosignaal

Dit is het meest gebruikte soort videosignaal. Het
luminantiesignaal en het kleursignaal worden tezamen in één
draad verstuurd. Meng- en scheidingsbewerkingen zijn
noodzakelijk aan zowel de verzendende als de ontvangende
zijde. De aansluiting vindt plaats door middel van een
penkabel.

RGB-signaal

Een RGB-signaal verstuurt kleurinformatie door gebruik te
maken van een cijfermatige representatie van de primaire
kleuren rood, groen en blauw afzonderlijk. Nadat het signaal is
ontvangen kan het in diverse kleuren worden weergegeven door
kleuren toe te voegen en te mengen. Dit soort signaal wordt
veelvuldig gebruikt voor het versturen en ontvangen van
kleurenbeelden tussen computers. Horizontale en verticale
synchronisatiesignalen zijn ook noodzakelijk.

D-aansluiting

* Deze aansluiting is alleen gemaakt voor het Japanse D-
formaat.

Deze aansluiting wordt gebruikt voor het versturen en
ontvangen van het beeldsignaal tussen de nieuwste soorten
audio/video-componenten. Deze aansluiting kan het signaal
van de component ontvangen via een D-aansluitkabel. Er zijn
vijf prestatieniveaus (D1 t/m D5). Dit apparaat is compatibel
met niveaus D1, 2, 3 en 4.

DVl-aansluiting

Een digitaal RGB-signaal wordt differentieel vanaf een
computer naar dit apparaat verstuurd. Voor het aansluiten
worden een 24-pens-stekker en -kabel gebruikt.

Stand-by

De toestand waarin de schakeling voor het ontvangen van
infraroodsignalen van de afstandsbediening in werking is, maar
waarin andere belangrijke schakelingen uit staan. In deze
toestand wordt een kleine hoeveelheid stroom verbruikt.

Testpatroon
In het apparaat zijn testpatronen opgeslagen die u helpen het
geprojecteerde beeld op het scherm te positioneren en scherp te
stellen.

Beeldverhouding (‘aspect’)

Met deze term wordt de verhouding tussen de breedte en de
hoogte van het scherm of beeld bedoeld. Op het menu van het
apparaat kunnen twee verhoudingen worden ingesteld: de
schermbeeldverhouding, die de breedte/hoogte-verhouding van
het scherm uitdrukt, en de beeldweergaveverhouding, die de
grootte en breedte/hoogte-verhouding verandert van de te
projecteren beelden van verschillende soorten ingangssignalen.

Plafondbevestiging

Dit is het metalen hulpstuk waarmee het apparaat aan het
plafond bevestigd kan worden. Twee typen
plafondbevestigingen (voor een laag plafond en voor een hoog
plafond) zijn verkrijgbaar al naar gelang de hoogte van uw
plafond. De plafondbevestigingen zijn los verkrijgbaar.

Interlace

Dit is de gebruikelijke scantechniek van de meeste tv’s. Het
beeld wordt in twee delen gesplitst: de even en de oneven
beeldlijnen die samen worden ‘geweven’ tot een complete
beeld.

Progressief

In deze techniek worden alle lijnen van het gehele beeld in een
keer weergegeven. Hierdoor wordt het flikkeren van het beeld
dat op grotere schermen meer opvalt sterk gereduceerd zodat
een scherp en vloeiend beeld ontstaat. Dit apparaat projecteerd
beelden met de progressieve techniek.

Beeldgeometriecorrectie

Als het apparaat vanaf de opstellingsplaats het beeld enigszins
schuin omhoog of schuin omlaag op het scherm projecteert,
wordt het beeld vervormd tot een trapezium. Deze instelling
corrigeert deze vervorming electronisch. Er zijn twee soorten
correcties: ‘Normal (normale correctie)’ en ‘Full (volledige
correctie)’.

Letterbox

Dit is een methode om het beeldmateriaal van een film
opgenomen in de liggende oriéntatie om te zetten naar een 4:3
signaal. Het is mogelijk naar het liggende beeld te kijken
zonder de zijkanten van het beeld af te knippen door zwarte
banden toe te voegen aan de boven- en onderrand van het
scherm. De verticale resolutie kan in zekere mate worden
opgeofferd.

Squeeze

Vista-formaat

Cinema scope-formaat

Bij deze methode wordt het filmbeeld horizontaal ‘ingedrukt’
zodat een beeldverhouding van 4:3 wordt verkregen bij het
opnemen van een film op een videomedium. Het ingedrukte
beeld moet door een schakeling worden gestuurd zodat het
weer wordt ‘uitgerekt’, anders blijft het beeld in ingedrukte
vorm.

Dit is een van de filmformaten. De beeldverhouding is 1,85:1
in Noord-Amerika en 1,66:1 in Europa.

JILVINHOLNI
JANITINANVY

Dit is het breedste filmformaat dat gebruik maakt van een 70
mm film. De beeldverhouding is 2,35:1.

DLP™ en DMD™ zijn handelsmerken van Texas Instruments.
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Aanvullende informatie

B Projecteerbare signalen

De onderstaande tabellen laten de soorten en formaten zien van de signalen die kunnen worden geprojecteerd door het apparaat. Alle niet

genoemde signalen worden mogelijkerwijs niet juist geprojecteerd.

1. TV-formaat (D--

Composietvideosignalen of S-videosignalen ingevoerd via de VIDEO of S VIDEO-ingangsaansluiting

V-actief fv) Kleursignaal
Soort signaal (lijnen) (Hz) (mHz) Kleursysteem

NTSC 480 59,94 3,5795 | NTSC

PAL 576 50,00 443 | PAL

SECAM 576 50,00 4,406, 4,25 | SECAM

PAL60 480 59,94 443 | PAL

NTSC4.43 480 59,94 4,43 | NTSC

PAL-M 480 59,94 3,5756 | PAL

PAL-N 576 50,00 3,582 | PAL

2. TV-formaat 2 --

Componentvideosignalen of RGB-signalen ingevoerd via de INPUT A- of INPUT B-ingangsaansluiting, of

componentvideosignalen ingevoerd via de D4-ingangsaansluiting

H-actief V-actief LG fwv

Soort signaal (beeldpunten) (lijnen) (kHz) (H2)
480i 720 483 15,734 59,940
5761 720 576 15,625 50,000
480p 720 480 31,469 59,940
720p 1280 720 45,000 59,940
1035i 1920 1035 33,750 60,000
10801 1920 1080 33,716 59,940

3. PC-formaat (1) ---- Analoge RGB-signalen ingevoerd via de INPUT A- of INPUT B-ingangsaansluiting

H-actief V-actief fm) fw

Soort signaal (beeldpunten) (lijnen) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
VGA@72Hz 640 480 37,861 72,809
VGA@75Hz 640 480 37,500 75,000
VGA@85Hz 640 480 43,269 85,008
SVGA@56Hz 800 600 35,156 56,250
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,317
SVGA@72Hz 800 600 48,077 72,188
SVGA@75Hz 800 600 46,875 75,000
SVGA@85Hz 800 600 53,674 85,061
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,004
XGA@70Hz 1024 768 56,476 70,069
XGA@75Hz 1024 768 60,023 75,029
XGA@85Hz 1024 768 68,677 84,997
1152x864@75Hz 1152 864 67,500 75,000
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,020
SXGA@75Hz 1280 1024 79,976 75,025
Apple Mac13” 640 480 35,000 66,666
Macl6” 832 624 49,725 74,550
Mac19” 1024 768 60,241 74,926
Mac21” 1152 870 68,681 75,061

4. PC-formaat 2 ---- Digitale signalen ingevoerd via de DVI-ingangsaansluiting

H-actief V-actief fm fw

Soort signaal (beeldpunten) (lijnen) (kHz) (Hz)
VESA VGA@60Hz 640 480 31,469 59,940
SVGA@60Hz 800 600 37,879 60,316
XGA@60Hz 1024 768 48,363 60,003
1280x960@60Hz 1280 960 60,000 60,000
SXGA@60Hz 1280 1024 63,981 60,019

¢ VESA is een handelsmerk van Video Electronics Standards Association.

* Macintosh is een handelsmerk van Apple Computer, Inc.

N-28




Aanvullende informatie

Bl Menu-items en ingangssignalen

Een menu-item kan wel of niet worden ingesteld afhankelijk van het soort ingangssignaal. De onderstaande tabellen laten zien voor ieder
soort ingangssignaal welke menu-items kunnen worden ingesteld in de menugroepen 1) <IMAGE> en (@) <SIGNAL>. De meeste van deze
menu-items kunnen in een geheugenprogramma (MEMORY 1 t/m 6) worden opgeslagen. Zie blz. 25. De instellingen voor de menu-items in
de menugroepen 3 <INITIAL> en @) <SETUP> worden in het apparaat opgeslagen als deze worden veranderd.

<IMAGE>
Soort ingangssignaal
Composietvideosignaal/ | Componentvideosignaal
MENU-ITEM Opmerking S-videosignaal (480i t/m 1080i) RGBTV RGB PC/DVI

BLACK LEVEL M v v v v
CONTRAST M v v v v
BRIGHTNESS M v v v v
GAMMA TRIM M v v v v
SHARPNESS* M v v v v
HUE** M v
SATURATION®*#* M v
COLOR BOOST M v
COLOR TEMP M v v v v
WHITE BALANCE

CONTRAST (RGB) M v v v v

BRIGHTNESS (RGB) M v v v v
‘WHITE BOOST M v v v v

* Er kunnen drie soorten instellingen in het geheugen worden opgeslagen voor de verschillende soorten ingangssignalen (gewoon videosignaal, HDTV, en
RGB PC/DVI).

##* “HUE” en “SATURATION” kunnen niet worden ingesteld in het geval van een SECAM-ingangssignaal.

<SIGNAL>
Soort ingangssignaal
Composietvideosignaal/
S-videosignaal Componentvideosignaal PC-signaal
MENU-ITEM Opmerking | NTSC | NTSC-S Overige 480i | 480p | 576i 720i/1080i RGB DVI
ASPECT A v v v v v v v v v
SUBTITLE MASK v v v v v v
MASK POSITION v v v v v v
3D Y/C SEPARATION M v
NOISE REDUCTION M v v v v v
VIDEO TYPE M v v v
SETUP LEVEL M v v v v v
DOT PHASE S v
SIZE H S v
SHIFT H S v
SHIFT V S v
SIGNAL STATUS v v

4 Opmerking ¢

M: Menu-items die in het geheugen kunnen worden opgeslagen. Zes geheugenprogramma’s kunnen worden opgeslagen en opgeroepen door op de MEMORY -
toets op de afstandsbediening te drukken.

S: Meerdere patronen van de nieuwste informatie kunnen in het apparaat worden opgeslagen afhankelijk van het soort ingangssignaal. Dit is handig wanneer u
RGB-signalen projecteert.

A: Athankelijk van de instelling voor het menu-item “SCREEN ASPECT”, kan één beeldweergaveverhouding worden opgeslagen voor iedere soort
ingangssignaal dat hieronder is aangegeven.

SCREEN Soort ingangssignaal

ASPECT Gewoon videosignaal
(SCHERMBEELD- ASPECT (composiet, S-video, 480i/ HDTV-signaal PC-signaal
VERHOUDING) | (BEELDWEERGAVEVERHOUDING) 480p/576i) (720p/1080i) (RGB/DVI)

4:3 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

16:9 AUTO

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

ZOOM -SUBTITLE-
THROUGH

THROUGH -SQUEEZE-

AN NN

NN NSNS SN N NN
AN NN
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Aanvullende informatie

Bl Mededelingendisplay

Mededeling

Toestand

NO SIGNAL
(Geen signaal)

Er wordn geen ingangssignalen ingevoerd in het apparaat.

INPUT A <COMPONENT> (voorbeeld)
(Ingang A)

De ingangsnaam gekozen door de INPUT-toets wordt afgebeeld. Deze zal uitgaan nadat het ingangssignaal
gedurende 1 minuut is ingevoerd.

OUT OF RANGE
(Buiten bereik)

Het apparaat kan het PC-signaal dat wordt ingevoerd niet projecteren.

UNKNOWN FORMAT
(Onbekend formaat)

Het apparaat kan het videosignaal dat wordt ingevoerd niet projecteren.

AUTO SYNC... Het apparaat kiest de meest toepasselijke instelling aan de hand van het RGB-signaal dat wordt ingevoerd.
(Auto synchro)

STILL De STILL-functie (die het beeld bevriest) is in werking getreden.

(Bevriezen)

STILL OFF De STILL-functie (die het beeld bevriest) is geannulleerd.

(Bevriezen uit)

MEMORY 1—6 Het gekozen geheugenprogrammanummer wordt afgebeeld en gaat na 1 minuut uit.

(Geheugen)

ESCAPE:EXIT (voorbeeld)
(Verlaten:Afsluiten)

Helpmededelingen worden afgebeeld om u te helpen bij de bediening van het apparaat.

LAMP REPLACEMENT TIME HAS
COME. PLEASE REPLACE WITH A
NEW LAMP.

PRESS “ESCAPE” TO REMOVE THIS
INDICATION.

(Het is tijd de lamp te vervangen. Vervang de
lamp door een nieuwe. Druk op “ESCAPE”
om deze mededeling te laten uitgaan.)

Deze mededeling wordt afgebeeld als het apparaat wordt ingeschakeld nadat de lamp langer dan 1000 uur is
gebruikt. Druk op de ESCAPE-toets om de mededeling te laten uitgaan.

PRESS AGAIN FOR STANDBY.
(Druk nogmaals voor de stand-bystand.)

Dit apparaat wordt in de stand-bystand gezet en de lamp wordt uitgeschakeld als u nogmaals op de
STANDBY/ON-toets drukt.
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Onderhoud

B Regelmatig onderhoud

Maak het netsnoer los van het apparaat alvorens het regelmatig
onderhoud uit te voeren. Maak de behuizing van het apparaat
schoon met een zachte doek. Als het sterk bevuild is, gebruikt u
hiervoor een vochtige doek met een zacht schoonmaakmiddel, en
veeg het daarna af met een droge doek. Gebruik geen sterke
schoonmaakmiddelen of oplosmiddelen, zoals alcohol of
verdunner, om te voorkomen dat de afwerking of de vorm van het
apparaat wordt beschadigd. Raak de lens niet aan bij het
schoonmaken van de behuizing van het apparaat.

B Schoonmaken van het luchtfilter

Als zich stof heeft verzameld op het luchtfilter dat voor de
ventilatieopeningen zit, kan de lucht niet goed instromen en zal de
temperatuur binnenin het apparaat oplopen. Hierdoor kan
beschadiging van het apparaat worden veroorzaakt. Maak het
luchtfilter iedere 200 gebruiksuren schoon. Als het luchtfilter
moeilijk schoon te maken is, vervangt u het door een nieuw
luchtfilter.

1. Schakel het apparaat uit en maak het netsnoer los
van het apparaat.

2. Trek de filtervergrendeling, die zich op de
achterpaneel van het apparaat bevinden, naar
beneden. Verwijder de filterafdekking door deze
omlaag en vervolgens naar u toe te trekken.

3. Maak aan de binnenkant van de filterafdekking de
twee spandraden los die ieder een luchtfilter op vier
punten vastklemt. Verwijder vervolgens het dunne
sponsachtige luchtfilter aan iedere zijkant van het
apparaat.

=

A

4. Maak de verwijderde luchtfilters voorzichtig schoon
en was ze om het verzamelde stof te verwijderen.

5. Nadat de schoongemaakte luchtfilters volledig droog
zijn, plaatst u ze terug in het apparaat. Als ze niet
correct worden aangebracht, zal de lamp niet
aangaan.

Belangrijk

¢ Als het luchtfilter sterk bevuild is, vervangt u het door het
bijgeleverde vervangingsfilter.

¢ Als u meer vervangingsfilters nodig hebt, neemt u contact op
met de winkel waar u het apparaat hebt gekocht.
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Onderhoud

B Vervangen van de lamp

Belangrijk

e Gebruik voor het vervangen van de lamp altijd het
lampmodel PJL-112. Andere modellen zijn niet
geschikt voor dit apparaat.

De lamp die als lichtbron wordt gebruikt is een verbruiksartikel en
zal geleidelijk zijn helderheid verliezen naarmate hij langer
gebruikt wordt. Het wordt aanbevolen de lamp te vervangen
wanneer de lamp langer dan 1000 uur is gebruikt om het best
mogelijke beeld te projecteren.

De instelling “LAMP RUNNING TIME” in menugroep 3
<INITIAL> geeft aan hoe lang de lamp tot nu toe is gebruikt. De
LAMP/COVER-indicator geeft aan dat de lamp vervangen moet
worden door rood te knipperen nadat de lamp langer dan 1000 uur
is gebruikt. (Zie blz. 14.) Tevens zal een mededeling over het
vervangen van de lamp op het scherm worden afgebeeld. Voer de
onderstaande bedieningsstappen uit om de lamp te vervangen door
een nieuwe.

Voor verdere informatie neemt u contact op met de winkel waar u
het apparaat hebt gekocht.

Belangrijk

¢ Alvorens te beginnen met het vervangen van de lamp,
schakelt u het apparaat uit, maakt u het netsnoer los nadat
de ventilator volledig tot stilstand is gekomen, en wacht u
minstens 1 uur om de lamp te laten afkoelen.

* Draai geen andere schroeven los dan welke in de
onderstaande bedieningsstappen worden aangegeven.

1. Leg het apparaat voorzichtig ondersteboven op een
doek uitgespreid op de vioer om te voorkomen dat er
krassen op het apparaat komen.

Stelvoetje

2. Draai het stelvoetje los om het lampdekseltje vrij te
maken.

3. Draai de schroef van het lampdekseltje los.
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4. Verwijder het lampdekseltje.

5. Draai de drie schroeven waarmee de lamp is
vastgezet volledig los.

Lamp

6. Houd het handvat vast en trek de lamp omhoog uit
het apparaat.

7. Plaats de nieuwe lamp en zet deze vast met de
schroeven door de bovenstaande bedieningsstappen
in omgekeerde volgorde uit te voeren.

8. Bevestig het lampdekseltje en zet het vast met de
schroef.

Als het lampdekseltje niet op de juiste manier wordt bevestigd,
zal de lamp niet aan gaan.

9. Zet de aan/uit-schakelaar aan en stel het menu-item
“LAMP RUNNING TIME” terug terwijl het apparaat aan
staat. (Zie blz. 22.)



Problemen oplossen

Probleem

Oorzaak

Oplossing

Het apparaat kan niet worden
ingeschakeld.

De aan/uit-schakelaar staat niet aan.

Zet de aan/uit-schakelaar aan.

U probeerde het apparaat weer in te schakelen net
nadat u de aan/uit-schakelaar had uit gezet.

Wacht iets langer. Het apparaat kan gedurende 2
minuten niet worden ingeschakeld nadat de aan/uit-
schakelaar is uit gezet om de lamp te beschermen.

De filterafdekking is niet op de juiste manier
bevestigd.

Bevestig de filterafdekking op de juiste manier.

Het lampdekseltje is niet op de juiste manier
bevestigd.

Bevestig het lampdekseltje op de juiste manier.

Er wordt geen beeld geprojecteerd.

De lensdop is niet van de lens afgehaald.

Haal de lensdop van de lens af.

Het apparaat is niet op de juiste manier aangesloten op
andere componenten.

Controleer de aansluiting.

Het ingangssignaal is niet op de juiste manier
gekozen.

Kies het juiste ingangssignaal met behulp van de
INPUT-toets.

Druk op de AUTO-toets.

Het ingangssignaal is niet op de juiste manier gekozen
bij “INPUT A SIGNAL” en “INPUT B SIGNAL” op
het menu.

Kies het juiste ingangssignaal.

Het beeld is tijdelijk uitgeschakeld door de HIDE-
functie.

Druk nogmaals op de HIDE-toets om de HIDE-functie
te annuleren.

De computer is niet ingesteld op het weergeven op een
externe monitor.

Kies een toepasselijke instelling op de computer voor
het weergeven op een externe monitor. (Lees tevens de
gebruiksaanwijzing van de computer.)

Het beeld is niet stabiel.

De aansluitkabels zijn niet op de juiste manier
aangesloten op het apparaat.

Sluit de kabels op de juiste manier aan op de
toepasselijke aansluitingen.

Het beeld is wazig.

De lens is niet goed scherpgesteld.

Stel het beeld scherp met behulp van de scherpstelring
op de lens.

Het apparaat en het scherm staan niet haaks op elkaar
(90 graden).

Stel de projectiehoek en projectierichting, en de
opstellingshoogte van het apparaat af.

De afstandsbediening werkt niet op de
juiste manier.

De batterijen zijn leeg.

Vervang beide batterijen door nieuwe.

De afstandsbedieningssensor is niet goed gekozen bij
“R/C SENSOR” op het menu.

Kies de juiste afstandsbedieningssensor.

Een fluorescerende lamp wordt in de buurt van de
afstandsbedieningssensor gebruikt.

Kies de andere instelling voor het menu-item “R/C
SENSOR” op het menu zodat de fluorescerende
lampen niet storen.

De LAMP/COVER-indicator brandt.

De filterafdekking is niet op de juiste manier
bevestigd.

Bevestig de filterafdekking stevig.

Het lampdekseltje is niet op de juiste manier
bevestigd.

Bevestig het lampdekseltje stevig.

De LAMP/COVER-indicator knippert.

De opgegeven gebruiksduur van de lamp is
overschreden.

Vervang de lamp door een nieuwe.

De lamp is doorgebrand.

Vervang de lamp door een nieuwe.

De TEMP/FAN-indicator brandt.

De temperatuur binnenin het apparaat is bijzonder
hoog.

Controleer dat de ventilatie-openingen niet worden
bedekt.

De TEMP/FAN-indicator knippert.

De ventilator is kapot.

Neem contact op met de winkel waar u het apparaat
hebt gekocht.
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Technische gegevens

B Technische gegevens

Optische gegevens

Projectiemethode ............cccceoueenne DLP™ (Digital Light Processing)
Beelden van 1024 x 768 beeldpunten, 0,9 inch
LENS woviiiieeeie e =35 tot 42 mm, F=2,7 tot 3,0

Handmatig zoomen (x 1,2)
Handmatige scherpstelling

...................................................................... 120 W VIP-lamp

maximaal 200 inch
Projectieafstand 10,6 m (breedbeeld, 16:9 scherm)

Helderheid ..........ccoooiiiiiiieieeeee e 800 ANSI Im

Contrastverhouding

Electrische gegevens

Kleurfuctie .........ccoeevvveereecreenennnn. NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL-M, PAL-N, PAL60

Scanfrequentie .........cc.cccevverrennne. H:15 tot 80 kHz; V: 50 tot 85 Hz

Invoer

VIDEO composietsignaal

1Vp-p/75Q, negatieve synchronisatie

S VIDEO  S-videosignaal
Y: 1Vp-p/75%, negatieve synchronisatie

C: 0,286 of 0,3 Vp-p/75Q

D4 VIDEO Componentsignaal
Y met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
negatieve synchronisatie (4801, 5761, 480p)
Y met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
3-waarden synchronisatie (10351, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75Q

INPUT A/INPUT B

Componentsignaal
Y met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
negatieve synchronisatie (480i, 576i, 480p)
Y met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
3-waarden synchronisatie (10351, 10801, 720p)
Ps, Pr: 0,7 Vp-p/75Q
RGB-signaal

G met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
negatieve synchronisatie (480i, 576i, 480p)
G met synchronisatie: 1Vp-p/75€2,
3-waarden synchronisatie (10351, 10801, 720p)
G: 0,7 Vp-p/75Q
(bij gebruik van HD/VD of SYNC)
B, R: 0,7 Vp-p/75Q
HD, VD: TTL-niveau (positief en negatief)/2,2kQ
SYNC: 2Vp-p/2,2kQ,
negatieve synchronisatie (480i, 5761)

DVI Digitaal RGB-signaal
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Bedieningselementen

Afstandsbediening ..........cccecevvevericnenenne RS-232C (D-sub, 9-pens)

TrIGEET eeevieeieeeeereeeeeee +12 V als het apparaat aan staat;
0V als het apparaat uit staat (ministekker)

Afstandsbedieningssensor

.................................. 1 op het voorpaneel, en 1 op het achterpaneel

Algemeen

Bedrijfstemperatuurbereik ........c..cocevvieriiiniienienieneene 5°C tot 35°C

Bedrijfsluchtvochtigheidsbereik
30% tot 85% (Er mag geen condensvorming optreden.)

Stroomvoorziening
100 tot 120 V/220 tot 240 V wisselstroom van 50/60 Hz
StrooMVErbIUiK .....cc.eevvveeieieeiieieee e 185 W
Stand-bystand ..........ccceceevieriinininine e 10W
Afmetingen ........cocceevveeveevieneennnen. 415 (B) x 129 (H) x 422 (D) mm
GEWICHL ..ttt 7,8 kg

Bl Accessoires

* Netsnoer

» Stekkeradapter

* Draadloze afstandsbediening
* Batterijen (AA, UM-3 of R6)
* Pen/BNC-adapter

e Lensdop

e Vervangingsfilter

_— N = RN = e

* Gebruiksaanwijzing

* De technische gegevens zijn onderhevig aan veranderingen
zonder voorafgaande kennisgeving.
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