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ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtéaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.
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Précautions

VEUILLEZ LIRE CE QUI SUIT AVANT D’UTILISER CET APPAREIL!!

m Connexions MIDI

Ne pas exposer I'instrument aux conditions suivantes * Si vous connectez le QY300 & d autres dispositifs

pour éviter toute déformation, décoloration ou tout MIDI, veillez a utiliser des cables MIDI de haute qua

dégat plusimportant. lité.

* Utilisez des cébles d'une longueur ne dépassant pas
15 meétres. Des cébles plus longs peuvent produire des
interférences.

m Emplacement

 Evitez les rayons directs du soleil (ne pas le placer
prés d une fenétre).

* Evitez les températures élevées (par exemple, a proxi-
mité d’ une source de chaleur, au soleil al’extérieur ou
dans une voiture pendant la journée).

 Evitez une humidité excessive.

* Evitez les endroits soumis a I’accumulation de pous-
siéeres.

* Evitez lesvibrations.

m Manipulation et transport

» N’appuyez jamais de maniére excessive sur les com-
mandes et connecteurs ou sur toute autre partie de
I"instrument.

» Débranchez toujours les cables en les saisissant
fermement par lafiche et non en tirant sur le cordon.
 Déconnectez tous les cébles avant de déplacer I'ins-

trument.

 Les chocs dus aux chutes, heurts ou au poids d'instru-
ments lourds placés sur le coffret peuvent provoquer
des griffes ou de plus graves dégéts.

m Source d’alimentation

» Mettez I"interrupteur d’alimentation sur OFF lorsgue
I"instrument n’ est pas utilisé.

e Si vous utilisez un adaptateur secteur, débranchez-le
de la prise de courant s vous n’avez pas |’'intention
d’utiliser I'instrument pendant un certain laps de
temps.

 Débranchez I’ adaptateur secteur en cas d' orages.

» Evitez de brancher |'adaptateur secteur du QY300
dans la méme prise que d' autres appareils a consom-
mation éevée, tels que des radiateurs électriques ou
des fours. Evitez également d’employer des adapta-
teurs multiples car ils peuvent provoquer une diminu- * N'utilisez jamais de solvants tels que I'alcool ou le
tion de la qualité sonore et/ou endommager I’instru- thinner.
ment. * Evitez de placer des objets en vinyle sur I’instrument

(levinyle pourrait y adhérer et décolorer lafinition).

m Nettoyage

 Nettoyez le coffret et le panneau avec un chiffon doux
et sec.

* Utilisez un chiffon légerement humide pour les taches
difficiles et |a poussiére tenace.

m Coupez |'alimentation pour
effectuer les connexions

e Pour éviter d endommager I'instrument et les autres

m Interférences électriques

e Cet instrument contient des circuits numériques et
peut des lors causer des interférences et des parasites

appareils auxquels il est raccordé (comme un systeme
sonore par exemple), il est nécessaire de mettre tous
les interrupteurs d’'aimentation des différents appa-
reils reliés sur OFF avant de connecter ou de décon-
necter les cébles audio et MIDI.

s'il est placé trop pres de postes de radio ou de télévi-
sion. Si vous rencontrez ce probléme, éloignez |égére-
ment le QY 300 de |’ appareil perturbé.

iv



Précautions

m Conservation de la mémoire

Le QY 300 contient une pile spéciae longue durée qui
conserve le contenu de la mémoire RAM interne
méme lorsque I’ alimentation est coupée. Cette pile de
sauvegarde est prévue pour durer plusieurs années et
lorsqu’elle doit étre remplacée, le message d' erreur
“Battery Low” apparait sur |’ écran ala mise sous ten-
sion. Dans ce cas, faites remplacer la pile par du per-
sonnel technique qualifié de Yamaha. N'ESSAYEZ
JAMAISDE LA REMPLACER PAR VOUS-MEME!
Les données de mémoire interne peuvent étre perdues
au cours de manipulations incorrectes.

Veillez & sauvegarder les données importantes sur
disquette de maniére a ce que vous ayez toujours une
copie que vous pourrez utiliser si les données de la
mémoire devaient étre endommagées. Notez égale-
ment gque les champs magnétiques peuvent endomma-
ger les données de la disquette. Nous recommandons
pour cette raison d' effectuer une seconde copie des
disguettes qui contiennent des données importantes et
de conserver les disquettes de sauvegarde en lieu sir &
I"abri des champs magnétiques parasites (enceintes,
appareils contenant des moteurs électriques, etc.).

m Manipuler les disquettes et le
lecteur de disquette avec pré-
caution

N’ utilisez que des disguettes de simple densité (DD)
de 3,5 pouces.

Ne déformez pas ou n’appuyez pas trop fort sur la
disguette. Ne faites pas glissez I’ obturateur et ne tou-
chez paslasurface de I’ intérieur de la disquette.
N’exposez pas la disquette a de hautes températures
(par exemple, lumiére directe du soleil, intérieur d’ une
voiture, €tc.).

N’ exposez pas la disquette aux champs magnétiques.
Ceux-ci peuvent effacer les données partiellement ou
intégralement, ce qui rend la disquetteillisible.

Pour gecter une disquette, appuyer lentement et a
fond sur le bouton d’ §ection. Lorsque la disquette est
complétement gectée, retirez-laalamain.

Il peut arriver que la disquette ne soit pas €jectée com-
plétement si vous appuyez trop rapidement ou
insuffisamment sur le bouton (le bouton peut se coin-
cer a mi-course et la disquette ne dépasser que de
guelques millimétres de la fente). Dans ce cas, ne ten-
tez pas de forcer la disguette hors du lecteur car vous
pourriez endommager le mécanisme du lecteur et/ou
de la disquette. Si 1a disquette n’est que partiellement
gjectée, essayez d'appuyer une nouvelle fois sur le

bouton, ou d’enfoncer a nouveau la disquette dans le
lecteur et procédez une nouvelle fois a son éjection.

* Ne tentez jamais d'introduire un objet autre qu’une

disquette dans le lecteur. L’introduction d’un objet
quelconque pourrait endommager le lecteur ou la
disquette.

m Entretien et modification

e Le QY300 ne contient aucune piece que I’ utilisateur

soit en mesure de réviser ou de remplacer par lui-
méme. L’ ouverture du coffret et des essais de répara
tion ou de modification peuvent conduire a des dégéts
irréparables et éventuellement & un court-circuit. Pour
les problemes techniques, veuillez toujours vous
adresser a du personnel YAMAHA qualifié.

m Logiciels d’autres marques

e Yamaha n’assume aucune responsabilité pour ce qui

concerne les logiciels congus pour cet appareil par
d’ autres fabricants. Veuillez adresser vos questions et
commentaires relatifs a ces logiciels directement aux
fabricants ou aleurs agents.

YAMAHA décline toute responsabilité en cas de dé-
gats provoqués par une manipulation ou une utili-
sation incorrecte.




A propos de ce manuel

Les icones simplifiées représentées ci-dessous sont utilisées tout au long du présent manuel pour
attirer votre attention sur des points et des informations importantes lorsque cela s’avere nécessaire.
Ces icones vous permettent également d’apprécier d’un simple coup d’oeil s’il s’agit d’informations a
lire immédiatement ou qui peuvent étre consultées ultérieurement. Nous espérons qu’elles vous
aideront a vous familiariser avec le QY300 le plus rapidement et le plus efficacement possible.

PRECAUTION
[N ]

IMPORTANT

‘ DETAIL

NOTE DE
MUSIQUE

A\
D
/1N

INDICATION,

Cetteicone vous avertit derisques d’endommagement du matériel, d’'un mauvais
fonctionnement des logiciels ou de tout autre probléme qui pourrait surgir a
cause d’un mauvais fonctionnement ou d’une installation inadéquate.

Cette icone indique les informations qui_doivent absolument étre lues, telles que les
points importants ou les procédures essentielles pour un fonctionnement correct, aise
et efficace.

L’icone de la loupe indique des informations qui peuvent ne pas étre essentielles pour
une utilisation globale mais qui se rapportent de maniére plus détaillée a une caracté-
ristique précise, a une fonction, a la description d'un principe concerné, etc. Vous
pouvez passer cesinformations si des détails précis ne sont pas requis dans I'immédiat.

Cette icOne suggére des possibilités d' application musicale de |’ une ou I’ autre caracté-
ristique ou fonction.

L’icéne de I’ampoule lumineuse marque des conseils, des indications ou des idées qui
ne sont pas purement musicales mais qui peuvent rendre le fonctionnement de I’ instru-
ment plus simple ou plus intéressant.




Le QY300: Description

Le QY300 est plus qu’un simple séquenceur. Le QY300 est un systeme de production musicale
complet avec un séquenceur a 16 pistes, un générateur de son de 128 voix et possibilité d’accompa-
gnement automatique avancée, le tout intégré avec une commande d’interface perfectionnée. Il
possede également un lecteur de disquette pour pouvoir sauvegarder des données et les récupérer et
un micro-clavier intégré pour faciliter la programmation sans clavier MIDI externe.

m Fonctions de séquenceur

Le séguenceur du QY 300 est équipé de 16 pistes normales de séquenceur auxquelles
vous pouvez assigner individuellement chacune des voix internes pour enregistrer ce
gue vous voulez par I'intermédiaire du micro-clavier du QY300 ou d'un clavier ex-
terne raccordé alaborne MIDI IN du QY 300. Vous pouvez utiliser le mode d’ enregis-
trement en temps réel afin que le QY 300 enregistre exactement ce que vous jouez et de
la facon dont vous le jouez, ou le mode d'enregistrement pas a pas dans lequel les
notes peuvent étre entrées une a une. Le mode d’ enregistrement “multi” en temps réel
vous permet d’ enregistrer simultanément I’ ensemble des 16 pistes de séquenceur et le
mode d enregistrement en temps réel punch-in vous permet de réenregistrer toute
section spécifiée d'une piste déja enregistrée. Le mode d enregistrement pas a pas
vous permet d’ enregistrer des passages extrémement rapides ou complexes qui seraient
impossibles a jouer en temps réel. Il est également utile pour apporter une touche
finale aux pistes enregistrées en temps réel. Le QY300 fournit une large plage de
fonctions d’ édition avancées qui font de I’ édition des données enregistrées un proces-
susfacile et efficace.

m Arrangeur d’accompagnement

Une fonction qui distingue fortement le QY 300 des autres séquenceurs est sa fonction
d'arrangeur d’ accompagnement. Les accompagnements sont produits en spécifiant une
sequence de motifs a jouer plutét qu’en enregistrant des notes ou des accords indivi-
duels. Un motif est en soi une séquence séparée se composant d’ une combinaison de 8
phrases, par exemple une phrase de percussion, une phrase de basse et de plusieurs
accords ou de phrases harmoniques. Le QY 300 fournit 2 000 phrases présél ectionnées
gue vous pouvez combiner pour créer une variété quasiment illimitée de motifs, et une
mémoire pour 100 phrases utilisateur au maximum que vous pouvez enregistrer a
partir de rien. Chaque motif peut avoir 8 variations - introduction, main A, main B, fill
AA, fill BB, fill AB, fill BA, et unefinae - que vous pouvez mettre en séquence, avec
des changements d' accord, pour créer rapidement des pistes compl etes d’ accompagne-
ment. Les changements d'accord sont programmeés simplement en entrant le nom de
I"accord - le systéme avanceé d’ accompagnement automatique ABC (de I’ Anglais Auto
Bass Chord ou Accord de Basse automatique) de Y amaha réharmonise automatique-
ment le motif selon les données modifiées. Avec les fonctions d’ arrangeur du QY 300,
VOUS pouvez créer un accompagnement complet en une fraction du temps normale-
ment nécessaire, ce qui simplifie et accélére le processus de production globale de
maniére significative.




m Voix et effets du QY300

Le générateur de sons interne du QY 300 utilise la Mémoire d’ Onde Avancée (AWM)
et vous fournit 128 voix de qualité et 8 kits de percussion complets avec différents
instruments de percussion ou rythmiques assignés aux différentes notes. VVous pouvez
assigner n’importe laquelle de ces voix aux pistes et aux phrases de séquenceur ou les
jouer directement a partir d’un clavier externe ou de tout autre appareil MIDI raccordé
par I'interface MIDI. Le QY 300 comporte également un processeur interne de signaux

A Voir la brochure “VOICE numeériques de haute qualité interne DSP (Digital Signal Processor) qui fournit une
, LIST AND MIDI DATA” plage d effets de réverbération et de delay de maniére a ce que vous puissiez produire

(= page 2) pour une liste
complete des voix du
QY300.

un chaleureux son raffiné sans avoir besoin d’ un équipement externe.




Mise sous tension et raccordement

Alimentation

e Ne tentez pas
@ d’utiliser un adapta-
PRECAUTION,

teur de tension autre
que celui spécifié ou qu’un
adaptateur de remplacement
fourni par votre concessionnaire

Yamaha. L'utilisation d’un adap-

tateur incompatible pourrait

causer des dégats irréparables
au QY300 et produire un risque
d’électrocution!

e Débranchez l’adaptateur
secteur de la prise de cou-
rant si vous n’avez pas l'in-
tention d’utiliser I'instrument
pendant un certain laps de
temps.

Le QY300 est fourni avec un adaptateur secteur Y amaha PA-1207 (adaptateur d’ op-
tion). Branchez le céble de sortie DC de I’ adaptateur dans la prise DC IN du panneau
arriére, puis branchez I’ adaptateur dans une prise secteur adéquate. 1l convient égale-
ment de fixer le cable DC de I’ adaptateur dans I’ attache de céble située sur le panneau
arriére du QY 300 pour éviter de le débrancher accidentellement pendant |e fonctionne-
ment de |’ apparell.

MIDI
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Installation du systeme

L es ééments que vous raccorderez au QY 300 ou auxquels vous raccorderez ce dernier
dépendent entiérement de vos nécessités individuelles. Nous vous proposons quel ques
exemples ci-dessous pour vous aider a démarrer.

B Les connecteurs

LIMONO PHONES DCIN [@]

0@ @ooc o606 ©E[C

N OUTPUT PowER ONOFFl M

1 2] ® 0

© Connecteurs MIDI IN et MIDI OUT

Si vous avez I'intention d’ utiliser un clavier MIDI ou tout autre instrument pour jouer
sur le QY 300 ou le programmer, il vous faut raccorder |’ appareil externe au connecteur
MIDI IN du QY300 (voir “Connexions MIDI" ci-dessous). Le QY 300 peut aussi étre
raccordé a un générateur de sons externe ou a un synthétiseur s vous souhaitez
controler des voix externes a partir du séquenceur du QY 300.

@ Prises L/MONO et R OUTPUT

Ces prises fournissent les sorties principales stéréo du systéme de génération de sons
interne du QY300 (voir “Connexions audio” ci-dessous). Ces deux prises sont des
prises jack monophoniques casque d' 1/4 po. Lorsque vous ne branchez une fiche que
dans la sortie L/MONO, les signauix gauche et droit sont mélangés et sortent par cette
prise pour permettre une connexion directe avec des systémes sonores mono. Vous
réglez le niveau de sortie al’ aide de la commande VOLUME (= page 7).

© Prise PHONES

A peu pres n'importe quel type de casque d’ écoute stéréo équipé d’une mini-fiche
stéréo (1/4 de po.) peut étre branché sur cette prise pour une écoute personnelle. Vous
pouvez régler le niveau de sortie du casque al’ aide de la commande VOLUME.

O Prise DC IN

Connectez |e céble de sortie DC de I’ adaptateur secteur Y amaha PA-1207 fourni avec
le QY 300 acette prise.




Mise sous tension et raccordement

m Connexions audio

Veillez a ce que le
QY300 et votre
GO équipement  sonore
soient hors tension (OFF) au

moment d’effectuer les con-
nexions.

Le moyen le plus simple de contrdler le son du QY 300 passe par un casque d’ écoute
stéréo (équipé d’'une mini-fiche stéréo) branché a la prise PHONES. Si vous désirez
utiliser un systéme de sons stéréo externe, utilisez les prises L/IMONO et R OUTPUT.
Comme les prises de sortie du QY 300 sont du type mini-fiche stéréo casque 1/4 de po.,
il vous faudra des adaptateurs de fiche pour la connexion a un systéme sonore ayant
des connecteurs d’ entrée d’ un type différent, comme les prises a broches de type RCA.
Vous pouvez connecter le QY 300 directement a la plupart des consoles de mixage et
amplificateurs d’'instruments a I’aide des cébles a fiche casgue standard (utilisez la
sortie L/MONO pour la connexion a un systéme sonore mono).

CONTRAST
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0 oQ O 50|

m Connexions MIDI

Bien que le QY300 puisse étre joué et programmé a partir de son micro-clavier
incorporé, un clavier MIDI externe raccordé au connecteur MIDI IN fournit les avan-
tages supplémentaires d’'un clavier standard, sensible a la vélocité de touche (pour
autant que votre clavier soit équipé de cette fonction). Raccordez le connecteur MIDI
OUT de votre clavier au connecteur MIDI du QY300 et vérifiez que le clavier soit
bien réglé pour transmettre des données par I’intermédiaire du canal requis. Les
assignations de canaux MIDI du QY 300 sont décrites ala page 18.

MIDI OUT‘ 1 MIDI IN
O === =T
aQb0d0 D0 000 004
Clavier MIDI 000000000000n0an

QY300




Mise sous tension et raccordement

Bien qu'il posséde un générateur de sons intégré, le QY 300 peut contrdler des généra-
teurs de son externes et des synthétiseurs comme tout autre séquenceur ou ordinateur
musical MIDI. Vous pouvez méme combiner les voix internes a celles produites par un
équipement externe. Reliez la borne MIDI OUT du QY300 MIDI OUT a la borne
MIDI IN d'un dispositif externe, ou le premier dans une chaine de dispositifs que vous

[} Viilisez toujours des souhaitez commander. Laborne MIDI THRU du premier dispositif dans |a chaine doit
b C;?EIS dfupzrf;itﬂﬁll'z ensite étre reliée ala borne MIDI IN du second dispositif, etc. Il convient de ne pas
connexions depdispositifs MIDI mettre en cascade plus de quatre ou cing dispositifs externes sans utiliser une boite de
et évitez d'utiliser des cables de distribution MIDI ou “thru box”, pour éviter que des retards de données aient une effet
plus de 15 metres. De tels cables audible sur le son.
captent les parasites, ce qui en-
traine des erreurs de données.

IMIDI out MIDI IN“MIDI THRU

oo CILTT]
@o©@%%%

Générateurs de son
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4000 00 000 004D

0000000000000000
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Les commandes

Le QY300 est équipé d’une interface de commandes relativement simple et logique qui, une fois que
vous |'avez comprise, rend le fonctionnement de |’appareil facile et rapide, quelle que soit I'opération
que vous souhaitez effectuer. Si vous lisez attentivement cette section, et que vous essayez de mettre
en pratique les procédures décrites sous les rubriques <Essayez:>, vous ne devriez rencontrer aucun
probléme pour accéder aux nombreuses fonctions plus élaborées du QY300.
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O Interrupteur d’alimentation POWER

Appuyez sur cet interrupteur pour mettre I’ appareil sous ten-
sion. Appuyez a nouveau pour le mettre hors tension. Lors-
que I'interrupteur est placé sur ON, I'un des témoins de tou-
che de mode s'allume et I’écran du mode SONG apparait a
I’ affichage a cristaux liquides (Liquid Crystal Display).

@ Affichage a cristaux liquides et commande
de contraste CONTRAST

Le grand panneau d' affichage a cristaux liquides multi-fonc-

tionnel vous indique tous les parametres et les messages dont

vous avez besoin pour faire fonctionner le QY300 avec un

maximum de facilité et d' efficacité.

Utilisez la commande de contraste, située sur le panneau
arriére, pour obtenir une meilleure visihilité (la visibilité de
I’ affichage varie intensément en fonction de I’ angle de vision
et delaluminosité).
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© Touches de mode
Ces six touches permettent de sélectionner les modes de fonc-
tionnement principaux du QY 300:

SONG Le mode de séquenceur principal danslequel les 16 pistes
de séquenceur du QY 300 peuvent étre enregistrées, édi-
tées et restituées. Les changements de moatifs, d’accords
et de tempo sont également enregistrés dans ce mode

pour créer des accompagnements.

PATTERN Le mode PATTERN mode est utilisé pour créer des mo-
tifs en combinant ou en corrigeant des phrases dans le

mode PHRASE.

Les phrases individuelles qui sont utilisées pour créer des
motifs d’ accompagnement peuvent étre sélectionnées,
jouées et créées dans ce mode. Le QY300 offre 2 000
motifs présélectionnés et des emplacements de mémoire
pour 100 phrases utilisateur.

PHRASE

CHAIN Le mode CHAIN est utilisé pour spécifier une “chaine”

de morceaux ajouer automatiquement en séquence.

UTILITY Ce mode permet d’ accéder aux fonctions MIDI, filtre de

données, et utilitaire ABC.

DISK Bien que vous puissiez directement sauvegarder sur
disquette et charger des données a partir de celle-ci dans
les modes SONG, PATTERN, PHRASE, et CHAIN, le
mode DISK donne acces a une plage compléte de fonc-

tions de disquette et de gestion de données importantes.

O Touches de curseur et [-1/NO] et [+1/YES]
Ce bloc de six touches comprend quatre touches de curseur,
marquées avec les fleches triangulaires et deux touches per-
mettant d’ augmenter et de diminuer les valeurs

Les touches de curseur permettent de déplacer le “cur-
seur” sur |'écran, soulignant ainsi les différents paramétres
disponibles pour I'édition (le curseur du QY 300 apparait en
bloc sombre avec des caractéres aux couleurs inversées).

Les touches [-1/NO] et [+L/YES] permettent d’ augmen-
ter ou de diminuer la valeur d’'un paramétre par paliers ou de
facon continue. La touche [-I/NO] diminue la valeur du
paramétre sélectionné aors que la touche [+1/YES] I'aug-
mente. Appuyez sur |’ une ou |’ autre touche briévement pour
diminuer ou augmenter la valeur du paramétre d’ un point ou
maintenez la touche enfoncée pour diminuer ou augmenter la
valeur de facon continue, selon la commande spécifiée.

Les touches [-1/NO] et [+1/YES] sont également utili-
sées quand le QY300 demande la confirmation de certaines
opérations. Appuyez aors sur [+1/YES] pour continuer
I’ opération ou sur [-1/NO] pour |’ annuler.

@ Pavé numérique et touche Enter

Ces touches permettent d'entrer directement les valeurs nu-
meériques a I’ endroit ou elles sont applicables. Entrez la va
leur requise a I'aide des touches numériques — le chiffre




Les commandes

entré clignotera a |’ affichage — puis appuyez sur la touche
[ENTER] pour entrer en fait la valeur spécifiée. La touche
[ENTER] est égaement utilisée pour entrer des notes et
autres événements lorsgue vous éditez des données de sé-
guence et pour exécuter une opération ou une fonction
disquette spécifiée. Les touches numériques servent égale-
ment a spécifier les longueurs de notes et les dynamiques,
lors de I’ enregistrement pas a pas.

@ Cadran de données et cadran Shuttle

Ces cadrans concentriques donnent accés a différentes fonc-
tions. Le “cadran de données’ de I'intérieur sert & entrer des
données dans les mémes situations que les touches [-1/NQ] et
[+1/YES] ou le pavé numérique. Faites tourner e cadran dans
le sens des aiguilles d’une montre pour augmenter la valeur
sélectionnée ou dans | e sens contraire des aiguilles d’ une mon-
tre pour la diminuer. Le cadran de données est commode pour
parcourir rapidement une plage importante de valeurs ou pour
rechercher un éément ou une valeur spécifique.

“Le cadran shuttle” de |'extérieur est utilisé pour fare
progresser le changement de valeur en avant ou en arriére
dans les modes SONG, PATTERN ou PHRASE a une vi-
tesse variable, pendant la restitution ou lorsque celle-ci est
arrétée. Plus vous faites tourner le cadran shuttle dans le sens
des aiguilles d’une montre, plus rapidement vous progresse-
rez dans le morceau, le motif ou la phrase. Il en va de méme
pour la progression décroissante dans le sens inverse des
aiguilles d’une montre. Si vous utilisez le cadran shuttle pen-
dant la restitution, vous serez en mesure de surveiller le son
pendant la progression en avant ou en arriére.

@ Touches de fonction et [SHIFT]

Les touches de fonction [F1] a[F6] permettent de sélection-
ner les éléments correspondants dans le menu qui apparait a
I’ affichage immédiatement au-dessus des touches. Les fonc-
tions disponibles différent selon le mode.

Les touches [SHIFT] servent a accéder a plusieurs fonc-
tions secondaires que vous souhaiterez n'utiliser que dans
des situations particulieres. Par exemple, la touche [SHIFT]
peut étre utilisée lorsque vous souhaitez désactiver toutes les
pistes simultanément au lieu de les désactiver une aune.

® Touches [EDIT] et [JOB]

La touche [EDIT] permet d'accéder au mode d' édition du
QY300 dans les modes SONG ou PHRASE et d' éditer ainsi
les données enregistrées de maniére détaillée événement par
événement.

La touche [JOB] permet d’ accéder aux différentes “opé-
rations” (jobs) disponibles dans les modes SONG,
PATTERN et PHRASE. Ces opérations comprennent des
fonctions telles que la quantification, la copie de données, le
mixage de pistes, la modification de données, |’entrée de
noms, et bien d'autres encore.

© Touches de séquenceur
Les touches de séquenceur commandent |’ enregistrement et
larestitution dans les modes SONG, PATTERN et PHRASE.

REC | Activele mode Prét al’ enregistrement dans les modes SONG et
PHRASE du QY300. Le voyant REC rouge s alumera, puis
I enregistrement commencera des que latouche [PLAY] est en-
foncée. Vous pouvez appuyer a nouveau sur la touche [REC]
pour annuler le mode prét al’ enregistrement avant que I’ enregis-
trement ne démarre véritablement &1’ aide de latouche [PLAY].

Démarre la restitution a partir du point actuel dans le morceau
ou la phrase si le mode prét a I’ enregistrement n’est pas activé
ou |'enregistrement a partir du méme point si le mode prét a
| enregistrement est activé.

STOP | Arrételarestitution ou I’ enregistrement.

TOP | Retourne instantanément tout au début du morceau ou de la
phrase actuelle (c'est-a-dire le premier battement de la premiére
mesure).

PLAY

@ Micro-clavier
Le petit clavier de deux octaves vous permet de programmer
le QY300 partout, & tout moment, sans devoir le relier a un
clavier MIDI externe. Il est polyphonique, ce qui signifie que
vous pouvez entrer des accords comme des notes individuel-
les. La seule chose qui lui manque est la sensibilité a la
vélocité de frappe maisil accepte cependant des messages de
vélocité provenant d’'un clavier MIDI externe.

Lors de la programmation de I’ accompagnement, le mi-
cro-clavier peut étre utilisé pour spécifier les toniques et les
types d'accord a entrer.

® Touches d’octave

Etant donné que la gamme de deux octaves du micro-clavier
n'est pas suffisante pour certaines opérations, les touches
[OCT DOWN] et [OCT UP] permettent de décaler la hau-
teur du clavier d’'une octave vers le haut ou vers le bas, sur
une gamme de huit octaves. Chague fois que vous appuyez
sur latouche [OCT DOWN], la hauteur du clavier est déca-
lée d'une octave vers le bas, jusqu’a la limite inférieure. La
touche [OCT UP] décale la hauteur du clavier vers le haut,
de laméme maniére.

Lors de I’ enregistrement des pistes d’ accord d' accompa:
gnement en mode pas a pas, les touches d’ octave servent a
définir la note basse pour les accords ou a entrer les accords
Syncopés.

6 L'octave du clavier est réinitialisée sur la plage “normale”
(E2 ... F4) lorsque I’appareil est mis hors tension.
DETAIL

® Commande VOLUME

La commande VOLUME permet de régler le volume sonore
qui sort par les bornes OUTPUT et PHONES. Faites glisser
la commande vers la valeur MAXIMUM pour augmenter le
volume.

Réglez toujours la commande de volume sur le minimum
lorsque vous raccordez le QY300 a un systeme sonore
G pour la premiere fois; augmentez ensuite le volume
progressivement jusqu’a atteindre le niveau désiré. Cette simple pré-
caution sert a empécher qu’un volume d’une puissance inattendue
n‘endommage votre systtme d’enceintes acoustiques (et éventuelle-
ment vos oreilles!).
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Mode Song — Partie 1:

Restitution et commande

La restitution dans le mode SONG du QY300 comprend bien plus que les simples opérations de
démarrage et d’arrét de restitution. Il vous est possible de contréler un nombre de parametres
importants qui affectent de maniére conséquente le son final. A I'aide de la démonstration fournie sur
la disquette de données du QY300, essayez les différentes fonctions décrites dans cette section.

Avant de commencer, veillez a sélectionner le mode SONG en appuyant sur la touche du mode

[SONG].

Jouez le morceau de démonstration

Si, pour une raison
quelconque, le morceau
LD de démonstration a été
effacé ou recouvert par d’autres
données, vous pouvez le rechar-
ger a partir de la disquette de
données fournie avec le QY300.
Suivez les instructions a la page
56 de ce manuel pour charger le
fichier all-data “DEMO”.

NOTE Les noms de fichier ac-
tuels de la disquette de données
fournie avec le QY300 peuvent
différer de ceux donnés dans le
manuel.

Veuillez remarquer que
le nom du morceau
Sl sélectionné apparait a
droite du numéro de morceau et
les pistes qui contiennent des
données sont indiquées par des
blocs solides sous les numéros
de piste (ils représentent en fait
les boutons de désactivation, dé-
crits ci-dessous).

Le QY300 est fourni avec un morceau de démonstration et les données requises d§ja
chargées. Jouez le morceau de démonstration (numéro de morceau 01) pour entendre
un exemple de ce que peut faire le QY300 et utilisez les données du morceau de
démonstration pour essayer les fonctions de restitution et les paramétres décrits dans
ce chapitre.

[1] Sélectionnez le numéro de morceau 01.

Déplacez le curseur sur le numéro de morceau de |’ affichage et sélectionnez le numéro
de morceau 01 (utilisez le cadran de données, |e pavé numérique ou latouche [-1/NO]
pour effectuer cette opération).

— Témoins de mode
(@] = Prét a I'enregistrement

(] = Arrét Tempo et armature de
[p>] = Restitution ou enregistrement temps

Numéro de morceau Numéro de
’/ ,—Nom de morceau mesure

=50 DEMO

| |
JEHSE.H
|aa1-1 i

b o
Intro ]lETHEU
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[2] Jouez le morceau de démonstration.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer la restitution. Le morceau de démonstra-
tion s arrétera automatiquement lorsque la restitution sera terminée, ou vous pouvez
appuyer sur latouche [m] pour arréter larestitution an’importe quel moment.

m Restitution en boucle

Pour une restitution continue en boucle — la restitution du morceau se répétera jus-
gu'a ce qu'elle soit arrétée en appuyant sur la touche [Ill] — maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur [p]. Le symbole de restitution en boucle
(C>) apparéitraadroite du nom du morceau.
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Emplacement

Le QY300 vous permet de localiser rapidement et facilement toute mesure dans un
morceau et de trois manieres:

m Le paramétre Measure/Beat

Numéro de

Numéro de mesure —
(battement

b
Irtto J|EM?

Le grand nombre a gauche de la colonne dans ce paramétre est le nombre de mesures
et |le petit nombre a droite de la colonne montre le nombre du battement de noire actuel
dans la mesure actuelle pendant la restitution et I’ enregistrement. Pour aler directe-
ment a n'importe quelle mesure dans un morceau, placez le curseur au niveau du
numéro de mesure et utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES], le cadran de données
ou le pavé de touches numériques, pour entrer le numéro de la mesure auquel vous
souhaitez aller. Rappelez-vous d' appuyer sur [ENTER] aprés avoir entré un numéro
de mesure a I'aide du pavé numérique. Le numéro du battement sera toujours
réinitialisé sur “1” lorsque vous localisez une mesure.

m Le cadran Shuttle

L' anneau extérieur du cadran de données du QY 300 est un cadran “shuttle” qui vous
permet de vous déplacer en avant ou en arriére dans le morceau actuel a une vitesse
variable pendant larestitution ou lorsque celle-ci est arrétée. Plus vous faites tourner le
cadran shuttle dans le sens des aiguilles d’une montre, plus rapidement vous progres-
serez dans le morceau. || en va de méme pour la progression décroissante dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre. Si vous utilisez le cadran shuttle pendant la
restitution, vous serez en mesure de surveiller le son pendant la progression en avant
ou en arriere. Il n'est pas possible de surveiller le son si le cadran shuttle est utilisé
lorsque larestitution est arrétée.

10
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m La fonction Mark/Jump (marquage/saut)

La fonction mark/jump vous permet de marquer (mémoriser) jusqu’a 10 emplacements
dans le morceau actuel et de sauter a n’importe quel emplacement marqué en une étape
facile.

Marquer un emplacement

Pour marquer I”emplacement actuel, appuyez sur la touche de fonction [F4] (“Mark™).
Celafera apparaitre |’ affichage Mark/Jump.

EE=EER Mar ks Jume

I
3
18

{Tlear 3 i PR |

Lorsque I'affichage Mark/Jump apparaitra, assurez-vous que le curseur est situé au
niveau d’'un nombre net (2" dans |’ exemple ci-dessus) et appuyez sur [ENTER]. Cela
enregistre I’ emplacement de mesure/battement dans le numeéro Mark/Jump spécifié, et
vous rameéne au mode SONG.

Passer a un emplacement marqué

Pour passer a un emplacement marqué, appuyez sur [F6] (“Mark”) de n’importe quel
autre endroit, déplacez le curseur sur le numéro Mark/Jump approprié (ou entrez le
numéro Mark/Jump a I'aide du pavé numérique), et appuyez sur [ENTER]. Vous
retournez ainsi immédiatement au mode SONG al’ emplacement spécifié.

EE=DEER Mar ks Tume

5%

K= .5

(Tlear 2

Effacer un emplacement marqué

Pour effacer un emplacement marqué, alez a I'affichage Mark/Jump, déplacez le
curseur sur le nombre Mark/Jump que vous souhaitez effacer, et appuyez sur la touche
defonction [F1] (“Clear”).

11
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Commande du tempo

Transposition

Le QY300 permet d effectuer des réglages de tempo précis dans une plage étant
comprise entre 25 et 300 battements par minutes par incréments de 1/10éme de noire.

Diziémes d’un battement par minute

Tempo en battements par minute (25...300)7

E=NEER 51 DEMO

| . 1| ‘5“%] :

2********

2c [ J M7

IZI ntr*-:- ]

Le nombre situé a gauche du point dans le paramétre tempo est le nombre de batte-
ments de noire par minute, et le nombre situé a droite du point représente des diziemes
de noire. VVous pouvez placer le curseur indépendamment sur la section des unités ou
des dixiémes du paramétre tempo pour e régler comme vous le souhaitez.

Veuillez remarquer que

le  parametre de
=Ll transposition n’affecte
pas les données de séquence en-

registrées mais seulement la hau-
teur de la restitution.

La hauteur de la restitution du morceau peut étre décalée d’ une octave par demi-tons
versle haut ou versle bas.

A1 DEMO 41686, 8
e |E|I311 Yy

L
=
=
-

¥

by
Ihtio J|EM?

Pour transposer la hauteur de la restitution, placez le curseur au niveau du paramétre
de tranposition (“Trs” al’ affichage) et effectuez le réglage souhaité. Chaque incrément
correspond & un demi-ton et la plage maximale est comprise entre —12 (une octave plus
bas) et +12 (une octave plus haut).
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Désactivation des pistes et des effets et réglages

Keyboard Track

EII n‘est pas possible
, de désactiver les pistes
DETAIL //Chd// (ChOI’d) et //Tmp//
(tempo) ou de contourner leurs

effets.

Les boutons de désactivation repris sous chaque nom de piste peuvent étre utilisés
pour étouffer (désactiver) la piste concernée ou contourner les effets internes pour la
piste concernée.

m Désactivation des pistes

ﬂ Les bouton de
désactivation représen-
NOTE DE .
HSERY tent un moyen facile de

désactiver des pistes que vous ne
souhaitez pas entendre. Pendant
I’enregistrement, ils permettent
avec facilité de couper le vo-
lume d’une piste chargée ou plu-
sieurs pistes qui pourraient ren-
dre difficile I"écoute d’une piste
importante.

:\m/: Cette fonction peut étre
gl trés commode lorsque
INDICATION, .

vous souhaitez sur-
veiller une piste: étouffez tout
d’abord toutes les pistes, puis ne
réactivez que la piste que vous
souhaitez entendre.

Déplacez le curseur sur le bouton de désactivation approprié, puis appuyez sur [+1/
YES] pour désactiver cette piste (vous devrez peut-&tre appuyer deux fois sur [+1/
YES] s I’ effet est contourné ” voir ci-dessous), ou appuyez sur [-1/NO] pour réactiver
une piste étouffée. La lettre “M” apparait dans les boutons de désactivation de pistes
qui ont été désactivées. Les pistes qui ne contiennent aucune donnée ne peuvent pas
étre étouffées et leurs boutons de désactivation apparaissent sous la forme de carrés
plutét que de carrés noirs. Dans |’ affichage repris ci-dessous, comme les pistes 1 a 4
sont étouffées, les pistes 5 a 10 et la piste de tempo (“Tmp” al’ affichage) contiennent
des données et sont activées, tandis que le reste ne contient pas de données. Le curseur
est actuellement situé au niveau du bouton de désactivation de la piste 4.

€D 51 DENMD 1693, 6
e I JBBI 1] “4-3
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| 2********
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Désactivation de piste et réactivation de piste en simultané

Vous pouvez désactiver ou réactiver toutes les pistes simultanément en placant le
curseur au niveau de n'importe quel bouton de désactivation et en appuyant sur [+1/
YES] ou [-1/NQO] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée (appuyez sur [+1/
Y ES] pour désactiver, ou sur [-1/NO] pour réactiver la piste).

m Désactivation des effects

Pour contourner les effets internes pour une piste (voir section suivante), déplacez le
curseur sur le bouton de désactivation pour cette piste et, a partir de I’ état
d’ étouffement désactivé, appuyez sur la touche [-1/NO]. Un symbole “—’ (moins)
apparait dans les boutons de désactivation. 1l est possible de régler toutes les pistes de
maniére a ce que les effets soient contournés ou activés simultanément comme décrit
précédemment: maintenez |’ une des touches [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la
touche [-1/NQ] pour un contournement des effets pour toutes les pistes, ou sur la
touche [+1/YES] pour rétablir I'ensemble des pistes a |'état normal de non-
contournement des effets.
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m Keyboard Track

6 La piste 1 deviendra la
piste  du clavier
DETAIL
lorsque le curseur est

placé au niveau de la piste
”Pat,/, Uchd/l ou /lep/I.

Lorsque le curseur est placé au niveau d’ un numéro de piste/lbouton de désactivation
particulier (le numéro de piste est inversé), cette piste devient la piste de clavier
(Keyboard Track) du QY 300, c'est-&-dire la piste jouée par le micro-clavier. Le ré
glage de piste de clavier est conservé méme s le curseur est déplacé sur d autres
paramétres a I’ affichage. Le réglage de piste de clavier détermine quel canal de géné-
rateur de son interne serajoué par le micro-clavier et par I'intermédiaire de quel canal
MIDI les données de note correspondant & ce qui est joué sur le micro-clavier seront
sorties et ce, conformément aux assignations de canaux effectuées dans I’ affichage
Output Select (= page 18).

Voix, assignation et effets

6 * Appuyez sur la
, touche de fonction
LD [F6] (“Exit”) dans
n‘importe lequel des affichages
du mode voice pour retourner a
I’affichage normal du mode
SONG.
e La commande linéaire maitre
(“M") affecte également les
pistes de motif (voir page 65).

m Essayez les voix

e Dans tous les modes

du QY300, le micro-

(W clavier joue la voix
assignée a la piste sélectionnée.
Un clavier MIDI raccordé a la
borne MIDI IN ne jouera cepen-
dant que la voix assignée a la
piste du canal MIDI sur lequel le
clavier MIDI transmet. Les
aSS|gnat|0ns de piste MIDI sont
dlscutees a la page 18.
e Pour garantir une conformité
avec le protocole général
MIDI (General MIDI), il n’est
possible d’assigner les voix de
percussion qu’a la voix 10.
Consultez la brochure “VOICE
LIST AND MIDI DATA” (a la
page 3) pour avoir une liste
complete des assignations de
notes (pour les instruments de
percussion par exemple) pour
les 8 kits de percussion.

:\mg Si vous jouez sur le
Bwall micro-clavier, utilisez
WIALD |es touches d’octaves

pour avoir accés a toute la
gamme d’instruments de chaque
ensemble de percussion.

Le QY 300 possede 128 voix et 8 kits de percussion qui peuvent étre sélectionnés,
jOués et assignés aux 16 pistes de séquenceur du mode SONG par I'intermédiaire de
I’ affichage de voix. Le mode voice possede également un “mixage” graphique al’ écran
muni de boutons de désactivation, de pan pots et de commandes linéaires pour chague
canal de générateur de sons, telles que commandes de réverbération, accordage et
plage de modulation de hauteur (les assignations entre canal de générateur de son et
piste de séquenceur sont décrites dans la section “Assignations des canaux” a la
= page 18)

Appuyez sur la touche de fonction [F3] (“Voice") pour sélectionner le mode de
VOiX, puis, S nécessaire, sur [F1] (“Mixer”) pour sélectionner I’ affichage de mixage.

Uoice = AAZ Pf BritePro

A R AR
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Déplacez |e curseur vers le paramétre de voix du cana 1 situé immédiatement sous “1”
al’écran (comme dans I’ affichage repris ci-dessus). Remarquez que le nom de la voix
assignée actuellement au canal 1 apparait dans le coin supérieur droit de I’ affichage,
tandis que la catégorie de voix sous forme abrégée apparait au niveau de I'’emplace-
ment du paramétre de voix (les voix et les abréviations des catégories sont reprises ala
page 2 de la brochure “VOICE LISTSAND MIDI DATA™). Jouez sur le micro-clavier
et vous entendrez cette voix. Utilisez I'une des méthodes d' entrée de données du
QY 300 pour sélectionner et essayer les différentes voix.
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m Les pan pots

é Les pan pots couvrent
une plage de *7 par
DETAIL N et

rapport a leurs positions
par défaut. lls ne figureront pas
toujours, pour cette raison, de
I’extréme gauche a l’extréme
droite.

Mode Song — Partie 1:Restitution et commande

Comme les pan pots d'une console de mixage, les pan pots de I’ affichage de voix
peuvent étre utilisés pour positionner le son d’'une piste a n'importe quel endroit (de
gauche a droite) du champ sonore stéréo. Placez le curseur sur le pan pot, puis utilisez
la touche [-1/NO] pour définir le positionnement panoramique. Le pan pot graphique
va se mettre a la position correspondante. Les positionnements panoramiques posse-
dent également des valeurs numériques (de 1 a 7) qui apparaissent dans le coin supé-
rieur droit de I’ affichage: “Left 7" représente I’ extréme gauche et “Right 7" I extréme
droite (voir “DETAIL” ci-dessous). Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en
réglant un pan pot pour changer les réglages de tous les pan pots de la méme quantité.

® Les commandes linéaires

Vous pouvez alterner
B udl entre les modes SONG
WY et VOICE, méme lors-
qu’un morceau est en train
d’étre joué, afin de pouvoir défi-
nir tous les parametres du mode
VOICE (réglage du changement
de voix, de pistes désactivées, de
panoramique, et de changement
de volume) tout en écoutant les
résultats en temps réel.

m Réverbération

6 Les parametres de voix
) dans cet affichage

AL heuvent étre utilisés
pour changer des assignations de

voix de la méme maniere que
dans I’affichage Mixer.

Chaque piste possede une “commande linéaire” graphique qui peut étre réglée pour
produire le meilleur “mixage’ (équilibre) entre les différentes voix. Positionnez le
curseur sur une commande linéaire, puis utilisez la méthode d’ entrée de données pour
régler le niveau de la commande linéaire. La commande linéaire graphique va se
déplacer vers la position choisie (vers le haut pour un volume plus élevé et vers le bas
pour un volume moindre). Les positions de ces commandes sont également affectées
de valeurs numériques (de 000 a 127) qui apparaissent dans le coin supérieur droit de
I"affichage: “000” représente la valeur de volume minimum (pas de son) et “127” le
volume maximum. Le réglage par défaut est de “100” pour toutes les pistes. Maintenez
la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une commande linéaire pour changer les
réglages de toutes les commandes linéaires de la méme quantité. La commande li-
néaire située a |’ extréme gauche est une commande maitre qui peut étre utilisée pour
régler le volume global (ainsi que la piste du motif).

Le QY 300 possede un processeur de signaux numeriques interne qui peut étre utilisé
pour appliquer des effets de réverbération de haute qualité et effets similaires aux voix
de pistes de séquenceur. Dans le mode voice, appuyez sur la touche de fonction [F2]
(“Reverb”) pour voir les commandes de réverbération.

Loice Feuvarbh Dekth =
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Mode Song — Partie 1:Restitution et commande

Une maniére rapide de
=@l sélectionner le
LAY parametre de type d'ef-
fet lorsque le curseur est situé au
niveau d’'une commande linéaire
consiste a descendre le curseur
au-dela de la commande li-
néaire.

6 Les  réglages de
, réverbération ne

=l s appliquent qu’aux
voix internes du QY300. Ils n’af-
fecteront pas par exemple le son
d’un générateur de sons ou syn-
thétiseur externe controlé par le
QY300.

Le paramétre de type d'effet du coté gauche de I’ affichage permet de sélectionner le
type d'effet a appliquer aux sons du QY 300. Huit types d effet sont disponibles,
comme le montre laliste du tableau ci-dessous.

Hall 1 Cet effet simule laréverbération naturelle d’ un hall de concert assez large.

Hall 2 Un effet d'un hall méme plus large que I'effet Hall 1, avec un temps de
réverbération plus long en conséquence.

Room 1 Ce réglage est idéal lorsque vous souhaitez un effet de réverbération chaleu-
reux mais pas aussi expansif que les effets Hall 1 et Hall 2. Simule le type de
réverbération que vous expérimenterez peut-étre dans une piece de taille
moyenne.

Room 2 Une réverbération Iégérement plus serrée que I’ effet Room 1, donnant I'im-
pression d’ une piéce plus petite.

Plate 1 Un bref son serré de réverbération semblable a I’ effet produit par les unités
reverb plate de studio.

Plate 2 Une autre simulation de retard “plate”, avec un “slap” de retard initial bien
défini.

Delay 1 Un effet de retard multiple stéréo avec des répétitions bien définies.

Delay 2 Dans cet effet, une érie trés dense de retard ressemble davantage a la partie
des réflexions précoces d’ un effet de réverbération qu’ a des répétitions indivi-
duelles.

Les commandes linéaires fixent le niveau de réverbération pour les pistes correspon-
dantes. Positionnez le curseur au niveau d'une commande linéaire, puis utilisez la
méthode d’entrée de données pour fixer le niveau de réverbération. La commande
linéaire graphique va se déplacer vers la position choisie (vers le haut pour un niveau
de réverbération plus élevé et vers le bas pour un niveau de réverbération moins
élevé). Les positions de ces commandes sont également affectées de valeurs numéri-
ques (de 00 a 08) qui apparaissent dans le coin supérieur droit de I’ affichage: “00”
représente |’ absence de réverbération et “08” le niveau de réverbération maximum.
Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une commande linéaire pour
changer les réglages de toutes les commandes linéaires de la méme quantité.

m Coarse & Fine Tuning (accordage grossier et fin)

Le mode voice inclut deux affichages qui permettent I’ accordage individuel des pistes
de séquenceur. Appuyez sur la touche de fonction [F3] (“CosTun”) pour accéder aux
commandes coarse tuning ou sur la touche de fonction [F4] (“FinTun”) pour accéder
aux commandes fine tuning.

E=ER Voice CoarseTune = +HA
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e Les parameétres de

voix dans cet affichage

¥ peuvent étre utilisés

pour changer des assignations de

voix de la méme maniere que
dans I'affichage Mixer.

e Comme seule la piste 10 est
utilisée pour les voix de per-
cussion et que les percussions
ne sont pas des voix “pitch”,
aucune commande
d’accordage n’est fournie pour
la piste de percussion dans les
affichages coarse ou fine.

6 Les réglages d’accor-
, dage ne s’appliquent

LAl qu’aux voix internes du
QY300. lls n’affecteront pas par
exemple le son d'un générateur

de sons ou synthétiseur externe
contrdlé par le QY300.

Mode Song — Partie 1:Restitution et commande

E=ER Loice Fine Tune = +H4
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Les commandes linéaires dans I’ affichage coarse tuning accordent individuellement
les pistes correspondantes sur une plage de 4 octaves (£2 octaves) par demi-tons alors
que celles de I affichage fine tuning accordent les pistes correspondantes a peu pres
sur tout un ton (+1 demi-ton) par centiéme de demi-ton (100 centiemes = 1 demi-ton).
Positionnez le curseur au niveau d’'une commande linéaire, puis utilisez la méthode
d’entrée de données pour fixer le réglage d' accordage grossier ou fin. La commande
linéaire graphique va se déplacer vers la position choisie (au-dessus du centre pour un
accordage vers le haut et sous le centre pour un accordage vers le bas). Les positions
de ces commandes sont également affectées de valeurs numériques qui apparaissent
dans le coin supérieur droit de I’ affichage: dans I’ affichage coarse tuning, la plage est
comprise entre “—24" (deux octaves plus bas) et “+24" (deux octaves plus haut) en
passant par “00” (hauteur standard). Dans I’ affichage fine tuning, la plage est comprise
entre “—100" (un demi-ton plus bas) a “+99” (un demi-ton plus haut) en passant par
“00" (hauteur standard). Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une
commande linéaire pour changer les réglages de toutes les commandes linéaires de la
méme quantité.

m Pitch Bend Range (Plage de modulation de hauteur)

* Les parametres de

voix dans cet affichage

=Y peuvent étre utilisés

pour changer des assignations de

voix de la méme maniére que
dans I'affichage Mixer.

e Comme seule la piste 10 est
utilisée pour les percussions et
que les percussions ne sont
pas des voix “pitch”, aucune
commande de modulation de
hauteur n’est fournie pour la
piste de percussion.

L’ affichage de plage de modulation de hauteur Pitch Bend Range permet de régler
individuellement la plage de modulation de hauteur des pistes de séquenceur. Cette
fonction est précieuse pour programmer le QY300 a partir d'un clavier externe ou
d’ une autre commande qui posséde une mol ette de modulation de hauteur.

Dans le mode voice, appuyez sur la touche de fonction [F5] (“PbRang”) pour
accéder aux commandes de plage de modulation de hauteur.

Loice FPecbhndRande =
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Assignations de

6 Les réglages de plage de
, modulation de hauteur

LALD ne s’appliquent qu’aux
voix internes du QY300. lls n’af-
fecteront pas par exemple le son
d’un générateur de sons ou syn-
thétiseur externe controlé par le
QY300.

Les commandes linéaires fixent la plage de modulation de hauteur pour les pistes
correspondantes sur une plage de 2 octaves par demi-tons. Positionnez le curseur au
niveau d’'une commande linéaire, puis utilisez la méthode d’entrée de données pour
fixer la plage de modulation de hauteur. La commande linéaire graphique va se dépla-
cer vers la position choisie (position plus élevée pour une modulation de hauteur plus
grande). Les positions de ces commandes sont également affectées de valeurs numéri-
ques (de 00 a 24) qui apparaissent dans le coin supérieur droit de I’ affichage: “00”
représente |’absence de modulation de hauteur et “24” , la modulation de hauteur
maximum de 2 octaves. Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une
commande linéaire pour changer les réglages de toutes les commandes linéaires de la
méme quantité.

Canaux

L' affichage Output Select, auquel vous accéderez en appuyant sur la touche de fonc-
tion [F2] (“Output”) dans I’ affichage du mode SONG, détermine les assignations entre
pistes et canaux du QY 300.

DR Outrut Select TG Crct =CHAEL
TE MG 5[4 B el ] 5] 38|15 14151
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Les réglages “MIDI CH” déterminent quels canaux MIDI sont assignés aux pistes
correspondantes pour la réception et latransmission.

Lesréglages“ TG CH” déterminent quel canal du générateur de sons interne (non
pas en rapport avec le canal MIDI) sera contrdlé par |a piste de séquenceur correspon-
dante. Ce type de réglage est fourni parce que, dans certains cas, il peut étre nécessaire
de contrdler un canal unique du générateur de sons interne a partir de deux ou plu-
sieurs pistes de séquenceur.

Effets de restitution

®m Quantification

Le QY300 fournit un nombre d'effets de restitution qui permettent de modifier les
données de restitution de plusieurs maniéres. Les données sont en fait modifiées “au
vol” pendant larestitution. Les données dans la mémoire ne sont pas affectées.

La quantification aligne les notes d’une piste déterminée sur le battement spécifié le
plus proche. La quantification est généralement utilisée pour rectifier un mauvais
timing. Employez-la cependant judicieusement car un timing trop parfait peut paraitre
froid et métalligue a moins bien sir que vous ne souhaitiez justement créer une
sensation froide et mécanique.

Aprés avoir sélectionné le mode d'effet de restitution dans I'affichage SONG
principal en appuyant sur la touche de fonction [F1] (“Effect”), appuyez sur la touche
defonction [F2] (“Quant”) pour sélectionner I’ affichage de quantification.
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Les paramétres “Val” (value) pour chaque piste (les commandes rotatives) détermi-
nent sur quels battements les données de note dans la piste correspondante seront
alignées. Si vous sélectionnez “ 3", par exemple, toutes les notes dans la piste seront
alignées sur le temps de double croche le plus proche, a un degré déterminé par le
paramétre “strength”. Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant un
parameétre de valeur pour changer tous les paramétres de valeur de la méme quantité.

Valeur Effet
Off Pas de quantification. Réglages swing également ignorés.
A Alignement sur latriple croche la plus proche.

Alignement sur le triolet de double croche le plus proche.

) Alignement sur la double croche la plus proche.

m Alignement sur le triolet de croche le plus proche.

) Alignement sur la croche laplus proche.

J f J Alignement sur letriolet de noire le plus proche.

J Alignement sur lanoire la plus proche.

N+ Jj Alignement sur la double croche + le triolet de double croche le plus proche.
b+ {’ Alignement sur la croche + le triolet de croche le plus proche.

Le parametre “ Str” (strength) détermine la force avec laquelle les notes sont attirées
verslavaleur de quantification spécifiée. La plage de réglage est comprise entre 0% et
100%. A un réglage de “0%", aucune quantification ne se présente, tandis qu’ avec un
réglage de “100%", toutes les notes seront alignées précisément sur la valeur de temps
spécifiée la plus proche. Des réglages intermédiaires produisent un décalage corres-
pondant & la position de toutes les notes off-beat vers la valeur de temps spécifiée la
plus proche. Avec un réglage de valeur “d” et un réglage de force de 50%, par
exemple, une note qui ne tombe pas précisément sur un temps de croche sera décalée
environ a mi-chemin vers le temps de croche le plus proche.

Les commandes linéaires réglent la valeur de force pour les pistes correspondan-
tes. Positionnez le curseur au niveau d’ une commande linéaire, puis utilisez la mé-
thode d’ entrée de données pour fixer laforce requise. La commande linéaire graphique
va se déplacer vers la position choisie. Le réglage de force spécifié apparaitra dans le
coin supérieur droit de I’ affichage. Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en
réglant une commande linéaire pour changer les réglages de toutes les commandes
linéaires de la méme quantité.
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m Swing (oscillation)

L’ effet Swing ne peut étre utilisé que lorsque la quantification de la restitution (ci-
dessus) est active. Cet effet produit un sentiment “d’ oscillation” en déplacant le timing
des “temps arriére” comme le spécifie I'effet de quantification. Par exemple, s la
valeur de quantification spécifiée est une croche, |'effet swing avancera les 2eme,
4éme, 6eme et 8éme temps de chagque mesure pour créer un sentiment d’ oscillation. Si
la valeur de quantification est réglée sur une longueur de note de triolet, la derniére
note dans chague groupe de triolet sera décalée. Si la valeur de quantification est
réglée sur une longueur de note composée, comme une croche et un triolet de croches,
les temps arriére de numéro pair seront décal és.
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Le paramétre “ Rat” (swing rate) détermine la quantité de laquelle e timing des notes
affectées sera décalé. La plage est comprise entre 50% (pas d'oscillation) et 75%
(oscillation maximum) pour des longueurs de note paires, de 66% a 83% pour des
longueurs de note de triolet, et de 50% a 66% pour des longueurs de note paires plus
triolet (par exemple des croches + triolet de croches). Les commandes linéaires réglent
la quantité d oscillation pour les pistes correspondantes. Positionnez le curseur au
niveau d’'une commande linéaire, puis utilisez la méthode d’entrée de données pour
régler la vitesse d' oscillation requise. La commande linéaire graphique se déplacera
sur la position correspondante. Le réglage swing actuel apparaitra dans le coin supé-
rieur droit de I’ affichage. Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une
commande linéaire pour changer les réglages de toutes les commandes linéaires de la
méme quantité.

Les paramétres “VIc” (velocity) et “ Gat” (gate time) augmentent ou diminuent la
vélocité et la durée de seuil (longueur) de toutes les notes affectées par I’ effet swing.
La plage des deux paramétres est comprise entre 1% et 200%. Le paramétre “VIc”
définit le rapport entre les valeurs de vélocité inférieure et supérieure. Un réglage de
“100%" maintient la relation originale entre les notes, des valeurs plus petites produi-
sent une plage dynamique plus étroite, et des valeurs plus élevées produisent une plage
dynamique plus large. Le parametre “ Gat” définit le rapport entre les valeurs inférieu-
res et supérieures de durée de seuil. Un réglage de “100%" maintient la relation
originale entre les notes, des valeurs plus petites produisent une plage de durée de
porte plus étroite, et des valeurs plus élevées produisent une plage de durée de seuil
pluslarge.
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m Transpose & Clock Shift (Transposition et Décalage d’horloge)

Etant donné que les
parameétres Clock Shift
BHE 5yancent ou reculent le
timing de toutes les notes et de
tous les événements dans la piste
spécifiée, ils peuvent altérer de
manieére significative
I””impression” d’un morceau.
Vous pourrez avancer les notes
(réglages “+”) pour créer une
plus grande sensation de recul
ou les reculer (réglages “~”) pour
créer une sensation plus
prenante. Vous pouvez bien sr
utiliser également I’opération
Clock Shift pour corriger un
timing incorrect.

Les commandes “Trans’ dans cet affichage permettent de transposer vers le haut ou
vers le bas toutes les notes dans | es pistes sélectionnées par incréments d' un demi-ton.
Les curseurs “ Shift” permettent d’avancer ou de reculer sur la mesure toutes les notes
et séguences de pistes déterminées du nombre souhaité d impulsions d' horloge (96
impulsions d’ horloge par noire).

Transkrose = +EE

m Fl a':l E ffect
lﬂlﬂlﬂiﬂlﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
Tran&---
LeerTE N Quant | Swins [RENEIERLGT Vel K ETE]
Les commandes rotatives “Trans’ reglent la quantité de transposition pour les pistes
correspondantes. La plage de transposition est comprise entre “—99” (position extréme
gauche) a “+99” (position extréme droite) en passant par “+00" (position centrale),
chaque incrément correspondant a un demi-ton. Le réglage de transposition numérique
actuel pour la piste sélectionnée apparait dans le coin supérieur droit de |’ affichage.
Les commandes linéaires réglent la quantité de décalage horloge pour les pistes
correspondantes. Positionnez le curseur au niveau d’ une commande linéaire, puis utili-
sez la méthode d’ entrée de données pour régler le décalage horloge requis. La com-
mande linéaire graphique se déplacera sur la position correspondante, au-dessus du
centre pour un décalage horloge positif et sous le centre pour un réglage horloge
négatif. Le réglage de décalage horloge actuel apparaitra dans le coin supérieur droit
de I’ affichage. La plage numérique est comprise entre “—999” et “+999” en passant par

“0". Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en réglant une commande linéaire
pour changer les réglages de toutes les commandes linéaires de la méme quantité.
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Mode Song — Partie 1:Restitution et commande

m Gate Time & Velocity Modify (Modification de la durée de seuil

et Modification de la vélocité)

ﬂ e Le seuil de porte
peut étre modifié

NOTE DE . N H

VUSIQUE pour ajouter a la piste

une sensation de staccato ou de
legato, comme vous le souhai-
tez.

e L’opération de modification de

vélocité représente une fagon
superbe d’”adoucir” le son
d’une piste qui possede de
trop grandes variations entre
les notes les plus douces et les
plus fortes ou, inversement,
pour ajouter une vigueur sup-
plémentaire a une piste terne.
Faites des expériences avec
les parameétres pour avoir une
notion de ce qu’ils peuvent
faire.

Les paramétres de cet écran permettent d’augmenter ou de diminuer la durée de seuiil
(lalongueur) et la vélocité de toutes les notes d’ une piste spécifiée.

Le paramétre “G.Rat” (gate rate) définit le rapport entre les valeurs inférieures et
supérieures de durée de porte. Un réglage sur “100%" maintient la relation originale
entre les notes, des vaeurs inférieures produisent une plage plus étroite de durée de
porte (minimum 1%), et des valeurs supérieures, une plage plus vaste (maximum
200%).

Le paramétre “V.Rat” (velocity rate) définit le rapport entre les valeurs inférieu-
res et supérieures de vélocité. Un réglage sur “100%" maintient la relation originale
entre les notes alors que des valeurs plus petites produisent une plage dynamique plus
étroite (minimum 1%), et des valeurs plus éevées, une plage dynamique plus large
(maximum 200%).

Les paramétres “V.Ofs’ (velocity offset) déterminent la valeur de changement de
vélocité. Des réglages négatifs “—” la réduisent alors que des réglages positifs “+”
I”augmentent. La plage est comprise entre “—99” et “+99”, en passant par “00”.

m L’affichage “Per Track”

Outre les affichages d' effet de restitution décrits ci-dessus, le QY 300 fournit un affi-
chage par piste qui montre tous les parameétres pour I'ensemble des effets pour une
piste alafois. Seul le son de la piste sélectionnée sera supervisé lorsque cet affichage
est sélectionné. Appuyez sur la touche de fonction [F1] (“perTR”) pour sélectionner
I’ affichage par piste.

DR Flay Effct
e T3] [ [ 1 1 1 [ [ 1 1 [ 1 [ [ [ |

mLlantzm N LEL mshiftm " mi5l)elm "
Ual .o || ‘

m e S Rat.
j Gat---ﬂ j TU.Eat.ﬂ 'H‘

Sk Fat L Ofs
AN Cantz Nl Swina NI Shift N1GTAUel JTEE=1EX

Les effets et paramétres individuels sont exactement les mémes que ceux décrits ci-
dessus. Pour sélectionner une piste, déplacez le curseur sur la barre du numéro de piste
dans le haut de I’ affichage, puis déplacez le curseur latéralement pour sélectionner la
piste que vous souhaitez programmer.
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Enregistrement de base

Le mode SONG du QY300 vous offre deux modes d’enregistrement pour les 16 pistes de séquenceur:
“en temps réel” et “pas a pas”. En mode d’enregistrement en temps réel, le QY300 enregistre
exactement ce que vous jouez et de la fagon dont vous le jouez. En mode d’enregistrement pas a pas,
les notes peuvent étre entrées une a une. Le mode d’enregistrement “multi” en temps réel vous
permet d’enregistrer simultanément |’ensemble des 16 pistes de séquenceur et le mode d’enregistre-
ment en temps réel punch-in vous permet de réenregistrer toute section spécifiée d’'une piste déja
enregistrée. Le mode d’enregistrement pas a pas vous permet d’enregistrer des passages extrémement
rapides ou complexes qui seraient impossibles a jouer en temps réel. Elle constitue une excellente
facon d’ajouter un certain fini a des pistes enregistrées en temps réel.

Enregistrement en temps réel

En mode d’ enregistrement en temps réel, vous sélectionnez |a piste que vous souhaitez
enregistrer, puis jouer la partie sur le micro-clavier ou sur un clavier MIDI externe en

tempsréel.

| 1] Sélectionnez un morceau.

Placez |e curseur sur le numéro de morceau et utilisez |a méthode d’ entrée de données
pour sélectionner le numéro de morceau que vous souhaitez enregistrer (01 ... 10). Si

Si, :00‘” une Ifais?g le morceau ne contient pas encore de données, une rangée d’ astérisgues apparaitra a

amfy I1ciconque, e droite du nUMEro de morceau (********),

morceaux contiennent

des données et que vous souhai- Numéro de Les astérisques indiquent que le morceau ne contient pas de
tez commencer a enregistrer morceau ‘ rdonnées.
avec un morceau vide, utilisez ! I
I’opération d’effacement de mor- m [SBA hckeoksodokokok | BB 1 d1268. 8
ceau “Clear Song” décrite a la 1

page 53 pour “libérer” un mor- : 5 7 & 9 148 11 12 .
ceau pour l’enregistrement. Si B | eie =ioe eime wlinoslinoinronlioowlinoniionliooallnontironhooallonthnonthoonllonthonl:

44

13 1d 15 1k

vous souhaitez sauvegarder les
données de morceau existantes

——ott——
[MainA 1]

Click | K
d Fec

I’espace, consultez “Opérations
disquette” a la page 119.

iz

sur disquette avant de libérer de | | zmremrrEEETEEEETEETEETEETEEETYETT—YTS

Frd| Trs
OfF +EE

2] Effectuez les assignations de voix requises.

Allez au mode voice (touche [F3]) et assignez les voix que vous souhaitez utiliser aux
pistes que vous avez I'intention d’ enregistrer conformément a la description donnée a

lapage 14.

Voice

A R

A

HAZ P+¥ BritePno

Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au mode SONG lorsque vous avez terminé.
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Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

Il est parfois plus facile
d’établir un tempo lent
pour I'enregistrement en
temps réel de maniére a avoir
suffisamment de temps pour en-
trer les données nécessaires.

M=
B\ S
L

INDICATION,

Sélectionnez la piste a enregistrer.

Déplacez le curseur vers la zone des pistes de | affichage, puis déplacez-le |atéralement
pour sélectionner la piste que vous souhaitez enregistrer (01 ... 16). Déplacez le
curseur verticalement pour aler dans d autres zone de I’ écran. La piste sélectionnée
restera toujours mise en évidence.

d128.06

|ARi: | 1355

] 1I-‘| 11 1.. 1 1|:|. 1"'! 16 Pt Chd Te

1ck|EEE ——DFF——l Fna Trs
Fec [MainA 1 EM? 0fF | +88

IR G e

.. ...........................................

'— Piste 1 sélectionnée

[4] Activez le mode Prét a I’enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét a I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@] s alumera.

[5] Sélectionnez le mode d’enregistrement en temps réel.

Appuyez sur la touche de fonction [F4] (“REAL”) pour sélectionner le mode d’ enre-
gistrement en tempsréel.

ml[gl F1 sk BREC REAL |E|E|1 1 J}EE.E

9 16 11 12 15 1d 15 1I'- F':lTlh-:ITruI:

ThroaltionltnoalyoalTrontTrowtiioattnonttnonlTnoninoatiioattnonlnioathnoath b |
|EEE ——DFF——l Fra[Trs
Fec|  [MainA 1|CH7 0f f | +B5

{ESTEF ) (FUHCH)

(6] Sélectionnez le tempo d’enregistrement et I'armature de
temps.

Déplacez le curseur sur les paramétres tempo et armature de temps et définissez-les
comme vous le souhaitez. L’ armature de temps ne peut pas étre modifiée si le morceau
contient déja des données.

Tempo: 25,0 ... 300, 0

m Bl skseksksksoksk @REC REAL

|aa1 1|4?5§ “

——DFF——
[MainA T|LMT DFF fﬁﬁ"

I:E-TEF':I {F-I.IH-:H}

I:l 1ck |.EIEIEI

Signature de temps: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4
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Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer |’ enregistrement. Le métronome se met-
tra en marche et vous aurez deux mesures de décompte avant que la premiéere mesure

7] Par I'enregistrement en ne soit effectiyement enregistrée. Le décompte_ apparait également sous I_a forme de
o teeTnF:Zt fﬁikr;eisseﬁgnﬁz chiffres négatifs dans le parametre “Meas’. Si par exemple vous sélectionnez une
par remElacement, Cist_é_ dire armature de temps 4/4_, le décompte se ferade la mesure “—08" a“—01" et I’ enregistre-
que toutes les anciennes don- ment démarrera a partir de la mesure “001”.
nées d’'une piste seront effacées
et remplacées lorsque les nou- Nombres négatifs pour le décompte de deux mesures

velles données seront enregis-

trées sur cette piste. Cela est a

opposer a l’enregistrement par m B1 kbbb @REC REAL | BEI | Jﬁ 8
superposition dans lequel les & K1) | 1

nouvelles données sont enregis- . : g 5 7 "| 1|"| 11 1.. 13 1'1 1I.'| ih FI!TII'Id Trne
trées sur les données existantes . .

et les données existantes restent I:]_ 1 G I.;: EEE ——|:| -|:' -|:'—— FH'EI TI"“E
intactes. L’enregistrement pas a d EE": | CMainA ] | I:I'n'l? Of+|+8E
pas du QY300, décrit ultérieure- e et ot o on g g ot o ne g e e o o e e et e e R e
ment, permet d’ajouter de nou- g

velles données a une piste sans @ (STEF ) (FUHCH)

effacer les données précédentes.

Vous pouvez également utiliser —Le parametre “Click” dans I’affichage SONG détermine si le métronome se fait
I'opération de mixage de piste entendre pendant |’enregistrement, pendant I’enregistrement et la restitution ou
“Mix Track” (page 50) pour toutes les fois. Le métronome peut également étre désactivé. Voir “Réglages Click
mixer les données de deux pistes (Métronome)” a la page 26.

et combiner le résultat sur une

seule piste. Jouez la partie requise sur le micro-clavier ou sur un clavier MIDI externe.

Arrétez I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [l]pour arréter |’ enregistrement. Le mode de jeu SONG nor-
mal est automatiquement resélectionné lorsgque vous arrétez |’ enregistrement, et vous
retournerez automatiquement au début du morceau (premiére mesure).

Les astérisques ont disparu pour indiquer que le
morceau contient maintenant des données. Utilisez
I’opération Song Name (page 54) pour donner un nom
original au motif.

ey | “HE- 2

d 1H 11 12 1" 1-1- 1'5 1F F'Tl'l'i'l'rnr-

|EEE ——DFF——l End[Trs
iaind 3 |Gy OFF|+8E

(Effect I Dubput )| Uoice I Mark ). Save ) Load )

'—Un bouton de désactivation solide indique que la piste 1 contient des données.

1ck
Hec

9] Enregistrez les autres pistes comme vous le souhaitez.

A Voir la section “Edition Répétez |es étapes 2 & 8 pour enregistrer d autres pistes de séquenceur comme vous le
ém de morceaux et de souhaitez.

phrases” a la page 104
pour des informations sur la ma-
niere d'éditer des données enre-
gistrées de morceau.
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Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

Réglages Click (métronome)

Le parametre du mode métronome (Click) dans I’ affichage SONG détermine s le
métronome ne se fait entendre que pendant I’ enregistrement, pendant I’ enregistrement
et larestitution, toutes les fois, ou pas du tout. Déplacez le curseur sur ce paramétre et
définissez-le comme vous le souhaitez a I’ aide du cadran de données ou des touches
[-1/NO] et [+1/YES].

SRR A1 J126. 0
=)01 ) |BBI-1 4.4
z : 9 1I-1 11 1.. 1 1|1. 1"'! 1k F'iTlh-:ITruF

He waéé'¥¥5¥¥—— ............. #ﬁé
J [ﬁ [MainO ]l[:r'ﬁ' 0ff +Eua|

Effedt JIOuEput M Yodce N Mark EL Sawe ) Load )

—Le paramétre du mode métronome
(Click)

— Le parameétre de battement Click Beat

Off Le métronome désactivé.

Rec Le métronome ne se fait entendre que pendant I’ enregistrement en temps réel.

Ply Le métronome ne se fait entendre que pendant I’ enregistrement en temps réel et larestitution.
All Le métronome se fait entendre toutes les fois.

Le parametre click beat détermine sur quel battement le métronome se fera entendre
(le témoin de touche [PLAY] clignotera également sur le battement spécifié). Dépla
cez le curseur sur ce parameétre et définissez-le a I’ aide du cadran de données ou des
touches [-1/NO] et [+L/YES].

) Le métronome se fait entendre & chague double croche.
) Le métronome se fait entendre a chaque croche.

J Le métronome se fait entendre & chaque noire.

J Le métronome se fait entendre a chague blanche.

° Le métronome se fait entendre a chaque ronde.

m Enregistrement Punch-in

L’ enregistrement Punch-in est un type spécia d enregistrement en temps réel dans
lequel vous spécifiez une plage de mesures que vous souhaitez enregistrer, laissant
intact |e reste des données sur la piste. Ceci est particulierement utile pour réenregistrer
un court segment d'une piste sinon parfaite. 1l ne vous est donc pas nécessaire de
réenregistrer toute la piste.
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[1] Sélectionnez le mode d’enregistrement Punch-in.

Pour I’ enregistrement punch-in, vous devez d'abord sélectionner le mode punch-in
apres avoir activé le mode prét a I’ enregistrement (point 4 du processus d’ enregistre-
ment en temps réel, décrit ci-dessus). Appuyez sur la touche de fonction [F6]
(“PUNCH?") pour sélectionner le mode d’ enregistrement punch-in.

[2] Spécifiez les points punch-in et punch-out.

Spécifiez les points punch-in et punch-out, le point punch-in point étant la mesure et le
temps auxquels I’ enregistrement commencera, et le point punch-out étant la mesure et
le temps auxquels I’ enregistrement prendrafin.

Mesure Punch-in et battement—| ’»Mesure Punch-out et battement
E=NEER &1 ’ WEEC FUNCH d1260.8
A1 * SARTE 1 < HAS L |IEIEII 1| "4-4

B 2 5 45 s T g o 10 Ll Ll L L1516 Pt ihd T
He ::::::::::::::::::::_:::::::::::ﬁ

EllﬂklEEE ——DFF——l Frd| lTrs

.............. (haird 10007 |

Déplacez le curseur sur les paramétres de mesure et de temps punch-in et punch-out et
définissez-les comme vous le souhaitez, puis, avant de commencer effectivement a
enregistrer, fixez le paramétre de mesure quelques mesures avant le point punch-in de
maniére a ce que vous soyez prét a enregistrer lorsgue le point punch-in est atteint.

Démarrez I'opération d’enregistrement punch-in.

Démarrez I’ opération d’ enregistrement punch-in en appuyant sur la touche [p>] (il n'y
a pas de décompte lorsque |’ enregistrement punch-in a démarré). L’enregistrement
reprendra automatiquement au point punch-in spécifié.

(4] Arrétez I'opération d’enregistrement punch-in.

L’ enregistrement s arrétera, mais la restitution continuera, lorsgque le point punch-out
est atteint. Appuyez sur latouche [l] pour arréter larestitution.

Dans I'exemple d' affichage ci-dessus, |a restitution reprendra a la premiere me-
sure, I enregistrement commencera au premier temps de la troisieme mesure et puis
arrétez-le sur le quatrieme temps de la cinquiéme mesure.
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m Enregistrement multicanaux

Le mode d'enregistrement “multi” permet |’ enregistrement simultané en temps réel
(ou punch-in) de I’ensemble des 16 pistes de séquenceur. Ceci peut étre utile lorsque
vous souhaitez enregistrer des séquences complétes a partir d' un autre séguenceur ou
d’un ordinateur musical dont les données ne sont pas compatibles avec le QY 300.

ENERy B1  kdckdckdckd BEEC REAL |EIE“ y J{EE.EI

[ fm ]|

Fac [MainH 1] Off|+83

Ellck|EEE ——DFF——l — an Trs
EM?

(ZTEF 3 (FUHCH}

Sélectionnez le mode multi en appuyant sur la touche de fonction [F1] (“MULTI")
aprés avoir sélectionné le mode d’ enregistrement en temps réel ou punch-in (point 5
du processus d' enregistrement en temps réel décrit ci-dessus). La procédure d' enregis-
trement est exactement la méme que celle décrite pour I’ enregistrement en temps réel
ou punch-in, a I’exception du fait que les 16 pistes de séquenceur sont enregistrées
simultanément (en supposant bien sir que les données MIDI appropriées sont regues
sur les canaux MIDI correspondants ~ voir “ Assignations des canaux” ala page 18).

Enregistrement pas a pas

Le mode d’ enregistrement pas a pas permet d entrer |es notes une a une, ce qui donne
un contrdle précis du timing, de la longueur de note et de la sonorité de chaque note.
Vous pouvez enregistrer des pistes complétes a I’aide du mode pas a pas ou simple-
ment I" utiliser pour peaufiner et gjouter des données a une piste existante.

[1] Sélectionnez un morceau.

Placez le curseur sur le numéro de morceau et utilisez la méthode d’ entrée de données
pour sélectionner le numéro de morceau que vous souhaitez enregistrer (01 ... 10). Si
le morceau ne contient pas encore de données, une rangée d’ astérisgues apparaitra a
droite du numéro de morceau (********),

Les astérisques indiquent que le morceau ne contient pas de
données.

=S e [=BA shesperhesobbbg |E|E|1 i JAEE.EI

211 =)
2 3 ) 1H 11 1.. 1 111- 1'? 16 Pt Chd Tror

EllelEEE ——DFF——l FRo|Trs
[Maird 3 Cie 0§ F |+

(Effect I Dutruf ) Upice ) CSave J_Load )

2] Effectuez les assignations de voix requises.

Allez au mode voice (touche [F3]) et assignez les voix que vous souhaitez utiliser aux
pistes que vous voulez enregistrer, conformément ala description donnée ala page 14.
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oice = AAZ P BritePro

Eﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

il

Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au mode SONG lorsgue vous avez terming.

Sélectionnez la piste a enregistrer.

Déplacez le curseur vers la zone piste de I’ affichage, et puis déplacez-le latéralement
pour sélectionner la piste que vous souhaitez enregistrer: 1 ... 16. Déplacez le curseur
verticalement pour aler vers d’autres zones de I’ écran. La piste sélectionnée restera
mise en évidence.

mﬂg. (5 R 3o J1Z2A.H
|aa1 | 1325
'-l 1H 11 1.. _ 1-1- 1'i 1h F'iTIthru:

'1ck aaa ——DFF——|EH? - Fra[Trs

Rec [MainA 1] af+ | +88

—Piste 1 sélectionnée

[4] Activez le mode Prét a I’enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét a I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@]s allumera

Sélectionnez le mode d’enregistrement pas a pas.

Appuyez sur latouche de fonction [F5] (“STEP") pour sélectionner le mode d’ enregis-
trement pas a pas.

ﬂﬂﬂ H1 sksekskskekskk BEEC STEF d126. 68
EER: 5| 323
9 18 11 12 _ 3 14 15 16 Pat(hd Trae

: : : : : : : : : : : : : : :": : : : : : : : : :_: : : : : : : : : : : s |
Ellck KA ——DFF——l FRA| Trs
Fec [Maing 1|CHT 0fF | +B8
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Affichage de—

Longueur de note:

AP NP P

Pointeur de note actuel —

clavier

001 ...

’

999 impulsions d’horloge.
Symboles graphiques pour: Vélocité: 000 ... 127, ext.

7 ©r 2y

|6] Fixez I'armature de temps (nouveaux morceaux uniquement).

Déplacez le curseur sur le paramétre d’ armature de temps et définissez-le comme vous
le souhaitez. L’ armature de temps ne peut pas étre modifiée si le morceau contient déja
des données.

SEDAERy 1 ekseksoksek @REC STEF J1268. 8
ALl Fi 801 : 1| i
2 03 '-I 1I-1 11 1.. 1 1-1 1'5 1h F'1Tlh-:ITru:

EllelEEE ——DFF——l an TPE
[Maind 1 EM? 0f ¥ | +65

Signature de temps: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4

Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer I’ enregistrement. L’ affichage d’ enregis-
trement pas a pas illustré ci-dessous apparaitra.

Affichage de mesure/de battement/d’horloge
—Affichage d’entrée ’7

de note Armature de temp5—|
R L m——T 1—1-A8 | 4-4
I BICI WREC STEF TE=91IW mf__y _Hormy
=

{ Eest 2 Tie M {Telefed (ERTeIL (1o (Hikegd

J et notes pointées Symboles graphiques:—!
pour: », pp, pep, mp, wf S S, S

Durée de porte: Stac, Norm, Slur—

Fixez les parametres de note comme vous le souhaitez.

Déplacez le curseur sur les paramétres de note, de vélocité et de durée de seuil et
définissez-les comme vous le souhaitez.

Lorsgue le curseur se trouve au niveau du paramétre de longueur de note, le pavé
numeérique peut étre utilisé pour entrer les longueurs de note marquées sur les touches.
Latouche de point (latouche [0]) peut étre utilisée pour gjouter un ou plusieurs points
a la longueur de note actuellement sélectionnée. |1l est possible d’entrer des valeurs
intermédiaires a |’ aide des touches [-1/NO] et [+1/YES], du cadran de données ou du
pavé numérique tout en maintenant latouche [SHIFT] enfoncée.

Lorsque le curseur se trouve au niveau du parametre de vélocité, le pavé numéri-
que peut étre utilisé pour entrer directement les valeurs dynamiques marquées sur les
touches (pp, mf, etc.). Il est possible d’entrer des valeurs intermédiaires a I’ aide des
touches [-I/NO] et [+1/YES], du cadran de données, ou du pavé numérique tout en
maintenant latouche [SHIFT] enfoncée.
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Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

@ Entrez une note.

Lorsque vous avez défini le paramétre de note, vous pouvez entrer celle-ci en frappant
simplement |a touche appropriée sur le micro-clavier (ou sur un clavier MIDI externe).
Un symbole de note apparait sur I’ affichage de la note et le pointeur se déplace versla
position de note suivante. Le symbole de note ressemble toujours a une noire, sans
tenir compte de la note réellement entrée (les accords sont également représentés par
desnoires). Voici aquoi ressembleral’ affichage aprés avoir entré deux croches.

SR O ksckcrrd | —2—@E 14
1 MiCE #kEC STEF TR=AE1 mf |y Hormy
=
e e e |

Il est possible d' entrer des accords en redéplacant simplement le pointeur de note sur
une note et en entrant une autre note au méme endroit (cette opération peut étre répétée
autant de fois que cela est nécessaire). Voir “Déplacement dans I’ affichage de note”,
Ci-dessous.

Les affichages de note et de clavier

L’ affichage de note jusgu’ a quatre noires qui valent une donnée (il s agit alors d”une
mesure de temps 4/4). Si I'armature de temps S avere supérieure a quatre noires par
mesure, alors |’ affichage défilera pour faire apparaitre les notes supplémentaires.

|— Pointeur de note

Chaque tiret représente une triple croche
’f (12 impulsions d’horloge).

Ter battement 2éme battement 3eéme battement 4éme battement

L' affichage du clavier montre la(les) hauteur(s) de la (des) note(s) a la position ac-
tuelle du curseur de note. Dans I’ exemple ci-dessous, le clavier affiche qu'un accord
(Do majeur) se composant de trois notes existe a I’ emplacement actuel du pointeur de
note.

A1 ctekcksborier | —1— e
] BTN ®KEC STEF TR=H] y I I oIy

w
ld———d———d == s d == —m
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Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

Déplacement dans I’affichage de note

Vous pouvez déplacer le curseur vers le bas dans |’ affichage de note (le pointeur de
note apparaitra comme un triangle noir) et déplacer le pointeur de note sur une position
alaguelle vous souhaitez entrer la note ou sur la note que vous souhaitez effacer. Vous
entendrez en fait la note ou I'accord correspondant lorsque lepointeur de note est
déplacé sur un symbole de note existant. Lorsque vous déplacez le pointeur de note au-
dela de I’ affichage de note, la mesure suivante apparaitra. Si vous dépassez la derniére
mesure dans la phrase, la premiére mesure de la phrase apparaitra.

A1 sekkoksokd | s -
1 YW #REC STEF  TR=H1 y M I o™iy

ld———d———d—-d-d= e — !

Curseur déplacé vers le pointeur
"~ de note (le pointeur de note
apparait rempli).

Les touches de fonction en mode pas a pas

Les six touches de fonction qui se trouvent immeédiatement sous I’ affichage permettent
d’accéder a un certain nombre de fonctions utiles en mode d’ enregistrement pas a pas.

[F1] - “Rest” Permet d'entrer un silence de la longueur de la note sélectionnée a la
position du pointeur.

[F2] -“Tie Allonge la note entrée précédemment en y “liant” une autre note de la
méme longueur et de la méme hauteur de son. Une autre méthode con-
siste & changer smplement la longueur de la note requise par I'intermé-
diaire des touches de longueur de note situées sur le pavé numérique.

[F3] - “Delete” Efface lanote ou I’ accord situé sous le pointeur.

[F4] - “BkDelt” Déplace le pointeur d'une longueur de la note sélectionnée et efface la
note ou |’ accord correspondant.

[F5] - “LoKey” Affiche la plage la plus basse du clavier (fait défiler I’ affichage deux
octaves vers la droite). Appuyez a nouveau pour retourner a |’ affichage
normal “centered”.

[F6] - “HiKey” Affiche la plage la plus haute du clavier (fait défiler I'affichage deux
octaves vers la gauche). Appuyez a nouveau pour retourner al’ affichage
normal “centered”.

Affichage de mesure/de temps/d’horloge

La zone “Meas’ de I' affichage d’ enregistrement pas a pas montre la position actuelle
du pointeur en mesures, en temps de noires et en impulsions d horloge (il y a 96
impulsions d'horloge par noire). Si vous n’étes pas certain de la mesure que vous
observez sur |’ affichage de note lors de |’ enregistrement, vérifiez sur cet affichage de
mesure/de temps et d’ horloge.

1-1-%

—|; EHorloge: 96 impulsions d’horloge par noire

Battement: 1 ... 4 si temps de 4/4

— Numéro de mesure
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Voir la section “Edition

de morceaux et de

WL phrases” a la page 104

pour des informations sur la ma-

niere d'éditer des données enre-
gistrées de morceau.

Mode Song — Partie 2: Enregistrement de base

Complétez la piste.

Répétez les points 8 et 9 jusqu’ a ce que la piste en cours soit compléte, puis appuyez
sur latouche [H] pour arréter I enregistrement.

m Afffichages d’assignation de percussion et de mémoire utilisée

La hauteur actuelle de la

Le QY 300 comporte les affichages d’ assignation de percussion “Drum Assignment” et
de mémoire utilisée (“Used Memory”) qui peuvent fournir des informations utiles lors
de I’ enregistrement.

Appuyez simultanément sur les touches [OCT DOWN] et [OCT UP] de gauche
pour voir la hauteur du micro-clavier (telle qu'elle est déterminée par les touches
[OCT DOWN] et [OCT UP]) et une liste des instruments de percussion actuellement

joués par les touches du micro-clavier.

touche la plus basse sur le micro-clavier

Instruments de percussion joués par les touches

linoires correspondantes du micro-clavier

*Tamkl

=
aChins
o
oSk lsh

‘E_Z2 i

*Cowkl
b=l

e D

aCrsh?
o] de

-1-End
"H—-Chd

| -
ap—Chd
o] -ChHd

*1-Tim
*1-Hod
"Marcs

-

ol —H9A
aCabhas

sh—EBrd

ah-Tim

ah—lhs

s—-Gir
Clave

B
=
o] -Wh=
o] -Gir

ol —MWE

L Touches du micro-clavier

Instruments de percussion joués par les touches
blanches correspondantes du micro-clavier

Appuyez simultanément sur les touches [OCT DOWN] et [OCT UP] de droite pour
voir la taille utilisée de la mémoire disponible du QY 300. Lorsque la barre approche
100%, il est recommandé de sauvegarder sur disquette les données que vous souhaitez
conserver et d'effacer les données de morceau dont vous n’avez plus besoin afin de
libérer e plus d’ espace possible pour I’ opération d’ enregistrement en cours.

s | ©

LTI US———001 koo

LAl m .l

User PFRhrd Used Memor'd

Elick| Rt | Tur
d Fec|ddl B Chne 1AB= of+| Dr
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

et d’appuyer sur [ENTER].

Le mode Song comprend 24 opérations de morceaux (des “jobs”) qui effectuent toute une gamme de
fonctions importantes. Pour accéder a ces opérations de morceaux et les utiliser, appuyez sur la
touche [JOB] lorsque vous étes en mode de jeu SONG. Cette opération vous permet d’appeler la liste
des opérations de morceaux.
déplagant simplement le curseur vers |"opération requise (utilisez les touches de curseur ou le cadran
de données) et en appuyant sur [ENTER]. Vous pouvez également faire monter ou descendre la liste
par page a 'aide des touches de curseur [A] et [W] tout en maintenant I'une des touches [SHIFT]
enfoncée. Une autre méthode consiste a entrer le numéro de |'opération a |"aide du pavé numérique

Vous pouvez sélectionner n’importe quelle opération de la liste en

antlze _
Modi+d Uelocitd
Modif4 Gate Time
Crescendo
Transkose

00: Undo/Redo

Retourner au mode SONG

La touche de fonction [F6] (“Exit") peut étre utilisée pour sortir d’une opération de
morceau, puis de la liste des opérations, vous renvoyant dés lors au mode de jeu
normal des morceaux. Vous pouvez également appuyer sur la touche de fonction [F6]
(“Exit") tout en maintenant I’ une des touches [SHIFT] enfoncée pour retourner direc-
tement au mode SONG.

(Restituer/Exécuter a nouveau)

6 La derniere opération
, effectuée est “oubliée”

LD par I'opération UNDO
si le mode d’enregistrement pas
a pas SONG ou PHRASE est ac-
tivé méme si vous avez quitté le
mode d’enregistrement pas a pas
sans enregistrer effectivement de
données.

Cette opération permet de restituer toute opération de morceau, d’ édition ou de fonc-
tion d enregistrement si elle a été exécutée avant qu’ une autre ne soit effectuée. Dans
tous les cas, les données affectées sont rétablies dans I’ état dans lequel elles se trou-
vaient avant que les opérations, I’ édition ou I’ enregistrement ne soient effectués. Cette
opération restituera également la derniére opération undo (redo).

E=DEER Job 88 UndosREedo

] ] £

oantize

[E:t]

Le nom de la derniére opération effectuée apparaitra al’ écran (c' est-a-dire |’ opération
qui sera ramenée a sa position précédente par “Undo”). Dans I’ exemple d’ affichage,
ci-dessus, il s agit d’ une opération de quantification.

Appuyez sur [ENTER] pour effectuer |'opération Undo/Redo. L’icbne du
métronome apparaitra a |'écran pendant que les données sont traitées, puis
“Completed” apparaitra briévement lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6]
(“Exit") pour retourner au répertoire d’ opérations, ou sur une touche de mode pour
aller directement au mode sélectionné.
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01: Quantize (Quantification)

Cette opération aligne les notes d’'une piste spécifiée sur le temps spécifié le plus
proche.

E=NEERy Job A1 Quantize
MAEL: 1 ~999:1 4
BRI -

TE= M E2 2
QUL by RRiTERLSS
Fen = : Gate Time = :
SEnS. =+1@8% Uslocity = 188% E[Ex1t]

Le paramétre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par I’ opération Quantize:
“01" ... “16" pour des pistesindividuelles, ou “All” pour procéder & une quantification
sur les 16 pistes simultanément.

Les parameétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier temps de la plage a
quantifier.

Premiére mesure —‘ ’, Derniére mesure

MEaEl: 1-~999: 4

Premier battement Dernier battement

Le parametre “ Quantize” détermine sur quelles mesures les données de note dans la
piste spécifiée seront alignées. Si vous sélectionnez “ 5", par exemple, toutes les notes
dans la piste seront alignées sur le temps de double croche le plus proche, a un degré
déterminé par le paramétre “ Strength”.

Quantification Valeurs

Valeur Effet

) Alignement sur latriple croche la plus proche.

ﬁj Alignement sur letriolet de double croche le plus proche.

) Alignement sur la double croche la plus proche.

m Alignement sur le triolet de croche le plus proche.

) Alignement sur la croche la plus proche.

£ f J Alignement sur letriolet de noire le plus proche.

j Alignement sur lanoire la plus proche.

D +L§J Alignement sur la double croche + le triolet de double croche le plus proche.
) +L{] Alignement sur lacroche + e triolet de croche le plus proche.
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

Le paramétre “ Strength” détermine la force avec laquelle les notes sont attirées vers
la valeur de quantification spécifiée. La plage de réglage est comprise entre 0% et
100%. A un réglage de “0%", aucune quantification ne se présente, tandis qu’ avec un
réglage de “100%", toutes les notes seront alignées précisément sur la valeur de temps
spécifiée la plus proche. Des réglages intermédiaires produisent un décalage corres-
pondant dans la position de toutes les notes off-beat vers la valeur du temps spécifiée
la plus proche. Avec un réglage de valeur “d” et un réglage de force de 50%, par
exemple, une note qui ne tombe pas précisément sur un temps de croche sera décalée
environ a mi-chemin vers le temps de croche le plus proche.

Le paramétre “ Sens.” (sensitivity) détermine la plage sur laquelle les notes seront
guantifiées. Ce parameétre peut étre réglé de “—100%" a“+100%" en passant par “0%".
Avec un réglage sur 0%, aucune quantification n'aura lieu. Un réglage sur “—100%"
ou “+100%" entrainera la quantification de toutes les notes. Référez-vous au graphe
ci-dessous pour obtenir une idée de la maniére dont la plage de quantification est
déterminée par d'autres réglages. Les lignes épaisses dans le graphe de sensibilité
représentent la plage sur laquelle les notes seront quantifiées. Avec un réglage sur
“+50%", par exemple, seules les notes qui tombent dans la plage inférieure a la
position mi-chemin par rapport a la plage de quantification de la note adjacente seront
quantifiées. Les notes situées en-dehors de cette plage et les notes adjacentes resteront
inchangées (non quantifiées).

l_ Battement spécifié le plus proche

+100%

+50%

Sensibilité0%

-50%

-100%

| |
f P
Valeur de quantification
(longueur de note).

Le paramétre “Swing Rate” produit une sensation “d oscillation” en déplacant le
timing des “temps arriére” comme le spécifient les paramétres de quantification. Par
exemple, si lavaleur de quantification spécifiée est une croche, I’ effet swing avancera
les 2éme, 4éme, 6éme et 8éme temps de chague mesure pour créer un sentiment
d'oscillation. Si la valeur de quantification est réglée sur une longueur de note de
triolet, la derniére note dans chaque groupe de triolet sera décalée. Si la valeur de
quantification est réglée sur une longueur de note composée, comme une croche et un
triolet de croches, les temps arriere de numéro pair seront décalés. Le paramétre
“Swing Rate” détermine la quantité de laguelle le timing des notes affectées sera
décalé. La plage est comprise entre 50% (pas d’ oscillation) et 75% (oscillation maxi-
mum) pour des longueurs de note paires, de 66% a 83% pour des longueurs de note de
triolet, et de 50% a 66% pour des longueurs de note paires plus triolet (par exemple
des croches + triolet de croches).

36
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Les paramétres “ Gate Time” et “Velocity” augmentent ou diminuent la vélocité
et la durée de porte (longueur) de toutes les notes affectées par le paramétre swing. La
plage des deux paramétres est comprise entre 0% et 200%. Le paramétre “ Gate Time”
définit le rapport entre les valeurs inférieures et supérieures de durée de seuil. Un
réglage de “100%" maintient la relation originale entre les notes, des valeurs plus
petites produisent une plage de duée e de seuil plus étroite, et des valeurs plus élevées
produisent une plage de durée de seuil plus large. Le paramétre “Velocity” définit le
rapport entre les valeurs inférieures et supérieures de vélocité. Un réglage de “100%”
maintient la relation originale entre les notes, des valeurs plus petites produisent une
plage dynamique plus étroite, et des valeurs plus é evées produisent une plage dynami-
que plus large.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération de quantification. L’icdne du métronome apparaitraal’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

02: Modify Velocity (Modification de la vélocité)

Cette opération permet d’augmenter ou de diminuer les valeurs de vélocité de
toutes les notes dans la piste et |a plage spécifiée de mesures.

EDRER Job 82 Modify WVelaocity
MAE]: 1~999:4
B R -

TR= [5K}

ate =

188%
af feet= +0H

EE:it]

Le paramétre “TR" sélectionne la piste qui sera affectée par I'opération Modify
Velocity: “01” ... “16".

Les paramétres“M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et |a dernieére mesure/le dernier temps de la plage a

modifier.
Premiére mesure —‘ ’, Derniere mesure
MaEal: 1~999: 4
Premier battement Dernier battement

Le paramétre “rate” définit le rapport entre les valeurs inférieures et supérieures de
vélocité. Un réglage de “100%" maintient la relation originale entre les notes, des
valeurs plus petites produisent une plage dynamique plus étroite, et des valeurs plus
€élevées produisent une plage dynamique plus large. La plage est comprise entre “0%”
et “200%".

Le paramétre “ offset” détermine la valeur de changement de vélocité. Des régla-
ges négatifs “—" laréduisent alors que des réglages positifs “+” |’ augmentent. La plage
est comprise entre “—99” et “+99” en passant par “00”.
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

ﬂ L’opération de
modification de vélocité
'uDTE DE

BeNF représente une fagon
superbe d’“adoucir” le son d’une
matiere qui possede de trop
grandes variations entre les no-
tes les plus douces et les plus
fortes ou, inversement, pour
ajouter une vigueur supplémen-
taire a de la matiere. Faites des
expériences avec les parametres
pour avoir une notion de ce
qu'’ils peuvent faire.

Nouvelle vélocité = Vélocité originale x rate/100 + offset
(Si la partie droite de I’ éguation est inférieure a O, la nouvelle vélocité prend
lavaleur 1.)

Aprés avoir défini les paraméetres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Modify Velocity. L’icone du métronome apparaitraal’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

03: Modify Gate Time (Modification de la durée de seuil)

Cette opération permet d’ augmenter ou de diminuer la durée de seuil (lalongueur) de
toutes les notes d’ une piste spécifiée, sur une plage de mesures déterminée.

EEDEER  Job B3 Modifd Gate Time
MEE1:1~999:4
E-= BRI -

TRE= [}

rate =

18@%
of fset= +HH

[E-t]

Le paramétre “ TR” sélectionne la piste qui doit étre affectée par I’ opération Modify
Gate Time: “01” ... “16".

Les parametres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier temps de la plage a
modifier.

Premiére mesure —‘ ’, Derniere mesure
MEEl: 1~999: 4
Premier battement Dernier battement

Le parametre “rate” définit le rapport entre les valeurs inférieures et supérieures de
durée de porte. Un réglage de “100%" maintient la relation originale entre les notes,
des valeurs plus petites produisent une plage de durée de seuil plus étroite, et des
valeurs plus élevées produisent une plage de durée de seuil plus large. La plage est
comprise entre “0%" et “200%".

Le paramétre “ offset” détermine la quantité de modification de durée de seuil. Des
réglages “~" réduisent la durée de porte alors que des réglages “+” I’augmentent. La
plage est comprise entre “—99” et “+99” en passant par “00”.
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

L’opération  Modify
Gate Time peut étre
MR tilisée pour ajouter une
sensation de staccato ou de
legato, comme vous le souhai-
tez. Essayez les parameétres pour
avoir une idée de ce que vous
pouvez obtenir.

04: Crescendo

Nouvelle dur ée de seuil = Dur ée de seuil originale x rate/100 + offset
(S la partie droite de I’équation est inférieure a O, la nouvelle durée de
seuil prend lavaleur 1.)

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’opération Modify Gate Time. L’icbne du métronome apparéitra a
I” écran pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement
lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au réper-
toire d' opérations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélec-
tionné.

Cette opération permet de produire un crescendo graduel (augmentation de la vélocité
de note) ou decrescendo (diminution de la vélocité de note) dans la piste spécifiée sur
la plage de mesures spécifiée.

ey Job A4 Crescendo
MEE1: 1~3999: 4
=" R -

b 2
Rande = +HA

TE= [5}

| A |

Le paramétre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par I’ opération Crescendo:
“01" ... “16".

Les paramétres“M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniere mesure/le dernier temps de la plage a
modifier.

Premiére mesure —‘ ’, Derniére mesure
MAEl: 1~999: 4
Premier hattement Dernier battement

Le parametre “Range” détermine la plage de valeurs de vélocité sur laguelle se pro-
duira le crescendo. Un réglage de “+24", par exemple, fera augmenter les valeurs de
vélocité MIDI de 24 sur la plage de mesures spécifiée (la plage de valeurs de vélocité
MIDI s étend de 1 a127).

f Crescendo

<— Plage
s +24
Vélocité __
originale

: Plage de mesures spécifiée (“M”)
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

Des valeurs négatives entrainent une diminution correspondante de vélocité, ce qui
produit davantage un decrescendo qu’'un crescendo. La plage de ce paramétre est
comprise entre “—99” et “+99” en passant par “0”.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Crescendo. L’icdne du métronome apparéitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

05: Transpose (Transposition)

ﬂ Il est certain que vous
pouvez  transposer
NOTE DE N

e toutes  les  parties

comme vous les désirez afin de
transposer tout le morceau sur
une clé différente mais |'opéra-
tion de transposition s’applique
en réalité davantage au change-
ment de hauteur de son d’une
section sur une seule piste. Cette
opération peut servir a produire
des “modulations” temporaires
sur une autre clé ou a créer de
simples harmonies avec une
autre piste.

Cette opération permet de décaler toutes les notes d' une partie déterminée d’ un nom-
bre spécifié de demi-tons vers le haut ou versle bas.

=ER Job B TransFose

MaElsl-~3939:4
TR= H=H Eﬁm

TranskFose= +HA

[E:t]

Le paramétre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par |’ opération Transpose:
“01" ... “16" pour les pistes de séquenceur, ou “Chd” pour la piste d' accord d’ accom-
pagnement.

Les paramétres“M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiere mesure/le premier temps et la derniere mesure/le dernier temps de la plage a

modifier.
’, Derniére mesure

MEE1: 1-~999: 4

Premier battement

Premiére mesure —‘

Dernier battement

Le paramétre “ Transpose” détermine la quantité de transposition par incréments de
demi-tons. Des valeurs négatives “—" transposent les notes vers le bas aors que des
valeurs positives “+” les transposent vers le haut. La plage s étend de “—99” a “+99”
en passant par “0”.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Transpose. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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06: Shift Note (Décalage de note)

Cette opération permet de changer la hauteur de toutes les notes spécifiées dans la
plage de mesures d' une piste.

E=NER Job B8 Shift Hote

MEE]: 1~9938 4
TR= [EI_I e R - e e e ]

w
c 3 + C 3

[E:it]

Le paramétre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par I’ opération Shift Note:
“01"...“16".

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiere mesure/le premier temps et la derniere mesure/le dernier temps de la plage a

modifier.
Premiére mesure ‘Derniére mesure
ME@El: 1~999: 4
Premier battement Dernier battement

Le paramétre de note source détermine quelles notes dans la plage de mesures spéci-
fiée seront décalées, et le paramétre de note de destination détermine vers quelle note
elles seront décal ées. La plage des deux paramétres s étend de “C-2" a“G8”. Les notes
peuvent étre entrées a I’aide du micro-clavier, du cadran de données ou des touches
[-1/NO] et [+VYES).

cC3+*0C3

Note sourceJ L Note de destination

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Shift Note. L’icbne du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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07: Shift Clock (Décalage d’horloge)

L’opération Shift Clock
ne déplacera pas les
WlllY données au-dela de la
plage de mesures spécifiée. Les
événements situés a proximité
du début et de la fin de la plage
spécifiée peuvent par consé-
quent résonner dans certains cas
comme s’ils étaient combinés
I'un a l'autre.

ﬂ Etant donné que
I'opération Move Clock
NOTE DE )
WEETY avance ou recule en fait

le timing de toutes les notes et
de tous les événements dans la
piste spécifiée, elle peut altérer
de maniere significative I’ “im-
pression” d’un morceau. Vous
pourrez avancer les notes (régla-
ges “+”) pour créer une plus
grande sensation de “recul” ou
les reculer (réglages “-”) pour
créer une sensation plus
“prenante”. Vous pouvez bien
sar utiliser également I’opération
Clock Move pour corriger un
timing incorrect.

Cette opération avance ou recule toutes les notes et tous les événements de la piste
spécifiée, sur une plage de mesures specifiée d’un nombre déterminé d'impulsions
d’ horloge (96 impulsions d’ horloge par noire).

E=DEER  Job 87 Shift Clock

MAE]:1~999: 4
TR= HEI R e e ]

w
Clock= +344

[CE:t]

Le parametre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par I’ opération Shift Clock:
“01” ... “16" pour les pistes de séquenceur, ou “Tmp” pour la piste tempo.

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier temps de la plage a
modifier.

Derniéere mesure

MaEl: 1~993: 4

Premier battement

Premiere mesure

Dernier battement

Le paramétre “ Clock” détermine la direction et le nombre d'impulsions d’ horloges
duquel les notes dans la plage de mesures spécifiée seront décalées. Des réglages “+”
avancent les notes (vers la fin du morceau) alors que des réglages “—" les reculent
(versle début du morceau). La plage s étend de “—999” a“+999” en passant par “0".

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |'opération Shift Clock. L’'icone du métronome apparaitra a I’écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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08: Chord Sort (Triage des accords)

Cette opération permet de trier toutes les notes dans la plage de mesures spécifiée qui
tombe sur le méme temps (par exemple des accords) de maniéere a ce que les notes
soient disposées dans I’ ordre, de la note la plus basse a la plus élevée ou de la note la
plus élevée alaplus basse.

E=DREER Job B85 Chord Sort

MAE1:1~3939:4

TR= [ s RERARARIRA 7 7 T 7T
-

Tdre= Harm

[E:t]

Le parametre “ TR” sélectionne la piste qui sera affectée par |’ opération Chord Sort:
“01" ... “16".

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier temps de la plage a

modifier.
Premiére mesure Derniére mesure
MEEl: 1~999: 4
Premier battement Dernier battement

Le paramétre “ Type” détermine si les accords dans la plage spécifiée sont disposés de
la note la plus basse a la plus élevée (“Norm”) ou de la note la plus élevée a la plus
basse (“Rev”).

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |'opération Chord Sort. L'icone du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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09: Copy Event (Copie d’événements)

6 ® Les données
précédentes  des
DETAIL

mesures recouvertes
par l'opération Copy Event se-
ront complétement effacées et
remplacées par les données co-
piées.

e L’armature de temps est copiée
par 'opération Copy Event,
mais les données de voix
Voice et Play Effect ne sont
pas copiées.

Cette opération permet de copier toutes les données d’' une plage spécifié de mesures
d’une piste d'un morceau déterminé a la mesure spécifiée d' une piste déterminée du
morceau en question. Cette opération recouvre les données du début de la mesure de
destination spécifiée par les données des mesures de source. Les données précédentes
dans la mesure recouverte sont par conséquent perdues.

=ER Job B9 Cord BEuvent

MAE1s] ~ 939354
sond=El] TR= @1 mw

+
Song=Al TR= 01 s
MBE1s 1 =@l

Le paramétre “ Song” supérieur sélectionne le morceau de source, ¢’ est-a-dire le mor-
ceau duquel les données seront copiées: “01” ..."“10".

Le paramétre “ Song” inférieur sélectionne le morceau de destination, ¢’ est-a-dire
le morceau vers lequel les données seront copiées: “01” ... “10".

Le paramétre “TR” supérieur sélectionne la piste source, ¢’ est-a-dire la piste de
laquelle les données seront copiées: “01” ... “16” pour les pistes de séquenceur, “ Pat”
pour la piste de motif d’ accompagnement, “Chd” pour la piste d’accord d’ accompa-
gnement, “Tmp” pour la piste tempo, ou “All” pour toutes les pistes. Lorsgue “Pat”,
“Chd”, “Tmp” ou “All” est sélectionné, le paramétre “ TR” inférieur est automatique-
ment réglé sur laméme piste.

Le parametre “TR” inférieur sélectionne la piste de destination, c'est-a-dire la
piste de laguelle les données seront copiées. “O1” ... “16” pour les pistes de
séquenceur, “Pat” pour la piste de motif d accompagnement, “Chd” pour la piste
d'accord daccompagnement, “Tmp” pour la piste tempo, ou “All” pour toutes les
pistes. Lorsque “Pat”, “Chd”, “Tmp” ou “All” est sélectionné, le paramétre “TR”
supérieur est automatiquement réglé sur laméme piste.

Les parametres“M” situés au-dessus de la barre graphique supérieure sont utilisés
pour spécifier la premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier
temps de la plage a copier.

Premiére mesure —‘ F Derniere mesure
MEAE]: 1~399: 4
Premier battement Dernier battement

Les parametres “M” situés sous la barre graphique inférieure spécifient la mesure/le
temps de destination vers laguelle les données seront copiées, ainsi que le nombre de
fois que les données seront copiées.

Mesure de destination

Makl:1l =Bl

Battement de destination Numéro de copie
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ﬂ L’opération de copie
d’événement  Copy
NOTE DE oy HH

ISl £\ ont facilite 'utilisa-

tion de phrases ou méme de sec-
tions complétes (tout un choeur
par exemple) a plusieurs endroits
d’un morceau. Elle vous permet
de copier une phrase jouée par
une voix et de la faire répéter
par une voix différente plus loin
dans le morceau. Il est toujours
possible d’éditer les sections co-
piées pour créer des variantes.

Les opérations de morceaux (Song Jobs)

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |'opération Copy Event. L'icone du métronome apparditra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

10: Erase Event (Effacement d’événement)

ﬂ Au contraire  de
I’opération d’effacement
NOTE DE

R de mesure  Delete

Measure, |'opération d’efface-
ment d’événement Erase Event
n’efface les données de mesures
spécifiées que sur la piste spéci-
fiée, et méme si les données sont
effacées, les mesures restent in-
tactes (c’est-a-dire que les mesu-
res suivantes ne sont pas déca-
lées vers |'arriere). Aprés une
opération d’effacement, il vous
est possible d’enregistrer de nou-
velles données sur les mesures
devenues vierges, si vous le sou-
haitez.

Cette opération efface toutes les données de note et d' événement d' une mesure ou
d’'une plage de mesures déterminée dans la piste spécifiée. Cette opération
d’ effacement laisses |es mesures affectées intactes mais vierges.

E=EER Job 18 Erase Event
MAEl s 1~2999: 4
EPAAR

TE= = E= £ e e e e e
+ Eracze
E==I | LG

Le paramétre “ TR” sélectionne la piste qui sera affectée par |’ opération Erase Event:
“01” ... “16" pour les pistes de séquenceur, “Pat” pour la piste de motif d’accompa-
gnement, “Chd” pour la piste d’accord d’accompagnement, ou “Tmp” pour la piste
tempo.

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniére mesure/le dernier temps de la plage a
effacer.

Premiére mesure —‘ ’, Derniére mesure

MEaE1: 1-~999: 4

Premier battement Dernier battement

Apres avoir défini les parametres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’opération Erase Event. L’icOne du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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11: Extract Event (Retrait d’événement)

ﬂ Bien qu'il soit possible
de retirer des
NOTE DE
MUSIQUE

événements individuel-
lement en mode d’édition (page
104), I'opération Extract Event
facilite le retrait général de tous
les parameétres d’'un méme évé-
nement au sein d’une plage de
mesures déterminée. Cet aspect
est particulierement utile pour
retirer des pitch bend lents ou
des changements de volume qui
peuvent employer plusieurs évé-
nements individuels pour créer
un simple effet.

Cette opération permet de retirer des événements tels que données de note, change-
ment de programme, modulation de hauteur, changement de commande, aftertouch de
canal, aftertouch polyphonique ou données exclusives, d une plage de mesures spéci-
fiée dans une piste déterminée. Les données retirées peuvent étre déplacées vers la
méme plage de mesures dans toute autre piste spécifiée.

E=DEER Job 11 Extract Event
MaEal:l~999: 4
= R -

TRE=

+ MNOTE
A1 [ EERRRrRa |

TR=

Le paramétre “TR” supérieur sélectionne la piste source, c'est-a-dire la piste de la-

quelle les données d' événement seront extraites: “01” ... “16”".
Le paramétre “TR” inférieur sélectionne la piste de destination, ¢ est-a-dire la
piste vers laguelle les données d’ événement extraites seront déplacées. “01” ... “16”,

ou “Off” s vous souhaitez simplement éliminer les données d’ événement spécifiées.
Les paramétres“M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiéere mesure/le premier temps et la derniere mesure/le dernier temps de la plage de
laguelle les données d’ événement seront extraites.
’, Derniére mesure

MEE1: 1-~999: 4

Premier battement

Premiére mesure —‘

Dernier battement

Le paramétre de type d’' événement situé au-dessus de la barre graphique inférieure
détermine le type de données d' événement a extraire:

NOTE Evénements de note. Lorsgue ce type d'événement est sélectionné, un
paramétre de note apparait al’ extrémité droite de la barre. Le paramétre de
note détermine la hauteur des notes a extraire: “C-2" ... “G8” pour des
notes individuelles, ou “All” pour toutes les notes.

PRGM Evénements de changement de programme.

P.BEND Evénements de modulation de hauteur.

CTRL Evénements de changement de commande. Lorsque ce type d' événement
est sélectionné, un paramétre de numéro de changement de commande
apparait a la fin de la barre. Le paramétre de changement de commande
détermine les numéros de changement de commande MIDI a extraire:
“000" ... “127" pour des numéros de changement de commande indivi-
duels, ou “All” pour tous les numéros.

CHAT Evénements d’ aftertouch de canal.

POLY AT Evénements d’ aftertouch polyphonique.

EXCL Evénements exclusifs.
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Extract Event. L’icdne du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

12: Thin Out (Réduction)

Cette opération permet de réduire des types déterminés de données en retirant tout
autre événement du type spécifié. Ceci est particuliérement utile pour réduire le vo-
lume de données requis pour les pitch bend, aftertouch et autres opérations de change-
ment de commande, ce qui permet d' utiliser la mémoire disponible de maniére plus
efficace.

=R Job 12 Thin Out

MiaE1s1-~3992 4
TR= HEH B RN -

-
CTEL [ 51E]E

[E=it]

Le paramétre “TR” sélectionne la piste qui sera affectée par I’ opération Thin Out:
“01" ...“16" pour les pistes de séquenceur, ou “Tmp” pour la piste tempo.

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure/le premier temps et la derniere mesure/le dernier temps de la plage a

modifier.
Premiére mesure —‘ ’, Derniere mesure
ME@El: 1~999: 4
Premier battement Dernier battement

L e parametre de type de données détermine le type de données a réduire.

P.BEND Evénements de modul ation de hauteur.

CTRL Evénements de changement de commande. Lorsgue ce type d événement
est sélectionné, un paramétre de numéro de changement de commande
apparalt a droite du paramétre de type. Le paramétre de changement de
commande détermine les numéros de changement de commande MIDI a
réduire; “000” ... “127".

CHA.T Evénements d’ aftertouch de canal.

POLY A.T Evénements d’ aftertouch polyphonique.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Thin Out. L’icdne du métronome apparaitra a |’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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13: Create Measure (Création de mesure)

e Toutes les mesures
existantes apres le
¥ point auquel les nou-
velles mesures sont créées seront
déplacées vers I’avant pour faire
de la place pour les nouvelles
mesures.

e Si vous utilisez |'opération
Create Measure avec un mor-
ceau vide, les nouvelles me-
sures spécifiées ne seront pla-
cées que sur la piste 1.

Utilisez 'opération de
création de mesure
B Create Measure lorsque
vous souhaitez ajouter de la ma-
tiere au milieu de données enre-
gistrées précédemment, sans les
effacer. Créez tout d’abord les
mesures requises, puis copiez les
données de mesures existantes a
I’aide de la fonction de copie
d’événement Copy Event ou en-
registrez de nouvelles données a
votre convenance.

Cette opération permet de créer un nombre déterminé de mesures vierges possédant
I"armature de temps spécifiée pour toutes les pistes. Les mesures créges sont insérées
sous un huméro de mesure déterminé et toutes les mesures suivantes sont déplacées
vers|’avant pour laisser la place nécessaire.

E=EER Job 13 Create Measure

e
Ty |
T 44 Blfeas

[E=it]

Le paramétre “M” au-dessus de la barre graphique spécifie la mesure a laquelle la
mesure nouvellement créée serainserée.

Le paramétre d armature de temps au-dessus de la barre graphique détermine
I”armature de temps de lamesure a créer: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4.

Le parametre “Meas’ sous la barre spécifie le nombre de mesures a créer.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Create Measure. L’icone du métronome apparaitra al’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

14: Delete Measure (Effacement de mesure)

Cette opération supprime une plage déterminée de mesures de toutes | es pistes s multa-
nément.

EDEEER Job 14 Delete Measure

Al Q39
i |¥.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'.'-'.-'h-l

¥lclete

F.:.-'.:.-'.:II-I I:.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'.:.-'II-I

CE:it]

Les paramétres “M” au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour spécifier la
premiére mesure et la derniére mesure de la plage a effacer.
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

ﬂ L’opération de
suppression de mesures
NOTE DE .
WY Delete Measure repré-

sente une maniere efficace d’éli-
miner complétement des don-
nées indésirables d’'un morceau.
Il convient cependant de se rap-
peler que cette opération de sup-
pression affecte toutes les pistes
simultanément et que les mesu-
res suivant la plage supprimée
sont décalées vers I'arriere pour
prendre la place de celles qui
ont été supprimées.

Premiére mesure —‘ ’, Derniére mesure

MEagEl ~ 999

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Delete Measure. L’icone du métronome apparaitra al’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

15: Copy Track (Copie de piste)

Cette opération permet de copier toutes les données de la piste spécifiée d un morceau
déterminé vers une autre piste spécifiée d’ un morceau déterminé.

=ER Job 15 Cord Track

Sond= [E] TE= @Al [ i e P P 7
L 4

Sond= H1 TRE= Al [ i e P P 7
[E:it]

Le paramétre “ Song” supérieur sélectionne le morceau de source, ¢’ est-a-dire le mor-

ceau duquel les données seront copiées: “01” ... “10".
Le paramétre “ Song” inférieur sélectionne le morceau de destination, ¢’ est-a-dire
le morceau vers lequel les données seront copiées. “01” ... “10".

Le paramétre “TR” supérieur sélectionne la piste source, ¢’ est-a-dire la piste de
laquelle les données seront copiées: “01” ... “16”, “Pat”, “Chd” ou “Tmp”. Lorsque
“Pat”, “Chd” ou “Tmp” est sélectionné, le paramétre “TR” inférieur est automatique-
ment réglé sur laméme piste.

Le paramétre “TR” inférieur sélectionne la piste de destination, c'est-a-dire la
piste de laquelle les données seront copiées: “01” ... “16”, “Pat”, “Chd” ou “Tmp”.
Lorsque “Pat”, “Chd” ou “Tmp” est sélectionné, le parameétre “TR” supérieur est
automatiquement réglé sur laméme piste.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |I'opération Copy Track. L'icone du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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16: Mix Track (Combinaison de pistes)

NOTE S'il n’y a pas de données
dans la seconde piste, les don-
nées de la premiere piste sont
simplement copiées sur la se-
conde piste (I"armature de temps
n’est pas copiée).

ﬂ Dans de nombreux cas,
vous préférerez sans
NOTE DE ”
AT doute  “superposer”,

c’est-a-dire ajouter des nouvelles
données sur une simple piste
sans effacer les précédentes.
Cette opération s’avere cepen-
dant dangereuse dans la mesure
ol vous pouvez détruire une ou
plusieurs couches de données
valables en commettant une er-
reur au cours de I'opération de
superposition. Le QY300
élimine cette possibilité en ne
permettant que le “remplace-
ment” de I"enregistrement (c’est-
a-dire que toutes les données en-
registrées sur une piste effacent
et remplacent automatiquement
toutes les données qui s’y trou-
vaient déja). Si vous souhaitez
enregistrer plus d’une couche de
données sur une piste (en utili-
sant la méme voix bien shr), il
vous faut d’abord enregistrer les
différentes couches sur des pis-
tes distinctes puis, aprés vous
étre assuré qu’elles ne contien-
nent pas d’erreurs, utiliser I'opé-
ration de mixage de piste Mix
Track pour combiner ces pistes
séparées sur une seule piste.

Cette opération permet de combiner les données de deux pistes spécifiées et de copier
le résultat sur une seconde piste.

EE=DEER Job 16 Mix Track

Sond= Bl TR= 8l Sy
+

Sond= A1 TE= a1l
+

Sond= A1 TE= a1l

Les parametres “ Song” supérieur et central permettent de sélectionner les premier et
second morceaux source, ¢ est-a-dire les morceaux contenant les pistes a mixer: “01"
... “10". Ces deux parametres Song doivent étre réglés sur le méme numéro de mor-
ceau si vous mélangez des pistes d’ un seul morceau.

Les paramétres “ TR” supérieur et central permettent de sélectionner les premiére
et deuxiéme pistes source, ¢ est-a-dire les pistesamixer: “01” ... “16".

Les paramétres “ Song” et “ TR” inférieurs sont toujours identiques aux parametres
centraux.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Mix Track. L’icone du métronome apparaitra a |’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

17: Clear Track (Effacement de piste)

Cette opération permet d’ effacer toute une piste du morceau actuellement sélectionné
(y compristous les paramétres Play Effect).

E=NRERy Job 17 Clear Track

TE= E_I F.-' ; :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-' :.-'I

: * Clear |

[E-it]
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Les opérations de morceaux (Song Jobs)

Le parametre “TR” sélectionne les pistes a effacer: “01” ... “16” pour les pistes de
séquenceur, “Pat” pour la piste de motif d’accompagnement, “Chd” pour la piste
d’accord d'accompagnement, “Tmp” pour la piste tempo, ou “All” pour toutes les
pistes.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |I'opération Clear Track. L’'icone du métronome apparditra & I’écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

18: Expand Backing (Extension)

Cette opération permet d’ étendre les données de piste d’ accompagnement, ¢’ est-a-dire
les données de motif et d’accord, et de placer les résultats dans les pistes normales de
séquenceur aprés avoir converti les données en format MIDI standard. Les données
étendues sont placées sur les pistes de séquenceur 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15, et 16 (voir
tableau ci-dessous). Toute donnée précédente contenue sur ces pistes sera effacée!

E=EER Job 128 Extand Backind
Backind TR=8~1&

Fat Exrand
Chidd . ey

Appuyez sur [ENTER] pour exécuter |'opération Expand Backing. L’icone du
métronome apparaitra a |’écran pendant que les données sont traitées, puis
“Completed” apparaitra brievement lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6]
(“Exit") pour retourner au répertoire d' opérations, ou sur une touche de mode pour
aller directement au mode sélectionné.

CE:it]

Piste de motif Piste de séquenceur
1 8
9
11
12
13
14
15
16

| N0 W|N
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19: Init Play Effect (Initialisation des réglages d’effets de restitution)

Cette opération permet de rétablir tous les réglages de restitution d’ effets pour la piste
spécifiée sur leurs valeurs par défaut.

EE=DEER Job 19 Init Flay Effect

TR= =i ﬂ--ﬂ-i-ﬂ-#

1
b

o
11

+2 |

.I.
o
1

+—3 |+

EE=it]

Le paramétre “TR” sélectionne les pistes qui seront affectées par I’ opération Init Play
Effect: “01” ... “16” pour les pistes de séquenceur, ou “All” pour toutes |es pistes.

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter I’ opération Init Play Effect. L’icne du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

20: Normalize Effect (Appliquer des effets)

Cette opération applique en fait les réglages Play Effect aux données de séquence en
modifiant celles-ci en conséquence. Les réglages Play Effect sont réinitialisés lorsque
cette opération est exécutée.

el Job 28 Hormalize Effect

Plau Effect |1310T

-
TR= MM B e e 2 ]
[E:Gtd

Le paramétre “TR” sélectionne les pistes qui seront affectées par |’ opération
Normalize Effect: “01” ... “16” pour les pistes de séquenceur, ou “All” pour toutes les
pistes.

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter |'opération Normalize Effect. L’icbne du métronome apparditra a |’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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21: Copy Song (Copie de morceau)

Cette opération permet de copier toutes les données de toutes les pistes du morceau
spécifié vers tout autre morceau spécifié (y compris les réglages de nom de morceau,
d effet de restitution, d’ assignation de voix et d’ assignation de sortie).

EDRER  Job 21 Cord Sond
Sond=8 Bl R e e T

+ Coky
Sond=Kn1 F_.-' e e e i i '-'||'|

[E:it]

Le paramétre “ Song” supérieur sélectionne le morceau de source, ¢’ est-a-dire le mor-
ceau duquel les données seront copiées: “01” ..."“10".

Le paramétre “ Song” inférieur sélectionne le morceau de destination, ¢’ est-a-dire
le morceau vers lequel les données seront copiées: “01” ... “10".

Apres avoir défini les parametres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I'opération Copy Song. L'icone du métronome apparaitra & I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

22: Clear Song (E ffacement de morceau)

Cette opération permet d’effacer toutes les données de toutes les pistes du morceau
actuellement sélectionné. Cette opération initialise également les réglages play effect,
voice et output.

e Job 22 Clear Sond
Sond={5l] R e e e Ay

+ Clear

Le paramétre “ Song” sélectionne le morceau a effacer: “01” ...“10".

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter |’ opération Clear Song. L’'icbne du métronome apparaitra a I’ écran pendant
gue les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsgue I’ opéra-
tion est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d’ opérations,
ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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23: Song Name (Nom de morceau)

NOTE Si une série d’astéris-
ques apparait dans la zone du
nom du morceau, le morceau
sélectionné ne contient pas de
données et un nom de morceau
ne peut pas étre assigné.

Cette opération permet de donner un nom origina de 8 caractéres maximum au mor-

ceau sélectionné.

E=ER Job 23 Sond Name

Sond
R L ]

[E=it]

Le parametre du numéro de morceau sélectionne le morceau pour lequel un nom est
assigné “01” ... “10".

Caracteres Pour entrer un caractére minuscule, utilisez les touches de curseur pour

minuscules déplacer le curseur vers la position oU vous entrerez un caractere puis
appuyez sur la touche du micro-clavier correspondant au caractére
aentrer.

Caractéres Maintenez la touche [OCT DOWN] de gauche enfoncée (“CAPS’)

majuscules tout en appuyant sur la touche du micro-clavier correspondant au
caractére a entrer.

Symboles Maintenez la touche [OCT UP] de gauche (“SHIFT”) pour entrer les
symboles répertoriés au-dessus des caractéres correspondant a chagque
touche du micro-clavier.

Espace Latouche droite [OCT DOWN] permet d’ entrer un espace.

Chiffres Il est possible d’ entrer des chiffres al’aide du pavé numérique.

Delete Latouche [OCT UP] efface le caractére ala position du curseur.

Lorsque le nom a été entré, appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire
d’ opérations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné (il
N’ est pas nécessaire d’ appuyer sur latouche [ENTER] pour entrer le nom spécifié).
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Motifs — Partie 1:

Principes de base de I'accompagnemet

Avec les motifs préprogrammés du QY300, vous pouvez facilement créer des accompagnements que
vous pourrez utiliser seuls, sur lesquels vous pouvez jouer ou chanter par exemple, ou qui peuvent
servir de base a des compositions completes. Les motifs préprogrammés étant disponibles sur
disquette, il faut les charger avant de pouvoir les utiliser. Vous pouvez également créer des motifs en
combinant des “phrases” individuelles. Une phrase est une “partie” se composant d’un motif, tel que
la partie percussion ou basse. Le QY300 comprend 2000 phrases présélectionnées en mémoire ROM
interne, ou vous pouvez enregistrez vos propres phrases. Les procédures relatives a la création des
motifs a I'aide de phrases seront traitées dans la section “Création de motifs” (page 74).

Définition des “motifs”, des “styles” et des “sections”

Bien que vous travaillerez généralement avec des motifs individuels dans le QY 300,
ils constituent en fait une partie de structures plus larges connues sous le nom de
styles. Un style se compose d'un groupe de motifs associés a des genres congus pour
étre utilisés ensemble afin de créer un morceau complet. Chagque motif dans un style
représente une “section” d'un morceau: par exemple, une introduction, deux themes
principaux, des breaks et une finale (ceux-ci sont traités a la page 57). Le numéro
apparaissant au haut du mode principal PATTERN est par conséquent en fait le “nu-
méro de style” étant donné qu'il permet de sélectionner une série compléte de motifs
associés. Plusieurs des opérations du mode PATTERN (page 86) utilisent également le
terme de “style” lorsqu’ elles se rapportent & une série compléete de motifs davantage
qu’aun motif individuel.

Chargement des styles préprogrammés de la disquette

6 Le QY300 est
, initialement livré avec
DETAIL

les styles déja chargés.
Si, pour une raison quelconque,
les styles ont été effacés ou mo-
difiés, vous pouvez dutiliser la
procédure suivante pour les re-
charger.

NOTE Les noms de fichier ac-
tuels de la disquette de données
fournie avec le QY300 peuvent
différer de ceux donnés dans le
manuel.

Pour vous permettre de charger une série compléte de styles en une opération, les
styles fournis sur la disquette de données du QY300 ont été sauvegardés comme
fichier “All Data’. Vous chargerez ce fichier par I'intermédiaire du mode DISK.
Veuillez noter que le fait de charger les données de style effacera toutes les données de
morceau, de phrase et chaine présentes dans la mémoire. Veillez a sauvegarder les
données que vous souhaitez conserver avant de charger le fichier.

[1] Insérez la disquette fournie.

Insérez la disquette disque fournie avec le QY 300 dans la fente du lecteur de disquette
situé adroite. Le coté étiquette de la disquette doit étre orienté vers le haut et I’ obtura-
teur métallique coulissant doit étre face au lecteur. Insérez la disquette en la faisant
glisser jusgu’ a ce qu’ elle se mette bien en place.
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

[2] Sélectionnez le mode Disk, sélectionnez “Load” & “All Data”.

La disquette de données livrée avec le QY 300 contient un seul fichier de format “All
Data’, qui reprend un morceau de démonstration et 100 styles x 8 sections (800
motifs). Appuyez sur la touche de mode [DISK] pour sélectionner le mode DISK,
appuyez sur la touche de fonction [F2] (“Load”), puis utilisez les touches de curseur,
les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou le cadran de données pour sélectionner “All
Data’.

JnES Load 1

?EE]:'E_ 5 Sond ESERL-SHE
Fase

3 Pattern
4 Sond

L Save [WNEEREN Delete [l Rensmell Format EE-TE0

Appuyez sur [ENTER] et sélectionnez le fichier “DEMO”.

Appuyez sur [ENTER] pour passer al’ affichage load all data, puis utilisez les touches
de curseur, les touches [-1/NO] et [+1/YES] ou le cadran de données pour sélection-
ner lefichier “DEMO”.

=y Load A1l Data File | Gize

1 | B34k
A1l Datas

[E:t]

|4] Appuyez sur [ENTER].

Appuyez sur [ENTER] pour effectuer |’ opération de chargement. Le QY 300 affichera
un message de confirmation vous demandant si vous étes certain de vouloir supprimer
toutes les données précédentes de la mémoire.

e Load All Dats File [ Size

- 1K
ﬁ Delete 01d Data™? (Yes-Haol

i | =

[5] Appuyez sur [+1/YES] pour confirmer et charger les données.

Appuyez sur [+L/YES] s vous souhaitez continuer avec |’ opération de chargement, ou
sur [-1/NO] si vous souhaitez annuler |’ opération de chargement. Si vous sélectionnez
[+1/YES], un graphe a barres “Executing” apparaitra pendant que les données sont
chargées.
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

Sélectionner et jouer des motifs

Remarquez que le
numéro “Meas”
LD (measure) a I’écran
comprend deux nombres: par
exemple “1of4”. Le premier
nombre représente le numéro de
la mesure actuelle et le second,
le nombre total de mesures dans
le motif (les motifs peuvent avoir
8 mesures de longueur). Par con-
séquent, “20f4” signifie que la
seconde mesure d'un motif a 4
mesures est en train d’étre jouée.

Bien que vous utilisiez normalement le mode PATTERN lorsgue vous créez de nou-
veaux motifs (page 74), le mode PATTERN est également utile lorsgue vous souhaitez
entendre des phrases individuelles et expérimenter des changements d’ accord al’aide
des fonctions ABC avancées du QY 300.

[1] Sélectionnez le mode PATTERN.

Pour sélectionner et jouer les motifs tels qu’ils sont décrits dans cette section, vous
devez vous trouver dans le mode PATTERN. Appuyez sur la touche de mode
[PATTERN] pour sélectionner le mode PATTERN.

[2] Sélectionnez un numéro de style.

Utilisez les touches de curseur pour déplacer le curseur sur le numéro de style, puis
utilisez la méthode d’ entrée de données pour sélectionner le style que vous souhaitez
jouer. Les style sont numérotés de 001 a 100. (La section actuellement sélectionnée est
indiquée entre crochets a droite du nom de style).

Numéro de style Section
( nom de style ’>

‘
SRl G MWUS PatilMainA 1 |Meas|d126, 8
i

1ofd | 4.4
H! T R
1k | Frd
Off

I rec|  [CwT

[3] Commencez la restitution.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer la restitution des styles et section sélec-
tionnés. Le voyant de restitution apparaitra a I’ écran et le voyant vert situé au-dessus
de latouche [p»] clignotera au tempo de restitution.

[4] Ecoutez les sections.

Chague style posséde 8 sections— INTRO, MAIN A, MAIN B, FILL AA, FILL BB,
FILL AB, FILL BA et ENDING.

INTRO Introduction. Utilisée dans un morceau, I’introduction sera automatique-
ment suivie par lasection MAIN A sauf si une autre section est spécifiée.

MAIN A Lasection principale, généralement utilisé pour les vers d’ un morceaul.

MAIN B Une variation de la section principale qui peut étre utilisée comme choeur
ou comme pont.

FILL AA Break pour lasection MAIN A.

FILL BB Break pour la section MAIN B.

FILL AB Transition de break de MAIN A a MAIN B. MAIN B sera automatique-

ment sélectionné apres le break.

FILL BA Transition de break de MAIN B a MAIN A. MAIN A sera automatique-
ment sélectionné aprés |e break.

ENDING Section finale. Dans un morceau, larestitution s arrétera lorsque la section
definale setermine.
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

:\mzz Si vous déplacez le
@l curseur sur le parametre
LAY de tempo (indiqué par
un symbole de note et un nu-
méro dans le coin supérieur
droit de l’affichage), vous pou-
vez utiliser n’importe quelle mé-
thode d’entrée de données pour
définir le tempo de restitution a
n’importe quel endroit entre
25,0 et 300,0 battements par mi-
nute. Le nombre situé a droite
du point décimal apres la valeur
de tempo vous permet de chan-
ger le tempo par incréments de
1/10éme de battement.

La section actuellement sélectionnée est illustrée entre des crochets & droite du numéro
et du nom de style. Vous pouvez changer de sections en plagant le curseur au niveau
du nom de section et a I’aide des touches [-1/NQ] et [+L/YES] ou du cadran de
données. La section nouvellement sélectionnée commencera a jouer a partir du début
de lamesure suivante.

Iﬂﬂl- AEA]l MWS Patl|NGESTRTEERl |[Meas|d128.4
latal 44
| il s i o I
1k | Frd
4 Rec CHT 0fF

Vous pouvez également changer les sections directement en appuyant sur la touche
appropriée du micro-clavier pendant que le curseur est situé au niveau du numéro du
style ou du nom de la section al’ affichage.

» ’ A ( )
B C D E
Al Fa G# A# c# D#
Gb Ab Bb Db Eb
C
v
\ - ! ? # $ % &
K L M N (o] P Q R
add9
E F G A B c D
M
INTRO MAIN A MAIN B FILL AA FILL BB FILL AB FILL BA ENDING

Sélectionnez différents styles et sections.

Le curseur étant positionné sur le numéro de style, vous pouvez utiliser la méthode
d’entrée de données pour sélectionner différents styles, et utiliser les touches de la
section du micro-clavier pour sélectionner différentes sections pendant la restitution.
Dans tous les cas, le style ou la section nouvellement sélectionné commencera a étre
restitué a partir du début de la mesure suivante.

|6] Arrétez la restitution lorsque vous avez terminé.
Arrétez larestitution an’importe quel moment en appuyant sur latouche [H].
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

m Changement des accords

Le QY300 est équipé d'un systeme ABC (de I'anglais Auto Bass Chord - Accord
automatique des basses) trés élaboré qui réharmonise automatiquement les pistes d’ ac-
cord et de basse pour correspondre aux accords demandés. Cela rend la création de
pistes d’ accompagnement complétes simple et rapide ... |l suffit de sélectionner les
changements d'accord requis (vous trouverez de plus amples détails a ce sujet dans la
section suivante). Voici comment utiliser le microclavier pour spécifier les modifica-
tions d’ accords.

(1] Jouez un motif.
Choisissez et jouez un motif, comme nous |’ avons décrit dans la section précédente.

(2] Déplacez le curseur sur le symbole d’accord.

Le micro-clavier peut étre utilisé pour entrer des accords uniquement lorsque le cur-
seur est situé a I’écran sur le symbole d'accord. Utilisez les touches de curseur pour
déplacer celui-ci versle symbole d accord, dans le bas de |’ écran.

J170. 0
4.4

Maas
1ofd

N 961 MlES Pat1[MainA ]
[w T

5 - 3

(3] Entrez un accord.

Remarquez que I’ octave inférieure du micro-clavier comprend les toniques nommées
de“E” (mi) a“D” (ré) sur les touches aors que les touches d’ octave supérieures sont
marquées par toute une variété de types d' accords.

SH\F

T n ( m ) m
o w9 60 a,m (1)
F# e# A# c« D# 7 7 7sus4 m7
G b Ab B » D » E » 7‘bs 70’91 7<‘3 sus4 *" v
BASS J BASS

%
Q

INTRO MAIN A MAIN B FILL AA FILL B FILL AB FILL BA END\N
Toniques Types d’accord

Pour entrer un accord, appuyez sur la touche correspondant a la tonique souhaitée puis
sur celle correspondant au type d’accord désiré (les touches de types d’ accords sélec-
tionnent aternativement les types d accord marqués dans la partie inférieure et supé-
rieure de la touche comme vous pouvez le voir al’ écran), et finalement appuyez sur la
touche [ENTER].

59



Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

Toniques Types d’accord Appuyez sur [ENTER]

<

Fl 769

765)
( & N+ 7 S+ 7 .

R T
add9 M7© 6@
M M7
|NTRO MA\N A MAIN FILL AA =

ENDING

6 En fait, vous pouvez
tout aussi bien appuyer
DETAIL

sur la touche de type

daccord puis sur celle de la to- L accord n’est véritablement entré que quand vous appuyez sur la touche [ENTER].
nique, I"ordre de sélection Avant cela, latonique et le type d’ accord que vous venez de spécifier vont clignoter &
n’ayant pas d’importance. |”écran.

Les types d’accord

add9 Majeur neuviéme augmenté. m6 mineur sixieme.
M Majeur. dim diminué.
M7(9) Majeur septiéme avec neuvieme.| 7(#5) septiéme avec quinte augmenté.
M7 Majeur septieme. 7(:5) septiéme avec quinte diminué.
aug augmenté. 7(39) septiéme avec neuvieme augmenté.
6(9) sixiéme avec neuviéme. 7(:9) septiéme avec neuviéme diminué.
6 sixieme 7(13) septiéme avec treiziéme diminué.
7(9) neuviéme. 7(13) septiéme avec treizieme.
6 Le type d’accord N N .
, marqué par le signe est 7 septieme. TsusA septieme suspendu quatrieme.
_ un type d'accord spé- add9 mineur neuviéme augmenté. sust suspendu quatriéme.
cial THRU qui n’appartient pas
au systétme ABC et qui peut étre m mineur m7(11) mineur sept + onze.
utilisé pour créer des motifs . L . N s .
d’accompagnement non sujets m7(9) mineur septiéme augmente. 7(811) septieéme avec onziéme augmente.
aux limites harmonieuses du sys- m7 mineur septiéme. --- THRU (voir “DETAIL” ci-dessous).
teme ABC. . R .
mM7 mineur avec septiéme majeur.
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6 Si vous n’entrez que la
, tonique, le  type
lllD J'accord majeur sera
sélectionné automatiquement. Si
vous n’entrez que le type d’ac-
cord, la tonique sera réglée auto-
matiquement sur “C”.

Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

Spécitier la note basse pour un accord

Vous pouvez spécifier la note basse qui doit étre utilisée pour n'importe quel accord a
I"aide de latouche [OCT DOWN] (remarquez lamention “ON BASS’ inscrite sous la
touche). Entrez I’accord normalement, puis, tout en maintenant la touche [OCT
DOWN/ON BASS] enfoncée, appuyez sur la touche du micro-clavier correspondant a
la note basse désirée (cette note basse apparaitraadroite del’accord). Dans |’ exem-
ple d affichage, ci-dessous, |’accord Dm7 sera joué sur une note basse “C” (dans ce
cas-ci, le 7éme degré de I’ accord).

5 951 MWS PatlCMainA 1 |Meas|d128.8
[m LT _ -:-F4 4.4

Spécifier le type d’accord de phrase de basse (harmonisation)

Alors que la fonction “ON BASS’ décrite ci-dessus vous permet de spécifier la toni-
gue actuelle de la phrase de basse a utiliser avec un accord, la fonction “ORG BASS’
vous permet également de spécifier un type d accord sur lequel sera basé le motif de
basse. Pour effectuer cette opération, utilisez la touche [OCT UP] de gauche (remar-
gquez la mention “ORG BASS’ inscrite sous la touche). Entrez I’ accord normalement,
puis, tout en maintenant la touche [OCT UP/ORG BASS] enfoncée, appuyez sur la
touche du micro-clavier correspondant a la tonique souhaitée puis sur la touche corres-
pondant au type d'accord souhaité (la tonique et le type d’ accord apparaitront sous la
tonique d'accord). Dans I’exemple d’ affichage, ci-dessous, |'accord Dm7 sera joué
avec une phrase de basse basée sur un accord CM7.

5 9581 MWS PatifMainA 1 |Meas|d128.8
[m LT laofd| 4-4

[4] Essayez les différents accords avec différents styles.

Lors de larestitution, vous pouvez déplacer le curseur vers le haut, vers le numéro de
style, sélectionner un autre style, puis remettre le curseur sur le symbole d'accord et
essayer différents accords avec le nouveau style.

[5] Arrétez la restitution lorsque vous avez terminé.
Arrétez |arestitution en appuyant sur latouche [H].
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

m Désactivation des pistes et des effets

Les boutons de désactivation de piste dans le mode PATTERN fonctionnent de la
méme maniére que dans le mode SONG. Voir page 14 pour de plus amples détails.

m Voix, assignation et effets

Le mode PATTERN a globalement les mémes affichages Mixer et Reverb du mode
Voice, les mémes affichages Effect (Quantize, Swing, Shift, Gate/Velocity, Per Track)
et les mémes affichages et fonctions Output que dans le mode SONG. La différence
principale réside dans le fait que le mode SONG posséde 16 pistes et que le mode
PATTERN n'en a que 8. Référez-vous aux numéros de page répertoriés avec les
affichages ci-dessous pour de plus amples détails:

o Affichage Voice: Mixer pour les assignations de voix, mouvement panoramique et
commande de niveau (= page 14). Le paramétre “Voice” dans cet affichage vous
permet en plus de commuter entre les assignations de voix de motifs et de phrases.

EEINE oice

ST by E T LR

Fan ------ ole(o|e|e(ee

2. [NE FLFLFIFI LT T

'—Placez le curseur a cet endroit afin de commuter entre les assignations de voix de motifs

(“Pat”) et de phrases (“Phr”).

o Affichage Voice: Reverb pour assignations de voix, sélection d’ effet et commande
de profondeur d'effet (= page 15). Comme dans le cas de I’ affichage Mixer, ci-
dessus, le paramétre “Voice” vous permet de commuter entre les assignations de
voix de motifs et de phrases.

Iﬂgﬂ. Llaice Feverbh Dekth =

w#?ﬁﬁﬁﬁﬁ e
oy WL |

1 0 Feverh
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

o Affichage Effect: Quantization pour la quantification de la restitution (= page
18).

=GNl Fl=Y Effect
. I T O -3 - :
Ual ----- ||| | | |

o JHE B

Boantize Ualue

F

o Affichage Effect: Swing pour créer automatiquement une sensation d’ oscillation
(= page 20).

o Affichage Effect: Transpose et Clock Shift pour transposer des pistes et avancer
ou reculer letiming de note (= page 21).

d:: Flad Effect Transkos
_ﬁﬂﬂﬂ“ﬂﬂ I
Trans--- |0 | Q| 0| 0|0 | D

A A A
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= +Hi

o Affichage Effect: Gate Time/Velocity pour modifier les valeurs de duré e de seuil
et de vélocité (= page 22).

=GN Fl=ad Effect Ga
_ﬁﬂ
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Motifs — Partie 1: Principes de base de I'accompagnemet

o Affichage Effect: Per Track montre tous les parameétres de restitution d’ effet pour
une piste alafois et permet de ne contrdler que la piste spécifiée (= page 22).

=GNl Flad Effect
= [ 11 [ I 1 [ [ 1 |

e ..
Wal... I | Eat.--ﬂ

T TE ] N EL m[rnfStte " m5[/l)elm "‘

- ) . Rat.
: 21 Trans. @] U.Eat.ﬂ
...... Fat. . —g|Shift____. LLOfs

o Affichage Output pour la piste de motif vers les assignations de canal MIDI pour

tous les motifs.

=GNy Outlut Select MIDI CH
._l;lﬂ“““““ G 3
moen- PSR [RS8 8]

=CHE3
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Motifs — Partie 2:

Enregistrement d’accompagnements

Le QY300 vous offre deux possibilités pour enregistrer un accompagnement en spécifiant les motifs et
les accords: vous pouvez le faire en enregistrement “temps réel” ou “pas a pas”. La méthode temps
réel est la plus rapide et la plus simple et elle vous permet d’enregistrer des modifications d’accord et
de motif “au vol”. La méthode pas a pas par contre vous offre un controle plus détaillé et elle
constitue une excellente fagon d’ajouter un certain fini a un accord enregistré en temps réel.

Enregistrement d’accompagnement en temps réel

6 Si, pour une raison
quelconque, les 10
DETAIL .
morceaux contiennent
des données, utilisez |'opération
“Clear Song” décrite a la page
53 pour effacer un morceau
pour I’enregistrement.

Lorsque vous savez comment sélectionner les styles et |es sections, et comment entrer
les accords en mode PATTERN (voir les chapitres précédents), il est facile d enregis-
trer un accompagnement de base en temps réel. Les modifications de répétition et de
tempo peuvent étre gjoutées par la suite &1’ aide du mode EDIT (page 112).

[1] Sélectionnez le mode SONG et un morceau vide.

Appuyez sur la touche de mode [SONG] pour sélectionner le mode SONG et, aprés
avoir placé le curseur sur le numéro de morceau en haut de I’ écran, utilisez la méthode
d’entrée de données pour sélectionner au besoin un numéro de morceau vide. Les
morceaux vides sont indiqués par une rangée d’ astérisques (“********") 3 |a suite du
numéro de morceau.

Les astérisques indiquent que le morceau ne contient pas

de données.
=g ER =M TR |E|E|1 1| JIEEI. H
1A 11 1.. 1 1|1. 1"'! 1t F'11'I|‘|-:|Trur

CI7s JTH

Ellck EEE ——aFF——lEH? Fra|Trs

Fec [MainA 1] Off|+8a

[2] Sélectionnez la piste “Pat” pour enregistrer les changements
de style et de section.

Déplacez le curseur vers la zone piste de |’ affichage, et puis déplacez-le |atéralement
pour sélectionner “Pat”. Lorsgque vous avez effectué cette opération, déplacez le cur-
seur verticalement pour aller vers d autres zones de I’ écran. M@me si |e curseur bouge,
un soulignement continuera d’ indiquer la piste sélectionnée.

SR Gl Akt 1178, @

*101 ¥ |E|E|1 1| "d4-a

5 3 G 1@ 11 12 13 1d 15 16 |EChd T
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Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Il est parfois plus facile
d’établir un tempo lent
pour I"enregistrement en
temps réel de maniére a avoir
suffisamment de temps pour en-
trer les données nécessaires.

[3] Sélectionnez le style de départ, la section, 'accord et le tempo.

Déplacez le curseur vers les parameétres de numéro de style, de section, d'accord et de
tempo et définissez-les comme vous le souhaitez.

EEDIRER B1  ckskdkokdokok d1Z2A. @
2101 ki |EIEII 1l "33
1 7 3 R RV R E CE LR U TIEn

Ellck BT -
! ﬁﬂﬁiﬂm—r‘ DFF|+B5 |

EEEEUIEMJMLMLEJLEL&LEJ (Save ) Load )

[4] Activez le mode Prét a I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét & I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@] s alumera.

[5] Sélectionnez le mode d’enregistrement en temps réel.

Appuyez sur la touche de fonction [F4] (“REAL”) pour sélectionner le mode d’ enre-
gistrement en tempsréel.

EEDRER B1  kskekcksdokd BREC REAL | d1268.8
5 Ta I3 HHL: 1 "4
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[6] Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer I’ enregistrement des changements de
motif. Le métronome se mettra en marche et vous aurez deux mesures de décompte
avant que la premiére mesure ne soit effectivement enregistrée. Le décompte apparait
également sous la forme de chiffres négatifs dans le paramétre “Meas’. Si par exemple
vous sélectionnez une armature de temps 4/4, le décompte se ferade la mesure “—08" a
“—01" et |’ enregistrement démarrera a partir de lamesure “001”.

Comme vous avez choisi “Pat” pour I'enregistrement, le curseur se déplacera
automatiquement vers le numéro de style lorsgue vous débutez I’ enregistrement. Pour
enregistrer les changements de style et de sections, il vous suffit alors de sélectionner
les numéros de style requis a |’ aide de n’importe quelle méthode d’ entrée de données,
et de sélectionner les sections a I’ aide des touches correspondantes du micro-clavier.
Rappelez-vous cependant que tous les changements de styles et de sections ne sont
effectifs qu’'a partir de la mesure qui_suit le changement effectué. Souvenez-vous
également que I'INTRO passera automatiquement au motif MAIN A, que FILL AB
passera automatiquement au motif MAIN B, et que FILL BA passera automatiquement
au motif MAIN A.
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Les changements
gl d'accords apparaissent en
WY fait sur des fractions de
noires. Aussi convient-il d’essayer
d’appuyer sur la touche [ENTER]
pour entrer chaque accord sur le
battement précis ou une fraction de
section avant celui dont vous sou-
haitez changer I'accord. Les chan-
gements d’accord syncopés peuvent
étre enregistrées en entrant |'accord
une croche ou une double croche
avant le battement (Les changements
syncopés peuvent également étre
programmés en mode d’enregistre-
ment STEP, 1= page 73).

Ne vous inquiétez pas si

=g vous avez commis
LB quelques erreurs. De
simples erreurs enregistrées en
temps réel peuvent générale-
ment étre corrigées en mode
d’enregistrement pas a pas ...
décrit dans le chapitre suivant.

Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Arrétez I'enregistrement.

Arrétez |’ enregistrement en appuyant sur la touche [ll] ou en sélectionnant la section
ENDING. Le mode de jeu SONG normal est automatiquement resélectionné lorsque
vous arrétez I’ enregistrement.

Activez a nouveau le mode prét a I'enregistrement et sélec-
tionnez “Chd”.

Appuyez sur la touche [@] pour activer & nouveau le mode prét al’ enregistrement (le
voyant REC rouge sallumera, et le mode “REAL” sera encore sélectionné), puis
déplacez le curseur vers la zone des pistes et choisissez “Chd” pour enregistrer des
changements d’ accords.

Les astérisques ont disparu pour indiquer que le morceau contient

maintenant des données. Utilisez I'opération Song Name (page
54) pour donner un nom original au motif.
126,06
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9] Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer |’ enregistrement des changements d’ ac-
cords. Le métronome se mettra en marche et vous aurez 2 mesures de décompte.

Comme vous avez choisi “Chd” pour I'enregistrement, le curseur se déplacera
automatiquement vers |’ accord au début de I’ enregistrement. Pour enregistrer des chan-
gements d accords, il vous suffira d entrer les accords requis tels qu'ils sont décrits
dans la section “ Changement d” accords’ (= page 59).

Arrétez I'enregistrement.

Appuyez sur latouche [] pour arréter |’ enregistrement lorsgue tous les changements
d’accord requis ont été entrés. Le mode de jeu SONG normal est automatiquement
resélectionné lorsque vous arrétez |’ enregistrement.

[11) Ecoutez les résultats.

Appuyez sur la touche [|«f] pour s assurer de retourner au début du morceau, puis
appuyez sur la touche [p>] pour la restitution et vérifier I'accompagnement que vous
venez d enregistrer.
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Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Enregistrement de I’enregistrement pas a pas

6 Les données de piste
’ “Tmp” sont entrées dans
b .

D |e mode Edit (=

112).

page

Le mode d'enregistrement STEP affiche deux pistes d’accompagnement différentes
pour les entrées de données: “Pat” (changements de motifs) et “Chd” (changements
d’accord). Dans chacune de celles-ci, vous pouvez entrer ou effacer avec précision et
de maniére individuelle les changements de motif et d’ accords al’ endroit requis.

[1] Sélectionnez un morceau a enregistrer.

Sélectionnez un morceau vide si vous souhaitez enregistrer un nouveau morceau dans
le mode d’ enregistrement pas a pas ou sélectionnez un morceau qui contient déja des
données si vous souhaitez effectuer des modifications ou créer des gjouts.

[2] Activez le mode Prét a I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét a I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@] s alumera.

Sélectionnez le mode d’enregistrement pas a pas.

Appuyez sur latouche de fonction [F5] (“STEP”) pour sélectionner le mode d’ enregis-
trement pas a pas.

E=NEER 61 BEEC STEF d126.8
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[4] Sélectionnez la piste “Pat” ou “Chd”.

Déplacez le curseur vers la zone piste de I’ affichage, et puis déplacez-le |atéralement
pour sélectionner “Pat” ou “Chd”. Lorsgue vous avez effectué cette opération, dépla-
cez le curseur verticalement s vous souhaitez aler vers d’autres zones de I’ écran.
Méme si le curseur bouge, un soulignement continuera d’indiquer la piste sélection-
née.

@ Commencez I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [p] pour appeler I’ affichage d’ enregistrement pas a pas sélec-
tionné.
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Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

(6] Entrez les données de motif et d’accord requises.

Référez-vous aux sections suivantes pour des détails sur la maniére d'utiliser les
affichages d’ enregistrement pas a pas de motif et d' accord.

Arrétez I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [Hl] pour quitter le mode d’ enregistrement pas a pas et retour-
ner au mode de jeu normal SONG.

m “Pat” — Changements de motif en enregistrement pas a pas (STEP)

Voilaaquoi varessembler I’ affichage de motif dans |’ enregistrement pas a pas si vous
avez sélectionné un morceau vide (les données de motif adéquates apparaitront si vous
avez sélectionné un morceau qui contient déja des données).

. fi
— Numéro de style ’—Sectlon Mar(gjlée;:)(rifealz
#EEC STEF Style Section End |

— Armature de temps
L—Numéro de mesure

Déplacement du curseur et entrée de données

Les touches de curseur sont généralement utilisées pour déplacer le curseur vers |’ em-
placement ou vous souhaitez entrer des données, et les touches [-1/NO] et [+1/YES],
le cadran de données ou le pavé numérique s emploient pour entrer effectivement les
données ou pour les modifier.

Toutefois, les touches de curseur vous permettent également d’'avancer ou de
reculer au sein d'un morceau: le déplacement du curseur au-dela du bas de I'écran
vous permet d’accéder aux mesures suivantes, alors que son déplacement au-dela du
haut de I'écran vous permet d’accéder aux mesures antérieures, sil y en a. Dans
I’ affichage de motif, le déplacement latéral vous emmene vers les parametres d’' arma-
ture de temps, de numéro de motif et de section.

Dans tous les affichages d' enregistrement pas a pas, la touche [|«f] vous reconduit
directement ala premiére mesure.

69



Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

e S’'il n'y a pas de
données dans la piste
Ml du motif (données de
piste de séquenceur unique-
ment) et qu’aucune de section
de finale ou qu’aucun marqueur
de fin de morceau ne sont ren-
contrés, la restitution s’arrétera
automatiquement lorsque la fin
de la piste de séquenceur est at-
teinte.
¢ Si le motif contient des don-
nées et qu’aucune section de
fin ou marqueur de fin de
morceau ne sont rencontrés,
la restitution continuera jus-
qu’a ce qu’elle soit arrétée en
appuyant sur la touche [H].

Numéro de style et section

Vous pouvez entrer n’importe quel numéro de style de 001 a 100 pour chaque mesure.
Le nom de style apparait a droite de son numéro et un seul motif (style et section) peut
étre entré par mesure; le motif commencera a jouer a partir du début de la mesure a
laquelleil est entré.

Un motif que vous avez entré continuera a jouer jusqu’ a ce qu’ un autre motif soit
programmé. Si vous désirez changer de section sans changer de numéro de style, il
suffit d’ entrer uniquement le motif.

Dans I’ exemple d' affichage repris ci-dessous, la section intro du style 001 se joue
sur la premiére mesure, la section MAIN A du méme style a été sélectionnée pour la
deuxieme mesure.

S 2[cy *RECSTEF Stdle Section End |
AE1Stdle 1 | [Int ] |

.H = o

2 [ o |

Armature de temps

Bien que I'armature de temps par défaut pour le motif sélectionné soit automatique-
ment choisie, lavaleur de fraction de chaque mesure peut étre modifiée comme vous le
souhaitez. Les armatures de temps disponibles sont:

1/16 ... 16/16
18 ...16/8
4 ... 8/4

Si vous sélectionnez une armature de temps qui S avere plus courte en mesure que le
motif par défaut, le motif sera tronqué (écourté) en fonction de votre choix. Si I'arma-
ture sélectionnée est plus longue en mesure, le motif sera répété jusqu’a atteindre la
longueur spécifiée.

Marqueur de fin de morceau

En déplacant le curseur sur le bloc de fin et en appuyant sur la touche [+1/Y ES], vous
pouvez entrer un marqueur de fin de morceau qui entraineral’ arrét de larestitution ala
fin de la mesure correspondante (dans I'exemple d affichage repris ci-dessous, la
restitution s'arrétera a la fin de la 24eme mesure). Cela vous permet d arréter la
restitution an’importe quel endroit sans devoir utiliser d’ une section de finale.

Etnd |

Section

DRy #REC STEF Style
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Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Effacement des changements de motif

Latouche de fonction [F6] (“Clear”) peut étre utilisée pour effacer le numéro de style,
une section, ou un marqueur de fin de page sur lequel se trouve le curseur. Si vous
effacez une modification d armature de temps, la valeur d’armature de temps par
défaut pour le motif actuel sera automatiquement resélectionnée.

m “Chd” — Changements d’accord en enregistrement pas a pas

Voila a quoi va ressembler I’ affichage d’accords dans I’ enregistrement pas a pas s
vous avez sélectionné un morceau vide (les données d’ accord adéquates apparaitront s
vous avez sélectionné un morceau qui contient déja des données).

Placez le curseur sur le battement auquel vous souhaitez que le
changement d’accord se produise.

®REC STEF  Chord

.
¥

Un battement

— Armature de temps
'—Numéro de mesure

Accords

Vous pouvez entrer un accord par noire. Placez le curseur al’ écran sur la division de
noire requise et entrez |"accord normalement, a I’aide du micro-clavier (= page 59).
Dans I'exemple d' affichage ci-dessous, un accord de C (Do) majeur est entré sur le
premier battement de la premiére mesure, un ré (D) mineur septiéme sur le premier
battement de la seconde mesure, et un G (sol) septiéme sur le troisieme battement de la
seconde mesure.

TNy #REC STEF Tl
LT

[ImT an
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Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Vous pouvez ajouter
=@l des notes de basse aux
WY accords existants sans
devoir réentrer I'accord complet.
Il vous suffit de déplacer le cur-
seur vers |'accord et d'utiliser la
touche [OCT DOWN/ON BASS]
pour spécifier la note basse.

Vous pouvez ajouter un
@l harmonisation de
CEEEY phrase de basse aux ac-
cords existants sans devoir
réentrer |'accord complet. Il
vous suffit de déplacer le curseur
vers I'accord et d’utiliser la tou-
che [OCT UP/ORG BASS] pour
spécifier I'accord de basse.

Spécitier la note basse pour un accord

Vous pouvez spécifier la note basse qui doit étre utilisée pour n'importe quel accord a
I"aide de latouche [OCT DOWN] (remarquez lamention “ON BASS’ inscrite sous la
touche). Entrez I’accord normalement, puis, tout en maintenant la touche [OCT
DOWN/ON BASS] enfoncée, appuyez sur la touche du micro-clavier correspondant a
la note basse désirée (cette note basse apparaitra sou la tonique). Dans |'exemple
d’ affichage, ci-dessous, |’ accord Dm7 sera joué sur une note basse “C” (dans ce cas-ci,
le 7éme degré de I’ accord).

Spécifier le type d’accord de phrase de basse (harmonisation)

Alors que la fonction “ON BASS’ décrite ci-dessus vous permet de spécifier la toni-
gue actuelle de la phrase de basse a utiliser avec un accord, la fonction “ORG BASS’
vous permet également de spécifier un type d accord sur lequel sera basé le motif de
basse. Pour effectuer cette opération, utilisez la touche [OCT UP] de gauche (remar-
guez la mention “ORG BASS’ inscrite sous la touche). Entrez I’ accord normalement,
puis, tout en maintenant la touche [OCT UP/ORG BASS] enfoncée, appuyez sur la
touche du micro-clavier correspondant a la note de tonique souhaitée puis sur latouche
correspondant au type d’accord souhaité (la note tonique et le type d’ accord apparai-
tront sous la tonique). Dans I’ exemple d’ affichage, ci-dessous, I’ accord Dm7 sera joué
avec une phrase de basse basée sur un accord CM7.

®REC STEF  Chopdo

EEH?
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Vous pouvez ajouter
@l une syncope aux
WY accords existants sans
devoir reprogrammer |’accord
complet. Il vous suffit de dépla-
cer le curseur vers |'accord et
d’utiliser la touche de droite
[OCT DOWN] ou [OCT UP]. La
syncope peut étre retirée d’'un
accord en plagant le curseur sur
celui-ci et en appuyant égale-
ment sur la touche correspon-
dante [OCT DOWN] ou [OCT
UP].

Motifs — Partie 2: Enregistrement d’accompagnements

Accord syncopés

Les accords peuvent étre syncopés (¢’ est-a-dire que I’ accord commence véritablement
une double croche ou une croche avant le battement auquel il est entré) en appuyant
sur les touches

droites [OCT DOWN] et [OCT UP] (remarquez les inscriptions “ ﬁu” et“J " en-
dessous des touches). Entrez |’ accord normalement, puis appuyez sur la touche [OCT
DOWN] de droite pour une syncope a une double croche avant le battement, ou sur la
touche [OCT UP] de droite pour une syncope a une croche avant le battement (un
symbole de syncope approprié apparaitra avant la tonique, traversant la ligne des
battements). Dans I’ exemple d' affichage, ci-dessous, I’ accord G7 est syncopé et com-
mencera a se faire entendre une croche avant le troisiéme battement de la seconde
mesure.

TN 2cR ®REC STEF  Chopd

CETE EEH?

Effacement d’accords

La touche de fonction [F6] (“Clear”) peut étre utilisée pour effacer un accord sur
lequel setrouve le curseur.
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Phrases:

Création de motifs

Les motifs du QY300 sont créés en combinant des “phrases” (présélectionnées ou originales) dans le
mode PHRASE. Une phrase est simplement une “partie” individuelle d’'un motif (par exemple, une
phrase de percussion, une phrase de basse, une phrase de clavier, etc.) a I'aide d’une seule voix. Le
QY300 possede 2000 phrases présélectionnées et 100 emplacements de mémoire pour des créations
originales. Le mode PHRASE vous permet a la fois d’écouter les phrases sélectionnées et d’enregistrer
des phrases originales. Les phrases sont en fait combinées pour créer des motifs complets dans le
mode PATTERN.

Les phrases présélectionnées

Vous pouvez écouter |es phrases présél ectionnées dans le mode PHRA SE en sélection-
nant simplement une phrase et en appuyant sur latouche [p>].

EEEEGER NEEsMEE]l ForBEld A Meas | JBEE. H
17 a Y lofal 4-4
D | = Beat | Main

Click Lo

|Et9|Tup

ice |
Rec |DR15Landard |CHT

[ Save ) Load ]

Les numéros de phrases présél ectionnés comprennent quatre sections comme le mon-
tre le tableau ci-dessous. Le curseur peut étre placé sur n’importe laguelle de ces
guatre sections pour la sélection souhaitée.

DEASEEE]

Cate’gorieJ |\Numéro

Battement Type

Catégorie Battement Type
DR Drums 08 | 8Beat M | Man
PC Percussion 16 | 16 Beat O | Fill Loop
BA Bass 34 | 3/4Beat X | Fill Cross
GC Guitar Chord | | Intro
GR Guitar Riff E | Ending
KC Keyboard Chord S | Specific
KR Keyboard Riff G | Genera
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Phrases: Création de motifs

La catégorie, e battement et le type de la phrase sélectionné sont répertoriés sous leur
forme compléte al’ affichage.

TCatégorie — Battement — Type
H nEEsMEEl PorEld A Meas | JB6E. 6
CTTw T lofil 4.4
Drum | = Beat | Main
Elick| Uoice | |Et9 Tur
I "Rec |IR1Standard |7 === |———
|_Sawe JI_Load )

La différence entre les types “General” et “Specific” est que les phrases du type
“General” sont, comme leur nom I’indique, destinées a un usage général, alors que les
phrases du type “Specific’ sont en fait des parties de motifs spécifiques. En d’ autres
termes, si vous combinez des phrases spécifiques du méme battement et numéro de
différentes catégories, vous obtiendrez un motif spécifique.

Combiner des phrases dans le mode Pattern

Les phrases sont combinées pour créer des motifs qui peuvent étre utilisées dans des
accompagnements dans le mode PATTERN.

[1] Sélectionnez le mode PATTERN, un style et une section.

Appuyez sur la touche de mode [PATTERN] pour sélectionner le mode PATTERN
et, aprés avoir placé le curseur sur le numéro de style, sélectionnez un style. Comme
pour les morceaux vides dans le mode SONG, les motifs vides sont indiqués par une
rangée d'astérisques (“********") 3 droite du numéro de style. Déplacez ensuite le
curseur sur le nom de section et sélectionnez la section que vous souhaitez créer.

TNuméro de style TSection

S S ks [Maing 1 |Meas|d120. 0
i

lafdl 4.4
et
1ck

i Rec| LCwT | B
(Effect W OuEeuf N Toice I Fatch X[ Save I Toad )
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6 Bien que le parametre
, de longueur de motif

LD uisse étre réglé entre 1
et 8 mesures pour les sections
intro, Main A, Main B, et finale,
les sections de break ne peuvent
avoir qu’une longueur que d’une
mesure.

[2] Réglez la longueur de motif et 'armature de temps.

Si vous commencez avec un motif vide, déplacez le curseur vers les paramétres de
longueur de motif et d’armature de temps et définissez-les comme vous le souhaitez.

TLongueur de motif: 1 ... 8

GAN® B s Taing 1| Meas 1126, 6
1ol 44

H no . . .

g!ick | Frd

i Rec Cr7 0fF

Signature de temps: 1/16 ... 16/16, 1/8 ... 16/8, 1/4 ... 8/4—

@ Activez le mode Patch (collage).

Appuyez sur la touche de fonction [F4] (“Patch”) pour activer le mode patch, ¢ est-a
dire le mode dans lequel des phrases sont “assemblées’ pour créer des motifs. L’ affi-
chage patch pour un metif vide apparaitra de la maniére suivante:

Numéros de mesure. Si le motif possede plus de 5 mesures, faites
défiler I’écran vers la droite (B») pour vois les mesures 5 a 8.

Iﬂl. BE1 #kkkdkdkk[MainA 1 [Meas|d1260.8
B skokkokot lofdl 4.4

e W Tear [EE)

L—Curseur placé a cet endroit pour entrer une phrase pour la piste 1, mesure 1

Numéros de piste. Faites défiler I’écran vers le bas pour voir les pistes 5 a 8

[4] Entrez les numéros de phrase requis.

Le curseur étant situé aux endroits appropriés, utilisez une méthode d’ entrée de don-
nées pour entrer les numéros de phrase requis. Vous pouvez entrer différentes phrases
a différentes mesures de la méme piste. Si aucune autre donnée n'est entrée, une
phrase entrée sur la premiére mesure d' une piste se répétera. Les phrases de plus d’ une
mesure sont indiquées par une ligne ondulée s étendant sur toute la longueur de la
phrase.

[MainA 1 |Meas|dl1Z26.4
EEI:EBtLitEI lDF4 434
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6 Voir “Les opérations de
, motif (Pattern jobs)” a la

dlld page 86 pour de plus
amples détails sur les opérations
de motif du QY300 qui permet-
tent une trés grande souplesse
dans la création et la modifica-
tion de motifs.

Vérifier le motif pendant I"'opération “patch”

Si vous appuyez sur latouche [p»] tout en effectuant I’ opération “patch”, vous pourrez
avoir une idée de la maniéere dont le motif se fait entendre au fur et & mesure que les
différentes phrases sont gjoutées. Appuyez sur la touche [F1] (“Solo”) pour n’ entendre
gue la phrase sur laguelle se situe le curseur. Appuyez une seconde fois sur [F1] pour
désactiver lafonction solo. Appuyez sur [l] pour arréter larestitution.

Entrer des silences

Appuyez sur latouche [F4] (“Rest”) pour entrer un silence dans la mesure sur laquelle
se trouve le curseur. Le silence arréterala restitution de phrase jusgu’a ce que lafin du
motif ou jusgu’ a ce que le numéro de phrase suivant soit rencontré dans cette piste.

[MainAd ] |Meas|d126.8
AEZ: SEtL ite? HLDF4 4.4

L_Symbole de silence

Effacer des phrases et des silences

Il est possible d’ effacer les numéros de phrase et les silences en plagant e curseur sur
le numéro de phrase ou repos approprié et en appuyant sur latouche [F5] (“Clear”).

[5] Quittez le mode Patch lorsque vous avez terminé.

Appuyez sur [F6] (“Exit”) lorsque la section actuelle du motif est compléte. Les
boutons de désactivation pour pistes qui contiennent maintenant des phrases apparai-
tront comme blocs solides, et |les astérisques disparaitront de I’ emplacement du nom de
motif (utilisez I’ opération “ Style Name” (page 90) pour entrer un nom de style origi-
nal.

CFATT Mk [MairA ] |Meas|dlz2@.8
['m LT Sofdl 4.9
H i s o e I 5 D nn
g!lck | Frd
i Rec| LCwT 0ff
LEftect N Uuteut N Uogce N Fatch B Sawe ) Load )

[6] Répétez I'opération pour les autres sections.

Répétez |a procédure ci-dessus pour compléter les sections restantes du style comme
vous |e souhaitez.
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Enregistrement de phrases originales

Avec le QY 300, vous pouvez facilement créer des phrases d’ accompagnement origina-
les. Outre les phrases préprogrammeées, le QY 300 posséde 100 emplacements de mé-
moire de phrase utilisateur (US---001 a US---100) qui peuvent étre utilisés pour con-
server vos propres créations. Le mode PHRASE vous permet de créer des motifs
originaux de deux fagons: en enregistrement temps réel ou pas a pas.

m Enregistrement de phrases en temps réel

Si, pour une raison
quelconque, les 100
=¥ phrases utilisateur con-
tiennent des données, utilisez
I’opération “Clear Phrase” dé-
crite a la page 102 pour effacer
une phrase pour I’enregistre-
ment.

En mode d’ enregistrement en temps réel, vous sélectionnez la voix que vous souhaitez
enregistrer, puis jouer la partie sur le micro-clavier ou sur un clavier MIDI externe en
tempsréel.

[1] Sélectionnez le mode PHRASE et une phrase utilisateur vide.

Appuyez sur la touche de mode [PHRASE] pour sélectionner le mode PHRASE,
déplacez le curseur au niveau de la section “category” du numéro de phrase et sélec-
tionnez “US’ (user), puis déplacez le curseur sur le numéro de phrase et sélectionnez
une phrase “utilisateur” vide (les phrases utilisateur sont numérotées de US---001 a
US---100). Les phrases vides sont indiquées par une rangée d’ astérisques (“*******x")
alasuite du numéro de phrase.

L PHER JEESEte 1 ] B s i Meas|J1268. 6
LA m .l lofdl 4.4
ll=ser Phrase | I
Elick| oice | |Et9 Tl
J Rec |B@1GrandPho |GHT

anlthd
_Zave ) Load )

[2] Activez le mode Prét a I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét a I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@] s alumera.

Sélectionnez le mode d’enregistrement en temps réel.

Appuyez sur la touche de fonction [F4] (“REAL”) pour sélectionner le mode d’ enre-
gistrement en tempsréel.

L FPHER N1 HER R R #REC REAL|Meas|d1zB.8
] ujkj 1ofd !l 4.4
=er FPhrase I I

Click oice S

: |Et9 TupE
d  Fec |881GrandPro | Chord

ChT on | Cha
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SQE Il est parfois plus facile
gl d'établir un tempo lent
INDICATION ’ .

pour I'enregistrement en
temps réel de maniere a avoir

suffisamment de temps pour en-
trer les données nécessaires.

:\mzz Vous pouvez changer
gl |'assignation de voix
INDICATION, s

ultérieurement de la
méme maniere.

6 Le type d’accord “—”
, (thru) ne peut pas étre

B2 spécifié comme accord
source.

Phrases: Création de motifs

[4] Sélectionnez le tempo d’enregistrement, I'armature de temps
et la longueur de phrase.

Déplacez le curseur vers les parametres de tempo, d’ armature de temps et de longueur

de phrase et définissez-les comme vous le souhaitez. (L'armature de temps et la

longueur de phrase ne peuventétre réglées que si la phrase ne contient pas encore des

données).

Longueur de phrase: 1 ... 8 mesures—  Tempo: 25.0 ... 300.07

L PHEA MEA 1 HESEE S Sy #kEC |REAL| Meas | 126, 8

& JLTICT lofd!l 4.4
l=er FPhrase | |
Click oice S

|Et9 Tue
Oon | Chd

i Rec |eaitrandPho | Chordi GHT

Signature de temps: 1/16 ... 16/16 —
1/8...16/8
1/4 ... 8/4

Sélectionnez une voix.

Déplacez le curseur sur le paramétre de voix et sélectionnez la voix avec laquelle vous
souhaitez enregistrer.

[6] Sélectionnez I'accord source.

Déplacez le curseur sur le paramétre d’accord et utilisez la procédure d' entrée d' ac-
cord standard pour entrer |'“accord source” pour la phrase que vous enregistrez (par
exemple, I'accord sur lequel est basée la phrase). Vous pouvez également entrer des
spécifications “ON BASS’ et “ORG BASS’ (cfr description ala page 72). La spécifi-
cation de I'accord de source permet au QY300 de réharmoniser avec précision la
phrase lorsque des accords différents sont spécifiés pour le motif dans lequel la phrase
sera éventuellement utilisée.
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Comme votre phrase
originale ABC sera
MRS completement réharmo-

nisée en fonction des
criteres du systeme ABC, voici
quelques regles a suivre pour
obtenir de meilleurs résultats:

1: Concentrez-vous sur |’envi-
ronnement harmonique de vo-
tre accord source.

2: Utilisez en premier lieu la to-
nique, le troisieme, le cin-
quieéme et le septieme majeur.

3: Conservez un rythme ... évi-
tez les lignes mélodieuses.

Pendant I’enregistre-
ment de phrase, le
ey canal de transmission

MIDI actif est le méme que celui

assigné a la piste 1 dans le mode

PATTERN.

Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer |’ enregistrement. Le métronome se met-
tra en marche et vous aurez deux mesures de décompte avant que la premiéere mesure
ne soit effectivement enregistrée. Le décompte apparait également sous la forme de
chiffres négatifs dans le paramétre “Meas’. Si par exemple vous sélectionnez une
armature de temps 4/4, le décompte se fera de lamesure “—08" a“—01" et |’ enregistre-
ment démarrera a partir de la mesure “001”.

Jouez la partie requise sur le micro-clavier ou sur un clavier MIDI externe. La phrase
sera répétée de la premiére ala derniére mesure, de sorte que vous pourrez continuer
gjouter des notes jusqu’ a ce que la partie en cours soit terminée.

Effacez des erreurs.

Pour effacer des erreurs, il suffit de jouer sur le micro-clavier tout en maintenant |’ une
des touches [SHIFT] enfoncée. Toutes les notes activées pendant que la touche du
micro-clavier reste enfoncée seront automatiquement effacées.

|9] Arrétez I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [l] pour arréter |’enregistrement. Le mode de jeu normal
PHRASE est automatiquement resélectionné lorsque vous arrétez | enregistrement.

Les paramétres Retrigger et Type

Ces deux paramétres déterminent comment la phrase répondra a des changements
d'accord.

Lorsque le paramétre (“Rtg”) est désactivé “ Off”, les notes en train d' étre resti-
tuées lorsqu’ un changement d’ accord se produit seront immédiatement étouffées. Lors-
que le paramétre (“Rtg”) est activé “On”, les notes en train d’ étre restituées lorsqu’un
changement d'accord se produit continueront d’ étre restituées pour leur longueur dé-
terminée, réharmonisées pour correspondre au nouvel accord.

Le paramétre Type (“Typ”) détermine comment la phrase sera harmonisée sur les
accords spécifiés. “Mel” produit une harmonisation appropriée pour les mélodies ou
phrases a ligne unique, “Chd” produit une harmonisation adaptée pour les accords,
“Bas’ produit une harmonisation de type ligne de basse, et “Dr” ne produit aucune
harmonisation de maniére a ce que les instruments dans une piste de percussion ne
changent pas de maniére inattendue lorsqu’ un changement d’ accord se produit.

L FPHEA W1 HEESEE S EE #REC REAL|Meas|d1zB.A8
] ujej lofd ! 4.4
User Phrase | |

Click Loice Src i
d  Rec |AA1GrandPro | Chord EM?

Retrigger activé ou désactivé —
Type: Mel, Chd, Bas, Dr.—

Q| Chid
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m Enregistrement de phrase pas a pas

6 Si, pour une raison
, quelconque, les 100

D phrases utilisateurs con-
tiennent des données, utilisez
|’opération “Clear Phrase” dé-
crite a la page 102 pour effacer
une phrase pour l’enregistre-
ment.

Le mode d' enregistrement de phrase pas a pas permet d entrer les phrases une a une,
ce qui donne un contrdle précis du timing, de la longueur de note et de la sonorité de
chaque note. Vous pouvez enregistrer des phrases complétes a I'aide du mode pas a
pas ou simplement I'utiliser pour peaufiner et gjouter des données a une phrase
existante.

[1] Sélectionnez le mode PHRASE et une phrase utilisateur vide.

Appuyez sur la touche de mode [PHRASE] pour sélectionner le mode PHRASE,
déplacez le curseur au niveau de la section “category” du numéro de phrase et sélec-
tionnez “US’ (user), puis déplacez le curseur sur le numéro de phrase et sélectionnez
une phrase “utilisateur” vide (les phrases utilisateur sont numérotées de US---001 a
US---100). Les phrases vides sont indiquées par une rangée d’ astérisques (*“********")
alasuite du numéro de phrase.

L PHEA RSt 111 ] WSS S s Meas|d128.8
il = lofd !l 4.4
lser Phrase | I
Elick| oice | |Et9 T
d  Rec |881GrandPho EH? O | Chd

|_Save ) Load )

[2] Activez le mode Prét a I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [@] pour activer le mode prét & I’ enregistrement. Le voyant
rouge au-dessus de latouche [@] s alumera.

[3] Sélectionnez le mode d’enregistrement pas a pas.

Appuyez sur latouche de fonction [F5] (“STEP”) pour sélectionner le mode d’ enregis-
trement pas a pas.

U FHEA WSISRHE ST 23 2 2 WEEC STEF |TE?E| Jﬁ. 5}
[u

] ujkj

U=er Phrase | |

Click Uoice |5PC § Eta| Tue
d RFec |88]1GrandPro Chqrds EH? off| Dr
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é Les parametres d’arma-
, ture de temps et de

LY [ongueur de phrase ne
peuvent pas étre modifiés si la

phrase sélectionnée contient
déja des données.

Sm/: Vous pouvez changer
=gl |'assignation de voix
INDICATION, L.

ultérieurement de la
méme maniére.

6 Le type d’accord “---"
, (thru) ne peut pas étre

sl spécifié comme accord
source.

Affichage de clavier

Longueur de note: 001 ..

r3

. 999 impulsions d’'horloge.

hl r3a r3a
SN, 0, 0,8, 8, 6,4, 4, etnotes pointées

[4] Fixez I'armature de temps et la longueur de phrase (nouvelles
phrases uniquement).

Si vous enregistrez une nouvelle phrase, déplacez le curseur sur les parametres d’ ar-
mature de temps et de longueur de phrase et définissez-les comme vous le souhaitez.

Longueur de phrase: 1 ... 8 mesure5<‘

[ PHEA SERHEEE ST S #EEC STEF| | Meas | d . A
] ujej ul-:-f‘-ftl ﬁ
U=er Phrase | |

Click Llaice Sro Etd| T4e

d  Fec |881GrandPro | Chord EH? off| Dr

Signature de temps: 1/16 ... 16/16  —
1/8 ...16/8
1/4 ... 8/4

[5] Sélectionnez une voix.

Déplacez le curseur sur le paramétre de voix et sélectionnez lavoix avec laquelle vous
souhaitez enregistrer.

[6] Sélectionnez I'accord source.

Déplacez le curseur sur le paramétre “chord” et utilisez la procédure d’ entrée d’ accord
standard pour entrer I'“accord source” pour la phrase que vous enregistrez (par exem-
ple, I'accord sur lequel est basée la phrase). Vous pouvez également entrer des speécifi-
cations “ON BASS’ et “ORG BASS’ (cfr description a la page 72). La spécification
de I’accord de source permet au QY300 de réharmoniser avec précision la phrase
lorsque des accords différents sont spécifiés pour le motif dans lequel la phrase sera
éventuellement utilisée.

Enregistrez.

Appuyez sur la touche [p] pour commencer I’ enregistrement. L’ affichage d’ enregis-
trement pas a pas illustré ci-dessous apparaitra.

battement/d’horloge

rmature de tempsT

Affichage de mesure/de
—Affichage d’entrée de note (A

L PHEA sle e e 1-1-68 1 44
I3 B} CN #REC STEF TH=E|1|% mf__y _Hormy

(et 3 Tie (Delefed(BETeTE (L oFeud(HiFedd

Symboles graphiques pour:
Y graphig b Vélcoité: 00 ... 127, etx. —

Symboles graphiques:
pour: », pp, pep, mp, wf S S, S

Durée de porte: Stac, Norm, Slur—
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Fixez les parametres de note comme vous le souhaitez.

Déplacez le curseur sur les paramétres de note, de vélocité et de durée de seuil et
définissez-les comme vous | e souhaitez.

Lorsque le curseur se trouve au niveau du parametre de longueur de note, le pavé
numeérique peut étre utilisé pour entrer les longueurs de note marquées sur les touches.
Latouche de point (latouche [0]) peut étre utilisée pour gjouter un ou plusieurs points
a la longueur de note actuellement sélectionnée. 1l est possible d’entrer des valeurs
intermédiaires al’ aide des touches [-1/NO] et [+1/YES] ou du cadran de données.

Lorsgue le curseur se trouve au niveau du paramétre de vélocité, le pavé numéri-
que peut étre utilisé pour entrer directement les valeurs dynamiques marquées sur les
touches (pp, mf, etc.). Il est possible d entrer des valeurs intermédiaires a I’ aide des
touches [-1/NO] et [+1/YES] ou du cadran de données.

@ Entrez une note.

Lorsque vous avez défini les parametres de note, vous pouvez entrer celle-ci en frap-
pant simplement |a touche appropriée sur le micro-clavier (ou sur un clavier MIDI
externe). Un symbole de note apparéit sur I'affichage de la note et le pointeur se
déplace vers la position de note suivante. Le symbole de note ressemble toujours a une
noire, sans tenir compte de la note réellement entrée (les accords sont également
représentés par des noires). Voici aquoi ressembleral’ affichage aprés avoir entré deux
croches.

L PHERA Wl s e 1-Z-66 1| 4.4
1 SyCH #RKEC STEF TE=E|1|% mf__y _Hormy
=

Il est possible d' entrer des accords en redéplacant simplement le curseur de note sur
une note et en entrant une autre note au méme endroit (cette opération peut étre répétée
autant de fois que cela est nécessaire). Voir “Déplacement dans |” affichage de note”,
Ci-dessous.

Les affichages de note et de clavier

L’ affichage de note montre jusqu’ & quatre noires qui valent une donnée (il s agit alors
d'une mesure de temps 4/4). Si I'armature de temps S avere supérieure a quatre noires
par mesure, alors|’ affichage défilera pour faire apparaitre les notes supplémentaires.

I— Pointeur de note

Chaque tiret représente une triple croche
’f (12 impulsions d’horloge)

1er battement 2éme battement 3éme battement 4eéme battement
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L’ affichage du clavier montre la(les) hauteur(s) de la (des) note(s) a la position ac-
tuelle du curseur de note. Dans |’ exemple ci-dessous, le clavier affiche qu’un accord
(Do majeur) se composant de trois notes existe a |’ emplacement actuel du pointeur de
note.

U PHEA BEEIEE GE a e | 4~
I3 ByN #REC STEF THE=H] M I ] (11

-
ld———d——=d—d = d = d = === == ——————

Déplacement dans I’affichage de note

Vous pouvez déplacer le curseur vers le bas dans I’ affichage de note (le curseur de
note apparaitra comme un triangle noir) et déplacer le curseur sur n'importe quelle
position a laquelle vous souhaitez entrer une note ou sur toute note que vous souhaitez
supprimer. Vous entendrez en fait la note ou I'accord correspondant lorsque vous
déplacez le pointeur vers un symbole de note existant. Lorsgue vous déplacez le
pointeur de note au-dela de I’ affichage de note, la mesure suivante apparaitra. Si vous
dépassez la derniére mesure dans la phrase, la premiére mesure de la phrase apparaitra.

U PHEA RS e e —3— |4~
] B§CN #REC STEF TR=H] p_m 1 QF T g

ld———d———1-d-d=

{ Eest 2 Tie {Delefed (BET=TEN L oFeyd (HiEeud

Curseur déplacé vers le pointeur
L_de note (le pointeur de note
apparait rempli).

Les touches de fonction en mode pas a pas

Les six touches de fonction situées immédiatement sous I’ affichage permettent d’ accé-
der aun nombre de fonctions faciles dans e mode d’ enregistrement pas a pas.

[F1] - “Rest” Permet d’ entrer un silence de la longueur de note sélectionnée a la posi-
tion de pointeur de note.
[F2] -“Tie Allonge la note entrée précédemment en y “liant” une autre note de la

méme longueur et de la méme hauteur de son. Une autre méthode con-
siste a changer simplement la longueur de la note requise par I'intermé-
diaire des touches de longueur de note situées sur le pavé numérique.

[F3] - “Delete” Efface lanote ou I’ accord au niveau du pointeur de note.

[F4] - “BkDelt” | Recule le pointeur de la longueur de note sélectionnée et efface la note
ou |"accord correspondant.

[F5] - “LoKey” Affiche la plage la plus basse du clavier (fait défiler I'affichage deux
octaves vers la droite). Appuyez a nouveau pour retourner a I’ affichage
normal “centered”.

[F6] - “HiKey” Affiche la plage la plus haute du clavier (fait défiler I’ affichage deux
octaves vers la gauche). Appuyez a nouveau pour retourner al’ affichage
normal “centered”.
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6 e Voir la section
, “Edition de morceaux et

D de phrases” a la page
104 pour des informations sur la
maniere d’éditer des données de
phrase enregistrées.

e Voir “Les opérations de
phrase” a la page 92 pour de
plus amples détails sur les
opérations de phrase du
QY300 qui permettent une
trés grande souplesse dans la
création et la modification de
phrases.

Affichage de mesure/de temps/d’horloge

La zone “Meas’ de I' affichage d’ enregistrement pas a pas montre la position actuelle
du pointeur en mesures, en temps de noires et en impulsions d horloge (il y a 96
impulsions d’horloge par noire). Si vous n’étes pas certain de la mesure que vous
observez sur |’ affichage de note lors de |’ enregistrement, vérifiez sur cet affichage de
mesure/de temps et d’ horloge.

1-1-3
—L —EHorloge: 96 impulsions d’horloge par noire

Battement: 1 ... 4 si temps de 44/4

Numéro de
mesure

Complétez la phrase.
Répétez les points 8 et 9 jusqu’ a ce que la phrase en cours soit compl éte, puis appuyez
sur latouche ] pour arréter I enregistrement.

85



Les opérations de motifs (Pattern jobs)

Le mode Pattern inclut comprend 7 “jobs” (opérations) de motifs qui effectuent toute une gamme
de fonctions importantes. Pour accéder a ces opérations de motifs et les utiliser, appuyez sur la
touche [JOB] lorsque vous étes en mode de jeu PATTERN. Cette opération vous permet d’appeler la
liste des opérations de motifs. Vous pouvez sélectionner n‘importe quelle opération de la liste en
déplagant simplement le curseur vers |"opération requise (utilisez les touches de curseur ou le cadran
de données) et en appuyant sur [ENTER]. Vous pouvez également faire monter ou descendre la liste
par page a 'aide des touches de curseur [A] et [W] tout en maintenant I'une des touches [SHIFT]
enfoncée. Une autre méthode consiste a entrer le numéro de |'opération a |"aide du pavé numérique
et d’appuyer sur [ENTER].

5 attern
d2 HPrend Pattern
H% Selit. Pattern
A4 Imit Play Effect
HS Clear FPattern

Retourner au mode PATTERN

La touche de fonction [F6] (“Exit”) peut étre utilisée pour sortir d’une opération de
motif, puis de la liste des opérations, vous renvoyant des lors au mode PATTERN.
Vous pouvez également appuyer sur la touche de fonction [F6] (“Exit”) tout en main-
tenant I'une des touches [SHIFT] enfoncée pour retourner directement au mode
PATTERN.

00: Undo/Redo (Restituer/Exécuter a nouveau)

Cette opération permet de restituer toute opération de motif, d'édition ou de fonction
d’enregistrement s elle a été exécutée avant qu’ une autre ne soit effectuée. Dans tous
les cas, les données affectées sont rétablies dans I état dans lequel elles se trouvaient
avant que les opérations, |’ édition ou I’ enregistrement ne soient effectués. Cette opéra-
tion restituera également la derniére opération undo (redo).

=GN Job 808 UndosREedo

rdo L FATT
I ITLLET
ﬂi&—[ - J Cokd FPattern

CE=it]

Le nom de la derniére opération effectuée apparaitra al’ écran (¢’ est-a-dire I’ opération
qui sera ramenée a sa position précédente par “Undo”). Dans |I’exemple d’ affichage,
ci-dessus, il S'agit d’ une opération de quantification.
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Les opérations de motifs (Pattern jobs)

6 La derniere opération
, effectuée est “oubliée”

Bl par I'opération UNDO
si le mode d’enregistrement pas
a pas SONG ou PHRASE est ac-
tivé méme si vous avez quitté le
mode d’enregistrement pas a pas
sans enregistrer effectivement de
données.

Appuyez sur [ENTER] pour effectuer |'opération Undo/Redo. L’icdne du
métronome apparaitra a |'écran pendant que les données sont traitées, puis
“Completed” apparaitra briévement lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6]
(“Exit") pour retourner au répertoire d’ opérations, ou sur une touche de mode pour
aller directement au mode sélectionné.

01: Copy Pattern (Copie de motif)

Cette opération permet de copier toutes les données d’une piste d’'une section d’'un
style spécifié vers la piste spécifiée d’ un autre style déterminé. Cette opération recou-
vre les données de |a piste de destination spécifiée par les données de la piste source.
L es données précédentes dans |a piste recouverte sont par conséquent perdues.

5 Job 81 Cokd Pattern

Stdle
cection
Track
Stdle
cection
Track

Le parametre “ Style” supérieur sélectionne le style de source, c'est-a-dire le style
duquel les données seront copiées: “001” ... “100".

Le paramétre “ Section” supérieur sélectionne la section de source, ¢’ est-&-dire la
section du style source de laquelle les données seront copiées. “Intro”, “MainA”,
“MainB”, “FHIIAA”, “FillBB”, “FillAB”, “FilIBA”, “Ending”, ou “All" pour toutes les
sections (la section de destination est automatiquement réglée sur “All” si “All” est
sélectionné & ce niveau-ci).

Le parametre “ Track” supérieur sélectionne la piste source, ¢’ est-a-dire la piste
de la section de source du motif source de laquelle les données seront copiées: “1” ...
“8" pour des pistesindividuelles, ou “ All” pour toutes |es pistes (la piste de destination
est automatiquement réglée sur “All” si “All” est sélectionné a ce niveau-ci).

Le parametre “ Style” inférieur sélectionne le style de destination, c’est-a-dire le
style vers lequel les données seront copiées. “001” ... “100".

Le parametre “ Section” inférieur sélectionne la section de destination, ¢’ est-a-dire
la section du style de destination vers laquelle les données seront copiées. “Intro”,
“MainA”, “ManB”, “FIlIAA”", “FilIBB”, “FillAB”, “FilIBA”, “Ending”, ou “All” pour
toutes les sections. Si “All” est sélectionné, le méme réglage est automatiquement
sélectionné pour la section de source.

Le paramétre inférieur “ Track” sélectionne la piste de destination, ¢’ est-a-dire la
piste de la section de destination du style de destination vers laquelle les données
seront copiées: “1” ... “8” pour des pistes individuelles, ou “All” pour toutes les pistes.
Si “All” est sélectionné, le méme réglage est automatiquement sélectionné pour la
section de source.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |I'opération Copy Pattern. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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Les opérations de motifs (Pattern jobs)

02: Append Pattern
(Copie d’un motif a la suite d’'un autre)

6 e Si la longueur du
, motif de destination
=D avec celui qui est ajoué
est supérieure a 8 mesures (la
longueur de motif maximum), le
message d’erreur “llegal Input”
apparaitra et I'opération append
sera annulée.
e Cette opération ne copie pas
les données de voix ou effect
play du style de source.

Copie la section spécifiée d' un style alafin de la section spécifiée d’ un second style.

g Job 82 ARrend Pattern

Stdle = [E[=M EZR7R7R
Section = Intro

Arpend ¥
Stdle = ARl [ R
Section = Intro

[E=it]

Le parametre “ Style” supérieur sélectionne le style de source, c'est-a-dire le style
duquel les données seront copiées: “001” ... “100".

Le paramétre “ Section” supérieur sélectionne la section de source, ' est-a-dire la
section du style source de laguelle les données seront copiées: “Intro”, “ManA”,
“MainB”, “FillAA”, “FillBB”, “FillAB”, “FillBA”, “Ending”.

Le paramétre “ Style” inférieur sélectionne le motif de destination, ¢ est-a-dire le
style alafin duquel les données seront copiées: “001” ... “100".

Le parametre “ Section” inférieur sélectionne la section de destination, ¢’ est-a-dire
la section du style de destination a la fin duquel les données seront copiées: “Intro”,
“MainA”, “MainB”, “Ending”. Les breaks ne peuvent pas étre sélectionnés comme la
section de destination étant donné qu’ils ne peuvent avoir qu’ une mesure de longueur.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Append Pattern. L’icone du métronome apparaitra a |’ écran
pendant que |les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

03: Split Pattern (Couper le motif)

Coupe une section spécifiée d'un style spécifié en deux parties a la mesure spécifiée,
et déplace la seconde moitié vers la section spécifiée d un style spécifié.

il Job 83 Selit Pattern
M1
Stdle = [G[=Hl B R
Section = Intro
Stul BE1l selit +m
E —_
Section = Intro = |
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Les opérations de motifs (Pattern jobs)

6 e Si plus d’une mesure
, est coupée et qu'un
D break “Fill” est spéci-
fié comme la section de destina-
tion, un message d’erreur “Illegal
Input” apparaitra étant donné
que les breaks ne peuvent avoir
qu’une mesure de longueur.
e Cette opération ne copie pas
les données de voix ou effect
play du style de source.

Le paramétre “ Style” supérieur sélectionne le style de source, c’est-a-dire le style a
couper: “001” ... “100".

Le paramétre “ Section” supérieur sélectionne la section de source, c'est-a-dire la
section du style source de laguelle les données seront copiées: “Intro”, “MainA”,
“MainB”, “FillAA”, “FillBB", “FillAB”, “FillBA”, “Ending”.

Le paramétre “M” spécifie la mesure a laguelle la section de source du style de
source sera coupée: “1" ... “8", selon la longueur du style de source (si “1" est
sélectionné, la section entiére est déplacée vers la destination spécifiée).

Le paramétre “ Style” inférieur sélectionne le style de destination, ¢ est-a-dire le
style vers lequel la seconde moitié de la section de source coupée sera déplacée: “ 001"
... “100".

Le parameétre “ Section” inférieur sélectionne la section de destination, ¢’ est-a-dire
la section du style de destination vers laquelle la seconde moitié de la section de
source coupée sera déplacée: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAA”, “FillBB”,
“FIlAB”, “FillBA”, “Ending”.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’opération Split Pattern. L’icone du métronome apparditra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

04: Init Play Effect (Initialisation des réglages d’ef-
fets de restitution)

Cette opération permet de rétablir tous les réglages de restitution d’ effets pour la piste
spécifiée sur leurs valeurs par défaut.

=GNy Job 84 Init Flay Effect

TR= W -ﬂ--ﬂ-i-ﬂ--ﬂ-

1
.

o
11

+3 =

.I.
L
1

+2 |+

[E-it]

Le paramétre “ TR” sélectionne les pistes qui seront affectées par I’ opération Init Play
Effect: “01” ... “8" pour des pistesindividuelles, ou “All” pour toutes les pistes.

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter |’ opération Init Play Effect. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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05: Clear Pattern (Effacement de motif)

Cette opération permet d effacer toutes les données de la section spécifiée du style

spéecifié.

d:x:l Job B85 Clear Pattern

Stule
Section

[EIE]" e T P r P ]
Intro
* Clear

Le paramétre “ Style” sélectionne le style dans lequel 1a section spécifiée sera effacée:

“001” ... “100".

Le paramétre “ Section” sélectionne la section a effacer: “Intro”, “MainA”,
“MainB”, “FillAA”, “FillIBB”, “FillAB”, “FillIBA”, “Ending”, ou “All” pour toutes |les

sections.

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter |’ opération Clear Pattern. L’icbne du métronome apparaitra al’ écran pendant
gue les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra briévement lorsgue I’ opéra-
tion est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d’ opérations,
ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

06: Style Name (Nom de style)

Cette opération permet de donner un nom original de 8 caractéres maximum au style

sélectionné.

=GN Job Be Stdle Mame

Stule

[S[SRN [ stookstookestookintook: ]

[E=it]

Le paramétre de numéro de style sélectionne le motif pour lequel un nom est assigné:

“001” ... “100".
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Les opérations de motifs (Pattern jobs)

Caractéres Pour entrer un caractére minuscule, utilisez les touches de curseur pour

minuscules déplacer le curseur vers la position ol vous entrerez un caractere puis
appuyez sur la touche du micro-clavier correspondant au caractere a
entrer.

Caracteres Maintenez la touche [OCT DOWN] de gauche enfoncée (“CAPS’)

majuscules tout en appuyant sur la touche du micro-clavier correspondant au ca
ractére aentrer.

Symboles Maintenez la touche [OCT UP] de gauche (“SHIFT”) pour entrer les

symboles répertoriés au-dessus des caracteres correspondant a chaque
touche du micro-clavier.

Espace Latouche [OCT DOWN] permet d’entrer un espace.

Chiffres Il est possible d’ entrer des nombres al’ aide du pavé numérique.
NOTE Si une série d’astéris- Effacement Latouche [OCT UP] efface le caractére ala position du curseur.
ques apparait dans la zone du
nom du style, le motif sélec- L ; . ; .
tionné ne contient pas de don- Lorsgue le nom a été entré, appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire
nées et un nom de style ne peut d’ opérations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné (il
pas étre assigné. N’ est pas nécessaire d appuyer sur latouche [ENTER] pour entrer e nom spécifié).
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

Le mode de phrase inclut comprend 15 “jobs” (opérations) de phrases qui effectuent toute une
gamme de fonctions importantes. Pour accéder a ces opérations de phrases et les utiliser, appuyez sur
la touche [JOB] lorsque vous étes en mode de jeu PHRASE. Cette opération vous permet d’appeler la
liste des opérations de phrases. Vous pouvez sélectionner n’importe quelle opération de la liste en
déplagant simplement le curseur vers |"opération requise (utilisez les touches de curseur ou le cadran
de données) et en appuyant sur [ENTER]. Vous pouvez également faire monter ou descendre la liste
par page a 'aide des touches de curseur [A] et [W] tout en maintenant I'une des touches [SHIFT]
enfoncée. Une autre méthode consiste a entrer le numéro de |'opération a |"aide du pavé numérique

et d’appuyer sur [ENTER].

|_| Fi |:'| (m F:: (=T [m]
L antlze _
Modifd Uelocitd
Modifyd Gate Time
Crescendo
Transkrose

Retourner au mode PHRASE

La touche de fonction [F6] (“Exit") peut étre utilisée pour sortir d’une opération de
phrase, puis de la liste des opérations, vous renvoyant des lors au mode PHRASE.
Vous pouvez également appuyer sur la touche de fonction [F6] (“Exit") tout en main-
tenant I'une des touches [SHIFT] enfoncée pour retourner directement au mode
PHRASE.

00: Undo/Redo (Restituer/Exécuter a nouveau)

Cette opération permet de restituer toute opération de phrase, d’ édition ou de fonction
d’enregistrement s elle a été exécutée avant qu’ une autre ne soit effectuée. Dans tous
les cas, les données affectées sont rétablies dans I’ état dans lequel elles se trouvaient
avant que les opérations, I’ édition ou I’ enregistrement ne soient effectués. Cette opéra-
tion restituera également |a derniére opération undo (redo).

=GR Job B8 UndosREedo

IR ARSI b

Fealtime Record

[E=t]

Le nom de la derniére opération effectuée apparaitra al’ écran (¢’ est-a-dire I’ opération
qui sera ramenée a sa position précédente par “Undo”). Dans |I’exemple d’ affichage,
ci-dessus, il S'agit d’ une opération d’ enregistrement en temps réel.
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

6 La derniére opération
, effectuée est “oubliée”

WLl par I'opération UNDO
si le mode d’enregistrement pas
a pas SONG ou PHRASE est ac-
tivé méme si vous avez quitté le
mode d’enregistrement pas a pas
sans enregistrer effectivement de
données.

Appuyez sur [ENTER] pour effectuer I’ opération Undo/Redo. L'icdne du métronome
apparaitraal’ écran pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra
brievement lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner
au répertoire d opérations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode
sélectionné.

01: Quantize (Quantification)

Cette opération aligne les notes d’ une phrase utilisateur spécifiée sur le temps spécifié
le plus proche.

BEEEGER Job 81 Quantize

Phrase = i et ]
L

Suartizes (b, Roloe ftes o8
Fen = : Gate Time = :
SENS . =+1@8y Uslocityd = 188% [Ez1t]

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Quantize: “001” ... “100".

Le parametre “ Quantize” détermine sur quelles mesures les données de note dans
la phrase spécifiée seront alignées. Si vous sélectionnez “ )", par exemple, toutes les
notes dans la phrase seront alignées sur le temps de double croche le plus proche, a un
degré déterminé par le paramétre “ Strength”.

Quantification Valeurs

Valeur Effet

D Alignement sur latriple croche la plus proche.

ﬁj Alignement sur letriolet de double croche le plus proche.

D Alignement sur la double croche la plus proche.

_ﬂg Alignement sur le triolet de croche le plus proche.

) Alignement sur la croche la plus proche.

Ty Alignement sur letriolet de noire le plus proche.

J Alignement sur la noire la plus proche.

M +L£ Alignement sur la double croche + le triolet de double croche le plus proche.
b+ | Alignement sur lacroche + le triolet de croche le plus proche.

Le paramétre “ Strength” détermine la force avec laguelle les notes sont attirées vers
la valeur de quantification spécifiée. La plage de réglage est comprise entre 0% et
100%. A un réglage de “0%", aucune quantification ne se présente, tandis qu’ avec un
réglage de “100%", toutes les notes seront alignées précisément sur la valeur de temps
spécifié la plus proche. Des réglages intermédiaires produisent un décalage correspon-
dant a la position de toutes les notes off-beat vers la valeur de temps spécifiée la plus
proche. Avec un réglage de valeur “d” et un réglage de force de 50%, par exemple, une
note qui ne tombe pas précisément sur un temps de croche sera décalée environ a mi-
chemin versle temps de croche le plus proche.
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

Le paramétre “ Sens.” (sensitivity) détermine la plage sur laquelle les notes seront
quantifiées. Ce paramétre peut étre réglé de “—100%" a“+100%" en passant par “0%".
Avec un réglage sur 0%, aucune quantification n’aura lieu. Un réglage sur “—100%"
ou “+100%" entrainera la quantification de toutes les notes. Référez-vous au graphe
ci-dessous pour obtenir une idée de la maniere dont la plage de quantification est
déterminée par d'autres réglages. Les lignes épaisses dans le graphe de sensibilité
représentent la plage sur laquelle les notes seront quantifiées. Avec un réglage sur
“+50%", par exemple, seules les notes qui tombent dans la plage inférieure a la
position mi-chemin par rapport a la plage de quantification de la note adjacente seront
quantifiées. Les notes situées en-dehors de cette plage et les notes adjacentes resteront
inchangées (non quantifiées).

l_ Battement spécifié le plus proche

+100%

+50%

Sensibilité 0%

-50%

-100%

I Valeur de quantification I
(longueur de note).

Le paramétre “Swing Rate” produit une sensation “d’oscillation” en déplagant le
timing des “temps arriére” comme le spécifient les paramétres de quantification. Par
exemple, si lavaleur de quantification spécifiée est une croche, I’ effet swing avancera
les 2éme, 4éme, 6éme et 8éme temps de chague mesure pour créer un sentiment
d’oscillation. Si lavaleur de quantification est réglée sur une longueur de note compo-
sée, comme une croche et un triolet de croches, les temps arriére de numéro pair seront
décalés. Le paramétre “Swing Rate” détermine la quantité de laguelle le timing des
notes affectées sera décalé. La plage est comprise entre 50% (pas d’ oscillation) et 75%
(oscillation maximum) pour des longueurs de note paires, de 66% a 83% pour des
longueurs de note de triolet, et de 50% a 66% pour des longueurs de note paires plus
triolet (par exemple des croches + triolet de croches).

Les paramétres “ Gate Time” et “Velocity” augmentent ou diminuent la vélocité
et la durée de porte (longueur) de toutes les notes affectées par le parametre swing. La
plage des deux parameétres est comprise entre 1% et 200%. Le paramétre “Gate Time’
définit le rapport entre les valeurs inférieures et supérieures de durée de seuil. Un
réglage de “100%" maintient la relation originale entre les notes, des valeurs plus
petites produisent une plage de durée de seuil plus étroite, et des valeurs plus élevées
produisent une plage de durée de seuil plus large. Le paramétre “Velocity” définit le
rapport entre les valeurs de vélocité inférieure et supérieure. Un réglage de “100%”"
maintient la relation originale entre les notes, des valeurs plus petites produisent une
plage dynamique plus étroite, et des valeurs plus élevées produisent une plage dynami-
que plus large.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération de quantification. L’icone du métronome apparaitraal’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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02: Modify Velocity (Modification de la vélocité)

ﬂ L’opération de modifica-
tion de vélocité représente
NOTE DE
MUSIQUE

une fagon  superbe
d"”adoucir” le son d'un matiére qui
possede de trop grandes variations
entre les notes les plus douces et les
plus fortes ou, inversement, pour
ajouter une vigueur supplémentaire
a une matiére terne. Faites des expé-
riences avec les paramétres pour
avoir une notion de ce qu'ils peu-
vent faire.

Cette opération permet d’ augmenter ou de diminuer les valeurs de vélocité de toutes
les notes dans la phrase utilisateur spécifiée.

HEEEEER  Job 82 Modifd Uelocit'd

F'I"ll""aEE' = E|E|1 [ e e e e e e
v

rate =104
of feet=+0H

[E-it]

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Modify Velocity: “001” ... “100".

Le parametre “rate” définit le rapport entre les valeurs de vélocité inférieure et
supérieure. Un réglage de “100%” maintient la relation originale entre les notes, des
valeurs plus petites produisent une plage dynamique plus étroite, et des valeurs plus
élevées produisent une plage dynamique plus large. La plage est comprise entre “0%”
et “200%".

Le paramétre “ offset” détermine la valeur de changement de vélocité. Des régla
ges négatifs “—" laréduisent alors que des réglages positifs “+” |’ augmentent. La plage
est comprise entre “—99” et “+99” en passant par “0".

Nouvelle vélocité = Vélocité originale x rate/100 + offset
(Si la partie droite de I’ équation est inférieure a 0, la nouvelle vélocité prend |
valeur 1)

Apres avoir défini les parametres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Modify Velocity. L'icone du métronome apparaitraal’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

03: Modify Gate Time (Modification de la durée de seuil)

Cette opération permet d’ augmenter ou de diminuer la durée de porte (la longueur) de
toutes les notes d’ une phrase utilisateur spécifiée.

R Job B3 Modifd Gate Time

Phrase = DAEAGAEAGEAEAGIGGIGIGIGIG!
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

04: Crescendo

ﬂ L’opération  Modify
Gate Time peut étre
NOTE DE e .

WY tilisée pour ajouter une

sensation de staccato ou de
legato, comme vous le souhai-
tez. Essayez les parameétres pour
avoir une idée de ce que vous
pouvez obtenir.

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Modify Gate Time: “001” ... “100".

Le paramétre “rate” définit le rapport entre les valeurs inférieures et supérieures
de durée de seuil. Un réglage de “100%" maintient larelation originale entre les notes,
des valeurs plus petites produisent une plage de durée de seuil plus étroite, et des
valeurs plus élevées produisent une plage de durée de seuil plus large. La plage est
comprise entre “0%” et “200%".

Le paramétre “ offset” détermine la quantité de modification de durée de porte.
Des réglages “—" réduisent la durée de porte alors que des réglages “+” |’ augmentent.
La plage est comprise entre “—99” en passant par “0".

Nouvelle dur ée de porte = Durée de seuil originale x rate/100 + offset
(Si la partie droite de I’ équation est inférieure & 0, la nouvelle durée de seuil
devient 1.)

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’opération Modify Gate Time. L’icbne du métronome apparéitra a
I” écran pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement
lorsque I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au réper-
toire d' opérations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélec-
tionné.

Cette opération permet de produire un crescendo graduel (augmentation de la vélocité
de note) ou decrescendo (diminution de la vélocité de note) dans la phrase utilisateur
spécifiée sur la plage de mesures spécifiées.

@:::50 Job B4 Crescendo

Mi-1 4-4
Fhirase = Em

Fande = +HA

CE:t]

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Crescendo: “001” ... “100".

Les paramétres “M” situés au-dessus de la barre graphique sont utilisés pour
spécifier la premiere mesure-battement et la derniere mesure-battement de la plage a
modifier.

Premiere mesure—‘ ’fDerniére mesure

Mi-1 4-4

Premier battement Dernier battement
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

Le paramétre “ Range” détermine la plage de valeurs de vélocité sur laquelle se pro-
duira le crescendo. Un réglage de “+24", par exemple, fera augmenter les valeurs de
vélocité MIDI de 24 sur la plage de mesures spécifiée (la plage de valeurs de vélocité
MIDI s étend de 0 a127).

lf Crescendo

<«— Plage
+ 24
Vélocité originale.—
| |
Plage de mesures spécifiée (“M”)

Des valeurs négatives entrainent une diminution correspondante de vélocité, ce qui
produit davantage un decrescendo qu'un crescendo. La plage de ce paramétre est
comprise entre “—99” et “+99” en passant par “0”.

Apres avoir défini les parametres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Crescendo. L'icone du métronome apparaitra a |’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

05: Transpose (Transposition)

Cette opération permet de décaler toutes les notes d’ une phrase utilisateur d’ un nombre
spécifié de demi-tons vers le haut ou vers e bas.

SR Job A5 TransPose

Fhrase = [EEM Frarrorotoio et et ]
b

TransFrose= +HA

[E<t]

Le paramétre “Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Transpose: “001” ... “100".

Le paramétre “ Transpose” détermine la quantité de transposition par incréments
de demi-tons. Des valeurs négatives “—" transposent |es notes vers le bas alors que des
valeurs positives “+” |es transposent vers le haut. La plage s étend de “—99” a “+99”
en passant par “0”.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Transpose. L’'icone du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.
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06: Shift Note (Décalage de note)

Cette opération permet de changer la hauteur de toutes les notes spécifiées dans la
phrase utilisateur spécifiée.

BE5EGE Job B8 Shift Mote

Phrase=m
C 3 +C 3

CE:t]

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Shift Note: “001” ... “100".

Le paramétre de note de source détermine quelles notes dans la phrase utilisateur
spécifiée seront décalées, et le paramétre de note de destination détermine vers quelle
note elles seront décalées. La plage des deux paramétres s étend de “C-2" a“G8”. Les
notes peuvent étre entrées a I’aide du micro-clavier, du cadran de données ou des
touches [-1/NO] et [+L/YES].

C 3 *0C 3

Note source Note de destination

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter I’ opération Shift Note. L’icbne du métronome apparéitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné.

07: Shift Clock (Décalage d’horloge)

Cette opération avance ou recule toutes les notes et les événements dans la phrase
utilisateur spécifiée d’'un nombre déterminé d’'impulsions d’horloge (96 impulsions
d'horloge par noire).

SR Job 87 Shift Clock

Fhrase = = .-':;: T R T P A e T
Clock= +344
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ﬂ Etant donné que
|’opération Move Clock
NOTE DE L
WL e déplacement d’hor-

loge avance ou recule en fait le
timing de toutes les notes et de
tous les événements dans la piste
spécifiée, elle peut altérer de
maniére significative
I”“impression” d’un morceau.
Vous pourrez avancer les notes
(réglages “+”) pour créer une
plus grande sensation de recul
ou les reculer (réglages “~”) pour
créer une sensation plus
prenante. Vous pouvez bien sar
utiliser également I’opération
Clock Move pour corriger un
timing incorrect.

Les opérations de phrase (Phrase jobs)

Le paramétre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur qui sera affectée par I’ opéra-
tion Shift Clock: “001” ... “100".

Le paramétre “ Clock” détermine la direction et le nombre d' impulsions d’ horlo-
ges duquel les notes dans la phrase spécifiée seront décalées. Des réglages “+" avan-
cent les notes (vers la fin du morceau) alors que des réglages “—" les reculent (vers le
début du morceau). La plage s étend de “—999” a“+999” en passant par “0”.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |'opération Shift Clock. L’icone du métronome apparaitra a |’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

08: Copy Phrase (Copie de phrase)

Cette opération permet de copier la phrase présélectionnée spécifiée ou utilisateur vers
un numéro de phrase utilisateur spécifié al’aide de I’ accord de source spécifié.

S::G0 Job B2 CoRrd Phrase

Phirase = E-——B01:
| DOGAGGOCAGAGCACIGRGA |
Chord

1-EDPH
Fhrase il [ ]

[E:it]

Le paramétre supérieur “Phrase” sélectionne la phrase source, ¢ est-a-dire la phrase
préséectionnée ou utilisateur & copier: tout numéro de phrase présélectionnée ou
utilisateur nombre (les numéros de phrase présélectionnés ont quatre sections qui
peuvent étre spécifiées. catégorie, battement, type, et numéro — page 74).

Le parametre “Chord” détermine I’ accord source avec lequel la phrase sera co-
piée. Latonique et le type d’'accord sont entrés par I'intermédiaire du micro-clavier a
I"aide de la procédure d’ entrée d’ accord standard du QY 300 (page 59).

Le paramétre inférieur “ Phrase” sélectionne la phrase de destination, c'est-a-dire
laphrase utilisateur vers laquelle la phrase source sera copiée: “001” ... “100".

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’opération Copy Phrase. L’icdne du métronome apparaitra a |’ écran
pendant que |les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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09: Append Phrase (Copie de phrase a la suite

d’une autre)

Copie la phrase utilisateur spécifiée alafin d' une seconde phrase utilisateur spécifiée.

d:::50 Job 89 AFFend Phrase
Fhrase = [s[E}l BRI
Arpend ¥

Fhrase Bl

EE=it]

Le paramétre supérieur “Phrase” sélectionne la phrase source, ¢ est-a-dire la phrase

utilisateur de laquelle les données seront copiées: “001” ... “100”.
Le paramétre inférieur “ Phrase” sélectionne la phrase de destination, ¢’ est-a-dire
la phrase utilisateur vers laquelle les données sont a copier: “001” ... “100".

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Append Phrase. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

10: Split Phrase (Coupure de phrase en deux)

Coupe une phrase utilisateur en deux parties a la mesure spécifiée, et déplace la
seconde moitié vers une autre phrase utilisateur spécifiée.

sl Job 18 Sklit Phrase

M1
Phrase = DAGOGACOGA0GERGEE] - < -

Split. ¥

A1

Fhrase

[E:t]

Le parametre supérieur “Phrase” sélectionne la phrase source, ¢’ est-a-dire la phrase
utilisateur a couper: “001” ... “100".

Le paramétre “M” spécifie la mesure a laquelle la phrase source a couper: “1” ...
“8”, selon la longueur de la phrase source (if “1” est sélectionné, toute la phrase est
déplacée vers la destination spécifiée).

Le paramétre inférieur “ Phrase” sélectionne la phrase de destination, ¢ est-a-dire
la phrase utilisateur vers laquelle la seconde moitié de la phrase source coupée est
déplacée: “001” ... “100".
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Les opérations de phrase (Phrase jobs)

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |'opération Split Phrase. L'icbne du métronome apparaitra a |’ écran
pendant que les données sont traitées, puis “ Completed” apparaitra briévement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

11: Get Phrase (Aller copier une phrase)

ﬂ L’opération Get Phrase
s’avere commode pour
NOTE DE n

WY créer de nouvelles phra-

ses en copiant quelques mesures
appropriées de morceaux. En
fait, il est parfois plus facile de
créer des phrases dans le mode
SONG et de les copier ensuite
vers le mode PHRASE a l'aide de
I'opération Get Phrase simple-
ment parce que la capacité de
controle simultanée du mode
SONG permet d’effectuer des
enregistrements plus facilement.

Cette opération permet de copier les données de la plage spécifiée de mesures dans la
plage spécifiée d’ un morceau déterminé vers la phrase déterminée.

@z Job 11 Get FPhrase

— EEEMEIEII ~ 4
|:|r-| — m.-’i: .-': .-': .-': .-': .-': .-'ITI
TE =
¥ Get,
F'I"II""EEE' — EEI [ T e e R e e e o

[E:t]

Le paramétre “ Song” sélectionne le morceau source, ¢ est-a-dire le morceau duquel
les données seront copiées: “01” ... “10”.

Le paramétre “ TR” sélectionne la piste source, ¢ est-a-dire la piste de laguelle les
données seront copiées: “01” ... “16”.

Les parameétres “M” situés au-dessus de la barre graphique supérieure sont utilisés
pour spécifier la premiére mesure et la derniere mesure de la plage a copier.

Le paramétre “Phrase” spécifie la phrase utilisateur vers laguelle les données
seront copiées. “001” ... “100".

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter | opération Get Phrase. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque
|’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d' opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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12: Put Phrase (Placer une phrase)

6 L’armature de temps de
, la phrase n’affectera pas

LD |'armature de temps du
morceau.

Cette opération permet de copier les données d’ une phrase utilisateur spécifiée vers la
plage de mesures spécifiée dans |a piste spécifiée d’ un morceau déterminé.

G Job 12 FPut Phrase
Phrase = e e e e ]

+ Put.
: o1 Lk
g = e e EAOGORGRGR0NG |
TR = @] - [E:it]
Le paramétre “ Phrase” spécifié la phrase source, ¢’ est-a-dire la phrase utilisateur de
laquelle les données seront copiées. “001” ... “100".
Le paramétre “Song” sélectionne le morceau de desination, c'est-a-dire le mor-
ceau vers lequel les données de phrase seront copiées: “01” ... “10".
Le paramétre “TR” sélectionne la piste de destination, ¢'est-a-dire la piste vers
laquelle les données de phrase seront copiées. “01” ... “16".

Le paramétre “M” spécifie la mesure de la piste de destination vers laquelle les
données de phrase seront copiées.

Aprés avoir défini les paramétres comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER]
pour exécuter |’ opération Put Phrase. L’icone du métronome apparaitra a I’ écran pen-
dant que les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra briévement lorsque
I’ opération est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d’ opé-
rations, ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.

13: Clear Phrase (Effacement d’une phrase)

Cette opération efface complétement toutes les données de la phrase utilisateur spéci-
fiée

Ji::5 JTob 13 Clear Phrase

Phrase = e e e e e
+ Clear

[E=it]

Le parametre “ Phrase” sélectionne la phrase utilisateur a effacer: “001” ... “100".

Aprés avoir réglé le paramétre comme vous le souhaitez, appuyez sur [ENTER] pour
exécuter |’ opération Clear Phrase. L’icdne du métronome apparaitra a |’ écran pendant
gue les données sont traitées, puis “Completed” apparaitra brievement lorsque |’ opéra-
tion est terminée. Appuyez sur [F6] (“Exit") pour retourner au répertoire d opérations,
ou sur une touche de mode pour aller directement au mode sélectionné.
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14: Phrase Name (Nom de phrase)

NOTE Si une série d’astéris-
ques apparait dans la zone du
nom de phrase, la phrase sélec-
tionnée ne contient pas de don-
nées et une nom de phrase ne
peut étre assigné.

Cette opération permet de donner un nom original de 8 caractéres maximum a la
phrase utilisateur spécifiée.

d:::) Job 14 Phrase Hame

Phra?e

[E=it]

L e parametre du numéro de phrase sélectionne la phrase utilisateur pour lequel un nom
est assigné: “001” ... “100".

Caractéres Pour entrer un caractére minuscule, utilisez les touches de curseur pour

minuscules déplacer le curseur vers la position ol vous entrerez un caractére puis
appuyez sur la touche du micro-clavier correspondant au caractére a
entrer.

Caracteres Maintenez la touche [OCT DOWN] de gauche enfoncée (“CAPS’)

majuscules tout en appuyant sur la touche du micro-clavier correspondant au ca
ractére a entrer.

Symboles Maintenez la touche [OCT UP] de gauche (“SHIFT”) pour entrer les
symboles répertoriés au-dessus des caractéres correspondant a chagque
touche du micro-clavier.

Espace Latouche droite [OCT DOWN] de droite permet d’ entrer un espace.

Chiffres Il est possible d’ entrer des nombres al’ aide du pavé numérique.

Effacement La touche [OCT UP] de droite efface le caractére a la position du
curseur.

Lorsgue le nom a été entré, appuyez sur [F6] (“Exit”) pour retourner au répertoire
d’ opérations, ou sur une touche de mode pour aler directement au mode sélectionné (il
n'est pas nécessaire d’ appuyer sur latouche [ENTER] pour entrer le nom spécifié).
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Les capacités d’édition du QY300 en font un instrument facile pour corriger les erreurs effectuées lors
de I’enregistrement de données de morceaux ou de phrases et généralement pour affiner le son.

Le mode d’édition de changements de morceaux et de phrases vous permet de modifier
individiuellement le timing, la hauteur de son, la durée de seuil (la longueur) et la vélocité (la force)
de chaque note dans un motif. Il existe également un mode d’édition “insert” qui vous permet
d’introduire une note, une modulation de hauteur, un changement de programme, un changement de
commande, un réglage aftertouch de canal, un réglage aftertouch polyphonique ou des événements
exclusifs ou tout autre événement a n’importe quel endroit du motif.

Edition de morceaux et de phrases

Mise en mode d’édition et déplacement

Pour mettre le QY300 en mode d' édition, placez le curseur sur la piste que vous
souhaitez éditer en mode de jeu SONG ou PHRASE normal, puis appuyez sur la
touche [EDIT].

L’ écran d’ édition sera semblable al’ écran suivant (les données de note seront bien
entendu différentes).

Mode de changement Numéro de piste et nom
— Numéro de mesure d’édition (des astérisques apparaissent
(le mode par défaut) si aucun nom n’a été entré).

Edit Chande  TR=81 2 koo

RS et Th

LVéIocité et

'—Emplacement —Note —Durée de porte et
(battement-horloge) symbole de note symbole de
'—Une note par ligne '—Début du morceau volume

L' affichage d'édition de phrases est a peu prés semblable. La seule différence réside
dans le fait que qu’ aucun numéro ou nom de piste n'apparait dans le haut de I’ affi-
chage, et que les fonctions “ChngTr” (change track) et “TrName” (track name) ne sont
pas disponibles.

-~
T z-47 GE-22 [E 1 188 [ f£f1
543 E 3 Go-28 [F 1 1688 [ #f]
i-82 E 4 GE-20 [F 1 1688 [ #f]
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Edition de morceaux et de phrases

m Déplacement

Les vaeurs de timing, de note, de durée de seuil et de vélocité de chaque note
apparaissent sur une ligne de I’ écran. Les notes sont disposées par ordre de haut en
bas. VVous pouvez vous déplacer dans tout le motif en bougeant simplement le curseur.
Allez au-deld du bas de I’ écran et les données de note vont remonter, vers la fin du
motif. Le contraire se produit lorsque vous allez au-dela du haut de I’ écran. Le cadran
shuttle peut également étre utilisé pour faire descendre (faire avancer) ou faire monter
(faire reculer) les données.

Outre les lignes de données de note, I’ écran reprend des marques pour le début du
morceau, pour les lignes de mesures et pour la fin du morceau.

Les titres de colonnes apparaissent lorsque —
—Ligne de mesure le curseur est situé sur une ligne de données.

TRE=E1 & skepeohbokk
e
—ob Ld ] ] L mt]

[ mf]
[ mf]

it Chande

1 - 5 e
—TEaz-1-8 @TE

'—Le numéro de mesure actuelle apparait a la fois au haut de I’écran et a gauche de la position actuelle.

Edit Chandge TE=B1 & skedekekekapokk

-
= = i
-a8  E 6357 [a 1 @72 [ mfl
B8 G 3 @83-57 [0 1 GTZ [ mfl
-G8 C 63-57 [a 1 @72 [ mfl

E
]
E
%

L—Fin du morceau
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Edition en mode “Change”

Le mode d édition “Change” est le premier sélectionné lors de la mise en mode
d'édition. Pour éditer n'importe quelle note du morceau ou de la phrase, déplacez le
curseur sur la ligne appropriée puis sur le parametre requis. Pour les valeurs numéri-
ques, n’importe quelle méthode d’ entrée de données peut alors étre utilisée pour sélec-
tionner une nouvelle valeur pour le paramétre choisi. Lorsque le curseur se trouve sur
lalongueur de note ou le symbole du volume, le pavé numérique peut étre utilisé pour
entrer directement les longueurs de note ou les symboles du volume marquées sur ces
touches. La ligne éditée va se mettre a clignoter pour indiquer qu’ un parametre a été
modifié mais que le changement n’a pas encore éé enregistré. Appuyez sur [ENTER]
pour entrer véritablement les modifications, ou déplacez le curseur vers une autre ligne
pour annuler les changements.

Edit Chande TR=E1 & #tkbkbtek
s u$%
-=26 L4 ] ] L mt+l

i-60

4 AE-25 [dJ4 1 B72 [ mfl
=== Meas 55K ===
1-EE A =

HE-35 [d4 ] ?2 [ mfl

Hefets) e D (o fef e

LVous pourriez placer le curseur par exemple a ce endroit pour
changer la seconde note de la 3éme mesure.

Beat-Clock (Horloge des battements) (emplacement)

La premiere colonne contient les données de timing des notes. Le nombre de gauche
est le temps de noire au sein de la mesure en cours (1 a 4 dans une mesure 4/4), et le
nombre de droite représente | horloge au sein de ce temps (de 00 a 95). Les valeurs de
temps et d’ horloge peuvent étre sélectionnées et éditées indépendamment I'une de
I"autre.

Note (Note)

Il s'agit de la hauteur de son réelle de la note. La plage s étend de C-2 (Do-2) a G8
(Sal8).

Gate Time (Durée de seuil)

Le Gate time ou la durée de seuil représente la longueur de la note en impulsions

d horloge. Une noire normale, par exemple, a une longueur de 86 impulsions d’hor-
loge. Cela représente environ 90% de la longueur réelle de la fraction de noire, qui est
de 96 impulsions. La longueur normae de la note est Iégérement raccourcie pour
empécher les notes de s entrechoquer et de paraitre brouillon (lorsque la longueur de
note est compléte, vous produisez un entrelacement ou une liaison). Le nombre de
gauche représente les temps en noires (96 impulsions d’ horloge) et le nombre de droite
représente lesimpulsions d' horloge. La plage s étend de 00-00 a 99-95.
Si vous ne souhaitez pas entrer des longueurs de note a I'aide de chiffres, placez
simplement le curseur sur le symbole de longueur de note souhaité a droite de la valeur
de longueur de note numérique et a I’aide du pavé numérique, entrez la longueur de
note souhaitée. Les symboles de longueur de note disponibles sont marqués sur les
touches. La valeur numérique changera en conséquence.
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Edition de morceaux et de phrases

Velocity (Vélocité)

Ce paramétre contréle la vélocité (laforce) de la note. La plage s étend de 001 a 127.
Vous pouvez entrer les valeurs de vélocité standard al’ aide du pavé numérique: placez
simplement le curseur sur le symbole volume a droite de la valeur de vélocité et a
I’aide du pavé numérique, entrez le symbole de volume souhaité. Les symboles de
volume disponibles sont marqués sur les touches. La valeur de vélocité numérique
changera en conséquence.

m Suppression d’événements

Les notes et autres événements (sustain on/off, pitch bend, etc.) peuvent étre suppri-
meés en plagant le curseur sur la ligne correspondante a I’ événement a supprimer puis
en appuyant sur la touche de fonction [F1] (“Delete”).

m Changement de pistes

Pour changer de pistes sans devoir retourner au mode SONG, appuyez sur latouche de
fonction [F3] (“ChngTr"). Le curseur se déplacera au numéro de piste au haut de
I"écran. Utilisez n'importe quelle méthode d’ entrée de données pour spécifier le nu-
meéro de la piste auquel vous souhaitez passer (utilisez latouche [+1/YES] ou le cadran
de données pour sélectionner la piste du tempo ~ voir “Edition de la piste tempo”, page
112), et appuyez ensuite sur latouche [ENTER].

m Assignation d’un nom de piste

Vous pouvez assigner un hom a chague piste de maniére a les identifier facilement
lorsque vous les éditerez. Pour assigner un nom a la piste actuelle, appuyez sur la
touche de fonction [F4] (“TrName”). Le curseur se déplacera a |’ endroit du nom de
piste au haut de I'écran. Vous pouvez ensuite suivre la procédure d’entrée de nom
ordinaire du QY 300 pour entrer un nom de 8 caractéres maximum (voir page 54 pour
un exemple de procédure d’entrée du nom). Appuyez a nouveau sur la touche de
fonction [F4] ou [F6] (“Exit") lorsque vous avez terminé.

Edition en mode d’insertion

L’ édition en mode d'insertion est utilisée pour introduire de nouvelles notes ou de
nouveaux événements a un endroit précis du motif.

[1] Positionnez le curseur a la position d’insertion.

Déplacez le curseur vers la ligne d' édition ou vous souhaitez introduire les nouvelles
données.

(2] Mettez le QY300 en mode d’édition avec insertion.

Appuyez sur la touche de fonction [F2] (“Insert”) pour commuter vers I’ édition en
mode d’insertion.
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(3] Sélectionnez le type d’événement a insérer.

Déplacez le curseur vers le paramétre de type d événement et utilisez les touches [-1/
NO]J et [+1/YES] ou le cadran de données pour sélectionner le type d’ événement que
vous souhaitez introduire.

— Emplacement d’insertion (mesure/battement/impulsion d’horloge). Vous pouvez
déplacer le curseur a cet endroit et le changer sans devoir retourner au mode
d’édition de changement.

%&ngdit Insert TE=81 & kbbb
=== Meas k1.5 ===

H3.5—-1-6G
Mot [ AE-56 [d 1] ags [ f]

CE:it]

—Parametre de type Event

[4] Définissez les paramétres des événements.

Tous les paramétres possedent au moins deux parameétres. Déplacez le curseur vers les
paramétres d’' événement et définissez-les comme vous le souhaitez a I’ aide des tou-
ches[-1/NO] et [+1/YES].

Note

De nouvelles notes peuvent étre introduites a toute position spécifiée. Les parametres
de note sont les mémes que ceux disponibles dans le mode d’ édition de changement.

Wq;&dit Insert TE=81 & ktokkokok
=== Meas k1.5 ===

C 3 Ad—3e L[4 1 ase [ F]

H3.5—-1-68
Mote |

] AFE |

—Hauteur — Longueur de note —Vélocité
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Pitch Bend (Modulation de hauteur)

L es événements de pitch bend peuvent étre utilisés pour produire des effets de hauteur
de son. Lavaleur de pitch bend produite par chague événement peut étre définie entre
“—8192" et “+8191" en passant par “00”. Chague incrément correspond a une fraction
de demi-ton. Pour produire des changements de hauteur de son doux, il sera nécessaire
d’introduire plusieurs petits événements de pitch bend, espacés de maniére appropriée.
Rappelez-vous cependant d’ utiliser d' autres effets de pitch bend pour ramener la hau-
teur a la normale aprés I'avoir infléchie. L’ affichage d'insertion de pitch bend com-
porte également un graphe a barres qui indique la quantité de modulation de hauteur
appliquée. Des modulations positives déplacent la barre a droite tandis que des modu-
|ations négatives la déplacent & gauche.

Wﬁp&dit Insert. TE=01 = kbbbt
=== Meas  HKS ===

HEA3—1-B6
EEEEE Eerd +80806 C...... ... .. 1

‘—Valeur de modulation de '— Graphe a barres de
hauteur modulation de hauteur

“PC”: Program Change (Changement de programme)

Les événements de changement de programme peuvent étre utilisés pour enclencher
des voix a n'importe quel point dans la piste. Le paramétre de changement de pro-
gramme a trois sections: le MSB ou Most Significant Byte (octet de poids le plus
élevé) du numéro de sélection de banque, le LSB ou Less Significant Byte (octet de
poids le plus faible) du numéro de sélection de banque, et le numéro de changement de
programme lui-méme. Les paramétres de numéro de sélection de banque peuvent étre
réglés dans une plage comprise entre “000” et “127”, tandis que |e paramétre program
change number peut étre réglé dans une plage comprise entre “001” et “128”. Les
paramétres de sélection de banque ne sont utiles que si vous envoyez des données de
changement de programme vers un dispositif qui reconnait des numéros de sélection
de banque. Normalement vous n'utiliserez que le numéro de changement de pro-
gramme. A I'aide du numéro de changement de programme (les paramétres de sélec-
tion de banque doivent étre réglés sur “000”),vous pouvez sélectionner les voix inter-
nes “001" &“128". Le nom de la voix sélectionnée apparaitra a droite du numéro de
changement de programme.

W Edit Insert TR=E1 & $kkdkok
g

=== Meas K1k ===
HE5—1 -6
FL g BEE-886-881 [GrandPhol
[t
Bank select LSB — '—Nom de voix
Bank select MSB — —Numéro de changement de
programme
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“CC”: Control Change (Changement de commande)

Les événements de changement de commande peuvent étre utilisés pour appliquer de
la modulation, un réglage sustain, du volume et d’ autres types de commande
conformément aux assignations de changement de commande MIDI standard (voir la
liste a page 6 de la brochure “VOICE LISTS AND MIDI DATA"). Le paramétre
gauche est le numéro de changement de commande (le type de commande) et le
paramétre droit est la valeur de changement de commande (la quantité de commande).
Les deux paramétres peuvent étre réglés dans une plage comprise entre “000” et
“128".

%&E‘ﬁp&dit Insert TE=B1 & kdekekekabokok
=== Meas k1.5 ===

BEE-BEEA

A3 —-1-H8
[N O

Numéro de changement de commande — — Valeur de changement de commande

“ChAT”: Channel Aftertouch

Cet événement peut étre utilisé pour appliquer un réglage aftertouch (monophonique)
de canal, dans lequel la pression de n’importe quelle touche commande toutes les notes
jouées de la méme intensité. La valeur channel aftertouch peut étre réglée dans une
plage comprise entre “000” et “127”.

Wﬂlf&d it Insert  TR=O1: kb
=== Meas L5 —

ChAT @63

B3 —1 -Ai
LRHT |

L Valeur aftertouch '— Graphe a barres

“PAT”: Polyphonic Aftertouch

Polyphonic aftertouch permet d’ appliquer des valeurs indépendantes aftertouch a cha-
gue note jouée. Cet événement a deux parametres: un numéro de note et une valeur. Le
numéro de note correspond aux assignations de numéro de note MIDI standard. Les
deux parametres peuvent étre réglés dans une plage comprise entre “000” et “127". Le
graphe a barres a droite du paramétre de valeur fournit une indication visuelle de la
quantité de “pression” aftertouch appliquée par la valeur spécifiée.

%&[ﬂwgdit Insert TE=B1 & kdekekekabokok
=== Meas k1.5 ===
A5 -1-H8
FHI |

FHT BEE-a88 0. . ..., ..... ]

Numéro de note— '—Valeur aftertouch  L—Graphe a barres
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En  mode normal
d’édition, seuls les huit
3LlD Hremiers octets des don-
nées exclusives apparaitront a
I’affichage et les données ne
pourront étre éditées (elles pour-
ront étre uniquement insérées ou
supprimées).

“Excl”: Exclusive

Cet événement permet a des blocs de données exclusives de 16 octets (premier octet =
“FO0") d étre insérés dans les données de ségquence pour commander des dispositifs
MIDI externes comme vous le souhaitez. Déplacez le curseur sur un des emplacements
d’ octets de données suivant I’ octet initial “FO” et utilisez les touches [-1/NO] et [+1/
YES] du cadran de données pour entrer les données définies. Etant donné que les
données sont entrées sous format hexadécimal, le pavé numérique ne peut pas étre

utilisé.
W Edit. Insert TRE=E1 = bbbk
4.4
=== Meas  BHS ===
BEZ-1-EA
= E--1 FoB. . . . . . .

L Les espaces entre les barres sont les
endroits ol sont entrées les données.

[5] Entrez I'événement spécifié.
Appuyez sur [ENTER] pour entrer I’ événement tel qu'il a été défini. Vous entendrez
un clic métallique tout au long de I’ entrée dudit événement.

[6] Revenez en mode d’édition de changements.

Appuyez sur la touche de fonction [F6] (“Exit") pour retourner al’ affichage d' édition
de changement, et continuez I’ édition comme vous le souhaitez.

Edit Chande TR=A1 1 tkbehk

.

= = i
-8 C 3 @
1-42 E 3 @

4

BEl1-1 :jEﬂ BE% C...... h..... ]
TEED et

Un événement de pitch bend tel qu’il apparait dans le mode
d’édition de changement. Une fois insérés, les événements —
peuvent étre édités dans le mode d’édition de changement (a
I"exception des événements “Excl” qui ne peuvent qu’étre
supprimés.)

Sortez du mode d’édition.

Appuyez sur la touche de fonction [F6] (“Exit”) pour sortir du mode d'édition de
changements et revenir au mode de jeu SONG ou PHRASE.
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Edition de la piste tempo (mode SONG)

La piste tempo du QY 300 permet de programmer des changements de tempos sou-
dains ou graduels pour commander le “débit” de votre musique. Pour éditer la piste du
tempo, sélectionnez la piste “Tmp” dans le mode SONG et appuyez ensuite sur la
touche [EDIT], ou utilisez la fonction “ChngTr” (change track) si vous étes déja dans
le mode d’ édition.

La procédure d édition est essentiellement la méme que pour les pistes de
séquenceur. Pour changer un paramétre tempo existant (emplacement ou valeur de
tempo), déplacez ssmplement le curseur sur le paramétre approprié, éditez celui-ci et
appuyez sur [ENTER] (ou passez aune ligne différente pour annuler I’ édition).

%{E‘I Edit. Chande TE=Temrao
4.4
=== ToOF ===
=== Meas Hi31 ===
4—45 d 1:26.
4—38 d 125,
AEerets) rzer'D CChRR TS (=t
—Emplacement (mesure-battement- \\Tempo (Battements et 1/10 de battement
horloge) par minute)

Pour insérer de nouvelles valeurs de tempo, passez d'abord a |I'emplacement
d'insertion, appuyez sur la touche de fonction [F2] (“Insert”), réglez la valeur de
tempo, et appuyez sur [ENTER].

%{E‘I Edit Insert TRE=Temro
g . d

3—35 d 12541

LBt-4-48
me d 128.8

[E:t]

Appuyez sur latouche de fonction [F6] (“Exit") pour retourner au mode d’ édition de
changement de tempo, et retournez a nouveau au mode SONG.
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Le mode CHAIN

Le mode CHAIN du QY300 permet de spécifier une séquence de 10 morceaux a jouer automatique-
ment. Chaque morceau dans la chaine pourra étre répété jusqu’a 99 fois.

[1] Activez le mode CHAIN.

Appuyez sur latouche du mode [CHAIN] pour aler au mode CHAIN. L’ affichage du
mode CHAIN indique les numéros “chain” de 1 a10.

[2] Programmez la chaine.

Pour programmer une séquence de morceaux pour la restitution, placez le curseur au
niveau des numeéros de chaine appropriés et utilisez une méthode d’ entrée de données
pour entrer les numéros de morceau requis. Le numéro suivant le nom du morceau est
le nombre de fois dont e morceau est arépéter. Placez le curseur au niveau du numéro
de répétition et utilisez une méthode d’entrée de données pour fixer le nombre de
répétitions pour chague morceau.

I!iﬁl!il | |41§E|.El
1 Sond 1 *i11
Az 2nd Sond *Eé

A3 MHumber 3

E‘i (N nln el [n )

e e e T ; [Load |

'—Numéro de morceau LNombre de répétitions

Dans I'’exemple de chaine illustré ici, les deux premiers morceaux dans la chaine
seront restitués en séquence, puis le troisiéme morceau sera répété deux fois.

Jouez la chaine.

Le mode CHAIN étant toujours activé, appuyez sur la touche [p»] pour restituer la
chaine programmée. La restitution s arrétera aprés le dernier morceau.Vous pouvez
également appuyer sur [l] pour arréter larestitution &n’importe quel moment.
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Le mode CHAIN

m Effacement des morceaux de la chaine

Pour effacer un morceau de la chaine et déplacer tous les morceaux suivants pour
combler le vide, placez le curseur au niveau du morceau a effacer et appuyez sur la
touche de fonction [F2] (“Delete”).

m Insertion de nouveaux morceaux dans la chaine

Pour insérer un nouveau morceau au milieu de la chaine et déplacer tous les morceaux
suivants vers le bas pour libérer de I’espace, placez le curseur au point auquel le
morceau sera inséré et appuyez sur latouche de fonction [F1] (“Insert”). Vous pouvez
entrer ensuite un nouveau numeéro de morceau au point d' insertion.
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Le mode utilitaire (Utility)

Le mode utilitaire du QY300 comprend un certain nombre de fonctions importantes pour le fonction-
nement général de I'instrument, telles que la manipulation de données MIDI, I'interfacage avec des
équipements externes, le fonctionnement du systeme ABC, etc. Appuyez sur la touche de mode
[UTILITY] pour aller au mode UTILITY, puis utilisez les touches de fonction [F1], [F2] et [F3] pour
sélectionner les parametres system, input filter, ou fingered zone décrits ci-dessous. Appuyez sur la
touche de fonction [F6] (“Exit”) pour quitter le mode UTILITY et retourner au mode activé précédem-
ment lorsque vous avez terminé (vous pouvez appuyer sur n‘importe quelle autre touche de mode
pour aller directement au mode sélectionné).

Parametres du systéme

Les paramétres systeme du mode UTILITY comprennent les réglages d’accordage
maitre et MIDI de base qui sont essentiels pour la communication avec des équipe-
ments externes. Pour accéder aux parametres systeéme, appuyez sur la touche de fonc-
tion [F1] (“System”) aprés avoir activé le mode UTILITY.

JupEy sSdvstem

Ma=t. MIDI MIDI Echo |Intrwl
Tune SYRC Ctrl Back |Time

+EIE Int | oOn | Off | &+168
EEESW Filter 1l Fnozon 3 [EEd

m Master Tuning (Accordage général)

Ce parameétre accorde le générateur de sons du QY 300 a peu prés sur une plage entiere
de ton (x un demi-ton) par incréments de 1 centiéme (un centiéme représente la
centiéme partie d’ un demi-ton). La plage d’ accord général s étend de “—99” a“+99” en
passant par “+00”. Un réglage sur “+00" produit une hauteur de son normale. Des
valeurs négatives accordent la hauteur vers le bas et des valeurs positives vers |e haut.

m MIDI Synchronization (Synchronisation MIDI)

Détermine si le QY 300 est contrélé par sa propre horloge interne MIDI ou des données
horloge d’ un dispositif externe.

Lorsque ce parametre est réglé sur “Int”, le QY300 est contrélé par sa propre
horloge interne.

Lorsgu’il est mis sur “Ext”, le QY 300 est contrdlé par un signal d’horloge MIDI
recu d’'un appareil externe tel qu’un séquenceur ou un ordinateur musical. Remarquez
cependant que le QY 300 ne fonctionne pas seul lorsque ce paramétre est mis sur
“Ext.”
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m MIDI Control (Controle MIDI)

Ce paramétre active ou désactive simplement le contrdle MIDI du QY 300. Le réglage
normal est “On”, ce qui permet au QY300 de recevoir des données de notes, de
changement de programme, de changement de commandes et de données exclusives
d’'un clavier MIDI externe ou d'un autre appareil de controle. Lorsqu’il est réglé sur
“Off”, le QY 300 ignore tout contrdle MIDI externe.

m Echo Back (retour d’écho)

Le réglage Echo Back détermine s les données MIDI regues par la borne MIDI IN
sont simultanément retransmises (“echoed back”) par laborne MIDI OUT. Lorsgue ce
parameétre est réglé sur “ Off”, aucun retour d' écho ne se produit. Lorsque ce paramétre
est réglé sur “Dirc” (Direct), les données MIDI regues sont retransmises sans modifi-
cation. Lorsque ce paramétre est réglé sur “Moni” (Monitor), les données regues sont
retransmises sur le canal MIDI correspondant a la piste d’ enregistrement actuellement
sélectionnée et les données sont affectées par les réglages Input Filter décrits dans la
section suivante.

m Interval Time (Durée d’intervalle)

Ce parameétre fixe la durée de retard entre les blocs de données exclusives entre O et
900 millisecondes par incréments de 100 millisecondes. Ce type de retard est parfois
nécessaire pour permettre a un dispositif externe de recevoir les données sans erreur.

Input Filters (Filtres d’entrée)

Les parametre d entrée de filtre permettent d’ activer ou de désactiver la réception de
données MIDI comme vous |e souhaitez.

AUy InkFut Filter

IW o PolY After
1LC =Ta o Ch. Hfter
Chtrl Chande o S4s Ex.

Frodram Chande

=TS Filter [WarR0 | A |

Vous pouvez activer ou désactiver laréception des différents types de données réperto-
riés al’ affichage en plagant le curseur sur le type de données approprié et en appuyant
su latouche [-1/NQ] pour désactiver le “filtre” correspondant (réception activée) ou la
touche [+VYES] pour activer le filtre (réception désactivée). Lorsque le filtre est
désactivé, le bloc au début des données apparaitra creux, et lorsqu'il activé, le bloc
apparaitra solide.

Dans |'exemple d'affichage ci-dessous, la réception des données aftertouch
polyphonique et monophonique a été désactivée (leurs filtres sont actives). Celas avere
parfois idéal parce que I’ aftertouch génére une quantité considérable de données qui
peuvent prendre un espace important en mémoire, par exemple lors de I’ enregistre-
ment a partir d’ un clavier externe.
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AUy InkFut Filter

Mot.e

Fitch Bend
Chtrl Chande
Frodram Chande

| Susten SRS Foszon)

CE:t]

Note Note data filter. Ce filtre doit étre normalement désactivé pour per-
mettre |a réception de toutes les données de note.

Pitch Bend Activez ce filtre si vous ne souhaitez pas enregistrer des données
pitch bend regues par le QY 300, ou si vous ne souhaitez pas que les
données pitch bend recues affectent le son du QY 300.

Cntrl Change Ce filtre peut étre utilisé pour bloguer la réception de tous les évé-
nements de changement de commande: modulation, commande de
souffle, volume, pédale de sustain, etc. Les numéros bank select
Control Change 0 et 32 sont affectés par le filtre Program Change
(ci-dessous) et non par le filtre Cntrl Change.

Program Change Le filtre program change peut étre activé si vous souhaitez
commuter des voix sur un clavier externe ou une autre commande
sans commuter les voix du QY 300 en méme temps.

Poly After Comme nous I’ avons mentionné ci-dessus, |’ aftertouch génére une
quantité importante de données qui peuvent remplir rapidement la
mémoire disponible si vous I'utilisez au hasard. Lorsque ce
paramétre est activé, ce filtre bloque la réception des données

aftertouch polyphoniques.

Ch. After Ce parametre est semblable au filtre aftertouch polyphonique maisil
est blogue la réception des données aftertouch monophoniques (ca-
nal).

Sys Ex. Lorsqu'il est activé, ce paramétre bloque la réception de toutes les

données systeme exclusifs.

Assignation de la zone d’accord Fingered Chord Zone

6 Des changements
d’accord ABC seront
DETAIL 8 £ ,
ignorés pendant |’enre-
gistrement pas a pas ou en temps
réel d'une piste autre que la

piste d’accord et dans les modes
d’édition ou d’opération.

Le systeme ABC évolué du QY 300 peut étre contrélé par un clavier externe, ce qui le
rend utile comme module d' expandeur ABC. La fonction utilitaire Fingered Chord
Zone permet de définir la plage de notes sur laquelle les accords joués seront reconnus
par le systeme ABC.

JupiRy Findered Chord zone
Findered=|jikE]| Low= C 1 |Hidh= F#2

WML

| Sustenl Filter SRR
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Le mode utilitaire (Utility)

Utilisez alors le paramétre “Fingered” pour activer ou désactiver le systeme ABC du
QY300 a votre convenance. Les paramétres “Low” et “High” dans le haut de I’ écran
définissent laplage ABC.

La plage maximum s étend de C-2 (Do-2) a G8 (Sol8) (le paramétre “High” ne
pouvant pas étre réglé plus bas que le paramétre “Low”). La plage spécifiée est
indiquée par des points a I'affichage de clavier graphique. Lorsque le paramétre
“Fingered” dans cet affichage et le paramétre “Fng” dans I’ affichage du mode SONG
ou PATTERN sont activés, les accords joués dans la plage spécifiée seront reconnus
par le systéme ABC et |"accord d’ accompagnement changera en conséquence au cours
de larestitution ou de I’ enregistrement de pistes d’ accords en temps réel. Les accords
joués dans la plage spécifique du micro-clavier du QY300 ou d'un clavier MIDI
externe seront reconnus. Un tableau des accords reconnus par le QY300 sont fournis
danslabrochure*VOICE LIST AND MIDI DATA” (page5).

118



Opérations disquette

Le lecteur de disquette incorporé du QY300 permet de sauvegarder une [T) © Le QY300 uiilise des
quantité importante de données et de les récupérer facilement. Il faci- o d'sq“et;eSDO:s 3b/l5
. 4 . 4 . 4 ouces ouble
lite également la gestion des données, ce qui vous permet de créer une densité). D e disquette
bibliotheque de données de disquette personnalisée bien organisée. formatée offre une capacité to-

tale de stockage de 713 kilo-

octets.

e Formatez d’abord les nouvel-
les disquettes que vous sou-
haitez utiliser avec le QY300.
L’opération de formatage est
décrite a la page 125.

Sauvegarde directe et chargement dans les modes
Song, Pattern, Phrase et Chain

Les affichages de mode SONG, PATTERN, PHRASE et CHAIN permettent tous
d'accéder directement aux fonctions de sauvegarde et de chargement par I'intermé-
diaire des touches [F5] et [F6]. Le type des données sauvegardées ou chargées corres-
pond au mode dans lequel vous trouvez.

Mode Données sauvegardées ou chargées

SONG Single songs (01 ... 10). Lors de la sauvegarde, vous pouvez spécifier le
numéro de morceau a sauvegarder et le nom du fichier sous lequel il sera
sauvegardé sur disquette. Lors de la sauvegarde, vous spécifiez le fichier
du morceau a charger et le numéro de morceau vers lequel il serachargé.

PATTERN Single styles (001 ... 100). Lors de la sauvegarde, vous pouvez spécifier le
numéro du style a sauvegarder et le nom du fichier sous lequel il sera
sauvegardé sur disquette. Lors de la sauvegarde, vous spécifiez le fichier
du style acharger et le numéro du style verslequel il serachargé.

PHRASE Single user phrases (001 ... 100). Lors de la sauvegarde, vous pouvez
spécifier le numéro de la phrase a sauvegarder et le nom du fichier sous
lequel il sera sauvegardé sur disquette. Lors de la sauvegarde, vous spéci-
fiez le fichier de phrase a charger et le numéro de phrase vers lequel il sera
chargé.

CHAIN All data. L’ensemble des 10 morceaux, 100 motifs et 100 phrases
utilisateur sont sauvegardées sur disguette dans un seul fichier. Vous pou-
vez spécifier le nom du fichier. Lors de la sauvegarde, vous spécifiez le
fichier all-data a charger.
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Opérations disquette

m Sauvegarde directe

Appuyez sur la touche de fonction [F5] (“Save’) dans les modes SONG, PATTERN,
PHRASE, ou CHAIN pour aler directement a |’ affichage de sauvegarde de disquette

correspondant.
” La  languette de
PPl protection contre
WG |'¢criture doit étre dans Nombre total de disquettes —Quantité totale des données sur disquette
la position d’écriture pour que (en kilo-octets)
vous puissiez effectuer une opé-
ration de sauvegarde. Si ce n’est m Save Sond
—
pas le cas, le message d’erreur : :
“Write Protected!” apparaitra F 1 1 £ 5 1Z2
lorsque vous essayez d’effectuer 12 HE22K —
I'opération de sauvegarde. Saus
Bl Sond 1
'—Curseur placé a cet endroit pour
L—Curseur placé a cet endroit pour spécifier entrer un nom de fichier sous lequel
un numéro de morceau, de motif ou de le fichier de morceau, de motif ou
phrase a sauvegarder (pas disponible lors de phrase sera sauvegardé sur
de la sauvegarde comme fichier all-data disquette.

par I'intermédiaire du mode. CHAIN)

Aprés avoir spécifié le morceau, le style ou la phrase a sauvegarder (il n'est pas
nécessaire de spécifier un fichier a sauvegarder dans le mode CHAIN étant donné que
toutes les données sont sauvegardées), et le nom du fichier sous lequel les données
seront sauvegardées, appuyez sur [ENTER] pour commencer a sauvegarder.

Si le nom du fichier spécifié existe déja sur la disquette, le QY 300 vous deman-
dera de confirmer que vous souhaitez effacer le fichier existant avec I’affichage
“Delete Old Data?’.

dnEEd Save Sond

| - I |

ﬁ Delete O1d Data? (YessHol

T Sond 1 T—

| -

CE:t]

6 Vous pouvez utiliser la
, touche de fonction [F6]
DETAIL

(“Exit”) pour quitter I'af- Appuyez sur la touche [+1/YES] pour continuer avec |’ opération de sauvegarde, ou

fichage disk a n’importe quel sur latouche [-1/NOJ pour annuler I’ opération. Un graphe a barres “Executing” appa-
moment sauf pendant I'opéra- raitra pendant que les données sont sauvegardées, puis |’ affichage des modes SONG,
tion effective de sauvegarde. PATTERN, PHRASE ou CHAIN réapparaitra.
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Opérations disquette

m Chargement direct

Appuyez sur la touche de fonction [F6] (“Load”) dans les modes SONG, PATTERN,
PHRASE ou CHAIN pour aller directement a |’ affichage de chargement de disquette

correspondant.

Nombre de fichiers du type actuel—
(dans ce cas, 3 fichiers de morceau sont disponibles).

Taille du fichier sélectionné
(kilo-octets)

=y Load Sond

File | Size

S 5 o

B3 SOMHG 3

RLEMEE o

Sond

[E:t]

—

Déplacez le curseur a cet endroit et faites —
défiler I’écran pour sélectionner le fichier a
charger. Le cadran de données et le pavé
numérique peuvent également étre utilisés
pour spécifier le numéro de fichier. Les noms
de fichier apparaissent en ordre alphabétique.

Curseur placé a cet endroit pour
spécifier un numéro de morceau,
de motif ou de phrase a sauve-
garder (pas disponible lors de la
sauvegarde comme fichier all-
data par I'intermédiaire du mode
CHAIN)

Aprés avoir sélectionné le fichier a charger et le morceau, le style ou la phrase vers

lesquelsil serachargé (il n’est pas nécessaire de spécifier

une destination dans e mode

CHAIN étant donné que toutes les données sont chargées), appuyez sur [ENTER]

pour commencer |’ opération de sauvegarde.
Si la destination spécifiée contient d&a des données, |

e QY 300 vous demandera de

confirmer que vous souhaitez recouvrir les données existantes avec I’ affichage “ Del ete

Vous pouvez utiliser la Old Data?’
he de fonction [F6 o . o
Eogxclte) pzu?:ﬁi'&’; E,ag Appuyez sur la touche [+1/YES] pour continuer avec |’ opération de chargement,
fichage disk a n’importe quel ou sur la touche [-1/NO] pour annuler |’opération. Un graphe a barres “ Executing”
moment sauf pendant |'opéra- apparaitra pendant que les données sont chargées, puis I’ affichage des modes SONG,

tion effective de chargement. PATTERN, PHRASE ou CHAIN réapparaitra

Le mode Disk

Outre le fait de sauvegarder et de charger des données, le mode DISK vous permet de
formater de nouvelles disquettes ainsi que d'effacer et de renommer des fichiers

existants.
Appuyez sur latouche de mode [DI SK] pour activer le mode DISK.
dNEN Ssuve 4
1 A1l Data 2 Sond ESER
2 Phrase & Sond SHMF
A Stdle
4 Sond |

BEFTEN Load JlDelete [l Renamell Format EEIED
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Opérations disquette

Les premiéres étapes a suivre pour effectuer des opérations disquette consistent a
sélectionner les opérations de sauvegarde, de chargement, d’ effacement, de formatage
ou |’ opération permettant de donner un nouveau nom, et le type de données en rapport
avec |' opération utilisée (al’ exception de I’ opération de formatage qui ne nécessite pas
de sélection du type de données).

Utilisez les touches de fonction pour sélectionner les opérations de sauvegarde, de
chargement, d effacement, de formatage ou celle permettant de donner un nouveau
nom, puis déplacez |e curseur sur |e type de données souhaité (ou entrez le numéro des
données souhaitées al’ aide du pavé numérique).

” Note concernant ,le All Data Tous les morceaux, phrases, motifs utilisateur et données de chaine.

PPl chargement de données — —

WLl SMF (fichier MIDI stan- Phrase Une seule phrase utilisateur spécifiée (001 ... 100).
dard) de format # 1 Style Un seul style spécifié (001 ... 100).
%Zinznvgf;véij:ssz dedef?cgioer:; Song Un seul morceau spécifié (01 ... 10). Les données de voix, output slect,
SMF de format # 1, il se peut play effect et tempo track sont également sauvegardées.
que votre QY300 ne reproduise Song ESEQ Un morceau spécifié (01 ...10) sauvegardé ou chargé dans le format
pas certaines données sur les ESEQ. Le format ESEQ est utilisé par certains séquenceurs et synthéti-
pistes prévues. Ce probleme est seurs avec séquenceur incorporé. Cette option fournit la compatibilité de
da a certaines caractéristiques données avec de tels dispositifs. Les données de voix, output select, play
fjrrtt('fu‘:":r:es;‘;J:L?"ge#(;o?n Eee(: effect ne sont pas sauvegardées avec un fichier ESEQ. Les données de
de type GI\I?\ que le QY300 ris- tempo sont sauvegardeées.
que de ne pas reproduire les per- Song SMF Un seul morceau spécifié (01 ... 10) sauvegardé ou chargé dans le format
cussions ou d’adresser les mau- Standard MIDI File. Le format de fichier Standard MIDI est largement
vaises données a la voix des per- utilisé par les logiciels musicaux informatiques, séquenceurs et synthéti-
cussions. seurs avec séquenceur incorporé. Cette option fournit la compatibilité de
Pour éviter cela, il faut passer a données avec de tels dispositifs. Les données de voix, output select et
"jcera1”8)”e?‘r‘sggitﬁ:re:;c:; I(;’Oésr play effect ne sont pas sauvegardées avec un fichier SMF. Les données de
I’?Té CH” et “MIDI CH” degsc;grte tempo sont sauvegardeées.

a assigner la piste contenant les
données de percussions au canal Une fois que vous avez sélectionné une opération disk et un type de données, appuyez
10 et les pistes contenant les sur [ENTER] pour commencer I’ exécution de I’ opération sélectionnée.

autres données aux autres ca-
naux libres (excepté le canal 10).
(Vous pouvez retrouver la piste
sur laquelle se trouve les don-
nées de percussions a 'aide de
la fonction “Solo” du QY300.
Voir la page 13.)

6 Vous pouvez utiliser la
, touche de fonction [F6]

=l (“Exit”) pour quitter le
mode DISK a n’importe quel

moment a |’exception de I'opé-
ration disquette effective.
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Opérations disquette

m Sauvegarde et chargement

" La languette de
APl protection contre
WY |'acriture doit étre dans
la position d’écriture pour que
vous puissiez effectuer une opé-
ration de sauvegarde. Si ce n’est
pas le cas, le message d’erreur
“Write Protected!” apparaitra
lorsque vous essayez d’effectuer
I'opération de sauvegarde.

6 e Les fichiers peuvent

, avoir une longueur
=l de 8 caractéres maxi-

mum. Les caracteres minuscules

seront convertis en majuscules

lors de la sauvegarde.

¢ Le nom du fichier entré en der-
nier lieu sera affiché automati-
quement par défaut.

¢ Si vous utilisez des caracteres
qui ne sont pas reconnus par
le systeme d’exploitation MS-
DOS, il se peut que le nom du
fichier ne puisse étre reconnu
si vous tentez de lire la
disquette sur un appareil dif-
férent.

L es opérations de sauvegarde et de chargement par I’ intermédiaire du mode DISK sont
les mémes que celles de sauvegarde et de chargement direct décrites ci-dessus.

JnEgy Save Sond
File | Size
12 | B32k
Sond ey BomHG 1
an
Bl Sond 1 S
[E:it]

Pour une opération de sauvegarde, spécifiez les données a sauvegarder (celan’est pas
requis s vous sauvegardez “1 All Data’), entrez au besoin un nom de fichier, et
appuyez sur [ENTER]. Si un fichier ayant le méme nom spécifié existe dg§a sur la
disquette, I’ affichage “ Delete Old Data?’ apparaitra. Répondez a cet affichage al’aide
de latouche [+1/YES] pour continuer avec I’ opération de sauvegarde, ou al’aide de la
touche [-1/NO] pour annuler I’ opération.

Un graphe a barres “ Executing” apparaitra pour indiquer la progression de |’ opéra-
tion de sauvegarde. “Completed” apparaitra briévement lorsque I’ opération est termi-

nee.

dNEEy Load Sond Eils TSize
S 1 BEZE

B3 SONG 3 Sond
HZ shsdohksb

EE:it]

Pour une opération de chargement, sélectionnez le fichier a charger, la destination
(morceau, style, ou numéro de phrase —non requis si vous chargez “1 All Datd’) et
appuyez sur [ENTER]. Si des données précédentes existent dans la destination spéci-
fiée, I'affichage “Delete Old Data?’ apparaitra.

Qe |oad Sond File [ Size

a1 - 12K
& Delete 0Old Data? cYes-Nol
El ﬁ elale a3 =S }

ﬁ_

[E=it]

Répondez a cet affichage a I’ aide de la touche [+1/YES] pour continuer avec |’ opéra-
tion de sauvegarde, ou al’ aide de latouche [-1/NO] pour annuler I’ opération.

Un graphe a barres “Executing” apparaitra pour indiquer la progression de I’ opéra-
tion de chargement. “Completed” apparaitra brievement lorsque I’ opération est termi-

nee.
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m Delete

” La  languette de

APl protection contre
WSl |'acriture doit étre dans
la position d’écriture pour que
vous puissiez effectuer une opé-
ration d’effacement. Si ce n’est
pas le cas, le message d’erreur
“Write Protected!” apparaitra
lorsque vous essayez d’effectuer
I'opération d’effacement.

B Rename

” La languette  de
APl protection contre
WV |écriture doit étre dans

la position d’écriture pour que
vous puissiez effectuer |'opéra-
tion visant a donner un nouveau
nom (rename). Si ce n’est pas le
cas, le message d’erreur “Write
Protected!” apparaitra lorsque
vous essayez d’effectuer |'opéra-
tion rename.

6 e Les fichiers peuvent
, avoir un nom de 8 ca
D ractéres maximum.

e Les extensions de nom de fi-
chier (3 caracteres apres le
point a la fin du nom de fi-
chier) sont incluses sur les fi-
chiers de morceaux ESEQ et
SMF.

Opérations disquette

Cette opération efface complétement le fichier spécifié de la disquette actuelle.

JnEp Ielete Sond

File | Size
S 1 BAZE,

B3 SONG 3 Delete

.

[E=t]

Pour effacer un fichier, déplacez le curseur pour mettre en évidence le fichier que vous
souhaitez effacer (vous pouvez également utiliser le cadran de données pour sélection-
ner des fichiers, ou entrer directement le numéro du fichier aI’aide du pavé numéri-
que) puis appuyez sur [ENTER]. Répondez a I’ affichage “Delete Old Data?’ al’aide
de latouche [+1/YES] pour continuer avec |’ opération ou sur la touche [-1/NO] pour
annuler |’ opération. “Completed” apparaitra briévement lorsque I’ opération est termi-
née.

Lafonction Rename permet de changer directement le nom d’ un fichier sur disquette.

sy Fename Sond

File | Size
o | HAZE

B3 SOMG 3 FEerame

Sond
i (SDHG 1

[Exit]

L—Liste de fichiers LZone du nouveau nom

Pour renommer un fichier, déplacez d’ abord le curseur sur laliste de fichier et mettez
en évidence le fichier que vous souhaitez renommer (vous pouvez également utiliser le
cadran de données pour sélectionner des fichiers, ou entrer directement le numéro du
fichier al’aide du pavé numérique), puis déplacez le curseur sur la zone du nouveau
nom et entrer le nouveau nom de fichier (I’ entrée du nom s effectue par I'intermédiaire
du micro-clavier de la méme maniére que pour I’ opération “Song Name”, page 54).
Une fois que le fichier a été sélectionné et le nouveau nom entré, appuyez sur
[ENTER]. “Completed” apparaitra brievement lorsque I’ opération est terminée.
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®H Format

L’opération de forma-
tage efface toutes les
W= données de la dis-
quette!

” La  languette de
PPl protection contre
Wl |'écriture doit étre dans

la position d’écriture pour que
vous puissiez effectuer une opé-
ration de formatage. Si ce n’est
pas le cas, le message d’erreur
“Write Protected!” apparaitra
lorsque vous essayez d’effectuer
I’opération de formatage.

Opérations disquette

Cette opération formate de nouvelles disquettes 2DD de 3,5 pouces pour étre utilisées
avec le QY 300. Elle peut servir aformater des disquettes utilisées précédemment avec
d’ autres équipements pour qu’ elles puissent étre employées avec le QY 300. L’ opéra-
tion de formatage est également un excellent moyen pour effacer toutes les données
d’ une disquette que vous ne souhaitez plus conserver.

Format

LSawe Il Load JlDelete ]| Rename SNAK E-it]

Sélectionnez I’ opération Format, insérez la disguette a formater, et appuyez sur
[ENTER]. Répondez al’ affichage “ Delete Old Data?” al’aide de latouche [+1/YES]
pour continuer avec I’ opération ou sur latouche [-1/NO] pour annuler I’ opération.

Un graphe a barres “ Executing” apparaitra pour indiquer la progression de |’ opéra-
tion de formatage. “Completed” apparaitra brievement lorsque I’ opération est termi-
née.
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Appendice

Guide de dépannage

Le tableau suivant donne des informations vous permettant de résoudre certains pro-
bléemes qui se présentent généralement. Le QY300 étant un dispositif complexe avec
différentes fonctions, la plupart des problemes résulte simplement de réglages

inappropriés. Avant de vous adresser a un service professionnel, consultez les consi-
gnes de dépannage ci-dessous pour Voir Si vous pouvez repérer et corriger le probléme.

Probléeme Cause possible Page
L'appareil ne se met pas sous tension. L'adaptateur d’alimentation n’est pas inséré a fond. 1
Le PA-1207 n’est pas utilisé. 1

Pas de son Le niveau du volume est trop bas. 12
Le niveau du volume de chaque piste est trop bas. 14

“Fingered Chord” est activé (réglé sur ON). 117

Les pistes sont désactivées. 13

“TG Channel” est désactivé (réglé sur OFF). 18

Les touches ne produisent pas la hauteur gor‘Coarse Tuning” n’est pas réglé sur 0. 16
recte. “Fine Tuning” n'est pas réglé sur 0. 16
[OCT DOWN] ou [OCT UP] a été réglé. 7

Le son est saccadé et interrompu. La polyphonie maximale du QY300 (nombre maximal de notes gou- —

vant étre jouées en méme temps) est dépassée.

La touche PLAY ne fait pas démarrer la Le morceau, le motif ou la phrase sélectionnés ne contiennent pas2f; 75,78
restitution. données.

“MIDI Sync” est réglé sur “external’”. 115
L'armature de temps ne peut pas étre réglée. Le morceau ou la phrase contiennent déja des données. 24,79
La longueur de phrase ne peut étre modifiég. La phrase contient déja des données. 79
La restitution du morceau s'arréte a mi-che- Un repere de fin a été placé a un endroit dans la piste de motif. 70
min. La section contient le réglage “Ending”. 70
Les changements d’accords dans une mesurke paramétre “retrigger” de la phrase est réglé sur Off. 80

ne produisent pas de son nouveau.

Le rythme et le timing lors de la restitution Les réglages d’effets de restitution (“Playback Effects”) ont été effec- 18
sont différents de ceux obtenus lors de I'enfe-tués.
gistrement.

La fonction “Fingered Chord” ne peut s'utiliy “Fingered Chord” est réglé sur Off. 117
ser.

“Fingered Chord” n’est pas réglé correctement. 117

Le curseur est situé au niveau d’'un numéro de style, d'une segtiong, 57
d’une tonique ou d'un type d'accord.
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Messages d’erreur

Moniteur

lllegal Input Vous avez tenté d’entrer des données incorrectes.

Preset Phrase Vous avez tenté de modifier les données d’'une phrase préprogrammeée.

No Data Le travail ne peut étre exécuté car les données nécessaires n'ont pas été fournies.
MIDI

MIDI Data Error

Réception de mauvaises données MIDI ; le cable est peut-étre défectueux.

Checksum Error

Erreur lors de la réception de données de masse (checksum incorrect).

existantes.

Buffer Full La mémoire tampon de MIDI était saturée. L'intégralité du contenu a été effacé.
Now Running Réception de données de masse impossible pendant la restitution d’'une séquence.
Data Exists Réception de données de masse impossible pour un morceau qui possede déja des gonnées.
Bulk Ignored Les données de masse ont été transmises alors que le systéme n’était pas en modg de début
de morceau.
Les QY10 et 20 ne peuvent recevoir que les données d'un seul morceau. Le type des
données de masse est incorrect.
Disquette
No Disk Pas de disquette dans le lecteur.
lllegal Format La disquette n’a pas le format MS-DOS.
Bad Disk La disquette est endommagée. Les données ne peuvent étre lues.
File Not Found Impossible de trouver les fichiers spécifiés.
Write Protected Sauvegarde impossible : I'ergot de protection empéche I'écriture.
Disk Full Sauvegarde de données supplémentaires impossible : disquette (712 k) ou répertoirg (112 k)
sont remplis.
llegal File Le QY300 ne peut lire ce type de fichier. (QY300 n'accepte que des fichiers SMF et HSEQ.)
Can't Change File Name Vous avez tenté de modifier un nom de fichier existant.
Systeme
Memory Full La mémoire du séquenceur est remplie. Impossible d’enregistrer des données supplémentai-
res. Les travaux ne peuvent étre effectués.
Battery Low La pile de la mémoire de sauvegarde est presque épuisée. La mémoire ne peut étre gI;arantie.
etc.
Now Working Restauration des données internes. (Ce message peut apparaitre juste apres la iise sous
tension, immédiatement apres le message de bienvenue.)
Delete Old Data? (Yes/No) Le morceau ou fichier spécifié existe déja ; charger ou sauvegarder effacera les ¢lonnées

Can't Undo. OK? (Yes/No)

La mémoire est trop pleine pour pouvoir défaire la derniere opération. Si vous
I'opération, celle-ci sera irréversible.

an

127



Spécifications techniques

Séquenceur

Nombre de pistes

Capacité maximale de données

Nombre de phrases présélectionnées
Modes d'enregistrement
Accords présélectionnés
Résolution de note
Polyphonie maximale
Edit (édition)
Job (opération)

Play Effect

Finger Chord

Chaine de morceaux (Song chain)
Format de fichier de séquenceur

Mode Song: 19 pistes (TR 1 TR16, Motif, Accord, Tempo)
Mode Pattern: 8 pistes (TR1 8)

Mode Phrase: 1 piste

Environ 53 000 notes

10 morceaux

100 stylesx 8 sections (800 motifs)

100 phrases utilisateur

3093 phrases

Temps réel, Pas a pas, Punch-in, Edit Insert
28 types («thru» y compris)

96 impulsions d’horloge par noire

64 notes
Song Edit, Phrase Edit
Song job: 24

Pattern job: 7
Phrase job: 15

Quantize (Quantification), Swing (oscillation), Transpose (Transposition),
Clock Shift (Décalage d’horloge), Gate Time Modify (Modification de durée de seuil),
Velocity Modify (Modification de la vélocité)

Chord Root (Tonique d’accord) , Chord Type (Type d’accord), On Bass (“On Bass”),
Original Bass (“Basse originale”)

10 morceaux
Format de séquenceur original du QY300, ESEQ, SMF

Générateur de sons

Type
Polyphonie maximale
Parties multitimbres

Voix présélectionnées

Paramétres de voix

Affichage
Mémoire externe
Connecteurs

Alimentation
Dimensions (L %P x H)

Poids

AWM (Mémoire d’Onde Avancée)

28 notes

Mode Song: 24 (piste de séquencement (16) + piste de motif (8))
Mode Pattern: 8

Mode Phrase: 1 (avec affectation de voix dynamique)

128 voix normales

8 kits de percussion (Systeme GM Niveau 1)

Voice Number, Pan Pots, Volume, Reverb Type, Reverb Depth, Coarse Tuning, Fine Tuning,

Pitch Bend Range

Ecran graphique a cristaux liquides dexé240 points

Lecteur de disquette de 3,5 po (2DD)

PHONES (prise pour casque stéréo de 1/4 po, 8-150 ohm)

OUTPUT (prise pour casque de 1/4 pd) (LIMONO, R): impédance de sortie: 1 kohm
DC IN

MIDI IN, OUT

Adaptateur secteur PA-1207 fourni

343 mmx 238,2 mm x 64,7 mm

13 1/2 po (L)x 9 3/8 po (Px 2 1/2 po (H)

2,1 kg (4,6 Ibs)

* La présentation et les caractéristiques sont sujettes a modification sans préavis.
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A Create measure, OPEration SONQ ........ccecueeeiueeeariereeneeeesieeeaneeeeanes 48
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Accompagnement, ArranNgeuUr, APEICU ........eecveevureeireesieereeeeesveeas Vﬁ:rescendo, Opération SONG it 39

ACCOTAGE ... 1€urseur, touches

Accordage général, Master tUning .........cccceceveeiieeenieeeniine e 115

Accords, effacer................ D

Accords, modifier

ACCOIAS, SYNCOPES .....eeiiiiiiieiiiie ettt 7Belete measure, OPEration SONG ........ccovvereiiireeeiiiieeriee e 48

Affichage de notes, parcourir dans le mode step record .............. 3DEMONStration, reSttUtioN ..........cceeiiiiieiiiieeiee e 8

Affichage de notes et de clavier, step record ...........ccccceeeviiiinnennn. 3Désactivation des pistes, mode Pattern .........ccccovveerrvrerieeeeneeens 62

Affichage des assignations de percussion 3Bésactivation des pistes
Affichage pattern Step reCord ...........ccoevuveerieieiiiiee e BDISAUELLES BL IECTEUN ...eeiieiiiee e s
Affichage Per TracCk .........oocoiiiiiiiie i 22Donner un nouveau nom au fichier de disquette ............cc..c.u.. 124
AlIMENTALION L.eiiiiiiiiiie e 1Durée d'intervalle .........oeeeiiiiiiiie e 116
Append pattern, opération pattern ..........cccceeeeveeiieeesiiee e 88
Append phrase, opération phrase .........ccccocceeeeverenieeeieee e 100 E
ASSIgNAtioN A CANAUX .......uvviiieeiiiiiiie et 18
Assignation Fingered chord zone L1ECRO DACK ..ot
Assignations des voix 14 cran et commande de CONTaStE ............oovoveeveeeeeeereeeeeeereeeneeen
[EDIT], tOUCKE ...
B Edition, mode Change ..........cccovvieiiiiiiiee e
Edition, MOAE INSEIMT......iiiieiiieieeeeeeee e
Bass phrase chord type, chord step record ..........ccccceoiiiiieennnnne. TRdition de la piste du tEMPO ......ceeiiiiiiiieieiiieee e
Bass phrase chord type, mode pattern ...........cccocoeeeeiiiiiieneeeninnns 6Hdition de morceaux et de phrases
Beat-clock, parametre, mode €dit ........cccccveeeiiiiiiieeenie e 10&ffacer des événements, mode edit
Effacer fichier de donN@es ..........ccccviiviiiiiieiiiic e
C Effect bypass, mode pattern .........cccccveeeeeiiiieeieeiiiiee e
Effect bypass, Mode SONG .........cooviiiiiiiiiiie e
Cadran de dONNEES ............c.oveeieeeeeeeeeeeeeee e Emplacement ...
Cadran ShUE ........ccocviieecie e 7, 1&nregistrement @ MUIICANAUX ...........oviiiiiniiiiiis
Chaiin, MOGE ..ot 11&nregistrement en temps réel, accompagnement ......................... 65
Changements d’accord, step FECOI oo 7Enregistrement en temps LT R 23
Changements de motif, effacement .............c.cccoeveveveerereveenenn, 7Enregistrement pas a pas, accompagnement ..., 28
Changements de motif, Step record ............ccooveceeeeveeeeenenessnn 6BNregistrement Pas & PAs ......ccovvvviiiiieeiie e 100
Channel aftertouch event, insert edit ............c.c.ccccoeeveverererennnn. 11drnregistrement pUNCh-IN ... 26
Chargement direct, diSQUELLE ...........ccoeveveeeeieeeeeeeeeee e 12ENter, tOUCNE ... 7
Chord bass note, chord step record 7|§ntrée de notes, step =T oT0] o IR PRI 31
Chord bass note, mode pattern BErase event, OPEration SONQ .........ccoviueeeriirieriieee e s reee e 45
Chord sort, Opération LYo g o [ 4gXC|USiVe event, INSert €dit..........ooovvviviiieiee e 111
Chord step record, affichage ............ccooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeers 7Expand backing, Operation SONg...........cocevviinnniiinnnines 51
Clear pattern, opération PAtErN ............cccoeeeeeeeesesseeeenns ofextract event, OPEration SONG ...........ccoovriviiiniiiniiiininiss 46
Clear phrase, opération Phrase .........cccccevivieiiiieeniiic e 102
Clear song, OPEration SONQ .......ccoeeiueeriieiieenieesreeiee e siee e 53 F
Clear track, OPEration SONQ ........cceeouveeriereiiieeesieesneeesseeeesieee e 50
Click (MEIrONOME) ....eeeiiiie et 26FIIrES A’ NITEE ..eeieieeeiiee ettt e 116
Commande de VOIUME .........ouvueeiiiieieeeeeeeeee e Fonction, touches, Step record ..........ccceeevvieeiiiieiiiee e 32
Commande dU tEMPO .....cooiuiiiiiee it 1Eonction et [SHIFT], tOUCNES .......cocvviiiieiiiiieee e 7
Commandes linéaires (FAders) ........cccoveeriiieriiieiiee e 1B0NCtions de SEQUENCEUN, @PETGU ......vevuveeeriireeiiieeeiieeesreeesinee e vii
CONNEBCLBUIS ...t Eormater la diSQUELLE .........coiviieiiiieiiiic e 125
CONNEXIONS AUIO ...eeeiiiiiiee et eeeea e e
Control change event, insert edit
Copy event, OPEration SONQ .......ceeeeiiivirieeeiiiiiieeeeesiiieeeeesiiieeeeeean
Copy pattern, Opération PALtern ...........cccveiiveeeriiieiiiie e
Copy phrase, Opération Phrase ..........ccccceevveeeniiieniiiciee e
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G O
Gate time, parametre, mode edit........cccccvevvereiiieeeiiie e 10@pErations diISQUELLE ........ccuereiieieeiiiieeciiie e e e eeee e 119
Gate time et velociy modify, restitution ...........ccccoecvveeieiiiiiinneennn 22 OPErations PAEEIN ........eeeiiiieiiiee e e e 86
Get phrase, opération phrase .........ccccceeeeviiiiieeieiiiieec e 10DPEratioNS PAIASE ....ccccuvviieieiiiiiie et 92
OPEratioNS SONQ ..vveeuveeeiiiieeiiie ettt 34
|
A P
ICONES .o Vi
Initialize plauy effect, Opération SONG .........cccocveviiereeriieiieiieenes S52PAN POLS ...t
Initialize play effect, opération pattern .........cccccveveeeeeviieescneeenne 89Parametre de vélocité, mode edit
INSTAIALION ... Parametre Retrigger .......cooceeevveeevineeenne
Parametre TYPE ..oocoiiiiieee ettt e e
Parametres de note, step record
l Parametres du SYStEME .......ccoiviiiiiiiiiiiiie e
[JOBY, TOUCKE ...t -}Davé ”“mé”qF‘e """""""""""""""" ST
Phrase, enregistrement en temps réel ..........ccccoviiiiiiiiiiiinecns 78
Phrase, enregistrement pas @ Pas .......cccoeevveerieeeiiieeenireeneee e 81
K Phrase name, opération phrase
Keyboard track hrases, combinai_son dans le mode pattern .........ccccceeeiiiiieeennns 75
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" hrases, présélectionnNées ...........ccoccveeviiciiieeeeisiiiiee e eeiieeee s 14
Pitch bend event, inSert €dit.........cooevieveiiiiiiiieiieee e 109
M PItch DN FANGE ..o 17
Polyphonic aftertouch event, insert edit ............cccceeviieerinennnen. 110
Mark/Jump, FONCHON ... LIPLECAULIONS ..o 27
Marqueur End-of-song (marqueur de fin de morceau), Program change event, insert edit
PALErN STEP FECOIT ...eiiiiiiiiiii e

Measure/beat, parametre

71%ut phrase, opération phrase

Measure/beat/clock, affichage, step record .. 32
Mémoire, affichage ..o 33 Q
Y FToT o ed F= AV = OO 7Quantification, restitution ...
MIDI, COMMANTE ...eniiieieeee e e e reaa s 116 . S
MIDI. connexions Quantize, opération phrase
’ [ uantize, OPEration SONQ ........cooveieveiirrrrririrreeee e e e e ee e e e e eeaaes
MIDI, synchronisation..............ccceveeeiinns 115Q P g
Mise sous tension et racCordement .........ccccuvvvvveieieieeeeeieeeeeeeeeeeeeeenn 1

Mix track, opération song
Mode, touches

]

Y oo [ 1] USSR 12 RESULULON €N DOUCIE ...
Mode edit, ACHVET €t PATCOURF «....vv...reveereeeseereeseseeeeeeeseeeeseee 104Reverb ........................................................................................... 15
MO PALCH ... 76
Mode Prét a I'enregistrement .............cccooeiviiiiiiiiiiis 24§
Modify gate time, opération phrase ..........ccccccveeeeeiiiiiiieeeiiiiieeee 5
Mod|fy gate time’ Opération L0101 [ 388auvegarde AES AONNEES ...
Modify velocity, OpEration PArase .............c.cocvoeveveeeereeereereneen. g5Sauvegarde directe, disquette
M0d|fy Ve|ocity‘ opération SONQG eeiiivieeeetieeeetee e et eeete e e 37Save & load, Mode diSK .......ccvvviieiiiiiiiie e
Motif, contréle lors de I'assemblage ..........c.cccoooeeevviiiiiiee e, TTSECHONS ..
Motifs, SEleCtionner et JOUET .........ccceeiiiiiiieeiiiiiiiee e 575équenceur, touches ....................
MOLifS, StyleS €t SECHONS ........cvveieeeereeeeeeeeeeeee e seshift clock, opération phrase
Motifs préprogrammés’ Chargement de la disquette _____________________ 5§h|ft ClOCk, Opération SONQ e
Shift note, opération phrase
Shift note, OPEration SONG ........coccvvviiiiieiiiie e
N Song Name, OPEration SONQ .......ccuvveiurreeriiieiiiie e
Nom de piste, mode edit ...........oooeiiiiiiiiiiiiee e 107‘Split pattern, op’éra_tion pattern
Normalize effect, opération song tyle name, opération pattern .
Note event, iNSert edit..............ccocovevverrrrrrnenn. 108yle number & section, enregistrement pattern step ....
Note parameter, MO €dit ............vvvveeorroeeeeereesreeeeeeseesreeeeee 10§W|ng effect, restitution ..........cocceee i
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Thin out, Opération SONG ..........cccveerieeeriieeanieeenns
Time signature, enregistrement step record
TOUCNES A'OCIAVE ...t
Tranpose, opération phrase
Transpose, opération song

TranSpPOoSItioN ........ccovcvierieieiiiecenieeens

Transposition et décalage d’horloge, restitution ..............ccceenne.. 21

TYPES A'ACCOTM ..ttt 60

Types de fichier de diSQUELE ..........cceeiiiiiiiiiiiie e 122
U

Undo/redo, opération Pattern ..........ccueeveeiiiiieeeeeiiiiiee e ciiee e 86

Undo/redo, Opeération Phrase ..........cccoeeiiienieiiiienieeniie e 92

Undo/redo, OPEration SONQ .........cccveriieriiaieesireenieesieesiee e eniee e 34

ULIlIEY, MOGE ..o 115
\%

Voix, assignations et effets, mode pattern ...........cccccceeevvvieieeennnns 62

VOIX et effetS, QPEIGU .....ieii i viii
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Y amaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Y amaha mas cercana

o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha CanadaMusicLtd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.SA.
Yamaha Cor poration of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

| MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
YamahaDeMexicoS.A.DeC.V.,
Departamento deventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. |ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
YamahaMusical DoBrasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHERLATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
YamahaMusicLatin AmericaCorp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
U.SA.
Tel: 305-261-4111

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-KembleMusic (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 0908-366700

IRELAND
Danfay Limited
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY/SLOVENIA/

ROMANIA/BULGARIA
YamahaMusicAustriaGesmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THENETHERLANDS
YamahaMusic Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
YamahaMusic Benelux B.V.,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
YamahaMusiqueFrance,
Division InstrumentsElectroniqueset de Scéne
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
YamahaMusicaltaliaS.P.A.,
Combo Division
Viae Itaia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen ElectronicaMusical, SA.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
PhilippeNakasS.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha ScandinaviaAB
JA. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Y SCopenhagen Liaison Office
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer MusiclInc.
Aleksanterinkatu 11, SF 00100 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Narud YamahaAS
Dsterndalen 29, 1345 Psterds
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pall H. Palsson
P.O. Box 85, 121 Reykjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)
YamahaEuropa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Cor poration,

International M arketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
YamahaMusique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Cor por ation,
International M arketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| ASIA

HONG KONG
Tom LeeMusic Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. YamahaMusicIndonesia(Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Y amaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Cor por ation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
YamahaMusic Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. BOX 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
YamahaMusic Asia Pte,, Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
KungHsueSheTrading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, FuHsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama | Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’SREPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Cor poration,

Inter national Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
YamahaMusic AustraliaPty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Housesof N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland,
New Zedland
Tel: 9-634-0099

COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Cor poration,
Inter national Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

SY04

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445



