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SUPPLEMENTAL MARKING INFORMATION

This information on safety is provided to comply with U.S.A. laws, but should be observed by users in all countries.

YAMAHA Digital Musical Instrument Products will have cither a label similar to the graphic shown below or a molded/
stamped facsimile of the graphic on its enclosure. The cxplanation of these graphics appears on this page. Pleasc observe alt

cautions indicated.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

The exclamation point within an equilat-
eral triangle is intended to alert the users to
the presence of important operating and
maintenance (scrvicing) instructions in the

lilcrature accompanying the preduct.

The lightning flash with arrowhcad symbol
within an equilatcral triangle is intended to
alert the user of the presence of uninsu-
lated “dangerous voltage” within the prod-
uct's enclosure that may be of sulficient
magnitude to constitute a risk of electric

shock to persons.

FCC INFORMATION (USA)

While the following statements are provided 1o comply with FCC Regu'a-
tions in the United States, the corrective measures listed below are appli-
cable worldwide,

This series of YAMAHA professional music equipment uses frequencies
that appear in the radio frequency range and if installed in the immediate
proximity of some types of audio or video devices (within three meters),
interference may occur. This series of YAMAHA professional music equip-
ment ha. been type tested and found to comply with the specifications set
for a class B computing device in accordance with those specifications
listed in subpart J of part 15 of the FCC rules. These rules are designed to
provide a reasonable measure of protection against such interference.
However, this does not guarantee that interference will not occur. If your
professional music equipment should be suspected of causing Interference
with other electronic devices, verification can be made by turning your pro-
fessional music equipment off and on. If the interference continues when
your equipment is eff, the equipment is not the source of interference. If
your equipment does appear to be the source of the interlerence, you
should try to correct the situation by using one or more of the following
measures:

Relocate either the equipment or the electronic device that is being af-
fected by the interterence. Utilize power outlets for the professional music
equipment and the device being affected that are on different branch (cir-
cuit breaker or fuse) circuits, or install AC line filters.

In the case of radio or TV Interference, relocate the antenna or, if the an-
tenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to a co-axial type
cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact your autherized YAMAHA professienal products dealer for sugges-
tiens and/or corrective measures.

If you cannot locate a franchised YAMAHA professional products dealer in
your general area contact the Electronic Service Division, YAMAHA Corpo-
ration of America, 6600 Qrangetherpe Ave., Buena Park, CA 90620, U.S.A.

" if for any reason, you should need additicnal infermatian relating to radio

or TV interference, you may find a booklet prepared by the Federal Com-
munications Commission helpful:

“How to identify and Resclve Radio — TV Interference Problems”. This
booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Washington
D.C. 20402 - Stock No. 004-000-00345-4.

o

IMPORTANT NOTICE FOR
THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lcad are
coloured in accordance with the following code:

BLUE NEUTRAL

BROWN LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of
this apparatus may not correspond with the
coloured markings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

™

)

* This applies enly to products distributed by YAMAHA-KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

/

h

CANADA

THIS APPARATUS COMPLIES WITH THE "CLASS B" LIMITS
FOR RADIC NOISE EMISSIONS SET OUT IN RADIO INTERFER-
ENCE REGULATIONS.

CET APPAREIL EST CONFORME AUX NORMES "CLASS B,
POUR BRUITS RADICELECTRIQUES. TEL QUE SPECIFIE DANS
LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RABIOELECTRIQUE,

N

vy

This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF

AMERICA.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CANADA

MUSIC LTD.
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Générateur de son TGSS

Manuel d’utilisation




Félicitations!

Votre générateur de son TGS5 représente le nec plus ultra de la technologie de
génération de son numérique. En plus de ses sons supéricurs, le TGS5 ravive les arts du
contréle musical et de la créativité grice A une architecture de voix offrant de nombreuses
possibilités de superposition d’échantillons ¢t de variations dynamiques de timbres pro-
grammables. Avec le TG5S, les “ondes™ échantillonnées individuellement constituent des
blocs que vous disposez et traitez par l'intermédiaire d’un systéme sophistiqué de filtres
dynamiques pour créer un son convenant parfaitement & votre musique. Le TGS55 met
également a votre disposition des générateurs d’enveloppe de hauteur, des générateurs
d’enveloppe d’amplitude, un jeu de 34 effets programmables plus une quantité d’autres
moyens de sculpter votre son.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
S

® Tecchnologie de 1a seconde génération AWM?2 (Advanced Wave Memory) 16 bits fournissant un son supérieur.

® Architecture de voix 4 1, 2 ou 4 éléments modulables et générateurs d’enveloppe complexes offrant de nombreuses
possibilités de superposition d’échantillons.

Sysieme de filtrage dynamique sophistiqué offrant des possibilités de variation de timbre en temps réel pratiquement
illimitées.

74 échantillons de forme d'onde en ROM.

64 voix présélectionnées en ROM.

Mémoire RAM interne de 64 voix.

Forme d’onde externe et fentes pour cartes de voix.

Possibilités multi-timbres avec 16 emplacements de mémoire pour des configurations multi-timbres.

Voix de percussions permettant d’assigner 61 sons de percussions et autres formes d’onde aux différentes touches du
clavicr,

Fonction de commutation de vélocité pour une puissance d’expression accrue.
Fonctions d’édition de voix sophistiquées.

34 cffcts numériques programmables de haute qualité incorporés.

Sortie stéréo positionnable.
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Générateur de son TG55
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PRECAUTIONS (VEUILLEZ LIRE CECI AVANT DE COMMENCER)
R SR e e s S e

1. Evitez la chaleur excessive, I’humidité, la poussiére et les vibrations

Evitez de placer cet appareil dans des endroits ou il risque d’étre exposé a dcs
températures élevées ou 4 une humidité excessive — comme & proximité des appareils
de chauffage, ctc. Evitez également les endroits soumis & 1’accumulation de poussiéres
ou 4 des vibrations susceptibles d’occasionner des problémes mécaniques.

2. Evitez les chocs

Les chocs violents peuvent entrainer des dommages. Manipulez 1’appareil avec
précaution.

3. N’ouvrez pas le coffret et n’essayez pas de réparer ou modifier.

Cet appareil ne contient aucune piéce que 1’utilisateur soit en mesure de réviser
lui-méme. Veuillez vous adresser & un centre de service YAMAHA qualifié. Lc fait
d’ouvrir le boitier et/ou modifier les circuits internes annule antomatiquement la
garantic.

4. Assurez-vous que le courant est coupé avant de faire ou défaire des connexions.

Metiez toujours ’appareil hors tension avant de connecter ou déconnecter des
cables.

5. Manipulez les cibles avec précautions

Lorsque vous branchez ou débranchez un céble, tencz-le toujours par la fiche. Ne
tirez pas sur le cordon.

6. Nettoyez le coffre avec un chiffon doux et sec

N’utilisez jamais de solvants tels que de la benzéne ou du diluant pour nettoyer
I’appareil. Contentez-vous de ’essuyer avee un chiffon doux et sec.

7. Utilisez toujours un courant d’alimentation correct

Les caractéristiques électriques requises pour le TGS5S sont clairement indiqués
sur la panneau arriére. Assurez-vous que la tension spécifide corresponde bien a celle
utilisée dans votre région avant d’utiliser 1’appareil.

8. Interférences électriques

Parce qu’il contient des circuits numériques, le TGS5 peut &tre la cause d’in-
terférences et de parasites s’il est placé trop prés d'un téléviseur, d’un poste de radio
ou d’un appareil similaire. $i vous rencontrez ce probléme, écartez un peu le TGS5 de
I’appareil affecté.

9. Conservation de mémoire

Le TGSS contient une pile de longue durée qui maintient le contenu de la mémoire
RAM interne, méme lorsque 1'alimentation est coupée. Cette pile a une durée de vie
d’environ 5 ans. Lorsque la tension de la pile tombe & un nivean trop bas pour
maintenir le contenu de la mémoire, le message suivant apparait sur 1’écran d’al-
fichage du TG535, a Ia mise sous tension:

Si ce message apparait, faites remplacer la pile dans un centre de service
YAMAHA qualifié. N°'ESSAYEZ PAS DE REMPLACER VOUS-MEME CETTE

H PILE.
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COMMENT UTILISER CE MANUEL
e e =

Que trouve-t-on dans
la section
APPRENTISSAGE ?

Que trouve-t-on dans la
- section REFERENCE

Ce manuel d’utilisation est divisé en deux sections principales: APPRENTIS-
SAGE ¢t REFERENCE,

La section APPRENTISSAGE est divisée en quatre legons séparées convrant
I’ensemble des procédures dont vous avez besoin pour utiliser le TG55

1. INSTALLATION ET REGLAGE DU SYSTEME ([Page 9]
Connexions et réglage des canaux MIDI

2. SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX [Page 11]
Explique comment sélectionner et jouer les voix & partir des banques de
voix PRESET, INTERNAL ¢t CARD.

3. LE MODE MULTI PLAY [Page 17]
Explique comment créer des configurations multi-timbres pour utilisation
avec un séguenceur externe.

4. EDITER LES VOIX [Page 25]
Donne les informations essentielles dont vous avez besoin concernant le
systéme de génération de son AWM?2 afin d’éditer les voix rapidement et
efficacement ainsi que les procédures générales pour éditer et créer de
nouvelles voix.

Nous vous recommandons de suivre pas a pas les legons de ]a section APPREN-
TISSAGE et d’essayer les opérations décrites sur le TGS5. Aprés avoir ainsi cou-
vert I’ensemble de la section APPRENTISSAGE, vous devriez étre suffisamment
familiarisé avec le TGS5 ¢t ne devricz consulter la section REFERENCE que de
manigre occasionnelle, pour obtenir des renseignements spécifiques.

La section REFERENCE est la section technique de ce manuel, décrivant de
maniére détaillée chacune des nombreuses fonctions du TGSS. La section REFER-
ENCE est divisée en quatre sous-sections décrivant chacune les fonctions des
différents mode du TGS5S.

1. MODE VOICE EDIT [Page 40]
2. MODE DRUM EDIT [Page 80]
3. MODE MULTI EDIT [Page 92]
4, MODE UTILITY [Page 104]

Lorsque vous vous serez complédtement familiarisé avec le fonctionnement du
TGS5 en parcourant la section APPRENTISSAGE, vous ne devrez consulter la
section REFERENCE que de maniére ponctuelle, pour obtenir des détails sur les
fonctions que vous n’avez jamais utilisées précédemment ou pour vous rafraichir la
mémoire au sujet de fonctions que vous n’utilisez pas trds souvent.

Chaque sous-section de la section REFERENCE posséde sa propre table des
matieres afin de vous permettre de localiser aisément et rapidement une fonction
spécifique. Les fonctions et références peuvent également &tre aisément trouvées
grice a 'INDEX se trouvant & la fin du manuel.
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LES COMMANDES ET CONNECTEURS

B PANNEAU AVANT
1 1 T l T I T T
D T i —— _t ,‘ I AL : OATA O
{? B B ——— |O
l”f FTEJ\ <z J{ > J ENTER lﬂm J A
Q _ I 1 + T — WAVEFORM PHONES MasTER

@ Interrupteur [POWER] Appuyez pour mettre 1’appareil sous ou hors tension.

@ Touche [VOICE] et voyant Sélectionne le mode VOICE PLAY normal, dans lequel n’importe laquelle des
voix pré-sélectionnées, internes ou sur carte du TG55 peut étre jouée via un clavier ou
autre contréleur MIDI branché a la prise MIDI IN du panneau arriére.

© Touche [MULTI] et voyant Sélectionne le mode MULTI PLAY, dans lequel jusqu’a 16 voix peuvent &ire
contrdlées sur 16 canaux MIDI différents via un séquenceur MIDI externe.

O Touche [DEMO] Déclenche la reproduction des morceaux de démonstration incorporés — pour
avoir une idée des possibilités du TGS5S5.

® Touche [UTILITY] Donne accés aux fonctions utilitaires y compris les paramétres MIDI, ’accordage
maitre, la transposition, la sélection d’une courbe de vélocité globale, la commutation
d’effet on/off, le formatage d’une carte de mémoire ct les opérations de sauvegarde et
de chargement.

@ Ecran d’affichage 2 cristaux Ce panneau d’affichage a cristaux liquides éclairé de 2 lignes de 16 caractéres

liquides. indique le nom de la voix ou de la configuration MULTI PLAY sélectionnée en mode
VOICE ou MULTI PLAY, ainsi que les noms des fonctions et paramé&tres en mode
UTILITY ou EDIT.
@ Touche [EDIT/COMPARE] Active le mode VOICE EDIT lorsqu’une voix entre 1 et 62 est sélectionnée et le
et voyant mode DRUM EDIT lorsque le numéro de voix 63 ou 64 est sélectionné ou le mode
MULTI PLAY EDIT si le mode MULTI PLAY est sélectionné. Active également la
fonction COMPARE dans 1’un des modes d’édition, pour permettre une comparaison
rapide entre les voix ou configurations MULTI PLAY originales et éditées.
© Touche [STORE/COPY] Sert 3 mémoriser les données éditées dans un emplacement de mémoire interne ou

Touches [PAGE -] et
[PAGE +]

sur carte. Sélectionne également plusieurs fonctions pratiques de copie de données
dans les mode d’édition du TG5S.

Ces touches sont utilisées essentiellement pour sélectionner les différents écrans
d’affichage dans les modes d’édition VOICE, MULTI PLAY et DRUM du TGSS ainsi
qu’en mode UTILITY.
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® 8

Touches du curseur <) et >

Touches [-1/NO] et [+1/YES]

Commande [DATA ENTRY]

Touches [ENTER] et [EXIT]

Touche [SELECT]

Touche [MEMORY]

Fentes pour cartes DATA et
WAVE

Prise PHONES

Commande MASTER
YOLUME

Déplace le curseur dc I'écran dc paramétre en paramétre dans de nombreuses
fonctions d’édition du TGSS.

Sélectionnent les voix et configurations MULTI PLAY et sont également utilisées
pour éditer les valeurs des paramétres dans les différents modes d’édition du TG5S.
Ces touches peuvent &tre soit pressées brigvement pour un changement pas a pas dans
la direction spécifiée ou maintenues pour un défilement continu. Ces touches sont
également utilisées pour répondre a la demande de confirmation “Sure?” lors de la
sauvegarde ou initialisation de données.

La commande [DATA ENTRY] offre le moyen le plus rapide de sélectionner une
valeur ou un élément dans une plage importante lors de 1’édition. Elle peut également
s’utiliser pour sélectionner les voix en mode VOICE PLAY lorsque la touche [EN-
TER] est maintenue enfoncée.

La touche [ENTER] permet d’accéder aux sous-répertoires de fonctions pendant
1’édition, I’initialisation ou la sauvegarde des données, les opérations d’initialisation,
le lancement de la reproduction des morceaux de démonstration, etc. La touche [EXIT]
vous permet de sortir immédiatement des sous-répertoires de fonctions d’édition, de
sortir des modes d’édition ou du mode UTILITY, d’arréter la reproduction des
morceaux de démonstration, etc.

Permet de sélectionner les éléments de voix et les filtres pendant 1’édition de voix.

Sélectionne la banque de données — présélectionnées, internes ou sur carte — de
laquelle les voix et configurations MULTI PLAY seront sélectionnées,

La fente pour cartes DATA accepte des cartes de mémoire Yamaha MCD64 ou
MCD32 pour la mémorisation et la récupération de données de voix, de configuration
MULTI PLAY et du systéme du TGSS.

La fente pour cartes WAVE acccpte des cartes d’onde pré-sélectionnées — ¢’est-
a-dire des cartes contenant des données d’onde échantillonnées pour utilisation avec e
TGSS.

Accepte un casque stéréo standard (prise “jack” de 1/4") pour écouter le son du
TGS55 au casque sans systeme d’amplification externe.

Ajuste le volume du son délivré par les prises OUTPUT du panneau arriére et la
prise PHONES du panneau avant,



B PANNEAU ARRIERE

B @

-

&

e
o

&)

T THE UMITE FOR A CLAS 8 COMPUTING. WAHNINGN“MM(OF
PURSUAKT TO SUBMAT J CF PRAT 18 OF POC FIAES.

® Connecteurs MIDI IN, OUT

et THR

@ Prises INDIVIDUAL OUT-

|38

U

PUT 1 et 2

@ Prises OUTPUT R et L/

MONO

®

B sa@“ |

i

Le connecteur MIDI IN regoit les données d’un clavier, séquenceur ou autre
contrdleur MIDI qui est réglé pour contréler le TGS55. Le connecteur MIDI THRU
retransmet simplement les données regues par le connecteur MIDI IN, pour permettre
la connexion en chaine d’appareils MIDI. Le connecteur MIDI QUT transmet en blocs
les données du TG55 lorsque 1'une des fonctions de transfert en bloc MIDI est activée.

Celles-ci sont idéalement utilisées comme “sorties supplémentaires” pour les
configurations MULTI PLAY dans lesquelles chaque voix peut étre individuellement
assignée aux sorties stéréo normales décrites ci-desous ou aux deux sorties INDIVID-
UAL OUTPUT. Les voix d’une configuration MULTI PLAY peuvent donc étre répar-
ties entre quatre sorties et envoyées individuellement & une console de mixage.

Celles-ci sont les sorties stéréo principales du TGS55. Si une fiche est insérée dans
la prise L/MONO seulement, les signaux de la voix gauche et droite sont combinés et
délivrés via cette prise (pour connexion a un systéme d’amplification mono).


Unknown
 

Unknown
 


APPRENTISSAGE
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APPRENTISSAGE
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N APPRENTISSAGE

1. INSTALLATION ET REGLAGES

Connexions En supposant que vous utilisicz un clavier MIDI ou contréleur similaire pour
contrdler Ic TGSS, votre systéme devrait &tre installé comme illustré ci-dessous.

ATTENTION!!: Assurez-vous que le TG35 et votre sysiéme d’amplification soient
hors tension avant d’effectuer lcs connexions.

TG55

MDI INDIVIDUAL QUTPUT QUTPUT
THRU  OUT IN LAMONG

® O e O O O O

Connectez unique-
maent L/MONO  si
vous n‘avez qu'un

MIDI QUT du cla- systéeme d'amplifica-
vier ou autre con- tion MONO.
tréleur

—— =
~ — |~
e

d'amplification stéréo

Utilisez seulement du cable MIDI de haute qualité, d’une longueur ne dépassant
pas 15 métres pour connecter votre clavier ou contrbleur 4 la prise MIDI IN du TGS5.

Procédure de mise sous 1. Assurez-vous que le volume soit coupé sur votre systéme d’amplification avant de
tension mettre sous tension,

2. Mettez le clavier MIDI ou contrdlcur sous tension,
3. Mettez le TG535 sous lension.

4, Metiez le systeme d’amplification sous tension,
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Réglage de canal MIDI

Les morceaux de
déemonstration

10

Selon la configuration du systéme et le clavier ou contrdleur que vous utilisez, il
se peut que vous deviez faire correspondre le canal de réception MIDI du TG55 a celui
de votre clavier/contrdleur pour que le systéme fonctionne correctement. Si vous ne
connaissez pas le canal de transmission sur lequel votre clavier/contrdleur est réglé,
consultez son manuel d’utilisation.

Le TGS55 peut &tre réglé pour recevoir n’importe lequel des 16 canaux MIDI
disponibles ou en mode “omni”, ce qui signifie qu’il acceptera les données sur n’im-
porte quel canal. Si les seules composants MIDI de votre systéme sont un clavier/
contrbleur et le TGS3, il est probablement plus simple de régler le TGSS sur le mode
omni de telle sorte que le canal sur lequel le clavier/contréleur transmet importe peu.
Si d’autres appareils MIDI recevant ou transmettant sur des canaux spécifiques sont
présents, alors le TG55 devra &tre réglé pour recevoir sur le canal approprié.

1. Appuyez sur la touche [UTILITY].

2. Appuyez sur la touche [PAGE +] ou [PAGE -] quelques fois jusqu'a ce que
I’affichage suivant apparaisse:

1
———
S

S T
-

n
i1

HEE I =

il

LT
|—l'-a
=

ek

Si vous ne parvenez pas a localiser I’affichage ci-dessus aprés avoir appuyé
sur la touche [UTILITY], appuyez sur la touche [EXIT] et répétez 1’étape 2.

3. Appuyez sur [ENTER].

4. Appuyez sur la touche [PAGE +] ou [PAGE -] quelques fois jusqu’a ce que
I’affichage suivant apparaisse:

{section “REFERENCE”, page 108)

5. Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
sélectionner un canal entre 1 et 16 ou le mode “omni”.

6. Appuyez sur la touche [VOICE] pour revenir au mode VOICE PLAY.

Le TGS55 contient plusieurs morceaux dc démonstration qui vous pourriez écouter
aprés avoir installé votre systéme. Faites unc pause et écoutez.

1. Appuyez sur la touche [DEMO].

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour commencer la reproduction des morcegux
de démonstration.

3. Appuyez sur la touche [EXIT] lorsque vous voulez arréter la reproduction du
morceau.
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B APPRENTISSAGE

2. SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX

Les banques de voix
PRESET, INTERNAL et
CARD

Voici une vue globale du systtéme du TGS5S5:

CLAVIER OU AUTRE
CONTROI.LEUR MIDI

MIDLIN

BANQUE DE "
VOIX SUR VOIX A 1, 20U 4 ELEMENTS TGSS

CARTE

BANQUE DE
VOIX PRE- fetef  PANNING oo EFFETS

SELECTIONNEES ELEMENT 1

BANQUE DE
VOIX INTERNES
1,20R 4

SORTIE STEREC

Veuillez remarquer que les voix jouées par le TGSS peuvent provenir de trois
sources différentes: la banque de voix PRESET, la banque de voix INTERNAL ou une
banque de voix CARD.

PRESET
La banque de voix PRESET contient 64 voix pré-programmées en ROM (Read
Only Memory) qui nie peuvent &tre effacées ou modifiées de quelque maniere
que ce soit. La banque de voix PRESET est représentée sur [’affichage par la
lettre “P”.

INTERNAL
La banque de voix INTERNAL est une zone de mémoire RAM dans laquelle
vous pouvez mémoriser jusqu’a 64 voix que vous créez ou chargez a partir
d’une carte de mémoire externe. La banque de voix INTERNAL est re-
présentée sur I’affichage par la lettre “I”.

CARD

La banque de mémoirc CARD est une carte de mémoire MCD64 ou MCD32
YAMAHA (ou carte de voix pré-programmées) insérée dans la fente pour
cartes DATA du TGS53, située sur le panneau avant. Les cartes de mémoire
sont utiles pour le stockage et fe transport de voix que vous ou d’autres avez
crédes. Vous pouvez également stocker des jeux de voix similaires sur des
cartes de mémoire différentes. Une carte de mémoire MCD32 permet le stock-
age de jusqu’d 64 voix. Une carte de mémoire MCD64 contient deux banques
de 64 voix chacune, soit 128 voix par carte. La bangue de voix CARD est
représentée sur ’affichage par 1a lettre “C” (la seconde banque des carte
MCD64 est représentée par un ‘D7 inversé).

T
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N'importe quclic voix dans n’importe laquelle de ces banques de voix peut Ere
sélectionnée et jouée lorsque le TGSS se trouve en mode VOICE PLAY,

@ LISTE DES VOIX PRESELECTIONNEES

No. EL*{ Name No. EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 VCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 FolkGuitar 50 2 Metal Reed
i 2 GX Dream 29 2 12 String 51 4 Modomatic
3 2 GrooveKing 30 2 MuteGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael
i1 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 35 2 VCO Bass 57 4 Amazon
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 SatinGlass
15 1 DX E.Piano 37 1 ChamberStr 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 41 2 Takerimba 63 (61) Drum Set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 (61) Drum Set 2
21 1 Trumpet 43 2 DigiBell
22 4 Stab Brass 44 2 Oriental

* EL= Nombre d’éléments, voir page 25

No. Name Comments

POl Piano Piano acoustiquc orthodoxe

PQ2  Voyager Chocur avee “***” Jouc des accords longs

P03 Pro55Brass Pad de cuivre analogique gras

P04 Elektrodes Piano électrique doux

P05  Zaratustra Grand orchestre. Volume des cuivres sur MW

P06 DawnChorus Chocur avee soulTle. MW atténue ie souffle

P07 GX Drcam Une voix “punch” qui rappelle le GX1 YAMAHA

P08 GrooveKing Voix synthétique funky classique, résonnante

P09 DistGuilar Guilar lourde. Atténuation lente a feedback

P10 ZcnAirBell Combinaison de gong ct de cloche

P11  FullString Scction de cordes, petite quand on joue léger ct grande
quand on jouc fort.

P12 JazzMan Trompctic ¢l basse partagées sur le clavier. MW fait ap-
paraitre les cors.

P13 ClassPiano Grand piano classique.

P14 RockPiano Piuno épais. Parfail pour les accords,

P15 DXE.Piano Piano électronique.

P16 Hard EP Piano électrique avec atlagque abrupie ¢t tonalité dure.

P17 Cry Clav Claves “wah™ avee atlaque résonnante.

P18  Funky Clav Claves funky, épais.

P19 Deep Organ Orguces rock.

P20 Warm Organ Orguc riche ot plein avec ¢ffet “Leslie”.

P21 Trumpcat Trompetic solo.

P22  Stab Brass Section de cuivres pop, Lénus

P23 Big Band Grande section de cors 4 'unisson. Jouc par octaves, MW

atténue la trompette solo.
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No. Name Comments

P24  Orch Brass Grande scction de cuivres classiques avec panning.

P25 SynthBrass Puissant pad dc cuivres synthétisés.

P26 Flute Lc souffle est trés marqué lorsque 1’on joue fort.

P27 Saxophone Saxo solo avec beaucoup de présence

P28 FolkGuitar Guitare ok acoustique avec cordes d’acicr.

P29 12 String Guitare 12 cordcs

P30 MuteGuitar Guitare &lectrique étouffée.

P31 SingleCoil Capteur de guitare ¢lectrigue A un seul micro.

P32 Pick Bass Bassc pincée avec “punch”.

P33 Thumb Bass Touer fort pour un son de basse pincée.

P34 SynBadBass Bassc synthétisée funky.

P35 VCO Bass Basse analogique épaisse.

P36 Violin Violon solo avec Vibrato sur aftertouch

P37 ChamberStr Pctite section de vielons.

P38 VCF String Cordcs synthétisées analogiques. Brillance sur MW,

P39 Nova Quire Chocur avec une attaque unique.

P40  Vibraphone Vibraphone traditionnel avec trémolo sur MW.

P41 Takerimba Marimba en bambou. Brillance sur MW,

P42 Glocken Carillon. Brillance sur MW.

P43 DigiBell Cloche synthétisée, spacieuse.

P44  Oriental Orchestre oriental. Toucher léger pour section de cordes
uniquement.

P45 VCO Lead Voix solo en dents de scic, analogique.

P46  Spirit VCF Voix de synthétisecur analogique avec mouvement de filtre
ample et lent.

P47 OZ Lead Son de synthétiscur doux.

P48 Get Lucky Son épais de synthétiseur a onde carrée avec désaccordage
sur Mw,

P49 Gamma Band Enscmble de percussions oriental, MW atténue les percus-
sions métalliques et cloches.

P50 Metal Reed Harmonica ou accordéon avec pitch bend par aftertouch.

P51 Modomatic Chocur avec mouvement de filtre ample.

P52 DataStream Idéal avec des nolcs longues.

P53  Mystichoir Jouer de longs accords pour des notes décalées.

P54 St.Michael Choeur avec cloches au reldchement.

P55  Scatter Voix pour les notes en staccato et son de synthé filtré pour
les timbres longs.

P56 Triton 1déal avec de longs accords.

P57 Amazon Large plage de toucher,

P58 SatinGlass Voix synthéiisée spacieuse, métallique.

P59 BrassChime Cuivres filtrés avec carillon.

P60 Piano Mist Cloche piano. MW transforme le son en voix filtrée stac-
cato.

P61 Xanadu Flite solo multi-timbres.

P62 WdBass Duo Basse et piano.

P63 Drum Sct 1 Jeu de percussions comprenant des sons de basse et des
effets.

P64 Drum Set 2 Jeu de percussions comprenant des sons de basse et des

effets.
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Sélectionner le mode
VOICE PLAY, une ban-
que de voix, une voix

14

1.

Si le mode VOICE PLAY n’est pas déja sélectionné, — dans ce cas, le voyant 2
LED de la touche [VOICE] est allumé ¢t “VOICE PLAY™ ¢st affiché dans le haut
de I’écran —, appuyez sur la touche [VOICE] pour le sélectionner.

La touche [MEMORY] est utilisée pour sélectionner la banque de voix souhaitée.
S1 aucune carte de mémoire n’est insérée dans la fente DATA, la touche [MEM-
ORY] sélectionne alternativement les banques de voix PRESET et INTERNAL —
ce qui est indiqué par la premiére lettre du nombre de voix sur la ligne inférieure
de I’écran.

Si une carte de mémoire qui contient des données de voix est insérée dans la
fente CARD, la banque de voix de la carte (ou les banques dans le cas d’une
MCD64) sera également sélectionnée en séquence par la touche [MEMORYT.



Unknown
 

Unknown
 


Sélectionner les voix a

partir du clavier/con-
tréleur

M APPRENTISSAGE

Utilisez les touches [-1/NO] et [+ 1/YES] pour sélectionner la voix souhaitée dans
la banque actuellement sélectionnée. Maintenez la touche [-1/NO] ou [+1/YES]
enfoncée pour un défilement continu dans le sens spécifié.

Technique spéciale: Les voix peuvent également &tre sélectionnées rapidement
en faisant tourner 1a commande [DATA ENTRY] tout en mainienant la touche
[ENTER] enfoncée.

Jouez la voix sélectionnée au moyen de votre clavier/contrileur.
Si vous n’obtenez aucun son i ce stade:

@ Assurez-vous que voire systéme d'amplification est bien sous tension et que
le volume est réglé i un niveau adéquat.

® Assurez-vous que la commande MASTER VOLUME soit réglée sur un niveau
adéquat,

® Contrdlez toutes les connexions — MIDT et audio.

® Assurez-vous que le TG53 est réglé pour recevoir sur le canal MIDI approprié
(voir “1, INSTALLATION ET REGLAGES", 4 la page 9)

Les sélecteurs de voix ou les touches d’incrémentation/décrémentation de voire

clavier/contrdleur peuvent également étre utilisées pour sélectionner & distance les
voix correspondantes du TG55. Une fonction utilitaire du TG55 vous permet d’activer
ou de désactiver cette fonction 4 volonté.

Appuyez sur la touche {UTILITY].

Appuyez sur la touche [PAGE +] ou [PAGE -] quelques fois jusqu’a ce que
I’affichage suivant apparaisse:

T

-

"N e

ih

I"_'l
1 b=l

M
in
i

Si vous ne parvenez pas  trouver ’affichage ci-dessus aprés avoir appuy< sur
la touche [UTILITY], appuyez sur [EXIT] et répétez 1'étape 2.

Appuyez sur [ENTER].

Appuyez sur la touche [PAGE +] ou [PAGE -] quelques fois jusqu’a ce que
I’affichage “UT MIDI/Program” apparaisse:

15
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16

(section “REFERENCE”, page 108)

5. Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et {+1/YES] pour
sélectionner “off”, si vous ne souhaitez pas que les sélecteurs de voix de votre
clavier/controleur sélectionne les voix du TG55 ou “normal” si vous voulez sélec-
tionner les voix du TGS5S5 a partir de votre clavier/contrfleur.

6. Appuyez sur la touche [VOICE] pour retourner au mode [VOICE PLAY].

Alors que la plupart des voix du TG5S possédent une configuration a 1, 2 ou 4
éléments (nous en apprendrons davantage sur les éléments dans la section “EDITER
LES VOIX™, a partir de 1a page 25), les voix 63 et 64 de n’importe quelle banque de
voix sont des voix de percussions spéciales qui présentent une configuration a 61
éléments. Chaque é1ément, dans ce cas, correspond a une touche différente du clavier.
Toute une série de formes d’onde de percussions peuvent étre assignées aux différents
éléments/touches et manipulés comme une seule voix — c’est-a-dire que chaque
touche joue un instrument différent dans le “drum set”.

Les voix de percussions sont particuli¢rement utiles dans le mode MULTI PLAY
du TGSS, décrit dans la section d’apprentissage suivante, et avec un séquenceur
externe.

@ Voice 63: Drum Set 1 @ Voice 64: Drum Set 2
Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No.
Cé | SynBass P28 C6 | SynBass P28
P28
A#5 | SynBass | Pas | |00 | SynBass | P26 A#5 | SynBass | Pas || oo | SynBass
A5 Syn Bass P28 A5 Syn Bass P28
G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28
F#5 | Syn Bass pog || G5_| SynBass P28 F#5 | Syn Bass pog | |-C5_| SynBass ik
i F5 Syn Bass P28 Y F5 Syn Bass P28
D#5 | SynBass | P2s || oo | SynBass pas D#5 | Syn Bass pog ||E2 | SynBass | Pas
C#5 | Syn Bace P23 DS | SynBass P28 C#5 | SynB P28 DS | SynBass P28
i C5 | SynBass P28 yn Bass C5 | SynBass P28
A#4 | Vocal Ga P53 || B4 | Bub ps7 A#4 | Vocal Ga P53 | |04 Bulb Ps7
. A4 | Vocal Ga P53 : A4 | Vocal Ga P53
G#4 | Bell Mix P58 G#4 | Bell Mix P58
Fea T Botio pei | G4 _| Bote P51 e pey | G4 | Botlle P51
F4 | Botlle P51 ° F4 | Bottle P51
D#4 | Shaker pra |2 | Styrol Ps6 D#4 | Shaker pra || 4 Styrol Pse
C#4 | Bamboo psq || 04 | Ride P71 C#4 | Bamboo psa || 24| Ride P7t
C4 | VibeNp P50 C4 | Vibe Np Ps0
i ' P50
A#3 | Claps p7o || B3| VibeNp P50 A#3 | Claps p7o | B3| Vibe Np
4 A3 | Claps P72 , A3 | Claps P72
G#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
F#3 | Tube psz ||-C3_| Popping P26 F#3 | Tub psa ||-G3_| Popping P26
F3 | Tube P52 ube F3 | Tube P52
P52
D#3 | Ride P77 ||-E3| Tube Ps2 D#3 | Ride 71 | |E2 | Tube
C#3 | Crash p7o || D3 | Ride P71 C#3 | Crash pro | |23 Ride P71
C3 Crash P70 C3 Crash P70
A#2 | Crash p7o ||-B2_| HHopen P69 A#2 | Crash P70 | 52| HH open P69
A2 HH closed P68 A2 HH closed P68
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
F# | Claps P72 G2 Cowbell P73 Fi2 | Ci P72 G2 Cowbell P73
P F2 | Tom 1 P66 3PS F2_ | Tom2 P67
D#2 | Rim pes || 2| SD1 P62 D#2 | Rim pes ||-E2 D2 Pes
C#2 | sp2 Pea D2 Tom 1 P66 C#2 | SD1 P2 D2 Tom 2 P67
c2 Tom 1 P66 Cc2 Tom 2 P67
A#l | SD3 Poa ||-oL | Tom ! Pe6 A#{ | D3 Poa | oL | Tom2 pe7
A1 | BD1 P59 Al | BD2 P60
G#1 | BD2 P60 G# | BD 1 P59
F#1 | Tom 2 po7 | |Gl | Tom2 pe7 F#1 | Tom 1 pes ||-o1 | Tomt P66
F1 Tom 2 P67 F1 Tom 1 P66
D#1 | BD3 per ||-EL | Tom?2 P67 D#1 | BD 3 por ||-Fl ] Tom1 Pes
c# | BD2 peo || 01 | BD3 pet C#1 | BD1 psg || 211 BD3 il
C1 | BD2 P60 ci | BD1 P59
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3. LE MODE MULTI PLAY

Un systéme MULTI
PLAY de base

Remarque: Si vous n’avez pas l'intention d’utiliser le TG55 avec un séquenceur (ou
si vous avez l’intention de le faire plus tard) et n’avez pas besoin du mode MULTI
PLAY pour le moment, passez immédiatement a “4. EDITER LES VOIX” a partir de
la page 25.

Le mode MULTI PLAY (multi-timbre) du TGSS5 vous permet d’assigner différen-
tes voix & un maximum de 16 canaux MIDI différents. Ceci vous permet d’enregistrer
des compositions multi-voix sur un séquenceur MIDI tel que le YAMAHA QX3 et de
rejouer la séquence en utilisant sculement le séquenceur et le TGSS.

Voici un exemple de configuration pour ’enregistrement et la reproduction de
séquence:

Qx3

{HOHTHTMO HIHT 0 MMM

Clavier/contréleur

MULTI PLAY TGSS
1-16 CARTE

VOIX DU CANAL 1

MULTI PLAY \iOIX DU CANAL 2

]
!
3
1
1
|
|
|
i
1-16 | » PANNING == EFFETS | !
!
]
1
|
1
|
[}
|
|

PRESET ’

VOIX DU CANAL 2

MULTI PLAY
1-16
INTERNE

g Y ___J
SORTIE STEREO

Une remarque concernant le QX3: Le QX3 peut &tre réglé de telle maniere que
lorsque vous enregistrez sur I'unc de ses pistes, les données enregistrées soient
également transmiscs via la sortic MIDI OUT sur le canal MIDI approprié tandis
qu’au méme moment, toutes les pistes précédemment enregistrées sont transmises
sur leurs canaux propres. Vous pouvez ainsi entendre toutes les parties, y compris
la partic en cours d’enregistrement, jouées avec les voix appropriées.

En plus des 16 configurations MULTI PLAY présélectionnées, 16 emplacements
de mémoire interne sont a votre disposition pour recevoir des configurations “MULTI-
PLAY complétes avec assignations voix-canaux, volume des différentes voix, déca-
lage de note, accordage, positionnement panoramique et effets. Ceci vous permet de
créer jusqu’a 16 “orchestres” originaux avec différentes combinaisons de voix que
vous pouvez rappeler chaque fois que vous en avez besoin. Les configurations MULTI
PLAY peuvent ¢galement &tre mémorisées sur des cartes de mémoire externes de la
méme manigre que les voix ordinaires
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Mode MULTI PLAY, Le mode MULTI PLAY, les banques de mémoire et les configurations MULTI

sélection de banque et PLAY individuelles sont sélectionnées de la m&me manidre que les voix du TGSS:

de configuration ® [MULTI] pour sélectionner le mode MULTI PLAY.

® [MEMORY] pour sélectionner la banque de mémoire souhaitée.

® [-1/NO] et {+1/YES] pour sélectionner la configuration MULTI PLAY sou-
haitée ([ENTER] + [DATA ENTRY]) fonctionne également.

Polyphonie MULTI PLAY Etant donné que le TGS5S peut produire un maximum de 16 notes en méme temps
et allocation dynamique (polyphon?e 4 16 notes), h? nompre de notes simultanées pouvant étre produites par
de notes chaque voix dans une configuration MULTI PLAY dépend du nombre de voix jouées
simultanément. Si toutes les 16 voix sont jouées en méme temps, chacune d’elles ne
peut produire qu’une seule note. Si, par contre, une seule voix est jouée, la fonction
d’allocation dynamique de notes du TG55 permet de jouer 16 notes de cette voix
simultanément, m&me si 16 voix sont assignées,

Le TGSS posséde également une fonction RESERVED NOTE (note réservée) qui
vous permet de spécifier un nombre minimum de notes pour chaque voix {section
“REFERENCE”, page 98).

Contrdoler et modifier les Voici comment vous pouvez voir quelles voix sont assignées aux différents ca-
assignations de voix naux dans n’importe quelle configuration MULTI PLAY et changer temporairement
MULTI PLAY les assignations de voix pour essayer avec d’autres voix.

1. Lorsque vous sélectionner le mode MULTI PLAY pour la premigre fois en ap-
puyant sur la touche [MULTI], un affichage similaire A celui reproduit ci-dessous
apparait.

A ce stade, vous pouvez utiliser les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélec-
tionner n'importe Jaquelle des 16 configurations MULTI PLAY dans la banque
actuellement sélectionnée.

2. Si vous appuyez sur la touche [PAGE -] ou [PAGE +] apres avoir sélectionné Ia
configuration MULTI PLAY souhaitée, un affichage similaire & celui-ci apparait:

Cet affichage vous permet de voir et de changer les voix assignées a chaque
canal. Dans |’affichage ci-dessus, “CH 1=P32” sur la ligne inférieure indique que
la voix P32 est assignée au canal 1 (CH1). La veix P32 est “Pick Bass™ ainsi que
cela est indiqué sur la ligne supérieure de I’affichage. Remarquez le trait du
curseur sous le “1” de “CH 1”.

3. Lorsque le trait du curseur est positionné en dessous du parameétre de canal (CH),

les touches [-1/NO] et [+1/YES] peuvent &tre utilisées pour sélectionner n’im-
porte lequel des 16 canaux MIDI et voir quelles voix sont assignées a chacun.

18
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Lorsque vous en avez terminé avec les assignations de voix, vous pouvez repasser
en mode MULTI PLAY en appuyant soit sur la touche [PAGE -] ou [PAGE +] ...
ou vous pouvez continuer et changer temporairement une ou plusieurs assigna-
tions de voix comme cela est décrit dans les paragraphes suivants.

Pour changer une assignation de voix, sélectionnez d’abord le canal auquel la
nouvelle voix sera assignée, comme cela est décrit dans les étapes précédentes.

Déplacez le curseur sur le parameétre de voix en appuyant sur la touche >, Le trait
du curseur doit &tre 4 présent sous le numéro de voix.

Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la nouvelle voix pour
ce canal ou désactivez le canal (en décrémentant en dessous du numéro de voix
01). Différentes banques de mémoire peuvent étre sélectionnées en utilisant la
touche [MEMORY].

Si vous avez réglé la fonction “UT MIDI/Program™ du mode UTILITY sur
“normal” comme cela est déerit dans la section “Sélectionner les voix A partir du
clavier/contrdleur”, 4 la page 15, vous pouvez également sélectionner les voix a
distance via Ics sélecteurs de voix de votre clavier,

Pour assigner une nouvelle voix 4 un canal différent, déplacez simplement le
curseur au paramétre de canal en appuyant sur la touche <0 et répétez la procédure
ci-dessus.

Remarque: Cette fonction sert essentiellement au contrfle des assignations de
voix et aux changements provisoires pour essayer des voix différentes dans une
configuration MULTI PLAY. Les changements d’assignation de voix sont seule-
ment provisoires et les assignations de voix originales sont rétablics dés qu’une
configuration MULTI PLAY différente ou un autre mode est sélectionné. Des
changements permanents peuvent &tre réalisés en mode MULTI PLAY EDIT,
décrit ci-aprés.



Unknown
 

Unknown
 


Créer une configuration

MULTI PLAY originale

20

Dans cetie section, nous allons essayer de créer une configuration MULTI PLAY

simple que nous appellerons “Jazz Quartet” et qui se composera des voix suivantes:

Canal 1 ............. P01 Piano

Canal 2 ............. P62 WdBass Duo
Canal 3 ............. P40 Vibraphone
Canald ............. P63 Drum Set 1
Canaux 5...16 ...... désactivés

Remarque: P62 WdBass Duo est en fait une voix partagée avec basse entre C-2 et
E3 et piano sur toutes les touches supérieures, jusqu'a G8.

Si le mode MULTI PLAY n’est pas déja sélectionné, appuyez sur [MULTI] pour
Ie sélectionner.

Utilisez les touches [MEMORY], [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la con-
figuration MULTI PLAY I01.

-r
i
-~
]

‘...
=

—l
A
||...|.
T

Appuyez sur [EDIT/COMPARE] pour passer en mode MULTI PLAY.

Si un affichage similaire & celui reproduit ci-dessous n’apparait pas, appuyez
quelques fois sur la touche [PAGE +] jusqu’a ce qu’il apparaisse. Les touches
[PAGE -] et {PAGE +] sont utilisées pour localiser les différentes fonctions des
modes d’édition du TGSS).

-
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Ceci est I’affichage pour la fonction d’assignation des voix du mode MULTI
PLAY EDIT (section “REFERENCE", page 96).

Les touches du curseur < et > sont utilisées pour déplacer le curseur (}) sur le
canal souhaité (un numéro de canal entre CH1 et CH16 apparait dans le coin
supérieur droit de 1'affichage), et la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour assigner la voix souhaitée du canal
sélectionné.

@ Avec le curseur 4 la position du canal 1, assurez-vous que la voix P01 (Piano)
est bien sélectionnée.

® Déplacez le curseur sur la position du canal 2 en appuyant sur >, puis
sélectionnez la voix P62 (WdBass Duo).

® Déplacez le curseur sur la position du canal 3 en appuyant sur £, puis
sélectionnez la voix P40 (Vibraphone).

@ Déplacez le curscur sur la position du canal 4 en appuyant sur £>, puis
sélectionnez la voix P63 (Drum Set 1}.
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® Déplacez le curseur sur les positions de tous les canaux restants (5 ... 16) et
désactivez-les en maintenant la touche [-1/NO] enfoncée jusqu'ia ce que
I’affichage “off” apparaisse. Remarquez que le curseur peut alors étre déplacé
au-dela de Ia fin de I’écran d’affichage pour donner accés aux canaux restants
par groupes de quatre.

T

e ey
e -
(2 1]

o »CH
Ft

Appuyez sur la touche [PAGE +] pour passer 4 la fonction suivante du mode
MULTI PLAY EDIT: Volume (section “REFERENCE”, page 96).

Uniume CH
i

hi.-_',.'-:l R Bl
Py Ly P

La fonction de volume fonctionne de maniére similaire & la fonction d’assignation
de voix décrite ci-dessus. Les touches du curseur < et > sont utilisées pour
sélectionner le canal/voix pour lequel le volume doit &tre ajusté, puis la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
fixer le volume souhaité. Un réglage de “0” ne produil pas de son tandis qu’un
réglage de “127” produit un volume maximum.

Avec la configuration Jazz Quartet, le son relativement doux de basse tend 2
étre couvert par les autres instruments, aussi laissez son réglage de volume sur le
maximum, 127 et abaissez le volume des trois autres voix 2 environ 110,

o lume CH 1
piipy 157 110 118
Volume
Piano ............... 110
WdBass Duo ........ 127
Vibraphone ......... 110
Drum Set1.......... 110

Appuyez sur la touche [PAGE +] trois fois pour passer a la fonction Note réservée
(section “REFERENCE”, page 98). Nous n’utiliserons pas les fonctions Décalage
de note et Accordage (section “REFERENCE”, page 97) pour cette configuration,
étant donné que nous n'avons pas besoin d’accorder ou de transposer la hauteur de
n’importe laquelle des voix dans 1a configuration Jazz Quartet.
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10.

11.

12.

L’utilisation principale de 1a fonction Note réservée cst d’assurer qu’un nombre
minimum de notes soit disponible pour des instruments spécifiques, méme dans
les cas ol moins de notes seraient normalement disponibles. Dans ce cas, vous
allons régler le canal 1 (Piano) sur 8 étant donné qu’en jazz, le piano a tendance a
jouer beaucoup d’accords “épais” et le canal 3 (Vibraphone) sur 2, ce qui est
suffisanl pour les phrases 4 deux mains, Ceci signifie simplement qu’il y aura
toujours au moins 8 notes disponibles pour le piano et 2 notes disponibles pour le
vibrapheone (le vibraphone utilise deux éléments; 2 éléments x 2 notes = 4), quel
que soit le nombre de notes simultanées jouées par la basse ou la batteric. Si le
nombre total de notcs jouées dépasse 16 a un moment donné, les notes de voix de
basse et de batterie seront tronquées, mais pas celles de piano ou de vibraphone.

Notes réservées

Piano ............... 8
WdBass Duo ........ 0
Vibraphone ......... 4
DrumSet 1l .......... 0

Les touches du curseur < et > sont utilisées pour sélectionner le eanafvoix,
puis la commande [DATA ENTRY] ct les touches [-1/NO] et [+1/YES] sont
utilisées pour lixer le nombre de notes réservées.

Appuyez sur la touche [PAGE +] pour passer 4 la fonction suivante du mode
MULTI PLAY EDIT: Pan (section “REFERENCE”, page 98).

-

ol -é
Eil
p

Cette fonction permet de positionner chaque voix de la configuration individuelle-
ment dans le panorama stéréc (vous ne pourrez entendre le résultat que si vous
utilisez un systéme d’amplification stéréo alimenté par les prises OUTPUTR et L/
MONO du TGS55).

Comme toujours, Ies touches du curseur <7 et > sont utilisées pour sélection-
ner la voix/canal pour laquelle la position panoramique doit &tre réglée, puis la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [--1/NQ] et [+1/YES] sont utilisées
pour fixer la position panoramique.

La ligne supérieure de I’écran affiche également une représentation graphique
du panorama stéréo avec “L” pour représenter la gauche et “R” pour représenter la
droite. Lorsque vous modifiez la position panoramique de la voix, la barre verti-
cale apparait 3 la position correspondante sur {a représentation graphique.

Réglez les positions pancramiques des voix Jazz Quartet comme suit:

Pan
Piano ............... —17 (a mi-chemin & gauche)
WdBass Duo ........ -9 (légerement a gauche)
Vibraphone ......... +17 (2 mi-chemin a droite)
Drum Set 1 .......... +5 (1égérement a droite)

Appuyez deux fois sur la touche [PAGE +] pour passer 4 la fonction Niveau
d’effet (section “REFERENCE”, page 99). Nous n’utiliserons pas la fonction As-
signation de sortie parce que les réglages par défaut sont acceptables pour cette
application,
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H APPRENTISSAGE

13, La fonction Niveau d’effet fixe individuellement le niveau d’effet pour chaque
voix de la configuration. A présent, vous devriez savoir comment déplacer le
curseur et effectuer les réglages.

Réglez le nivean d’effet des quatre voix a 100 (ceci est équivalent aux réglages
de niveau d’effet d’une voix simplc).

Niveau d’effet

Piano............... 100
WdBass Duo ........ 100
Vibraphone ......... 100
Drum Set1.......... 100

Un effet de réverbération “hall” est déja sélectionné pour la configuration
MULTI PLAY I01, aussi nous ne nous occuperons pas des nombreux réglages
possible pour I"instant (section “REFERENCE”, page 74).

14. Appuyez dcux fois sur la touche [PAGE +] pour passer a la fonction Nom de
MULTI {section “REFERENCE”, page 101).

15. C’est ici que nous donnons un nom A notre configuration MULTI PLAY: “Jazz
Quart”. La fonction nom de MULTI permet d’assigner une nom composé de 10
caractéres maximum 23 la configuration actuellement sélectionnée. Utilisez les
touches du curseur <J et > pour placer le trait du curseur sous le caractire a
changer, puis utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES] pour sélectionner le caractére souhaité. Continuez jusqu’a ce que lc nom
entier ait été programmé.

16. Appuyez sur {MULTI] pour quitter le mode d’édition et retourner au mode MULTI
PLAY. La lettre “E” inversée qui apparait 4 droite du numéro de voix indique que

Attention!!: Si vous sélectionnez une configuration MULTI PLAY différente ou
un autre mode 2 ce stade, la configuration MULTI PLAY éditée sera effacée. Afin
de conserver une configuration éditée, vous devez la mémoriser dans un emplace-
ment de mémoire INTERNAL ou CARD, ainsi que nous le verrons 4 la section
suivante, En ce qui concerne une méthode spéciale de rappel d’un réglage multi-
timbre perdu de cette manigre, voir “MULTI RECALL”, page 101,

Mémotriser une configu- A présent que vous avez créé votre premiére configuration MULTI PLAY —

ration MULTI PLAY “Jazz Quart” — vous souhaitcrez probablement la mémoriser dans I'un des 16 em-

éditée placement de mémoire MULTI PLAY interncs ou dans un emplacement sur une carte
de mémoire.

1. Aprés avoir mis Ic mode EDIT en service, en enclenchant la touche MULTI,
appuyer sur la touche [STORE/COPY]. L affichage suivant apparait.
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Le numéro de mémoire MULTI PLAY sur la ligne supérieure indique la configu-
ration source — c’est-d-dire “Jazz Quart”, la configuration que nous venons de créer.
Le numéro MULTI PLAY apras la fléche sur la ligne inférieure est la configuration
cible — c’est-a-dire ’emplacement de mémoire dans lequel nous allons mémoriser la
configuration éditée.

2. L’emplacement de mémoire cible peut &tre changé au moyen des touches [-1/NO]
et [+1/YES]. La touche [MEMORY] peut &tre utilisée pour changer de banque, si
nécessaire (6videmment, vous ne pouvez rien mémoriser dans la banque PRESET,
ni sur une carte, si aucune carte n’est insérée).

3. Lorsque vous avez accompli la sélection de I’emplacement de mémoire cible,
appuyez sur [ENTER].

=70
*1E

[en ] ,'.:i:l

B I
11z PP

“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de 1’affichage pour vous demander de
confirmer votre intention de mémoriser dans 1’emplacement cible sélectionné.
Cette étape de confirmation est importante parce que lorsque vous effectuez la
mémorisation, les données qui se trouvaient éventuellement déja dans 1’emplace-
ment cible sont effacées et remplacées par les nouvelles données.

4. Appuyez sur [+1/YES] pour confirmer et exécuter 1’opération de mémorisation ou
sur [-1/NO] pour annuler. “Executing!™ apparait sur 1’affichage pendant la mémo-
risation et “Completed!” apparait brievement lorsque 1’ opération de mémorisation
st terminée.

Comeleted!

Votre configuration MULTI PLAY “Jazz Quart” a maintenant €16 mémorisée
et elle peut &tre rappelée chaque fois que cela est nécessaire.

Remarque: Voir la section MESSAGES D'ERREUR en page 114 pour obtenir
des renseignements sur les messages d’erreur apparentés A la carte-mémoire.

Si vous avez suivi toutes les explications et instructions de cette section, vous
avez fait bien plus que de programmer votre premiére configuration MULTI PLAY.
Vous avez appris les procédures de programmation les plus importantes du TGSS et,
en conséquence, devriez pouvoir aborder avec aisance la scction d’apprentissage
suivante.

Il y a quelques fonctions et caractéristiques du mode MULTI PLAY que nous
n’avons pas abordées dans cette section d’apprentissage. Reportez-vous la la section
“REFERENCE” pour davantage de détails.
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B APPRENTISSAGE

4. EDITER LES VOIX
e

La registration sur le

TGS55

Formes d’onde AWM?2

“AWM?2” désigne la Mémoire d’onde avancée 4 16 bits de la seconde génération
YAMAHA. Il g’agit d’un systeme de¢ mémorisation et de reproduction de formes
d’onde numériques qui rivalise en qualité avec les lecteurs de CD les plus performants
ct offre une clarté et un réalisme de repreduction des instruments acoustiques ¢t autres
timbres naturels sans précédents. Du point de vue technique, AWM?2 signifie échantil-
lonnage des données d’onde sur 16 bits & 32 ou 48 kHz, traitement interne du signal
sur 24 bits et conversion numérique - analogique haute résolution sur 22 bits.

Le TGS55 contient 2 méga-octets de forme d’onde échantillonnée en ROM, ce qui
vous donne le choix parmi 74 formes d’onde incorporées pour construire des voix.

@ Liste des ondes présélectionnées du TGSS

No. | Name No. | Name No. | Name No. [ Name
1 Piano 21 GurSteel 41 Digital2 61 BD 3
2 E.Pianol 22 Gir Gut 42 Digital3 62 SD1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 SD3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 ‘ 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 43 Piano Np 68 HH closed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Organ 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Noise
16 Flugel 36 Shamisen 56 Styroll
17 Sax : 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mtl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 19 Saw 59 Bb1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD 2

Eléments et architecture de voix

Chaque voix du TG55 est composée de un, deux ou quatre “éléments”. La seule
limitation est que la capacité polyphonique maximum du TGSS5 est de 16 notes (un
maximum de 16 notes peuvent tre jouées simultanément). Ceci signifie qu’une voix
1 élément peut produit 16 notes, qu’une voix i 2 éléments “en couches™ ne peut en
produire gue 8 et qu'une voix 4 4 éléments en couche, ne peut en produire que 4.

YOIX A 1 ELEMENT YOIX A 2 ELEMENTS

ELEMENT 1
16 notea

YOIX A 4 ELEMENTS

8 notes

|- 4 noten

25
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A chaque élément peut &tre assignée une forme d’onde AWM?2 parmi les 74
fournies dans 1a ROM interne ou parmi les formes d’ondes mémorisées sur une carte
insérée dans la fente appropriée du TGS5. Vous pouvez aveir une voix a un seul
élément qui utilise seulement une forme d’onde ou des voix multi-é1éments qui com-
binent deux ou quatre formes d’onde différentes de nombreuses manidres. Chaque
élément posséde son propre générateur d’enveloppe d’amplitude & 5 segments de sorte
que vous pouvez superposer des formes d’onde enveloppées de différentes manigres
pour créer un quantité guasi-illimitée de sons hybrides uniques. Voir en page 53 sous
la section REFERENCE pour une description compléte des paramétres du générateur
d’enveloppe d’amplitude.

Exemple de voix 4 2 éléments avec enveloppes “stratifiées”

“ Element 1

A Element 2

g

Attaque Fin
de la de la
note note

Une alternative & la superposition d’¢élément ¢st d’assigner chaque élément a4 une
section différente du clavier pour obtenir des configurations exotiques de clavier
partagé en utilisant les fonctions de limite de note haute et basse décrites en page 48
sous la section REFERENCE.

Clavier séparé créé avec une voix & 2 éléments

Elément 1 Elément 2
de la voix de la voix
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B APPRENTISSAGE

Chaque élément posséde également un générateur d’enveloppe de hauteur et deux
générateurs d’enveloppe de coupure de filtre qui contrdlent le nouveau systéme de
filtrage numérique du TGS5. Les schémas ci-dessous montrent comment les différents
blocs opérationnels & I'intérieur de chaque élément sont intecrconnectés.

ELEMENT AWM II DE BASE

AWMI WAVE FILTER & FILTER 2 AMPLITUDE EG

i —/\ S | /\ lifp OUTPUT

PITCHEG CUTOFFEG! CUTOFFEG2

Filtres numériques

Chaque élément posséde deux filtres numériques. Le filtre 1 (FL 1) peut tre réglé
pour fournir une réponse passe-bas ou passe-haut, tandis que le filtre 2 (FL 2) est de
type passe-bas. Chaque filtre posse¢de son propre générateur d’enveloppe a 6 segments
de telle sorte qu’une plage pratiquement illimitée de motifs de filtrage dynamique peut
étre produite. Voir en page 63 de la section REFERENCE pour les détails sur le
générateur d’enveloppe de la coupure de filtre. La coupure du filire peut également
étre contrdlée par le LFO de 1’é1ément (oscillateur basse-fréquence).

Les filtres passe-bas et passe-haut pcuvent étre combinés pour créer une réponse
passe-bande ou les deux filtres peavent &tre réglés pour agir comme filires passe-bas
— avec une pente de 12-dB/octave chacun pour produire une courbe passe-bas de 24-
dB/octave. Les filtres ont aussi un paramétre de résonance en mode passe-bas qui vous
permet d’amplifier leur créte de fréquence de coupure — sur toute leur oscillation si
vous le désirez. Les schémas suivants montrent les types de réponse du filtre qui
peuvent étre obtenus.

Exemples de réponse de filtre

REPONSE D’UN FILTRE PASSE-BAS REPONSE D'UN FILTRE PASSE-HAUT

HAésonance
ajustable

NIVEAU

Pente de 12
Penls do 12 dBloctave

dBoctave

NIVEAU

FREQUENCE FREQUENCE

REPONSE D' UN FILTRE PASSE-BANDE (LPF + HPF} REPONSE D'UN DOUBLE FILTRE FASSE-BAS
(LPF + LPF)

NIVEAL

Pente de 24
dB/octave

NIVEAU

FREQUENGCE FREQUENCE
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Tableau des paramétres
de voix du TG55
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Autres paramétres programmables & effets

Pour chaque élément de n’importe quelle voix, vous pouvez également contrbler
le volume, le décalage de note, le désaccordage, les notes limites haute et basse, les
vélocités limites haute et basse pour }a dynamique du clavier actionnée par la vélocité,
la position panoramique, la modulation du LFO, les assignations de contrdleur et
autres. Bien siir, les molettes de hauteur et de modulation standard ont leurs fonctions
habituelles, mais vous pouvez également assigner & n’importe guelle commande MIDI,
la modulation d’amplitude, la modulation de hauteur, la modulation de la fréquence de
coupure du filtre, le contrfle direct de la coupure du filtre, I’effet du générateur
d’enveloppe et le volume, ... sans parler de I’effet de hauteur par I’aftertouch (section
REFERENCE pages 69 & 72).

Vous avez également directement accés 3 34 programmes d’effet numériques
comprenant réverbération, retard, réflexions primaires, contrdle de tonalité et distor-
sion — avec chacun plusieurs paramé&tres programmables. Voir en page 74 de la
section REFERENCE pour les détails sur les effets et leurs différents paramétres.

Effets du TGSS

1: Rev.Hall {Reverb Hall)
2: Rev.Room (Reverb Room)
3: RevPlate {Reverb Plate)
4; RevChrch (Reverb Church)
5: RevClub (Reverb Club)
6: RevStage (Reverb Stage)
7: BathRoom (Reverb Bath Room)
8: RevMetal (Reverb Metal)
9: Delay {Single Delay)
10: DelayL/R (Stereo Delay)
11: StEcho {Stereo Echo)
12: Doublerl (Single Doubler)
13: Doubler2 (Stereo Doubler)
14: PingPong (Ping Pong Delay)
15: Pan Ref. {Pan Reflections)
16: EarlyRef (Early Reflections)
17: Gate Rev (Gate Reverb)
18: Rvs Gate (Reverse Gate)
19: FB E/R {Feedback Early Reflections)
20: FB Gate (Feedback Gate)
21: FB Rvs (Feedback Reverse)
22: Dlyl&Rev (Delay 1 & Reverb)
23: Dly2&Rev {Delay 2 & Reverb)
24: Tunnel (Tunnel Reverb)
25: Tone 1 (Tone Control 1)
26: DIyl&T1 {Delay 1 & Tone Control 1)
27: DIy2&T1 (Delay 2 & Tone Control 1)
28: Tone 2 (Tone Control 2)
29: DIyl&T2 (Delay 1 & Tone Control 2)
30: Dly2&T2 {Delay 2 & Tone Control 2)
31: Dist&Rev (Distortion & Reverb)
32: Dst&Dlyl (Distortion & Delay 1)
33: Dst&Dly2 (Distortion & Delay 2)
34: Dist. {Distortion)

Le tableau des paramétres de voix du TGSS, A 1a page suivante, énumeére tous les
paramétres de voix programmables — intitulés comme ils apparaissent sur 1’¢cran
d’édition du TG55. Vous pouvez photocopier ce tableau afin de prendre note des
valeurs que vous affectez aux différents paramétres lorsque vous programmez vos
propres voix.
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Tableau des parameétres de voix du TG55 Nom de la voix:

H APPRENTISSAGE

EL1

EL2

EL3 | EL4

EL1

EL2

EL3

EL4

VOICE Mode FLI\CEG R3

Wave Select FL1\CEG L3

Volume FLI\CEG R4

Note Shift FLI\CEG L4

Dstune: FL1\CEG RR1

Note Limit/L FLI\CEG RL1

Nete Limit/H ..« FLI\CEG RR2

Vel. Limit/L FLI\CEG RL2

Vel. Limit/H FL1\R.Scale

Pan FL.1\LS BP1

Output Asgn'- FL1I\LS BP2

EF Balance FL1\LS BP3

0OSC Frq.Mode FLI\LS BP4: -
OSC Frq.Note FL1\LS OFS1
OSCFrq:Tune - FL1\LS OFS2:

AEG Mode FL1\LS OFS3

AEG R1MHT : FLNLS OFS4 . - owporio daenniat o o
AEG R2 FL2\Type

AEGL2 FL2\Cutoff

AEG R3 FL2\Mode

AEG L3 FL2ACEG LD :

AEG R4 FL2\CEG R1
AEGRR " . ¢ FL2\CEG L1 :

AEG R.Scale FL2\CEG R2

AEG LS BP1: FL2\CEG L2

AEG LS BP2 FL2\CEG R3

AEG LS BP3:- FLACEG L3 -

AEG LS BP4 FL2\CEG R4

AEG LS OFS1:: FLACEG L4 ¢

AEG LS OFS2 FL2ACEG RR1

AEG LS OFS3 ™ FLACEG RL1" -
AEG LS OFS4 FLACEG RR2

Sens. Vel 4 FL2CEG RL2"
Sens. V.Rate FL2\R.Scale

Sens; AMS FL2\LS BP1

Sens. PMS FL2\LS BP2
LFOWave - FL2\LS BP3.

LFO Speed FL2\LS BP4

LFO Dejay <= FL2ALS.OFS1. +
LFO Phase FL2\LS OFS2

LFO AMOD: = FL2\LS OFS3

LFO PMOD FL2\LS OFS4

LFO CutofMOD FL\Resonance

PEG LO FL\Vel.Sens

PEG R1*: FL\Mod.Sens’

PEG Lt CNTL\Pitch Bend
PEGR2 . .:.." CNTLAT P.Bias: .
PEG L2 CNTL\RandomPitch
PEGR3: CNTLDAMOD CTL# - oo n i s i i
PEG L3 CNTL\AMOD RNG
PEGRR- - CNTL\PMOD CTL#
PEG RL CNTL\PMOD RNG
PEG Range: - CNTL\CoffiMOD CTL#
PEG R.Scale CNTL\CoffMOD RNG
PEG Vel SW - CNTL\Cutoff CTL#
FLN\Type CNTL\Cutoff RNG
FL1\Cutoff ' : - CNTL\EG Bias CTL# |
FL1\Mode CNTL\EG Bias RNG
FLNCEGLO -/ - CNTLWolume CTL# - |00 i e o o
FL1\CEG R1 CNTL\Wolume MIN
FLINCEG L1 ERType -
FLI\CEG R2 EFROutput Level
FLINCEG:L2 ER\ ** Others **
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Tableau des parameétres de voix du TG55 Nom de [a voix: VeloChorus

EL1 | EL2 | EL3 | EL4 EL1 | EL2 | EL3 | EL4
VOICE Mode Lo -2 Flemant FLT\CEG R3 0 -0 '
Wave Select P31 P56 FLI\CEG L3 0] 0
Volume | - {127 - 100 FLI\CEG R4 0 0
Note Shift 0 0 FL1\CEG L4 0 0
Detune’ © oo FL1\CEG RRY 0. |0
Note Limit/L c2 | C2 FL1\CEG RL1 0 0
NotelLimitH =0 1. .G8 | 68 FL1\CEG RR2 0 0
Vel. Limit/L 1 55 FL1\CEG RL2 o} 0
Vel Limit/H 0o 4497 e 127 FL1\R.Scale 00
Pan 0 0 FL1\LS BP1 C1 C1
Output Asgn. . Toostro) st FLiLSBP2 G2 | = G2
EF Balance 50 60 FL1\LS BP3 E4 E4
OSC Frq.Mode - |:.norm --{ norm _ FLI\LS BP4 C6 C6
0OSC Frq.Note — — FL1\LS OFS1 0 0
OSCFrq.Tune |0 | "0 FL1\LS OFS2 SR RE S R B
AEG Mode - nrm nrm FLI\LS OFS3 0 0
AEGRIMHT =7+ 30 63.. FLI\LS OFS4 S0 o
AEG R2 37 12 FL2\Type THU | THU
AEG L2 ¢ 59 .1 50 " FL2\Cutoff oo | 127 [ 127
AEG R3 28 30 FL2\Mode LFO | LFO
AEGL3 - 54| 4T FL2\CEG LO- —_—=
AEG R4 0 0 FL2\CEG R1 — —
AEGRR: .80 ge FL2ACEG L1 - —_
AEG R.Scale 0 0 FL2AGEG R2 - —
AEG LS BP1:+: ST NEE o) B FL2ACEG L2 e
AEG LS BP2 7 G2 G2 FL2\CEG R3 — —
AEGLSBP3 ... .1 E4 | E4 FL2AGEGL3 - - —
AEG LS BP4 Cé cé FL2\CEG R4 —_ —
AEGLSOFST w00 FL2\CEG L4 — -
AEG LS OFS2 o} 0 FL2\CEG RR1 — —
AEGLSCFS3 = 4 0.0 FL2ACEG AL1 - i
AEG LS OFS4 0 0 FL2\CEG RR2 — —
Sens. Vel i L0 00 FL2\CEG RL2 - . ==
Sens. V.Rate off off FL2\R.Scale —_— —_
Sensi AMS i vt 0 FL2\LS BP1: Ct |. Ct:
Sens. PMS 2 0 FL2\LS BP2 G2 G2
LFOWave - o) i i FL2ALSBP3 - "E4 | E4
LFO Speed 57 65 FL2\LS BP4 C6 (o
LFO Delay i So)iio FL2\LS OFS1 00l
LFO Phase o 0 FL2\LS OFS2 0 0
LFO AMOD: : : 0 -0 FL2\LS OFS3 o0l
LFO PMCD 0 0 FL2\LS OFS4 0 0
LFO CutofMOD = s b2 g oo -0~ FL\Resonance <30
PEG LO -15 | 22 FL\Vel.Sens 0 0
PEGR1.: : B0 |40 FL\Mod.Sens " - S ¢ I e T
PEG L1 0 0 CNTL\Pitch Bend 2
PEGR2 " 7. :iv| 63| .63 CNTLATP.Bias = | 70"
PEG L2 N 0 0 CNTL\RandomPitch . 0
PEGR3 i i) 830 B3 CNTL\AMOD CTL# 12
PEG L3 0 0 CNTL\AMOD RNG 64
PEGRR- . 7.0 83 [ 783 CNTL\PMOD CTL# | . .1 -
PEG RL o | o CNTLIPMODRNG | &4
PEG Range - - - 206t | 2oct CNTL\CoftMOD CTL#| 1.
PEG R.Scale 0 0 CNTL\CoffMOD RNG 0
PEG Vel.SW :- ~off ot CNTL\Cutoff CTL# 12"
FL1\Type LPF | LPF CNTL\Cutoft RNG 0
FL1\Cutoff = +* 14 127 CNTL\EG Bias CTL# 2
FL1\Mode EG EG CNTL\EG Bias RNG 0
FLINCEG LO. . CELEIER0 0 CNTL\Wolume CTL# 14
FL1\CEG R1 27 | 18 CNTL\Wolume MIN 0
FLINCEGLY = oo 0 | =187 EFType 1: Rev.Hall
FL1\CEG R2 0 0 EFOutput Level 100%
FLI\CEG L2 i0 0 EFR\ ** Others ** Time 2.6/ LPF 8.0/ Delay 29
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Programmer la voix
“VeloChorus”

H APPRENTISSAGE

A présent que vous avez 1'idée dc basc, cssayez de programmer la voix VeloCho-

rus décrite ci-dessous. VeloChorus est une voix 4 2 éléments dans laquelle la forme
d’onde “Chorus” est assignée & 1'élément 1 et la forme d’onde “Styroll” est assignée a
I’élément 2. Les deux formes d’onde sont enveloppées et filtrées et la forme d’onde

.

StyroH est “déclenchée” par la vélocité de sorte qu’elle n’apparait — superposée au
son de chorus — que lorsque vous jouez relativement fort.

Voici le tableau dcs paramétres de voix pour la voix VeloChorus.

Les changemenis sont apportés en temps réel, & mesure que vous programmez.

Aussi n’ayez pas peur de jouer la voix au moyen dc votre clavier/contrdleur tout en
programmant, pour cntendre le son qui prend forme petit & petit.

1.

Si le mode VOICE PLAY n’a pas encore été sélectionné, appuyez sur la touche
[VOICE] pour le sélectionner.

Utilisez les touches [MEMORY], [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la voix
101.

Appuyez sur [EDIT/COMPARE] pour entrer en mode VOICE EDIT,

Appuyez sur la touche [PAGE -] quelques fois jusqu’a ce que I’affichage suivant
apparaisse (les touches [PAGE -] et [PAGE +] sont utilisées pour localiser les
différentes fonctions des modes d’édition du TGS5S5).
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La fonction d’initialisation de voix vous permet de créer une voix initialisée, dans

laquelle tous les paramétres sont réglés sur leurs valeurs standard. Ceci est utile

parce que les paramétres de contrdleur — c¢’est-3-dire la molette de hauteur et la

molette de modulation — sont également réglées pour fonctionner normalement,

de sorte que vous ne¢ devez pas vous donner la peine de programmer ¢es par-

amiires particuliers pour cet exemple.(section “REFERENCE”, page 78).
Appuyez sur la touche [ENTER].

“Sure?” apparait sur la ligne supéricure de I’affichage pour vous demander de
confirmer vos intentions d’initialiser la voix. Appuyez sur [PAGE +] pour con-
firmer ¢t exécuter 1"opération d’initialisation. “Completed!” apparait briévement
lorsque 1'initialisation est terminée.,
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6.

10.

Appuyez sur la touche [PAGE +] une fois pour passer a la fonction Mode VOICE
(section “REFERENCE", page 46).

Appuyez sur la touche [PAGE +] pour changer “= 1 Element™ 4 “=2 Element”,
Ceci sélectionne la configuration de voix 2 2 éléments (les touches [-1/NO] et
[+1/YES] sont utilisées pour changer la valeur d’un paramétre sélectionné dans les
modes d’édition).

I T b md
LR I I M T

Appuyez sur la touche [PAGE +] une fois pour passer a la fonction de sélection
d’onde AWM (section “REFERENCE”, page 46).

Lorsque le mode A 2 éléments est sélectionné {(comme cela devrait étre le cas aprés
la derniére étape, I’élément 1 (EL1) et 1'élément 2 (EL2) sont disponibles et une
forme d’onde différente parmi les 74 formes d’onde internes du TGS55 peut &tre
assignée a chacun. Les éléments non disponibles sont représentés par *“#**” sur
I’affichage.

Les touches du curseur <J et > sont utilisées pour déplacer le curseur sur
I’élément souhaité (EL1 ou EL2 apparait dans le coin supérieur droit de 1’af-
fichage et la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
sont utilisées pour assigner 'onde désirée A 1'élément sélectionné. Le numéro
d’onde sélectionné est indiqué a la position actuelle du curseur et le nom entier de
I’onde assignée est indiqué dans le coin supérieur gauche de 1’affichage.

@® Le curseur se trouvant a la position de EL1, sélectionnez la forme d’onde P31
{Chorus).

® Déplacez le curseur 4 la position de EL2 en appuyant sur L2>, puis sélectionnez
la forme d’onde P56 (Styroll).
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Appuyez sur la touche [PAGE +] pour déplacer la fonction Volume (section
“REFERENCE”, page 47).
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12,

13.

14.

M APPRENTISSAGE

La fonction Volume fonctionne de la méme maniére que la fonction d’assignation
de voix décrite ci-dessus. Les touches du curseur <7 et > sont utilisées pour
sélectionner ’élément pour lequel le volume doit &tre réglé, puis la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer le
volume souhaité. Un réglage de “0” ne produit pas de son et un réglage de “127”
produit un volume maximum.

Pour la voix VeloChorus, laissez le réglage de volume de Chorus sur le
maximum (127) et abaissez le réglage de volume de Styroll 4 environ 100.

Volume 127 ELI
Fiz7 1600 sk bk

Appuyez sur la touche [PAGE +] cing fois pour passer la fonction Vel. Limit/L
(section “REFERENCE”, page 49). Pour celte voix, nous n’avons pas besoin des
fonctions Décalage de note (section “REFERENCE”, page 47), Désaccordage et
Note limite (section “REFERENCE”, page 48), étant donné que nous n’avons pas
besoin de désaccorder ou de transposer la hauteur des formes d’onde de la voix
VeloChorus ou de fixer des notes limites pour créer une configuration avec part-
age du clavier.

. LimitrsL ELI1
- ] 1 b ek

La fonction Vélocité limite va nous permettre de programmer la caractéristique la
plus intéressante de notre voix VeloChorus: le déclenchement par la vélocité.
Cette fonction nous permet de fixer Ia valeur de vélocité la plus basse d’une plage
de valeurs de vélocité dans laquelle 1'élément produira une sortie. Quelques
explications supplémentaires s’imposent:

Chaque MIDI “note sur message” ( Ie message MIDI qui est transmis chaque
fois qu’une note est jouée sur un clavier ou un autre contrbleur MIDI) contient une
valeur de vélocité qui indique au générateur de son la force avec laquelle la note a
été jouée. La plage des valeurs de vélocité MIDI va de 1 2 127 — donc la plage 1
... 127 de cette fonction. En réglant la vélocité limite basse de 1’¢1ément Styroll &
environ “55”, la portion Styroll de la voix ne sera entendue que lorsqu’une touche
est frappée suffisamment fort pour transmettre une valeur de vélocité plus élevée
que “55”. La vélocité limite basse de la forme d’onde Chorus est laissée & “17, de
telle sorte que 1’é1ément de Chorus soit toujours entendu, quelle que soit la force
avec laquelle les notes sont jouées.

Vous devriez déja étre bien familiarisé avec la procédure de base, maintenant:
les touches du curseur <U et > sont utilisées pour sélectionner 1’élément pour
lequel la vélocité limite basse doit &tre fixée et la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NOQ] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer la vélocité limite basse.

Appuyez sur la touche [PAGE +] quatre fois pour passer a la fonction EF Balance
(section “REFERENCE”, page 51), en ignorant les fonctions Vel. Limit/H
(section “REFERENCE™, page 49), Pan (section “REFERENCE”, page 350), et
Output Asgn (section “REFERENCE”, page 51).
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15.

16.

17.

Fixez I’équilibre EF (équilibrage d’effets) pour EL1 et EL2 comme suit:

EL1 (Chorus) ........... 50
EL2 (Styroll) ............ 60

Appuyez sur la touche [PAGE +] deux fois pour passer aux fonctions AEG
(générateur d’enveloppe d’amplitude) (section “REFERENCE”, page 53) , en
ignorant I'affichage OSC Frq Mode (section “REFERENCE”, page 52).

I
I
Lad

B

Fie

Ici, nous allons programmer les générateurs d’enveloppe d’amplitude pour EL1 et
EL2 — et apprendre unc nouvelle technique de sélection d’élément.

Sélection d’élément: Si vous appuyez sur la touche [SELECT] et la maintenez en-
foncée, I’alfichage de séicclion et de commutation d’élément apparaitra.

1§
D

Sur 1a ligne supérieure de 1’affichage, “FL1" indique que le filtre 1 est
sélectionné et “EL1” indique que 1’élément 1 est sélectionné. La ligne inférieure
de 'affichage indiguc que le mode a 2 éléments a été sélectionné (les éléments 1
et 2 sont actifs). L’astérisque (*) indique les éléments qui ne sont pas disponibles
(3 et 4, dans ce cas).

Tant que l1a touche [SELECT] est maintenue, n’importe lequel des éléments
disponibles peuvent &tre sélectionnés en appuyant sur la touche correspondante
[EL. SELECT] {remarquez les inscriptions en vert au-dessus des touches [EDIT/
COMPARE], [STORE/COPY], [-1/NO] et [+1/YES]).

Egalement, tant que la touche [SELECT] est maintenue enfoncée, n’importe
lequel des éléments disponibles peut &tre activé ou désactivé (généralement pour
entendre le son produit par un seul élément dans une voix a plusieurs éléments) en
appuyant sur la touche [EL ON/OFF] correspondante (remarquez les indications
en vert an-dessus des touches [PAGE -], [PAGE +], <0 et ). Un élément
disponible qui a été désactivé de cette maniére est indiqué par “-” sur P’affichage.

Relachez la touche [SELECT] pour revenir a I’affichage de la fonction acto-
ellement sélectionnée,

Vous savez comment changer les élémenis, sélectionner les paramétres au
moyen des touches <) et > et changer les valeurs en utilisant la commande
IDATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]. Alors allez-y et program-
mez les différents paramétres du générateur d’enveloppe d’amplitude pour chaque
élément comme suit:
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Paramétre E1 (Chorus) E2 (STYROLL)
Mode AEG nrm nrm

AEG R1 (pente 1) 30 63

AEG R2 (pente 2) 37 12

AEG L2 (nivean 2) 59 50

AEG R3 (pente 3) 28 30

AEG L3 (niveau 3) 54 47

AEG R4 (pente 4) 0 10

AEG RR (pente de reldchement) 30 30

Indication pratique: Les fleches % et ¥ qui apparaissent des deux cOiés de
I'affichage signifient qu’il est possible d’accéder 4 d’autres paraméires en
déplacant le curseur dans le sens indiqué au moyen des touches du curseur <3 et

.
Parcourez par vous-méme les huit écrans d’affichage suivant tout en vous référant
au tableau de la voix VeloChorus de la page précédente, en contrélant tous les par-

amétres et en apportant tous les ajustements nécessaires.

Lorsque vous atteignez cet écran:

C’est le moment d’apprendre une nouvelle technique.

On accede aux fonctions du filtre en appuyant sur ta touche [ENTER] a partir
de I'affichage ci-dessus — comme cela est indiqué sur 1’écran. Une fois que vous
vous trouvez & I'intérieur du sous-répertoire des fonctions de filtrage, vous pouvez
vous déplacer au moyen des touches [PAGE -] et [PAGE +], comme d’habitude.
Lorsque vous en avez terminé avec le sous-répertoire des fonctions de filtrage,
appuyez sur la touche [EXIT] pour retourner au répertoire de fonctions principal,

I I
!
FEG Farmze ELI 1
coct +3 Il EnTER )
— Fli~Turs ELL
F

ol
£ 52 LFO

Le générateur d’enveloppe pour le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné
en maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en appuyant sur EXIT/FIL1 ou
ENTER/FIL2, respectivement (cette opération vous améne directement aux fonc-
tions du filtre de n’importe oi, dans le mode VOICE EDIT).

Maintenant que vous &tes dans la fonction de filtre susmentionnée, poursuivez
et programmez les paramétres de filtre en se reportant 4 la carte des paramétres de
voix VeloChorus en page 30.
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20.

21.

22.

Aprés avoir appuyé sur [EXIT] A partir du sous-répertoire des fonctions de fil-
trage, passez les (rois écrans suivants — Initialisation d’élément (section “REF-
ERENCE”, page 67), Contrdleur (section “REFERENCE”, page 69) et Effct (sec-
tion “REFERENCE”, page 73) -— en utilisant la touche [PAGE +]. Ceci vous
améne a 1a fonction Nom de voix (section “REFERENCE”, page 77), ol vous avez
la possibilité de donner un nom & votre voix originale “VeloChorus™.

La fonction Nom de voix permet d’assigner un nom de 10 caractéres maximum 2
Ia voix actuellement sélectionnée, Utilisez les touches du curseur <0 et > pour
placer le trait du curseur sous le caractére & changer, puis utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le car-
actére souhaité, Continuez jusqu’a ce que le nom de la voix entier ait été pro-
grammé.

Appuyez sur [VOICE] pour quitter le mode d’édition et retourner au mode VOICE.
La lettre “E” inversée qui apparait a droite du numéro de voix indique que la voix
a é1é éditée.

Attention!!: Si vous sélectionnez une voix ou un mode différent 4 ce stade, la
voix éditée sera effacée. Pour conserver une voix éditée, elle doit étre mémorisée
dans un emplacement de mémoire INTERNAL ou CARD différent, comme décrit
dans la section suivante. En ce qui concerne une méthode spéciale de rappel d’une
voix perdue de cette maniére, voir “VOICE RECALL”, page 77.

A présent que vous avez créé votre premiére voix originale — “VeloChorus™ —

vous souhaiterez probablement la mémoriser dans 1’un des 64 emplacements de la
mémoire interne du TG55 ou dans un emplacement de mémoire sur carte.

1.

Apres avoir quitié le mode d’édition en appuyant sur la touche [VOICE], appuyez
sur la touche [STORE/COPY]. L affichage suivant apparait:

Le numéro de voix sur la ligne supéricure indique la configuration source —
¢’est-a-dire la voix “VeloChorus” que nous venons de créer dans le tampon
d’édition du TG55. Le numéro de voix apres la fleéche, sur la ligne inféricure est la
voix source — c’est-a-dire 1’emplacement de mémoire dans lequel nous allons
mémoriser la voix éditée.

L’emplacement de mémoire cible peut étre changé au moyen des touches [-1/NO]
et [+1/YES]. La touche [MEMORY] peut &tre utilisée pour changer de banque, si
nécessaire (évidemment, vous ne pouvez rien mémoriser dans la banque PRESET,
ni sur carte si aucunc carte n’est insérée).

Remarque: Si vous avez I'intention de mémoriser la voix sur une carte de
mémoire, assurez-vous que cette carte ait été préalablement correctement for-
matée (section “REFERENCE”, page 111) et que le commutateur WRITE PRO-
TECT de la carte soit sur la position qui autorise 1’écriture (pour plus de détails,
voyez les instructions pour les cartes de mémoire MCD64 ou MCD32).
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3. Lorsque vous &tes satisfait de la sélection de I'emplacement de mémoire cible,
appuyez sur [ENTER].

“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de ’affichage pour vous demander de
confirmer votre intention de mémoriser dans I’emplacement cible sélectionné.
Cette demande de confirmation est importante car lorsque vous mémorisez, les
données qui se trouvaient éventuellement déja dans I’emplacement cible sont
effacées et remplacées par les nouvelles données.

4. Appuyez sur [+1/YES] pour confirmer et exécuter I’opération de mémorisation ou
sur [-1/NO] pour annuler. “Executing!” apparait sur I’affichage pendant la mémo-
risation et “Completed!” apparait bri¢vement lorsque I’ opération de mémorisation
est terminée,

Comelast

]
i
EaL.

Votre voix “VeloChorus” a maintenant été mémorisée et peut &tre rappelée
chaque fois que cela est nécessaire.

Remarque: Voir la section MESSAGES D’ERREUR en page 114 pour obtenir
des renseignements sur les messages d’erreur apparentés i la carte-mémoire.

Vous venez d’apprendre lcs démarches fondamentales du TGS5. Veuillez lire at-
tentivement “GENERAL OPERATION” de la section REFERENCE pour obtenir des
opérations plus avancées. Le mode VOICE EDIT, par exemple, offre les fonctions
d’élément, d’AEG et de copie d’effet qui permettent de programmer des voix plus
rapidement et plus efficacement,

Si vous avez lu attentivement les quatre sections du guide d’utilisation, vous étes
capable de faire fonctionner Ic TG55 d’unc maniére trés simple en vous reportant 2 la
section REFERENCE uniquement,
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OPERATIONS DE BASE

Sélection du mode Voice Edit

Appuyez sur la touche [VOICE] puis sur la touche
[EDIT/COMPARE]. Les voyants de la touche [VOICE] et
de la touche [EDIT/COMPARE] doivent s allumer.

MODE
EDITf :.'> VOICE
EDIT

Si le mode VOICE PLAY est déja sélectionné (c’est-
a-dire si le voyant de la touche [VOICE] est allumé, il suf-
fit d’appuyer sur la touche [EDIT/COMPARE].

MODE — MODE
VOICE ) | eom | 20  VOICE
PLAY COMPARE EDIT

Vous pouvez quitter le mode VOICE EDIT et re-
tourner au mode VOICE PLAY i tout moment en ap-
puyant soit sur la touche [VOICE], soit sur la touche
[EXITI].

MODE MODE

VOICE = ou —> VOICE

EDIT PLAY
| —

VOICE

Sélection des différentes fonctions du mode Voice Edit

Une fois le mode VOICE EDIT sélectionné, les
différentes fonctions d’édition de voix peuvent étre sélec-
tionnées au moyen des touches [PAGE -] et [PAGE +].

PAGE * Pour parcourir d'avant en arriere la liste des
fonctions du mode VOICE EDIT.
* Maintenir pour un défilement continu.

* Pour parcourir d'arriére en avant la liste
des fonctions du mode VOICE EDIT.
* Maintenir pour un défilement continu,

PAGE

Certaines fonctions n’ont qu’un seul paraméire, tan-
dis que d’autres en ont plusicurs qui peuvent étre sélec-
tionnés au moyen des touches du curseur <3 et [>. Dans
de nombreux cas, les touches du curseur < et > servent
a sélectionner un parmi les éléments disponibles dans une
voix multi-éléments. La valeur du paramétre sélectionné
se régle au moyen des touches [-1/NOJ et [+1/YES] ou de
la commande [DATA ENTRY].

* Pour sélectionner 'élément ou par-
amétre scuhaité.

42

DATA
ENTRY

ou

* Pour éditer la valeur de I'élément ou paramétre
sélectionné.

Dans d’autres cas, une “fonction™ a laquelle on accéde
par les touches [PAGE -] et [PAGE +] constitue un “pas-
sage” vers une liste d’opérations séparées se rapportant 2
la fonction sélectionnée. En mode VOICE EDIT, les fonc-
tion FILTRE, CONTROLEUR ¢t EFFET sont de ce type.
Lorsque ‘“Filter” est sélectionné, par exemple, “press
ENTER” apparait sur la ligne inférieure de I’affichage.

Lorsque vous appuyez sur [ENTER], les touches
[PAGE -] ¢t [PAGE +] peuvent &tre utilisées pour accéder
4 un répertoire secondaire de fonctions FILTRE, Lorsque
vous avez terminé d’éditer les fonctions du filtre, ap-
puyez sur [EXIT] pour retourner i la liste de fonctions
primaire.
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Sélection d’un élément pour commutation Edit/Element ON-OFF

Bicn que les tonches du curseur <J et > soient util-
isées pour sélectionner un ¢élément particulier dans de
nombreuses fonctions, certaines fonctions qui peuvent
éire programmées individuellement pour chaque élément
contiennent plusieurs paramétres différents qui doivent
gtre sélectionnés au moyen des touches du curseur <J et
>, qui constituent donc, dans ce cas, un moyen alternatif
de sélection d’élément.

Si vous appuyez sur la touche [SELECT], I’affichage
de sélection et de commutation d’élément apparaitra.

— | SELECT FLi EL!
SELECT 1 = 4 £

Sur la ligne supérieure de Paffichage, “FL1"” indique
que le filtre 1 est sélectionné et “EL1” indique que
I’élément 1 est sélectionné. La ligne inférieure de 1'af-
fichage indique que le mode 4 2 ¢éléments a été€ sélec-
tionné. (les éléments 1 et 2 sont actifs). L astérisque (*)
indique les éléments qui ne sont pas disponibles (dans ce
cas, les éléments 3 et 4).

Lorsque la touche [SELECT] est maintenue enfoncée,
n’importe lequel des éléments disponibles peut &tre sélec-
tionné d’une pression sur la touche [EL SELECT] (remar-
quez les indications en vert au-dessus des touches [EDIT/
COMPARE], [STORE/COPY], [-1/NO] et [+1/YES]).

EL SELECT—1 2 3 4
 m—
commac | Comv || o || ves

Egalement, lorsque la touche [SELECT] est enfoncée,
n’importe lequel des éléments disponibles peut &tre activé
on désactivé (ON-OFF) (généralement, pour entendre le
son d’un seul élément dans un voix A plusieurs éléments)
en appuyant sur la touche {[EL ON/OFF] correspondante
(remarquez les indications en vert au-dessus des touches
[PAGE -], [PAGE +], <0 et ©>). Un élément disponible
qui a été désactivé de cette maniere est indiqué par “-”

sur 1'écran,
PAGE PAGE
- + < o
EL ON/OFF —— 1 2 3 4

Relachez la touche [SELECT] pour retourner a 1'af-
fichage de la fonction actuellement sélectionnée.

Utilisation de Edit/Compare

Normalement, lorsque vous jouez une voix qui est
édiiée en mode VOICE EDIT, vous entendez le son de la
voix édjtée. Celui-ci peut étre comparé avec le son origi-
nal {avant édition) en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer le mode COMPARE. Le voyant
de la touche [EDIT/COMPARE] clignote lorsque le mode
COMPARE est actif. Appuyez 3 nouveau sur la touche
[EDIT/COMPARE] pour repasser en mode YOICE EDIT.

MODE MODE
VOICE  vom—
EDIT = eom | >  COMPARE —
(Voix COMPARE (Voix avant
éditée) édition)

—>

Remarque: Lorsque le mode COMPARE est actif, il n"est
pas possible de sélectionner d’autres fonctions. La
touche EXIT peut &tre utilisée pour revenir au mode
VOICE PLAY.

Remarque: Lorsque la fonction de comparaison est util-
isée, le contenu du “tampon de rappel” du TGS5S est
remplacé par le contenu courant du tampon d’édition
(cad. I’état courant de la voix en cours d’édition).
Ceci peut affecter le résultat de I’opération VOICE
RECALL. A cet effet, voir VOICE RECALL en page
77.

MODE
VOICE

EDIT/ EDIT
{(Voix
éditée)

COMPARE
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Les fonctions Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy

Les fonctions Element, AEG & Filter, AEG & Filter

Copy permettent de copier toutes les assignations de par-
ameires, les assignations de paramétres AEG ou les assig-
nations de paramétre de filtre de n’importe qQuel élément

suUr

I’élément actuellement é&dité. Ceci est utile si, par

exemple, vous voulez créer une courbe AEG qui soit iden-
tique ou & peu prés identique 4 un élément ou courbe AEG
existant déja.

1.

44

Assurez-vous que le mode Voice Edit soit engagé et
que n’importe quelle fonction autre que 1'une des
fonctions EFFECT, AEG ou Filter soit sélectionnée,
si vous voulez copier tous les paramétres de 1’élément,
que 'une des fonctions AEG soit sélectionnée, si vous
voulez copier les parametres AEG ou que 1'une des
fonctions FILTER soit sélectionnée si vous voulez
copier les param&tres de filtre.

Sélectionnez ['élément gur lequel les nouvelles
données de paramétres seront copiées en utilisant la
procédure standard pour la sélection des éléments,
décrite ci-dessus.

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. Selon la
fonction actuellement sélectionnée, 1'un des af-
fichages suivants apparait.

way
il

~i
:D et 0 T
o From editbud

I

P puide

E%
i 1]

NES CORY
STORE/ [:> H t 3 - jﬂ :

s di-

[l m
-
Fode e

=

corY From sditbuf
s =1
=> FL COPY Rk, ELE
STORE/ Y S T TR U T
COPY oM o ealnour £kl

Ensuite, sélectionnez la voix dont les données de par-
amétres doivent &tre copiées en utilisant la commande
[DATA ENTRY] ou en utilisant les touches [-1/NO]
et [+1/YES]. “editbuf” désigne la voix qui est actu-
ellement éditée et d’autres voix peuvent étre sélec-
tionnées par la procédure standard — touche [MEM-
ORY] pour sélectionner la bangue de voix ; com-
mande [DATA ENTRY] ou touches [-1/NO] et {+1/
YES] pour sélectionner 1a voix.

DATA
ENTRY
@ >
+1/YES
ot | ELCORY EL1
Fram FES ELL

Déplacez le trait du curseur sur le paramétre
d’élément a droite en appuyant sur la touche >, puis
choisissez 1I’élément particulier de la voix sélec-
ticnnée dont vous voulez copier les données en utili-
sant la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES]. Si le numéro de 1’¢é1ément ap-
parait en couleurs inversées, la voix n’utilise pas cet
élément et les données ne sont pas disponibles.,

* Pour Filter Copy, le réglage “éditbuf’permet de
copier des paramétres du filtre 1 au filtre 2 ou
vice-versa lorsqu’il s’agit de copier dans le méme
élément (par exemple ELL1 —» EL1). Dans ce cas-
14, sélectionnez le filtre A copier avant d’appuyer
sur la touche [STORE/COPY]. Maintenez enfoncée
Ia ouche [SELECT] et appuyez soit sur la touche
[EXTIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2]. “F2 — F1” ou
“F1 — F2” apparait sur la ligne supérieure de
I’écran pour indiquer 1a direction souhaitée.

Lorsque les éléments source ¢t cible ont été correcte-
ment sélectionnés, appuyez sur la touche [ENTER].
Le message “Sure?” apparait sur la ligne supérieure
de I’écran d’alfichage.

ENTER

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
cxécuter ’opération de copie ou sur la touche
[-1/NO] pour annuler. “Executing!™ apparait briéve-
ment sur ’écran pendant que les données sont
copiées, puis “Completed!” est affiché pendant
quelques instants lorsque I'opération de copie a été
réalisée avec succs.

T[Tl

LoooRy s
-

-
-0 Fos E
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8. Lorsque I'opération de copic est terminée, le TG55
revient automatiquement A 1’écran qui était affiché
avant I’activation de la fonction de copie d’élément.

MODE VOICE EDIT

et lpgi

m

La fonction Effect Copy

La fonction Effect Copy permet de copier les assigna-
tions des paramétres d’effet de n’importe quelle autre
voix ou configuration multi-timbres sur la voix actuclle-
ment éditée.

1. Assurez-vous que le mode Voice Edit soit engagé et
que "une des fonctions EFFECT soit sélectionnée.

2. Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’affichage
suivant apparait:

STORE/ :>
COPY

3. Utilisez les touches du curseur <J et &> pour accéder
au paramétre Multi/Voice et sélectionnez “Multi” si
vous voulez copier les paramétres d’effet d’une con-
figuration multi-timbres ou “Voice™ si vous voulez
copier les paramétres d’effets d’une voix présélec-
lionnée ou interne.

4. Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre de multi
on de voix en appuyant sur la touche > et sélection-
nez la configuration multi-timbres ou la voix 3 partir
de laquelle vous allez copier des données en utilisant
la commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/
NO] et [+1/YES]. La touche [MEMORY] peut &tre
utilisée pour sélectionner la banque “P” (présélec-
tions) ou “I” (interne) si nécessaire,

DATA
ENTRY
Q >
+IYES

5.

Appuyez sur la touche [ENTER]. “Sure?” est affiché
sur la ligne supérieure de 1’écran.

T i d Ty s
I:> [l R WL Bt} i =
ENTER F o mualti 181

Appuvez sur la touche {+1/YES] pour confirmer et
exécuter ’opération de copie ou sur [-1/NQ] pour
annuler. Executing!” apparait britvement sur 1'écran
pendant que les données sont copiées, puis “Com-
pleted!” est affiché pendant quelques instants lorsque
I’opération de copie a été réalisée avec succés.

+1/YES :

7l
i
.
&
o
T

Lorsque 1'opération de copic est terminée, le TG55
revient automatiquement i I’écran qui était affiché
avant I’activation de la fonction de copie d’élément,
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FONCTIONS & PARAMETRES

MODE VOICE

UDICE Moos

b g
=] Elsmeni

Sommaire: Détermine si la voix sera de type 4 1 élément
(max, 16 notes simultanées), & 2 éiéments (max. 8
notes simultanées) ou a 4 éléments (max. 4 notes
simultanées).

Réglages: 1 Element, 2 Element, 4 Element

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner l¢ nombre d’éléments souhaités,

Détails: Le nombre d’éléments utilisés dans une veix
détermine le nombre de formes d’onde pouvant &tre
jouées simultanément: une seule forme d’onde dans
le mode 4 1 élément, deux formes d’onde dans le
mode 2 2 éléments et quatre formes d’ondes dans lc
mode 4 4 éléments. Etant donné que chaque élément
individuel posséde ses propres formes d’onde, filtres,
générateur d’enveloppe, etc., les formes d’onde d’une
voix multi-éléments peuvent E&tre combinées de
différentes maniéres. Elles peuvent &tre simplement

jouées simultanément, limitées A des régions spéci-
fiques du clavier pour créer une voix avec partage de
clavier, une forme d’onde peut &tre utilisée pour la
portion d’attaque d’une voix et une autre pour le main-
tien et ainsi de suite.

Lorsque vous sélectionnez les modes 4 2 ou 4
¢léments, gardez a I’esprit que ces modes réduisent le
nombre des notes que vous pouvez jouer simul-

tanément;
Mode Polyphonie
Mode a 1 élément 16 notes
Mode 4 2 éléments 8§ notes

Mode a 4 éléments 4 notes

L.e guide d’introduction donne davantage de
détails concernant 1’uvtilisation des modes multi-
éléments.

Voir: Apprentissage, page 25 ... 27, 32.

SELECTION D’ONDE AWM

“Fiano } E
Z-I':

P
FRPET dekd s Qe

Sommaire: Assigne une forme d’onde présélectionnée ou
sur carte & chaque €lément de voix actif.

Réglages:
POL ... P58 (voix présélectionnées)
P59 ... P74 (percussions présélectionnées)
CO01 ... max. C99 (voix en carte)

Procédure: Lorsque le mode a 1 élément est sélectionné
(comme dans 1'écran reproduit ci-dessus), une seule
onde peut &tre assignée. Les éléments non disponibles
sont représentés par “++%” sur I'affichage.
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Si le mode a4 2 ou 4 éléments est sélectionné,
différentes ondes peuvent étre assignées A chaque
élément disponible. Les touches du curseur <7 et >
sont utilisées pour déplacer le curscur sur I’élément
souhaité (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait dans le
coin supérieur droit de 1'écran) et la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
sont utilisées pour assigner 1'onde souhaitée 2
I’élément sélectionné, Le numéro d’onde (POL ... P74,
CO1 ... C99) est indiqué a la position du curseur et le
nom en entier de 1’onde assignée est affiché dans le
coin supérieur gauche de I’écran.

Détails: Des ondes complétement différentes peuvent étre
assignées & chagque élément, mais il est également
possible d’assigner la méme onde & des éléments
différents. Dans ce cas, les ondes peuvent €tre filtrées
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MODE VOICE EDIT

différemment et/ou avoir des enveloppes différentes
pour créer une gamme infinie d’effets intéressants.

Voir: Apprentissage, page 25, 32.

VOLUME

— Détails: La valeur *0” ne produit pas de son tandis que la

Wolume 127 ELd valeur “127” produit un volume maximai.

BIZ7 ok s dok La possibilité de régler individuellement le vol-
ume de chaque élément simplifie 1’équilibrage opti-

mal ou “mixage” entre les éléments. Le réglage de

Sommaire: Permet de régler individuellement le volume volume global peut &tre utilisé pour uniformiser le
de chaque élément ainsi que le volume global. volume de différentes voix.
Réglages: 0 ... 127 Voir: Apprentissage, page 32.

Procédure: Les touches du curseur <7 et C> sont utilisées
pour sélectionner I'élément pour lequel le volume
doit &tre réglé ou la commande de volume globale
(EL1, EL2, EL3, EL4 ou Total apparait dans le coin
supéricur droit de 1’écran). Les éléments non dis-
ponibles sont représentés par “#**” sur I’écran. Les
commandes [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] sont utilisées pour fixer le volume sou-
haité.

DECALAGE DE NOTE

Détails: La valeur “-~12”, par exemple, décale la hauteur

Mote Shifit ELL de I’élément sélectionné d’une octave vers le bas. La
F oA ok ckdok ook valeur “+4” décale la hauteur d’une tierce majeure.,
La fonction de décalage de note peut étre utilisée

R T pour transposer une voix dans la plage la plus utile cu
Sommaire: Décale individuellement la hauteur de chaque pour créer une harmonie (intervalles) entre différents

; g , )
€lément actif par pas d'un demi-ton. éléments dans une voix multi-éléments.

Réglages: ~64 ... +63. Voir: Mode Utility “TRANSPOSITION", page 106

Procédure: Les touches du curseur <G et > sont utilisées
pour sélectionner I'élément & décaler. (EL1, EL2, EL3
ou EL4 apparait dans le coin supérieur droit de
I’écran). Les éléments non dispomibles sont re-
présentés par ‘*“##%” sur D’écran. La commande
[DATA ENTRY] ou les touches [~1/NO] et [+1/YES]
sont utilisées pour fixer le degré de décalage de note
souhaité,
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DESACCORDAGE

Détails: La valeur négative extréme, “-77 produit un

[ I i . . .
Celune BLI abaissement de hauteur d’environ un quart de demi-
PR dokd ok doRd ton et la valeur positive extréme, “+7” produit une

¢lévation de hauteur d’environ la méme valeur. La

. DT valeur “0” ne produit aucun changement de hauteur.
Sommaire: Permet de modifier 1égerement la hauteur de La fonction de désaccordage permet de désaccor-
chaque élément actif. der légérement la hauteur des différents éléments
d’unc voix muelti-éléments les uns par rapport aux

autres et donc d"”épaissir” le son global.

Procédure: Les touches du curseur <3 et > sont utilisées

pour sélectionner 1’é1ément dont la hauteur doit éire Voir: “MODE OSCILATEUR/NOTE/ACCORDAGE”,

ajustée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait dans le coin page 52.

supérieur droit de I’écran). Les éléments non dis-

ponibles sont représeniés par “##:+" sur I’écran. La

commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]

et [+1/YES] sont utilisées pour fixer le degré de désac-

cordage souhaité.

Réglages: -7 ... +7

NOTE LIMITE BASSE

fique du clavier (ou & une plage quelconque de n’im-
L E porte quelle autre contrfleur MIDI), Si la Note Lim-
R T T P T ite Basse est réglée sur C3 et la Note Limite Haute du
méme ¢1ément est réglée sur C4, par exemple, le son
de cet élément ne sera produit qu’entre C3 et C4 —
I'octave immédiatement au-dessus du Do médian.
Ceci simplifie le partage du clavier entre différentes
VOix,
Réglages: C-2 ... G8 Si la Note Limite Haute est réglée sur une note
qui est en dessous de la Note Limite Basse pour le
méme élément, 1a plage de notes C-2 ... G8 sera pro-
duit dans sa totalité.

Sommaire: Fixe individuellement la notc limite basse
pour chaque élément actif (Ja note la plus basse
pouvant étre produite par 1’élément).

Procédure: Les touches du curseur <0 et ©> sont utilisées
pour sélectionner 1’élément dont 1a note limite basse
doit &tre fixée. (EL1, EL2, E1.3 ou EL4 apparait dans
le coin supérieur droit de 1’écran). Les éléments non Voir: Apprentissage, page 26. “NOTE LIMITE HAUTE”,
disponibles sont représentés par “#+#:#” sur 1’écran. page 49.

La commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixcr la note
limite basse souhaitée.

La limite de note basse peut aussi &tre réglée par B
I'enclenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD” clignote sur 1’affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavicr correspondant a 1a note
basse souhaitée.

A=

-
ae e
T
2= 1]
o

—

Détails: La Plage C-2 a4 G8 de cette fonction couvre un
total de 10 octaves et demie. “C3” correspond au Do
partageant le clavier en deux parties ¢gales.

Cette fonction, utilisée en conjonction avec la
fonction Note Limite Haute décrite ci-dessous, per-
mel de limiter le son d’un élément A une région spéci-
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MODE VOICE EDIT

NOTE LIMITE HAUTE z

3

- La limite de note haute peut aussi étre réglée par 8

Mote LimitsH EL1 I’enclenchement de la touche [ENTER]. L'indication g
| BT S S “KBD” clignote sur I’affichage, suivie du clignote- m
=

ment de la touche du clavier correspondant & la note

haute souhaitée.
Sommaire: Fixe individuellement la note limite haute L. o .
pour chaque élément actif (la note la plus haute Détails: Voir “NOTE LIMITE BASSE”, ci-dessus.

pouvant étre produite par 1'élément). Voir: Apprentissage, page 26. “NOTE LIMITE BASSE”,
Réglages: C-2 ... G8 page 48.

Procédure: Les touches du curseur <3 et (> sont utilisées
pour sélectionner 1'élément dont l1a note limite haute
doit étre fixée, (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait dans
le coin supérieur droit de 1’écran}. Les éléments non
disponibles sont représentés par “##%” sur 1’écran.
La commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer la note
limite haute souhaitée.

VELOCITE LIMITE BASSE

Uel. LimiteL EL1 tient une wvaleur de “vélocité” qui indique au
il L générateur de son la force avec laquelle la note a éié
Bl b dRE jouée. La plage des valeurs de vélocité MIDI va de 1
4127 — 1... 127 est donc la plage de cette fonction.

La fonction Vélocité Limite Basse, utilisée en
conjonction avec la fonction Vélocité Limite Haute
décrite ci-dessous, permet de spécifier une plage de
valeurs de vélocité, a I'intérieur de laquelle 1’élément
Réglages: 1 ... 127 sélectionné produira du son. Vous pouvez, par ¢x-
emple, régler Low Velocity Limit & “60” et High
Velocity Limit & “127”. Dans ce cas, 1'élément ne
produirait que les notes dont la valeur de vélocité
est entre 60 et 127, ¢’est-a-dire des notes jouées rela-
tivement fort. Un second élément pourrait étre réglé
de manidre A ne produire que les notes dont la valeur
de vélocité est en dessous de 60, de telle sorte que des
sons totalement différents soient produits selon que
vous jouiez fort ou légérement.

Sommaire: Fixe la valeur de vélocité la plus basse pour
une plage de valeurs de vélocité dans laquelle
I’é1ément actif sélectionné produira une sortie.

Procédure: Les touches du curseur <1 et 2> sont utilisées
pour sélectionner 1'élément dont la vélocité limite
basse doit étre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait
dans le coin supérieur droit de ’écran). Les éléments
non disponibles sont représentés par “kE#” sur
I’écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO]J et {+1/YES] sont utilisées pour fixer
la vélocité limite basse souhaitée.

La limite de vélocité basse peut aussi étre réglée
par I’enclenchement de la touche [ENTER]. L’indica- Voir: Apprentissage, page 33. “VELOCITE LIMITE
tion “KBD” clignote sur I’affichage, suivie du clig- HAUTE”, page 50.
notement de la touche du clavier correspondant ap-
proximativement 2 la vélocité souhaitée.

Détails: Chaque message NOTE ON MIDI (le message
MIDI qui est transmis chaque fois qu’une note est
jouée sur un clavier ou un autre dispositif MIDI) con-
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VELOCITE LIMITE HAUTE

Uael. LimitsH ELI
F127 #dd ok sopeg

Sommaire: Fixe 1a valeur de vélocité la plus hauate pour

une plage de valeurs de vélocité dans laquelle
I’é1ément actif sélectionné produira une sortie.

Réglages: 1 ... 127

Procédure: Les touches du curseur <7 et ©> sont utilisées

pour sélectionner 1’élément dont la vélocité limite
haute doit &tre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait
dans le coin supérieur droit de I'écran). Les éléments
non disponibles sont représentés par “+F+7 sur
I’écran. La commande [DATA ENTRY] ou Iles
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer
la vélocité limite haute souhaitée.

La limite de vélocité haute peut aussi &tre réglée
par I’enclenchement de la touche [ENTER]. L’indica-
tion “KBD” clignote sur ’affichage, sunivie du clig-
notement de la touche du clavier correspondant ap-
proximativement a la vélocité souhaitée.

Détails: Voir “VELOCITE LIMITE BASSE”, ci-dessus.

Voir: Apprentissage, page 33. “VELOCITE LIMITE
BASSE”, page 49.

PANNING

F'ar-‘ LI".".';"I."'E: EL].
R IR L

Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo

ol le son de chaque £lément actif sera entendu (de
gauche a droite).

Réglages: =31 ... +31

Procédure: Les touches du curseur <3 et 0> sont utilisées

50

pour sélectionner 1’élément dont la position pano-
ramique doit &tre fixée. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 ap-
parait dans le coin supérieur droit de 1'écran). Les
élémenis non disponibles sont représentés par “##+”
sur 1’écran. La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer
la position Pan souhaitée.

La ligne supérieurc de I’écran affiche une re-
présentation graphique du panorama stéréo avec “L”
représentant la gauche et “R” représentant la droite.
Lorsque vous changez la valeur de panoramique, la
barre verticale apparait & la position correspondante
sur la représentation graphique.

Détails: Les valeurs négatives correspendent 3 un posi-
tionnement vers la gauche et les valeurs positives
correspondent 4 un positionnement vers la droite, La
valeur “0” positionne l¢ son de I’élément s€lectionné
au centre du panorama stéréo.

Pour une voix 3 un élément, la position Pan doit
généralement &tre réglée au centre (“0”), 3 moins que
vous n’ayez de bonnes raisons de vouloir que le son
ne se présente que sur la sortie L/MONO ou R. Pour
ce qui concerne les voix mulli-éléments, des effets
stéréo intéressants peuvent étre produits en plagant la
sortie des différents éléments a des positions différen-
tes dans le panorama stéréo.

Voir: “ASSIGNATION DE SORTIE”, page 51. “LES
COMMANDES ET CONNECTEURS”, page 6.
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ASSIGNATION DE SORTIE

Dteut B=Sn

Sommaire: Détermine si les prises L/IMONO et R OUT-
PUT ou les prises INDIVIDUAL 1 et / ou 2 fourniront
la sortie de la voix en cours,

Réglages: str, -:-, 1:-, 12, 1:2

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner str, -:-, 1:-, -:2, 1:2,

Détails: Lorsque le réglage “str” (stéréo) est sélectionné,
) les prises LAMONO et R OUTPUT sont actives et les
prises INDIVIDUAL 1 et 2 sont désactivées. C’est le
mode de fonctionnement “normal”, qui permet de
positionner la sortie des éléments individuels entre 1a
gauche et la droite du panorama stéréo (voir “PAN-
NING”, ci-dessus). Lorsqu’un autre réglage que “str”
est sélectionné, les sortics INDIVIDUAL 1 et 2 sont
actives et les prises L/MONO et R OUTPUT sont

Réglage  Résultat

str Sorties L/MONO et R actives.
1 et 2 désactivées.

-2- Sorties 1 et 2 toutes deux désac-
tivées.
L/MONO et R désactivées.

1:- Sortie 1 active, 2 désactivée.
L/MONO et R désactivées.

-2 Sortie 1 désactivée, 2 active.
L/MONQO et R désactivées.

1:2 Sorties 1 et 2 toutes deux actives.
L/MONO et R désactivées.

Veunillez également noter que les effets du TGS5
ne sont pas appliqués au son produit par les sorties
INDIVIDUAL.

Voir: “PANNING”, page 50. “LES COMMANDES ET

désactivées.
CONNECTEURS”, page 6.
EQUILIBRAGE D’EFFET
Détails: La valeur “0” ne produit que le son direct de
EF Balance E ’élément sélectionné, tandis que la valeur “100” pro-
1% JE 1 K 2 T duit seulement ’effet. La valeur 50 produit le son
direct et ’effet dans des proportions égales.

Sommaire: Détermine 1’équilibre entre le son direct et
I’cffet pour chaque €lément actif,

Réglages: 0 ... 100

Procédure: Les touches du curseur <7 et > sont utilisées
pour sélectionner 1’élément dont I'équilibre d’effet
doir étre fixé. (EL1, EL2, EL3 ou EL4 apparait dans
le coin supérieur droit de I’écran). Les éléments non
disponibles sont représentés par “¥#+*7 sur I’écran,
La commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer I’équil-
ibre d’effet souhaité.

1.’effet (réverbération, retard, etc.) appliqué a la
voix est sélectionné et édité au moyen de la fonction
EFFET décrite i la page 74.

Yoir: Apprentissage, page 33. “EFFET: TYPE/NIVEAU
DE SORTIE”, page 73. “EFFET: PARAMETRES
D’EFFET”, page 74. Mode Utility “EFFET”, page
107.

51

1103 3D0A 3A0ON


Unknown
 

Unknown
 


MODE OSCILATEUR/NOTE/ACCORDAGE

® Mode Fréquence

OoL Fre, Mode

It

Z
£

T bt

Sommaire: Détermine si 'onde AWM pour I’élément
sélcctionné est reproduite en mode normal ¢(hauteur
variable) ou en mode 4 hauteur fixe.

Réglages: Norm, Fix

Procédure: Si le paramétre Mode Fréquence (“Frg.Mode”
est affiché sur la ligne supéricure de !’écran) n’a pas
encore été sélectionné, utilisez les touches du curseur

<G et 2> pour le s¢lectionner. Utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et [+1/YES]
pour sélectionner “fix” ou “norm”,

Détails: Normalement, il est souhaitable que la hauteur
de I’onde {ou des ondes) AWM utilisée dans une voix
puisse étre contrdlée an moyen du clavier ou d’un
autre type de dispositif de commande. Aussi, vous
réglerez ce paramétre sur “norm” pour la plupart de
vos applications.

Dans certains cas — en particulier pour les effets
— vous souhaiterez que la m&me hauteur soit produ-
ite quclle que soit la note que vous jouez sur le cla-
vier on au moyen d’un autre dispositif de commande.
Dans un tel cas, sélectionnez le mode “fix”. Le par-
amétre Note de Fréquence décrit ci-dessous est utilisé
pour fixer la note produite lorsque le mode “Fix” est
sé¢lcctionné.

® Note de Fréquence

Sommaire: Fixe la fréquence (notc) de I'onde AWM pour
I"éiément sélectionné lorsque le mode “fix” (voir ci-
dessus) est sélectionné.

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Le paramétre “Note de Fréquence” apparait
seulement lorsque le paramétre Mode Fréquence
décrit ci-dessus a été réglé sur “fix”.

Utiliscz les touches <7 et > pour sélectionner lc
paramétre Note de Fréquence (“Frq.Note™). Ulilisez
la commande {DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] ¢t [+1/YES] pour sélectionner la note sou-
haitée.

La note de fréquence peut aussi &ure réglée par
P’enclenchement de la touche {ENTER]. L’indication
“KBD” clignote sur 'affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant a la note
souhaitée.

Détails: La plage C-2 & G8 de ce paramétre couvre un
total de 10 octaves et demie. “C3” correspond au Do
qui partage le clavier en deux parties égales.

Voir: “DECALAGE DE NOTE”, page 47.

® Accordage de Fréquence

Sommaire: Permet d’accorder 1'onde AWM assignéc &
I'élément sélectionné.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: Utilisez les touches <7 et > pour sélection-
ner le paramétre Accordage de Fréquence
(“Frq.Tune”). Utilisez la commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour régler I’ac-
cordage.

52

Détails: Chaque incrément d’accord correspond a un
changement de hauteur de 75/64 centiémes de demi-
ton. La plage d’accord entiére comprend donc 75/64
x 127 (cad. 64 + 63 incréments), pratiquement 150
centiémes de demi-ton, Puisque 100 centiemes corre-
spondent 2 un demi-ton, la plage d’accord correspond
par conséquent a un demi-ton et demi. La valeur “0”
produit la hauteur normale (la3 = 440 hertz).

Veuillez noter que ce paramétre est utilisé pour
accorder individucllement différents ¢léments 2
I"intérieur d’une voix. Une commande d’accordage
globale est fournie par la fonction ACCORDAGE
MAITRE dans le mode UTILITY.

Voir: “ACCORDAGE MAITRE”, page 106. “DESAC-
CORDAGE", page 48.
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MODE VOICE EDIT

MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

Niveau minimal

N = X [P . )
HEG HMode EL i
nem SE 5 ESos

Sommaire: Tous les paraméires de cette fonction déter-

minent la “forme” de 1’enveloppe d’amplitude de
I"élément sélectionné.

Réglages:

Paramétre de mode: nrm, hid
Paramétres R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 et RR1:
0..63

Procédure: Si le parameétre Mode (“Mode” est affiché sur

la ligne supérieure de 1’écran) n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches du curseur <G et > pour le
sélectionner, puis utilisez la commande [DATA EN-
TRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélec-
tionner “nrm™ {normal) ou “hld” (hold). Lorsque le
mode souhaité a été sélectionné, utilisez les touches
du curseur <7 et ©> pour sélectionner les différents
paramétres de niveau et de pente I'un aprés 1’autre.
(R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 et RR), en utilisant la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour sélectionner la valeur de chacun.
“R1” (Pente 1) apparait lorsque le mode “nrm” a été
sélectionné, tandis que lorsque le mode “hld” a ¢ié
sélectionné, c’est “HT” (temps de maintien) qui ap-
parait.

Les symboles fléchés (+ et +) qui apparaissent
des deux cdtés de I’affichage signifient que vous pou-
vez accéder A d’autres paramétres en déplacant le
curseur dans le sens indiqué au moyen des touches <
et >,

Détails: Le réglage de mode “nrm” ou “hld” affecte I’at-

taque initiale du son, ce qui détermine la maniére
dont I’enveloppe d’amplitude commence. En mode
“arm”, ’enveloppe commence au niveau zE€ro et at-
teint le niveau AWM maximal 4 une vitesse déter-
minée par le paramétre R1 (Pente 1). Dans ce mode, il
y aura toujours un léger décalage entre I'activation
d’une note et le niveau maximum, Les deux schémas
ci-desscous indique le type d’enveloppe pouvant étre
produit par le mode “nrm”.

R4 = 0: Note continue

Niveau AWM R4 = 0: Note en chute

maximum

R2
A3

Lz
R1 L3

R4

(pas de son)

R4 estompe lo 80N jusqu'au niveau 2éro,

! Touche activée ! 0
si la note est maintenue.

(Début de ia note)

Niveau minimal

L’enveloppe commence au niveau z€ro, atteint le
niveau maximum a la vitesse déterminée par le par-
ametre R1, passe a L2 (Niveau 2) 2 la vitesse de R2
(Pente 2), passe & L3 (niveau 3) & la vitesse de R3
(Pente 3) et s’estompe enfin jusqu’au niveau zéro 3 la
vitesse de R4 {Pente 4), si la note est maintenue tout
le temps.

Si la note est reldchée avant la fin de ’enveloppe
décrite ci-dessus, alors le son s’estompe jusqu’au
niveau zéro a partir du point auquel la note est
reldchée a la vitesse déterminée par le paraméire RR
{Pente de relichement)

Niveau AWM
maximum

R2
R3

R1 L2 13 R4

RA

(pas de son)

1
Niveauw minimal '
H
H

' Touche désactivée
{Fin de la note)

i Touche aclivée
(Débyt de la nole)

Si le mode “hld” est sélectionné, I’enveloppe
commence immédiatement a partir du nivean AWM
maximum, ceci permet de ne pas affecter les transi-
tions d’attaque rapide des formes d’onde. Dans ce
cas, le paramétre R1 est remplacé par le paramétre
HT (temps de maintien). Le paramétre HT détermine
la durée de temps entre le début de ’enveloppe et le
point auquel I’enveloppe commence 4 tendre vers L2
{Nivean 2) & la vitesse de R2 (Pente 2), comme illus-
tré ci-dessous.

Niveau AWM
maximum

{pas de som

! Touche désactivée

Touche activée 1
{Fin da la note)

(Début de la note

Pour ce qui concerne les paramétres de niveau, la
valeur “0” constitue le nivcau lc plus bas possible
(pas de son) tandis qu’un réglage de 63 produit le
niveau de sortie le plus élevé. Le réglage de par-
amétre de pente “0” produit le passage le plus lent
enire les nivcaux, tandis que le réglage maximum
“63” produit le changement le plus rapide (quasi in-
stantané).

Voir: Apprentissage, page 26,34, 53
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PONDERATION DE PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)
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Sommaire: Permet de faire varier la vitessc d’estompe-
ment globale du générateur d’enveloppe d’amplitude,
pour 1'élément sélectionné, cn fonction de la hauteur
des notes.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NQO] et [+1/YES] pour régler le degré
de pondération de pente souhaité.

Détails: Les valeurs positives (+) produisent une enve-
loppe plus longue pour les notes graves et plus courte
pour les notes aigués. Cette possibilité est utile pour
simuler des instruments tels que le piano, pour
lesquels les notes graves s'estompent plus lentement
que les notes aigugs. La valeur maximale “+7” pro-
duit la plus grande variation de longueur d’enveloppe
en fonction de la hauteur. Les valeurs négatives (-)
produisent 1’effct inverse — des notes graves plus
courtes que les notes aigués. La valeur “0” ne produit
aucune variation de longueur d’enveloppe.

Voir: “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D'ENVELOPPE D’ AMPLITUDE (AEG)”, page 53.

"POINT DE PARTAGE DE LA PONDERATION DE NIVEAU DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

Sommaire: Permet de spéeifier quatre points de partage
de pondération de niveau séparés pour le génératcur
d’cnveloppe d’amplitude entre C-2 ct G8, pour
I’élément sélectionné.

Réglages: C-2 .., G8

Procédure: Utiliscz Ies touches du curseur <3 ¢t > pour
sélectionner le point de partage souhaité (BP1, BP2,
BP3 et BP4, de gauche a droite)}, puis utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour fixer la note du point de partage.

Le point de partage peul aussi étre réglé par 1’en-

clenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD" clignote sur ’affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant au point
de partage souhaité,

Détails: Les valeurs de décalage de 1’échelle de niveau
sont appliquées a chaque point de partage 4 I’aide de
la fonction LEVEL SCALE OFFSET, décrite ci-des-
sous. Les variations de niveau naturelles peuvent par
conséquent &tre produites sur toute la plage du clavier
de contrdle. Aucun point de partage ne peut &tre réglé
sur une touche inféricure au point de partage se
trouvant 3 sa gauche,

Voir: “DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU
DU GENERATEUR D’ENVELOPPE D’AMPLI-
TUDE (AEG), a la page 54.

DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)

Sommaire: Fixe I'importance du décalage de hauteur
pour chacun des quatre points de partage de pondéra-
tion de niveau spécifié par la fonction POINT DE

54

PARTAGE DE LA PONDERATION DE NIVEAU
DU GENERATEUR D’ENVELOPPE D'AMPLI-
TUDE (AEG) décrite ci-dessus.

Réglages: —127 ... +127

Procédure: Utilisez les touches du curseur <3 et > pour
sélectionner le paramétre de décalage scuhaité (OFS1,
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OFS2, OFS3 et OFS84, de gauche a droite), puis util-
isez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour fixer le décalage de
pondération de niveau pour le point de partage corre-
spondant.

Détails: Les valeurs négatives réduisent le niveau, tandis
que les valeurs positives "augmentent au point de
partage correspondant, Peu importe la valeur choisie,
le niveau EG ne dépasse jamais le point maximum 63,

Lorsque différents décalages sont réglés pour lcs
points de partage adjacents, le niveau varie, entre les
points de partage, conformément A ces décalages et
sans interruption.

MODE VOICE EDIT

Voir: “POINT DE PARTAGE DE LA PONDERATION
DE NIVEAU DU GENERATEUR D’ENVELOPPE
D’AMPLITUDE (AEG)”, page 54.
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l SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET MODULATION DE HAUTEUR)

® Sensibilité a la vélocité

Sommaire; Déterming la maniére dont le nivean de sortie
dc I'élément sélectionné change en réponse aux
changements de vélocité (par exemple, dynamique de
clavier).

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Si le paramétre Sensibilité 4 la Vélocité
(“Vel” sur la ligne supéricure de I'écran) n’est pas
déja sélectionné, utilisez les touches <7 et > pour le
sélectionner. Utilisez la commande [DATA ENTRY]

ou les touches [-1/NO]J et [+1/YES] pour sélectionner
le degré requis de sensibilité a la vélocité.

Détails : Les valcurs positives “+” produisent un niveau
de sortie plus élevé en réponse aux valeurs de véloc-
ité plus élevées — plus vous jouez fort, plus le vol-
ume du son est fort. La valeur maximale “+7” produit
la variation de nivean maximale en réponse aux
changements de vélocité. Les valeurs négatives “-7
produisent I'effet inverse: un niveau plus bas en
réponse A une vélocité plus élevée. La valeur “+07 nc
produit ancune variation de niveau. Veillez i réduire
Ie volume lors des réglages “-”, ou vous risquez de ne
pas entendre I’effet complet.

® Activation/désactivation de la sensi-
bilité a la vélocité
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Sommaire: Détermine si la longueur globale d’enveloppe
du génératcur d’enveloppe d’amplitude sera ou ne
scra pas contrblée par les données de vélocité,

Réglages: on, off

Procédure: Utilisez les touches du curseur <7 et > pour
sélectionner le paramétre de sensibilité i la vélocilé
(“V.Rate™). Utiliscz la commande [DATA ENTRY]
ou les touches [1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner
“on” ou “off”.

Détails; Lorsque ce paramétre est sur “on”, des valeurs de
vélocité plus élevées produisent unc pente d’attaque
plus rapide. Lorsque le parametre est sur “off”, aucun
changement d’enveloppe n’est produit.

Voir: “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG), page 53.
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® Sensibilité a la modulation d’ampli-
tude

Sommaire: Détermine la sensibilité de 1’élément sélcc-
tionné a la modulation d’amplitude (cffet trémolo)
appliquée via 1’oscillateur a basse fréquence (LFO) ¢t
les commandes appropriées.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur < et > pour
sélectionner le paramétre de sensibilité 4 la modula-
tion d’amplitude (“AMS™). Utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour sélectionner le degré requis de sensibilité 2 la
modulation d’amplitude.

Détails: La valeur “0” ne permet pas de modulation d’am-
plitude du tout, tandis que la valeur “7” produit la
sensibilité la plus grande 4 la modulation d’ampli-
tude. Les réglages négatifs produisent une polarisa-
tion EG inverse, c’est-a-dire qu’une valeur de modu-
lation supérieure produit un niveau inféricur.

Lorsque Poscillateur basse fréquence ou un dis-
positif de commande est réglé pour appliquer de la
modulation d’amplitude, ce param&tre doit &ire réglé
sur une valeur différente de zéro pour que la modula-
tion d’amplitude ait lieu.

Yoir: “FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE
DE L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFO),
page 57. “PROFONDEUR DE MODULATION DE
L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE, AMPLI-
TUDE/HAUTEUR/COUPURE", page 58. Fonctions
“CONTROLEURS” de la page 69 a la page 72.

® Sensibilité a la modulation de hauteur

. S i
= Fliz ol R 4
T

+4  on +3

Sommaire: Détermine la sensibilité de 1'élément sélec-
tionné a la modulation de hauteur (cffets de vibrato)
appliquée via les dispositifs de contrdle appropriés.

Réglages: 0 ... 7

Procédure: Utilisez les touches du curseur <J et > pour
sélectionner le paramétre de sensibilité 4 la modula-
tion de hauteur (“PMS”). Utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour sélectionner le degré requis de sensibilité a la
modulation de hauteur.

56

Détails: La valeur “0” ne permet pas de modulation de
hautcur du tout, tandis que la valeur “7” produit la
sensibilité 1a plus grande a 1a modulation de hauteur.

Lorsque I’oscillateur basse fréquence ou un dis-
positif d¢ commande est réglé pour appliquer de la
modulation de hauteur, ce paramétre doit €tre réglé
sur une valeur différente de zéro pour que la modula-
tion de hauteur ait licu.

Veir: “FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE
DE L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFO),
page 57. “PROFONDEUR DE MODULATION DE
L’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE, AMPLI-
TUDE/HAUTEUR/COUPURE”, page 58. Fonctions
“CONTROLEURS” de la page 69 4 la page 72.
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MODE VOICE EDIT

FORME D’ONDE/VITESSE/RETARD/PHASE DE L’OSCILLATEUR
BASSE FREQUENCE (LFO)

® Onde
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Sommaire: Détermine la forme d’ondc du LFO pour
I’élément sélectionné,

Réglages: tri, dwn, up, squ, sin, S/H

Procédure: Si le paramétre Wave n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches <7 et > pour le sélection-
ner. Uldlisez 1a commande [DATA ENTRY] ou lcs
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
forme d’onde souhaitée,

Détails:
“tri” = Triangulaire .
“dwn” = En denls de scie descendantes
“up” = En dents de scie ascendantes
“squ” = Carrée
“sin” = Sinusoidale
“S/H” = Echantillonage ct maintien

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR}”, page 55.

® Vitesse

Sommaire: Fixe la vitesse du LFO pour 1’élémecnt sélcc-
tionné,

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Uliliscz les touches du curseur <3 et > pour
sélectionner le paramétre Vitesse. Utilisez la com-

mande [DATA ENTRY] ou les touches {-1/NO]J et
[+1/YES] pour sélectionner la vitesse souhaitée pour
le LFO.

Détails: “0” correspond a la vitesse LFO la plus lente et
“99” correspond a la vitessec LFO la plus rapide.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 55.

® Retard

Sommaire; Fixe lc temps de retard entre le début d’une
note ¢t 'entrée en action du LFO pour I’élément sélec-
tionné.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utiliscz les touches du curscur <3 et &> pour
sélectionner le paramétre Retard. Utiliscz la com-

mande [DATA ENTRY] ou l¢s touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour sélectionner le retard souhaité pour le
LFO.

Détails: Le réglage minimum de “0” ne produit pas de
retard tandis que le réglage maximum “99” produit le
retard le plus long possible avant 1'entrée en action
du LFO.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 55.
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® Phase

LFO Phase . ELL

=i A7 8 L

=1

Sommaire: Détermine le peint de Ia forme d’onde du
LFQ a partir duquel le LFO entre en action pour
I’élément sélectionné.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur <0 et > pour
sélectionner le paramétre Phase. Utilisez la com-

mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour sélectionner la phase souhaitée pour
le LEO.

Détails: Si le LFO est utilisé pour la modulation de la
hauteur, par exemple, un réglage de phase de “0”
provoque ’effet vibrato pour commencer avec un
balayage de hautcur ascendant, alors que le réglage
de “55” provoque un vibrato commengant avec un
balayage descendant. Comme cette modification peut
étre ténue, il est préférable de procéder A un essai
pour trouver le meilleur réglage.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR}", page 55.

PROFONDEUR DE MODUILATION DE I’OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE,
AMPLITUDE/HAUTEUR/COUPURE

@ Profondeur de la modulation d’ampli-
tude
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Sommaire: Détermine 1’intensité de la modulation d’am-
plitude appliquée a I’é1ément sélectionné.

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Si le paramétre Modulation d’Amplitude
(“AMOD™) n’est pas déja sélectionné, utilisez les
touches <J et > pour le sélectionner. Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] ct
[+1/YES] pour sélectionner le degré souhaité de
modulation d’amplitude.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation du
tout, tandis que la valeur “127” produit !a modulation
maximale. La modulation d’amplitude produit une
variation périodique dans le volume du son et crée
ainsi un effer de trémolo.

Veuillez noter que le paramétre Sensibilité a la
modulation d’amplitude (voir page 56) doit égale-
ment étre réglé sur une valeur appropriée pour que la
modulation d’amplitude puisse étre appliquée.

Voir: “Sensibilité 4 la modulation d’amplitude”, page 56,

@® Profondeur de la modulation de hau-
teur

Sommaire: Détermine 1'intensité de la modulation de
hauteur appliquée i I’élément sélectionné.

Réglages: 0 ... 127

58

Procédure: Utilisez les touches du curseur <0 et > pour
sélectionner le paramétre Modulation de Hauteur
(“PMOD™), Utilisez la commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner
le degré de modulation de hauteur souhaitée.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation du
tout tandis que la valeur “127” produit 1a modulation
maximale, La modulation de hauteur produit une vari-
ation de hauteur périodique, ce qui crée un effet de
vibrato.
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Veuillez prendre note du fait que le paramétre
Sensibilité a la modulation de hauteur (voir page 56)
doit également &tre réglé sur une valeur appropriée
pour que la modulation de hauteur puisse &tre ap-
pliquée.

MODE VOICE EDIT

Voir: “Sensibilité 4 la Modulation de Hauteur”, page 56.

® Profondeur de modulation de la
coupure du filtre

Sommaire: Détermine l'intensité de la modulation ap-
pliquée 4 la fréquence de coupure du filtre de
I’élément sélectionné.

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches du curseur <0 et > pour
sélectionner le paramétre Modulation de Coupure du
Filtre (Cutof MOD™). Utilisez 1la commande [DATA
ENTRY] ou les touches {-1/NO] et [+1/YES] pour
sélectionner le degré de modulation de coupure sou-
haité.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation du

tout tandis que Ia valeur “127” produit la modulation
maximale. La modulation de coupure de filtre produit
des cffcts de type wah-wah.

Veutllez prendre note du fait que le paramétre
Sensibilité a la modulation de coupure du filtre (voir
page 66) doit également Etre réglé sur une valeur ap-
propri¢e pour quc la modulation de la fréquence de
coupure puisse &tre appliquée.

Voir: Apprentissage, page 27. “FILTRE: RESONANCE/

SENSIBILITE A LA VELOCITE/SENSIBILITE A
LA MODULATION", page 65.

NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVELOPPE DE HAUTEUR (PEG)

FEG L& LI
+i1 5e

,-
-
-
b

+
E
2
1

Sommaire: Tous les paramétres de cette fonction déier-
minent la “forme” de du générateur d’envcloppe dc
hauteur sélectionné,

Réglages:
Paramétres 1.0, L1, L2, L3 et RL: —64 ... +63
Paramétres R1, R2, R3 et RR: 0 ... 63

Procédure: Utilisez les touches du curseur <71 et (> pour
sélectionner les différents paramétres de niveau et de
pente 1’un aprés I'autre (R1, L1, R2, L2, R3, L3, RR
et RL), en utilisant la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
valcur de chacun,

Les symboles fléchés (<i et ) qui apparaissent
des deux cotés de I'affichage signifient que vous pou-
vez accéder a d’autres paramétres cn déplagant le
curseur dans le sens indiqué au moyen dcs touches <3

et >,

Détails: Contrairement au générateur d’enveloppe d’am-

plitude, dont les paramétres de niveau correspondent
cffectivement 3 des niveaux de volume, les par-
amétres de niveau du générateur d’enveloppe de hau-
teur correspondent A la hauteur (pitch). Les valeurs
positives produisent des hauteurs plus élevées tandis
que les valeurs négatives produisent des hauteurs
moins ¢élevées. La valeur “0” produit !a hauteur nor-
male.

Les param&tres de pente fonctionnent de la méme
maniere que pour le générateur d’enveloppe d”ampli-
tude: La valeur “0” produit la pente la plus lente entre
différents niveaux, tandis que le réglage maximum de
la valeur “63” produit lc changement le plus rapide
{quasiinstantané),

L’¢cnveloppe de hauteur commence 3 LO (Niveau
0), passe 2 L1 (Niveau 1) a la vitesse déterminée par
le réglage de R1, puis a L2 (Niveau 2) a la vitesse
déterminée par le réglage de R2 (Pente 2) et enfin A
L3 (Niveau 3) a la vitesse déterminée par R3 (Pente
3). La hauteur reste 3 R3 jusqu’a ce que la touche soit
rclachée, puis passe & RL (Niveau de Relachement) &
la vitesse déterminée par RR (Vitesse de
relichement).

o9
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Hauteur la plus
élevée (+63)

« Juteur centrale
{mayenne)

[Hauteur la plus
bassa {-64)

Touchs désaclivée
{Fin de la nots)

i Touche activée
{Dsbut de la note)

SENSIBILITE DU GENERATEUR D’ENVELOPPE DE HAUTEUR,
PLAGE/PONDERATION DE PENTE/COMMUTATEUR DE VELOCITE

& Plage PEG

Ly -
Fola 2
-

I"_'

LI E]

m
[ I

TN e

Tt

Soinmaire: Fixe la plage maximum de variation de hau-
teur du générateur d’enveloppe de hauteur.

Réglages: 2oct, loct, 1/2o0ct

Procédure: Si le paramétre Plage n’est pas encore sélec-
tionné, utilisez les touches <7 et > pour le sélection-
ner et utiliser la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
plage souhaitée,

Détails: Ce paramétre détermine 14 plage maximum totale
du génératcur d’enveloppe de hauteur. Aussi, un
réglage de “2oct” signific que Ia plage maximum est
de +1 octave. Ceci signifie que si un paramétre de
niveau est réglé sur +63, par exemple, la haunteur 4 cc
point sera d’une octave au-dessus de la hauteur nor-
male.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 59.

@ Pondération de pente PEG
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Sommaire: Permet de faire varicr la pente globale du
générateur d’enveloppe de hauteur sur toutes la plage
de hauteur, pour I’é1ément sélectionné.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur <U et [> pour
sélectionner le paramgtre Pondération de Pente
(“R.Scale™). Utilisez 1a commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner
le degré de pondération de pente souhailé,

60

Détails: Les valeurs positives (+7) produisent une envel-
oppe plus longue pour lcs notes graves et plus courte
pour les notes aigués. La valeur maximale “+77 pro-
duit la plus grande variation de longueur d’enveloppe
sur toute la plage de hauteur. Les valeurs négatives
(“=™) produisent I’cffct opposé — une enveloppe plus
courte pour les notes graves et plus lengue pour lcs
notes aigués. La valeur “0” ne produit pas de vari-
ation de longueur d’enveloppe.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 59.
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® Commutateur de vélocité PEG

FEG Mel.oW ELI

oot 43 O

Sommaire: Détermine si la longueur totale de I'envel-
oppe du générateur d’enveloppe de hauteur pour
I’élément sélectionné sera ou ne sera pas contrdlée
par les données de vélocité.

Réglages: on, off

Procédure; Utilisez les touches du curseur <3 et ©> pour
sélectionner le paramatre Commutateur de vélocité
(“Vel. SW™). Utilisez la commande [DATA ENTRY]
cu les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou
désactiver le commutateur de vélocité.

Détails: Lorsque ce paramétre est “on”, des valeurs de
vélocité plus élevées produisent une enveloppe de
hauteur plus longue — plus la touche est iouée fort,
plus la variation de hauteur est importante. Lorsque
ce paramétre est “off”, aucune variation de hauteur
d’enveloppe n’est produite.

Voir: “NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR D’ENVEL-
OPPE DE HAUTEUR (PEG)”, page 59.

FILTRE: TYPE/CUTOFF/MODE

® Type
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Sommaire: Détermine la réponse du filtre sélectionné.

Réglages:
Filtre 1 (FL1): THU, LFP, HPF
Filtre 2 (FL2): THU, LPF

Procédure: Si le paramétre Type n’cst pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches < et > pour le sélection-
ner. Utlisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
réponse du filtre souhaitée.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut étre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur [EXIT/FIL1} ou [ENTER/FIL2], rcspec-
tivement.

Détails: Le réglage THU (THROUGH) désactive le filtre.
Le réglage “LPF (Filtre passe-bas) produit une
réponse du filtre qui ne laisse passer que les
fréguences en dessous de la fréquence de coupure
(voir “Coupure”, ci-dessous).

Réponse du filtre LPF

PASSE-BANDE

{Le signal dans cette
plage da fréguence
passe au travers.)

Les signaux au-dessus
de la fréquence de
coupure sont bloqués

NIVEAU

FREQUENCE Fréquance

de coupure
Le réglage “HPF” (Filtre passe-haut — disponible
uniquement sur le filtre 1) produit une réponse du
filtre qui ne laisse passer que les fréquences au-des-
sug de la fréquence de coupure {Voir “Coupure”, ci-
dessous).

Réponse du filtre HPF

PASSE-BANDE

{Les signaux dans cefte
bande de fréquence
pauvent passer)

Les signaux en dessous
dea la fréquence de
coupure sont bloqués

NIVEAU

12 dB/oct

Fragusnce de
coupure

FREQUENCE

61
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En combinant le réglage HPF du filtre 1 avec le
réglage LPF du filtre 2, il est possible de créer une
réponse BPF (Filtre Passe-Bande) qui permet seule-
ment aux fréquences entre les fréguences de coupure
de LPF et de HPF de passer. Dans ce cas, la coupure
du LPF doit étre réglée sur une fréquence plus élevée
que celle de HPF. 11 est aussi possible de régler les
deux filtres sur “LPF” ¢t la méme fréquence de

Réponse de filtre Passe-Bande (HPF + LPF)

coupure avec une inclinaison raide de filtre de 24 dB 2 §
ar octave. g =
P E 12 dB/act & 12 dBroct
Voir: Apprentissage, page 27, 35. “FILTRE: 2
GENERATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE”, -
page 63.
FREQUENCE Fréciuence IFréquence
do cou&ure da coupure LPF
PF
® Coupure
FLINCutors ELI
LFF %z LFO 2
g Réponse LFP
z
Sommaire; Fixe la fréquence de coupure du filtre sélec-
tionné, FREQUENCE
RéglagES: Plus bas (0) <& Fréc;uence = = Plus haut {(127)
0..127 (LPF) de coupure
0 .. 114 (HPF)

Procédure: Utilisez les touches du curseur <37 ¢t C> pour
sélectionner le paramétre Coupure. Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour sélectionner la fréquence de coupure
souhaitée.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné cn
maintenant la touche [SELECT] enfoncée ct cn ap-
puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
tivement.

Détails: Une valeur plus basse produit une fréquence de
coupure plus basse et une valeur plus élevée produit
une fréquence de coupure plus haute.

62

Avec une réponse LPF, une fréquence de coupurc
plus bassc réduit la plage des hautes fréquences
passées, ce qui fait paraitre le son plus “sombre” ou
plus “rond™.

Avec une réponse HPF, une fréquence de conpure
plus élevée réduit la plage des basses fréquences
passées, ce qui rend le son plus “ténu” ou “tranchant”.

Yoir: Guide d’utilisation, page 27, 35. “FILTRE: GEN-

ERATEUR D’ENVELOPPE” page 63.
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MODE VOICE EDIT

® Mode
i X QP ™

I'L..i PlLages CL. L

LFF 22 LFQ

Sommaire: Détermine si la fréquence de coupure du filtre
sélectionné sera contrdlée par le LFO ou par le
générateur d’enveloppe du filtre (EG).

Réglages: EG, LFO, EGVA

Procédure: Utilisez les touches du curseur < et > pour
s€lectionner le paramétre Mode. Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour sélectionner le réglage “EG” ou
“LFO™.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut étre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
tivement.

Détails: En faisant varier la fréquence de coupure du
filtre, on peut créer des effets de type “sweep” ou
“wah-wah”. §i la coupure est contrdlée via lc LFO,
une variation cyclique basée sur la “forme” de la

forme d’onde du LFO est produite. Si “EG” est sélec-
tionné, le génératcur d’enveloppe de filtre (un
générateur d’enveloppe séparé est fourni pour chaque
filtre — voir “FILTRE; GENERATEUR D'ENVEL-
OPPE DE COUPURE", ci-dessous) peut étre réglé
pour produire une large gamme de variations reposant
sur le temps.

Veuillez prendre note du fait que si “LFO” est
sélectionné, les paramétres du générateur d’enveloppe
de coupure du filtre n’ont pas d’effet sur le son et
n’apparaissent pas a 1’écran: niveaux et pentes Cutoff
EG, pondération de pente et pondération de niveau.
Le filtre ne peut étre contrlé que par les contrbleurs
{molette de modulation et autres) si le mode LFO est
sélectionné.

Si le réglage “EGVA” est choisi, les paramétres
d’enveloppe R1 et L1 sont contrdlés par la vélocité de
note {c’est-a-dire, plus la pression sur la touche est
forte, plus la vitesse R1 et le niveau L.1 sont €levés).
Les paramétres EG sont contrdlés par la vélocité de
note, lorsque “EG” est sélectionné,

Yoir; Apprentissage, page 27, 35.
“FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE
COUPURE?”, page 63.

FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE

FL1-CEG L&
+3

Za
.,', fary

2 m

U |
4

[ER'R)

Sommaire: Tous les paramétres de cette fonction déter-
minent la “forme” du générateur d’enveloppe de
coupure pour le filtre sélectionné. Cette fonction est
seulement disponible si le paramétre “Mode” (page
63) est réglé sur “EG” ou “EGVA”.

Réglages:
Paramétres LO, L1, L2, L3, L4, RL1 ET RL2:
—-64 ... +63
Paramétres R1, R2, R3, R4, RR1 et RR2:
0..63

Procédure: Utilisez les touches du curseur <3 et > pour
sélectionner les différents paramétres de pente et de
nivean (LO, R1, L1, R2, L2, R3, L3, R4, L4, RR1,
RL1, RR2 et RL2), en utilisant [a commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
régler la valeur de chacun.

Les symboles fléchés (¥ et +) qui apparaissent
des deux c6tés de I’affichage signifient que vous pou-
vez accéder A d’autres paramétres en déplagant le
curseur dans le sens indiqué au moyen des touches <J
et >,

Le filire 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-

puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
livement,

Détails: Les paramétres de niveau du générateur d’envel-
oppe de coupure correspondent 3 la fréquence de
coupure. Les valeurs positives (“+”} produisent des
fréquences de coupure plus élevées, tandis que les
valeurs négatives (“-"") produisent des fréquences de
coupure plus basses. Les valeurs de niveau “0” pro-
duisent la fréquence de coupure normale déterminée
par le paramétres Coupure (Voir “Coupure”, page
62.)

Les paramétres de pente fonctionnent de 1a méme
manigre que les paramétres de pente des générateurs
d’enveloppe de hauteur et d’amplitude: 1a valeur “0”
produit lec changement le plus lent entre deux niveaux,
tandis que “99” produit le changement l¢ plus rapide
{quasi-instantané) .

L’enveloppe de hauteur commence 3 LO (Niveau
(), passe A L1 (Niveau 1) 3 une vitesse déterminée par
le réglage de R1, puis a L2 (Niveau 2) A un¢ vitesse
déterminée par R2 (pente 2), puis & L3 (Niveau 3} 4
une vitesse déterminée par R3 (pente 3), puis & L4
(Niveau 4} a une vitesse déterminée par R4 (pente 4).
La coupure reste 3 L4 jusqu’a ce que la touche soit
relachée, puis passe 4 RL1 (Niveau de reldichement 1)
a4 la vitesse déterminée par RR1 (Vitesse de
rclachement 1) et enfin 3 RL2 (Niveau de relachement
2) a la vitesse déterminée par RR2 (Vitesse de
reldchement 2}.

63
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Coupure la
plus dlevée
(+63)

Coupure normale
{milieu)

Coupure la
plus basse
(-84}

Touche désactivée
(Fin de la note)

' Touche activée
{Début de !a note)

Voir: Apprentissage, page 27, 35. “FILTRE: PONDERA-
TION DE PENTE”. “FILTRE: DECALAGE DE
PONDERATION DE NIVEAU™, page 65.

FILTRE: PONDERATION DE PENTE

T
-
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H Il
P

Sommaire: Permet de faire varier la pente du générateur
d’enveloppe de coupure globale pour le filtre sélec-
tionné sur toute la plage de hauteur (c’est-a-dire sur
toute la hauteur du clavier). Cette fonction est seule-
ment disponible si le paramétre “Mode” (page 63) est
réglé sur “EG” ou “EGVA”.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
Ies touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner ie
degré de pondération de pente souhaité,

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
tivement.

Détails: Les valeurs positives (“+”) produisent un temps
d’enveloppe global plus long pour les notes graves et
plus court pour les notes aigués. La valeur maximale
“+7” produit la variation de longueur d’enveloppe la
plus importante dans la plage de hauteur. Les valeurs
négatives (“-") produisent 1’effet opposé — une en-
veloppe plus courte pour les notes graves et plus
longue pour les notes aigués. La valeur *“0” ne produit

aucune variation dans la longueur de I’enveloppe.

Voir: “FILTRE: GENERATEUR D’ENVELOPPE DE
COUPURE”, page 63.

FILTRE: POINT DE PARTAGE DE PONDERATION DE NIVEAU

FLi-L% BEF1 eLi

C1 GE B4 L&

Sommaire: Permet de spécifier quatre points de partage
de pondération de niveau séparés pour le générateur
d’enveloppe de coupure entre C-2 et GS8, pour
I'élément sélectionné.

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Utilisez les touches du curseur < et > pour
sélectionner le point de partage souhaité (BP1, BP2,
BP3 et BP4, de gauche a droite), puis utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour fixer la note a laquelle sc fera le point
de partage.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut &tre sélectionné en

64

maintenant la touche [SELECT] enfoncée et en ap-
puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
tivement.

Le point de partage peut aussi &tre réglé par I’en-
clenchement de la touche [ENTER]. L’indication
“KBD” clignote sur 1’affichage, suivie du clignote-
ment de la touche du clavier correspondant au point
dc partage souhaité.

Détails: Les valeurs de décalage de I’échelle de niveau
sont appliquées a chaque point de partage 4 1’aide dc
la fonction LEVEL SCALE OFFSET, décrite ci-des-
sous. Les variations de niveau de filtre naturelles
peuvent par conséquent &tre¢ produites sur toute la
plage du clavier de contréle.

Voir: “FILTRE: DECALAGE DE PONDERATION DE
NIVEAU”, page 65. “FILTRE: GENERATEUR
D’ENVELQPPE DE COUPURE", page 63.
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FILTRE: DECALAGE DE PONDERATION DE NIVEAU

Détails: Les valeurs négatives réduisent le niveau, tandis
FLi-L= OF=1 EL1 que les valeurs positives 1’augmentent au point de
+a +0 +O O partage correspondant. Quelle que soit la valeur
choisie, le niveau EG ne dépassera jamais son maxi-

mum 63.

Sommaire: Fixe I’importance du décalage de niveau pour Quand des décalages différents sont réglés pour
chacun des quatre points de partage de pondération de des points de partage voisins, le niveau varie en
niveau fixés au moyen de la fonction “"FILTRE: conséquence et doucement entre les points de part-
POINT DE PARTAGE DE PONDERATION DE age.

NIVEAU” décrite ci-dessus.
Voir: “FILTRE: POINT DE PARTAGE DE PONDERA-

Réglages: ~127 ... +127 TION DE NIVEAU”, page 64. “FILTRE: GENER-
Procédure: Utilisez les touches du curseur <0 et > pour ATEUR D’ENVELOPPE DE COUPURE”, page 63.

sélectionner le point de partage souhaité (OFSI,
OFS2, OFS3 et OFS4, de gauche a droite), puis util-
isez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[=1/NO] et [+1/YES] pour fixer le décalage de
pondération de niveau souhaité pour le point de part-
age correspondant.

Le filtre 1 ou le filtre 2 peut étre sélecticnné en
maintenant la touche [SELECT] enfoncée ¢t en ap-
puyant sur [EXIT/FIL1] ou [ENTER/FIL2], respec-
tivement.

FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA VELOCITE/
SENSIBILITE A LA MODULATION

® Résonance

Fl~Raezonance ELT Résonance
o) ) , plus basse Créte de
o, b of o] T3 3 i résonance
R
= Résonance
. < . . lus dlevde
Sommaire; Détermine le degré de résonance du filtre 1et [~ et an
du filtre 2.
Réglages: 0 ... 99 :
Fréquence FREQUENCE
Procédure: Si le paramétre de résonance n’est pas déja de coupure
sélectionné, utilisez les touches du curseur <3 et >
pour le sélectionner. Utilisez la commande [DATA Une valeur de résonance plus élevée produit une
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour créte de résonance plus élevée et réduit le niveau de
sélectionner le degré de résonance souhaité, la bande passante globale.
Détails: Ce paramétre 3 un effet similaire a celui du Voir: Apprentissage, page 27, 35. “FILTRE: TYPE/
réglage “résonance” des filtres des synthétiseurs CUTOFF/MODE”, page 61.

analogiques traditionnels —- c’est-a-dire qu’il déter-
mine la hauteur d’une créte dans la réponse du filtre &
la fréquence de coupure.
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® Sensibilité a la vélocité

Sommaire: Détermine la maniére dont les fréquences de
coupure du filtre 1 et du filtre 2 changent en réponse
aux changements de vélocité (dynamique du clavier).

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Utilisez les touches du curseur < et ©> pour
sélectionner le paramétre de sensibilité a la vélocité
(“Vel. Sens” sur la ligne supérieure de 1’écran. Util-
isez la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le degré re-
quis de sensibilité a la vélocité.

Détails: Les valeurs positives (“+”) produisent des
fréquences de coupure plus élevées en réponse a des
valeurs de vélocité plus élevées — plus une touche
est frappée avec force, plus la fréquence de coupure
est élevée. La valeur maximum de “+77 produit la
variation de niveau maximale en réponse aux change-
ments de vélocité. Les réglages négatifs produisent
I’effct opposé: une fréquence de coupure plus basse
en réponse A une valeur de vélocité plus élevée. La
valeur (“+0”) ne produit aucune variation de la
iréquence de coupure.

Voir: “FILTRE: TYPE/CUTOFF/MODE”, page 61.

® Sensibilité a la modulation

Sommaire: Détermine la sensibilité dc la fréquence de
coupure des filtres 1 et 2 & la modulation appliquée
via le LFO et les contrdleurs approprics.

Réglages: -7 ... +7

Procédure: Ulilisez les touches du curseur <7 et > pour
sélectionner le paramétre dc sensibilité 4 Ia modula-
tion (“Mod.Sens™). Utilisez la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
fixer le degré requis de sensibilité a la modulation,

Détails: Les valeurs positives produisent des fréquences
de coupure plus élevées en réponse & la modulations
— plus la modulation est importantc, plus la
fréquence de coupure est élevée. La valeur maximale
de “+7” produit la variation de fréquence de coupure
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maximale en réponse & la modulation. Les valeurs
négatives “--” produisent l'effet opposé: une
fréquence de coupure plus basse en réponse 4 la modu-
lation. La valeur “+0” ne provoque aucune modula-
tion de la fréquence de coupure.

Lorsque I’oscillateur basse-fréquence ou un con-
trdleur est réglé pour appliquer une modulation de
coupure, ce paramétre peut étre réglé sur une valeur
différente de “0” pour que la modulation de hautenor
ait lieu,

Voir: “OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE (LFO)
FORME D'ONDE/VITESSE/DELAY/PHASE", page
57. “OSCILLATEUR BASSE FREQUENCE PRO-
FONDEUR DE MODULATION, AMPLITUDE/
HAUTEUR/COUPURE”, page 58. Fonctions “CON-
TROLEURS de 1a page 69 4 la page 72.


Unknown
 

Unknown
 


MODE VOICE EDIT

INITIALISATION D’ELEMENT

— Le message “Completed!” apparait bridvement
Element ELI lorsque 1'initialisation est terminée.
Tmitizolizo L. ) .
LS AnEs e Détails: Lorsque l'opération Element Initialize est

exécutée, les paramétres de 1’élément sont initialisés
aux valeurs suivantes:

Sommaire: Initialise tous les paramétres de 1’élément > s o
La fonction d’initialisation d’¢lément est utile si

actif.
) vous voulez commencer 2 programmer un élément 2
Réglages: Aucun partir d’un état le plus élémentaire possible.
Procédure: Aprgs avoir sélectionné 1’écran “"ELEMENT Voir: “INITIALISATION DE VOIX”, page 78.

Initialize”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le mes-
sage “Sure?” apparait sur la ligne supérieure de 1’af-
fichage. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour initial-
iscr ou sur la touche [-1/NO] peour annuler F’opération
d’initialisation.

Fonctions Valeurs initialisées

AWM wave selection P46 (Tri)

Volume 127

Note shift +0

Detune +0

Low note limit Cc-2

High note limit G3

Low velocity limit 1

High velocity limit 127

Panning +0

Effect balance 0

Oscillator mode/note/tune Mode Note Tune
norm — +0

AEG mode/level/rate Mode R1 R2 L2
nrm 63 63 63
R3 L3 R4  RR
63 63 0 63

AEG rate scaling +0

AEG level scale breakpoint BP1 BP2 BP3 BP4
C1 G2 E4 Cé

AEG level scale offset OFS1 OFS2 QOFS83 OFS4
+0 +0 +0 +0

Sensitivity Velocity V. rate AMS PMS
+0 off +0 3

LFO waveform/speed/delay/phase Wave Spced Delay Phase
tri 65 0 0

LFO modulation depth, amplitude/ AMOD PMOD CuteffMOD

pitch/cutoff 0 0 0
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Fonctions

Valeurs initialisées

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/rate scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff envelope generator

Filter: rate scaling

Filter: level scaling breakpoint
Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity sensitivity/
modulation sensitivity

L0
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

LO
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+0

BP1
C1

OFS1
+0

Resonance
0

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

1.2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+0

Vel. sens
+0

L1

+0

R3 L3
63 +0
Vel. SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3
0 +0
RR1 RL1
0 +0
BP3 BP4
E4 Cé6
OFS3 OFSs4
+0 +0
Mod.sens

+0
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MODE VOICE EDIT

CONTROLEUR: PLAGE DE PITCH BEND

EHTL-Fitch

F @rGe

| PO |
et i L

1

maximale d’une octave vers le haut ou lc bas. La
valeur “4” permet une variation de hauteur d’une
tierce majeure vers le haut ou le bas.

Si le contrdleur MIDI utilisé est un clavier, 1’ef-

1iG3 3010A 3AON

fet de pitch bend est normalement contrdlé par la

Sommaire: Fixe la plage maximale de pitch bend. molette de pitch bend.

Réglages: 0 ... 12

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la plage
de pitch bend requise.

Détails: Chaque incrément entre “0” et “12” représente
un demi-ton. La valeur “0” ne produit aucun pitch
bend. La valeur “12” permet une variation de hauteur

CONTROLEUR: AFTER TOUCH PITCH BIAS

Détails: Chaque incrément représente un demi-ton, Un

= T T O Bl - = . . . .
CHTL-AT F.Bias réglage de “0” ne produit aucune variation de hau-
Fande = +0 teur. Une réglage de “+12” permet une variation de
hauteur maximale d’une octave vers le haut, tandis

qu’un réglage de “~12” permet une variation de hau-
teur maximum d’une octave vers le bas, selon la pres-
sion exercée sur les touches lorsqu’elles sont déja
compléiement enfoncées.

Sommaire: Fixe la plage de variation de hauteur maxi-
male pouvant &tre atteinte par I’aftertouch.
Réglages: =12 ... +12

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la plage
requise d’effet de hauteur par I'aftertouch.

CONTROLEUR: PLAGE DE HAUTEUR ALEATOIRE

Détails: Lorsque cette fonction est réglée sur une valeur
g autre que “0”, la hauleur change de maniére aléatoire
chaque fois qu’une note est jouée. Le changement de
hauteur aléatoire est appliqué indépendamment i
chaque note d’un accord. Un réglage de “7” produit le
changement de hauteur aléatoire le plus important.
Cette fonction est idéale pour simuler le son d’in-
struments comme le clavecin, les ensembles A cordes
et autres, pour lesquels la hauteur de chaque note est
rarement parfaitement en accord avec les autres.

Sommaire: Fixe I'importance de la variation de hauteur
aléatoire produite chaque fois qu’une note est jouée.

Réglages: 0 ... 7

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la plage
de hauteur aléatoire requise.
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CONTROLEUR: MODULATION D’AMPLITUDE

CHTL~GMOD
CTL#= 0 EHE=

=13

a
5 b}

Sommaire; Assigne un contréleur 4 1a modulation d’am-
plitude appliquée par le LFO et fixe la profondeur
maximale de ia modulation d’amplitude.

Réglages:
Paramétre; CTL# (numéro de contrélcur) 0 ... 120,
AT
Paramétre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches < et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou Ies touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour fixer le paramétre sélectionné a vo-
lonté.

Détails: Le paramatre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contréleurs
standard sont indiquées dans le coin supéricur droit
de I'écran.:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
troleur avec lequel vous avez 'intention de contrdler
cette fonction.

Le paramétre RNG peut étre réglé sur une valcur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque la commande assignée est actionnée,
tandis que la valeur “127” produit le changement
maximal possible,

Si vous assignez un contrdleur par le souffle
(CTL#20) a la modulation d’amplitude, par ¢xemple,
plus vous soufflez fort dans le contrdleur, plus impor-
tante est la modulation d’amplitude produite. Veuillez
prendre note du fait que le paramétre de sensibilité 4
la modulation d’amplitude décrit a4 la page 65 doit
étre réglé sur une valeur appropriée avant que la
modulation d’amplitude ne fonctionne.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEURY)”, page 55.

CONTROLEUR: MODULATION DE HAUTEUR

Sommaire: Assigne un contrfleur 4 la modulation de
hauteur appliquée par le LFO et fixe la profondeur
maximale de la modulation de hauteur.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de controleur) 0 ... 120,
AT
Paramétire RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches <7 et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utiliscz la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour régler le paramétre sélectionné i
volonté,

Détails: Le parametre “CTL#” correspond aux numdéros
de commande MIDI. Les assignations des contréleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:
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Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
tréleur avec lequel vous avez 1'intention de conirdler
cette fonction.

Le paramétre RNG peut étre réglé sur une valeur
entre 0 ¢t 127, La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrdleur assigné est actionné, tan-
dis quc la valeur “127” produit le changement maxi-
mal possible.

Si vous assignez la molette de modulation
(CTL#1) a la modulation de hauteur, par exemple,
plus vous tournez la molette vers 1’avant, plus pro-
fonde est la modulation de hauteur produite. Veuillez
prendre note du fait que le paramétre de sensibilité a
la modulation de hauteur décrit & la page 65 doit étre
réglé sur une valeur appropriée avant que la modula-
tion de hauteur n¢ fonctionne.

Voir: “SENSIBILITE (VELOCITE, AMPLITUDE ET
MODULATION DE HAUTEUR)”, page 55.
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MODE VOICE EDIT

CONTROLEUR: MODULATION DE COUPURE

Sommaire: Assigne un contrdleur 4 la modulation de
fréquence de coupure du filire appliquée par le LFO
et fixe la profondeur maximale de la modulation de
fréquence de coupure du filtre.

Réglages:
Paramétre;: CTL# (numéro de contrdlear) 0 ... 120,
AT
Paramétre RNG (plage): 0 ... 127

- Procédure: Utilisez les touches <@ et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour régler le paramétre sClcctionné a
volonté,

Détails; Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avee lequel vous avez Uintention de contrdler
cette fonction.

Le parametre RNG peut 2tre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrdleur assigné est actionné, tan-
dis que Ia valeur “127” produit l¢ changement maxi-
mai possible.

Si vous assignez un contrdleur au pied (CTL#4) &
la modulation de la fréquence de coupure du filire,
par exemple, plus vous enfoncez la pédale du con-
trdleur au pied, plus profonde est la modulation de la
fréquence de coupure du filtre. Veuillez prendre note
du fait que le paramétre de sensibilité A la modulation
de la fréquence de coupure du filtre décrit & la page
65 doit étre réglé sur une valeur appropriée avant que
la modulation de la fréquence de coupure du filtre ne
fonctionne.

Voir: “FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA
VELOCITE/ SENSIBILITE A LA MODULATION?,
page 65.

CONTROLEUR: CONTROLE DE LA FREQUENCE DE COUPURE

Sommaire: Assigne un contrflear au contrdle de Ia
fréquence de coupure ¢t fixe la plage du contrdle de la
fréquence de coupure.

Réglages:
Paramitre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT
Paramtre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches <0 et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ
et [+1/YES) pour régler le paramétre sélectionné a
volonté.

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond aux numéros
de commande MIDI. Les assignations des contrleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
trdéleur avec lequel vous avez I'intention de contrdler
cetle fonction.

Le paraméire RNG peut étre réglé sur une valeur
entre 0 et 127, La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrdleur assigné est actionné, tan-
dis que la valeur “127" produit le changement maxi-
mal possible.

Si vous assignez la commande [DATA ENTRY]
{(CTL#6) au contrdle de 1a fréquence de coupure, par
exemple, plus le réglage de la commande [DATA
ENTRY] est élevé, plus la fréquence de coupure est
élevée. Vous pouvez assigner un contrdleur au pied
pour controler la fréquence de coupure afin de créer
des effets de type pédale wah-wah.

Voir: “FILTRE: RESONANCE/SENSIBILITE A LA
VELOQCITE/ SENSIBILITE A LA MODULATION",
page 65.
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CONTROLEUR: CONTROLE EG BIAS

Sommaire: Assigne un contrdleur au contrdle de 1'effet
du générateur d’enveloppe et fixe la plage du contrdle
de I’effet du générateur d’enveloppe.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) 0 ... 120,
AT
Paramatre RNG (plage): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches <0 et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “RNG”, puis utilisez Ja
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour régler le paramétre sélectionné 2
volonté.

Détails: Le paramétre “CTL#” correspond anx numéros
de commande MIDI. Les assignations des contréleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droil

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
troleur avec lequel vous avez U'intention de contrdler
cette fonction.

Le paramétre RNG peut &tre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” ne produit aucun change-
ment lorsque le contrbleur assigné est actionné, tan-
dis que la valeur “127” produit l¢ changement maxi-
mal possible.

Si vous assignez la commande [DATA ENTRY]
(CTL#6) au contrdle de ’effet du générateur d’envel-
oppe, par exemple, plus le réglage de la commande
[DATA ENTRY] est élevé, plus les niveaux de ’en-
veloppe sont élevés. Vous pouvez assigner un con-
tréleur par le souffle pour conirbler 'effet du
générateur d’enveloppe afin de créer des effets de
souffle et de tournoicment.

Voir: “MODE/NIVEAU/PENTE DU GENERATEUR
D’ENVELOPPE D’AMPLITUDE (AEG)”, page 53.

de I'écran:
CONTROLEUR: COMMANDE DE VOLUME
—= Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
CHTLUolumes §—— trdleur avec lequel vous avez I'intention de contrdler
CTLH= & Mik= o cette fonction.
Le param&tre MIN détermine le niveau de vol-

Sommaire: Assigne un contrdleur au contrle de volume
et fixe 1a plage du contrble de volume.

Réglages:
Paramétre: CTL# (numéro de contréleur) 0 ... 120,
AT
Paramétre MIN (Minimum): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches <0 et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ocu “MIN”, puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour régler le paramétre sélectionné a
volonté.

Détails: Le paraméire “CTL#” correspond aux numéros
de contrdleur MIDI. Les assignations des contrfleurs
standard sont indiquées dans le coin supéricur droit
de I’écran:
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ume minimum pouvant étre réglé en utilisant le con-
trdleur assigné.

Normalement, la commande de volume (CTL#7)
est assignée a cette fonction, mais vous pouvez as-
signer un contrdleur au pied (CTL#4) a la place pour
contrdler du pied les crescendos et autres moyens
d’expression dynamiques.
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MODE VOICE EDIT

EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE

® TYPE

EF-Ture

1:Rev.Hall 188X

Sommaire: Sélectionne 1'un des 34 effets numériques
pour la voix actuellement sélectionnée.

Réglages:

1: Rev.Hall (Reverb Hall)

2: Rev.Room (Reverb Room)
3: RevPlate {Reverb Plate)
4: RevChrch (Reverb Church)
5: Rev.Club (Reverb Club)
6: RevStage (Reverb Stage)
7. BathRoom (Reverb Bath Room)
8. RevMetal (Reverb Metal)
9: Delay (Single Delay)
10: DelayL/R (Stereo Delay)
11: St.Echo (Stereo Echo)

12: Doublerl
13: Doubler2
14: PingPong

(Single Doubler)
(Stereo Doubler)
(Ping Pong Delay)

15: PanRef. (Pan Reflections}

16: EarlyRef (Early Reflections)

17: GateRev (Gate Reverb)

18: Rvs Gate (Reverse Gate)

19: FB E/R (Feedback Early Reflections)
20: FB Gate (Feedback Gate)

21: FB Rvs (Feedback Reverse)

22: Dlyl&Rev
23: Dly2&Rev

(Delay 1 & Reverb)
(Delay 2 & Reverb)

24: Tunnel (Tunnel Reverb)
25: Tone 1 (Tone Control 1)
26: DIyl&T1 (Delay 1 & Tone Control 1)
27: Dly2&T1 (Delay 2 & Tone Control 1)
28: Tone 2 (Tone Control 2)
29: Dlyl&T2 {Delay 1 & Tone Control 2)
30: Dly2&T2 {Delay 2 & Tone Control 2)

31: Dist&Rev
32; Dst&Dlyl
33: Dst&Dly2
34: Dist,

{Distortion & Reverb)
(Distortion 1 & Delay 1)
(Distortion 2 & Delay 2}
(Distortion)

Procédure: Si le paramétre Type n’est pas déja sélec-
tionné, utilisez les touches <7 et > pour le sélec-
tionner, Utilisez la commande [DATA ENTRY]
ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélec-
tionner I’effet souhaité.

Détails: Chaque effet posséde trois paramétres montables
différents qui permettent a I'effet d’&tre “personnal-
isé”, pour s’adapter aux préférences individuelles.

Voir: “EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 74.
Mode Utility “EFFET”, page 107.

® Niveau de sortie

EF-Oteut
l:Reu Hal

Sommaire: Fixe le niveau de 1’effet sélectionné par rap-
port au son direct (sans effet}.

Réglages: 0% ... 100 %

I'rocédure: Utilisez les touches < et (2> pour sélection-
ner le paramétre Niveau de sortie. Utilisez la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
{+1/YES] pour fixer le niveau de sortie souhaité.

Détails: Un réglage de “0%” ne produit aucun effet et ne
laisse subsister que le son “direct” de la voix. Le
réglage maximum de “100%” applique la quantité
maximalc d’effet.

Voir: Apprentissage, page 23.
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EFFET: PARAMETRES D’EFFET

er=Time =t
1.7 thru it

Sommaire: permet d’accéder aux différents paramétres
programmables pour I’effet sélectionné.

Réglages: Les paramétres et réglages pour chaque type
d’effet sont différents. Voyez “Détails”, ci-dessous.

Procédure: Utilisez les touches <G et > pour sélection-
ner le paramétre souhaité, puis utilisez la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour régler sa valeur.

Détails: Bréve description des paramétres fournis pour
chaque type d’effet:

1 ... 8: Effets de réverbération

» Time: 0,3 ... 10 secondes
Spécifie le temps nécessaire pour que 1'effet de
réverbération s’estompe jusqu’a un niveau
inaudible.

« LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes & haute
fréquence du signal de réverbération au-dessus de
la fréquence sélectionnée ici. Le filtre passe-bas
est désactivé lorsque LPF est réglé sur Thru.

+ Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard avant de le son de
réverbération n'apparaisse,

9: Delay

« Time: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

* FB Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Détermine le temps avant que le fecdback ne soit
appliqué et donc la longuenr du retard initiale
avant que les répétitions suivantes ne fassent leur
apparition.

* FB Gain: 0% ... 99%
Détermine 1'intensité du feedback renvoyé a 1’en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

10: Delay L/R

= Lch Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

» Rch Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.
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» FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé i ’en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

11: Stereo Echo

» Lch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

* Rch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

» FB Gain: 0% ... 99%
Determines Détermine D'intensité du feedback
renvoyé a I’entrée du processeur d’effet. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de répétitions.

12: Doubler 1

* Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le retard de doublage.

» HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes a4 basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HPF est réglé sur Thru.

« LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes 4 haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru,

13: Doubler 2

« L.ch Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

» Rch Delay: 0,1 ... 50 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

« LPF: 1,25 ... 12 kilohertz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes i haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

14: Ping Pong Delay

« Time: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard.

» Pre-delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe un temps de retard initial avant que lcs
répétitions suivantes ne fassent leur apparition.

« FB Gain; 0% ... 99%
Détermine I'intensité du feedback renvoyé a ’cn-
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trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est ¢levé, plus il y a de répétitions.

15: Panned Reflections

+ Room Size: 0,5 ... 3,2
Fixe la séparation entre lcs réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation est grande
entre les réflexions, ce qui donne I’impression
d’&tre dans une salle de plus grandes dimensions.

» FB Gain: 0% ... 99%
Determines Détermine 1'intensité du feedback
renvoyé a I'entrée du processeur d’effet. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de répétitions.

* Direction: L - R, R - L
Détermine la direction du mouvement pano-
ramique,

16: Early Reflections
17: Gate Reverb
18: Reverse Gate

» Room Size; 0,5 ... 3,2
Fixe la séparation entre les réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation est grande
entre les réflexions, ce qui donne I'impression
d’étre dans une salle de plus grandes dimensions.

« LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes a haule
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru,

« Delay: 0,1 ... 50 millisccondes
Fixe le retard avant que les réflexions primaires
ne fassent leur apparition.

19: Feedback Early Reflections
20; Feedback Gate
21: Feedback Reverse Gate

» Room Size: 0,5 ... 3,2
Fixc la séparation entre les réflexions. Plus la
valeur est élevée, plus la séparation cst grande
entre les réflexions, ce qui donne l’impression
d’éire dans une salle de plus grandes dimensions.

« LPF: 1,25 ... 12 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes & hautc
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

« B Gain: 0% ... 99%
Détermine 'intensité du feedback renvoyé 2 1°¢n-
trée du processeur d’eflct. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

MODE VOICE EDIT

22: Delay 1 & Reverb

24: Tunnet

» Time: 0,3 ... 10 sccondes
Fixc le temps mis par le son de réverbération
pour s’estomper jusqu’a un niveau inaudible.

« Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le retard.

« FB Gain: 0% ... 99%
Déterming Uintensité du feedback renvoyé 4 'en-
trée du processcur d’effet. Plus le pourcentage
cst ¢levé, plus il y a de répétitions,

23: Delay 2 & Reverb

» Time: 0,3 ... 10 secondes
Fixe le temps mis par l¢ son de réverbération
pour s’estomper jusqu’a un nivecau inaudiblc.

» Lch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie gauche.

« Rch Delay: 0,1 ... 152 millisecondes
Fixe le temps de retard pour la voie droite.

25: Tone Controls

» Low:-12 ... +12dB
Fixe lintensité de I’amplification ou de la
coupurc appliquée aux basses fréquences. Un
réglage de “0” nc produit ni amplification, ni
coupurc. Les valcurs négatives produisent une
coupure et les valeurs positives, une amplifica-
tion.

« Mid: -12 ... +12dB
Fixe !’intensité de I'amplification ou de la
coupurce appliguée 4 la bande de fréquences in-
termédiaires. Un réglage de “0” ne produit ni
amplification, ni coupure. Les valeurs négatives
produisent une coupure et les valeurs positives,
unc amplification.

» High: -12 ... +12dB
Fixe Iintensité de !"amplification ou de la
coupure appliquée aux fréquences élevées. Un
réglage de “0” ne produit ni amplification, ni
coupurc. Les valeurs négatives produisent une
coupure ct les valeurs positives, une amplifica-
tion.

26: Delay 1 & Tone 1

27: Delay 2 & Tone 1

29: Delay 1 & Tone 2

30: Delay 2 & Tone 2

» Brilliance: 0 ... 12
Détermine la brillance du son. Plus la valeur est
élevée, plus le son cst brillant.
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= Delay: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

« FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé i I’en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

28: Tone Controls 2

» HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes a basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HFF est réglé sur Thru.

» Mid: -12 ... +12dB
Fixe l’intensité de l'amplification ou de la
coupure appliquée A 1a bande de fréquences in-
termédiaires. Un réglage de “0” ne produit ni
amplification, ni coupure. Les valeurs négatives
produisent une coupure et les valeurs positives,
une amplification.

= LPF: 1,25 ... 12,0 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes 3 haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici, Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru.

31: Distortion & Reverb

» Time: 0,3 ... 10 secondes
Fixe le temps mis par le son de réverbération
pour s’estomper jusqu’i un niveau inaudible.

 Depth: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de distorsion,

» Balance: 0% ... 100%
Fixe I'importance de la réverbération par rapport
4 la distorsion. “0%” ne produit que de la distor-
sion et “100%” produit de 1a distorsion plus une
réverbération maximum. “50%” produit de la dis-
iorsion et de la réverbération dans des propor-
tions approximativement égales.

32: Distortion & Delay 1
33: Distortion & Delay 2

« Time: 0,1 ... 300 millisecondes
Fixe le temps de retard.

» FB Gain: 0% ... 99%
Détermine I’intensité du feedback renvoyé 4 I'en-
trée du processeur d’effet. Plus le pourcentage
est élevé, plus il y a de répétitions.

» Depth: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de distorsion.

34; Distortion

» Level: 0% ... 100%
Fixe le degré de distorsion produite. Plus le
pourcentage est élevé, plus il y a de distorsion.

» HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
Ecrase (atténue) les composantes 24 basse
fréquence du signal en dessous de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-haut est désactivé
lorsque HPF est réglé sur Thru.

« LPF: 1,25 ... 12,0 kHz, Thru
Ecrase (atténue) les composantes a haute
fréquence du signal au-dessus de la fréquence
sélectionnée ici. Le filtre passe-bas est désactivé
lorsque LPF est réglé sur Thru,

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73.

Mode Utility “EFFET”, page 107.
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MODE VOICE EDIT

NOM DE VOIX

Procédure: Utilisez les touches du curseur <7 et > pour

Sommaire; Agsigne un nom de 10 caractéres a la voix

actuellement sélectionnée.

Réglages: Les caractéres suivants sont disponibles pour
composer les noms de voix.

Ak Lerne st poaoar |

placer le trait sous le caractére & changer. Utilisez la
commande [DATA ENTRY] oun les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour sélectionner le caractére souhaité.
Continuez jusqu’i ce que le nom de voix entier ait é1é
inscrit.

Détails: Il est recommandé de choisir des noms qui per-

mettent d’identifier aisément les voix auxquelles ils
sont attribués. Par exemple, si vous créez une nou-
velle voix qui combine des ondes de piano et d’orgue,
vous pourriez ’appeler “PianOrgue”.

Voir: Apprentissage, page 36.

RAPPEL DE VOIX

Sommaire: Rappelle la derniére voix éditée, provenant

du tampon d’édition do TGSS.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné I’écran *VOICE Edit

Recall”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur 1a ligne supéricure de I’affichage.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour rappeler la voix
ou sur la touche [-1/NO] pour annuler 1’opération de
rappel.

Le message “Completed!” apparait bricvement
lorsque 1’opération dec rappel est terminée.

Détails: Mémec si vous avez mis 1c mode VOICE EDIT en

service et appelé unc voix différente, cette fonction
va rappeler la dernidre voix appelée avec tous les par-
amétres (cls qu’ils étaient au moment ol le mode
VOICE EDIT a été mis en service.

Veuillez noter cependant qu’a ce moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant une opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d’édition au
moment de ’opération de comparaison,

Voir: Apprentissage, page 37.
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INITIALISATION DE VOIX

Sommaire: Initialise tous les paramatres de la voix actu-
ellement sélectionnée.

UOICE

Réglages: Aucun

Procédure: Apres avoir sélectionné 1’écran “VOICE Ini-

78

tialize”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur la ligne supérieure de ’affichage.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour initialiser on
sur la touche [-1/NQO] pour annuler I'opération d’ini-
tialisation.

Le message “Completed!” apparait bridvement
lorsque I’opération de rappel est terminée,

Détails: Lorsque Veice Initialize est exécuté, les par-

ametres de la voix sont initialisés aux valeurs suivan-
tes:
La fonction d’initialisation de voix est utile si

vous voulez commencer A4 programmer une voix 2
partir d’un état I¢ plus élémentaire possible.

Voir: Apprentissage, page 31. “INITIALISATION
D’ELEMENT?”, page 67.

Fonctions

Valeurs initialisées

Voice mode

AWM wave selection
Total volume

Note shift

Detune

Low note limit

High note limit

Low velocity limit
High velocity limit
Panning

Output assign

Effect balance
Qscillator mode/note/tune

AEG mode/level/rate

AEG rate scaling
AEG level scale breakpoint

AEQG level scale offset
Sensitivity
LFO waveform/speed/dclay/phase

LFO modulation depth, amplitude/
pitch/cutoff

1 element
P46 (Tri)

127
+0
+0
C-2
G8
1
127
+0
str
0

Mode
norm

Mode
nrm

R3
63

+0

BP1
Cl1

OFS1
+0

Velocity
+0

Wave
tri

AMOD
0

Note Tune

— +0

R1 R2 12
63 63 63
L3 R4 RR
63 0 63
BP2 BP3 BP4
G2 E4 C6
OFS2 OFS3 OFS4
+0 +0 +0
V. rate AMS PMS
off +0 3
Specd Delay Phase
65 0 0
PMOD CutoffMOD

0 0
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MODE VOICE EDIT

Fonctions

VYaleurs initialisées

PEG level/rate

PEG sensitivity, range/rate scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff envelope generator

Filter: rate scaling

Filter: level scaling breakpoint

Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity sensitivity/

modulation sensitivity
Controller: pitch bend range
Controller: after touch pitch bias
Controller: random pitch range

Controller: amplitude modulation
Controller: pitch modulation
Controller: cutoff modulation
Controller: cutoff frequency control
Controller: EG bias control
Controller: volume control

Effect: type/outpat level

Effect: time/LPF/delay

Voice name

LO R1

+0 63

R2 L2

63 +0

RR RL

63 +0

Range R. scale

2oct +0

Type Cutoff

THU 127

LO R1

+0 0

R2 1.2

0 +0

R4 14

0 +0

RR2 RL2

0 +0

+0

BP1 BP2

C1 G2

OFS1 OFS2

+0 +0

Resonance Vel. sens
+0

2

+0

0

CTL# RNG

12 64

CTL# RNG

1 64

CTL# RNG

1 0

CTL# RNG

12 0

CTL# RNG

2 0

CTL# MIN

14 0

Type Output level

1 100%

Time LPF

2.6 sec 8.0 kHz

INIT VOICE

L1

+0

R3 L3
63 +0
Vel. SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3
0 +0
RR1 RL1
0 +0
BP3 BP4
E4 Cé6
OFS3 OFS4
+0 +0
Mod.sens

+0

Delay

29 ms
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MODE DRUM EDIT
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OPERATIONS DE BASE

Configuration d’une voix de percussions

Les voix de percussions — P63 et P64 — sont com-
posées chacune de 61 éléments guvi correspondent aux

(c’est-a-dire 4 chaque élément de percussion), ce qui per-
met de créer différentes configurations de “drum set”

touches C1 a C6 du clavier de commande ou autre con- sclon vos exigences musicales. z
tréleur MIDI. Un son de percussion ou autre onde Les touches C1 a C6 sont initialement programmées 8
différente peut &tre assigné 4 chaque touche du clavier avec les voix suivantes pour P63 et P64: g
o
c
@® Voice 63: Drum Set 1 ® Voice 64: Drum Set 2 r:"
Key | Wave Name { No. Key | Wave Name | No. Koy | Wave Name | No. Key | Wava Name | No. -_c-l—l
C6 | SynBass P23 C8 | Syn Bass P28
A¥5 | Syn Bass pag || 52| Syn Bass P28 A#5 | Syn Bass pap | LS5 SynBass pas
A5 | SynBass P23 A5 | Syn Bass P28
G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28
F#5 | Syn Bass P28 G5 | SynBass P28 F¥5 | SynB P28 G5 | SynBass P28
y F6 | SynBass | P28 ¥ Zess F5 | GynBass | P28
D¥#5 | Syn Bass P8 ES | Syn Bass P28 %5 | Syn Base a8 E5 | SynBass P28
C#s [ GynBass | Pos || oo | SynBass | P28 CH5 | SynBass | P28 || SynBass | P28
il C5 | SynBass | P28 C5 | SynBass | P28
yYYS Er—ro m3 | LB4_| Bulb P57 TR ETv—— 1 [B4_| Bub P57
: A4 | Vocal Ga P53 - A4 | Vocal Ga P53
Gi#t4 | Bell Mix P58 G#4 | Ball Mix P58
o1 | Botie pei||.G4_] Bote P51 st | Bt pe; || G4 _| Bottie P51
F4 | Boflle P51 ° F4 | Bottle P51
D#4 | Shaker pra ||-E4 | Styrol Ps6 D#4 | Shaher pra | [-£2{ Syrall Pss
C#4 | Bamboo pse || 24 | Aide P71 C#4 | Bamboo poa || 2t | Ride it
G4 | vibe Np P50 C4 | vibe Np P50
A¥3 | Ciaps pra |22 | Yibe Np PsQ A#3 | Clape pra |1-B3 | Vibe Np Pso
n A3 Claps P72 - A3 | Claps P72
G#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
F2 | Tube P52 G3 | Popping P28 53 | Tubs Pz G3 | Popping P26
F3 | Tube P52 F3_ | Tubs ps2
D#3 | Rida p7y | B3| Tubs Fs2 D#3 | Fide pr1 | [ES L Tube pe2
CH#3 | Crash P70 | |22 | Ride P71 C#3 | Crash pro || 22| Aide P71
€3 | Grash P70 ras C3 | Crash P70
A#Z_ | Crash p7o | |-£2_| HHopen Pe9 A2 | Crash pro | |C2| HH opan Pe9
A2 | HHdosed | P8 A2 | HHclosed | PES
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
e Ca 575 | [G2_| Cowbel P73 ez i p7a | [[G2__| Cowbel P73
ps F2 | Tom1 P66 ape F2 | Tom2 Pe7
D#2 | Rim pes |2 | SD1 bz D#2 | Rim pes ||-o2— D2 Pes
c#z 18Dz P63 D2 Tom 1 P66 C#2 [ 801 Paz D2 Tom2 P67
c2 Tom 1 P66 c2 Tom 2 P67
27 1503 e[ B[ Tom § P56 TS5 o 1[BL_| Tom2 P87
Al | BD1 P59 Al | BD2 P80
G#1 | BD2 P60 G#1 | BDI PEg
F# | Tom 2 pe7 ||O1 [ Tom2 pe7 F#l | Tom 1 pes ||o1 | Tom Pe6
F1 Tom 2 P67 F1 Tom 1 P66
OF | BD3 Pot E1 Tom 2 P&7 D#1 | BD3 o] Ei Tom 1 PS5
C#H | BD2 P80 D1 BD3 pet c#1 | BD1 Psg ot BD 3 il
C1 | BD2 P60 Cl_|BD1 P59

Sélection du mode Drum Edit & Fonctions Edit/Compare

différentes fonctions du mode Voice Edit”, page 42. La
fonction Edit/Compare est également disponible en mode
Drum Edit — Voyez “Opération Edit Compare, 4 la page

Le mode Drum Edit et ses fonctions sont sélectionnés
exactement de la méme manire qu’en mode Voice Edit
— la seule différence est qu’une voix de percussions doit

&tre sélectionnée avant que le mode Edit ne soit appelé. 437,
Voyez “Sélection du mode Voice Edit” et “Sélection des
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La fonction Copie de percussions

les

La fonction Copie de percussions permet de copier
assignations de parameétre de n’imporic quel autre

élément Drum sur 1’élément Drum actuellement édité.
Ceci est utile si, par exemple, vous voulez créer un set de
toms & des hauteurs différentes. Vous pouvez copier un
sceul son de tom sur autant d’éléments Drum que néces-
saire, — avee tous les réglages de paramétre nécessaires
—— puis simplement changer la hauteur de chacun en utili-
sant la fonclion TUNE.

82

Assurez-vous que le mode Drum Edit soit engagé et
qu’une fonction gutre que ’une des fonctions EFFET,
NOM DE PERCUSSIONS, RAPPEL DE PERCUS-
SIONS ou INITIALISATION DE PERCUSSIONS est
sélectionnée.,

Sélectionnez 1'élément de percussion gur lequel les
nouvelles données du paramétre scront copiées en ap-
puyant sur la touche appropriée du clavier maitre.

Appuycz sur la touche [STORE/COPY]. L’écran
suivant apparait;

DM oEy
LR COP
STORE/ :> et -~
CORY L% From !

Ensuite, sélectionncz 1’élément de percussion 3 partir
duquel les données de paramétre doivent &tre copices
cn appuyant sur la touche correspondante du clavicr
maitre, en utilisant la commande [DATA ENTRY] ou
en ulilisant les touches [-1/NOJ et {+1/YES]. Le nom
de 1’élément de percussion apparaitra sur la ligne
inféricure de I’écran, du coté droit.

DATA
ENTRY

ou

5.

Lorsque les é1éments de percussion vers lequel et &
partir duquel les données doivent &tre copiées ont €té
correctement sélectionnés, appuyez sur la touche
[ENTER]. Le message “Sure?” apparaitra sur la ligne
supéricure de I’écran.

ENTER

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
exécuter 1’opération de copie ou sur la touche -1/
NO] pour annuler. Le message “Completed!” apparait
pendant quelques sccondes lorsque 1’opération de
copie a été correctement effectuce.

|::> Commelotacd!
FVES

Lorsque I’opération de copie est terminée, le TGS5
revient automatiquement 2 1’écran affiché avant 1’ac-
tivation de la fonction Copie de percussions,
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MODE DRUM EDIT

La fonction Copie d’effet

La fonction Copie d’effet permet de copier les assig-

nations de paramétre de n’importe quel autre voix ou
configuration multi-timbre sur la voix de percussion actu-
ellement éditée.

1.

Assurez-vous que le mode Drum Edit est engagé et
qu’une des fonctions EFFECT est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’écran
suivant apparait:

EF COFY
= Fram woice Fe3

Utilisez les touches <7 et > pour sélectionner le par-
amétre Multi/Voice et sélectionnez “multi”, si vous
voulez copier les parametres d’effet d’une configura-
tion multi-timbre ou “voice”, si vous voulez copier
les paramétres d’effet d’une voix pré-sélectionnée ou
interne.

Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre du
numéro de multi ou de voix en appuyant sur la touche
> et sélectionnez la configuration multi-timbre ou 1a
voix 3 partir de laquelle les données de paramétre
doivent &tre copiées en utilisant la commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]. La
touche [MEMORY] peut &tre utilisée pour sélection-
ner la banque de voix “P” (présélections) ou “I”
(interne), si nécessaire. Ou, si une carte-mémoire cor-
rectement formattée est insérée dans la fente de carte
DATA, elle peut choisir la banque de carte “C” ou
wa,

DATA
ENTRY

@ ou 1N +1/YES

EF CiFy
= From maiti FEL

Appuyez sur la touche [ENTER]. Le message “Sure?”
apparaitra sur la ligne supérieure de 1’écran.

Supe?

EF CORY
= malti PBE1

ENTER Fiam

Appuyez sur la touche {+1/YES] pour confirmer et
exécuter 'opération de copie ou sur la touche [-1/
NO1] pour annuler. Le message “Executing!” apparait
brievement sur I’affichage pendant que les données
sont copiées, puis “Completed!” apparait pendant
quelques secondes lorsque 1’opération de copie a été
correctement effectuée.

Exocyt img!

4

Completead!

7. Lorsque I’opération de copie est terminée, le TGSS

revient automatiquement i 1’écran affiché avant I'ac-
tivation de la fonction Copie d’effet.
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FONCTIONS & PARANMETRES

SELECTION D’ONDE AWM

LR Lzus O

=
mAd =
;e T "

RN =T
Las L2

Sommaire: Assigne une onde présélectionnée ou sur car-
touche a chaque touche {¢1ément de percussion drum)
entre C1 et Cé6.

Réglages:
off, P01 ... p58 (voix présélectionnées)
P60 ... P74 (percussions présélectionnées)
off, C01 ... max. C99 (voix en cartouche)

Procédure: Sélectionnez 1'élément de percussion auquel
la nouvelle onde sera assignée (C1 ... C6) en ap-
puyant sur la touche correspondant un clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussions A éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <), puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
été sélectionné, déplacez le curseur sur la position du
nom de 1’onde (s’il n’y est pas déja) en appuyant sur
la touche du curseur T>, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour assigner 1’onde désirée 4 1’é1ément de
percussion sélectionné,

La touche de mémoire [MEMORY] peut &tre util-
isée pour sélectionner la banque de mémoire “P”
(PRESET) ou “C” (CARD).

Détails: Veuillez prendre note du fait qu’en plus des sons
de percussion, n’importe quelle autre onde peut &tre
assignée aux éléments de percussion Drum. Ceci vous
permet d’inclure d’auntres formes d’onde dans vos sets
de percussions originaux,

Les éléments de percussion Drum peuvent égale-
ment &tre désactivés (“dés-assignés™), Le réglage
“off” peut &tre sélectionné en décrémentant sous
I’onde de numéro inférieur,

Voir: Apprentissage, page 16, 25.

VOLUME

Sommaire: Permet de régler le volume des éléments de
percussion individuels, ainsi que le volume global de
la voix de percussions actuellement sélectionnée.

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Sélectionnez I’élément de percussion a éditer
(C1 ... C6) en appuyant sur la touche appropriée du
clavier maftre,

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussion a éditer en déplagant lc
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <7, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1'élément de percussion souhaité a
&té sélectionné, utilisez les touches du curseur <7 et

84

> pour déplacer le curseur sur le paramétre de vol-
ume sur la ligne inférieure de 1’'écran pour ajuster le
volume individuel ou le paramé&tre de volume sur la
ligne supérieure de 1'écran pour ajuster le volume
global,

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NOQ] et [+1/YES] pour fixer le niveau de
volume sounhaité.

Détails; Un réglage de “0” ne produit aucun son tandis
gqu’un réglage de “127” produit le volume maximal.
La possibilité de régler indépendamment le vol-
ume pour chaque élément de percussion simplifie le
réglage de I’équilibre optimal ou “mixage” entre les
différents instruments dans le set de percussions. Le
réglage de volume global peut étre utilisé pour faire
correspondre le niveau global de différentes voix.
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MODE DRUM EDIT

DECALAGE DE NOTE

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
. touches [-1/NO] et [+1/YES] pour régler le décalage
+d de note souhaité.

LREIM Hote Skif
:"'_-1 =

Détails: Un réglage de “-12”, par exemple, décale la hau-
teur de 1’élément de percussion sélectionné d’une
octave vers le bas et un réglage de “+4” décale Ia
hauteur d’une tierce majeure.

Réglages: —48 ... +36 Dans une voix de percussions, la fonction de

décalage de note peut étre utilisée pour créer des jeux

de toms ou autres instruments 3 différentes hauteurs.

Sommaire: Décale la hauteur de chaque ¢lément de per-
cussion individuellement par pas d’un demi-ton.

Procédure: Réglez 1’é1ément de percussion a éditer (C1
... C6) en appuyant sur la touche correspondante du
clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussion a éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <7, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur <2 et
> pour déplacer le curseur sur l¢ paramétre de déca-
lage de note.

a3 WNHAa 3aon

ACCORDAGE
Utilisez 1a commande [DATA ENTRY] ou les
DEUM Tuns touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la valeur
Lot Crash = +9 d’accordage souhaitée.

Détails: Chaque incrément d’accordage correspond a un
changement de hauteur de 75/64 centiémes de demi-
ton. La plage d’accordage entidre comprend donc 75/
64 x 127 (64 + 63 incréments) — pratiquement 150
centiémes de demi-ton. La plage d’accordage corre-

Réglages: —64 ... + 63 spond donc & peu prés 2 un demi-ton et demi, La

valeur “0” produit la hautcur normale.

__Sommaire: Permet d’accorder chaque élément de percus-
sion dans une plage d’approximativement 150 cen-
tidmes de demi-ton.

Procédure; Sélectionnez 1’élément de percussion a éditer
{C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

11 est également possible de sélectionner
I’élément de percussion A éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <}, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
été sélectionné, utilisez les touches du curseur <G et
> pour déplacer le curseur sur le paramétre d’ac-
cordage.
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GROUPE ALTERNE

UM 8it. Srour

CaiCrash =

Sommaire: Spécifie les €léments de percussion qui ne

peuvent produire du sen en méme temps

Réglages: On, Off

Procédure: Sélectionnez 1'élément de percussion a éditer

(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I’élément de percussion a éditer en déplacant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <3, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que I’élément de percussion souhaité a
été sélectionné, utilisez les touches du curseur <7 et
> pour déplacer le curseur sur le paramétre de groupe
alterné.

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NQ] et [+1/YES] poar activer ou désac-
tiver la fonction de groupe alterné,

Détails: Sur une batterie réelle, on ne peut jamais en-
tendre le son de charlestons ouvertes en méme temps
que le son de charlestons fermées. Si vous activez la
fonction de groupe alterné pour ces deux instruments
(qui sont en fait des sons différentes produits par le
méme instrument), les éléments de charlestons ou-
vertes et fermées ne seront pas joués ensemble,
lorsque les touches correspondantes sont pressées en
méme temps.

Ceci implique que vous pouvez jouer le son de
charleston ouverte, puis “fermer” avant que le son de
charleston ouverte arrive a sa fin en jouant le son de
charleston fermée.

PANNING

DFH—EM F'-Eli"l Luui-limuuF-':

CasCrash =-1io

Sommaire: Détermine la position dans lc panorama stéréo

a laquelle le son pour chaque €lément de percussion
sera entendu (de gauche A droite).

Réglages: -31 ... +31

Procédure: Sélectionnez 1'élément de percussion a éditer

86

(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre,

11 est également possible dc sélectionner
I’élément de percussion & é&diter en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <Q, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur <7 ¢t
> pour déplacer le curseur sur le paraméire de pan-
ning.

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la valeur de
panning souhaitée.

La ligne supérieure de 1’affichage montre égale-
ment une représentation graphique du panorama
stéréo avec “L” pour “gauche” et “R” pour “droite”.
Lorsque vous modifiez la valeur de panning, la barre
verticale apparait a la position correspondante sur
1’affichage graphique.

Détails: Les valeurs négatives représentent un panning a
gauche et les valeurs positives, un panning & droite,
La valeur “0” positionne l¢ son de I’élément de per-
cussions sélectionné au centre du panorama stéréo.

Voir: “ASSIGNATION DE SORTIE”, page 87. “LES
COMMANDES ET CONNECTEURS”, page 6.
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MODE DRUM EDIT

ASSIGNATION DE SORTIE

GREUM Outeut H:
C3iCrash =

Sommaire: Détermine si les prises L/MONO et R ou les

prises INDIVIDUAL 1 et 2 délivreront la sortic de
I’élément de percussion sélectionné. Détermine ég-
alement guelles prises INDIVIDUAL seront actives.

Réglages: str, -:-, 1:-, =12, 1:2

Procédure: Sélectionnez 1'élément de percussion a éditer

(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

I est également possible de sélectionner
I’élément de percussion 3 éditer en déplagant le
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <7, puis en utilisant la com-
mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOJ et
[+1/YES].

Une fois que 1’élément de percussion souhaité a
é1é sélectionné, utilisez les touches du curseur <7 et
> pour déplacer Ie curseur sur le paramatre d’assig-
nation de sortie.

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
réglage d’assignation de sortie souhaité,

Détails: Lorsque le réglage “str” (STEREQ) est sélec-

tionné, le son de 1’élément de percussion sélectionné
est délivré par les prises de sortie L/MONO et R

QUTPUT et pas par les prises INDIVIDUAL 1 et 2.
Ceci est le mode “normal” de fonctionnement qui
permet que 1a sortie de 1I’élément de percussion soit
positionné entre la gauche et la droite du panorama
stéréo. (Voir “PANNING, ci-dessus). Lorsque n’im-
porte quel autre réglage que “str” est sélectionné, les
sorties INDIVIDUAL 1 et 2 sont actives et les prises
L/MONO et R OUTPUT sont désactivées.

Réglage  Résultat

str Sorties LAMONO et R “ON”.
1 et 2 “OFF”.

-i= Sorties 1 et 2 toutes deux “OFF”.
L/MONO ¢t R “OFF”,

1:- Sortie 1 “ON”, 2 “OFF”.
L/MONQ et R “OFF”.

-2 Sortie 1 “QFF”, 2 “ON".
L/MONO et R “OFF”,

1:2 Sorties 1 et 2 toutes deux “ON™.

L/MONO et R “OFF”,

Veuillez aussi noter que les effets du TGS5 ne
sont pas appliqués au son des sorties INDIVIDUAL.

Voir: “PANNING”, page 86. “LES COMMANDES ET

CONNECTEURS”, page 6.

EQUILIBRAGE D’EFFET

DRUM EF Balaznce
1

MCHINEET L =

Sommaire: Détermine 1’équilibre entre le son direct et le

son d’effet pour chaque élément de percussion.

Réglages: 0 ... 100

Procédure: Sélectionnez I’élément de percussion  éditer

(C1 ... C6) en appuyant sur la touche correspondante
du clavier maitre.

Il est également possible de sélectionner
I’'élément de percussion 2 éditer en déplagant lec
curseur sur la position du nom de la touche en ap-
puyant sur la touche <J, puis en utilisant la com-

mande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et
[+1/YES].

Une fois que I’élément de percussion souhailé a
été sélectionné, utilisez les touches du curseur <0 et
> pour déplacer le curseur sur le paramétre d’équili-
brage d’effet.

Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
réglage d’équilibre d’effet souhaité.

Détails: Un réglage de “0” produit seulement le son di-

rect de 1'élément de percussion sélectionné, tandis
qu’un réglage de “100” produit seulement l¢ son de
I’effet. Un réglage de “50” délivre le son direct et le
son de I’effet dans des proportions approximative-
ment égales.
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L’effet (réverbération, retard, etc.) appliqué a la
voix est sélectionné et édité au moyen des fonctions
EFFET décrites & 1a page 74.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73.
“EFFET: PARAMETRES D'EFFET”, page 74.

COMMANDE DE VOLUME

DREUM Uolume §——
CTL#= 8 MIN= &

Sommaire: Assigne un contrdleur au contrdle de volume
et fixe la plage du contrble de volume.

Réglages: _
Paramétre: CTL# (numéro de contrdleur) O ... 120,
AT
Paramétre: MIN (volume minimum): 0 ... 127

Procédure: Utilisez les touches <0 et > pour sélection-
ner le paramétre “CTL#” ou “MIN”, puis utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour régler l¢ paramdtre sélectionné i
volonté.

Détails: Le parametre “CTL#” correspond aux numéros
de contrdleur MIDI. Les assignations des contrdleurs
standard sont indiquées dans le coin supérieur droit
de I’écran.:

Réglez le paramétre CTL# sur le numéro du con-
trdleur avec lequel vous avez I’intention de contréler
cette fonction.

Le paramétre MIN peut étre réglé sur une valeur
entre 0 et 127. La valeur “0” permet de contrdler le
volume dans I'intégralité de la plage 0 ... 127 tandis
que la valeur “100”, par exemple, restreint la plage de
contrle & une petite portion de 1a plage totale: 100 ...
127.

Veuillez prendre note du fait que différentes com-
mandes peuvent &tre assignées aux voix normales et
de percussions de telle maniére qu’elles puissent &tre
contrlées de fagon indépendante.

EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE

® Type

LI,

M
s ]

88

Sommaire: Sélectionne 'un des 34 effets numériques

pour la voix de percussions actuellement sélec-
tionnée.

Les réglages et le fonctionnement sont exacte-

ment identigue & ceux m Voice Edit, Vovez
EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73
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MODE DRUM EDIT

@ Niveau de sortie

EF-futreut Louw
TeRew Hall 1

=3}
50

Sommaire: Fixe le niveau de ’effet de voix de percus-
sions sélectionné par rapport au son direct (pas d’ef-
fet),

Les réglages et le fonctionnement sont exacte-

ment identiques & ceux du mode Voice Edit, Voyez
EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73.

EFFET: PARAMETRES D’EFFET

Sommaire: Donne accés aux paramétres programmables
individucls pour I’effet de voix de percussions sélec-
tionné.

Les réglages et le fonctionnement sont exacte-
ment identiques & ceux du mode Voice Edit. Voyez
“EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 74,

NOM DE VOIX DE PERCUSSIONS

CREUM Hame
O Set 10

Sommaire: Assigne un nom constitué de 10 caractéres
maximum 3 la voix de percussions actucllement sélec-
tionnée.,

Réglages: Les caractéres suivants sont disponibles pour
constituer les noms de voix,

[Space] | VFAIAE Y ¢ S e S FERARSP IS 2 (o B
ﬂ”PﬁﬁFSHIJHLMHﬂPﬁE“1HUM? E I

shodefdhidk Innorsr-shuapeae D] 234

Procédure: Utilisez les touches du curseur <3 et > pour
placer le trait du curseur sous le caractére & changer.
Utiliser la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le caractére
souhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom de voix
entier ait été programmé,

Détails: Nous vous recommandons de choisir des noms
de voix qui rendent les voix facilement identifiables.
Si vous avez créé une nouvelle voix de percussions
pour un son de jazz, par exemple, vous pourriez lui
donner un nom du genre “Jazz Set”.

89
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RAPPEL DE VOIX DE PERCUSSIONS

DEUM Edit

Ferall
AT 3 O X

Sommaire: Rappelle la derniére voix de percussion du

tampon d’édition du TGS5S.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné I’écran “DRUM Edit

Recall”, appuyez sur [ENTER]. Le message “Sure?”
apparait sur la ligne supéricure de I’écran. Appuyez

sur [+1/YES] pour rappeler ou sur [-1/NO] pour an-
nuler 1’opération de rappel.

“Completed” est bridvement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée.

Détails: Mé&me si vous avez quitté le mode drum cdit et

que vous avez appelé une autre voix, cette fonction
rappellera la dernigre voix de percussion présélec-
tionnée avec tous les paramétres tels qu’ils étaient au
moment ol le mode drum edit a été quitté,

Veuillez noter cependant qu’ad ce moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant une opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d’édition au
moment de I’opération de comparaison.

INITIALISATION DE VOIX DE PERCUSSIONS

DR
Initialize

Sommaire: Initialise tous les paramétres de la voix de

percussion actucllement sélectionnée,

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné ’écran “DRUM Ini-

tialize”, appuyez sur [ENTER]. Le message “Sure?”
apparait sur la ligne supérieure de 1’écran. Appuyez
sur [+1/YES] pour initialiser ou sur [-1/NQO] pour
annuler I’opération d’initialisation.

“Completed” est brievement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée.

Détails: Lorsque 1’opération Drum Initialize est exécutée,

G0

les parameétres de voix de percussions sont initialisés
aux valeurs suivantes:

La fonction d’initialisation des voix de percus-
sion est utile si vous voulez commencer A program-
mer une nouvelle voix de percussions en partant des
réglages les plus élémentaires possible.

@® INIT DRUM
Koy | Wave Name | No. Key | Wave Name | No,
C6 | SynBass P28
A#5 | Syn Bass P28 85 | SynBass b8
A5 | SynBass P28
G#5 | Syn Bass P28
F#5 1 SynB Pos G5 | SynBass P28
yn Sass F5 | SynBass | P28
D#5 | Syn Bass pag || E2 | SynBass i
C#5 | SynBass | Pos || 05 | SynBass | P28
¥ G5 | SynBass P28
yvre Eve— S5 [B4_[Bui P57
. A4 | Vocal Ga P53
G#4 | Bell Mix P58
F#4 | Bottle psy || G4 | Botile Ps1
F4 | Bottle P51
D#4 | Shaker pra || EL{ Syl PSG
C#4 | Bamboo pea || 24| Ride P71
C4 | Vibe Np P50
A#3 | Claps P72 B3 | Vibe Np Pso
~ A3 | Claps P72
G#3 | Popping P26 —
RET P52 G3 | Popping P26
ube F3_ | Tube P52
D#3 | Ride pri | [E2 | Tube P52
o oraen p7o | 03_| Fide P71
res €3 | Grash P70
A#2 | Crash pra | |52 | HH open Pes
A2 | HHdosed | P68
G#2 | Shaker P74
Feo | Clans p7a | [[G2_| Cowbel P73
i F2_ | Tom1 P66
AT || E2_[ 5D P62
c#2 | sD2 P&3 D2 Jom 1 P6€6
C2 | Tom1 P66
I TR Pea B1 Toem 1 P66
A1 | BDA P59
G#l | BD2 P60
F# | Tom2 pe7 || &1 | Tem2 pe?
F1 Tom 2 P67
D& 1 BD3 P61 E1 Tom 2 Pe7
c#l [BD2 peo || 21 | BO3 pe1
¢1 | BD2 P60



Unknown
 

Unknown
 


MODE DRUM EDIT

MODE DRUM EDIT
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MODE MULTI EDIT
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OPERATIONS DE BASE

Configuration du mode Multi

En mode Multi Edit, 16 voix différentes peuvent étre
assignées aux 16 canaux MIDI. Les voix assignées peu-
vent ainsi &tre individuellement contr6lées via les canaux
appropriés, & partir d’un enregistreur de séquence MIDI
externe ou autre contrdleur.

Etant donné que le TGS5 peut produire un maximum
de 16 notes simultanées (polyphonie & 16 notes), le
nombre de notes simultanées pouvant &tre produites par

chaque voix dépend du nombre de voix jouées simul-

tanément. Si les 16 voix sont jouées en méme temps, par
exemple, chacune ne pourra produire qu’une seule note.
D’autre part, si une seule voix est jouée, la fonction
d’"allocation dynamique de notes” du TGS5 permet de
jouer jusqu’a 16 notes simultanées de cette voix, mé&me si
16 voix ont été assignées.

Le TG55 posséde également une fonction de note
réservée qui vous permet de spécifier un nombre mini-
mum de notes pour chaque voix.

Sélection du mode Multi Edit & Fonctions / Edit Compare

Le mode Multi Edit et ses différentes fonctions sont
sélectionnés exactement de la méme manidre que pour le
mode Voice Edit — la seule différence est que le moede
Multi Play doit &tre sélectionné en appuyant sur la touche
[MULTI] avant d’appeler le mode d’édition. Voyez
“Sélection du mode Voice Edit” et “Sélection des différen-

tes fonctions du mode Voice Edit”, aux pages 42. La fonc-
tion Edit/Compare fonctionne également avec le mode
Multi Edit — voyez “Opération Edit Compare”, 2 la page
43,

HAI N 3A0NW
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La fonction Copie de canal

La fonction Copie de canal permet de copier les assig-

nations de param&tres A partir de n’importe quel autre
canal du mode Multi sur le canal actuellement édité.

1.

Q4

Assurez-vous que le mode Multi Edit soit engagé et
qu’une fonction autre gque 1’une des fonctions EFFET,
NOM DE MULTI, RAPPEL DE MULTI ou INI-
TIALISATION DE MULTI soit sélectionnée.

Sélectionnez le canal gur lequel les nouvelles données
de paramétre seront copiées en utilisant les touches
du curseur <7 et ©>. Le numéro de canal sélectionné
est indiqué dans le coin supérieur droit de 1’écran
(CH1 ... CH16).

Appuyez sur la touche [STORE/COPY]. L’affichage
suivant apparait.

CH Cory CH

1
= Fiam CH 1

Ensuite, sélectionnez le canal 3 partir duquel les
données de paramétre doivent &tre copiées en utili-
sant la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES]. Le numéro de canal sélectionné
apparait dans le coin inférieur droit de I'écran.

DATA

ENTRY

CH COoPY CH
= From CH1z

| O

Lorsque les canaux sur lequel et & partir duquel les
données doivent &tre copiées ont été correctement
sélectionnés, appuyez sur la touche [ENTER]. Le
message “Sure?” apparait sur la ligne supérieure de
I’écran.

ENTER

Appuyez sur 1a touche [+1/YES] pour confirmer et
effectivement exécuter ’opération de copie ou sur
[-1/NO], pour annuler. “Completed!” apparait pen-
dant quelques secondes, lorsque 1’opération de copie
a été correctement effectuée.

Lorsque I'opération de copie est terminée, le TGS5
revient automatiquement a I’écran affiché juste avant
I’activation de la fonction ce copie de canal.

CH Cory
From

Sure?

CHIE

Completed!
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MODE MULTI EDIT

La fonction Copie d’effet

La fonction Copie d’effet permet de copier les assig-

nations de paramétre d'effet de n'importe quelle autre
voix ou configuration multi-timbre sur la configuration
multi-timbre actuellement éditée.

1.

Assurez-vous que le mode Multi Edit soit engagé et
que 1'une des fonctions EFFET soit sélectionnée.

Appuyez sur la touche [EDIT/COPY]. L’affichage
suivant apparait.

I = EF CopY

coPY From milt i PEl

Utilisez les touches du curseur <3 et £> pour passer
au paramétre multi/voice et sélectionnez “multi” si
vous voulez copier les paramétres d’effet d’une autre
configuration multi-timbre ou “voice”, si vous voulez
copier les paramétres d’effet d’une voix interne ou
présélectionnée.

Ensuite, déplacez le curscur sur le parametre de
numéro de voix ou de multi en appuyant sur la touche
> et sélectionnez la configuration multi-timbre ou la
voix 3 partir de laquelle les données de paramétre
doivent é&tre copiées en utilisant la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NOQO] et [+1/YES].
La touche [MEMORY] peut étre utilisée pour sélec-
tionner Ia banque de voix “P” (présélections) ou “I”
(internes) si nécessaire. Ou, si une carte-mémoire
correctement formattée est insérée dans la fente de
carte DATA, elle peut choisir la banque de carte “C”
ou “J”.

DATA
ENTRY
@ ou l N0 +IVES
EF COPY
= | Fram  voice F&3

5. Appuyez sur la touche [ENTER]. Le message “sure?”

apparait sur la ligne supérieure de 1’écran.

= EF CORY Sur

ENTER From  wvoice F

'.l"ul

&
£

I

Appuyez sur la touche [+1/YES] pour confirmer et
exécuter effectivement 1’opération de copie ou sur
[-1/NO], pour annuler. “Completed!” apparait pen-
dant quelques secondes, lorsque 1’opération de copie
a été correctement effectuée.

Comrleted!?

Lorsque 1’opération de copie est terminée, le TG55
revient automatiquement a 1’écran affiché juste avant
P’activation de la fonction de copie d’effet.
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FONCTIONS & PARAMETRES

SELECTION DE VOIX

e i
“FPiano s

BPOl POz PES P4

Sommaire: Assigne une voix présélectionnée ou interne

chaque canal MIDI.

Réglages:

off, PO1 ... P64 (voix présélectionnées)
I01 ... I64 (voix internes)
C01 ... C64 (cartes de voix)

Procédure: Les touches du curseur <3 et > sont utilisées

pour déplacer le curseur sur le canal souhaité (un
numéro de canal entre CH1 et CH16 apparait dans le
coin supérieur droit de 1'écran) et la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NQO] et [+1/YES]
sont utilisées pour assigner la voix souhaitée au canal
sélectionné.

Utilisez Ia touche [MEMORY] pour sélectionner
la banque de voix “P” (présélections) ou “I” (internes)
pour chaque canal, si nécessaire. Si vous avez sélec-
tionné un réglage multi-play de carte, utilisez la tou-
che [MEMORY] pour cheisir la banque de voix “P”

(présélections) ou “C” (carte) pour chaque canal, si
nécessaire. {Les voix internes ne peuvent pas &étre
sélectionnées pour des réglages multi-play de carte.)

En décrémentant en dessous de la voix la plus
basse (POl ou I01), I’'assignation du canal actuelle-
ment actif peut étre désactivée.

Détails: Le caractére désignant la banque (“P” ou “I”) de
la voix actuellement sélectionnée en mode Voice est
indiqué en couleurs inversées (c’est-a-dire en car-
acteres clairs sur fond sombre). La voix du mode
Voice peut &tre remplacée par n’importe quelle voix
assignée a cette fonction en déplagant le curseur sur
la position de voix appropriée, puis en appuyant sur
la voix [SELECT]. Le caractére désignant la banque
de la voix du mode Voice actuellement sélectionnée
apparait alors en couleurs inversées.

Lorsque le curseur est placé 4 la position du
numéro de la voix du mode Voice, une lettre “E” in-
versée apparait 3 gauche du numéro de canal si la
voix a été éditée. Dans ce cas, le son produit sera
celui de la voix éditée.

Voir: Apprentissage, page 20.

VOLUME

Vnlume CH 1
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Sommaire: Permet de régler individuellement le volume

de la voix assignée & chaque canal multi-timbre.

Réglages: 0 ... 127

Procédure: Les touches < et > sont utilisées pour sélec-
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tionner 1a voix ou le canal pour lequel le volume est
réglé. La commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer le vol-
ume souhaité. ’

Détails: Un réglage de “0” ne produit pas de son, tandis
qu’un réglage de “127” produit le volume maximum
disponible avec le réglage de volume individuel pour
cette voix.

La possibilité de régler indépendamment le vol-
ume pour chaque élément de percussions simplifie le
réglage de 1’équilibre optimal ou “mixage” entre les
VOIx.

Voir: Apprentissage, page 21.
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MODE MULTI EDIT

DECALAGE DE NOTE

Mote Shift CH 1
PR +E 8 +E

Sommaire: Décale individuellement la hauteur de
chacune des voix assignées aux différents canaux
multi-timbre par incréments d’un demi-ton.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: Les touches du curseur <J et > sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal dent la hauteur doit
gtre décalée. La commande [DATA ENTRY] et les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer
le degré de décalage de note souhaité.

Détails: Un réglage de “~12", par exemple, décale la hau-
teur de la voix sélectionnée d’une octave vers l¢ bas
et un réglage de “+4” décale la hauteur d’une tierce
majeure.

La fonction de décalage de note peut &tre utilisée
pour transposer une voix dans sa plage la plus utile ou
pour créer une harmonie (des intervalles) entre
différentes voix d’une configuration multi-timbre.

ACCORDAGE

Tune
B+l 4+

D]
I
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Sommaire: Permet d’accorder chaque voix individuelle-
ment sur une plage d’approximativement 150 cen-
tiemes de demi-ton.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: Les touches du curseur <7 et > sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal 4 accorder. La com-
mande [DATA ENTRY] et les touches [-1/NO] et
[+1/YES] sont utilisées pour fixer le degré d’accord-
age souhaité.

Détails: Chaque incrément d’accordage correspond 4 un
changement de hauteur de 75/64 centiemes de demi-
ton. La plage d’accordage entidre comprend donc
75/64 x 127 (64 + 63 incréments) - pratiquement
150 centidmes de demi-ton. La plage d’accordage cor-
respond donc A peu prés A un demi-ton et demi. La
valeur “0” produit la hauteur normale.
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NOTE RESERVEE

Sommaire: Réserve un nombre minimum de notes a jouer
simultanément pour chaque voix.

Réglages: 0 ... 16

Procédure: Les touches du curseur <3 et (> sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal, puis la commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]J et [+1/YES]
sont utilisées pour fixer le nombre de notes réservées.

Détails: L’objet principal de cette fonction est d’assurer
qu’un nombre minimum de notes soient disponibles
pour des instruments spécifiques, méme dans les cir-
constances oll normalement moins de notes seraient
disponibles. Par exemple, si les voix & un élément as-
signées aux 16 canaux sont jouées en méme temps,
chacune ne peut produire qu’une seule note a la fois.
Si 'une de ces voix est une voix de piano avec
laquelle vous souhaitez pouvoir jouer des accords de

trois notes au moins, alors le son global sera gaché.
Ce problgme peut &tre résolu en réglant le paramétre
de notes réservées de la voix de piano sur “3”, de telle
maniére que la voix de piano ait toujours au moins 3
notes disponibles. Ceci se fait, cependant, au détri-
ment des autres voix et si les 16 voix sont jouées sim-
ultanément (avec le piano jouant un accord de trois
notes), deux des instruments ne produiront pas de
son. Yous pouvez spécifier quels instruments seront
sacrifiés en réglant le piano sur “3” et tous les autres
instruments sauf deux sur “1”, Les deux instruments
restants, réglés sur “0” sont ceux qui ne produiront
pas de son chaque fois que 16 notes sont activées sim-
ultanément,

Veuillez garder A I’esprit le fait que le TG55 peut
produire un maximum de 16 notes simultanément,
que cette fonction soit active ou non. Le nombre de
notes réservées pour I’ensemble des canaux ne peut
dépasser 16.

Voir: Apprentissage, page 22.

PANNING
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Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo
i laquelle le son de chaque voix/canal sera entendu
(de gauche a droite).

Réglages: vee, =31 ... +31

Procédure: Les touches du curseur <J et > sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal pour laquelle la posi-
tion “pan” doit &tre fixée. La commande
[DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES]
sont utilisées pour fixer la position Pan.

98

La ligne supéricure de I’écran affiche également
une représentation graphique du champ sonore stéréo
avec “L” pour “gauche” et “R” pour “droite™. Lorsque
vous modifiez la valeur “Pan”, 1a barre verticale ap-
parait & la position correspondante de a représenta-
tion graphique. Si le réglage “VCE” est sélectionné,
le réglage “Pan” original de la voix est retenu.

Détails: Les valeurs négatives représentent un panning a
gauche et les valeurs positives, un panning a droite.
La valeur “0” positionne le son de I’élément de per-
cussions sélectionné au centre du panorama stéréo.

Voir: Apprentissage, page 22. “LES COMMANDES ET
CONNECTEURS”, page 6.


Unknown
 

Unknown
 


MODE MULTI EDIT

ASSIGNATION DE SORTIE

Outeut H=9n CH 1
p=tr str str str

Sommaire: Détermine si la voix assignée au canal actu-
cllement sélectionné est délivrée via les prises L/
MONO et R OUTPUT ou les prises INDIVIDUAL 1
et 2. Détermine également quelles prises INDIVID-
UAL sont actives.

Réglages: str, -:-, 1:-, -:2, 1:2, vce

Procédure: Les touches du curseur <J et > sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal pour laquelle 1’assig-
nation de sortie doit &tre fixée. I.a commande {DATA
ENTRY] ou les touches du curseur [-1/NO] et

[+1/YES] sont utilisées pour sélectionner “str”, “-:-7,
ltl:-’,’ “-:2”’ ‘51:27’ 0]_] l‘vceii-

Détails: Lorsque le réglage “str” (STEREO) est sélec-
tionné, les prises de sortie L/MONO et R OUTPUT
sont actives et les prises INDIVIDUAL 1 et 2 sont
désactivées. Ceci est le mode “normal” de fonction-
nement qui permet de positionner la voix sélectionnée
entre 1a gauche et 1a dreite du panorama stéréo. (Voir
“PANNING”, ci-dessus). Lorsque n’importe quel
autre réglage que “str” est sélectionné, les sorties IN-
DIVIDUAL 1 et 2 sont actives et les prises L/IMONO
et R QUTPUT sont désactivées. Le réglage “vce”

(VOICE) signifie que le réglage d’assignation de sor-
tie du mode Voice pour la voix actuellement sélec-
tionnée sera utilisé.

Réglage  Résultat

str Sorties L/IMONO et R “ON”.
1 et 2 OFF.

.- Sorties 1 et 2 toutes deux “OFF”.
E/MONO et R “OFF”.

1:- Sortie 1 “ON”, 2 “OFF”.
L/MONO et R “OFF”.

-2 Sortie 1 “OFF”, 2 “ON”.
L/MONO et R “OFF”.

1:2 Sorties 1 et 2 toutes deux “ON”.
L/MONO et R “OFF”.

vce Voix.

Veuillez aussi noter que les effets du TGSS ne
sont pas appliqués au son des sortics INDIVIDUAL.

Yoir;: “LES COMMANDES ET CONNECTEURS”,
page 6.

NIVEAU D’EFFET

Sommaire: Fixe individuellement le niveau d’effet pour
la voix assignée a chaque canal multi-timbre.

Réglages: 0 ... 100

Procédure: Les touches du curseur <I et > sont utilisées
pour sélectionner la voix/canal pour laquelie le ni-
veau d’effet doit é&tre fixé. La commande [DATA
ENTRY] ou les touches [-1/NO] et [+1/YES] sont
utilisées pour fixer le niveaun de I’effet.

Détails: Un réglage de “0” produit seulement le son di-
rect de la voix sélectionnée, tandis qu’un réglage de
“100” produit I’effet maximum. L’effet maximum est
équivalent au réglage EQUILIBRAGE D’EFFET du
mode Voice.

Voir: Apprentissage, page 23. “EQUILIBRAGE D’EF-
FET””, page 51. “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SOR-
TIE”, page 73. “EFFET: PARAMETRES D’EFFET",
page 74.
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EFFET: SOURCE

EF~Source
=il i

Sommaire: Détermine si la configuration multi-timbre
aura ses propres réglages d’effets ou si les paramétres
d’effet de 1'une des voix seront appliqués.

Réglages: multi, CH1 ... CH16

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
réglage souhaité.

Détails: Lorsque “multi” est sélectionné, des parametres
d’effet indépendants peuvent &tre assignés a la con-
figuration multi-timbre via les fonctions d’effet
suivantes. Lorsqu’un numéro de canal entre “CH1” et
“CH16” est sélectionné, les paramitres d’effet de la
voix assignée au numéro de canal sélectionné sont
appliqués 2 la configuration multi-timbre actuelle-
ment sélectionnée. Dans ce cas, les fonctions d’effet
suivantes ne sont pas actives.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE", page 73.
“EFFET: PARAMETRES D’EFFET”, page 74.

EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE

@® Type

Sommaire: Sélectionne 'un des 34 effets numériques
pour la configuration multi-timbre actuellement

sélectionnée.

Les régl et le fongtionnement sont identique
a ceux m Voice Edit. Vovez EFFET: TYPE
NIVEAU DE RTIE”, 41 7

® Niveau de sortie

EF-~Outrut Leusl
1tRey,Hall 10X

Sommaire: Fixe Ie niveau de I’effet de multi sélectionné
par rapport au son direct (pas d’effet).

Les régl le fonctionnement sont identi
p X mode Voice Edit, Vovez EFFET: TYPE
NIVEAU DE SORTIE” al 7

EFFET: PARAMETRES D’EFFET

EF-Time
1.7 thru

= (T

NN ]

100

Sommaire: Donne accés aux paramétres programmables
individuels pour I’effet de multi sélectionné.
Les réglages et le fonctionnement sont jdentique
4 ceux dy mode Voice Edit. Voyez EFFET: PAR-
AMETRES D’EFFET”. 4 la page 74,
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MODE MULTI EDIT

NOM DE MULTI

MULTI Hame
“EDF' W

Sommaire: Assigne un nom constitué de 10 caractéres
maximum 3 la configuration multi-timbre actuelle-
ment sélectionnée.

Réglages: Les caracteres suivants sont disponibles pour
constituer les noms de voix.

(spacel | VHENET bk, =, AL T

AECDERGH T TR MAHORORSTLS
abvcdefald ik Tmnopgrstopnnoard | b

Procédure; Utilisez les touches du curseur <3 ¢t > pour
placer le trait du curseur sous le caractére & changer,
Utiliser la commande [DATA ENTRY] ou les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le caractére
scuhaité. Continuez jusqu’a ce que le nom entier de Ia
configuration multi-timbre ait ét€ programmé,

Détails: Nous vous recommandons de choisir des noms
de configuration multi-timbre qui rendent le contenu
facilement identifiable, Si vous avez créé un nouveau
multi pour un morceau intitulé “The Way Things
Are”, par exemple, vous pourriez lui dorner un nom
du genre “TheWay.MUL"”.

Voir: Apprentissage, page 23.

RAPPEL DE MULTI

MULTI Edit
Recall

Sommaire: Rappelle le dernier réglage multi-timbre
¢dité, provenant du tampon d’édition du TGSS.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné 1’écran “MULTI Edit
Recall”, appuyez sur la touche [ENTER]. Le message
“Sure?” apparait sur la ligne supéricure de 1’écran,
Appuyez sur [+1/YES] pour rappeler ou sur [-1/NO]
pour annuler I’opération de rappel.

“Completed” est brievement affiché lorsque
I’opération de rappel est terminée.

Détails: Méme si vous avez mis le mode MULTI EDIT en
service et appelé un réglage multi-timbre différent,
cette fonction va rappeler le dernier réglage multi-
timbre €&dité avec tous les parameétres tels qu’ils
étaient au moment oll le mode MULTI EDIT a été mis
en service.

Veuillez noter cependant qu’a ce moment une
opération de comparaison écrase le tampon de rappel
avec le contenu du tampon d’édition. Une opération
de rappel suivant une opération de comparaison peut
alors rappeler le contenu du tampon d’édition au
moment de 1’opération de comparaison.

Voir: Apprentissage, page 23.
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INITIALISATION DE MULTI

Détails: Lorsque [U'opération MULTI Initialize est
MTI exécutée, les parameétres de multi sont initialisés aux
iFe valeurs suivantes:

La fonction d’initialisation de multi est utile si
o ) vous voulez commencer A programmer une nouvelle
Sommaire: Initialise tous les paramétres ‘de la configura- configuration multi-timbre en partant des réglages les

tion multi-timbre actuellement sélectionnée. plus élémentaires possible.

f)

inttiz

Réglages: Aucun

Procédure; Aprés avoir sélectionné I’écran “MULTI Ini-
tialize”, appuyez sur [ENTER]. Le message “Sure?”
apparait sur la ligne supérieure de 1’écran. Appuyez
sur [+1/YES] pour initialiser ou sur [-1/NO] pour
annuler 1’opération d’initialisation.

“Completed” est brievement affiché lorsque
1I’opération de rappel est terminée.

Fonctions Valeurs initialisées

Voice selection P01

Volume 127

Note shift +0

Tune +0

Reserved note 0

Panning +0

Output assign str

Effect: level 0

Effect: source multi

Effect: typefoutput level Type Output level
1 100%

Effect: effect parameters Time LPF Delay
2.6 sec 8.0 KHz 29 ms

Multi name INIT MULTI
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MODE MULTI EDIT
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MODE UTILITY
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OPERATIONS DE BASE

Sélection du mode Utility et de ses fonctions

Le mode UTILITY et ses nombreuses fonctions sont
sélectionnés exactement de la méme maniére que pour les
modes VOICE, MULTI PLAY et DRUM EDIT: appuyez
sur la touche [UTILITY] pour entrer en mode UTILITY,
utilisez les touches [PAGE +] et [PAGE -] pour sélection-
ner les différentes fonctions, les touches <7 et > pour
sélectionner les différents paramétres a 'intérieur d’un

affichage de fonction et les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour changer les valeurs ou réglages. Les fonctions MIDI
et CARD sont regroupées dans des sous-répertoires de
fonctions auxquels on accéde en appuyant sur la touche
[ENTER] a partir de I’écran approprié et que 1’on quitte
en appuyant sur [EXIT].

106
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FONCTIONS & PARAMETRES

ACCORDAGE MAITRE

UT Master Tuns
= +

|£5

Sommaire: Accorde la hauteur globale du TGSS dans une
plage d’approximativement 150 centiémes de demi-
ton.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer
le degré d’accordage souhaité.

Détails: Chaque incrément d’accordage correspond 4 un
changement de hauteur de 75/64 centiéme de demi-
ton. La plage d'accordage globale correspond dont &
75/64 x 127 (c¢’est-2-dire 64 + 63 incréments) = envi-
ron 150 centiémes de demi-ton, donc & pen prés un
demi-ton et demi. Le réglage “+0” produit la hauteur
normale.

Voir: “ACCORDAGE", page 85 et 97.

TRANSPOSITION

Sommaire: Transpose la hauteur globale du TGS55 par
incréments d’un demi-ton.

Réglages: —64 ... +63

Procédure: La commande [DATA ENTRY] et les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour fixer le degré
de transposition souhaité.

106

Détails: Le réglage “~12”, par exemple, transpose d’une
octave vers le bas et le réglage “+4” transpose d’une
tierce majeure vers le haut.

Voir: “DECALAGE DE NOTE", page 47, 85 et 97.
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MODE UTILITY

COURBE DE VELOCITE

UT Vel Curue
=} (rormal 3

Sommaire; Sélectionne une parmi huit courbes de véloc-
ité différentes.

Réglages: 1 (normal), 2 (soft-1), 3 (soft-2), 4 (easy), 5
(wide), 6 (hard), 7 (cross—1), 8 (cross-2)

Procédure: La commande [DATA ENTRY] et les touches
[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour sélectionner
la courbe de vélocité souhaitée.

Détails: Les courbes de vélocité déterminent la maniére
dont le TG5S5 répond aux différentes valeurs de véloc-
ité (c’est-a-dire la dynamique du clavier). Différents
claviers et contrdleurs ont une sensibilité différente a
la vélocité et chaque exécutant a ses préférences.
Cette fonction vous permet de sélectionner la courbe
de vélocité qui vous convient le micux. Essayez-les
toutes pour découvrir celle que vous préférez.,

EFFET

"Sommaire: Active et désactive le processeur d’effet du
TGSS.
Réglages: off, on

Procédure: Utilisez 1a commande [DATA ENTRY] cu
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou
désactiver D’effet.

Détails: Cette fonction active et désactive complétement
le processeur d’effet du systéme. Lorsqu’elle est
réglée sur “on”, aucun cffet n’est appliqué a aucune
des voix ou configurations MULTI PLAY.

Voir: “EFFET: TYPE/NIVEAU DE SORTIE”, page 73.
“EFFET: PARAMETRES D’EFFET", page 74.

ALNILN JAON


Unknown
 

Unknown
 


CANAL DE RECEPTION MIDI

UT MIGI~Receiuvs
Ch=orni Hote=gzll

Sommaire: Régle le canal de réception MIDI du TGS5
sur un canal entre 1 et 16 ou sur “omni”, auquel cas la
réception est possible sur tous les canaux.

Réglages:
0... 16, omni
Note: all, odd, even

Procédure: Utilisez les touches <2 et > pour sélection-
ner les paramétres “Ch” ou “Note”, puis appuyez sur
le réglage [DATA ENTRY] ou les touches -1/NO et
+1/YES pour régler comme requis.

Détails: Assurez-vous que le canal de réception MIDI du
TGS5S5 soit réglé sur le canal de transmission du cla-
vier/contrleur ou sur “omni”.

Le réglage “Note = all” signifie que le TGSS5 re-
produit toutes les notes regues. Si le réglage “odd” ou
“even” est choisi, le TG55 ne reproduit que les notes
impaires ou paires (basées sur leur numéro de note
MIDI) recues d’un contrleur ou d’un séquenceur
MIDI externe. Ceci permet d’utiliser deux TGS55, I'un
réglé sur “odd” (impair) et 'autre sur “even” (pair)
pour obtenir la polyphonie de 32 notes.

Voir: Apprentissage, page 10. “MESSAGES D’ER-
REUR”, page 114,

CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI

UT MIDI~Program
=direct

Sommaire: Détermine si le TG35 répondra aux messages
de changement de programme MIDI pour la sélection
a distance des voix et multis.

Réglages: off, normal, direct

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner le mode de réception des messages de
changement de programme MIDI.,

Détails: Le réglage “off” désactive 1a réception des mes-
sages de changement de programme MIDI et le fait
d’actionner les sélecteurs de voix sur votre clavier/
contrdleur ne sélectionnera pas la voix ou configura-
tion MULTI PLAY correspondante sur le TGSS5.
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En mode “normal”, les numéros de changement
de programme 0 4 63 sélectionnent les voix du TG55
1 4 64 et les numéros de changement de programme
64 4 79 sélectionnent les configurations MULTI
PLAY 124 16.

Le mode “direct” permet, en plus de sélectionner
les voix et configurations MULTI PLAY en mode
“normal”, de sélectionner également les différents
modes du TGSS par la réception des numéros de
changement de programme 119 4 127,

Voir: Apprentissage, page 15. “MESSAGES D’ER-
REUR”, page 114,
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MODE UTILITY

NUMEROQO DE DEVICE MIDI

UT MIDI~Dewic

of
al

1

Sommaire: Fixe le numéro de DEVICE MIDI du TGS55
— ¢’est-a-dire le canal MIDI sur lequel toutes les
données exclusives du systéme seront regues ¢t trans-
mises.

Réglages: off, 1 ... 16, all

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner le numéro de “device” souhaité ou désac-
tiver 1a réception/transmission des données exclusives
du systéme.

Détails: Le numéro de “device” est important pour le
transfert des données de voix et autres données exclu-
sives du systéme cntre le TGSS ¢t d’autres instru-
ments YAMAHA -— par exemple, un autre TG5S5, le
synthétiseur numérique SY55, un enregistreur de
séquence MIDI YAMAHA tel que le QX3, etc. Les
blocs de données de voix, par exemple, sont transmis
¢t recus sur le canal spécifié par le numéro de *“de-
vice” (voyez les fonctions Protection contre 1'impor-
tation de blocs de données et Exportation de blocs de
données, décrites ci-dessous). Assurez-vous que le
numéro de “device” du TGS55 corresponde bien & celui
des autres appareils utilisés dans votre systéme, pour
que le transfert des données ait bien lieu.

Voir: “MESSAGES D’ERREUR?”, page 114, “EXPOR-
TATION DE BLOCS DE DONNEES MIDI”, page
110.

PROTECTION CONTRE L’IMPORTATION DE BLOCS DE DONNEES

UT MIDI~Bulk In
Froteol= o

Sommaire: Autorise ou interdit la réception de données
en blocs.

Réglages: off, on

Procédure: La commande [DATA ENTRY] ou les
touches [~1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour
sélectionner “off” ou “on”.

Détails: Lorsque cette fonction est réglée sur “off”, le
TG55 regoit automatiquement un transfert de blocs de
données de voix, de configuration MULTI PLLAY ou

de commande pour le systéme & partir d’un appareil
externe connecté a sa borne MIDI IN, lorsque les
données de transfert de bloc appropriées sont regues
{en supposant que le TG55 et ’apparcil émetteur
soient réglés sur le méme numéro de “device™).

Réglez cette fonction sur “on” pour interdire la
réception de blocs de données (par exemple, pour
éviter I'interruption accidentelle du TG55 en cours
d’utilisation).

La protection contre l'importation de blocs de
données est automatiquement enclenchée lorsque
I’appareil ¢st allumé,

Voir: “EXPORTATION DE BLOCS DE DONNEES
MIDI”, page 110. “MESSAGES D’ERREUR", page
114, “NUMERO DE DEVICE MIDI”.
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EXPORTATION DE BLOCS DE DONNEES MIDI

UT MICI-Eulk Out

woice  Fal

Sommaire: Déclenche la transmission en blocs des

données de configuration MULTI PLAY, des données
de voix, des données de commande pour le systéme
ou de toutes les données.

Réglages:

multi 101 ... I16, PO1 ... P16, int, pre.
voice I01 ... I16, PO1 ... P16, int, pre.
V & M int, pre.

system

all

Procédure: Utilisez les touches du curseur <7 et > pour

sélectionner le paramétre du type de données (Multi,
Voice, V & M, System ou All} & gauche ou a droite du
paramétre d’emplacement de mémoire). Utilisez la
commande [DATA ENTRY] ou les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour sélectionner le type de données
souhaité et 1'emplacement de mémoire lorsque cela
est nécessaire.

Lorsque les données souhaitées et I’emplacement
de mémoire ont été sélectionnés, appuyez sur [EN-
TER]. “Sure?” apparait au sommet de I'écran. Ap-
puyez sur [+1/YES] pour commencer la transmission
des données sélectionnées. “Now Transmitting”™ ap-
parait pendant la transmission et “Completed!” est
affiché brievement lorsque la transmission est ler-
minée.

Détails: Le réglage “Multi” permet la transmission de

données de configuration MULTI PLAY individuelles
ou par banques entiéres. Sélectionnez 101 4 116 pour
la transmission individuelle .de la configuration
MULTI PLAY INTERNAL correspondante ou P01 &
P16 pour la transmission individuelle de la configura-
tion MULTI PLAY PRESET correspondante. Les

110

bangques “P” et “I” sont commutées en utilisant la
touche [MEMORY1. Le réglage “int” ou “pre” (sélec-
tionné par fa touche [MEMORY]) qui apparait aprés
le numéro de mémoire le plus élevé déclenche la
transmission de 1’ensemble de la banque de configu-
rations MULTI PLAY INTERNAL (int) ou PRESET
(pre).

Le réglage “Voice” permet la transmission de
données de voix individuelles ou par banques en-
tigres. Sélectionnez [01 2 I64 pour transmettre indi-
viduellement la voix INTERNAL correspondante ou
P01 a P64 pour transmettre individuellement la voix
PRESET correspondante. Les banques “P” et “I” sont
commutées au moyen de la touche [MEMORY]. Le
réglage “int” ou “pre” (sélectionné par la touche
[MEMORY]) qui apparait aprés le numéro de
mémoire le plus élevé déclenche la transmission de la
banque de voix INTERNAL (int} ou PRESET (pre)
enticére,

Le réglage “V & M” permet la transmission de
toutes les voix et configurations MULTI PLAY dans
la banque INTERNAL ou PRESET. Sélectionnez “int’
ou “pre” en utilisant tes touches [-1/NO] et [+1/YES].

Le réglage “System™ transmet toutes les données
de configuration du systdéme -— c’est-a-dire le mode
actuel, le réglage Accordage maitre du mode Utility,
le mode Transposition du mode Utility, le réglage
Effet du mode Utility et autres réglages.

Le réglage “All” transmet toutes les données ci-
dessus.

La fonction Exportation de blocs de données ne
fonctionne pas si le numéro de “device”™ MIDI du
TGSS5 est réglé sur “off”,

Voir: “PROTECTION CONTRE L'IMPORTATION DE

BLOCS DE DONNEES”, page 109. “MESSAGES
D’ERREUR™, page 114, “NUMERQ DE DEVICE
MIDI"”, page 109.
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MODE UTILITY

SELECTION DE BANQUE SUR UNE CARTE DE MEMOIRE

UT Card-Bank
=1 {urnfmtdi

Sommaire: Sélectionne la banque 1 ou la banque 2 d’une
carte de mémoire de type MCD64 YAMAHA avant le
formatage, le chargement ou la sauvegarde.

Réglages: 1,2

Procédure: Utilisez la commande [DATA ENTRY] ou
les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner 1a
banque souhaitée.

_ Détails: Le format de la banque sélectionnée est indiqué
entre parenth&ses A la suite du numéro de banque:

(55 SYN) = Format pour le synthétiseur TG55/5Y55.
(55 SEQ) = Format pour le séquenceur SY55,

(§Y77) = Format pour le synthétiscur numérique
SY77.

(V50) = Format pour le V50.

(RX8) = Format pour le Programmeur de rythmes

numérique RXS,

{YS §/V) = ESO Format synthétiseur

(YS SEQ) = EQS Format séquenceur

{Unfmtd) = Unformatted.

{(NoBank) = Non formaté (NoBank) = Banque dis-
ponible (apparait si la banque 2 d’une
carte MCD32 A une seule banque est
sélectionnée).

Le seul format utilisable par le TGS5 est le for-
mat “SY55 SYN”. Les cartes ayant un format différent
devront &tre reformatées au moyen de la fonction
Formatage de carte de mémoire décrite ci-dessous
avant de pouvoir &tre utilisées avec le TG5S.

Voir: Apprentissage, page 11. “MESSAGES D’ER-
REUR”, page 114.

FORMATAGE DE CARTE DE MEMOIRE

T Card-Format
CUnFmtdl ARy

Sommaire: Formate les cartes de mémoire MCD64 ou
—  MCD32 dans le format “SY55” requis par le TG55.

Réglages: Aucun

Procédure: Aprés avoir sélectionné la banque de la carte
a formater en utilisant la fonction Sélection de la ban-
que sur la carte de mémoire décrite ci-dessus, ap-
puyez sur la touche [ENTER]. “Sure?” apparaitra en
haut de 1’écran. Appuyez sur [+1/YES] pour com-
mencer le formatage. “Executing!” est affiché pen-
dant le formatage et “Completed!” apparait bridve-
ment lorsque I’opération de formatage est terminée,

Détails: Le formatage ne peut étre cffectué si le commu-
tateur WRITE PROTECT de la carte de mémoire est
sur OFF (voyez les insiructions accompagnant votre
carte de mémoire MCD64 ou MCD32 pour davantage

de détails. Si vous essayez de formater une carte de
mémoire avec le commutateur WRITE PROTECT sur
ON, le message d’errcur suivant apparait:

ERROR! HIL"EXIT®
Data Card Prob.

Si cela se produit, appuyez sur la touche [EXIT)
pour retourner & I’affichage précédent.

Le format actuel de la banque de la carte sélec-
tionnée est indiqué entre parenthéses, sur la gauche
de I'écran. Voyez les abréviations de format dans la
section “Détails” de la fonction Sélection de la ban-
que sur une carte de mémoire, décrite ci-dessus.

Voir: “MESSAGES D’ERREUR”, page 114.
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SAUVEGARDE SUR CARTE DE MEMOIRE

Sommaire: Sauvegarde les données de voix et les données
de configuration MULTI PLAY, les données du
systéme ou les deux (toutes les données) sur une carte
de mémoire.

Réglages: V&M, system, all.

Procédure: Aprés avoir sélectionné la banque de la carte
dans laguelle les données doivent étre sauvegardées
en utilisant la fonction Sélection de Ia banque sur une
carte de donnéces décrite ci-dessus, sélectionnez cctte
fonction ct choisissez le type de données a sauve-
garder (“V & M”, “system” ou “all”) en utilisant les
touches [-1/NQO] et [+1/YES]. Ensuite, appuyez sur
[ENTER]. “Sure?” est affiché dans le haut de I’écran.
Appuyez sur [+1/YES] pour commencer le charge-
ment. “Execcuting!” est affiché pendant la sanvegarde
et “Completed!” apparait brigvement lorsque I’opéra-
tion de sauvegarde est terminée,

Détails: Soyez prudent lorsque vous sauvegardez des
données sur une carte de mémoire — les données
internes de la carte seront effacées ct remplacées irr-

émédiablement par les données correspendante du
TGSS.

Le réglage “V & M” sauvegarde toutes les
données de voix et de configuration MULTI PLAY,
le réglage “system” sauvegarde seulement les données
de configuration du systéme (mode actuel, réglage
Accordage matitre du mode UTILITY, réglage Trans-
position du mode UTILITY, réglage Effet du mode
UTILITY et autres), et le réglage “all” sauvegarde
toutes les données ci-dessus.

Une opération de sauvegarde de données ne peut
étre effectuée que si le commutateur WRITE PRO-
TECT de la carte de mémoire est sur OFF {voyez les
instructions accompagnant votre carte de mémoire
MCD6&4 ou MCD32 pour davantage de détails. Si
vous essayez de sanvegarder des données sur une
carte de mémoire avec le commutateur WRITE PRO-
TECT sur ON, le message d’errcur suivant apparait:

71

dniml=] 13 — T i
REOE! HIL"ESIT
|.

.2 Card Frotl.

L]
=

13

Si cela se produit, appuyez sur [EXIT] pour re-
tourner a I’affichage précédent.

Voir: “MESSAGES D’ERREUR”, page 114,

Sommaire: Charge les données de voix ct de configura-
tion MULTI PLAY ou les deux types de donnécs (all)
d’une carte de mémoire dans la mémoire interne du
TGSS.

Réglages: V&M, system, all.

Procédure: Aprés avoir sélectionné la banque dc la carte
contenant fes données i charger en utilisant la fonc-
lion Sélection de bangue sur une carte de mémoire,
décrite ci-dessus, sélectionnez cette fonction et
choisissez le type de données & charger (*V & M”,
“system” ou “all”) en utilisant les touches [-1/NO] ct
[+1/YES]. Ensuite, appuyez sur [ENTER]. “Sure?”
apparait dans le haut de 1'écran. Appuyez sur [+1/

112

CHARGEMENT D’UNE CARTE DE MEMOIRE

YES] pour commencer le chargement. “Executing!”
est affiché pendant le chargement et “Completed!”
apparait brievement lorsque 'opération de charge-
ment est terminée.

Détails: Soyez prudent lorsque vous chargez des données

d’une carte de mémoire — les données internes corre-
spondantes du TGS5 seront effacées et remplacées
irrémédiablement par les données chargées.

Le réglage “V & M” charge toutes les dennées de
voix ¢t de configuration MULTI PLAY, le réglage
“system” charge seulement les données de configura-
tion du systtme (mode actuel, réglage Accordage
maitre du mode UTILITY, réglage Transposition du
mode UTILITY, réglage Effct du mode UTILITY et
autres), et le réglage “all” charge toutes les données
ci-dessus.

Voir: “MESSAGES D’ERREUR?”, page 114,
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MESSAGES D’ERREUR

Messages d’erreur MIDI

ot ¥ |"FF| {
.

el Hit"EHIT"
MIDT Euffer Full

FRREOR! Hit"EXITH
MIGT Data

ERRORY HIt"ERTT"
MIDI Check Sum
ERRORT Hit "E'--"{Tll

MIDI Deuice# off

FREOR! HIL"EXITH
MIDI Bulk Prot.

g :+..+..+.$.+..+.*.+.:+. "}‘:"!'"'I" .+.:+:

Bulk Canceled

Des pannes se¢ produisent de temps en temps et il arrive A tout le monde de

commettre des erreurs. Lorsqu’une erreur se produit, le TGS5 affiche généralement un
message qui indique le type d’erreur afin que vous puissiez aisément réscudre le
probléme. Voici la liste des messages d’erreur que vous pourriez rencontrer.,

Saturation du tampon de réception MIDI. Trop de données ont été regues trop
rapidement.

Données MIDI non identifiées.

Une erreur de somme de contrble pendant 1a réception de données MIDI.

Tentative de transmission ou de réception de données en blocs alors que le numéro
de “device” est réglé sur “off”.

Des données en bloc ont été reques, mais elles ont été ignorées parce que la fonction
de protection contre 1I'importation de données en bloc est active.

La réception de données en bloc a été annulée avant que leur transfert soit achevé.
La rangée d’astérisques constitue 1'affichage précédent. Pousser sur n’importe
quelle touche pour annuler cet affichage.

Messages d’erreur relatifs a la carte de mémoire

114

Mo Dotz Card

ERROR! HILYERIT®

Uata Card Prot.,

ERREOR! HIit"EW]
Data Card Fo

Tentative de sauvegarder ou de charger alors qu’aucune carte de mémoire n’est
inséréc dans la fente DATA.

Tentative de sauvegarder ou de formater une carte de mémoire dont le dispositif
WRITE PROTECT est sur la position ON.

Tentative de sanvegarder ou de charger a partir d’une carte de mémoire non-
formatée ou d’une carte dont l¢ format ne convient pas.
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ERRORT Hit EXITH Erreur lors de la vérification dc données aprés une opération de sauvegarde ou de
Uerify Fallured | chagement
ERECRT HiE"EWITY La tension de la pile de la carte de mémoire est basse. Remplacer la pile comme ccla

est décrit sur la notice fournie avec la carte de mémoire.

—u | Probléme de voltage de la mémoire de carte. Faites vérifier 1’appareil par un techni-
! cien yamaha qualifié.

T La tension de la pile interne est basse. Faire remplacer la pile par un technicien
N Yamaha qualifié.

Probléme de voltage interne. Faites vérifier 1’appareil par un technicien yamaha

o T T T i} H wt
ERROR! HIL"EXIT" | ifi.
L7 -

. _ . 1 O3 LI
TIRETTIdL D I3

Une voix de la configuration MULTI PLAY sélectionnée provient d’une carte de

CRRORT HitvEWITH RIS
SRR L RS s voix différente.
b Mismatch
T — Aucuncg carte d’onde n’est insérée dans la fente WAVE,
cembim! mit oAl
Mo Wave Caed
- | it

ERROR! Hit"EXITH Le numéro d’identification de la voix et le numéro d’identification de la carte ne
T i correspondent pas.

D L L nmnr T Le numéro de voix ne correspond pas au type de voix.
=i LR s B P =E
Volce Tare

Bloc de données non conforme ou non identifiable, données de mémoire ou carte.

115




FICHE TECHNIQUE
S

Systéme de génération de son AWM?2 (Advanced Wave Memory, 16 bits, 2éme génération)

Mémoire interne ROM ondes: 74 formes d’onde présélectionnées
ROM présélections: 64 voix présélectionnées & 16 configurations multi-play présélec-
tionnées
RAM interne: 64 voix de 'utilisateur & 16 confligurations multi-play de I'utilisateur

Mémoire externe Données de voix: cartes de mémoire MCD64 ou MCD32 — lecture et écriture
Données d’onde: cartes de formes d’onde YAMAHA — lecture uniquement

Affichage Ecran a cristaux liquides de 2 lignes x 16 caractéres.
Commandes DATA ENTRY, MASTER VOLUME
Touches et commutateurs POWER, VOICE, MULTI, DEMOQO, UTILITY, EDIT/COMPARE, STORE/COPY,

~-1/NO, +1/YES, PAGE-, PAGE+, <2, >, EXIT, MEMORY, ENTER, SELECT.

Connecteur de sortie Panneau avant: PHONES
Panneau arriere: QUTPUT L/MONQ & R, INDIVIDUAL OUTPUT 1 & 2.

Connecteurs MIDI IN, OUT, THRU

Spécifications électriques & Modeles pour les Etats-Unis et le Canada: 120V/ 12 W
consommation Modele général: 220 — 240 V/ 12 W

Dimensions (L x H x P} 480 x 44 x 330 mm (18-7/8" x 1-3/4" x 13")

Ioids 4,2 kg (9 1bs 4 oz)

* Les caractéristiques techniques et la présentation sont susceptibles d’ étre modifiées sans préavis.
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INDEX

—I/Noet +1/Yes, touches .............cvuvivnnn. 5
A
Accordage maitre (Master Tune) ............. 106
Accordage
Drum Set .. .o 85
MultiPlay ... .covi 97
Affichage a cristaux ligquides (LCD)} ............. 4
Alternate Group .......... ... ool 86
Apprentissage, section ............. ... ... ... 3
AWM, sélectiond’onde ....................... 25
Drum Set ... e 86
03 . S U 4
C
Cartede mémoire ... .. ...................... 11
Carte, fente
Donnécs ... .. i 5
Onde . ..o e 5
Connexions
Sysieme avec séquenceur ..........iiaanan 17
Systeme de base ...t 9
Contréleur ... ..., . . . i 28
After Touch Pitch Bias .................... 69
Commande de volume ..................... 72
Contrdle de EGBias ...................... 72
Contrdle de 1a fréquence de coupure ......... 71
Modulation d’amplitude ................... 70
Modulation de coupure ... ... 71
Modulation de hauteur .................... 70
Plage de hauteur aléatoire .................. 69
Plage de Pitch Bend ................ ... ..., 69
Curseur, fouches ........... ... ... o it 5
D
DATA ENTRY, commande ................. 5,42
Décalage de note
Drum Set ..ot i i e e 835
MultiPlay (... . i i 97
VOIX ittt ittt et 47
Démonstration
Reproduction ... ... 10
TOUCHE it i i ettt 4
Désaccordage ......... .ottt 48
Drum Set ........ . it 16
Assignations d’ondes pré-sélectionnées .. .16, 81
Fonction d¢ copie en mode EDIT ........... 82

Initialisation des assignations d’onde ........ 20

E
Edit/Compare
Fonctionde copie -.......oo i, 44
Touche ... . i i e e, 4
ULISALON 0t tie e iie et e e aennnnnns 43
Effet On/Off ... ... .. .. . 107
Effet, niveau de sortie
Drum SCl e e 88
Multi Play .. .. e 100
V00X i e e e 73
Effet, miveau ......... ... .. iiiirainruannen, 99
Effets
Fonction de copie .................. 45, 83,95
| 5T 73
Effets, équilibre
Drum Set .. .ottt 87
A2 S 51
Effets, paramétres ............. ... . . ..., 74
Effets, type
Drum Set ...ttt 88
MultiPlay .. ..o et 100
7 73
Elément ............ .0 0t 25
Schéma de principe ... . i 27
Sélection en mode Voice Edit ........... ... 43
Elément, initialisation ........................ 67
ENTER, touche ............ciiiiiiniinn. 5
EXIT, touche ... ...... ...t 5
F
Filtre ... ... . it 27,61
Coupure . ... ..ot ineey 61
Décalage de la pondération de niveau ........ 65
Excmples deréponse ......oovviviiiin 27
Fonction decopic .. ...oivniiiiiiinnnnn, 44
Générateur d’enveloppe de coupure ......... 63
Mode .. ... 63
Point de partage de la pondération de niveau . .64
Pondérationde pente ... .oviiiiii.., 64
Profondcur de la modulation de coupure ..... 59
RESONANCE . ...t tiniier e, 65
Sensibilité a la modulation ................. 66
Sensibilité alavélocité ... ... ... . 0. 66
1 1 L= 61
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G

Générateur d’enveloppe

d’amplitude (AEG) .................... 53, 26, 34
Décalage de pondération de niveau .......... 54
Fonctiondecopie ......................... 44
Mode ... it i 53
Niveal .......cviiiriiniiieinninaraannns 53
Pente ... i 53
Point de partage de pondération de niveau ....54
Pondérationdepente ............ccoviuentn 54

Générateur d’enveloppe de hauteur (PEG)

Niveau ......coiieiiniie it iierrneans 59
Pente ... ... i 59
Sensibilité, plage ........... ... il 60
Sensibilité, pondération de pente ............ 60
Sensibilité, vélocité .......... ... ..., 61

i

Initialisation
Drum Set .. ... oottt iie i, 90
MultiPlay ...t 102
43 78

Interrupteur .......... ..o, 4

L

Listedesondes .............cocuiinnnnnnniann 25

M

Mémoire interme ............ .. iiiiiiii., 11

Mémoire, carte ............. .. . i iiiaiiiann 11
Chargement .........coceviinneniannnnnn 112
Format . ... .o 111
Sauvegarde ........ ... .o, 112
Sélection de banque .................. 111, 14

Mémoire, touche ............ ... ... i, 5

MIDI
Canal deréception ... ................. 108, 10
Canaux MIDI, correspondance .............. 10
Changement de programme ............ 108, 15
Connecteurs IN, THRU et OUT .............. 6
Device Number ....................co0.. 109
Exportationdeblocs ..................... 110

Protection contre I’importation de blocs ....109
Modulation de 1’oscillateur basse fréquence

Amplitude .....ooe i 58
L801]1) 417 ¢ S 59
Hauteur ........ .. oot 58
Multi Key ... o it 4

Multi Play
Polyphonie et allocation dynamique de voix . .18
Sélection de mode, banque et configuration ..18
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N
Nom
Drum Set ...t e e e e 89
Multi Play ......ovvineiiiriinraannnansns 101
R+ 3 . 77
Note limite
haute .. ..o et 49
BaSSE . it e it 48
Note réservée ............coiiiininicnninas 98, 22
o
Oscillateur basse fréquence (LFO)
Forme d’onde ...........cciviivinnnvnnnns 57
Phase ....cverrriir e ar s 58
Retard ...t it 57
VileSSE oottt ittt it ittt 57
Oscillateur
Accordage ..o i 52
Mode ..ot .52
3 - 52
P
Page + et Page —, touches ...................... 4
Panning
Drum St ..ot ittt 86
MultiPlay .....cooiiiiiiiiiiiiininannaa. 98
B . S 50
Partagedu clavier ................. ... ... ..., 26
PHONES, prise ...t iiiiainnnnn. 5
Présélections, mémoire ............ .. 0iiinnn 11
Q
QX3, Enregistreur de séquences numériques ...17
R
Rappel
Drum Set ... ... i i i ie s 90
MultiPlay .......coiiii i iinennnn.. 101
VOIX ot i e i e e, 77
Référence, Section .............coivirrnnnrrrnrns 3
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S

SELECT, touche .......... .. ¢c0veueerininnnrans 5
Sensibilité
Modulation d’amplitude ................... 56
Modulation de hauteur .................... 56
Pentede véloctié .........ccovviiviriennn. 55
VEIOCItE & ittt i it nr e 55
Sortie, assignation
Drum Set ...t i e it 87
Multi Play .....oinviiiiiiiiiiniiianannns 99
W O0IK ittt er it enaea e 51
Sortie, prises
Individual Qutput let2 .................... 6
Sortiess R&L/MONO ..., 6
Stockage, fonctions
Configuration Multi Play .................. 23
WV OIX it riieieiieivnnrencrsnarnnenannnsas 36
STORE/COPY, touche ...........c.ccoivnean... 4
T
Transposition .............c.coiiiiiaan. 106
U
UTILITY, touche ............cc.iiiiiiiiinnn... 4
Vv
Vélocité limite
Basse ittt iii it aa s 49
Haute ....vveririennnnnnnnnenraarnriannss 50
Vélocité, courbe ... ...t 107
VOoix SUPerposées ...........ovvunieirrnnnrnnns 26
Voix
Architecture ....... ..ot 25
Mode Edit & Sélection de fonction ,......... 42
Mode .....civviiiiiiie e ettt 46
Présélections, liste ............cccvvvinen.. 12
Sélection & partir d’un clavier/contrdleur ... .. 15
SElection . ....ivriiirii i 14
Table des parametres, VeloChorus .......... 30
Table des paramétres, vierge ............... 29
TouChe .ottt et 4
Volume
Drum Setl ..vueiniiiiiinnannacaenacannnnn 84
MultiPlay ....ooviiinniiiiiiniianennns 926
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MIDI DATA FORMAT
[ R R e e

(1) TRANSMIT FLOW

-- Parameter Change --

SWt

—O————-HIDI
out

FBH 43H 1nH 35H 7FH ( Error Information ) FTH
-- Bulk Dump --

F@H 43H BnH TAH bbH bbH LM__8183UC (Uoice Data) sum FTH
FBH 42H @nH TAH bbH bbH LM__81B3MU (Multi Data) sum FTH
F@H 43H BnH TAH bbH bbH LM__81@3SY (System Data) sum FTH

L.L..L.___-.l

SWt O System Exclusive Message Transmit Channel
System exciusive message on-soff., and device number selection.

(2 RECEIVE FLOW

F@H 423H BnH TAH bbH bbH LM._81@3UC (Uoice Data) sum FTH =——[-
FAH 43H @nH TAH bbH bbH LM__81@83MU (Multi Data) sum FTH 4
FOH 43H BnH TAH bbH bbH LM__$1@38Y (System Data) sum FTH

-- Switch Remote —-

FAH 43H InH 35H @DH ( Switch Remote ) FTH o e v

SWi
NOTE OFF BRH e e e e e +—O0—+—«nIDI
| | IN

NOTE ON/OFF INH e e —_— |
I ]
CONTROL CHANGE BnH,@BH~ 2FH ——— ———— — — — — +4 |
BNH, A1H~ T8H = e o e ———— |
SUSTAIN SWITCH BnH, 48H = e —— —— — — ——f |
SW2 I i
PROGRAM CHANGE CrH —_———————————— -4 i
! |
CHANNEL PRE3SURE DNH e e e e —4 |
(AFTERTOUCH) | i
|
PITCH BEND CHANGE EnH e e e e e e e e e e 4 i
|
-- Parameter Change —-— i
sw3 |
FBH 43H 1nH 2%H @BH { Mult: Common ) FTH -r--'-—w-[:H
FOH 42H 1nH 235H @1H ( Multi Each Uoice FTH o | |
FOH 43H 1nH 38H @2H ( Yoice Common )} F7H H | |
F@BH 43H 1nH 3%H B3H ( uoice Each Element ) FTH o | |
FOH 43H 1nH 35H @4H ( Drum Set Yoice ) FTH A | ]
FOH 43H tnH 2SH @TH ( AWM Element FTH | i
FAH 43H 1nH 3SH @%H ( Effect ) FTH 4 | i
FOH 43H 1nH 35H BSH ( Filter FTH H | |
FOH 43H 1nH 35H @FH ( System ) FTH < | |
F@H 43H 1nH @AH 4BH ( Master Tuning FTH 4 | |
| | 1
-- Bulk Dump Request -- | | |
] | |
FBH 43H 2nH 7AH LM__2103uC FTH A | |
FAH 43H 2nH TaH LM__3183MY FTH A | |
F@H 43H 2nH TAH LM__310@39Y Frh A | |
P
-~ Bulk Dump ~- | |
sua | |
|
|
I
i
|
|
.'
|
|
.

ACTIVE SENSING FEH & e e e e

Add-1
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sW1 0 mMIDI Receive Channel
MIDI recerve channel 1~~16 or OMNI ON selection,
SW2 [0 Program Change Mode Select
Program change receive on-soff, normal mode or direct mode
selection.
SW3 [J System Exclusive Message Receive Channel
System exclusive message onrsoff, and device number selection.
SWwa [0 Bulk Protect
Bulk data onsoff, and switching idata received by edit buffer
regardless of this setting).

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA
(3-1) CHANNEL UOQICE MESSAGES

(3-1-1) NOTE OFF

STATUS 1202nnnnB (3nH)» n = YOICE CHANNEL NUMBER
NOTE NUMBER BkkkikkkkB k = @ (C-2) ~ 127 (G&)
VELOCIETY AQvvwvvvvB lannred
Receive only.

(3-1-2) NOTE ON-OFF
8TATUS 1881 nnnnB {(9nH) n = UWNICE CHANNEL NHMBER
NOTE NUMBER BkkkkkkkB k = B (C-2) ~ 127 (G8)
UELOCITY BvvvvvyvB {v+ @) NOTE ON

000BRRAB {(v=18) NOTE OFF

Receive only.

*The following system data options are available for NOTE OFF and-or
NOTE ON-OFF reception:

all = all note numbers received.

odd = only odd note numbers received.

even = only even note numbers received,

(3-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 1811 nnnnB (BnH} n = YOICE CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER @cccccecB
CONTROL UALLE BvvvvyyvEe

Receive only.

c =8 ~ 120 These control numbers can be assigned to the following.
Pitch Modulation
Ampiitude Modulation
Filter Modulation
Filter Cutoff
EG Bias
Uoice Uoltume
v = 8 ~ 127

64 SUSTAIN SWITCH
v = 8 ~ 63 : OFF , 64 ~ 127:0N

O
1

(3—-1-4) PROGRAM CHANGE
( NORMAL MODE )

STATUS 11@@nnnnk (CnH) n = UDICE CHANNEL NUMBER
PROGRAM NUMBER B@pppppppB p= 8 ~ 83 ( UOICE )
64 ~ 79 { MOLTI )

Add-2
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{ DIRECT MODE )

* Uoice or multi number select,
+ Select multi-play setup voices.

STATUS 118@nnnnB (CnH) UOICE CHANNEL NUMBER

p=
L]

PROGRAM NUMBER @ppppoppB p= 8 ~ 63 { UOICE)
64 ~ 79 ( MULTI )
» Select multi-play setup voices.
* Mode or memory select.
STATUS 1108nnnnB (CnH) n = UOICE CHANNEL NUMBER
MODE~MEMORY BdddddddB d = 119 ~ 127
NUMBER
PROGRAM NUMBER @pppppppB p = @ ~ 83 ( VUOICE »
64 ~ 79 ( MULTE )
= MODE-/MEMORY NUMBER
d = 118 INDIUIDUAL INTERNAL
d = 120 INDIUIDUAL CARD
( INTERNAL and CARD cannot be combined in one MULTI.
d = 121 INDIVIDUAL PRESET
d = 122 COMMON UOICE PLAY MODE INTERNAL
d = 123 COMMON UQICE PLAY MODE CARD
¢ = 124 COMMON UOICE PLAY MODE PRESET
d = 125 COMMON MULTI PLAY MODE INTERNMAL
d = 126 COMMON MULTI PLAY MODE CARD
d = 127 COMMON MULTI PLAY MODE PRESET

Receive only.
Receive onsoff, normal mode or direct mode selection.

NORMAL MODE

Select voice or multi number only.
Mode or memory cannot be selected.

UOICE PLAY MODE :

p = @ ~ 632 Uoice select.
p = 64 ~ 127 Ignored

MULTI PLAY MODE :

p = @ ~ B3 Change multi-play setup voice.
5 = 64 ~ 79 Seleact multi-play setup.
p = 83 ~ 127 Ignored

DIRECT MODE

Mcde and memory number Sselect in addition to voice and multi
number select.

Uoice ar multi number select.
Change multi-play setup voice.

UOICE PLAY MODE

@ ~ 863 Uoice select.
64 ~ 118 lgnored

P
P

non

MULTI PLAY MODE

p = B ~ 63 Change multi-play setup voice.
p = 64 ~ 79 Select multi-play setup.
p = 8B ~ 118 Ignored
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Change multi-play setup.
Select mode or memory.

d = 119 ~ 127 Program change occurs when next program change
message received.

¢ = 119 ~ 121

p = 2 ~ 63
Change multi-play setup.
d = 119, 120

Internal voice selected if preset multi currently active.
Yoice with same memory number as multi selected if internal or
card multi currently active,

= 122 ~ 124
= 8 ~ 63 ( UDICE )

= 126 ~ 127
= 84 ~ T8 ( nuLIT )
changes mode, memory, voice or multi number.

(3-1-5) CHANNEL PRESSURE - AFTERTOUCH

STATUS 1181 nnnnB (DnH} n = UOICE CHANNEL NUMBER
PRESSURE URLUE BvvvvvvvB v =8 ~ 127

Receive only.
Rftertouch can be assigned to the following functions:
Pitch Modulation
Amplitude Modulation
Filter Modulation
Filter Cutoff
Pan Bias
EG Bias
Voice Uolume

(3-1-6) PITCH BEND CHANGE

STRTUS 1118nnnnB (EnH) n = UOICE CHANNEL NUMBER
LS8 BvvvvvyyB PITCH BEND CHANGE LSB
Ms8 BvvvvyvvvB PITCH BEND CHANGE MSB

Receive only.
Only the MSB data is operational

e —_——_——— T ™"
| nmss | |
frm———————— +————

| @0seevees < 8oH > | min. |
| 910000008 ¢ 4BH ) | Center |

| @1111111B ¢ 7FH > | mMax. |}
. L ——

(3-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGES

(3-2-1) ACTIUE SENSING
STARTUS 111111108 (FEH)

Receive only.

Sensing begins when this code is received. [f no status or data received
for more than approximately 388 milliseconds, the MIDI received buffer
is cleared and all notes-/sustain switch are forced off. Al control
values are initialized.
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(3-3)

SYSTEM EXCLUSIVUE MESSAGES

No exclusive messages receiwaed in dsme 10de - axcept resate zwitoh,

(3-3-1) PARAMETER CHANGE

STATUS 111199088

IDENTIFICATION g1480e1 18 .

SUB STATUS 0@t nannk n = DEWUICS MUMBER
GROUP NUMBER 0211210 1E

STRUCTIRE NUMBER Ms3B QPR Lt 1B
STRUCTURE NUMBER LS8 @feennnnB

PARAMETER NUMBER MSB Qopppprrk

PARAMETER NUMBER L3B Appisppppk

PRARAMETER UALUE MSB AvvvyvvvB

PARAMETER UAlLUE L3B Byvvyuvy b

EOX 11118111E (FTH)

The 10 parameter changs mess3ges from MULTT COMMON to 2L STEM shown in

the chart below are received: ERROR INFORMAGTION is transmitted.
Device number and receivestransmit on-cff can be =et in the utility
mode. M

Switch remote reception occurs ragardless of receive-transmit onsoff or
dovice number settings.

These parameter change messages allow remote contral of 3tl panel
switches, producing the same effect as it the corr=2sponding panel switch
was actually pressed.

Of all the system parameters, only the format of MRSTER TUNING is
different. Refer to chart 3.

r———=—=—"——m T --—-—-Tr----— T 7T "—"—"—""—"7T /"
| Tupe |t i f i e | n | Refsr tol
b ——————— R s st e
| MULTI COMMON | ooH| - | - | - | ehart t |
pm e e s E e
| MULTI EACH UNICE | @ini - ] - | channelg | chart 1 |
R —— ettt
| UBICE COnMMON | @eHl - | - | ~ | chart 2 |
b e e e e e R e e
| UDICE EACH ELEMENT | ozH] - | etementn | - | chart 2 |
___________ ____4___._.___ - v ______~_4.__.___._
| DRUM SET UOICE | eaul key note number | chart 3 |
b———————— +——F———— e ———t
| awlm ELEMENT | amHl - | etementtt | - | chart 4 |
P — e -t ————
| EFFECT | asH] - ] - | - | chart & |}
e ettt -ttt ==
| FILTER | @9H] filtertt | elementn | - | chart & |
pm— e e et B e
| SWITCH REMOTE | apH] - | - | - | chart 7 |
e -t ————t e ————
| s¥ysTERM | arH | - | - | ~ | whart 5 |
b——————————— +—-——t————t e e e ]
| ERROR INFORMATION | 7FH| - { - { - | chart 9 |
b e e ————— N S TV SRR SV ST SIURPHII |
note) « elemant number @ {EL1) ~ 3 OLEL4Y

+ channel number B (CH1) ~ 15 (CH16)
~ filter number B : filter M

1 : filter #2

don’t care @ filter common
* keu note number 2B (C1) ~ 96 (C6)

* Unused bits of the structure number LSRR are transmitted as @'s
and ianored when recsived.

+ The upused bit of the parametsr number MSB is transmitted as
@ and ignored when received.

* Error information is transmitted when an error ocours,
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(3-3-2) BULK DUMP

STATUS 111180008 (FAH)
IDENTIFICATION Q1@@8811B (43H)
SUB STRTUS 2022 nnnnB (@nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 811119108 (TAH)

BYTE COUNT(MSB) @bbbbbbbB
BYTE COUNT(LSB) @bbbbbbbB

CLASSIFICATION 9108011088 (4CHy  ASCII'L =
NAME 218811018 (4DH) ASCII'M |
201220008 (2aH) AsSCIl’ |
2010200008 (20H) AsclIl’ |
DATA FORMAT 201110008 (38H) ASCli's |
NAME ea11pe018 (31H) AsSCIt1 |
201108008 (38H)  AsSClI'@ | data bytes
2011008118 (33H) AsSCII'3 |
OmmmmmmmB ascll |
emmmmmmmB asCII |
ADDITIONAL P0B22PR0E (B0H) |
HEADER 9000000028 (Q0H) |
2200000888 (aeH) |
200220008 (8@H) |
9200000828 (BBH |
000200008 (BAH) |
200220088 (8@H) |
020000988 (80H) |
000202006 (@aH) |
209000008 (B@H) }
20eeeeaas (8@H) ;
200000008 (BBH) |
PeeE00ABE (80H) |
090220006 (B@H) |
MEMORY TYPE PxxX X XXX B |
MEMORY NUMBER OyyyyyyyB |
DaTa @dddddddB {
| |
Pddddddde <
CHECK SuM QeeceeceB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (F7H)

The 3 types of bulk data shown in the chart below are transmitted and
received.

Device number, receivestransmit onsoff and receive protect can be set in
the utility mode.

Raceived to edit buffer regardless of protect setting.

ree————mmm——_——rsTre/ememm—m———— T
| Type | b | o | X | v | Refer tol
p———t—-—— F e ————— et D i
j uoICE | 1auWM @1H 38H | uC | INTERNAL 20H | 8BH~3FH | chart 10|
| | 2aWn 22K 31H | | PRESET 22k |

| 4Aun 84H 23H | | EDIT BUFFER TFH | | |
| | DRUM SET @4H 64H | | | | |
s iy S| p e o]
| muLtr | 01H 38K | mMul | 8@H~@2FH | chart 11|
s st e S et
| SYSTEH-L @aH 2aH | sy 2eH | 80K | chart 12|
NOTE)

For 1 voice or 1 multi bulk dump transmission, memory type = edit
buffer, and memory number = PBH,

When a memory type = edit buffer bulk dump is received, the memory
humber is ignored.

Received to voice edit buffer only in voice mode.

Received to multi edit buffer only in multi mode.

Add-6
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Atl voice or all multi bulk dump transmission are carried out with the
selected memory type and the appropriate voice or multi memory number.
When a bulk dump other than a memory type = edit buffer type is
received, memory type is processed as internal. Unused memory number
bits are ignored.

If a system bulk dump is received, the memory type and memory number are
ignhored.
Unused bytes in the additional header (@@H) are ignored when received.

When successive bulk dumps are transmitted, an interval of greater than
approximately 10@ milliseconds is inserted between esach. This interval
is also necessary between bulk dumps received.

(3-3-3) BULK DUMP REQUEST

STATUS 111100008 (FBH)
1DENTIFICATION 10008118 (43H)
SUB STATUS 8@1@nnnnB (2nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER P1111@18B (7aH)
CLASSIFICATION Q18811088 (ACH) ASCII"L
NAME 210911018 (4DH) ASCII'H
001020808008 (28H) ASCIIT
001800008 (28H) AsScCII”
DATA FORMAT 9011102808 (38H) ASCII’8
NAME 221108218 (31H) ASCII"1
221100828 (30H) AsSClII'a
pR1180118B (33H) ASCII'3
BmmmmmmmB ASCII
BmmmmmmmE ASCII
ADDITIONAL 2002000088 (88H)
HEADER AP0B0RA08 (PaH)
200000008 (0H)
pesronseeB (@BH)
peereRRAB (8@H)
gaerenees (@8H)
?200000AB (BOH)
pae00o0008B (BOH)
200000008 (BOH)
gpgv0eees (B9H)
opgARA0ReE (QGH)
pPPARYRBEB (0OH)
pBobooAeR (80H)
p006000808 (QOH)

MEMORY TYPE BxxxxxxxB
MEMORY NUMBER ByyyyyyyB
EOX 111101118 (FTH)

The 3 types of bulk dump request shown in the chart bslow are received,

Device number and receive ons/off can be set in the utility mode.
r T T T T T e
| Tuoe Im | x | y |
P —— o o
| voice | uc | INTERNAL 2@H | 8BH~3FH |
F———<4— PRESET 82K F————+
| muLTr ] mul EDIT BUFFER T7FH| @OH~@FH |
pe———t e ————— —— =
| svsTEM] SY | e0H | 2aH |
| VN S E R — e —— ——
NOTE)

Unused bytes in the additional header (BO@H) are ignored.

When memory type = edit buffer, the memory number is ignored.

When memory type # edit buffer, the unused memory number bits are
ignored.

For the system bulk dump request. the memory type and memory number are
ignored.


Unknown
 

Unknown
 


<CHART 1> PARAMETER TABLE

(1) Multi Header

MIDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H BAH 2@H BBH n2H BBH v
note) n ; device number

n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

2H F7H

( MULT1 »

~-— Muiti Yoice Set Name ---

2 0@ "= 4 v2
1 81 "~ » d v2
2 @2 " » " v2
3 83 " * " v2
4 04 " . ” v2
5 85 " . ” ve
6 @6 " * " v2
7 @7 ” . " ve
g8 @88 " -7 v2
9 @9 " ve
1@ @A Effect Source Select ve

B:muiti, 1-16:1-16¢ch

(2) Multi Each Uoice
MIDI Parameter Change Format
FOH 43H 1nH 35H B1H t2H nl1H n2H BOH v

note) n ; device number
t2 ; voice channel number
nl : parameter number MSB
n2 ; parameter number LSB
v2 ; parameter value

2H FTH

Q:0ff, 1:0n

No. n2 function value
@ 88 Uoice onsoff v2: b6

Output Select b0, 1,
1 @1 Uoice Memory Select v2
2 82 Uoice Number va
3 B3 Uolume ve
4 @4 Tuning ve
5 @5 Note Shift ve
6 @6 Multi Static PAN v2

7T 87 Effect Level
8 @8 Reserve Note

B:intscrd, l:pre

B-127:-64~ +63

B-127: ~-64~ +63

B:voice, 1-63:-31~+31

If a mode other than UOICE
is selected, voice pan will
not operate.

note) « The SY55 transmits parameter change when output select b®,1,2 = 7.
the current output select value

When the TG55 receives this value,
does not change.

* The SY55 transmits bulk dump when output select = @.
Thus, when the TG5S receives a bulk dump from the SY55, output select

becomes stereo L,R.

Add-8
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+ When n2 = @@, n1 is used to display the edit screen shown during
reception.
nl = 1 Butput select
N2 = 2 Uoice onsoff
When nl is a value other than 1, the voice onsoff edit screen is

displayed.
The value changes with output select and voice on/off regardiess of
nl.

« When voice onsoff is set to "off”, the LCD changes to the edit screen
when a volume - reserve note parameter change is received, but the
value does not change.

Uoice onsoff is forced on when a voice number is received.

<CHART 2> PARAMETER TABLE (VOICE)"
(1) Uoice Header
MIiDI Parameter Change Format

FBH 43H 1nH 35H @2H @BH @BH n2H @@H v2H F7H

note) n : device number
n2 : parameter number
v2 ; parameter value

--~ Element Select Mode ---
@ @8 Mode v2 ¢ 5-7,10 5:1AWM_poly
8:2AWM_poly
T:4RWM_poly
1@:DRUM_SET

T 81 ~= 4 ve @ 2@-127
2 82 "« " v : 28-127
3 83 " = " ve : 28-127
4 @84 " - " v2 @ 2@e-tar
5 @5 " * " ve2 : 2B-127
6 @86 " . 4 ve : 28-127
T @7 - ” v2 : 20-127
8 @88 ”~ L v2 @ 28-127
9 @838 L v2 : 2B-127
18 Bn " " v2 @ 28-127
note) « Element select mode 5 - 7 can be selected for voice number 1 - 62,

The element select mode is fixed at 1@ for voice number 63 and 64.

(2) Voice Common
MIDI Parameter Change Format
FBH 43H tnH 35H @2H @PBH BBH n2H BBH vaoH FTH

note) n ; device number
n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

~-- Pitch Bend Wheel ---
@ 18 Range v : B-12
~-~ After Touch Pitch Bend -~~~
1 11 Pitch Bend Range v : B-12,16-28 B-12:8~+12
16-28:8~ ~12,
( bit4 = sign bit )
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--- Pitch Modulation ---
2 12 Device Assign ( MIDI Controlft ) v2 : P-121 ©-12B:08-128, 121:AT
3 13 MNModulation Range v2 : B-127

-=-- Amplitude Modulation ---

4 14 Device Assign { MIDI Control® ) v2 : 8-12 0-128:0-128, 121:AT
6 15 Modulation Range v2 : B-12

-~-- Filter Modulation ---
6 16 Device Assign ( MIDI Controlft ) v2 : B8-121 0-120:0-120, 121:AT
T 17 Modulation Range v2 : B-127

~-— Filter Cut_off ~--
8 18 Device Assign ( MIDI controlft ) v2 : 0-121 @-120:0-120, 121:A4T

8 19 Cut_.off Range v2 : B-127
i@ Reserve ]
11 Reserve 4]

~--- EG Bias ---
12 1C Device assign ( MIDI controlft ) v2 : B-121 @-128:08-12@8., 121:AT
13 1D Bias Range v2 : B-127

~=-~ Uoice Uolume ---
14+ 1E Device assign ( MIDl control® ) v2 : 8-121 0-120:0-120, 121:AT

15+ 1f Uolume Limit Low ve : B-127

16 20 Random Pitch Fluctuation e et
17 21 output Select V2 i B-4 Bistr. Lioff, 211, 3i2, 4r12
18 22 Uoice Uolume 2 eer
19+ 23 AWMcard 1D (MSB) Ve : 8-127 ( If B:AWM_card not used,
28+ 24 AWM_card ID ( LSB) ve : B-127 1~max.16383 )

note) * Only numbers with an asterisk (+) apply to drum set voices.

* The SY55 transmits bulk dump when output select = @.
Thus, when the TG5S receives a bulk dump from the SYS5, output select
becomes stereo L,R.

(3) Element Enable
MIDI Parameter Change Format
F@AH 43H 1nH 35H B2H BBH @@H TFH BOH v2H FTH

v2 i 0,8,0,0,e3,02,e1,e8 on:1 off:d

(4) VUoice Each Element
MiDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H @3H t2H BBH n2H BOH va2H F7H

note) n ; device number
t2 ; 20eedBOOB
ee B@ - element
B1 - element
18 - element
11 - element
n2 ; parameter number
ve2 ; parameter value

LR VIR -
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B-15:8~+15, 16-31:8~-15
( bitd = sign bit

~-~- Element Limit -~-
Note Limit Low

Note Limit High
Uelocity Limit Low
Uelocity Limit High

{ note # )
( note # )
{ velocity # )
¢ velocity # )

2 @0
1 01
2 82
3 @3
4 04
5 @5
6 06
7 @7
8 88

Static Pan

Effect Balance

value

ve p-127
ve 2-31

ve P-127
v2 g-127
ve 8-127
v2 1-127
v2 1-127
ve 1-63

v2 3-100

1-63:-31~ +31
No effect when Muiti Static
PAN selected.

<CHART 3> PARAMETER TABLE

MID! Parameter Change Format

FOH 43H 1nH 35H B4H t2H nlH n2H viH v2H FT7H

note) n ; device number

t2 ; MIDI note number
nl ; parameter number
n2 ; parameter number
vl ; MSB of parameter
v2 ; LSB of parameter

(DRUM SET VOICE)

Alternate Group
Wave onsoff
Output Select

note
B:0ff, 1l:o0n
B:0ff, 1:on

@:str, 1:0ff, 2:1, 3:2, 4:12

Wave Uolume
Wave Tuning
Wave Note Shift
Static Pan

Effect Balance

MSB

LS8

value

value
value
b6 B-1
b%s 2-1
b@,1,2 @-4
v2 2-1
vi -
va a-127
ve B-127
v2 @-127
v2 16-108
ve 1-63
v2 2~ 100

P-12T:~64~ +82
16-100@:-48 ~ +386
1-63:-31~ +31

No effect when Multi Static
PAN selected.

No. n2
8 o8
1 @1
2 82
3
4 @3
5 B4
6 85
T 86
8 07

note)

» The SY55 transmits parameter change when output seliect bB,1,2 = 7.
When the TGS% receives this value,

does not change.

the current output select value

* The SY55 transmits bulk dump when output select b8,1,2 = 8.
Thus, when the TG5% receives a bulk dump from the SY55, output select

becomes stereo L,R.

* When n2 = @@, nl is used to display the edit screen shown during

reception.

nt = 1 Qutput select

nl = 2 Wave onsoff

nl = 3 Alternate group
When n1 is a value other than 1 or 3, the

displayed.

The value changes with output select,

regardless of nl.

wave onsoff edit screen is

wave onsoff and alternate
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+« When wave on/off is set to "off”, the LCD changes to the edit screen
when a wave volume - effect balance parameter change is received, but
the value does not change.
Wave onsoff is forced on when a wave number is received.

<CHART 4> PARAMETER TABLE ( AWM ELEMENT)
MIDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H @TH t2H B8H n2H viH v2H FTH

note) n ; device number

t2 ; BPeecdROOB

ee 88 - element

81 - element

18 - element

11 - element

n2 ; parameter number

vl ; MSB of parameter value

v2 ; LSB of parameter value

W o= m

(1) AWM Element Data 1

B:pre, 1:card

( @B~255 )
3 B2 Frequency Mode ve : B-1 B:normal, 1:fixed
4 @3 Fixed Mode Notelt ve : B-127
S B4 Frequency Fine ve : @-127 B-127:-84~ +63
6 @5 Pitch Modulation Sensitivity v2 : B-7
--- Pitch EG ---
7T @6 Key.on Rate 1 v2 @ B-863
8 @7 Key_on Rate 2 ve : B-63
9 B8 Key.on Rate 3 v2 : B-63
18 09 Key_off Rate 1 v2 : B-63
11 @A Key_on Level @ v2 : 8-127 8-127:-64~ +863
12 BB Key_on Level 1 v2 @ B-127 B-127:-64~ +63
13 @8C Key_on Level 2 v2 : B-127 B@-127:-84~+83
14 @D Key.on Level 3 v2 : 8-127 B-127:-64~+63
15 BE Key_off Level 1 v2 : B-127 B-127:-64~ +63
16 BOF Range v2 + 1-3 1:2, 2:1, 3:1/2 oct
17 18 Rate Scaling v2 : B-15 P-7:0~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )
18 11 Velocity Switch ve : 8-1 B:o0ff, 1:0n
-== Multi LFO -—-
19 12 Speed v2 : 8-99
20 13 Deiay Time ve : B8-99
21 14 Pitch Modulation Depth ve : B-99
22 15 Amplitude Modulation Depth v2 : B-98
23 186 Filter Modulation Depth ve : B-99
24 17 MWave ve : B-5 B:Tri, 1:Dwn, 2:Up, 3:Squ,
4:3ine, 5:S7H
25 18 Initial Phase ve : B-99
28 Reserve 2
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{2) AWM Element Data 2

-~- Amplitude EG ---

B 4F EG Mode v2 : B-1 B:nermal, 1:hold

1 58 Key_on Rate 1 (attack-shoid) v2 : B-63

2 51 Key_on Rate 2 {(decay) v2 : 08-63

3 52 Key_on Rate 3 v2 : 9-63

4 53 Key_on Rate 4 (decay) ve : 0-63

8§ 64 Key_off Rate 1 (release) v2 : @-63

6 55 Key_.on Level 2 (decay) v : B-63

T 58 Key_on Level 3 (decay) v2 : @-63

8 57 Rate Scaling v2 : B8-15 B-7:0~+7, 8-15:0~-7

( bit3 = sign bit )
8 58 OQut_levet Scaling Break Point 1 v2 : B-127 ( note #
18 59 OQut_level Scaling Break Point 2 v2 : 8-127 ( note # )
f
B

11 SA Out_level Scaling Break Point 3 v2 : B-127 ( note )

12 5B Out_level Scaling Break Point 4 v2 : B-127 ( note 3

13 6C Out.leve! Scaling Offset 1 vl @ @-1 { 1-256:~127T~+127 )

14 v2 : @-127

15 5D Out_-tevel Scaling Offset 2 vi 8- ( 1-285:-127~+127 )

18 v2 : B-127

17 S5E Out_level Scaling Offset 3 vi : @8- ( 1-265:~127~+127 )

18 vz : B8-127

18 6F Out_level Scaling Offset 4 vl ¢ 8- ( 1-2566:-127T~+127 )

20 ve : B-127

21 6@ Uelocity Sensitivity Key_on ve : B-15 @-7:8~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )

22 61 Rate Uelocity Switch Key_on ve : B-1 @:0ff, 1l:on

23 62 Amplitude Modulation Sens. ve ! B-15 B-7:8~+7, 8-15:8~ -7

( bit3 = sign bit )

<CHART 5> PARAMETER TABLE ( EFFECT)
MIDI Parameter Change Format

FBH 43H inH 35H B8H @@H BBH n2H BAH v2H FTH

note) n ; device number

n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

No. n2 function value note
@ B8 Reverd Effect Type v2 . 1-34
1 81 Reverb Effect Output Level ve2 : 0-100
2 B2 Reverb Effect Parameter 1 ve :
3 83 Reverb Effect Parameter 2 v2 :
4 B4 Reverb Effect Parameter 3 v2
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<CHART 6> PARAMETER TABLE (FILTER)
MIDI Parameter Change Format
F@H 43H tnH 35H BSH t2H BBH n2H vIiH v2B FTH

note) n ; device number
t2 ; dfeedlOOB
f D - filter t
1 - filter 2
don't care - filter common
ee B8 - element
P1 - element
18 - element
11 - elemsnt
n2 ; parameter number
vl ; MSB of parameter valuse
v2 ; LSB of parameter value

(SR Ao ]

(1) Filter 1 & 2

No. n2 function value note
@ 8@ Filter Type v2 : B-2 @:THR, 1:LPF, 2:HPF
( 2:HPF in Filter | only )
1 01 Cut_off Frequency v2 : B-127
2 082 Filter Mode v2 : @8-2 @:EG, 1:LFO0, 2:EGUA
3 @3 Key_on Rate 1 v2 : 8-863
4 @4 Key_on Rate 2 v2 : 8-63
5 05 Key_on Rate 3 ve2 : B-63
6 @6 Key.on Rate 4 v2 : 8-63
7T @87 Key_off Rate 1 v2 : B-863
8 88 Key.off Rate 2 ve ! B-63
9 P9 Key_on Cut_off Level B v2 : B-127 @-127:-64~ +63
10 B8A Key.on Cut_off Level 1 v2 : B-127 0-127:-64~ +63
11 8B Key_on Cut_off Level 2 v2 ¢ B-127 8-127:-64~ +63
12 BC Key_on Cut_off Level 3 v2 : B-127 8-127:-64~+83
13 8D Key._on Cut_off Level 4 v2 : 8-127 9-127:-64~+863
14 PE Key_off Cut_off Level 1 v2 : B8-127 0@-127:-B4~ +63
15 OF Key.off Cut_off Level 2 v2 @ B-127 B-127:-84~ +83
i6 18 Rate Scaling v2 : 8-15 B-7:8~+7, 8-15:0~-7
C bit2 = sign bit )
17 11 C_off_lvl Scaling Break Point 1 v2 : 8-127 ( note H )
18 12 C_.off_lvl Scaling Break Point 2 v2 : B-127T ( note # )
19 13 C_off_lvl Scaling Break Point 3 v2 : 8-127 ( note tf )
280 14 C_off_lvl Scaling Break Point 4 v2 : @-127 ( note 8 )
21 15 C_off_.lvi Scaling Offset 1 vl : B-1 ( 1-255:-127~+127 )
22 ve : B-127
23 18 C_off_ivl Scaling Offset 2 vi 8- ( 1-255:-127~+127 )
24 v2 @ B-t127
25 17 C.off_1vl Scaling Offset 3 vl 2~ ( 1~2856:-127~+127 )
26 v2 @ B-127
27 18 C_off_lvl Scaling Offset 4 vl 0-1 { 1-255:-127T~+127 )
28 v2 : B-127

No. n2 function value note
32 Resonance v2 : B-98
1 33 Velocity Sensitivity Key_on v2 : B-15 B-7:0~+7, 8~15:8~ -7

{ bit3 = sign bit )
2 34 Cut_off Modulation sensitivity 2 : 8-15 B-7:8~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )
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<CHART 7> PARAMETER TABLE ( SWITCH REMOTE )
FOH 43H 1nH 35H @0H @@H 2BH n2H Q@H ~2H FT7H

note) n 2 device number
n2 : parameter number
w2 1 parametar value
data range : of fiQBH~ IFH) ,oni8QMH ~ TFHY

a2 YO ICE
24 EDIT-COMPARE
26 MEMORY
a7 SELECT
a8 EXIT

a9 ENTER
an DEMO

i MULTI
12 UTILITY
12 PAGE+
15 -2

t6 +1-YES

STORE CGP¥Y

21 PaGE-
22 <=
24 -1/NC

<CHART 8> PARAMETER TABLE ( SYSTEM)H

MIDl Paramster Change Format { Except Master Firnre Tuning
F@H 43H 1nH 354 @FH Q0H @@H n2H @BH v2H FTH
note) n . device number
n2 : paramater number
v2 : parameter value
MiDI Parameter Changs Format ( Master Fine Tuning

FOH 42H 1nH @4H 4BH DTH FTH

note) n ; device number
DT : parameter value

Same as DX1 Master Tuning
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--- Master Tuning ---
B 08 Master Note Shift v2 @ @-127 0-127:-64~ +63
1 Master Fine Tuning DT : B-127 ©@-127:-64~ +63
--- Uelocity —---
2 @2 UVelocity Curve Select v2 : B-7 B-7:1-8

=== MIDI ---

3 83 Keyboard Transmit Channel v2 8-1% 8-15:1~16¢h

4 B4 Uoice Receive Channel v2 : B-16 8-156:1~16ch, 16:omni

5 B85 Local Switch v2 : B-1 B:off, 1:0n

6 86 Device Number v2 : @-17 B:off, 1-16:1~16, 17:all
7 87 Bulk Data Memory Protect Switch v2 : 8-1 @:0ff, 1:0n

8 88 Program Change Mode ve B-2 @:0ff, 1l:normal, 2:direct
8 089 Effect onsoff v : B-1 B:off, 1:0n

18 @A Card Bank Select 1 or 2 v2 : B-1 syn @:bankl, 1:bank2
11 8B Note on-soff v2 : @-2 B:all, 1:0dd, 2:even

12 Reserve ]

13 Reserve 2

14 Reserve 2

1% Reserve %]
note) « When "Device # = all” is selected, transmission occurs on device

number 1.

<CHART 9> PARAMETER TABLE ( ERROR INFORMATION )
MIDI Parameter Change Format
F@H 43H i1nH 35H TFH @BH 8BH BBH BBH v2H FTH

note) v2 ; error number

number name

81 MIDI Buffer Full
82 SEQ Buffer Full
a3 MIDI Data

a4 MID! Check Sum
85 MIDI Devicet of f
[:]5} MIDI Bulk Prot.
a7 No Data Card

s Data Card Prot.
(3] Data Card Format
[214] I11egal Dats

a8 Verify Failed

ac Internal Bat.Lo
)] Data Card Bat.Lo ’
BE SEQ Memory Full
@F SEQ Data Empty
1@ Now SEQ Running
11 Song Data Exist
12 Internal Bat.NG
13 Data Card Bat.NG
14 ID Mismatch

15 No Wave Card

16 Wrong Wave Card
17 Now SEGQ Running
18 ( not defined )
19 Uoice Type

14 Song Cleared
————— not error ==-=-- Add_]é :
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1F Bulk Receiving
20 Bulk Canceled
<CHART 10> BULK DUMP FORMAT (VOICE "
(1) 1AWM
STATUS 11110080808 (FOH)
IDENTIFICATION 910900118 (43H)
SuB STATUS 80@@nnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 211110108 (7aH)
BYTE COUNT(MSB) Q200028018 (B81H)
BYTE COUNT(LSB) @@0111000B (38H) ( Byte Count = 184 )
HERDER 26 byte see (3~3-2) BULK DuUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte seo chart 5
VOICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT @
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
CHECK sumM BeeoceeeB 2's complement of 7 bits sum of altl
data bytes
EOX 111181118 (FTH)
(2) 2AWM
STATUS 1111080008 (FBH)
IDENTIFICATION 010008118 (43H)
SUB STATUS @eadnnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 811110108 (7TAH)
BYTE COUNT(MSB) POB@BRQ18B (B2H)
BYTE COUNT(LSB) @@1100018 (31H) ( Byte Count = 385 )
HEARDER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte see chart S
UOICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 1 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 8
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 1
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
CHECK sumM BeeoeeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 1111081118 (FTH)

Add-17

Bulk Received


Unknown
 

Unknown
 


(3) 4AWM

STATUS 1111000@8 (FBH)
IDENTIFICATION @1008611B (43H)
SuB STATUS 288@8nnnnB (@nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER B111101@8B (TaH)
BYTE COUNT (MSB) 000001008 (B4H)
BYTE COUNT(LSB) @01080118 (23H) { Byte Count = 547 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte see chart 5
UQICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA S byte see chart 2
ELEMENT 1 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 2 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 3 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 8
AWM ELEMENT DATA 1 27T byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DARTA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 1
AWM ELEMENT DATR 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 2
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 3
AWM ELEMENT DATA t 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DaTa 2 24 byte see chart 4
CHECK SuM BeececeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (FTH)
(4) DRUM SET
STATUS 111180008 (FOH)
[DENTIFICATION 018088118 (43H)
SUB STATUS #00@nnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER @1111@108B (7TAH)
BYTE COUNT(MSB) @@eeadiees (B4H)
BYTE COUNT(LSB) @2112@1008 (B4H) ( Byte Count = 612 ) - A
HEADER 26 byte ses (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT S byte see chart S
UQICE COMMON 21 byte see chart 2
C1 DRUM SET UOCICE 9 byte see chart 38
! l |
C6 DRUM SET UOICE 9 byte see chart 3
CHECK sUuM BeeoeoeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (FTH)
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<CHART 11> BULK DUMP FORMAT (MULTI )

STATUS 111100008 (FBH)
IDENTIFICATION ©18008118B (43H)
SUB STRTUS 288@nnnnB (8nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 211110188 (TAH)
BYTE COUNT(MSB) P0BQdQ00018B (@1H)
BYTE COUNT(LSB) 881110188 (3aH) ( Byte Count = 186 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
MULTI HEADER 11 byte see chart 1
EFFECT 5 byte see chart 5
CH_8 VOICE 9 byte see chart 1
I | I
CH1% UQICE 9 byte see chart 1
CHECK sumM BeeceeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EQX 111101118 (FTH)

<CHART 12> BULK DUMP FORMAT ( SYSTEM)

STATUS 111100088 (FOH)

IDENTIFICATION ©1800@811B (43H)

SUB STATUS 2@ednnnnB (@nH) n = DEUICE NUMBER

FORMAT NUMBER 811118188 (TAH)

BYTE COUNT(MSB) @BB00B20B (B@H)

BYTE COUNT(LSB) @91818188B (2AH) ( Byte Count = 42 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
SYSTEM 16 byte see chart 8

CHECK sum BeececeeceB 2's complement of 7 bits sum of all

data bytes
EOX 111101118 (FTH)
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YAMAHA [ Tone Generator )

Notes: *1 = transmlt/recelve if system exclusive message switch is on.

not receive bulk data if bulk protect switch is on.

Voice data, Multi data and System data are available.

Model TGS5 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
| | Transmitted | Recognized | Remarks |
| Function ... | | | |
| ; + t i
|Basic  Default | 1 - 16 | 1 -16 | memorized |
|Channel Changed | 1 - 16 | 1 - 16 | |
| t + + |
| Default | 3 | 1, 3 | memorized |
|Mode Messages | x | x | |
| Altered | *rkdhddkiikxhk | x | |
| t t t |
|Note | x | 0 - 127 | |
|Number : True voice| *#kkkdkkkkkickx | 0 — 127 | |
| t + ; |
|Velocity Note ON | x | o w=1-127 | |
| Note OFF | x | x | |
| + + t |
|After Key's | x | x | |
|Touch ch's | x | o | |
+ + } |
|P1tch Bender | x | o 0-12 semi |7 bit resolution|
I = = - I
| 0] x | o | |
| 1| x | o |Modulation Wheel|
| 2 | x | o |Breath Control |
| Control 35| x | o | |
| 6 | x | o |Data Entry Kncb |
| Change 7| x | o | Volume |
I 8-63 | x | o I I
| 64 | x | o |Sustain Switch |
| 65-120 | x | o | |
I | I I |
I I I I |
I I | I I
} I I | {
| Pr | x | o 0-79,119-127| |
l : True # I Rkkdkikhkhkkhkhhkkik | 0 - 63 | I
| t t t |
|System Exclusive | o | o | *1|
| t + + |
|System : Song Pos | x | % | |
| : Song Sel | x | | |
|Common : Tune | x | x | |
| t } t |
| System :Clock | % | x | |
|Real Time :Commands| x | x | |
| t t t |
jAux :Local (N/OFF | x | x | |
| :All Notes OFF| x | x | |
|Mes— :Active Sense | x | o | |
| sages:Reset | X | x | |
; + |
I
I
I
I
I

|
| not receive at demo mode except remote switch.
I
I

Mode
Mode

1
3

OMNI ON, POLY
OMNI OFF, POLY

Mode 2
Mode 4

QNI CN, MO
CMNI OFF, MONO

Yes
No
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SERVICE

This product is supported by Yamaha's worldwide network of
factory trained and qualified dealer service personnel.
In the event of a problem, contact your nearest Yamaha dealer,

Litiumbatteril
Bér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumparisto, Rajahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan aian
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteril

Eksplosionsfare. Udskiftning mé kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.

SERVICE APRES-VENTE

Le TG-55 est couvert par le réseau mondial de service aprés-
vente Yamaha. En cas de probleme, contactez le
concessionnaire Yamaha le plus proche.

KUNDENDIENST

Dem TG-55 steht das weltweite Yamaha Kundendienstnetz mit
qualifizierten Technikern zur Verfiigung. Im Falle einer Stérung
sofort den Fachhandel in Ihrer Nahe benachrichtigen.
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