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FeLicitations!

Vous venez de faire I'acquisition du MIDI Data Filer MDF2 de Yamaha. Cette banque de données compacte vous permettra de stocker des masses
de données provenant de presque tous les synthétiseurs MIDI, de générateurs de sons ou de séquenceurs sur des disquettes pratiques de 3,5 pouces
2DD. Le MDF2 peut également enregistrer et restituer des données de séquenceur en temps réel, ce qui en faitun séquenceur portatif trés commode.

Pour faire fonctionner le MDF2, vous devrez le connecter a au moins un autre appareil MIDL. Si vous possédez le synthétiseur musical SY99 de
Yamaha ou un ordinateur personnel configuré pour le MIDI et équipé d’un lecteur de disquettes de 3,5 pouces, le MDF2 pourra également lire les
données des disques que vous créez avec ces deux appareils. Il vous permet donc un maximum de souplesse et d’adaptation dans la gestion des
données.

Afin de pouvoiremployer au maximum lesdifférentes aractéristiques etles capacités de votre MDF2, nous vous recommandons de lire attentivement
ce manuel. Ses références sont faciles a comprendre et il fournit des conseils appropriés pour toute une gamme d’applications. Veillez a le garder
toujours a votre disposition pour pouvoir le consulter a volonté ultérieurement.

CARACTERISTIQUES

* Enregistrement de données MID1 * Banque de données

Le MDF2 est capable de recevoir, de stocker et de retransmettre des  Le MDF2 peut stocker jusqu’a 112 fichiers au total, y compris 99
données exclusives du systemes MIDI (données SysEx) provenantde  fichiers de masse et de séquenceur, sur chacune des deux disquettes
presque tout instrument MIDI équipé pour la transmission de masses 2 DD. Si cela s’avére nécessaire, une simple masse ou séquence de
de données, qu'ils soient fabriqués ou non par Yamaha. Le MDF2 peut  données peutremplir la capacité totale de fadisquette, soitenviron 600
également lire et transmettre des fichiers de masses de données créés  Kilo-octets de données. En mode séquenceur, cela correspond ap-
en mode MDR a partir du séquenceur QX3 de Yamaha. proximativement a 80.000 notes de séquences de données.

* Séquenceur

Portatif
Le MDF2 est capable d’enregistrer des séquences sur disquette et de

. . . . : Comme le MDF2 fonctionne tout aussi bien sur piles qu’au moyen de
restituer les données en temps réel. Il peut également restituer des

fichiers de données écrits par d’autres appareils MIDi en format de I fildaptlatelg ' en;)pnon, 'J,X;L,ft éure utilisé partout.,ila tqut n:joment‘ws:x
fichier standard MIDI 0, ou des fichiers de séquences ESEQ créés par pries alcalines de type hpermettent une utilisation de manicre
le Y99, le SY77 ou le QX3 de Yamaha. continue pendant environ 4 heures.

D'autresfonctions pratiques vous permettentde restituer un programme

comprenant jusqu’a 99 fichiers de séquences de données, dans un

ordre bien précis, et ce éventuellement de maniere répétitive, selon un

cycle continu.



A PROPOS DE CE MANUEL

Le présent manuel d'utilisation introduit les fonctions du
MDF2 dans un ordre proche de celui que suivrait, selontoute
probabilité, son utilisateur. Au fur et a mesure que vous le
consultez, vous apprendrez rapidement comment le MDF2
fonctionne; et vous trouverez par surcroit un certain nombre
d'indications quant a Iutilisation de ses différentes possibi-
lités.

Presque toutes les opérations de ce manuel sont décrites en
lusieurs étapes simples, qui sont souvent accompagnées
d’illustrations afin de rendre toute la procédure plus facile a
suivre. Vous y trouverez également des informations com-
plémentaires quant au fonctionnement: celles-ci seront
précédées des mots “Note”, “Remarque” ou “Attention”
selon les cas. Les “Notes” et les “Remarques” servent a
indiquer des détails que vous devrez prendre en considération
dans l'opération en cours. Par contre, les annotations
“Attention” vous rappellent les problémes qui peuvent sur-
venir suite a un mauvais fonctionnement etgles doivent étre
scrupuleusement respectées.

Pour de plus amples informations concernant le fonction-
nement du MDF2, veuillez consulter les parties suivantes:

B Tableau des modes du MDF2 (page 16)
Ce tableau résume les principales fonctions du MDF2 et
il sert de guide pratique pour les opérations ordinaires.

B Signification des messages d’erreurs (page 58)
Lors de I'utilisation du MDF2, des messages d’erreurs
peuvent apparaitre sur l'afficheur a cristaux liquides.
Veuillez dés lors consulter cette annexe pour une inter-
prétation des problémes survenus et pour obtenir des
conseils dans le but de les résoudre.

Les documents complémentaires suivants accompagnent le
présent manuel:

W Cartes de référence rapide
Outre un tableau pratique de fonctions du MDF2, les
cartes de référence rapide vous donnent des exemples de
méthodes de transferts de données types avec le QY 10, le
RY30, le SY55 ou le TG77 de Yamaﬁa.

B Tableau d’applications MIDI
Ce tableau résume les possibilités MIDI du MDF2 et vous
aide a déterminer si le MDF2 est compatible avec
I'équipement que vous employez.

B Format de données MIDI
Les utilisateurs expérimentés du MIDI qui réalisent leur
propre programmation souhaiteront consulter ce docu-
ment pour obtenir une description détaillée des formats
de données MIDI employés par le MDF2.
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TERMES PRINCIPAUX ET MOTS-CLE

Terminologie concernant le MIDI

Le terme est une abréviation de “Musical Instru-
ment Digital Interface” (Instrument de musique a
interface numérique) : Il s’agit d’un nom interna-
tional standardisé appliqué a la communication
de données musicales entre différents instruments
électroniques. Par le biais du MIDI, des instru-
ments tels que des synthétiseurs ou des boites a
rythmes peuvent communiquer |’un avec |'autre
et étre commandés par des séquenceurs ou des
ordinateurs.

Tout équipement électronique capable de rece-
voir ou de transmettre des données selon les
normes MIDI. Ce terme s’applique souvent a des
synthétiseurs, des générateurs de sons, des boites
a rythmes et des séquenceurs. Néanmoins, il
regroupe également toute une variété d’appareils
périphériques tels que les processeurs de signaux
et les configurateurs, pour ne pas mentionner les
enregistreurs de données MIDI semblables au
MDF2.

Données créés sous un format correspondant au
tandard MIDI. Les données MIDI peuvent étre
scindéesendeuxgrandes catégories: les séquences
de données et les masses de données.

Vous trouverez ci-dessous une définition de plusieurs termes essentiels utilisés dans ce manuel et qui
s’emploient fréquemment dans fa description des fonctions d’équipement MIDI.

Données utilisées pour enregistrer ou restituer de
la musique. En terme général, les séquences de
données consistent en des messages d’activation
et de désactivation des notes, des messages de
changement de commandes et des messages de
changement de programmes. Dans certains cas
cependant, elles peuvent également comprendre
différents types de données SysEx.

Données transmises en unités connues sous le
nom de blocs, souvent dans le but d'étre stockées
ou récupérées. Chaque appareil MIDI transmet
généralement des masses de données dans un
format qui lui est propre et qui le distingue des
masses de données des autres appareils. C’est
pourquoi elles sont également connues sous le
nom de “données exclusives du systeme” (SysEx).
Cependant, les masses de données ne concernent
pas toujours directement les performances musi-
cales; elles sont surtout utilisées comme moyens
de transferts d’importants blocs de données, tels
que les données de voix, les échantillons et les
données de réglages du systeme entre deux ap-
pareils MIDI,

Transmission de masses de données d’un appa-
reil MIDI vers un autre.



Mots-clé pour le fonctionnement du MDF2

Les termes définis ci-dessous sont utilisés tout au long du manuel pour décrire les fonctions spécifiques du
MDF2. Ces mémes termes sont souvent employés pour décrire d'autres appareils MIDI mais il convient de
rappeler que, dans de nombreux cas, la fonction en question peut différer considérablement de celle
exécutée par le MDF2.

Une position sur la disquette ot des données sont
stockées etalaquelle un nom estassigné. Le MDF2
peutgérerjusqu’a99fichiers suruneseuledisquette.
Le nombre de fichiers qui peuvent étre créés sur
une disquette donnée est physiquement limité par
leur taille et par la capacité de la disquette (environ
600 kilo-octets).

Mode de fonctionnement utilisé par le MDF2 pour
recevoir et transmettre des masses de données
MIDI.

Le contenu d’un fichier de données créé lors de la
réception de masses de données MIDI en prove-
nance d'un autre appareil MiDI.

Généralement, il s’agit de la réception sur un
appareil MIDI de données MIDI en provenance
d’un autreappareil. Dans ce manuel, la“réception”
signifie toutparticulierementlaréception de masses
de données sur le MDF2. Les données ainsi reques
par le MDF2 sont automatiquement copiées sur
disquette sous forme de fichier MDR.

Entermes généraux, celasignifie 'envoi de données
d’un appareil MIDi vers un autre. Dans ce manuel,
le terme “transmission” s’applique tout particulié-
rement a la transmission de données MDR a partir
du MDF2. Lorsque le MDF2 transmet le contenu
d’un fichier de données MDR, il lit les données de
ladisquette et les envoie simultanémentparlafiche
MIDI OUT.

Mode de fonctionnement utilisé par le MDF2 pour
enregistrer et restituer des séquences de données.

Le contenu du fichier créé lorsque le MDF2 en-
registre une séquence de données. De telles don-
nées sontsouventappelées “donnéesde morceaux”.
En termes stricts cependant, le contenu d’un tel
fichier peut aller de plusieurs morceaux a une
simple phrase.

La réception de séquences de données MIDI. L’en-
registrement est différent de la réception de masses
de données car ici, les données sont recues en
temps réel. Le MDF2 copie automatiquement la
séquence de données reque sur disquette sous
forme de fichier de données SEQ.

La transmission de séquences de données d'un
appareil MIDI vers un autre. La restitution différe de
latransmission de masses de données du fait que la
transmission s’effectue en temps réel. Lorsque le
MDEF2 restitue un fichier de séquences de données,
il lit les données de la disquette et les transmet
simultanément par la fiche MIDI OUT.



INTRODUCTION AU MDF2

Panneau avant
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1 Voyant lumineux Ce voyant s’allume lorsque le MDF2
MIDI recoit des données MIDI. Vous re-
marquerez cependant qu’il ne s'al-
lume pas pendant la transmission de

données.

Afficheur

Touches de Modes

Les touches
CURSOR

Les touches
FILE DATA

Touche REC

Touche PAUSE

Touche
START/STOP

Différentes informations s’affichent sur cet écran a cris-
taux liquides pour vous aider a bien utiliser le MDF2.

Ces touches vous permettent de sélectionner un des
quatres modes de fonctionnement du MDF2. Les quatre
modes de fonctionnement du MDF2, le mode MDR, le
mode SEQ, le mode JOB etle mode UTILITY sont décrits
brievementautableau des modesduMDF2 alapage 16.

Ces touches permettent de déplacer le curseur sur
I'afficheur, soit vers la gauche soit vers la droite. Elles
peuvent également étre utilisées pour I'avance ou le
retour rapide d’un fichier lors de la restitution en mode
SEQ.

Ces touches sélectionnent un fichier (en modes MDR et
SEQ) ou une fonction (en modes JOB et UTILITY). Elles
servent égalementa modifierle tempolors de la restitution
en mode SEQ.

Cette touche s'utilise conjointement avec la touche
START/STOP pour démarrer la réception/I’enregistre-
ment de données en modes MDR et SEQ.

En mode SEQ, cette touche arréte momentanément
I'enregistrement ou la restitution d’un fichier en cours.
Dans ce méme mode et en combinaison avec la touche
REC, elle sert également a tenir le MDF2 prét al’enregis-
trement.

Cette touche est utilisée pour démarrer ou stopper la
réception/l’enregistrement ou la transmission/la restitu-
tion en modes MDR et SEQ. Elle sert égaiement a
exécuter des fonctions en modes JOB et UTILITY.



Panneau arriére

9 MIDIOUT Fiche servant a transmettre les données
MIDI.

10 MIDI IN Fiche servant a recevoir des données MIDI.

11 DCIN Fiche prévue pour la connexion d’un adap-

tateur de courant disponible en option (PA-
3, PA-4 ou PA-40 de Yamaha).

12 POWER Commutateur permettantde mettre le MDF2
sous tension ou hors tension.

Panneau latéral

13 Lecteur de
disquettes

14 Bouton d’éjection

15 Voyant lumineux
d’acceés au disque

Ce lecteur de disquettes de 3,5" n’accepte que
des disquettes 2DD (Double Densité).

Ce bouton cause I'éjection de la disquette du
lecteur.

Ce voyant s’allume lorsque des données sont
copiées sur la disquette ou lues a partir de celle-
ci. Ne jamais essayer de retirer une disquette du
lecteur lorsque le voyant est allumé.
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AVANT 1’uTiLIsATION DU MDF2

Mise sous tension

Fonctionnement sur piles

Dans des conditions d'utilisation normales, le MDF2 peut fonctionner
de maniére continue pendant environ 4 heures avec un nouveau jeu de
piles.

Avant d'insérer les piles, vérifiez que V'interrupteur de courant sur le
panneau arriére est désactivé, en position OFF. Ensuite, placez six piles
alcalines de type “AA” dans le logement prévu, sous I’appareil.

Veillez a ce que les piles soient bien orientées. L’orientation correcte est
indiquée par des marques de polarité, a I'intérieur du logement.

Attention: Veillez a retirer les piles du MDF2 lorsque vous ne comptez
pas l'utiliser pendant un certain laps de temps. Si vous les laissez dans
I"appareil inutilisé pendantune longue période, il risque d'étre endommagé
par la corrosion.

Utilisation d’un adaptateur (disponible en option)

Si vous vous servez souvent de votre MDF2, vous souhaiterez certaine-
ment le brancher sur un adaptateur de courant. Le MDF2 peut étre
raccordé aux adaptateurs de courant PA-3, PA-4 ou PA-40 de Yamaha,
chacun d’eux pouvant étre acheté séparément.

Avant de brancher "adaptateur, vérifiez cependant que I'interrupteur de
courant sur le panneau arriere de I'appareil est désactivé, en position
OFF.

Enfoncez I'extrémité arrondie du cable de I'adaptateur dans la fiche DC
IN sur le panneau arriere du MDF2 puis branchez I’adaptateur dans une
prise de courant.

/-
°c § 0
O PA-3, PA-4 ou PA-40

Attention: Veillez & toujours utiliser un adaptateur correspondant au
voltage local. N'utilisez pas d’autres adaptateurs que ceux mentionnés
ci-dessus. En effet, tout autre adaptateur, avec un voltage différent, risque
d’endommager le MDF2.

Si vous ne comptez pas utiliser I’adaptateur pendant un certain laps de
temps, veillez a le retirer de la prise de courant.



Connexion avec un appareil MIDI

Un seul cable MID! est nécessaire pour connecter le MDF2 & un autre
appareil MIDI.

Lorsque vous utilisez le MDF2 pour recevoir ou enregistrer des données,
branchez une extrémité du cable dans la fiche MIDI IN, sur le panneau
arriere du MDF2, et Vautre extrémité dans la fiche MIDI OUT de

I'appareil transmetteur.
Céble MIDI

MiDI OUT]

Autre appareil MIDI
(clavier, séquenceur, etc.)

(=) tha0
rF'X Joac
MDF2

Pour transmettre ou restituer des données a partir du MDF2, il suffit
d’inverser ces connexions.  capie mior

I MIDI OUT

MIDIIN

Autre apparail MIDI
(clavier, séquenceur, etc.)

=) 0840
& ® o

MDF2

Si vous possédez deux cables MIDI, vous pouvez connecter les fiches
MIDI IN de chaque appareil aux fiches MIDI OUT de l’autre. De cette
maniére, vous éviterez de devoir changer continuellement les con-
nexions.

Mise sous tension

Pour mettre le MDF2 sous tension, il suffit d’appuyer sur le bouton
POWER, sur le panneau arriére de I’appareil.

Le message “YAMAHA MDF2” apparaitraquelques instants sur I'afficheur.
Ensuite, si aucune disquette n’a été placée dans le lecteur, il sera
remplacé par le message suivant:

g

Insérez ladisquettede 3,5" 2DD, livrée avec votre MDF2, dans le lecteur.
Veillez a bien orienter la disquette avec le coté de Vétiquette au-dessus
et la fleche pointant vers le lecteur.

Insérez la disquette délicatement jusqu'a ce qu’un déclic se fasse
entendre.

Remarque:Le MDF2 ne peut utiliser que des disquettes de 3,5" 2DD.
Aussi, veuillez nutiliser aucun autre type de disquettes.

"
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Formatage d’une disquette

Avant de pouvoir créer des fichiers sur une nouvelle disquette, le MDF2 doit préparer la disquette
de facon a ce que celle-ci puisse accepter des données: il doit la “formater”. Pour effectuer le
formatage de la disquette accompagnant le MDF2, suivez les opérations ci-dessous.

1. Entrez en mode UTILITY

Appuyez sur UTIL. Le voyant lu-
mineux situé au-dessus de la tou-
che va s’allumer.

O O O
ﬁﬁﬁ

2. Sélectionnez “05: Format”.
Appuyez quatre fois sur la touche
FILE DATA [+]. Le message sui-
vant va apparaitre sur Vafficheur
cristaux liquides:

3. Appuyezsurlatouche START/
STOP.

Le voyantlumineux situé au-dessus
de la touche va clignoter, et le
message suivant apparaitra sur
I'afficheur:

[o) o
- FILE DATA + REC PAUSE
(e}
(cXe) (o] 0o
O
i Fomat Forpest

Attention : Si vous formatez une
disquette qui a déja été utilisée,
toutes les données qu’elle contient
seront effacées. Assurez-vous bien
que ladisquette ne contientaucune
donnée importante avant de la
formater.

4. Insérez une disquette.

Si vous ne {’avez pas encore fait,
insérez une disquettede 3,5" 2 DD
dans le lecteur, pour la formater.



5. Appuyez sur START/STOP

Le voyant lumineux au-dessus de cette touche
va s'allumer et I'écran affichera un message
indiquantle pourcentage formaté de ladisquette.

9 O ]
REC PAUSE  START/STOP

O 00

Le formatage d’une simple disquette prend
environ 70 secondes. Lorsque la disquette est
formatée, le voyant lumineux START/STOP va
se remettre a clignoter et le message “Format
disk” va réapparaitre.

6. Formatez une autre disquette.

Si, a ce moment, vous souhaitez formater une
autre disquette, éjectez la disquette actuelle et
insérez-en une autre. Ensuite, appuyez sur la
touche START/STOP pour recommencer
I’opération de formatage.

o O L ]
REC PAUSE  START/STOP

(0] 00

7. Quittez cette fonction.

Lorsque vous avez terminé de formater des
disquettes, appuyez sur n'importe quelle tou-
che de mode (MDR, SEQ, JOB ou UTIL) pour
quitter la fonction de formatage.

o O o o
ﬁﬁﬁ[uj

13
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(Manipulation des disquettes

Les disquettes de 3,5" 2DD sont des moyens pratiques et fiables pour stocker des données, et elles sont capables de
conserver de larges quantités de données en peu de volume. La disquette en elle-méme consiste en un film
magnétique délicat, protégé de la poussiere et des saletés par une couverture de plastique dur et un volet. Ainsi
congue, elle peut protéger vos données contre la plupart des éventualités. Néanmoins, afin qu’elle reste tout a fait
fiable, il est nécessaire d’observer certaines précautions lors de sa manipulation.

* Nutilisez que des disquettes 2DD. Le MDF2 n’est pas congu pour dautres disquettes.

* Neretirez jamais la disquette du lecteur lorsque le voyant lumineux d’acces au disque est allumé. Une éjection
a ce moment risquerait d’abimer la disquette ou le lecteur.

* Evitez de toucher au volet de la disquette. Ne I'ouvrez ou ne touchez jamais la surface magnétique.

* Evitez de placer la disquette prés de haut-parleurs, de postes de télévision, d’aimants ou de tout autre objet
possédant un champ magnétique. Méme des champs magnétiques faibles peuvent endommager ou effacer les
données d’une disquette.

* Ne laissez pas vos disquettes dans des voitures ou la ou elles pourraient étre exposées a des températures
extrémes.

* Ne laissez pas vos disquettes dans des endroits humides ou sujets a la condensation.

*  Evitezd'utiliserou de stocker desdisquettes dans des endroits ou elles seraient exposées a beaucoup de poussiéres
ou de saletés.

Respectez scrupuleusement ces précautions. Une mauvaise manipulation des disquettes peut les rendre
inutilisables et également endommager le lecteur de votre MDF2.




Protection des données de la disquette

Sivousretournez la disquette, vous découvrirez un petit taquet en plastique dans le coin inférieur droit. Ce taquet
estun commutateur de protection d’écriture que vous pouvez utiliser pour éviter la perte accidentelle de données
de valeur. Lorsqu’il est en position supérieure (et que la fenétre est des lors fermée), le MDF2 pourra lire et écrire
des données sur le disque tout a fait normalement.

Pour protéger les données contenues sur la disquette, poussez le taquet vers le bas, pour ouvrir lafenétre. Le MDF2
pourra lire les données de la disquette normalement mais, si vous essayez d’en recevoir ou d’en enregistrer sur
cette méme disquette, un message d’erreur apparaitra sur I’afficheur pour vous indiquer que la protection contre
Iécriture est activée.

Le méme message apparaitra si vous essayez de formater une disquette protégée ou de modifier les données
qu’elle contient grace a une des fonctions du mode UTILITY.

O

C B

REMARQUE: Pour protéger les disquettes contre un effacement accidentel, il est bon de maintenir le taquet en
position fermée et de conserver la disquette en lieu sir. Vous pouvez également en faire une copie de sauvegarde
au moyen de la fonction “Backup”, en mode UTILITY. Finalement, une dénomination claire du contenu de la
disquette est un moyen simple mais efficace d’éviter la perte accidentelle de données importantes.
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TABLEAU DES MODES DU MDF2

Maintenant que vous avez formaté votre disquette, vous étes prét a utiliser le
MDF2. Le tableau ci-dessous résume l'usage de chacun des quatre modes du
MDF2 et il vous montre comment accéder aux fonctions des modes JOB et

Ce mode vous permet de recevoir des masses de données en
provenance d’'un autre appareil MIDI et de les sauver sur
disquette sous forme de fichier de données MDR. Dans ce
mode, le MDF2 peut également transmettre le contenu des
fichiers MDR qu’il a créés ou de fichiers de masses de données
créés en mode MDR par le QX3 de Yamaha.

UTILITY.
O o o) o
ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ]
Mode MDR (page 19) Mode SEQ (page 27)

Ce mode vous permet d’enregistrer des séquences de données en
fichiers standard MIDI. Le MDF2 peut également y restituer les
fichiers de séquences de données qu'il crée, ainsi que les fichiers
de données ESEQ Yamaha et les fichiers standard M!DI créés par
d’autres appareils.

Mode JOB (page 35)

Ce mode vous permet de restituer des séquences de données
SEQ de maniére répétitive ou selon un ordre programmé. il sert
égalementarégler letempo d’enregistrementdes séquences de
donnéesetaactiveroudésactiver latransmission et laréception
de messages synchro MIDI ou de messages de commandes du
systeme.

Mode UTILITY (page 43)

Le mode UTILITY vous permet de renommer, effacer, copier des
fichiers ou encore de les annexer les uns aux autres. Il vous
permet également de formater ou de copier des disquettes et de
vérfier la quantité d’espace disponible sur une disquette.

Note: En modes JOB et UTILITY, vous pouvez utiliser les touches
FILE DATA pour sélectionner une fonction et START/STOP pour

Iexécuter.



Fonctions du mode JOB

Rersat. Flad

D_.__. B

Prod rlag

- mEoaTa.

=
]
e

Fecord beneo

| _{5g: Seans mode
L1 85% MIDI contro

Cette fonction vous permet de
répéter la restitution d’un ou de
plusieurs fichiers de données
SEQ en un cycle continu. (page
36)

Cette fonction vous permet de
créer un programme de fichiers
de données SEQ pour le resti-
tuer dans un ordre précis. (page
37)

Cette fonction vous permet de
modifier le tempo de restitution
enregistré pour un fichier de
séquences de données. (page
39)

Cette fonction définit le fonc-
tionnement du MDF2, soit
d’aprés son horloge interne, soit
en synchronisation avec une
horloge MIDI externe.(page 40)

Cette fonction active ou
désactive la transmission et la
réception de messages de com-
mandes MIDI en temps réel
(c’est-a-dire les messages de
DEBUT, de CONTINUATION
et d’ARRET) de méme que la
transmission de signaux d’hor-
loge MIDI.(page 41)

Fonctions du Mode UTILITY

=@l Renams
Bz Delete
SRS AFFend
[EEH Eackur
[shsH Forrat.
B izk info.

Cette fonction vous permet de
renommer les fichiers de don-
nées MDR ou SEQ qui ont été
sauvegardés sur disquette. (page
45)

Cette fonction vous permet d’ef-
facer de la disquette les fichiers
de données SEQ ou MDR inuti-
les. (page 47)

Cette fonction crée une copied’un
fichier ou annexe les données
d’un fichier a la fin d’un autre.
(page 48)

Cette fonction vous permet de
copier tout le contenu d’une
disquette sur une autre. (page 50)

Cette fonction permet de formater
de nouvelles disquettes pour
pouvoir les utiliser sur le MDF2.
(page 52)

Cette fonction cause I’affichage
d’informations concernant la
disquette, telles que la quantité
d’espace utilisé, la capacité en-
core disponible, le nombre de
fichiers employés et leurs tailles
respectives. (page 53)
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Mobe MDR

En mode d’enregistrement de données MIDI (mode MDR), le MDF2 est
capable de recevoir des masses de données MIDI provenant de quasi
n’importe quel appareil MIDI et il peut les sauver sur disquette sous forme
de fichier de données MDR. Il peut alors retransmettre ces données a
I'appareil d’origine ou a tout autre appareil capable de les accepter, et ce
a n’importe quel moment.

Réception de masses de données

La fonction de réception de masses de données s'utilise pour la réception de
masses de données envoyées a partir d’un autre appareil MIDI. Le MDF2 copie
automatiquement les masses de données recues sur la disquette, sous forme de
fichier de données MDR, en utilisant le format de fichier standard MID!1 0. Vous
pouvez sauver jusqu’a 99 fichiers de données MDR sur une seule disquette.

Transmission de masses de données

Lafonction de transmission de masses de données permet au MDF2 d’envoyer les
données - qu’il avait au préalable sauvées sous forme de fichier de données MDR
- vers un appareil MIDI capable de les recevoir. Le MDF2 est aussi capable de
transmettre des données de fichiers créés en mode MDR par le QX3 de Yamaha.
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Réception de masses de données

1. Vérifiez vos connexions MIDI. 2. Entrez en mode MDR. 3. Sélectionnez un fichier vierge.

La fiche MID! IN du MDF2 doit étre raccordée  Appuyez sur MDR. Le voyant lumineux situé  Par Vintermédiaire des touches FILE DATA,
alafiche MIDI OUT de I'appareil transmetteur.  au-dessus de la touche va s’allumer et le nom  sélectionnez le numéro correspondant au fi-
du fichier de données MDR sélectionné va  chier vierge dans lequel vous souhaitez sauver
apparaitre sur I"afficheur. vos données. (Aucun nom n’apparaitra a coté

des numéros de fichiers vierges).

Cable MIDI

i MIDI IN MIDI OUT—l

— FILE DATA +

Autre appareil MiDI
(clavier, séquenceur, etc.)

(=] 1800 —
Y Yoocl a1

MDF2

TEMPO

Si cela n'est pas encore le cas, insérez une
disquette formatée dans le lecteur de disquette
du MDF2.

Attention : Si vous sélectionnez un fichier qui
contient déja des données, celles-ci seront
effacéesdés la réception de nouvellesdonnées.
Si vous choisissez un tel fichier, veillez & ce
qu’il ne contienne aucune donnée importante.



4. Préparez le MDF2 pour la réception.

Appuyez simultanément sur les touches REC et
START/STOP.

Les voyants lumineux situés au-dessus de ces
touches vont s’allumer et I'affichage suivant
apparaitra a I'écran:

N\
Nom de Numéro de Quantité de
fichier par  bloc courant  données totale
défaut recues (kilooctets)

Ce message indique que le MDF2 est prét a
entamer fa réception de blocs de données.

5. Envoyez les masses de données.

Exécutez laprocédure de transfert de masses de
données sur l'appareil transmetteur afin de
commencer 'envoi des données. Veuillez
consulter le manuel approprié pour une des-
cription de la procédure adéquate. (Les procé-
dures a suivre pour les QY10, RY30, SY55 et
TG77 de Yamaha se trouvent décrites sur les
cartes de référence qui accompagnent ce ma-
nuel.)

Dés que le MDF2 entame [a réception des
données, le voyant lumineux MIDI s’allume et
I'affichage change pour indiquer le nombre de
données regues.

Lorsque laréception des masses de données est
terminée, le voyant MIDI s’éteint.

Note: Pour arréter momentanément la récep-
tion, appuyez sur la touche PAUSE. Le voyant
lumineux situé au-dessus de la touche va se
mettre a clignoter et le MDF2 terminera uni-
quement la réception du bloc de données en
cours. Dés que ce dernier sera regu, le voyant
lumineux de la touche PAUSE va rester allumé
pour signaler que le MDF2 est temporairement
arrété. Si vous appuyez a nouveau sur PAUSE,
le MDF2 reprendra la réception de données.

Vous pouvez annuler la réception immédiate-
ment en poussant sur START/STOP. De cette
maniére, le MDF2 ne créera aucun fichier de
données MDR.
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6. Envoyez desdonnées complémentaires, si
vous le souhaitez.

Vous pouvez créer des fichiers de données
MDR contenant deux séries ou plus de masses
de données, en exécutant des transferts con-
sécutifs. Veillez simplement a répéter la phase
6 autant de fois que cela s’avere nécessaire.
Toutes les données envoyées seront enregis-
trées en séquence dans le fichier sélectionné a
la phase 4.

Note : Cette technique peut étre utilisée pour
stocker des séries de données multiples sur un
seul appareil MIDI. Dans les systemes MIDI!
plus sophistiqués, des techniques identiques
sont utilisées pour le stockage de données (par
exemple, les réglages utilisés lors d’une repré-
sentation en direct) sur de nombreux appareils
différents.

7. Fin de la réception de données

Lorsque vous avez terminé I'envoi de données
au MDF2, veillez a ce que toutes les données
transmises aient bien été reques puis appuyez
sur la touche START/STOP.

Les données envoyées seront sauvées dans le
fichier de données MDR sélectionné, en utili-
sant le nom de fichier par défaut “MDR_" suivi
du numéro correspondant:

Note : Sivoussouhaitez renommerun fichier,
vous pouvez le faire au moyen de la fonction
“Rename” (page 45).



Transmission de masses de données

1. Vérifiez vos connexions MIDI.

La fiche MIDI OUT du MDF2 devrait étre
raccordée a la fiche MIDI IN de l'appareil
récepteur.

Cable MIDI

MIDI IN ¢

Autre appareil MIDI
(clavier, séquenceur, etc.)

I MIDI OUT

Si cela nest pas encore le cas, insérez une
disquette formatée dans le lecteur du MDF2.

2. Entrez en mode MDR.

Appuyez sur la touche MDR. Le voyant lumi-
neux situé au-dessus de la touche va s’allumer
et le nom du fichier de données MDR sélec-
tionné va apparaitre sur |'afficheur.

(o] o

o
SEQ  JOB  UTL

®
MDR

Numéro de
fichier

Nom de
fichier

3. Sélectionnez le fichier a transmettre.

Par le biais des touches DATA FILE, sélec-
tionnez le fichier qui doit étre transmis.

— FILE DATA +
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4. Préparez 'appareil récepteur.

Préparez |'appareil récepteur pour laréception
de masses de données. Les préparations a
effectuer varient d’'un appareil a 'autre mais
elles peuvent comprendre I'annulation de la
protection de la mémoire interne, la sélection
d’un canal MIDI, etc. Veuillez consulter le
manuel d'instructions approprié pour vérifier
la procédure a suivre. (Les procédures pour le
QY10,1eRY 30, leSY55 etle TG77 de Yamaha
sont reprises sur les cartes de référence qui
accompagnent le présent manuel).

5. Transmettez les données MDR.

Appuyez sur START/STOP pour démarrer la
transmission. Au cours de la transmission des
masses de données, I'afficheur va indiquer la
quantité de données qui ont été envoyées.

@
START/STOP

ARl iue 81826k
Z AN
Nomde  Numérodebloc Quantité de
fichier données
transmise

L’affichage de sélection de fichier réapparaitra
des lafin de latransmission des données MDR.

Note: Pour arréter momentanément la trans-
mission, appuyez sur PAUSE. Le voyant lumi-
neux situé au-dessus de cette touche va cligno-
ter et le MDF2 va terminer la transmission du
bloc de données en cours. Dés que le bloc aura
été transmis, le voyant au-dessus de PAUSE
restera allumé pour indiqué que le MDF2 est
momentanément arrété. Le MDF2 continuera
la transmission dés que vous appuyez & nou-
veau sur PAUSE.

Vous pouvez annuler la réception en appuyant
sur START/STOP. Le MDF2 terminera la trans-
mission aprés I'envoi du bloc de données en
cours. Pour terminer la transmission immédia-
tement, appuyez deux fois en suivant sur la
touche START/STOP.



-

Remarques concernant la transmission et la réception de données MDR

Réception

Transmission

Dimensions d’un fichier MDR:  Sur une disquette qui vient d'étre
formatée, un seul fichier de données MDR peut contenir jusqu’a 600
kilo-octets de données. Lorsque vous utilisez une disquette qui
contient déja plusieurs fichiers, vérifiez la quantité d’espace dispo-
nible (page 53) avant de vous engager dans la réception de masses
de données.

Blocs de masses de données: Le MDF2 reconnait les blocs de
masses de données par leurs valeurs d’en-téte (état exclusif du
systéme: FOH) et de bas de page (fin d’exclusif: F7H).

Intervalles entre les blocs: Lorsque le MDF2 ciée des fichiers
MDR, il enregistre également des données de temps a 10
millisecondes d'intervalle. Si 'intervalle entre deux blocs de données
dépasse une seconde, le MDF2 n’en enregistreraqu’une seule. Aprés
la réception de données d’un appareil MIDI qui requiert des interval-
les entre les blocs supérieurs a une seconde, veuillez enregistrer les
masses de données en mode SEQ pour les retransmettre a I'appareil
d’origine. (Veuillez consulter la partie “Enregistrement de masses de
données”, page 34).

Formats de fichiers MDR:  En plus de ses propres fichiers, le
MDF2 est capable de transmettre des fichiers de masses de données
que d’autres appareils ont sauvé sur disque en format de fichier
standard MIDI 0. Il peut aussi transmettre des fichiers de masses de
données MDR copiés en mode MDR par le QX3 de Yamaha. Il
distingue ces deux types de fichiers en vérifiant I’en-téte de chaque
fichier avant d’entamer la transmission des données contenues.

Transmission de données QX3:  Lorsque le MDF2 transmet des
fichiers de données MDR écrites sur une disquette par le QX3, il va
automatiquement insérer un intervalle de 100 milliseconde aprés
chaque bloc de données, ainsi qu’aprés chaque kilo-octet de don-
nées (lorsqu’un bloc dépasse un kilo-octet).
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Mobpt SEQ

Les descriptions suivantes concernant les procédures d’enregistrement de
séquences de données et de restitution assument que vous allez enregistrer
des données émises par un clavier MIDI. Il est évident que vous pouvez
utiliser les mémes procédures pour enregistrer des séquences de données
restituées par un séquenceur, un ordinateur personnel, etc.

Enregistrement de séquences de données

Lorsque vous enregistrez des données en mode SEQ, le MDF2 copie automati-
quement ces données sur la disquette sous forme de fichier de données SEQ, en
format de fichier standard MIDI 0. Vous pouvez sauver jusqu’a 99 fichiers de
données sur une seule disquette.

Restitution de séquences de données

Outre ses propres fichiers SEQ, le MDF2 peut restituer les fichiers copiés sur
disquette par d’autres appareils qui utilisent le format de fichier standard MIDI 0.
il est également capable de lire et de restituer des fichiers copiés sur disquette en
format Yamaha ESEQ par le SY99, le SY77, le QX3 ou autres.
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Enregistrement de séquences de données

1. Vérifiez vos connexions MIDI.

La fiche MIDI IN du MDF2 doit étre raccordée
alafiche MIDIOUT de I'appareil transmetteur.

Cable MIDI

MIDI OUT

N/ MIDI IN

|

=] 800t
FY Jooo

MDF2

Si cela n’est pas encore le cas, insérez une
disquette formatée dans le lecteur du MDF2.

2. Entrez en mode SEQ.

Appuyez sur SEQ. Le voyant lumineux situé
au-dessus de la touche va s’allumer et le nom
du fichier de données SEQ sélectionné va
apparaitre sur I'afficheur.

(o] o o] o]
MDR SEQ JOB UTIL
= ,,gr
I
Numéro de Nom de
fichier fichier

3. Sélectionnez un fichier vierge.

Par l'intermédiaire des touches FILE DATA,
sélectionnez le numéro correspondant au fi-
chier vierge dans lequel vous souhaitez sauver
vos données. (Aucun nom n’apparaitra a coté
du numéro des fichiers vierges).

- FILE DATA +

Attention : 5i vous sélectionnez un fichier qui
contient déja des données, celles-ci seront
effacées dés la réception des nouvelles don-
nées. Si vous choisissez un tel fichier, veillez a
ce qu'il ne contienne aucune donnée impor-
tante.



4. Préparez le MDF2 pour I'enregistrement.
Appuyez simultanément sur les touches REC et
PAUSE.

Les voyants lumineux au-dessus des touches
REC, PAUSE et START/STOP vonts’allumer, et
le message suivant apparaitra sur I'afficheur:

(] [ ] [ ]
REC PAUSE  START/STOP
>0
I : B
e
1 \
Nom de fichier Temps

par défaut
le MDF2 est a présent en mode d’attente
d'enregistrement.

d’enregistrement

Note: Sivous prétérez, vous pouvez appuyer
sur la touche START/STOP au lieu de PAUSE
pour faire démarrer I'enregistrement immédia-
tement.

5. Commencez a jouer.

Commencez a jouer sur votre clavier MIDI.
Des que le MDF2 regoit lesdonnées MIDI, il va
annuler la fonction de pause et commencer
I’enregistrement des données.

f [ — i =

|

{ i ave . 999 @ow
I P=f= =) §oeid

| = — Hoge cootua B oas 93w

M

Note: Pour arréter momentanément I’enre-
gistrement, il suffit d’appuyer sur la touche
PAUSE. Le MDF2 recommencera a enregistrer
des qu’il recoit a nouveau des données MID!
ou si vous appuyez a nouveau sur PAUSE.

Si vous appuyez sur la touche START/STOP
pendantl’arrétmomentané de I'enregistrement,
celui-cisetermineraetles données enregistrées
jusqu‘a ce moment seront sauvées sous forme
de fichier SEQ.
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6. Terminez |’enregistrement.

Lorsque I’enregistrement de données est ter-
ming, appuyez a nouveausur latouche START/
STOP.

Les données transmises seront sauvées dans le
fichier de données SEQ sélectionné, en utili-
sant le nom de fichier par défaut “SONG_"
suivi du numéro de fichier:

o
START/STOP

Note: Si vous souhaitez changer le nom du
fichier, vous pouvez le faire en utilisant la
fonction “Rename” (page 45).

30



Restitution de séquences de données

1. Vérifiez vos connexions MIDI. 2. Entrez en mode SEQ. 3. Sélectionnez un fichier a transmettre.
Lafiche MIDIOUT duMDF2 doitétreraccordée  Appuyez sur la touche SEQ. Le voyant lumi- A l'aide des touches FILE DATA, sélectionnez
a la fiche MIDI IN de I'appareil récepteur. neux situé au-dessus de latouche vas'allumer  le fichier que vous souhaitez restituer.

etlenomdufichierde données SEQ sélectionné
va apparaitre sur |"afficheur.

Cable MIDI
MIDI OUT MIDIIN (

S , == =
IMEY T o] ° (o] o)
| Eo= s diwe s it | MDR SEQ JOB UTIL - FILE DATA +
T

(== t08

& ® O

MDF2

-

1] T
Numéro de Nom de
fichier fichier

Si cela n’est pas encore le cas, insérez une
disquette formatée dans le lecteur du MDF2.
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4. Préparez l'appareil récepteur.

Préparez votre clavier pour la réception de
séquences de données. Les préparations a
effectuer varient selon I'instrument mais efles
peuvent comprendre la sélection de canaux
MIDI et de programmes de sons, les réglages
de hauteur de son et de gammes de modula-
tion, etc.

5. Commencez la restitution.

Appuyez surlatouche START/STOP. Le MDF2
entamera la restitution du fichier de séquences
de données sélectionné. Pendant la restitution,
I'afficheur indiquera le temps de jeu écoulé.

]
START/STOP

= EREond e 34
‘ ]
1
Nom de Temps de jeu
fichier écoulé

Remarque:Lorsque vous appuyez sur le bou-
ton START/STOP, le MDF2 attendra pendant
environ une seconde, le temps de lire les
données sur la disquette avant de les restituer.
Sivous devez entamer la restitution de maniére
plus ponctuelle, appuyez sur la touche PAUSE
juste aprés avoir appuyé sur START/STOP. Le
MDF2 commencera a jouer le fichier dés que
vous appuyez a houveau sur la touche PAUSE.

6. Modifiez le tempo.

Vous pouvez utiliser les touches FILE DATA
pour modifier le tempo de restitution pendant
le jeu du fichier. Dés que vous appuyez sur
I'une decestouches, le message suivantapparait
sur I'afficheur:

- FILE DATA +

Nom de
fichier

Remarque: Des fichiers de séquences de don-
nées créés sur d’autres appareils que le MDF2
peuvent contenir des données de changement
de tempo qui vont modifier le tempo, sans tenir
compte des changements effectués a I'aide des
touches FILE DATA. Comme le tempo de
restitution est généralement enregistré au dé-
butd'unfichier, il se peut que le tempo revienne
a sa valeur originale si vous restituez un fichier
supérieur aprés avoir modifié le tempo a I'aide
des touches FILE DATA.



7. Avance, retour ou arrét provisoire du fi-
chier

Lorsque la restitution du fichier est en cours,
vous pouvez utiliser les touches CURSOR pour
avancer ou revenir rapidement en arriére dans
le fichier. Vous pouvez également appuyer sur
la touche PAUSE pour arréter momentané-
ment la restitution.
CURSOR

- FILE DATA +

Retour  Avance rapide

8. Arrétez la restitution.

La restitution s’arrétera automatiquement
lorsque le MDF?2 arrivera a la fin du fichier. Si
vous souhaitez arréter la restitution avant, il
vous suffit d’appuyer sur la touche START/
STOP.

[ ]
START/STOP

A la fin de la restitution, le nom du fichier
sélectionné apparaitra sur I"afficheur.

Note: Les fichiers peuvent étre restitués de
manieére répétitive grace a la fonction “Repeat
play” (page 36). Si une disquette contient plus
d’unfichierde données SEQ), lesfichiers peuvent
étre restitués selon un ordre spécifique en
utilisant la fonction “Program play” (page 37).
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Remarques concernant I'enregistrement et la restitution de données SEQ

Enregistrement

Restitution

Tempo d’enregistrement: Un tempo de restitution implicite de 120
temps par minute est enregistré pour chaque fichier de données SEQ.
Vous pouvez modifier le tempo avant de commencer I'enregistre-
ment en utilisant la fonction “Record Tempo” (page 39).

Enregistrement de masses de données: Comme le MDF2 enregistre
aussi bien des séquences de données que des masses de données
sous forme de fichiers standards MIDI, il peut également enregistrer
des masses de données ou des séquences de données en mode SEQ.
Pour enregistrer des masses de données en mode SEQ, vous devez
entamer l'enregistrement au moyen des touches REC et START/STOP
plutét qu’a I'aide des touches REC et PAUSE. De méme, si vous ar-
rétez momentanément ’enregistrement alors que le voyant lumineux
MIDI indique que le MDF2 est en train de recevoir des données, le
voyant PAUSE va clignoter et le MDF2 va continuer I'enregistrement
jusqu’a la fin du bloc en cours. Vous devrez également appuyer sur
le bouton START/STOP pour arréter I’enregistrement manuellement.
Sinon, le MDF2 continuera I'enregistrement méme lorsque I'appareil
transmetteur aura terminé d’envoyer des données.

Formats de fichiers SEQ: Outre ses propres fichiers SEQ, le MDF2
est capable de restituer des fichiers de séquences de données copiés
sur disquettes par d’autres appareils en format de fichier standard
MIDI 0, un format utilisé par une vaste gamme de logiciels MIDI basés
sur ordinateur. Il peut également restituer des fichiers de séquences
de donnés ESEQ créés par le SY99, le SY77, le QX3 ou d'autres
appareils Yamaha.

Utilisation des données SEQ et MDR: Les données SEQ enregis-
trées seront restituées de maniére impeccable si les réglages de
Vinstrument récepteur (tels que le canal MIDI et les sélections de
programme, le réglage du volume, de hauteur de son, de modula-
tions de fréquences, etc.) correspondent a ceux établis lors de
I'enregistrement des données. Si ces réglages ont été modifiés, la
restitution peut différer légérement de ce que vous attendez. Il est
évident que vous pourriez noter les réglages et les rétablir
manuellement chaque fois que vous souhaitez restituer le fichier
mais vous pouvez vous épargner cette peine et faire un meilleur
usage des capacités de votre MDF2 en les envoyant sous forme de
transfert de masses de données vers le MDF2, puis en retransmettant
ces données a I’instrument avant d’en restituer les séquences.




Moot JOB

Les cinq fonctions du mode JOB concernent I'enregistrement et la restitution des fichiers
de données de séquenceur. Elles vous permettent de jouer des fichiers de données SEQ
de maniére répétitive ou selon un ordre programmé, de modlifier le tempo de restitution
enregistré au moment de la création du fichier de séquences de données et de contréler
la synchronisation de I'enregistrement et de la lecture entre le MDF2 et d’autres
séquenceurs MIDI.

Sélectionner une fonction mode JOB

Pour utiliserunefonctionmode JOB, appuyez d’abord surlatouche JOB puis utilisez
les touches FILE DATA pour sélectionner la fonction. Lorsque le nom de la
fonction souhaitée est affichée a I'écran, appuyez sur la touche START/STOP.

o L]
JoB - FILE DATA + START/STOP

Notez que vous devez insérer une disquette dans le lecteur avant de sélectionner
“Repeat play” ou “Prog play” pour utiliser ces fonctions.

Quitter la fonction mode JOB

Lorsque vous avez terminé d’effectuer les réglages a I’aide d’une des fonctions du

mode JOB, vous pouvez quitter la fonction en appuyant sur I'une touches de
sélection de mode.
O [ J (o)

JOB uniL

000
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Restitution répétitive

La fonction de “Repeat play” vous permet de restituer un ou plusieurs fichiers SEQ de maniére
répétitive. Cette fonction peut étre utilisée pour pratiquer plusieurs fois un morceau ou pour créer

un cycle continu de musique de fond.

1. En mode JOB, sélectionnez “01: Repeat
play”.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, le réglage actuel repeat play apparaitra
a I'affichage.

[ ]
START/STOP

iif
| hwel

Note: La fonction “Repeat play est automati-
quement réglée sur “all” a chaque mise sous
tension du MDF2. Lorsque vous jouez des
fichiers avec ce réglage, le MDF2 répéte I’en-
semble des fichiers de données SEQ sur la
disquette par ordre numérique.

2. Sélectionnez les réglages souhaités.

Utilisez les touches FILE DATA pour sélec-
tionner un des trois réglages de répétition pos-
sibles.

— FILE DATA +

Lorsque vous sélectionnez “1”, le MDF2 répé-
tera la lecture du fichier de données SEQ
sélectionné.

Ce réglage désactive la fonction de répétition.

Note: Vous pouvez changer 'ordre selon le-
quel la fonction “Repeat = all” restitue les
morceaux en changeant les noms des exten-
sions des fichiers SEQ (voir page 55 pour de
plus amples détails).

3. Démarrez la restitution.

Appuyez sur la touche de mode 3EQ et démar-
rez la restitution. Le MDF2 répétera un seul
morceau ou tous les morceaux de la disquette,
selon le réglage sélectionné.

(o] o] (o]
[“j ﬁ ]

e
SEQ




Création d’un programme de restitution

La fonction “Program play” vous permet de créer un programme contenant jusqu’a 99 fichiers
SEQ pour les restituer selon un ordre établi.

1. Enmode)OB, sélectionnez”02:Progplay”. 2. Sélectionnez un fichier. 3. Appuyez sur la touche START/STOP.

A l'aide des touches FILE DATA, sélectionnez  Le réglage de cette phase sera enregistré et
le morceau a jouer pour la phase de pro- Iaffichage passera a la phase suivante.
Fih gramme actuellement affichée.

e

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, I'affichage suivant apparaitra a I'écran.

®
START/STOP

— FILE DATA +

@
START/STOP

—+
Phase de Numéro Nom de
programme  de fichier fichier
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4. Programmez d’autres phases.

Répétez les étapes 2 et 3 pour programmer
d’autres phases. Votre programme peut contenir
jusqu’a 99 phases.

- FILE DATA +

Note: Si vous souhaitez modifier une phase
une fois la programmation terminée, appuyez
sur la touche CURSOR [<<] pour déplacer le
curseur vers la zone de phase du programme,
puis sélectionnez la phase de programme que
vous souhaitez modifier en utilisant les touches
FILE DATA. Appuyez ensuite sur la touche
CURSOR [<<] et sélectionnez un fichier diffé-
rent.

5. Démarrez la restitution.

Lorsque vous avez fini de créer votre programme, appuyez sur latouche de mode SEQ et démarrez
la restitution. Le MDF2 jouera les morceaux sélectionnés dans |’ordre programmé.

”

Note: Sivousréglezlafonction “Repeatplay
sur “1” ou “all”, tout votre programme de
morceaux sera répété indéfiniment selon 'or-
dre choisi. Si cette fonction est mise sur “off”,
le programme ne sera restitué qu’une seule
fois.

o
START/STOP

Remarque:Le réglage de programme est tem-
poraire. Il sera effacé lorsque le MDF2 est
désactivé ou lorsque vous retirez la disquette
du lecteur.



Modification du tempo d’enregistrement

Le MDF2 enregistre automatiquement des séquences de données avec un tempo par défaut de
120temps par minute. Les fichiers de données SEQ que vous enregistrez seront automatiquement
restitués avec ce tempo implicite 8 moins que vous ne modifiez le tempo de restitution a I'aide
des touches FILE DATA. Sivous le souhaitez, vous pouvez utiliser la fonction de “Record Tempo”
pour régler le tempo d'un fichier avant de commencer son enregistrement.

1. En mode JOB, sélectionnez “03: Record 2. Sélectionnez le tempo souhaité. 3. Commencez I'enregistrement.
Tempo”. Pour augmenter le tempo, appuyez sur la  Lorsque vous entamez I’enregistrement de

touche FILE DATA [+]. Pour le diminuer, ap-  données en mode SEQ, le tempo établi ici sera

puyez sur FILE DATA [-]. Les modificationsdu  enregistré au début du fichier comme tempo

tempo peuventvarierentre 30 et 250tempspar  de restitution de ce fichier SEQ.

minute.

o e o o
Lorsque vous appuyez sur la touche START/ i S SIS
STOP, le réglage actuel du tempo d’enregistre-
ment apparaitra sur l"afficheur.

o o e
~ FILE DATA+ REC PAUSE  START/STOP

>,

>0

Rl Tenpapm e
et = =S D 5

Remarque: Chaque fois que vous mettez le  Note: Lorsque vous enregistrez des séquences de données restituées par un séquenceur, vous
MDF2 sous tension, la valeur du tempo d'en-  devez régler le tempo d'enregistrement sur une valeur identique a celle utilisée par le séquenceur.

registrement est automatiquement ramenée a del . ) dunclavi ! . -
sa valeur implicite de 120 temps par minute. Lors de I'enregistrement de données provenant d'un clavier ou d’un autre instrument numérique,

cette fonction vous permet d’instaurer un tempo de restitution plus rapide pour I'enregistrement
de séquences musicales rapides qui sinon seraient difficiles, voir impossibles, a jouer.
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Sélection d’'un mode synchro MIDI

Pour synchroniser la restitution du MDF2 avec celle d’un autre instrument MIDI (séquenceur,
boite a rythmes ou ordinateur personnel), le réglage de valeurs identiques de restitution des deux
appareils n’est pas suffisant. Un appareil doit étre défini comme le maitre alors que I'autre
fonctionne comme un esclave, et synchronise la restitution sur les signaux d’horloge MID! du
maitre plutot que sur sa propre horloge MiDl interne. Les réglages de synchronisation de I’horloge
MIDI du MDF2 peuvent étre modifiés a I'aide de la fonction “Sync Mode”.

1. En mode JOB, sélectionnez “04: Sync 2. Sélectionnez le réglage souhaité.

mode”. En utilisant les touches FILE DATA, sélection-

nez I’'un ou 'autre réglage.

Lo

I
e
as

~ FILE DATA +

Lorsque vous appuyez sur latouche START/STOP,
le réglage actuel de mode de synchronisation
actuel apparaitra sur I'afficheur.

START/STOP

Si vous réglez le mode synchro sur “int.”, le
MDF?2 va ignorer tout signal horaire émis par
d'autres appareilsetil fonctionnera conformément
au tempo établi par son horloge interne. Par
Remarque: Chaque fois que le MDF2 est mis ICO”UEISiVO“S{]ég“{Z lemodesynchrosur“MIDY,
sous tension, le mode synchro sera automati- '€ MDF2 synchronise s restitution par rapport a

uement réelé sur I'horloge interne unsignal horaire externe etignoretous les réglages
q & 5 ’ de tempo internes que vous avez effectués.

3. Quittez la fonction.
Appuyez sur n’importe quelle touche de mode

(MDR, SEQ, JOB ou UTIL) pour quitter la
fonction.

[ ] o
JOB L

0000

Lorsque vous démarrez l'enregistrement ou la
restitution, le MDF2 utilisera le réglage de
mode synchro sélectionné.



Activation des messages de commandes MIDI

La fonction “MIDI! control” vous permet dactiver ou de désactiver la transmission ou la réception
des messages de commandes du systéme MIDI en temps réel (Début, Continuation et Arrét). Les
réglages effectués A ce point se combinent avec les réglages du mode synchro décrits a la page
précédente pour déterminer la manigre selon laquelle des appareils MIDI se commandent I'un

I’autre durant la restitution.

1. En mode JOB, et sélectionnez “05: Midi
Control”.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, les réglages de commandes MiDlactuels
vont apparaitre sur Vafficheur.

o
START/STOP

Remarque: Chaque fois que le MDF2 est mis
sous tension, la fonction de commandes MIDI
est automatiquement remise sur “on”.

2. Sélectionnez le réglage souhaité.

Grace aux touches FILE DATA, sélectionnez
I'un ou I'autre réglage.

- FILE DATA +

Lorsque la fonction de commande MIDI est
activée, le MDF2 peut transmettre et recevoir
des messages de début, continuation ou arreét.
Il peut également transmettre des signaux
d’horloge MIDI. Lorsque la fonction est
désactivée, le MDF2 ne transmettra ni ne re-
cevra aucun message MIDI de début, conti-
nuation ou arrét. I ne transmettra pas non plus
de signaux d’horloge MIDI.

Lorsque vous démarrez l'enregistrement ou la
lecture, le MDF2 utilisera le réglage de com-
mande MIDI sélectionné.

3. Quittez la fonction.

Appuyez sur n‘importe quelle touche de mode
(MDR, SEQ, JOB ou UTIL) pour sortir de la
fonction.

o o e ©O
ﬁﬁﬁﬁ
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Remarques concernant la synchronisation MIDI

L’horloge MIDId’un séquenceur, qui doitétre synchronisée avec le MDF2, doit normalement
étre réglée sur une valeur opposée a celle du MDF2. Si vous souhaitez que le MDF2
commande le tempo de restitution, sélectionnez le mode synchro “int.” et réglez I'autre
appareil sur I'utilisation de I’horloge MIDI. Si Iautre appareil est considéré comme le maitre,
inversez les réglages. Dans chacun des cas, vous devriez également activer la fonction “MIDI
control” pour permettre au MDF2 de transmettre et de recevoir des messages de commandes
du systétme MIDI. Lorsque vous souhaitez synchroniser le MDF2 avec un autre appareil, les
fonctions “Sync mode” et “MIDI control” doivent étre réglées sur les valeurs adéquates.

Les possibilités de combinaison de ces réglages sont résumées dans le tableau ci-dessous.

Attention: Si un séquenceur externe ou tout autre appareil connecté au MDF2 retransmet les
données MIDI qu’il reoit (par le biais de la fonction écho MIDI), évitez une connexion MIDI en
boucle ou réglez la fonction de commandes MIDI du MDF2 sur “off”. Sinon, vous risquez un
mauvais fonctionnement du MDF2.




Moot UTILITY

Vous pouvez utiliser les fonctions du mode UTILITY pour renommer ou
effacer des fichiers ou encore pour les annexer les uns aux autres. Vous
pouvez également copier tout le contenu d’une disquette sur une autre.

Sélectionner une fonction du mode UTILITY

Pour utiliser une fonction du mode UTILITY, appuyez d’abord sur latouche UTIL,
puis utilisez les touches FILE DATA pour sélectionner la fonction. Lorsque le nom
de la fonction souhaitée est affichée a I’écran, appuyez sur la touche START/
STOF.

( ]
— FILE DATA + START/STOP

—p | EL Rz -

TEMPO

Remarque: Vous devez insérer une disquette dans le lecteur pour utiliser les fonctions du mode
UTILITY.

Quitter une fonction du mode UTILITY

Lorsque vous avez terminé dutiliser une fonction du mode UTILITY, vous pouvez
quitter la fonction en appuyant sur l'une des touches de sélection de mode.

O o O (]
MDR SEQ JOB  UTL

J000




Noms de fichiers en mode UTILITY

En mode UTILITY, les noms de fichiers sont différents de
ceuxdes autres modes. Pour les fichiers de données MDR,
la lettre “M” apparait devant le numéro du fichier.

Numéro de Nom de
fichier fichier
Par contre, les fichiers de données SEQ seront précédés
de la lettre “S”:

Les fichiers apparaitront sur V'afficheur selon leur ordre
numérique. Les fichiers MDR apparaitront les premiers, et
les fichiers SEQ suivront.

Si la disquette ne contient aucun fichier, les indications
suivantes apparaitront sur I'afficheur lorsque vous sélec-
tionnez une fonction du mode UTILITY.

\
Fonction sélectionnée Indique qu’il n’y a pas de fichier

Lorsque cet affichage apparait, vous ne pouvez utiliser
aucune fonction du mode UTILITY.




Changement du nom des fichiers

Vous pouvez donner a chacun des fichiers MDR ou SEQ que vous créez un nom unique de 8
caractéres maximum. Ainsi, il vous sera beaucoup plus facile de resélectionner le fichier souhaité.

1. En mode UTILITY, sélectionnez “01: 2. Sélectionnez un fichier. 3. Déplacez le curseur sur le nom de fichier

Rename”. A Vaide des touches FILE DATA, sélectionnez souhaité.
s un fichier a renommer. Appuyez sur la touche CURSOR [>>] pour
- déplacer le curseur jusqu’au numéro defichier
Lorsque vous appuyez sur la touche START/ souhaité.
STOP, le nom du premier fichier de données
apparaitra sur |afficheur a cristaux liquides.
(]

oP - FALE DAT+

N\ O

T
Curseur  Données du fichier Curseur Données du fichier

Note: Vous pouvez également changer le
nom de fichiers MDR ESEQ créés par le QX3 et
des fichiers standards MIDI créés par le SY99.
Le nom d’autres fichiers ne peut pas étre mo-
difié.

4
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4. Changez un caractére.

Avec les touches FILE DATA, changez le ca-
ractere qui se trouve a la position du curseur.

- FILE DATA +

Caracteres disponibles:

fesFracement] ! " # & X & "¢ 2 % + . —
~B123450e678209 sl =7 a
ABCHEFGHIJELMHOPERES
TUUWEYZL ¥ ] _ T abocdef
Ghidklmrmnor s houwwx

> 4

i

Note: Vous pouvez parcourir rapidement les
différentes possibilités en maintenant une des
touches FILE DATA enfoncée.

5. Déplacez le curseur au caractére suivant.

Lorsque le caractere souhaité apparait, appuyez
sur la touche CURSOR pour le déplacer a la
lettre suivante.

Répétez lesphases 4 et 5 autant de fois que cela
s’avere nécessaire.

6. Appuyez sur la touche START/STOP.

Lorsque vous avez fini de changer le nom,
appuyez sur latouche START/STOP. Le MDF2
copiera le nouveau nom sur la disquette.

®
START/STOP

Vous pouvez appuyer maintenant sur la tou-
che CURSOR [<<] pour déplacer le curseur
dans la zone du numéro defichier et sélection-
ner un nouveau nom de fichier 2 renommer;
vous pouvez appuyer également sur n’importe
quelle touche de mode (MDR, SEQ, JOB ou
UTIL) pour quitter la fonction.



Effacement de fichiers

La fonction “Delete” vous permet de supprimer des fichiers inutiles de la disquette.

1. En mode UTILITY, sélectionnez “02:

Delete”.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, le nom du premier fichier de données
apparaitra sur I'afficheur a cristaux liquides.

o
START/STOP

Cursor

Données du fichier

2. Sélectionnez un fichier.

En utilisant les touches FILE DATA, sélection-
nez un fichier & effacer.

— FILE DATA +

Remarques:

Vous ne pouvez effacer que

des fichiers qui ont été créés sur le MDF2.

3. Appuyez sur la touche START/STOP.

Si vous étes sQr de votre sélection, appuyez sur
la touche START/STOP. Le MDF2 effacera le
fichier et le nom du prochain fichier va appa-
raitre sur |'afficheur.

L J
START/STOP

Attention: Si vous appuyez alors & nouveau
sur la touche START/STOP, le MDF2 effacera
également ce fichier. Aussi, veillez & ne pas
effacer des fichiers importants! Si vous le sou-
haitez, vous pouvez sélectionner maintenant
un nouveau fichier a effacer; vous pouvez
également appuyer sur n’importe quelle tou-
che de mode (MDR, SEQ, JOB ou UTIL) pour
quitter cette fonction.
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Copie ou annexe de fichiers

La fonction “Annexer” vous permet de copier des fichiers ou de les annexer les uns aux autres.
Si vous sélectionnez deux fichiers de données comme fichiers source et de destination, les
données du fichier source seront annexées a la fin du fichier de destination. Si vous sélectionnez
un fichier inutilisé ou vierge comme fichier de destination, le fichier source sera simplement
copié.(Le fichier copié portera le méme nom que le fichier source).

1. En mode UTILITY, sélectionnez “03: 2. Sélectionnez un fichier source.

Append”. A l'aide des touches FILE DATA, sélectionnez
le numéro de fichier a copier ou a annexer.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, les indications suivantes apparaitront
sur I"afficheur.

@ - FILE DATA +

A

-

Numéro de Nom de Numeéro de
fichier fichier fichier de
source source destination

3. Déplacez le curseur a droite.

Appuyez sur la touche CURSOR [>>] pour
déplacer le curseur sur le numéro du fichier de

destination.

CURSOR

(o}
00

R Ao




4. Sélectionnez un fichier de destination

A l'aide des touches FILE DATA, sélectionnez
le numéro de fichier de destination.

— FILE DATA +

TEMPO

Remarque: Lorsque vous annexez des fichiers,
le fichier de destination sélectionné doit étre
du méme genre que le fichier source (c’est-a-
dire MDR ou SEQ). Vous ne pourrez pas
annexer un fichier MDR & un fichier SEQ ou
vice-versa.

5. Appuyez sur la touche START/STOP.

Le MDF2 annexera ou copiera lefichier source
sur le fichier de destination spécifié.

)
START/STOP

AFnI @l SY35+581

Vous pouvez appuyer maintenant sur la tou-
che CURSOR [<<] pour déplacer le curseur
dans la zone du fichier source et sélectionner
unnouveaufichiersourceacopierouaannexer;
vous pouvez également appuyer sur n‘importe
quelle touche de mode (MDR, SEQ, JOB ou
UTIL) pour quitter cette fonction.

Note: Lorsquevousannexez!’unal’autre des
fichiers de données SEQ contenant des mor-
ceaux, il est parfois préférable d’ajouter un
petit remplissage a la fin du fichier de destina-
tion avant d’annexer le fichier source. Sinon,
les morceaux risquent de se rejoindre, ce qui
créerait un changement discordant.

Pour ajouter ce remplissage a la fin d’un fi-
chier, il suffitd’enregistrer laquantité appropriée
d’espaces blancs sur un fichier SEQ inutilisé
(une a deux secondes suffisent généralement).
Ensuite, vous annexez ce fichier “vide” au
fichier en question. Vous pourrez alors an-
nexer le fichier source au fichier de destination
“rembourré”.




Copie de disquettes

Il est toujours utile de réaliser des copies de sauvegarde de disquettes qui contiennent des données
importantes. La fonction “Backup” vous aide dans ce domaine en copiant toutes les données
d’une disquette (appelée disquette “source”) sur une autre disquette (dénommée la “cible”).

1. En mode UTILITY, sélectionnez “04: 2. Insérez la disquette source. 3. Appuyez sur la touche START/STOP.

Backup”. Placez la disquette a copier dans le lecteur. Les indications suivantes apparaitront sur
V'afficheur aufureta mesure que le MDF2 litles
données de la disquette source.

ey

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, le message suivant apparaitra sur
I'afficheur.

[ ]
START/STOP

B T | Pl s g o
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Apres un certain temps, le message suivant
apparaitra.




4. Insérez la disquette cible.

Retirez ladisquette source du lecteur et placez-
y une disquette nouvellement formatée.

5. Appuyez sur la touche START/STOP.

L’affichage suivant apparaitra pendant que le
MDF2 copie les données sur la disquette cible.

([ )
START/STOP

et

WL InEe o W

Bdom s
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Aprés un certain temps, le message “Insert
source” réapparaitra. Répétez les phases 2 a 5
jusqu’a ce que le message “complete” appa-
raisse.

6. Effectuezdes copies desauvegarde d’autres
disquettes

Si vous souhaitez copier une disquette, ap-
puyez sur {a touche START/STOP; vous pou-
vez également appuyer sur la touche de mode
(MDR, SEQ, JOB ou UTIL) pour quitter cette
fonction.

Note: Le MDF2 peut copier approximative-
ment 20 kilo-octets de données en une fois.
Lorsque vous souhaitez copier une disquette
contenant de nombreuses données, vous de-
vrez répéter les phases 2a 5 a plusieurs reprises.

Si vous voulez estimer le nombre de fois que
vous devrez alterner les disquettes pour toute
la procédure de sauvegarde, utilisez la fonction
“Disk info” pour vérifier la quantité d’octets
utilisées sur la disquette source avant d’exécuter
la fonction.

Sivous possédez un ordinateur personnel avec
deux lecteurs de disquettes acceptant les
disquettes de 3,5“ 2DD, il vous sera proba-
blement plus facile de créer vos copies de
sauvegarde a 'aide de I'ordinateur.

5
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Formatage de disquettes

Comme nous |"avons déja expliqué auparavant dans ce manuel, une nouvelle disquette doit
toujours étre formatée avant de pouvoir étre utilisée sur le MDF2 pour sauver des données.

1. En mode UTILITY, sélectionnez “05:For-
mat”.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, le message suivant apparaitra sur
I"afficheur.

2. Insérez une disquette.

Insérez la disquette qui doit étre formatée dans
le lecteur.

Attention: Si vous formatez une disquette qui
a déja été utilisée, toutes les données qu’elle
contient seront effacées. Vérifiez bien que la
disquette ne contienne aucune donnée im-
portante avant de la formater.

3. Appuyez sur START/STOP.

Le voyant lumineux situé au-dessus de la tou-
chevaresterallumé etun message vaapparaitre
sur I'afficheur pour vous indiquer quel pour-
centage de la disquette a été formaté. Le
formatage d’une disquette dure environ 70
secondes.

o
START/STOP

Lorsque la disquette est formatée, le voyant
lumineux START/STOP va se remettre a cli-
gnoteretle message “Formatdisk” réapparaftra.
Vouspouvez répéter le processus pour formater
une autre disquette ou appuyer sur n’importe
quelle touche de mode (MDR, SEQ, JOB ou
UTIL) pour quitter cette fonction.



Affichage des informations concernant la disquette

La fonction “Disk info” vous permet de vérifier la quantité d’espace encore disponible sur la
disquette. Elfe cause également I’affichage d’autres informations telles que la quantité d’espace
utilisée sur la disquette, le nombre de fichiers et leurs tailles respectives.

3. Visualisez les informations relatives au
fichier.

2. Visualisez les autres informations concer-
nant la disquette.

Appuyez sur FILE DATA [+] pour faire appa-

SEarn] raitre la quantité de mémoire encore disponi-

1. Entrez en mode UTILITY et sélectionnez
“06: Disk info”.

Si vous appuyez plusieurs fois sur la touche
FILE DATA [+], le nom de chaque fichier ap-

P}
et
[EH
=
-
pre
P
-

ble sur la disquette.

Lorsque vous appuyez sur la touche START/
STOP, la quantité de mémoire de la disquette
utilisée apparaitra sur I'afficheur.

starSstop - FILE DATA +

paraitra ainsi que sa taille en kilo-octets.

- FILE DATA

Plzesed pasm i Froes mmm bl fgind MR _B1 ek
— —
| [ .
Quantité totale de Mémoire disponible sur .
P . la disquette (KO)
mémoire de disque
utilisée (KO)q Appuyez sur la touche FILE DATA [+] une et g i s
. . . Paghie kT Lo ods
seconde fois pour visualiser le nombre total de e L L i
fichiers existant sur la disquette. vA / —c
Numéro de Type de fichier Longueur de
Pleerd £4 1 T fichier fichiers (KO)
T
Nombre total de fichiers
sur la disquette 53
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TECHNIQUES AVANCEES DE GESTION DES FICHIERS

Lecture des disquettes MDF2 par ordinateur

Les disquettes formatées pour le MDF2 sont compatibles avec le MS-DOS™
et le PC-DOS". Cela signifie que vous pouvez lire les données de vos
disquettes MDF2 sur tout ordinateur PC/AT" compatible IBM®. De méme, le
MDF2 pourra lire les données de disquettes 3,5" 2DD formatées sur un PC/

AT IBM.

Note: Lesordinateurs Atar® ST et Apple® Macintosh™ sont également
capables de lire des données de disquettes formatées par le MDF2. Si
vous possédez un Macintosh, utilisez le programme utility tel que Apple
File Exchange ou DOS Mounter™ pour lire les données de disquettes
MDF2.

Essayez d’insérer une disquette MDF2 dans le lecteur de votre PC, puis
demandez I’affichage du répertoire du contenu de la disquette. Vous
devez obtenir un affichage semblable au suivant:

Comme vous pouvez le voir, chaque nom de fichier du MDF2 est suivi
d’une “extension” de trois caractéres, qui lui sert pour organiser les
fichiers sur ses disquettes.

Les extensions commengant par la lettre “B” signifient que le fichier en
question contient des données MDR, alors que les fichiers dont les
extensions commencent par la lettre “X” contiennent des données SEQ.

Les deux caracteres suivants de chaque extension indiquent le numéro
de fichier utilisé comme référence par le MDF2. Le fichier de données
MDR numéro 1 comportera donc I’extension “.B01”, alors que le fichier
de données SEQ numéro 1 aura I'extension “.X01”.

Si vous le souhaitez, vous pouvez modifier ces extensions par I'intermé-
diaire de votre ordinateur. Vous rendez ainsi possibles certaines appli-
cations astucieuses que vous ne pourriez normalement pas réaliser a
I’aide de votre MDF2. Vous trouverez certains exemples de celles-ci sur
la page suivante.



Changement des extensions des noms de fichiers MDF2

Vous trouverez ci-dessous quelques exemples de techniques avancées qui sont rendues possibles
si vous utilisez un ordinateur pour changer les extensions de vos fichiers MDF2. Si vous utilisez
un systéme basé sur le DOS, vous pouvez changer I'extension a I'aide de la fonction “rename”

(ou “ren”).

Attention: Lors du changement de nom des fichiers, faites bien atten-
tion de ne pas donner la méme extension a deux ou a plusieurs fichiers
car, dans ce cas, le MDF2 ne pourra lire qu’un seul des fichiers.

Enregistrement de morceaux

Vous vous souviendrez que, lorsque vous mettez la fonction “repeat
play” (jeu a répétition) sur “all”, le MDF2 va restituer dans Iordre,
chaque fichier de données SEQ de la disquette. Maintenant, considé-
rons que vous avez enregistré un certain nombre de fichiers SEQ sur la
disquette et que a présent vous souhaitez restituer les fichiers 1 et 2 selon
un ordre inversé.

Vous pourriez changer leur ordre a 'aide des fonctions “Append”
{annexe) et”Delete” (effacement) mais cela serait relativement fastidieux.
Aussi, il est beaucoup plus simple d’insérer la disquette dans votre
ordinateur, de modifier I'extension du fichier 01 en “.X02” et puis de
changer celle du fichier 02 en “.X01”. Lorsque vous remettrez la
disquette dans le MDF2, les morceaux auront changé de place comme
si vous vous étiez donné la peine de les déplacer.
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Changement de fichiers MDR en fichiers SEQ

La fonction “Prog play” (jeu de programmes) du MDF2 est trés pratique
pour autant que le synthétiseur ou le générateur de sons qui joue les
données puisse utiliser les mémes réglages pour tous les morceaux. Mais
vous pourriez vous trouver dans une situation ol vous souhaiteriez
transmettre certaines masses de données pour modifier les réglages entre
les fichiers.

Il est évident que vous pouvez toujours enregistrer les masses de
données en mode SEQ mais vous pouvez aussi vous épargner cette
peine.

En fait, le MDF2 utilise des extensions pour distinguer les fichiers de
données MDR et SEQ. Mais cela se fait uniquement dans un but
pratique. Et comme ces deux types de données sont enregistrés a |'aide
du format de fichier standard MIDI O, il est tout a fait possible de changer
I’extension d’un fichier MDR en “.X2?” Et de le jouer (ou de I’annexer a
un autre fichier SEQ) comme s'il s’agissait d'un morceau.

Mixage de fichiers standard MIDI et ESEQ

Le MDF2 n’affichera les noms de fichiers ESEQ copiés par d'autres
appareils que lorsque la disquette ne contient aucun fichier avec les
extensions “.X?22” ou “.B??”. Cela rend donc difficile, par exemple,
I'utilisation d’un mixage de fichiers SEQ du MDF2 et ESEQ sur la méme
disquette (notamment lorsque I’on utilise la fonction “Prog play” (jeu de
programme)).

Heureusement e MDF2 est capable de distinguer les fichiers standard
MIDI et les fichiers ESEQ en regardant leurs en-tétes. Cela vous donne
donc deux possibilités pour mixer ces deux types de données. Vous
pouvez changer les extensions de vos fichiers de données ESEQ en
“ X22” ou vous pouvez renommer TOUS les fichiers de la disquette avec
des extensions autres que “.X%2” ou “.B#2".

Attention: N’essayez plus d’annexer un fichier ESEQ dont "extension
a été modifiée en “.X??” & un fichier standard MIDI ou vice-versa. Le
MDF2 vous permettra de le faire mais vous obtiendrez un fichier
inutilisable.



APPLICATIONS

Systéeme de restitution MIDI portatif

Le MDF2, lorsqu’il est utilisé conjointement avec un générateur de sons
compact, peut devenir le coeur d’un systeme de restitution MIDI portatif.
Dans untel systéme, le générateur de sons deviendraitl’esclave du MDF2
pour pouvoir restituer des fichiers de données SEQ enregistrés précé-
demment.

Si vous ajoutez un clavier MIDI portatif 2 cet équipement de base, il
ajoutera également la fonction d’enregistrement sur place a celle de
restitution. Dasn ce cas, effectuez vos connexions MIDI telles qu’elles
apparaissent sur les diagrammes ci-dessous.

Pour I'enregistrement

MIDI IN i | MIDi THRU

Module de sons

woin |

[ MDIOUT

[ Rl AT iy

atesme

Clavier MID!

(=) 8800
Y Yoo

MDF2

Pour la restitution

MID!IN i

Module de sons

MIDI IN ¢ l MID! THRU

| Gl PR s

| MIDI OUT
T

!;51 O'ﬁaﬁ Clavier MIDI
X Joocl

MDF2

Systeme MIDI étendu

Dans un systtme MIDI complet, qui comprend déja un ordinateur
personnel ou un séquenceur équipé avec lecteur de disquettes, vous
pouvez utiliser le MDF2 comme appareil de sauvegarde pour le stockage
de données. Dans untel systéme, vous utiliseriez normalement le clavier
maitre et le séquenceur pour enregistrer des morceaux pour chacun des
générateurs de sons esclaves, puis pour restituer toutes les données en
une fois. Toutefois, si vous connectez le MDF2 au systéme comme le
montre I'illustration ci-dessus, vous pouvez |'utiliser pour “capturer” la
performance terminée en données SEQ, en format de fichier standard
MIDI.

Pour ce faire, réglez le mode synchro du MDF2 sur “MIDI” et la fonction
de commandes MIDI sur “on”. Ensuite, appuyez sur les touches REC et
PAUSE. Le MDF2 attendra l'arrivée de séquences de données pour
entamer 'enregistrement, puis il arrétera cet enregistrement, comme
montré ci-dessus, dés que le séquenceur enverra un message d’arrét
MIDL.

Clavier maitre MIDI IN
T o= =
2 Esclave 1
TR P \{ —>
MIDI IN
MIDI OUT
—>»| Esclave 2
MIDI IN MIDIOUT 1 MIDIIN MIDI THRU
— MIDI IN
S > Patch bay MIDI
usnceur atcl
. : 2y > Esclave 3
MIDI IN
MIDI OUT 2 MIDI IN
~>» Esclave 4
MIDI IN
[E=] 480
[.X Jeecl
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SIGNIFICATION DES MESSAGES D’ERREURS

La présente annexe reprend les messages d’erreurs qui peuvent apparaitre lors de
I'utilisation de votre MDF2. Elle vous donne aussi des conseils pour résoudre les

problemes qui peuvent se produire.

Erreurs d’acceés a la disquette:

Vous avez essayé d’enregistrer une séquence
de données en utilisant une disquette ne con-
tenant que des fichiers créés par d'autres appa-
reils. Ce faisant, le MDF2 a déterminé que la
disquette ne peut étre utilisée que pour la
restitution de données de séquence avez es-
sayé d’effectuer une copie de sauvegarde de
cette disquette en mode UTILITY. N'utilisez
que des disquettes formatées avec le MDF2.

Remplacez la disquette par une disquette vide
ou par une disquette contenant des fichiers de
données de séquenceur enregistrés par le
MDF2.

Remarque : Le MDF2 n’enregistrera que les don-
nées de séquence sur des disquettes vides ou
disquettes contenant déja des fichiers ayant I’exten-
sion “X?22“ Si tous les fichiers d’une disquette ont des
extensions autres que “X??2”, le MDF2 décidera que
la disquette peut étre utilisée pour la restitution de
données de séquence. Vous pouvez enregistrer des
données sur des disquettes de données SY99 pour
autant qu’elles contiennent des fichiers standrd
MIDI enregistrés par le SY99.

il n’y a plus assez de mémoire libre sur la
disquette du MDF2 pour enregistrer des don-
nées SEQ ou recevoir des données MDR.

Si ce message apparaitlors de I'enregistrement
de données SEQ, le MDF2 va créer un fichier
SEQ qui contiendra les données regues avant
I’erreur. Si le message apparaitlors de la récep-
tion de données MDR, toutes les données
recues seront perdues.

Utilisez une disquette avec une mémoire dis-
ponible suffisante. Vérifiez la quantité d’es-
pace disponible avant la réception ou I'enre-
gistrement.

os, g 00, sae ofs e
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La disquette du lecteur est protégée contre
Iécriture et, de ce fait, le MDF2 ne peut pas
recevoir, enregistrer, renommer, copier ou ef-
facer les données de cette disquette.

Déplacez le taquet de protection vers le haut
afin de permettre |’écriture de données sur la
disquette.

i
[
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H
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Vous n‘avez pas inséré de disquette dans le
lecteur. Insérez une disquette formatée a l'aide
du MDF2.



La disquette du lecteur n’a pas été formatée ou
elle a été formatée par un autre appareil que le
MDF2. Vérifiez la disquette et formatez-la si
cela s’avere nécessaire.

i

Le MDF2 ne peutpas lire ou écrire desdonnées
sur la disquette du lecteur. La disquette n’est
pas formatée ou a été formatée par un appareil
autre que le MDF2.

Remplacez la disquette par une disquette
formatée par le MDF2.

"
[N
frt
1]

Vous avez sélectionné un fichier écrit a I'aide
d'un format de données autre que ceux que le
MDF2 est capable de lire.

Sélectionnezunautrefichier. Le MDF2 ne peut
lire que des fichiers MIDI standard (format 0),
desfichiers de données de séquence de format
ESEQ et de données créées par le QX3 en mode
MDR.

-
]

et
Fomt

La fonction demandée ne peut pas étre exécu-
tée car le MDF2 ne trouve pas le fichierindiqué
sur la disquette. Vous avez probablement
changé de disquette aprés la sélection d’un
fichier et avant I’exécution de la fonction.

Insérez la disquette avec le fichier indiqué et
exécutez a nouveau la fonction.

Erreurs concernant le MIDI:

e
=
e
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dats arr

Les données MID! regues ne sont pas correctes.
Vérifiez I’appareil MIDI transmetteur et le ca-
ble MIDI.

-
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La quantité de données MIDI recue en une
seule fois a dépassé la capacité du MDF2.
Réduisez la quantité de données a transmettre
au MDF2.

Autres erreurs:

Les piles sont usées. Le MDF2 n’est plus suffi-
samment alimenté pour fonctionner. Si vous
essayez d'utiliser le MDF2 apres I'apparition
de ce message, |'appareil ne sera plus
opérationnel ou le message réapparaitra apres
quelques secondes.

Remplacez les piles par de nouvelles ou con-
nectez un adaptateur.

Remarque:Si le premier message “YAMAHA
MDF2” apparait au début d’une restitution ou
d’un enregistrement, cela signifie que les piles
sont si faibles que le MDF2 ne peut méme plus
afficher le message d’erreur “Battery low”.
Remplacez les piles au plus vite.
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La disquette a été retirée du lecteur en cours de
restitution ou d’enregistrement.

Ne jamais éjecter une disquette pendant la
restitution ou l'enregistrement, car vous
pourriez 'endommager ou abimer le lecteur.
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FORMATS DE FicHIERS STANDARDS MIDI T ESEQ

Le format de fichier standard MIDI est un format séquentiel
adopté par bon nombre de logiciels séquenceurs pour
ordinateurs PC/AT™ IBM® et compatibles, pour Apple®
Macintosh™ et pour toute une gamme d’autres ordinateurs. Il
existe actuellement deux formats standards de fichiers MIDI:
le format O enregistre toutes les données du séquenceur car
les canaux 1 a 16 sont considérés comme une simple piste
alors que le format 1 fournit une quantité illimitée de pistes
contenantchacunedesdonnées pourunou plusieurs canaux.

Le format ESEQ est un format de fichier de séquences unique
aux produits Yamaha. Ce format est utilisé par divers appa-
reils Yamaha, tels que le SY99, le SY77 et le QX3.

Le MDF2 transcrit tous ses fichiers de données, qu'il s’agisse
dedonnées MDR ou SEQ, enformat defichier standard MID!
0. Il est capable de lire et de restituer des fichiers écrits par un
autre appareil dans ce format, pour autant qu’ils soient
stockés sur une disquette accessible au MDF2.

De plus, le MDF2 peut restituer les fichiers de séquences
ESEQ en mode SEQ. Il distingue les fichiers standards MIDI
et les fichiers ESEQ en vérifiant I'en-téte de chaque fichier.
Aucun procédé de conversion n’est dés lors requis pour
restituer des fichiers ESEQ.

Le MDF2 peut également restituer une combinaison de
fichiers standards MIDI et de fichiers ESEQ stockés sur la
méme disquette. Cependant, pour ce faire, il peut s’avérer
nécessaire de changer les noms d’extensions de certains des
fichiers a I'aide d’un ordinateur personnel, en suivant la
méthode décrite a la page 56.



TABLEAU D’APPLICATIONS MIDI

Le tableau d’applications MIDI est utile pour déterminer la
compatibilité existant entre plusieurs appareils MIDI car il
reprend essentiellementune liste des diverses fonctions MIDI
de chaque appareil.

Les différentes fonctions MIDI possibles sont reprises dans la
colonne située a I'extréme gauche du tableau. Les deux
colonnes dedroite vous indiquent respectivementsiI’appareil
en question accepte la transmission et la réception de
données MIDI se rapportant a la fonction indiquée. Les
fonctions acceptées sont marquées d’un “0” alors que les
fonctions inexistantes sont marquées d’un “X”.

En inspectant le tableau d’applications d’un appareil, vous
verrez directement s’il vaut mieux I’utiliser en maitre ou en
esclave dans votre systtme MIDI. En termes généraux, plus
un appareil a d’”0" dans la colonne de transmission, mieux
iltravaillera en tant qu’appareil maitre; plus il a d’”0" dans la
colonne de réception, et mieux il servira comme esclave.

Pour déterminer si les deux appareils sont compatibles en
égard a une fonction précise, comparez leurs tableaux
d’applications. Si un appareil accepte la transmission d’'une
fonction et que l'autre en accepte la réception, les deux
appareils peuvent étre utilisés pour I'opération souhaitée.

Remarque: Le tableau d’applications du MDF2 est joint 2 ce manuel sous
forme de carte séparée. Cette carte vous donne également une description
détaillée des fonctions MIDI du MDF2.
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SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Section enregistreur de données (MDR):

Nombre de fichiers:
Capacité d’enregistrement:
Résolution :

Format d’enregistrement :
Restitution des fichiers :

Section séquenceur:
Nombre de morceaux :
Nombre de pistes :
Nombre de notes :
Résolution (interne) :
Résolution (synchro MIDI) :
Tempo (restitution) :
Tempo (enregistrement) :

Capacité de notes simultanées
(enregistrement):

Capacité de notes simultanées
(restitution):

Mode d’enregistrement:
Format de stockage:
Format de restitution:

Commandes:
Commutateurs panneaux:

62

max. 99

environ 600 KO par fichier
10msec./tempo = 60 (fixe)

format de fichier standard MIDI O
format de fichier standard MIDI O ou
Yamaha QX3 MDR.

max. 99

1 (16 canaux MIDI)
environ 80.000 notes.
96 clocks/noire

24 clocks/noire
30a250

120 (fixe)

max. 64

max. 64

Temps réel (superposition)
Format de fichier standard MIDI O

Format de fichier standard MIDI O ou
Yamaha ESEQ

MDR, SEQ, JOB, UTIL, CURSOR [<],
CURSOR [>], FILE DATA [+], FILE
DATA [-], REC, PAUSE, START/STOP

Affichage:
Afficheur:
Voyants lumineux:

Mémoire externe:
Support:
Nombre de fichiers:

Format des disquettes:

Capacité des disquettes:
Fiches:

Fiches MIDI:

Fiche d’adaptateur:
Alimentation:

Piles:

Adaptateur:

Consommation:
Encombrement (L x H x P):
Poids :

Accessoires fournis:

a cristaux liquides de 16 caractéres

verts x 4 (MDR, SEQ, JOB, UTIL),
rougesx 4 (REC, PAUSE, START/STOP,
MIDI).

disquettes 3,5" 2 DD

max. 112 par disquette
(9 secteurs/piste)

Standard MS-DOS
720 KO

IN, OUT
DC IN

Piles alcalines “AA” (LR6 [AM3]) x 6
(environ 4 heures de fonctionnement
continu)

PA-3, PA-4 ou PA-40 de Yamaha
(disponibles en option)

max. 700 mA
160 x 50 x 220 mm

1,1 kg (piles et disquette non compri-
ses)

Disquette de 3,5" 2DD x 1
Cable MIDI x 1

* Les spécifications techniques mentionnées ci-dessus peuvent étre

modifiées sans avis préalable.
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A

Adaptateur de courant, connexion 10,
fiche DCIN 9

Afficheur a cristaux liquides 8

Appareil esclave, synchronisation MIDI
40, 42, sélection d’un appareil esclave
61

Appareil maitre, synchronisation MID1 40,
42, sélection d’un appareil maitre 61

Append (annexer), fichier 48

Apple, Macintosh 54

Atari ST 54

Avance rapide, pendant restitution 33

B

. Backup (sauvegarde), (disquette) 50

Bloc, masses de données 6, en-téte et bas
de page 25, intervalle 25

Bouton d’éjection 8

C

Connexions, adaptateur de courant 10,
MIDI 11, 57

Copie, disquette 50, fichier 48
CURSOR, touches CURSOR 8

D

DC IN, fiche 9

Disquette, voyant d’acceés 8, de sauve-
garde 50, capacité 3, 25, 52, lecteur 9,
formatage 52, manipulations 14,
informations 53, protection contre
I’écriture 15

Données de morceaux 7, Voir aussi SEQ,
données

Données exclusives du systéme, voir
Masses de données.

DOS Mounter 54

E

Effacement, fichier 47

Enregistrement, masses de données 34,
définition 7, procédure 28

ESEQ, fichiers, format 60, restitution 34,
transmission 25

F

Fichier, annexer 48, copie 48, effacement
47, format ESEQ 60, format de données
MDR 25, changement de nom 45,
format de données SEQ 34, format
standard MIDI 60

FILE DATA, touches 8

Format, disquette 52, ESEQ 60, fichier
MDR 25, fichier SEQ 60, fichier MIDI
standard 60

H

Horloge interne 40

Indicateur, voyant d’acces au disque 9,
voyant MIDI 8

J

JOB, mode, description 16, 35, entrée 35,
sortie 35, fonctions 17

M

Masses de données, définition 6, enregis-
trement en mode SEQ 34. Voir aussi
MDR, données.

MDR, données, définition 7, format de
fichier 25, restitution 55, réception 20,
transmission 23

MDR, mode, définition 7, description 16,
19 fonctions 16

Message d’arrét 41

Message de continuation 41

Message de début 41

Messages de commande temps réel 41

Messages d’erreur 58



MIDI, applications 57, connexions 11,
définition 6, données 6, appareil 6,
tableau d’applications 61, voyant
lumineux 8, commande MIDI 41, 42,
messages de commande temps réel 41,
synchronisation 40, 42, mode synchro
40, 42, bornes 9

Mise sous tension, adaptateur 10, piles 10,
interrupteur 9

Mots-clé 7

N

Noms de fichiers, extensions 54, applica-
tions pour la gestion des fichiers 55,
changement de nom des fichiers 45,
affichage en mode UTILITY 44

o

Ordinateurs personnels, applications dans
la gestion des fichiers 55, utilisation
des fichiers de données du MDF2 54

P

Panneau avant 8

Pause, pendant la restitution 33, pendant
I'enregistrement 24, pendant la
réception de données 21, pendant la
transmission 24, pour démarrer
I'enregistrement 29

PAUSE, touche 8

PC/AT IBM 54

Piles 10
Protection contre I’écriture, disquette 15

R

REC, touche 8

Réception, définition 7, procédure 20,
messages de commande temps réel 41,
signaux de synchro 40

Renommer (fichier) 45

Restitution, changement avance rapide
33, fichiers MDR 55, procédure 31,
programmée 37, répétitive 36, retour
arriere 33, tempo 39

Restitution d’un programme (Program
play) 37

Restitution répétitive (Repeat play), tous
les morceaux 36, un morceau 36,
programme 37

Retour arriére 33

S

SEQ, données, définition 7, formats de
fichiers 34, restitution 31, enregistre-
ment 28

SEQ, mode, définition 7, description 16,
27, fonctions 16

Séquences de données, définition 6, Voir
aussi SEQ, données

Spécifications techniques 62

Standard, fichiers MIDI, format 60,
données MDR 25, mélange avec
fichiers ESEQ 56, données SEQ 34

START/STOP, touche 8

Sync, mode, mode synchro 40

Synchronisation, voir MIDI,
synchronisation

T

Tableau de fonctions du MDF2 16

Tempo de restitution, voir Tempo
d’enregistrement

Tempo d’enregistrement 39

Tempo, modification pendant la restitution
33, tempo d’enregistrement 39

Terminologie 6

Touches de mode 8

Transfert de masses de données 6

Transmission, définition 7, procédure 23,
messages de commande temps réel 41,
signaux de synchro 41

Y]

UTILITY, mode, description 16, 43, entrée
43, sortie 43, affichage des noms de
fichiers 44, fonctions 17

\4

Voyant lumineux, d’accés au disque 9,
MIDI 8

©1991 YAMAHA Corporation




For information, please contact our nearest subsidiary or the authorized

distributor listed below.

Informationen erhalten Sie bei unseren unten aufgefiihrten Niederlas-

sungen und Vertragshandlern in den jeweiligen Bestimmungslandern

erhaltlich.

Pour plus de détails, veuillez vous adresser au concessionnaire ou

distributeur pris dans la liste suivante le plus proche de chez vous.

Para mas informaciones, pongase en contacto con nuestra subsidiaria o

distribuidor autorizado enumerados a continuacion.

NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Lid.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Cana.)da
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America,
Audio, Guitar, and Synthesizer Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A
Tel: 1-800-443-2232

___ MIDDLE & SOUTHAMERICA |
MEXICO

Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,

Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del

Moral, Deleg. lztapalapa, 09300 Mexico, D.F.

Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
US.A.
Tel: 305-261-4111

EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes
MK?7 8BL, England
Tel: 0908-366700

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of Ger-
many

Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Produits
Professionels
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica [talia S.P.A., Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate(Milano), Italy
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvatho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823



GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Géteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Linsituulentic 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
Osterndalen 29, 1345 Osteris
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pall H. Pélsson
P.O. Box 85, Reykjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES

(Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of Ger-
many

Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST
REPUBLICS
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

. amcA ]

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

B MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL
R.BX. International Co., Ltd.
P.O. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Israel
Tel: 3-298-251

OTHER COUIITRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Habour Ciy,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

T
KOREA

Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Seoul, Korea
Tel: 2-466-0021-5

Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28,Jalan S$2/72, PetalingJaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-717-8977

|
{
i
MALAYSIA ‘{
i
PHILIPPINES l

Yupangco Music Corporation

339 GilJ. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila 1200,

Philippines

Tel: 2-85-7070 |
SINGAPORE |

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore

Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
S. Road, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Rama I Road, Patumwan, Bangkok, Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81 (Country Code)-53-460-2311



NEW ZEALAND
OCEANIA Music Houses of N.Z. Ltd.
AUSTRALIA Il:&;/, 1 éi] (;i%tam Springs Road, Te Papapa, Auckland
Yamaha Music Australia Pey. Ltd. Tel: 9-640-099
17-33 Marker Street, South Melborne, Vic. 3205, '
Australia

Tel: 3-699-2388

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(County Code)-53-460-2311

HEAD OFFICE  Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(County Code)-53-460-2445



SERVICE

This productis supported by YAMAHA’s worldwide network of factory trained and qualified dealer service personnel. Inthe event of a problem,
contact your nearest YAMAHA dealer.

ENTRETIEN
L'entretiende cetappareil est assuré par le réseau mondial YAMAHA de personnel d’entretien qualifié etformé en usine des concessionnaires.
En cas de probléme, prendre contact avec le concessionnaire YAMAHA le plus proche.

KUNDENDIENST
Fiir dieses Gerit steht das weltweite YAMAHA Kundendienstnetz mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verfigung. Bei
Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an Ihren YAMAHA-Héandler.
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