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The model number, serial number, power requirements, etc., may be found on or near the name plate, which is at the bottom of the
unit. You should note this serial number in the space provided below and retain this manual as a permanent record of your purchase
to aid identification in the event of theft.

Model No.

Serial No.

(1003-M06 plate bottom en 01)

Le numéro de modeéle, le numéro de série, I'alimentation requise, etc., se trouvent sur ou prés de la plaque signalétique du produit,
située dans la partie inférieure de l'unité. Notez le numéro de série dans I'espace fourni ci-dessous et conservez ce manuel en tant
que preuve permanente de votre achat afin de faciliter I'identification du produit en cas de vol.

N° de modéle

N° de série

(1003-M06 plate bottom fr 01)

El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. pueden encontrarse en la placa de identificacién o
cerca de ella. Esta placa se encuentra en la parte inferior de la unidad. Debe anotar dicho nimero en el espacio proporcionado a
continuacién y conservar este manual como comprobante permanente de su compra para facilitar la identificacion en caso de robo.

N° de modelo

N° de serie

(1003-M06 plate bottom es 01)
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications
not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your
FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may cause interference harm-
ful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not
occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit
“OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

- Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

- Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

- In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you cannot locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, 6600 Orangethorpe Ave.,
Buena Park, CA90620, USA.

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

(529-M04 FCC class B YCA 01)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(Supplier’s declaration of conformity procedure)

Responsible Party: Yamaha Corporation of America
Address: 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
Telephone: 714-522-9011
Type of Equipment: MUSIC SYNTHESIZER
Model Name: MODX6+, MODX7+, MODX8+

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to two following conditions:
1) this device may not cause harmful interference, and
2) this device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.

(529-M02 FCC sdoc YCA 01)
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For AC adaptor

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric
shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
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Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in
accordance with the manufacturer’s instructions.
Do not install near any heat sources such as
radiators, heat registers, stoves, or other apparatus
(including amplifiers) that produce heat.

Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two
blades with one wider than the other. A grounding
type plug has two blades and a third grounding
prong. The wide blade or the third prong are
provided for your safety. If the provided plug does
not fit into your outlet, consult an electrician for
replacement of the obsolete outlet.

Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience
receptacles, and the point where they exit from the
apparatus.
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Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table
specified by the manufacturer,
or sold with the apparatus. @
When a cart is used, use
caution when moving the cart/
apparatus combination to
avoid injury from tip-over.
Unplug this apparatus during lightning storms or
when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has been
damaged in any way, such as power-supply cord or
plug is damaged, liquid has been spilled or objects
have fallen into the apparatus, the apparatus has
been exposed to rain or moisture, does not operate
normally, or has been dropped.
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WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR

MOISTURE.

m MODX+ Owner’s Manual
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Adaptateur secteur

RISQUE D'ELECTROCUTION
NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LES RISQUES D'ELECTROCUTION,
NE PAS RETIRER LE CAPOT (OU LE DOS). NE CONTIENT
PAS DE PIECES NECESSITANT L'INTERVENTION
DE L'UTILISATEUR. POUR TOUTE INTERVENTION,

FAIRE APPEL A DES PROFESSIONNELS QUALIFIES.

Explication des symboles graphiques

L'éclair avec une fléche a l'intérieur d'un
triangle équilatéral est destiné a attirer
l'attention de 1'utilisateur sur la présence
d'une « tension dangereuse » non isolée

a l'intérieur de l'appareil, pouvant étre
suffisamment élevée pour constituer

un risque d'électrocution.

Le point d'exclamation a l'intérieur d'un
triangle équilatéral est destiné a attirer
l'attention de 1'utilisateur sur la présence
d'instructions importantes sur l'emploi ou la
maintenance (réparation) de l'appareil dans
la documentation fournie.

PRECAUTIONS CONCERNANT LA SECURITE

Lisez les instructions ci-apreés.

Conservez ces instructions.

Tenez compte des avertissements.

Suivez toutes les instructions.

N'utilisez pas cet instrument dans un milieu humide.

Employez uniquement un chiffon sec pour nettoyer
I'instrument.

7 N'obstruez pas les ouvertures prévues pour la
ventilation. Installez I'instrument conformément aux
instructions du fabricant.

8 N'installez pas l'instrument prés d'une source de
chaleur, notamment un radiateur, une bouche de
chaleur, un poéle ou autres (y compris les
amplificateurs).

9 Ne modifiez pas les caractéristiques de la fiche avec
mise a la terre polarisée. Une fiche polarisée est dotée
de deux broches (I'une est plus large que I'autre). Une
fiche avec mise a la terre comprend deux broches,
ainsi qu'une troisiéme qui relie I'instrument a la terre.
La broche la plus large (ou troisieme broche) permet
de sécuriser l'installation électrique. Si vous ne
pouvez pas brancher le cordon d'alimentation dans la
prise d'alimentation, demandez a un électricien de la
remplacer.

10 Protégez le cordon d'alimentation. Cela permet
d'éviter de marcher dessus ou de le tordre au niveau
de la fiche, de la prise d'alimentation et des points de
contact sur l'instrument.
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N'employez que les dispositifs/accessoires indiqués
par le fabricant.

Utilisez uniquement le chariot,
le socle, le trépied, le support
ou le plan indiqués par le
fabricant ou livrés avec )
I'instrument. Si vous utilisez un
chariot, soyez prudent si vous
le déplacez avec Il'instrument WA
posé dessus pour éviter de le ~—
renverser.

Débranchez I'instrument en cas d'orage ou lorsque
vous ne l'utilisez pas pendant des périodes
prolongées.

Confiez toutes les réparations a des techniciens
qualifiés. Des réparations sont nécessaires lorsque
I'instrument est endommagé, notamment dans les cas
suivants : cordon d'alimentation ou fiche défectueuse,
liquides ou objets projetés sur I'appareil, exposition
aux intempéries ou a I'humidité, fonctionnement
anormal ou chute.

AVERTISSEMENT

N'UTILISEZ PAS L'INSTRUMENT SOUS LA PLUIE OU DANS UN ENVIRONNEMENT HUMIDE, FAUTE DE QUOI VOUS
RISQUEZ DE PROVOQUER UN INCENDIE OU DE VOUS ELECTROCUTER.

(502-M01 UL 60065-1 fr 01)
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PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER A TOUTE
MANIPULATION

Rangez ce manuel en lieu sir et a portée de main afin de pouvoir le consulter ultérieurement.

Adaptateur secteur

/\ AVERTISSEMENT /\ ATTENTION

e | 'adaptateur secteur est congu pour étre utilisé exclusivement avec e | ors de I'installation, assurez-vous que la prise secteur est
les instruments de musique électroniques Yamaha. Ne I'affectez pas facilement accessible. En cas de probléme ou de
a un autre usage. dysfonctionnement, désactivez immédiatement I'interrupteur

« Utilisation en intérieur uniquement. N'utilisez pas I'adaptateur dans d'alimentation de Iinstrument ef retirez I'adaptateur secteur de la
un environnement humide. prise de courant. Lorsque I'adaptateur secteur est branché dans la

prise secteur, gardez a I'esprit qu'une faible dose d'électricité circule
toujours dans I'instrument, méme si l'interrupteur d'alimentation est
désactivé. Lorsque vous n'utilisez pas I'instrument pendant une
période prolongée, veillez a débrancher le cordon d'alimentation de
la prise murale.

Pour MODX+
A AVERTISSEMENT

Veillez a toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves blessures, voire la
mort, en raison d'une électrocution, d'un court-circuit, de dégats, d'un incendie ou de tout autre risque. La liste de ces
précautions n'est pas exhaustive :

Alimentation/Adaptateur secteur Prévention contre I'eau

* Ne laissez pas le cordon d'alimentation & proximité de sources de * N'exposez pas I'instrument a la pluie et ne I'utilisez pas pres d'une
chaleur telles que les radiateurs ou les éléments chauffants. Evitez source d'eau ou dans un milieu humide. Ne posez pas dessus de
également de le plier de facon excessive ou de I'endommager de recipients (tels que des vases, des bouteilles ou des verres)
quelque maniére que ce soit ou de placer dessus des objets lourds. contenant des liquides qui risqueraient de s'infiltrer par les

* Utilisez uniquement la tension requise pour I'instrument. Celle-ci ouvertures. Si un liquide, tel que de I'sau, penetre a I'interieur de
I'instrument, mettez immédiatement ce dernier hors tension et

esF !nd|qu§e sur la plflque du fabncctm't .d,e | mstrumen?. — débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur. Faites
* Utilisez uniquement I'adaptateur specifié (page 71). L'utllisation ensuite controler I'instrument par un technicien Yamaha qualifié.

'un adaptateur inapproprié peut endommager Finstrument ou ¢ N'essayez jamais de retirer ou d'insérer une fiche électrique avec les
entrainer une surchauffe. SSayez Jam g
mains mouillées.

o Vérifiez périodiquement I'état de la fiche électrique, dépoussiérez-la
et nettoyez-la. - . . .
Prévention contre les incendies
Ne pas ouvrir ¢ Ne déposez pas des objets présentant une flamme, tels que des

” , I . bougies, sur I'instrument. Ceux-ci pourraient se renverser et
e |'instrument ne contient aucune piéce nécessitant I'intervention de provoquer un incendie.

I'utilisateur. N'ouvrez pas I'instrument et ne tentez pas d'en
démonter les éléments internes ou de les modifier de quelque fagon

que ce soit. Si 'appareil présente des signes de dysfonctionnement, En cas d'anomalie

metiez-le immédiatement hors tension et faites-le controler par un e Si I'un des problémes suivant survient, coupez immédiatement
technicien Yamaha qualifie. I'alimentation et retirez la fiche électrique de la prise. Faites ensuite
controler I'appareil par un technicien Yamaha.

- Le cordon d'alimentation s'effiloche ou est endommagé.
- L'instrument dégage une odeur inhabituelle ou de la fumée.
- Un objet est tombé a I'intérieur de I'instrument.

- Une brusque perte de son est intervenue durant I'utilisation de
'instrument.

pmMmi-s 1/2
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A ATTENTION

Observez toujours les précautions élémentaires reprises ci-dessous pour éviter tout risque de blessures corporelles,
pour vous-méme ou votre entourage, ainsi que la détérioration de I'instrument ou de tout autre bien. La liste de ces

précautions n'est pas exhaustive :

Alimentation/Adaptateur secteur

o N'utilisez pas de prise multiple pour brancher I'instrument sur une
prise secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, voire de
provoquer la surchauffe de la prise.

* \leillez a toujours saisir la fiche, et non le cordon, pour débrancher
I'instrument de la prise d'alimentation. Si vous tirez sur le cordon,
vous risquez de I'endommager.

e Débranchez la fiche électrique de la prise secteur lorsque vous
n'utilisez pas I'instrument pendant un certain temps ou en cas
d'orage.

Emplacement

e Ne placez pas I'instrument dans une position instable afin d'éviter
qu'il ne tombe accidentellement.

¢ Ne placez pas I'instrument contre un mur (respectez une distance
d'au moins 3 cm du mur) afin de favoriser la circulation de I'air et
d'éviter la surchauffe de I'instrument.

e En cas de transport ou de déplacement de I'instrument, faites
toujours appel a deux personnes au moins. En essayant de soulever
I'instrument tout seul, vous risqueriez de vous faire mal au dos ou
de vous blesser ou encore d'endommager I'instrument lui-méme.

o Avant de déplacer I'instrument, débranchez tous les cables afin
d'éviter de les endommager ou de blesser quelqu'un (en raison du
risque de trébucher dessus).

e | ors de la configuration de I'instrument, assurez-vous que la prise
secteur que vous utilisez est facilement accessible. En cas de
probléme ou de dysfonctionnement, coupez immédiatement
I'alimentation et retirez la fiche de la prise. Méme lorsque
I'interrupteur d'alimentation est en position d'arrét, du courant
électrique de faible intensité continue de circuler dans I'instrument.
Sivous n'utilisez pas I'instrument pendant une période prolongée,
veillez a débrancher le cordon d'alimentation de la prise murale.

e Avant de raccorder I'instrument a d'autres appareils électroniques,
mettez ces derniers hors tension. Avant de mettre ces appareils sous
ou hors tension, réglez tous les niveaux de volume sur le son
minimal.

* Veillez également a régler tous les appareils sur le volume minimal,
puis augmentez progressivement les commandes de volume tout en
jouant de I'instrument pour obtenir le niveau sonore souhaité.

Précautions de manipulation

 N'introduisez pas les doigts ou les mains dans les interstices de
'instrument.

¢ N'insérez jamais d'objets en papier, en métal ou tout autre matériau
dans les fentes du panneau ou du clavier. Vous pourriez vous
blesser ou provoquer des blessures a votre entourage, endommager
I'instrument ou un autre bien ou causer des dysfonctionnements au
niveau de I'instrument.

¢ Ne vous appuyez pas sur l'instrument et ne déposez pas d'objets
lourds dessus. Ne manipulez pas trop brutalement les touches, les
sélecteurs et les connecteurs.

o N'utilisez pas I'instrument ou le casque de maniére prolongée a des
niveaux sonores trop élevés ou inconfortables qui risqueraient
d'entrainer des troubles définitifs de I'audition. Si vous constatez
une baisse d'acuité auditive ou que vous entendez des sifflements,
consultez un médecin.

Yamaha ne peut étre tenu responsable des détériorations causées par une mauvaise manipulation de I'instrument ou par des modifications

apportées par |'utilisateur, ni des données perdues ou détruites.

Mettez toujours I'instrument hors tension lorsque vous ne I'utilisez pas.

Notez que méme lorsque I'interrupteur [ ¢y 1 (Veille/Marche) est en position de veille (I'6cran est éteint), une faible quantité de courant électrique

circule toujours dans l'instrument.

Lorsque vous n'utilisez pas I'instrument pendant une période prolongée, veillez a débrancher le cordon d'alimentation de la prise murale.

DMI-5 2/2
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AVIS

Pour éviter d’'endommager le produit ou de perturber son
fonctionnement, de détruire des données ou de détériorer

le matériel avoisinant, il est indispensable de respecter les avis
ci-dessous.

B Manipulation

e N'utilisez pas I'instrument a proximité d'un téléviseur, d'une
radio, d'un équipement stéréo, d'un téléphone mobile ou
d'autres appareils électriques. Autrement, ces équipements
risquent de produire des interférences. Si vous utilisez
l'instrument en combinaison avec une application
téléchargée sur un iPad, un iPhone ou un iPod Touch, nous
vous recommandons d'activer |'option « Airplane Mode »
(Mode Avion) de I'appareil afin d'éviter toute interférence
produite par la communication.
Ne laissez pas l'instrument exposé a un environnement trop
poussiéreux, a des vibrations excessives ou a des conditions
de chaleur et de froid extrémes (par exemple, a la lumiére
directe du soleil, a proximité d'un radiateur ou dans une
voiture en pleine journée), au risque de déformer le panneau,
d'endommager les composants internes ou de provoquer un
dysfonctionnement de l'appareil.

Ne déposez pas d'objets en vinyle, en plastique ou en
caoutchouc sur l'instrument, car ceux-ci risquent de
décolorer le panneau ou le clavier.

Pour nettoyer I'instrument, utilisez un chiffon doux et sec ou
legerement humide. N'utilisez jamais de diluants de peinture,
de solvants, d'alcool, de produits d’entretien ou de tampons
de nettoyage imprégnés de produits chimiques.

B Enregistrement des données

¢ Données de performances enregistrées

Les modifications apportées a vos performances seront
perdues si vous mettez I'instrument hors tension sans les
avoir sauvegardées. C'est également le cas lorsque
I'appareil est mis hors tension au moyen de la fonction Auto
Power Off (Mise hors tension automatique) (page 19).
Réglages MIDI et réglages systéeme

Les données de réglage MIDI et les données de réglage du
systeme sont automatiquement enregistrées lors du
basculement de ces écrans de réglages vers un autre écran.
Par contre, les données seront perdues si vous mettez
l'instrument hors tension sans avoir changé d'écran. C'est
également le cas lorsque I'appareil est mis hors tension au
moyen de la fonction Auto Power Off (Mise hors tension
automatique).

Pensez deés lors a toujours enregistrer les données
importantes sur l'instrument ou sur un lecteur flash USB
(page 60). Gardez toutefois a I'esprit que les données
enregistrées sur l'instrument peuvent étre occasionnellement
perdues a la suite d'une défaillance, d'une erreur de
manipulation, etc. Par conséquent, assurez-vous de
sauvegarder vos données importantes sur un lecteur

flash USB (page 60). Avant d'utiliser un lecteur flash USB,
reportez-vous a la page 61.

n MODX+ Mode d'emploi

Informations

m A propos des droits d'auteur

e | a copie de données musicales disponibles dans le
commerce, y compris, mais sans s'y limiter, les données MIDI
et/ou audio, est strictement interdite, sauf pour usage
personnel.

Ce produit comporte et intégre des contenus pour lesquels
Yamaha détient des droits d'auteur ou possede une licence
d'utilisation des droits d'auteur de leurs propriétaires
respectifs. En raison des lois sur les droits d'auteur ainsi que
d'autres lois pertinentes, vous n'étes PAS autorisé a distribuer
des supports sur lesquels ces contenus ont été sauvegardés
ou enregistrés et sont pratiquement identiques ou tres
similaires aux contenus du produit.

* Les contenus décrits ci-dessus comprennent un programme
d'ordinateur, des données de style d'accompagnement, des
données MIDI, des données WAVE, des données
d'enregistrement de sonorité, une partition, des données de
partition, etc.

* Vous étes autorisé a distribuer le support sur lequel votre
performance ou production musicale a été enregistrée a l'aide
de ces contenus, et vous n'avez pas besoin d'obtenir
I'autorisation de Yamaha Corporation dans de tels cas.

m A propos des fonctions/données intégrées

a l'instrument

Cet instrument peut exploiter différents types/formats de
données audio en les convertissant préalablement au format
approprié. Il est des lors possible que les données ne soient
pas reproduites exactement selon l'intention initiale du
compositeur ou de I'auteur.

® A propos de ce manuel

Dans ce manuel, les MODX6+, MODX7+et MODX8+ sont
collectivement appelés « MODX+ ».

Les illustrations et les pages d'écran figurant dans ce manuel
sont uniguement proposées a titre d'information et peuvent
étre différentes de celles de votre instrument.

Les crochets signalent des touches et des connecteurs

a l'écran et sur le panneau de commande.

Windows est une marque déposée de Microsoft®
Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Apple, macOS, Mac, iPhone, iPad, iPod touch et Logic sont
des marques commerciales d'Apple Inc., déposées aux
Etats-Unis et dans d'autres pays.

Ableton est une marque déposée d'Ableton AG.

|OS est une marque déposée ou une marque commerciale
de Cisco aux Etats-Unis et dans d'autres pays. Cette marque
est utilisée sous licence.

Les noms de société et de produit cités dans ce manuel sont
des marques commerciales ou déposées appartenant

a leurs détenteurs respectifs.

Yamaha peut de temps a autre mettre a jour le
microprogramme du produit sans préavis, a des fins
d'amélioration des fonctions et de I'utilisation. Pour tirer le
meilleur parti possible de cet instrument, nous vous
recommandons de le mettre a niveau vers la version la plus
récente. Vous pouvez télécharger la derniere version du
microprogramme sur le site Web ci-dessous :

https://download.yamaha.com/

Aprés avoir accédé au site Web du support technique (et
cliqué sur « Firmware/Software », (Microprogramme/
logiciel)), saisissez le nom du modéle approprié.




Informations concernant la collecte et le traitement des déchets d’équipements électriques et
électroniques

Le symbole sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifie que les produits électriques ou électroniques
usageés ne doivent pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.

Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d’équipements électriques et électroniques,
veuillez les déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la réglementation nationale.

En vous débarrassant correctement des déchets d’équipements électriques et électroniques, vous contribuerez a la
_ sauvegarde de précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la santé humaine qui pourraient
advenir lors d'un traitement inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations a propos de la collecte et du recyclage des déchets d’équipements électriques et électroniques,
veuillez contacter votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point de vente ou vous avez acheté les
produits.

Pour les professionnels dans I'Union européenne :

Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d’équipements électriques et électroniques, veuillez contacter votre
vendeur ou fournisseur pour plus d'informations.

Informations sur la mise au rebut dans d'autres pays en dehors de I'Union européenne :

Ce symbole est seulement valable dans I'Union européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets d’équipements
électriques et électroniques, veuillez contacter les autorités locales ou votre fournisseur et demander la méthode de
traitement appropriée.

(58-M02 WEEE fr 01)
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Message de lI'équipe de développement du MODX+

Nous vous remercions d'avoir acheté le synthétiseur de musique Yamaha MODX+. Nous avons congu cet
instrument pour que toutes les extraordinaires possibilités d'expression sonore nouvelles rendues possibles
par le synthétiseur phare MONTAGE soient accessibles a toujours plus d'instrumentistes.

n MODX+ Mode d'emploi

Sons

Le MODX+ est équipé du moteur de synthese de commande de mouvement, le méme systéeme
de traitement du son que celui du MONTAGE. Il posséde des sons AWM?2 haute définition et
des sons FM-X dynamiques, contrblables facilement et immédiatement par divers controleurs.
Le MODX+ integre également une nouvelle fonction qui permet d'ajouter instantanément des
motifs rythmiques. Les musiciens peuvent ainsi aller plus loin dans leurs créations grace a des
parties de rythme dynamiques. Avec cette fonction, créer des variations rythmiques dans les
« Commandes de mouvement » est plus facile que jamais !

Conception

Le MODX+ a été congu pour étre léger et portable, tout en intégrant un ensemble complet de
fonctionnalités, comme le Super Knob, un grand écran LCD en couleurs et d'autres contréleurs
qui lui offrent la méme praticité et la méme apparence que le MONTAGE. Avec le MODX+, vous
pouvez emporter les sons du MONTAGE pratiqguement n'importe ou pour vos performances.

Nous espérons que le MODX+ vous fera progresser a pas de géant, en vous
permettant de développer rapidement votre créativité et votre production
musicale !

A vous de jouer !
Cordialement,
L'équipe de développement du MODX+ de Yamaha




Nous vous remercions d'avoir choisi ce produit de Yamaha !
Cet instrument est un synthétiseur concu pour les performances scéniques et la production de musique.

Nous vous conseillons de lire attentivement ce mode d'emploi afin de tirer pleinement profit des fonctions avancées et
pratiques de votre instrument.

Nous vous recommandons également de le garder a portée de main pour toute référence ultérieure.

A propos de ce manuel

Mode d'emploi (le présent manuel)

Ce manuel fournit des explications générales sur les fonctions de base de l'instrument. Servez-vous de ce mode d'emploi pour
acquérir une vue d'ensemble des opérations de base du MODX+. Si vous souhaitez obtenir des informations ou des
instructions sur des fonctions spécifiques, n'hésitez pas a consulter le Manuel de référence, présenté ci-dessous.

Documentation fournie sous forme de fichiers PDF

B Manuel de référence
Ce document explique en détail la structure interne de l'instrument et offre des exemples de connexion. Consultez ce
manuel si vous souhaitez obtenir des informations plus détaillées ne figurant pas dans le mode d'emploi.

B Manuel des paramétres du synthétiseur
Ce document généraliste multi-produit présente les parametres de voix, les types et parametres d'effet et les
messages MIDI utilisés avec tous les synthétiseurs. Lisez d'abord le Mode d'emploi et le Manuel de référence avant de
consulter, si nécessaire, le Manuel des parametres du synthétiseur pour en savoir plus sur les parametres et les termes liés
aux synthétiseurs Yamaha en général.

B Liste des données
Il s'agit d'un compendium de différentes listes importantes comme la Liste des performances, la Liste des formes d'onde, la
Liste des types d'effets, la Liste des types d'arpeges et la feuille d'implémentation MIDI (MIDI Implementation Chart).

Utilisation des manuels au format PDF

Le Manuel de référence, le Manuel des parametres du synthétiseur et la Liste des données sont fournis sous forme de
fichiers PDF. Les manuels au format PDF répertoriés ci-dessus sont disponibles au téléchargement depuis la page Web
de Yamaha Downloads. Pour ce faire, accédez a la page Web via I'adresse URL fournie ci-aprés. Choisissez votre pays,
sélectionnez « Librairie des manuels », saisissez « MODX+ » dans le champ « Nom de modele », puis cliquez sur

« Rechercher ».

Yamaha Downloads :
https://download.yamaha.com/

Ces fichiers PDF peuvent étre visualisés et lus sur un ordinateur. L'utilisation de I'application Adobe® Reader® pour
visionner un fichier PDF vous permet de rechercher des termes précis, d'imprimer une page spécifique du manuel ou
d'accéder a la section de votre choix en cliquant sur le lien correspondant. Nous vous recommandons vivement de
recourir a l'utilisation des liens et de la recherche de termes, car ces fonctions sont particulierement pratiques pour
parcourir le fichier PDF. Vous pouvez télécharger la derniére version d'Adobe Reader depuis I'adresse URL suivante :
https://www.adobe.com/fr/products/reader/

Accessoires

e Adaptateur secteur
e Mode d'emploi (le présent manuel)
¢ Informations de téléchargement de Cubase Al
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Caractéristiques principales

B Nouvel ensemble de sons améliorés, de

haute qualité, couvrant une large variété de

styles musicaux

Le MODX+ dispose de générateurs de sons AWM?2 et

FM-X intégreés, qu'il est possible d'utiliser seuls ou de

maniére combinée.

e Comme le MONTAGE, le générateur de sons AWM2
(Advanced Wave Memory, mémoire d'onde avancée)
comporte un total de 5 Go (au format linéaire 16 bits)
de sons prédéfinis. Cela signifie que le MODX+
dispose d'une grande variété de sonorités de haute
qualité, dont des sons de piano tres réalistes. Le
MODX+ dispose d'une mémoire flash utilisateur
intégrée de 1,75 Go permettant de stocker diverses
bibliotheques de sons, et les sons stockés peuvent
étre utilisés de la méme maniere que les sons
prédéfinis.

e |Le générateur de sons FM-X propose une large plage
expressive qui vous offre a la fois des sons FM
standard et de nouvelle génération.

- Sélection de performances (page 22)

Traitement étendu des effets

Le MODX+ dispose d'un ensemble de systemes d'effets

complet qui vous offre un large éventail d'options de

traitement de signaux.

¢ || propose des effets indépendants pour chaque partie
(12 parties max. plus une partie A/N), dont un effet
d'insertion, un égaliseur a trois bandes avant |'effet
d'insertion et un égaliseur a deux bandes apres. Cet
effet d'insertion comporte une grande variété d'options
de traitement du son, y compris un effet VCM (Virtual
Circuit Modeling, modélisation de circuits virtuels) et
un effet Vocoder spécial.

e Un Master Effect (effet principal) comprenant une
compression multibandes et un égaliseur principal
a cing bandes.

- Edition des réglages (page 37)

Le systéme Motion Control ou la promesse
de nouvelles possibilités musicales
Le systeme de commande de mouvement est une toute
nouvelle fonctionnalité destinée a contrdler en temps réel
les variations rythmiques et multidimensionnelles du son.
Le systéeme Motion Control comprend trois fonctions
principales :
1) Super Knob (Méga bouton) :
Crée des variations sonores multi-dimensionnelles
agrémentées d'accents animés, en perpétuelle
transformation.

2) Motion Sequencer (Séquenceur de mouvements) :
Produit des variations sonores évolutives.

3) Envelope Follower (Suiveur d'enveloppe) :
Synchronise les mouvements avec le tempo, le
volume de I'entrée audio et d'autres parties.

Fonction Rhythm Pattern (motif rythmique)
Le MODX+ dispose d'une puissante fonction de motif
rythmique qui vous permet de créer des sons a l'aide
des parties de rythme. Il vous permet d'assigner
instantanément des parties rythmiques et de créer des
variations rythmiques dans le Motion Control a I'aide de
I'Envelope Follower.
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Arpéges étendus et améliorés, couplés a la
fonction Motion Sequencer

Le MODX+ vous donne la possibilité d'affiner encore
plus votre expressivité musicale en combinant les
différents types d'arpeges (plus de 10 000) avec la
fonction Motion Sequencer (Séquenceur de
mouvements) qui crée des variations dynamiques dans
le temps. Vous pouvez stocker tous ces contenus (types
d'arpeges, Motion Sequencer et d'autres parametres tels
que le volume de partie) sous forme de « Scenes »
(scenes) que vous affectez a huit boutons différents.
Cela vous laisse toute la liberté de les rappeler aisément,
en temps voulu, au cours de votre performance.

-> Utilisation du clavier (page 26)

Fonctions de performance en live
exceptionnelles et pratiques a la fois

Le MODX+ est doté d'une fonction Live Set (Set en live)
qui vous permet d'appeler aisément les performances
au fur et a mesure que vous jouez sur scene. Une fois
que vous avez stocké les performances dans l'ordre
souhaité, vous pouvez vous concentrer pleinement sur
votre jeu et ne plus vous préoccuper de savoir laquelle
choisir. Le MODX+ dispose également d'une fonction
SSS (Seamless Switching Sound) ™ qui vous permet de
basculer en douceur et sans interruption de note entre
les performances.

*1: la fonction SSS s'applique aux performances comptant
jusqu'a quatre parties.

- Création de vos propres Live Sets (page 35)

Interface utilisateur améliorée

L'interface utilisateur améliorée vous offre une plus
grande malitrise créative et un fonctionnement plus
efficace. Selon ['utilisation que vous comptez en faire,
deux types d'interface différents sont disponibles :
I'écran tactile pour des opérations intuitives ou les
commutateurs pour un contrdle plus sécurisé et rapide.
Ces commutateurs s'allument de trois maniéres
différentes, ce qui vous permet de comprendre
instantanément leur état.

Design compact avec un clavier authentique
et expressif

Le MODX+ est de taille et de poids réduits, ce qui le
rend facile a transporter. En dépit sa facilité de transport,
le MODX+ integre un véritable clavier naturel
extrémement agréable a utiliser : Le MODX6+ comporte
61 touches et le MODX7+ dispose d'un clavier de

76 touches semi-lestées. Quant au MODX8+, il est
équipé d'un clavier GHS de haute qualité de 88 touches.

Une connectivité compléte dans un seul
systéeme

Le MODX+ integre une interface audio USB comprenant
4 canaux en entrée et 10 canaux en sortie, ce qui permet
d'enregistrer les sons de haute qualité du MODX+ (a une
fréquence d'échantillonnage de 44,1 kHz) sur un Mac ou
un PC Windows sans nécessiter de dispositif distinct.
Les connexions sont également compatibles avec les
appareils iOS.



Table des matieres

PRECAUTIONS D'USAGE

Utilisation de I'instrument en tant que clavier

Message de I'équipe de développement du MODX+ principal 49
A propo§ d€ €& MANUEL...oooooi s ’ Réglages d'utilisation de I'instrument en tant que clavier
ACCESSOIMES ... 7 PINCIPAI—ZONE ©.....eeieeeeee oo 49
Caractéristiques prinCipales ..........cccoviiiiiiiie i 8
. Raccordement d'un microphone ou d'un équipement
Commandes et fonctions 10 audio 50
Panneau SUperieur ... 10 Jeu au clavier avec le son provenant des prises
Panneau armi€re ..o 16 A/D INPUT [L/MONOJ/IR]- -ttt 50
Installation 18 Réglages généraux du systéme 51
AlImentation..... ... 18 Configuration des taches exécutées automatiquement a la mise
Connexion de haut-parleurs ou d'un casque............................ 18 SOUS TBNSION .oovviiiiiii s 51
MiS€ SOUS tENSION U SYSLEME ... 18 Réglage du comportement des voyants liés aux touches........ 51
Fonction de mise hors tension automatique ..............cccccee.... 19 Activation/désactivation de différentes fonctions ..................... 51
Réinitialisation aux valeurs d'usine (Initialize All Data).............. 19 Modification de I'accord principal..........c.ccoooviii
Modification de la courbe de vélocité.
Principe d'utilisation et écrans 20 Modification de la taille de la police du Live Set
Sélection de performances 29 Raccordement d'instruments MIDI externes 54
o , L Connexion a un périphérique MIDI externe a I'aide des bornes
Sele.ctlo.ﬂ d'une performance depuis Live Set .......................... 23 MIDI [IN] (Entrée) et [OUT] (SOMt).....oooooooooo 54
Navigation entre les performances ...........ccccooeviiviiiiiiiiin 23 N e s
o ) Connexion a un périphérique MIDI externe a l'aide de la borne
Utilisation de la fonction Category Search (Recherche par [USB TO DEVICE] (USB vers périphérique) .........ccoovvvvvveoren. 54
CAEGONIE) 1. 24
Reproduction de la phrase d'audition............cccccooeiiiiieiiiinn, 25 Utilisation d'un ordinateur connecté 55
Utilisation du clavier 26 Connexion a un ordinateur ...
, ] Création d'un morceau a I'aide d'un ordinateur
Ecran Performance Play (Reproduction de performance)........ 26
Activation/désactivation d'une partie ...........ccccoovveiiiiiiiiiiins 27 Sauvegarde/chargement de données 60
Utilisation de la fonction Arpeggio .........cocvvviiiiiiiiiiiiiii 28 - —
Utilisation de la fonction Motion Sequencer.............ccccceveecn 28 ﬁj:g%gsaéde des réglages de l'unité sur un lecteur 60
Utilisation des controleurs pour modifier le son...................... 29 | T e S
L » Chargement des réglages depuis un lecteur flash USB .......... 60
Utilisation des boutons pour modifier le son...........cccccoeveeennnn 30 ) . N .
o i Précautions a prendre en cas d'utilisation de la borne
Utilisation de Super Knob pour modifier le son...............cc.c...... 31 [USB TO DEVICE] 61
MIXAGE. ..o e e 33 Utilisation de lecteurs flash USB............ccccooviiiiiiiiiiie, 61
Utilisation de la fonction SCene.........cccovvviiiiiiiiieiiie 34
. . Liste des fonctions associées a la touche [SHIFT] 62
Création de vos propres Live Sets 35
Enregistrement d'une performance dans une liste Live Set .....35 Messages de l'afficheur 63
Tri des performances enregistrées dans Live Set ................... 35
_— 3 Dépann
Edition des réglages 37 epannage 66
Edition de performance. ... 37 Caractéristiques techniques 71
Edition de parti€ .......ccooiiiiiiiiii i 38
Edition d'effet de Partie ...........cocooveeoeoeeeeeeeeeeeeeeeee e, 39
Modalités d'affectation de partie a une performance............... 40 Index 73

Création d'une performance en combinant plusieurs parties... 41

Enregistrement et reproduction 45
TEIrMINOIOGIE ..o 45
Enregistrement (de morceaux) MIDI .........cccccooviiiiiiiiiiii 45
Exécution d'un MOrCeauU ...........cccoviiiiiiiiiiiiieiie e 47
Enregistrement de votre performance sous forme de données
AUAIO e 48
Reproduction d'un fichier audio..............ccccceevviiiiiiiiiec 48

MODX+ Mode d'emploi n




Commandes et fonctions
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© Clavier

Le MODX6+ est doté d'un clavier de 61 touches, tandis que
le MODX7+ en compte 76 et le MODX8+ 88. Grace a la
fonction de toucher initial, I'instrument percoit la force avec
laguelle vous appuyez sur les touches et I'utilise pour
affecter le son de différentes maniéres, selon la performance
sélectionnée.

® Molette de variation de ton
Controle I'effet de variation de hauteur de ton. Vous pouvez
également affecter d'autres fonctions a ce controleur.

© Molette de modulation
Controle I'effet de modulation. Vous pouvez également
affecter d'autres fonctions a ce contréleur.

O Bouton [MASTER VOLUME] (Volume principal)
Tournez ce bouton dans le sens des aiguilles d'une montre
ou dans le sens contraire pour contrbler le niveau de sortie
des prises OUTPUT [L/MONO]/[R] et [PHONES].

A ATTENTION

N'utilisez pas le casque a un volume élevé pendant des périodes
prolongées. Cela pourrait entrainer une perte de vos capacités
auditives.
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© Bouton [USB VOLUME (MONITOR)]
Controle le volume de I'entrée audio de la prise [USB TO
HOST] aux prises OUTPUT [L/MONOQ] et [R] et [PHONES].

O Bouton [GAIN] de la section A/D INPUT
(Entrée A/N) (page 50)

Permet d'ajuster le gain d'entrée des signaux audio au

niveau des prises A/D INPUT (Entrée A/N) [L/IMONQO]/[R].

Tournez le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre

pour augmenter le niveau de gain.

REMARQUE

Vous devrez peut-étre modifier le réglage en fonction du niveau
d'entrée de I'équipement externe connecté aux prises [L/IMONO]/[R]
de la section A/D INPUT, dans I'ordre suivant : [UTILITY] (Utilitaires)
- [Settings] (Réglages) = [Audio 1/O] (E/S audio) = [A/D Input]
(Entrée A/N). Lorsque le niveau de sortie de I'équipement connecté
(microphone, guitare ou basse) est faible, réglez ce parametre sur
« Mic ». Si le niveau de sortie de I'équipement connecté (clavier de
synthétiseur ou lecteur de CD) est élevé, réglez le paramétre sur

« Line » (Ligne).

© Touche [ON/OFF] (Activation/désactivation)
de la section A/D INPUT (page 50)

S'active que l'instrument accepte ou non l'entrée des

signaux audio via les prises [L/IMONO]/[R] de la section A/D

INPUT. Lorsque I'entrée A/D Input est activée, la touche

s'allume et elle s'éteint lorsque I'entrée est désactivée.



Commandes et fonctions

L'illustration représente le MODX8+, mais les informations y afférentes s'appliquent & tous les modeles.
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O Touches [ASSIGN 1] et @ [ASSIGN 2]
(commutateurs affectables 1 et 2)
Vous pouvez appeler un élément/opérateur spécifique de la
performance sélectionnée en appuyant tour a tour sur
chacune de ces touches durant votre performance au
clavier. En outre, vous avez la possibilité d'affecter d'autres
fonctions a ces commutateurs. Lorsque I'un de ces effets est
activé, la touche correspondante s'allume et vice versa.

@ Touche [MOTION SEQ HOLD] (Maintien de la
fonction Motion Sequencer)
Si vous appuyez sur cette touche pendant que la fonction
Motion Sequencer s'exécute, le son sera maintenu ou
bloqué a I'emplacement exact de la séquence
correspondant au moment ou vous avez appuyé sur la
touche. Lorsque I'effet de maintien est activé, la touche
s'allume.

® Touche [MOTION SEQ TRIGGER]
(Déclenchement de la fonction Motion
Sequencer)

Lorsque le parametre de déclenchement (Trigger Receive)

du Motion Sequencer est réglé sur ON, une pression sur

cette touche démarre la reproduction de la séquence de

mouvement. La touche s'allume en continu lorsque vous

appuyez dessus.

® Touche [ARP ON/OFF] (Activation/
désactivation de I'arpége)
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver la
reproduction de l'arpége. Si I'Arpeggio Switch (Sélecteur
d'arpege) de la partie sélectionnée est désactivé, le fait
d'appuyer sur cette touche n'aura aucun effet. Lorsque la
fonction Arpeggio est activée, la touche s'allume et elle
s'éteint si la fonction est désactivée.

® Touche [MS ON/OFF] (Activation/
désactivation de Motion Sequencer)
Détermine si la fonction Motion Sequencer est activée ou
désactivée. Si l'interrupteur de Motion Sequencer de la
partie ou de la voie sélectionnée est désactivé, le fait
d'appuyer sur cette touche n'aura aucun effet. Lorsque la
fonction Motion Sequencer est activée, la touche s'allume.

@ Touches OCTAVE [] et [+]

Utilisez ces touches pour modifier la plage des octaves du
clavier. Elles fonctionnent aussi comme touches [-] et [+] de
la section Transpose (Transposition). Pour augmenter ou
diminuer la hauteur de ton de la note par pas de demi-tons,
maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur la
touche [-]/[+] correspondante. Pour restaurer le réglage
d'octave normal, appuyez sur les deux touches en méme
temps. Ces touches s'allument ou clignotent de différentes
maniéres selon le réglage de I'octave sélectionné.

Pour plus de détails, reportez-vous au manuel de référence
fourni au format PDF.
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Commandes et fonctions
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® Touche Fonction du bouton [TONE]/[EG/FX]/
[EQ)/[ARP/MS]

Utilisez cette touche pour sélectionner les fonctions

a affecter aux boutons. Le voyant situé en regard du

parametre actuellement activé s'allume.

Lorsque l'instrument se trouve dans I'état Commande de

performance (page 30), la fonction s'applique de fagon

commune a toutes les parties. En revanche, dans ['état

Commande de partie (page 30), elle s'applique a la partie

sélectionnée. Le voyant de la fonction actuellement

sélectionnée s'allume.

® Touche [ASSIGN]

Affecter les boutons a des fonctions sous forme d'affectation
1a4ouba8. Lorsque l'instrument se trouve dans I'état
Commande de performance (page 30), la fonction
s'applique de fagon commune a toutes les parties. En
revanche, dans I'état Commande de partie (page 30), elle
s'applique a la partie sélectionnée. La touche s'allume
lorsque I'affectation 1 a 4 est sélectionnée et elle clignote
lorsque I'affectation 5 a 8 est sélectionnée.

@ Boutons 1-4 (5-8)

Ces quatre boutons polyvalents situés sur le panneau vous
permettent de régler d'importants parametres, tels que Part
(Partie), Arpeggio Tempo (Tempo de I'arpege) et Motion
Sequencer.

Appuyez sur la touche de fonction des boutons [TONE]/[EG/
FX]/[EQ)/[ARP/MS], dans le coin supérieur gauche de
I'écran, ou sur la touche [ASSIGN], a gauche, pour changer
les fonctions affectées a ces boutons. Ces boutons servent
de boutons attribuables lorsque la touche [ASSIGN] est
allumé ou clignote.

@ Touche de fonction Curseur [PART]/
[ELEMENT/OPERATOR]

Parametre quatre curseurs de commande du panneau pour

contrbler les parties ou les éléments. Chaque fois que vous

appuyez sur cette touche, la fonction du curseur basculer

entre PART et ELEMENT/OPERATOR. Le voyant de la

fonction actuellement sélectionnée s'allume.
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@ Touche de sélection des curseurs [1-4] [5-8]
Sélectionne quatre curseurs de commande du panneau
pour les utiliser comme curseurs 1 a 4 ou 5 a 8. Chaque fois
que vous appuyez sur cette touche, le réglage bascule entre
1a4etbas8 Lorsqueleréglageest1ad4oubas,le
voyant du réglage sélectionné s'allume.

Lorsque vous appuyez sur la touche de sélection des
curseurs en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, vous
pouvez définir les curseurs de commande pour les utiliser
comme curseurs 9 a 12 ou 13 a 16. Lorsque le réglage est
sur9a12ou 13 a 16, le voyant du réglage sélectionné
clignote.

@ Curseurs de commande 1-4 (5-8/9-12/13-16)
Ces curseurs commandent la balance de volume du son, en
vous permettant de régler les niveaux individuels des

16 parties (1-4 /5-8/9-12/13-16), des huit éléments pour les
parties normales (AWM2), des huit opérateurs FM pour une
partie normale (FM-X), et des huit touches de partie de
batterie, et ce, de différentes manieres en fonction des
conditions des différentes touches.

REMARQUE

® Lorsque tous les curseurs de commande sont réglés sur le niveau
minimal, il se peut que l'instrument n'émette aucun son, méme
lorsque vous jouez au clavier ou que vous reproduisez un
morceau. Dans ce cas, vous devez remonter tous les curseurs
jusqu'au niveau approprié.

Le bouton [MASTER VOLUME] commande le niveau de sortie
audio général de l'instrument. Par ailleurs, les curseurs de
commande réglent le niveau de chaque élément/touche/opérateur
lié aux parties ainsi que le volume de chaque partie de
performance comme s'il s'agissait d'un parametre. Il est par
conséquent possible de stocker les valeurs réglées a l'aide des
curseurs de commande en tant que données de performance.

@ Touche de sélection de scéne [1-4] [5-8]
Sélectionne quatre touches SCENE sur le panneau pour les
utiliser comme scenes 1-4 ou 5-8. Chaque fois que vous
appuyez sur cette touche, le réglage bascule entre 1 a 4 et
5 a 8. Le voyant de la fonction actuellement sélectionnée
s'allume.

@ Touches SCENE [1/5] [2/6] [3/7] [4/8]

Vous avez la possibilité d'affecter différents « instantanés »
de paramétres importants liés a la partie, tels que I'état
d'assourdissement d'une piste ou la configuration de
mixage de base de chacune des touches SCENE. Vous
pouvez activer ces touches pour les utiliser comme scenes
1-4 ou comme scéenes 5-8 en appuyant sur la touche de
sélection de scene.

Lorsque les parametres liés a la scene sont modifiés et que
vous appuyez sur l'une des touches [1/5]-[4/8] de la section
SCENE (Sceéne) tout en maintenant enfoncée la touche
[SHIFT] (Maj), la modification est stockée pour la touche
[SCENE] (Scene) actuellement sélectionnée. Les
informations stockées sont restaurées en appuyant sur la
touche sélectionnée. La touche actuellement sélectionnée
s'allume completement, alors que la touche sur laquelle les
informations sont stockées est faiblement illuminée et que la
touche ne contenant aucune information stockée est éteinte.
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@ Touches KNOB POSITION [1] et [2]

Enregistre les valeurs de parametres d'Assign 1-8. Vous
pouvez basculer instantanément entre les deux touches.
En appuyant sur la touche KNOB POSITION [1] tout en
maintenant la touche [SHIFT], vous enregistrez la valeur 1.
En appuyant sur la touche KNOB POSITION [2] tout en
maintenant la touche [SHIFT], vous enregistrez la valeur 2.
En appuyant simultanément sur les touches KNOB
POSITION [1] et [2], vous activez ou désactivez la fonction
Super Knob Motion Seq.

22

@ Super Knob (Méga bouton)
Commande simultanément les parametres (Assign 1 - 8)
affectés aux boutons.

REMARQUE

Vous pouvez également commander Super Knob a I'aide du
controleur au pied (FC7). Pour plus de détails, reportez-vous a la
section page 33.

® Touche SEQ TRANSPORT
Ces touches contrblent I'enregistrement et la reproduction
des données de séquence de morceaux.

Touche [«] (Début)

Retourne instantanément au début du morceau
actuellement sélectionné (c'est-a-dire, sur le premier
temps de la premiere mesure).

Touche [ €4«] (Retour)
Appuyez brievement sur cette touche pour reculer d'une
mesure a la fois.

Touche [»»] (Avance)
Appuyez brievement sur cette touche pour avancer
d'une mesure a la fois.

Touche [®] (Enregistrement)

Appuyez sur cette touche pour appeler I'écran Record
Setup (Configuration de I'enregistrement). (La touche
clignote.) Appuyez sur la touche [»] (Lecture) pour
lancer I'enregistrement. (La touche [@] (Enregistrement)
s'allume.)

Commandes et fonctions

Touche [H] (Arrét)

Appuyez sur cette touche pour arréter I'enregistrement
ou la reproduction. Cette touche peut aussi servir

a arréter la reproduction de I'arpége, méme lorsque la
fonction Arpeggio est configurée pour continuer a se
reproduire apres le relachement des notes (l'interrupteur
de maintien de I'arpege est alors réglé sur ON). Vous
pouvez également utiliser cette touche pour arréter une
séquence de mouvement qui recoit des signaux
déclencheurs.

Touche [»] (Reproduction)

Appuyez sur cette touche pour débuter la reproduction
ou l'enregistrement d'un morceau. Lors de
I'enregistrement et de la reproduction, la touche clignote
au tempo actuellement sélectionné.

@ Touche [RHYTHM PATTERN] (Motif
rythmique)
Utilisez cette touche pour appeler I'écran Rhythm Pattern
(Motif rythmique) Sélectionnez le motif rythmique que vous
souhaitez utiliser, puis appuyez sur la touche
[PERFORMANCE (HOME]) ou [EXIT] pour régler la sélection.
Appuyez a nouveau sur cette touche pour annuler la
sélection et fermer I'écran du motif rythmique.

@ Touche [CONTROL ASSIGN]

Alors que le parametre affectable aux contréleurs est
sélectionné a I'écran, appuyez sur cette touche afin de
commander le contréleur souhaité pour I'affectation. L'écran
de réglage du contréleur s'affiche.

@ Ecran tactile LCD

L'écran LCD indique les paramétres et les valeurs liés

a l'opération actuellement sélectionnée. Vous pouvez les
manipuler en touchant I'écran.

MODX+ Mode d'emploi m
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& Cadran de données

Sert a éditer le parametre actuellement sélectionné. Pour
augmenter la valeur, faites tourner le cadran vers la droite
(dans le sens des aiguilles d'une montre) ; pour diminuer la
valeur, faites-le tourner vers la gauche (dans le sens
contraire des aiguilles). Si le parametre sélectionné possede
une grande plage de valeurs, vous pourrez modifier la
valeur par des pas plus importants en faisant tourner le
cadran rapidement.

@ Touche [DEC/NO]

Sert a diminuer la valeur du parametre actuellement
sélectionné (DEC : diminuer). Cette touche permet
également d'annuler une tache ou une opération de
stockage.

Pour diminuer rapidement la valeur du paramétre par paliers
de 10 unités, appuyez sur la touche [DEC/NO] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

@ Touche [INC/YES]

Permet d'augmenter la valeur du paramétre actuellement
sélectionné (INC : incrémenter ou augmenter). Cette touche
permet également d'exécuter une tdche ou une opération de
stockage.

Pour augmenter rapidement la valeur du parametre par
paliers de 10 unités, appuyez sur la touche [INC/YES] tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

@ Touches de curseur

Les touches de curseur permettent de déplacer le

« curseur » sur I'écran, de maniére a mettre en surbrillance
et a sélectionner les divers parametres.

@ Touche [EXIT]

Les menus et écrans du MODX+ sont organisés selon une
structure hiérarchique. Appuyez sur cette touche pour
quitter I'écran actuel et revenir au précédent niveau de la
hiérarchie.

@ Touche [ENTER]

Utilisez cette touche pour appeler I'écran du menu
sélectionné ou pour exécuter une tache ou une opération de
stockage.

Tandis que vous maintenez la touche [SHIFT] enfoncée,
appuyez sur la touche [ENTER] pour appeler I'écran de
réglage du tempo.

n MODX+ Mode d'emploi
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@ Touche [PERFORMANCE (HOME)]

Servez-vous de cette touche pour revenir a I'écran
Performance Play. Cette touche s'allume compléetement
lorsque I'écran Performance Play s'affiche. Cette touche
s'allume faiblement lorsque I'écran Utility apparait.

Lorsque I'écran Performance Play est affiché et que le curseur
est placé sur le nom de la performance, appuyez sur cette
touche pour voir ou masquer des informations plus détaillées,
qui sont les mémes que celles auxquelles vous pouvez
accéder en appuyant sur la touche [View] de I'écran.

Tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, appuyez sur
la touche [PERFORMANCE (HOME)] pour appeler I'écran
Overview (Vue d'ensemble).

@ Touche [UTILITY]

Servez-vous de cette touche pour appeler I'écran Utility
(Utilitaires), a partir duquel vous pouvez régler les
parametres généraux du systeme. Cette touche s'allume
complétement lorsque I'écran Utility est affiché et faiblement
lorsque d'autres écrans le sont.

Tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, appuyez sur
la touche [UTILITY] pour appeler I'écran Quick Setup
(Configuration rapide).

Appuyez sur cette touche tout en maintenant la touche
[PART SELECT MUTE/SOLO] pour ouvrir I'écran de
calibrage de I'écran tactile.

€@ Touche [EDIT]

Servez-vous de cette touche pour appeler I'écran a partir
duquel vous pouvez éditer les performances (page 22) et
les réglages Live Set (page 35). Vous pouvez également
appuyer sur cette touche en cours d'édition des
performances afin de basculer entre la performance éditée
et celle d'origine, ce qui vous permet de vérifier la maniéere
dont les modifications apportées affectent le son (fonction
Compare (Comparer)). Cette touche s'allume lorsque I'écran
d'édition apparait et elle clignote pour signaler que la
fonction Compare est activée.

@ Touche [STORE]

Utilisez cette touche pour appeler I'écran Store (Stockage)
Cette touche s'allume complétement lorsque I'écran Store
est affiché et faiblement lorsque d'autres écrans le sont.

@ Touche [SHIFT]

Appuyez sur cette touche en actionnant simultanément
d'autres touches pour exécuter diverses sortes de
commandes. Pour plus de détails, reportez-vous a la « Liste
des fonctions associées a la touche Majuscule » (page 62).



@ Touche [LIVE SET]

Servez-vous de cette touche pour stocker toutes vos
performances préférées ainsi que les performances les plus
fréquemment utilisées dans un emplacement unique, facile
d'acceés afin de les rappeler selon les besoins.

Tandis que vous maintenez la touche [SHIFT] enfoncée,
appuyez sur la touche [LIVE SET] afin d'appeler I'écran Live
Set (Set en live) pour stocker la performance sélectionnée.
C'est une des nombreuses méthodes proposées pour vous
aider & naviguer rapidement entre les performances dont vous
avez besoin dans les situations de performance en direct.
Cette touche s'allume completement lorsque I'écran Live Set
s'affiche. Si I'écran Live Set n'est pas affiché, la touche
s'allume faiblement pour signaler que la fonction Live Set est
activée et s'éteint dés que cette derniére est désactivée.

® Touche [CATEGORY]

Cette touche sert a accéder a la fonction Category Search
(Recherche par catégorie) (page 24).

Servez-vous de cette touche lorsque I'écran Performance
Play est affiché pour appeler I'écran Performance Category
Search (Recherche par catégorie de performance) afin de
sélectionner la performance intégrale. Lorsque le curseur
est positionné sur le nom de la partie dans I'écran
Performance Play, appuyez simultanément sur la touche
[SHIFT] et sur la touche [CATEGORY] afin d'appeler I'écran
Part Category Search (Recherche par catégorie de partie),
qui vous permet de sélectionner un type de son pour la
partie actuellement sélectionnée. Cette touche s'allume
completement lorsque I'écran Category Search s'affiche. Si
I'écran Category Search n'est pas affiché, la touche s'allume
faiblement pour signaler que la fonction Category Search est
activée et s'éteint dés que cette derniere est désactivée.

@ Touche [PART SELECT MUTE/SOLO]

Utilisez cette touche pour sélectionner une partie ou activer/
désactiver I'assourdissement ou I'isolement. Appuyez sur
cette touche alors que l'instrument est en mode de
reproduction de performance pour ouvrir la fenétre

Performance Part Select (Sélection de partie de performance).

Touche Opérations

1-8 Affiche les parties 1a 8

9-16 Affiche les parties 9 a 16

Select Bascule sur I'écran de sélection de partie

Mute Bascule sur I'écran de réglage de I'assourdissement
Solo Bascule sur I'écran de réglage de l'isolement

La lettre » M » s'affiche pour indiquer la partie amortie et la
lettre » S » s'affiche pour indiquer la partie isolée.

Pour fermer la fenétre Performance Part Select (Sélection de
partie), appuyez de nouveau sur la touche ou touchez le
symbole « x » a I'écran.

La touche s'allume completement lorsque la fenétre
Performance Part Select (Sélection de partie de
performance) apparait a I'écran. Elle s'allume faiblement
lorsque la fenétre Performance Part Select (Sélection de
partie de performance) ne s'affiche pas. La touche est
désactivée dans I'écran Utility, I'écran Live Set ou tous les
autres écrans qui ne nécessitent pas de Part Select
(Sélection de partie).

Commandes et fonctions

@® Touche [AUDITION]

Servez-vous de cette touche (sur les écrans Performance
Play, Live Set ou Category Search) pour débuter/arréter la
reproduction d'une phrase échantillonnée destinée a faire la
démonstration du son de la performance sélectionnée. Cette
phrase échantillonnée de la performance est appelée

« Audition phrase » ou phrase d'audition. La touche s'allume
complétement lorsque la performance est engagée (ON) et
faiblement lorsque la fonction Audition est activée, comme
dans I'écran Category Search.

Cette touche vous permet également de verrouiller/
déverrouiller la commande du panneau afin d'éviter toute
opération accidentelle ou non désirée au cours d'une
performance. Pour utiliser cette fonction, maintenez la
touche [SHIFT] (Maj) enfoncée et appuyez simultanément
sur cette touche lorsque I'écran Performance Play
(Reproduction de performance) ou Live Set est affiché.

REMARQUE

Lorsque la commande du panneau est verrouillée, seules certaines
opérations (clavier, pédales, MASTER VOLUME (Volume principal),
Super Knob, molette de variation de ton, déverrouillage du panneau)
sont possibles. Toutes les autres opérations, y compris celles de
|'écran tactile, sont désactivées.
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Panneau arriere

H Coté gauche du panneau arriere L'illustration représente le MODX8+, mais les informations y afférentes s'appliquent a tous les modeéles.
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B Cé6té gauche du panneau arriere

© Borne [USB TO HOST] (USB vers Hote)
Permet de connecter I'instrument & un ordinateur via un
céble USB de maniere a autoriser le transfert de données
MIDI et audio entre les appareils. Contrairement au MIDI, la
norme USB peut gérer plusieurs ports a l'aide d'un cable
unique (page 56). Pour plus d'informations sur la gestion
des ports sur le MODX+, reportez-vous a la page 56.

REMARQUE

La capacité maximale d'envoi de données audio est de 10 canaux
(5 canaux stéréo). La capacité maximale de réception de données
audio est de 4 canaux (2 canaux stéréo).

©® Borne [USB TO DEVICE] (USB vers
Périphérique)
Permet de connecter cet instrument & un lecteur flash USB
(page 61) ou a un périphérique MIDI externe (page 54).
Connectez un lecteur flash USB pour enregistrer les
données créées sur l'instrument sur ce lecteur et charger
des données dans l'instrument depuis ce lecteur. Les
opérations Save/Load (Enregistrement/chargement)
s'effectuent comme suit : [UTILITY] = [Contents] = [Store/
Save] ou [Load].

REMARQUE

¢ |l estimpossible d'utiliser d'autres périphériques de stockage USB
(tel qu'un disque dur, un lecteur de CD-ROM ou un
concentrateur USB).

e Cet instrument prend en charge les normes USB 1.1 jusqu'a USB
3.0. Cependant, notez que la vitesse de transfert varie en fonction
du type de données et de I'état de I'instrument.

W Co6té droit du panneau arriére

© Bornes MIDI [IN], [OUT]

La borne d'entrée MIDI [IN] sert & recevoir des données de
commande ou de performance provenant d'un autre
périphérique MIDI, tel qu'un séquenceur externe. Vous
pouvez ainsi controler l'instrument a partir du périphérique
MIDI distinct qui est connecté.

La borne de sortie MIDI [OUT] sert a envoyer toutes les
données de commande, de performance et de reproduction
depuis l'instrument vers un autre appareil MIDI, tel qu'un
séquenceur externe.

Lorsque le réglage « MIDI IN/OUT » (Entrée/Sortie MIDI)
(page 54) est défini sur « USB », ces bornes peuvent étre
utilisées pour connecter un périphérique MIDI externe a
votre ordinateur (page 56).

O Prises FOOT SWITCH [ASSIGNABLE)/
[SUSTAIN]
Il est possible de brancher un sélecteur au pied FC3/FC4/
FC5 (vendu a part) sur la prise [SUSTAIN] (Maintien) et un
sélecteur au pied FC4/FC5 sur la prise [ASSIGNABLE]
(Affectable). Lorsqu'il est connecté a la prise [SUSTAIN], le
sélecteur au pied contrble le maintien. Lorsqu'il est connecté
a [ASSIGNABLE], le sélecteur au pied peut commander
I'une des multiples fonctions affectables.

REMARQUE

¢ Dans le présent mode d'emploi, le terme « FC3 » désigne
collectivement la pédale FC3 ainsi que tous les sélecteurs
compatibles avec le modele FCS3, tels que le modele FC3A.

¢ Dans le présent mode d'emploi, le terme « FC4 » désigne
collectivement la pédale FC4 ainsi que tous les sélecteurs
compatibles avec le modele FC4, tels que le modéle FC4A.

Commandes et fonctions

© Prises FOOT CONTROLLER [1]/[2]

Permet la connexion d'un contréleur au pied (FC7, etc.)
vendu séparément pour ajuster le volume. Cette prise vous
permet de contréler de fagcon continue I'une des différentes
fonctions affectables aux fins de I'édition de partie, telles
que le volume, le timbre, la hauteur de ton ou d'autres
aspects du son (reportez-vous au manuel de référence
fourni au format PDF).

O Prises OUTPUT [L/MONO] et [R]

Les signaux audio de niveau de ligne sont émis sur ces
prises de casque standard. Pour obtenir une sortie
monophonique, utilisez uniquement la prise [L/MONO].

© Prise [PHONES]

Cette prise casque stéréo standard permet de connecter un
casque stéréo. Elle émet des signaux audio identiques a
ceux des prises [L/IMONO] et [R] de la section OUTPUT.

O Prises A/D INPUT [L/MONOYJ/[R]

Des signaux audio externes peuvent étre introduits via ces
prises jacks (prise casque mono 1/4"). Il est possible de
raccorder a ces prises différents périphériques, tels qu'un
microphone, un lecteur CD ou un synthétiseur ; leur signal
d'entrée audio peut étre émis en tant que partie audio.
Vous pouvez en outre utiliser la fonction Vocoder spéciale
pour connecter un microphone a la prise [L/IMONO] et
émettre votre voix vers le microphone.

Vous avez également la possibilité d'utiliser les
fonctionnalités Envelope Follower et ABS (Audio Beat Sync).
Envelope Follower (Suiveur d'enveloppe) est une fonction
qui détecte I'enveloppe de volume de la forme d'onde du
signal d'entrée et modifie le son de fagon dynamique.

REMARQUE

* || est possible de connecter directement a l'instrument une guitare
ou une basse munis de micros actifs. Cependant, en cas
d'utilisation de micros passifs, veillez connecter I'instrument via un
périphérique d'effets.

e | es fonctions Vocoder et Envelope Follower peuvent étre
controlées sur toutes les sorties de partie et non seulement sur les
prises [L/IMONOYJ/[R] de la section A/D INPUT.

ABS (Audio Beat Sync) est une fonction de synchronisation
de signaux audio qui détecte le temps du signal audio
entrant via ces prises et le synchronise avec Motion
Sequencer ou Arpeggio.

Utilisez des prises casque mono 1/4". Pour les signaux
stéréo (en provenance d'un équipement audio, par
exemple), utilisez les prises [L/IMONO]/[R]. Pour les signaux
mono (en provenance d'un microphone ou d'une guitare, par
exemple), n'utilisez que la prise [L/MONQO].

Pour plus de détails sur les fonctions Envelope Follower et
ABS, reportez-vous au manuel de référence fourni au format
PDF.

O [®] Interrupteur (Standby/On) (Veille/Marche)

Appuyez sur l'interrupteur pour mettre I'unité sous tension ou
en état de veille.

@ [DCIN]
Branchez I'adaptateur d'alimentation secteur fourni avec
l'instrument.
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Installation

Alimentation
_ _ , ATTENTION
Branchez I'adaptateur d'alimentation secteur fourni en . . . .
\ . * Lors de l'installation de I'appareil, assurez-vous que la prise
respectant I'ordre suivant. secteur que vous utilisez est facilement accessible. En cas de

probléme ou de dysfonctionnement, coupez immédiatement

1 Vérifiez que I'interrupteur [(I)] (Veille/Marche) I'a_llmentatlon et retirez Ia,f|che de I? prise mu.ralle. ) o
¢ L'instrument reste chargé et une faible quantité d'électricité

de l'instrument est en pOSition de veille (). continue de circuler dans I'appareil, méme lorsque
l'interrupteur [O] (Standby/On) est en position de veille. Par

A . ' conséquent, si vous ne comptez pas l'utiliser pendant une
2 Enroulez le cable de sortie Cg del adaptateur période prolongée, prenez soin de débrancher le cordon
secteur autour de l'attache-cable (comme d'alimentation de la prise murale.
illustré ci-dessous), puis branchez la fiche de
I'fltdgptateL:r dans la prlse_‘DC IN (Entrée CC), Connexion de haut-paﬂeurs ou d'un
situee sur le panneau arriere.
P casque
Puisque cet instrument ne possede pas de haut-parleurs
Attache- / intégrés, vous devez écouter le son via un équipement
cable N - externe. Vous avez la possibilité de brancher un casque,

des haut-parleurs ou tout autre type d'équipement de
reproduction, tel qu'illustré ci-dessous. Lorsque vous

Veillez & ne pas effectuez les branchements, vérifiez que les cables
plier le connecteur ————~—-< possedent la valeur nominale correcte.
Haut-parleur amplifié (gauche) Haut-parleur amplifié (droite)

Casque

REMARQUE

L'utilisation de I'attache-céble permet d'éviter que le cable ne se
débranche accidentellement en cours d'utilisation. Evitez de
tendre le cordon plus que de nécessaire et veillez a ne pas tirer
dessus trop fort lorsqu'il est enroulé autour de I'attache-céble,
afin d'éviter de I'user ou de le rompre.

3 Branchez l'autre extrémité de I'adaptateur ik
secteur a une prise de courant de secteur.

@ Prise DC IN (page 16)

2

Mise sous tension du systeme

Prise de secteur Avant la mise sous tension, assurez-vous que les réglages
de volume de l'instrument et des périphériques externes,

Adaptateur 3 tels que les haut-parleurs, sont spécifiés sur les valeurs
2— secteur —> % minimales. Lors de la connexion de haut-parleurs amplifiés

a l'instrument, procédez a la mise sous tension des
REMARQUE appareils selon l'ordre suivant.

Suivez les instructions indiquées ci-dessus dans I'ordre inverse pour A la mise sous tension :
déconnecter fadaptateur secteur. Mettez d'abord sous tension I'instrument (I'écran et les
touches s'allument), puis les haut-parleurs amplifiés.

A AVERTISSEMENT : - i
A la mise hors tension :

¢ Utilisez uniquement I'adaptateur secteur spécifié (page 71).

L'utilisation d'un adaptateur secteur inapproprié peut Mettez hors tension les haut-parleurs amplifiés en premier,
endommager l'instrument ou entrainer sa surchauffe. puis l'instrument (I'écran et les touches s'éteignent).

¢ Lorsque vous utilisez ) 7
I'adaptateur secteur avec une Fiche é{& Gardez toujours & l'esprit que l'interrupteur [O] (STANDBY/
fiche amovible, assurez-vous de ’\q"//" ON) est situé a gauche (par rapport au clavier) de la prise
garder celle-ci fermement reliée %‘ DC IN (entrée alimentation & courant continu) du panneau
a l'adaptateur. L'utilisation de la arriere de l'instrument.

fiche seule pourrait provoquer

une décharge électrique ou un
incendie. DC IN Interrupteur [®O] (Veille/Marche)

* Ne touchez jamais la partie S P — .
métallique lorsque vous insérez Faites glisser la fiche E Egm os Emxmn @ © 38 I
la fiche. (Pour éviter les comme indiqué. R Sipdbhes = 8
décharges électriques, les La forme de la fiche varie :
courts-circuits et tout dégat.) selon le pays.
Assurez-vous également qu'il n'y
a pas de poussiére entre la fiche et I'adaptateur secteur.
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Fonction de mise hors tension
automatique

Pour empécher toute consommation électrique superflue,
cet instrument est doté d'une fonction Auto Power Off (Mise
hors tension automatique), qui éteint I'appareil dés qu'il n'est
plus utilisé pendant une durée déterminée.

Réglage de la fonction Auto Power Off
Le délai écoulé avant la mise hors tension automatique peut
étre réglé.

Instructions : [UTILITY] > [Settings] = [System] = [Auto
Power Off]

Valeur de réglage off (désactivation de la fonction Auto Power

(min.) : Off), 5, 10, 15, 30, 60, 120

Réglage par défaut off

(min.) :

Désactivation de la fonction Auto Power Off
(méthode simple)

Remettez l'instrument sous tension tout en maintenant
enfoncée la touche la plus basse du clavier. L'indication

« Auto power off disabled » (Mise hors tension automatique
désactivée) apparait brievement a I'écran et la fonction Auto
Power Off est désactivée. Le réglage est conservé en
mémoire méme apres la mise hors tension.
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AVIS

¢ Méme hors tension, une trés faible quantité de courant
électrique circule toujours dans l'instrument. Pour couper
complétement le courant, veillez a débrancher le cordon
d'alimentation de la prise murale.

¢ Selon I'état de I'instrument, il est possible que le courant ne
puisse pas étre coupé automatiquement, méme aprés
I'écoulement de la période de temps spécifiée. Mettez toujours
l'instrument hors tension manuellement lorsque vous ne
l'utilisez pas.

¢ Lorsque l'instrument est inutilisé pendant un certain temps
tout en restant connecté a un périphérique externe tel qu'un
amplificateur, un haut-parleur ou un ordinateur, veillez a suivre
les instructions du mode d'emploi pour mettre hors tension
I'appareil lui-méme ainsi que les périphériques connectés
dans l'ordre approprié, afin d'éviter d'endommager ces
derniers. Si vous ne souhaitez pas que l'instrument s'éteigne
automatiquement lorsqu'il est connecté a un périphérique,
désactivez la fonction Auto Power Off.

* Le réglage sera réinitialisé sur sa valeur par défaut s'il n'est
pas sauvegardé avant la mise hors tension de I'instrument.

¢ Sila fonction Auto Power Off est réglée sur « off », la valeur
sera conservée méme si les données de sauvegarde
enregistrées sur un autre périphérique sont chargées dans
I'instrument. Lorsque la fonction Auto Power Off est réglée sur
une autre valeur que « off », cette valeur sera remplacée par
les données chargées.

Installation

REMARQUE

e Le réglage du délai est approximatif.

e Pour mettre I'instrument sous tension apres I'exécution de la
fonction Auto Power Off, appuyez une premiere fois sur
linterrupteur [®] (Veille/Marche) pour le régler en position de
veille (M), puis appuyez a nouveau dessus de maniére a le
remettre en position de marche.

e Lors du rétablissement des valeurs par défaut, le délai de réglage
est également réinitialisé sur sa valeur par défaut (off).

Réinitialisation aux valeurs
d'usine (Initialize All Data)

AVIS

Lorsque I'opération Initialize All Data (Réinitialiser toutes les
données) est exécutée, tous les réglages de performance et de
morceau ainsi que les réglages de systéme créés dans I'écran
Utility sont supprimés. Assurez-vous de n'écraser aucune
donnée importante. Veillez a sauvegarder toutes vos données
importantes sur un lecteur flash USB avant d'exécuter cette
procédure (page 60).

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] ou touchez
I'icone UTILITY située dans la partie
supérieure droite de I'écran pour appeler
I'écran Utility.

2 Touchez I'onglet [Settings] (Réglages)
a gauche de I'écran puis I'onglet [System]
(Systéeme).
L'écran de réglage de I'ensemble du systeme s'affiche.

3 Touchez [Initialize All Data] (Réinitialiser
toutes les données), dans la partie inférieure
droite de I'écran.

L'écran vous demande confirmation. Pour annuler
I'opération, touchez [Cancel No] a I'écran ou appuyez
sur la touche [DEC/NO] du panneau.

4 A l'inverse, touchez [Yes] (Oui) a I'écran ou

appuyez sur la touche [INC/YES] afin
d'exécuter I'opération Initialize All Data.
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Principe d'utilisation et écrans

Le MODX+ dispose d'un afficheur a écran tactile fort pratique, qui vous permet de régler les paramétres et sélectionner les
menus en effleurant directement I'écran du doigt. En outre, vous pouvez vous servir du cadran de données et d'autres touches

pour effectuer les opérations a I'écran.

Configuration de I'écran tactile

Cette section décrit la barre de navigation et les onglets de
sélection de l'afficheur qui sont communs a tous les types
d'écrans. A titre d'illustration, I'écran Live Set qui MODX+
apparait a la mise sous tension de MODX+ et I'écran
Performance Play (Reproduction de performance), c'est-a-
dire I'écran Home (Accueil), sont utilisés comme exemples.
REMARQUE

Vous avez la possibilité de modifier I'écran de démarrage (qui

apparait a la mise sous tension). Pour plus de détails sur le
paramétrage, reportez-vous a la page 51.

Ecran Live Set
Barre de navigation
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© Icone HOME (Accueil)
Permet d'accéder a I'écran Performance Play.

@ Icone EXIT (Quitter)
Fonctionne de la méme maniere que la touche [EXIT]
(Quitter) du panneau. Appuyez sur cette icone pour
quitter I'écran actuel et revenir au précédent niveau de la
hiérarchie.

© Zone INFORMATION
Affiche des informations utiles, notamment le nom de
I'écran actuellement sélectionné.

O Icéne EFFECT (Effet)
Touchez cette icone pour appeler I'écran de
commutation des effets. L'icone s'éteint des que I'un des
blocs d'effets (Insertion, System ou Master) est
désactivé.

O Icone QUICK SETUP (Configuration rapide)
Affiche les réglages des parametres Local Control ON/
OFF (Activation/désactivation de la commande locale) et
MIDI IN/OUT (Entrée/Sortie MIDI).

L'icone en forme de clavier s'allume lorsque Local
Control (Commande locale) est réglée sur ON et s'éteint
lorsque Local Control est réglée sur OFF.

Lorsque le parametre MIDI IN/OUT est défini sur MIDI,
une icéne en forme de connecteur MIDI s'affiche. Par
contre, si parametre MIDI IN/OUT est réglé sur USB, une
icone en forme de connecteur USB s'affichera.

Touchez l'icbne souhaitée pour appeler I'écran de
configuration rapide correspondant.

m MODX+ Mode d'emploi

O Icone TEMPO SETTINGS (Réglages de tempo)
Affiche le tempo de la performance actuellement
sélectionnée. Touchez cette icone pour appeler I'écran
de réglages du tempo.

© Icone UTILITY (Utilitaires)
Touchez cette icbne pour appeler le dernier écran Utility
appelé.

Ecran Performance Play (Reproduction de
performance) ou écran Home (Accueil)
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© Icone LIVE SET (Set en live)
Touchez cette icone pour appeler I'écran Live Set.

© Ecran de sélection des onglets
Touchez I'onglet souhaité pour appeler I'écran
correspondant.

@ Bouton View (Affichage)
Détermine si les informations détaillées de chaque partie
sont affichées (On) ou non affichées (Off). Les
informations affichées varient en fonction de la position
du curseur ou des réglages de ses fonctions.

Déplacement du curseur

Utilisez ces quatre touches pour naviguer dans I'écran et
déplacer le curseur sur les différents éléments et parameétres
sélectionnables de I'écran. Lorsqu'un élément est
sélectionné, il apparait en surbrillance (le curseur prend la
forme d'un bloc sombre avec caracteres inversés). Vous
pouvez modifier la valeur de I'élément (parametre) sur lequel
le curseur est positionné a I'aide du cadran de données et
des touches [INC/YES] (Augmentation/Oui) et [DEC/NO]
(Diminution/Non).




Modification (édition) des valeurs de
paramétre

Saisie a I'aide des touches du clavier et
de I'affichage du pavé numérique

En tournant le cadran de données vers la droite (dans le
sens des aiguilles d'une montre), vous augmentez la valeur,
tandis que si vous le tournez vers la gauche (dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre), vous la diminuerez.
En appuyant respectivement sur les touches [INC/YES] et
[DEC/NOQ], vous augmentez ou diminuez la valeur du
parametre concerné d'un pas.

Pour les paramétres ayant des plages de valeurs
importantes, vous pouvez augmenter la valeur par
incréments de 10 pas en maintenant la touche [SHIFT] (Maj)
enfoncée tout en appuyant sur la touche [INC/YES]. Pour
diminuer la valeur par incréments de 10 pas, faites l'inverse :
maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur
la touche [DEC/NQO].

Diminue la valeur Augmente la valeur

DEC/NO INC/YES

| A

Diminue la valeur Augmente la valeur

Attribution d'un nom (saisie de caractéres)

Vous pouvez attribuer un nom de votre choix aux données
créées (performances, morceaux et fichiers enregistrés sur un
périphérique de stockage USB, par exemple). Touchez le
parametre Naming (Attribution de nom) ou positionnez le
curseur sur le parametre Naming puis appuyez sur la touche
[ENTER] (Entrée) afin d'appeler I'écran de saisie de caracteres.

Supprime tous les caracteres.

Rétablit le nom par défaut.

majuscules et minuscules.

Appelle I'écran permettant de saisir des chiffres, des
marques de ponctuation et différents caractéres.

(1]
(2]
© Permet de basculer entre les caractéres alphabétiques
o
(5]

Insere un espace (vide) a I'emplacement du curseur.
(Vous pouvez également utiliser la touche [INC/YES]
pour exécuter ce type d'opération.)

Déplace la position du curseur.

Supprime le précédent caractere (retour arriere). (Vous
pouvez également vous servir de la touche [DEC/NQO]
pour exécuter ce type d'opération.)

O Termine la saisie de texte et ferme I'écran.

Pour certains parameétres, vous pouvez également entrer la
valeur directement, en vous servant des touches du clavier
ou de I'écran LCD comme d'un pavé numérique. La saisie
a l'aide des touches est activée pour les paramétres dont les
valeurs numériques doivent étre écrites. La saisie via I'écran
du pavé numérique est activée lorsque vous saisissez des
valeurs. Touchez le parametre souhaité ou positionnez le
curseur sur ce dernier, puis appuyez sur la touche [ENTER]
afin d'appeler I'écran comportant les deux menus (illustré
ci-dessous).

Wikl 4140
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Dry Level RevSend Part Output

127 6 29 MainL&R
Note Shift etune PitchBend 4 PitchBend 1
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Arp Play Only
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© Active la saisie au clavier.
Il suffit de jouer une note au clavier pour entrer celle-ci
ou la valeur de sa vélocité.

@ Active la saisie sur le pavé numérique.
Vous pouvez aussi entrer un nombre directement en
utilisant le pavé numérique. Vous pouvez aussi vous
servir du cadran de données ou des touches [INC/YES]/
[DEC/NOQO] pour augmenter/diminuer le nombre saisi.

Affichage du pavé numérique

©® Supprime tous les numéros.
O Rétablit la valeur sur le dernier réglage effectué.
(5) Supprime le dernier chiffre du nombre.

O Termine l'opération d'entrée de texte et ferme I'affichage
du pavé numérique.
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Sélection de performances

Le MODX+ est doté de 16 parties auxquelles sont affectées
des sonorités d'instrument de musique diverses et variées.
Chaque ensemble de sons est appelé une « performance ».
Vous pouvez changer les sons comme vous le souhaitez en
sélectionnant la performance appropriée.

Performances
multiples

Une performance

Partie 1 (Piano)

Partie 2 (Guitare)

Partie 3 (Basse)

Partie 4 (Batterie)

Partie 16 Rod

L'instrument dispose de trois types de partie, comme suit :

Parties normales (AWM2)

Les parties normales (AWM?2) sont essentiellement des sons
d'instrument de musique dotés d'une hauteur de ton (piano,
orgue, guitare, synthétiseur, etc.) pouvant étre joués sur la
plage entiere du clavier.

Parties normales (FM-X)

Les parties normales (FM-X) sont de puissants sons issus du
systeme de synthese FM. Ces sons sont reproduits de
maniére traditionnelle a partir du clavier, avec des hauteurs
de ton standard pour chaque touche.

Parties de batterie

Les parties de batterie, quant a elles, correspondent
principalement a des sons de percussions/batterie attribués
a des notes individuelles.

Les performances peuvent étre aussi réparties en deux
groupes, comme suit :

Performances a une seule partie

Une performance a une seule partie contient une seule
partie uniguement. Sélectionnez cette option si vous voulez
jouer d'un instrument unique.

Performances a plusieurs parties

Une performance a plusieurs parties contient de multiples
parties. Sélectionnez cette option si vous souhaitez
reproduire les sons de plusieurs instruments en utilisant des
fonctions de superposition et de partage.

ﬂ MODX+ Mode d'emploi

Cet instrument dispose de banques destinées a mémoriser
les performances. |l existe en fait quatre types de banques :
Preset (Présélections), User (Utilisateur), Library
(Bibliothéque) et GM. Les performances et fonctions
contenues dans ces banques varient selon la banque, tel
qu'expliqué ci-dessous.

Banques préprogrammeées

Les banques préprogrammées contiennent un ensemble
complet de performances spécialement programmeées. Les
performances que vous avez modifiées vous-méme ne
peuvent pas y étre enregistrées.

Banques utilisateur

Les banques utilisateur contiennent les performances que
vous avez éditées et enregistrées. Elles sont initialement
vides.

AVIS

Si une performance au sein d'une banque utilisateur
(performance utilisateur) est écrasée ou remplacée, elle sera
perdue a jamais. Lorsque vous enregistrez une performance
éditée, veillez a ne pas écraser des performances utilisateur
importantes.

Banques de bibliothéques

Les banques de bibliotheques contiennent les
performances que vous avez ajoutées sous forme de
bibliotheques. Elles sont initialement vides.

(Une bibliotheque peut étre ajoutée par I'importation d'un
fichier de bibliotheque.)

Banque GM
La banque GM contient les parties attribuées selon la
norme GM.

GM

GM (General MIDI) est une norme internationale qui régit
la répartition des sons et les fonctions MIDI des
synthétiseurs et des générateurs de son. Elle a avant tout
été congue pour s'assurer que les données de morceau
créées avec un appareil GM spécifique sont entendues de
la méme maniere sur n'importe quel autre appareil GM,
quel qu'en soit le fabricant ou le modéle. La banque GM
de ce synthétiseur est congue pour reproduire
correctement les données de morceau GM. Cependant, il
est bon de garder a I'esprit que le son peut étre
légerement différent de celui reproduit par le générateur
de sons d'origine.

Chacune de ces banques contient des performances
regroupées par type.

REMARQUE

e Pour plus de détails sur les performances, reportez-vous a la
section « Structure de base » du manuel de référence fourni au
format PDF.

e Pour plus de détails sur la Liste des performances, reportez-vous
a Liste des données fournie séparément au format PDF.




Lors de la premiere utilisation de l'instrument, une page Live
Set comportant des banques prédéfinies s'affiche dans
I'écran supérieur. Live Set est une liste dans laquelle les
performances peuvent étre librement organisées,

a concurrence de 16 performances par page. Vous pouvez
reproduire différentes performances sélectionnées dans les
pages Live Set prédéfinies.

Sélection d'une performance
depuis Live Set

1 Appuyez sur la touche [LIVE SET].
L'écran Live Set s'ouvre.

Dreamy Tin

APIANO CFX+FM EP YN P/ 3 M SPIRALIZER SYN COMP.
e e ey B e | feunc. =)

Rd 1 Gallery 2 Morphalux FM Sweeping Poly Smart Morph PadS---
E.PIANO RD SYN PAD w/ Auto SK SYN PAD SYN PAD w/ Auto SK

== et e [t
Wr Gallery 2 Romance Si FM&AN Classic Arps | Whip Motion
E.PIANO WR STRINGS E SYN COMP w/ARP SYN PAD

=5 Emes R e s e e

All 9 Bars! Folder Bass Multi Saw MW DA The Hybrid BRASS ---

SYN COMP. BRASS

=]
4 5 6
(1] Page (sélectionnée en appuyant sur [A] [V] sur
I'écran)

REMARQUE
Vous pouvez également utiliser les touches [SHIFT] et [INC/
DEC] ou [SHIFT] et [DEC/NO] pour passer d'une page a l'autre.

9 Banque préprogrammeée/banque utilisateur (modifiée
en appuyant sur [A][V] sur I'écran)

0 Liste des performances
0 Nom des performances actives
e Nom de I'emplacement

G Indicateur (reportez-vous au diagramme ci-dessous).

Indicateur Définition

AWM2 Performance composée uniqguement de
parties AWM2

FM-X Performance composée uniguement de
parties FM-X

AWM2+FM-X | Performance composée a la fois de parties AWM2
et FM-X

MC Performance intégrant la fonction Motion Control

SSS Performance intégrant la fonction Seamless

Sound Switching

REMARQUE

® « Seamless Sound Switching » est une fonction qui vous
permet de passer d'une performance a I'autre en douceur et
sans interruption de note. La fonction SSS est disponible pour
toutes les performances de banques préprogrammées sur
cet instrument. Cependant, elle n'est proposée que sur les
performances contenant les parties 1 a 4 et non sur les
performances utilisant les parties 5 a 16.

® Lorsque l'arriere-plan de l'indicateur « FM-X » est un dégradé,
cela indique que la performance dispose des informations
Smart Morph. Smart Morph est une fonction qui vous permet
de créer un morphisme harmonieux entre plusieurs sons FM-X
grace a l'apprentissage automatique. Pour en savoir plus,
reportez-vous au manuel de référence.

Sélection de performances

2 Touchez la performance souhaitée a I'écran.

REMARQUE
Pour réorganiser I'ordre des performances enregistrées dans
Live Set, reportez-vous a la page 35.

3 Jouez du clavier.

Navigation entre les performances

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE
(HOME)].
L'écran Performance Play apparait et le nom de la
performance actuellement sélectionnée s'affiche.

Nom de la performance

=140

Dr/Pc D Bass
Name  Drums Synth

Kbd Ctrl -

Volume  Mute

Morph

te

Remote | Mu
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2 Positionnez le curseur sur le nom de la
performance et sélectionnez la performance
de votre choix a l'aide du cadran de données
ou de la touche [INC/YES] ou [DEC/NO].

REMARQUE

e Pour parcourir rapidement les numéros de performances par
pas de 10 unités, appuyez sur la touche [INC/YES] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

e Pour revenir 10 unités en arriere, faites I'inverse : appuyez sur
la touche [DEC/NQ] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée.

3 Jouez du clavier.
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Sélection de performances

Utilisation de la fonction Category
Search (Recherche par catégorie)

Les performances sont réparties de maniere trés pratique en
catégories spécifiques, quel que soit I'emplacement de la
banque dans laquelle elles se trouvent. Ces catégories sont
établies en fonction du type général d'instrument ou des
caractéristiques sonores liées aux voix. La fonction Category
Search (Recherche par catégorie) vous permet d'accéder
rapidement aux sons souhaités.

1 Appuyez sur la touche [CATEGORY] tandis
que I'écran Performance Play est affiché.
Ceci appelle I'écran Category Search.

REMARQUE
Vous pouvez ouvrir I'écran Category Search en sélectionnant

[Category Search] (Recherche par catégorie) dans le menu qui
s'ouvre lorsque vous touchez le nom de la performance.

Performa
Ba

Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init:

RE)
Acoustic  Layer  Modern  Vintage  Rock/Pop H.m/ Electronic Jazz/World ~No Assign

CFX + FMEP 2
OEEE e
CFX PopStudioGrand
6
= -

7 9 8
o Banque
O Atribut
REMARQUE

Les attributs sont des propriétés de performance qui sont
triées selon les types de générateur de sons ou les parties
de performance.

e Recherche par mot-clé
o Catégories principales
e Sous-catégories

G Liste des performances de la catégorie actuellement
sélectionnée
REMARQUE
La performance sélectionnée s'affiche en blanc, les

performances a une seule partie en vert et les
performances a plusieurs parties en bleu.

e Pour changer I'ordre de tri
0 Pour changer la page de la liste des performances

© Ajouter ou supprimer des éléments de |a liste des
favoris

2 Touchez et sélectionnez la catégorie
principale souhaitée (0).

REMARQUE

e Vous pouvez filtrer les listes de performance en touchant
[Bank] (@) puis en sélectionnant le type de banque souhaité
dans la liste.

e \ous pouvez aussi filtrer les listes de performance en
touchant [Attribute] (@) puis en sélectionnant le type d'attribut
souhaité dans la liste.

e Vous pouvez également appeler instantanément vos propres
performances favorites. Pour activer cette fonction, touchez
[Set] dans (9) sur 'écran et insérez des signets de vos
morceaux préférés au préalable.
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3 Touchez et sélectionnez la sous-catégorie

souhaitée (©).
Ceci appelle les listes de performances de la catégorie
sélectionnée (@).

Touchez la performance souhaitée.

Touchez lI'icone HOME ou EXIT pour appeler
effectivement la performance sélectionnée.
L'écran Category Search se ferme.

REMARQUE

Vous pouvez également utiliser la touche [ENTER], [EXIT] ou
[PERFORMANCE (HOME)] pour finaliser votre sélection.

Voici la liste des catégories concernées ainsi que leurs
abréviations respectives sur le panneau.

Abréviation Category (Catégorie)

Piano Piano

Keyboard Keyboard instruments (Harpsichord, Clav,
etc.) (Instruments a clavier, clavecin, clavier,
etc.)

Organ Organ

Guitar Guitar

Bass Bass

Strings Strings

Brass Brass

Woodwind Woodwind instruments (Instruments a vent)

Syn Lead Synth Lead (Voix principale de synthétiseur)

Pad/Choir Synth Pad (Nappe de synthétiseur)

Syn Comp Synth Comp (Compresseur de synthétiseur)

Chromatic Perc Chromatic Percussion (Percussion
chromatique) (Marimba, Glockenspiel, etc.)

Drum/Perc Drum/Percussion (Batterie/Percussion)

Sound FX Sound Effect (Effets spéciaux)

Musical FX Musical Effect (Effet musical)

Ethnic Ethnic

No Assign No Assign

Init Initialize (Réinitialisation)

6 Jouez du clavier.




Sélection d'une performance réinitialisée
Procédez comme suit pour sélectionner une
performance réinitialisée.

1 Touchez [Init] sous la catégorie
principale dans I'écran Category Search.

2 Seules les performances réinitialisées
s'affichent dans la liste des performances.
Les performances réinitialisées sont réparties en
trois catégories : [Init Normal (AWM2) pour les
parties normales (AWM2), [Init Normal (FM-X)] pour
les parties normales (FM-X) et [Init Drum] (Batterie
réinitialisée) pour les parties de batterie.

Performance Category Search ) J 90

Bay
Al

Main
Al Piano  Keyboard  Organ  Guitar Bass Strings  Brass  Woodwind __No Assign

Synlead  PadiChoir SynComp "M pinperc
Perc
Sub

3 Sélectionnez la performance souhaitée.

Sélection des performances a une seule
partie uniquement

Vous pouvez filtrer les performances a une seule partie
en utilisant la fonction Attribute.

1 Touchez [Attribute] (Attribut) dans I'écran
Category Search.

2 Touchez [Single] (Unique) dans le menu
a gauche de I'écran.
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3 Les performances a une seule partie
s'affichent uniquement dans la liste des
performances, ce qui vous permet de
choisir celle que vous souhaitez.

Sélection de performances

Reproduction de la phrase
d'audition
Vous pouvez écouter un échantillon de sons de

performance. Le son ainsi échantillonné est appelé une
« phrase d'audition ».

1 Touchez [Audition] dans I'écran Category
Search.
L'échantillon de la performance actuellement
sélectionnée est reproduit.

Performance Category Search Rl 4 90
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[Audition]

Si vous sélectionnez une autre performance durant la
reproduction de la phrase d'audition, la reproduction
bascule sur la phrase d'audition de la performance
nouvellement sélectionnée.

2 Touchez a nouveau [Audition] pour arréter la
reproduction.

REMARQUE

¢ Vous pouvez également débuter/arréter la reproduction de la
phrase d'audition a tout moment en appuyant sur la touche
[AUDITION] du panneau avant.

e \ous pouvez débuter/arréter la reproduction de la phrase
d'audition en appuyant sur la touche [Audition) du panneau
avant pendant l'affichage de I'écran Performance ou Live Set.
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Utilisation du clavier

Vous pouvez mixer plusieurs parties dans une méme couche, les partager sur le clavier ou méme configurer une combinaison
de parties disposées en couche et partagées sur le clavier. Chaque performance peut contenir un total de huit parties
différentes. Appuyez sur la touche [PERFORMANCE (HOME)] avant de jouer au clavier.

Ecran Performance Play (Reproduction de performance)

Si vous jouez alors au clavier, vous entendrez la performance affichée a I'écran. Les parametres qui s'affichent sur I'écran
Performance Play (Reproduction de performance) sont brievement expliqués ci-dessous. Vous pouvez manipuler les icones en
les touchant a I'écran.

FX W = J 140

ﬁ

Common
Assign1-4

Mixing

Nom de la performance
Indicateur

Fonctions affectées aux boutons
Noms des parties

Activation/désactivation de la fonction Motion Sequencer
appliquée aux parties

Activation/désactivation de I'arpége appliqué aux parties
Limite de note appliquée aux parties

Activation/désactivation de la commande de clavier
appliquée aux parties

Activation/désactivation de I'assourdissement appliqué
aux parties

Activation/désactivation de I'isolement appliqué aux
parties

Volume des parties 1a 8

Indicateur de niveau de la sortie audio

068 6 0 000 6060000

Affichage ou masquage des informations détaillées
sur chaque partie
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Activation/désactivation d'une partie

Vous pouvez activer ou désactiver les huit parties de la
performance en cours selon les besoins.

Activation/désactivation de parties
spécifiques (fonction Mute)

Vous pouvez activer/désactiver des parties individuelles
a l'aide de la fonction Mute.

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE (HOME)].
Le voyant s'allume, indiquant par la que les différentes
parties peuvent étre activées/désactivées.

PERFORMANCE
(HOME)

- oo o1 —

EED oo soooo(@)
Soo

== S YYY o

o

2 Touchez la touche [MUTE] a I'écran pour
assourdir la partie.
Touchez a nouveau la méme touche pour la désactiver et
désactiver la fonction Mute pour cette partie. Vous
pouvez activer/désactiver plusieurs parties en touchant
les touches correspondantes.

Vous pouvez également assourdir les parties a I'aide de la
touche [PART SELECT MUTE/SOLOQ] via I'opération décrite
ci-dessous.

1 Appuyez sur la touche [PART SELECT MUTE/
SOLO] tandis que I'écran Performance Play
est affiché.

La fenétre Part Select (Sélection de partie) apparait a I'écran.

PART SELECT
MUTE/SOLO

DVANAR

71/
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2 Touchez la touche [MUTE] de la fenétre
Performance Part Select (Sélection de partie)
pour l'activer.

3 Touchez la touche numérique de la partie
a assourdir. La lettre « M » s'affiche sur la
touche et la partie correspondante est
assourdie.

Vous pouvez activer/désactiver plusieurs parties en
appuyant sur plusieurs touches a la fois.

Utilisation du clavier

4 Pour désactiver la fonction Mute lorsque
« MUTE » est sélectionné, touchez la touche
portant la lettre « M ».
L'indication « M » disparait et la fonction Mute est
désactivée.

Isolement d'une partie spécifique
(fonction Solo)

La fonction Solo est la contrepartie de la fonction Mute et
vous permet d'isoler instantanément une partie donnée et
d'assourdir toutes les autres.

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE (HOME)].

2 Touchez la touche [SOLO] a I'écran pour
isoler la partie.
La touche SOLO s'allume, indiquant par la que la
fonction Solo est activée. Touchez la méme touche
a nouveau pour désactiver la touche et la fonction Solo.

Vous pouvez également isoler une partie a l'aide de la
touche [PART SELECT MUTE/SOLQ] via I'opération décrite
ci-dessous.

1 Appuyez sur la touche [PART SELECT MUTE/
SOLO] tandis que I'écran Performance Play
est affiché.

La fenétre Part Select (Sélection de partie) apparait
al'écran.

2 Touchez la touche numérique de la partie
aisoler.

3 Touchez la touche [SOLO] de la fenétre
Performance Part Select (Sélection de partie)
pour l'activer.

La lettre « S » apparait sur la partie actuellement
sélectionnée et la partie correspondante est isolée.

4 Pour désactiver la fonction d'isolation
lorsque « SOLO » est sélectionné, touchez la
touche portant la lettre « S ».

L'indication « S » disparalt et la fonction Solo est
désactivée.
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Utilisation du clavier

Utilisation de la fonction Arpeggio

Cette fonction vous permet de déclencher des motifs
rythmiques, des riffs et des phrases musicales a l'aide de la
partie actuellement sélectionnée, en jouant tout simplement
des notes au clavier.

Elle constitue une source d'inspiration a laquelle vous
pouvez abondamment puiser car elle vous offre non
seulement des passages rythmiques complets pour vos
performances en live mais aussi des parties
d'accompagnement instrumental de différents genres de
musique qui facilitent la composition de morceaux.

Vous avez également la possibilité d'attribuer les huit types
d'arpege souhaités aux différentes parties et de reproduire
simultanément les arpéges sur huit parties au total.

Vous pouvez également régler la méthode de reproduction
des arpéges, la plage de notes, la plage de vélocité et les
effets de reproduction afin de créer vos propres grooves
originaux.

REMARQUE
Pour plus de détails sur la fonction Arpeggio, reportez-vous au
manuel de référence fourni au format PDF.

Activation/désactivation de la fonction
Arpeggio

Pour activer ou désactiver la reproduction des arpeges,
appuyez sur la touche [ARP ON/OFF] du panneau.

Pour en savoir plus sur la sélection d'un autre type d'arpége
pendant la préparation ou sur le changement d'arpege en
cours de performance, reportez-vous a « Utilisation de la
fonction Scene » (page 34).

ﬂ MODX+ Mode d'emploi

Utilisation de la fonction Motion
Sequencer

La puissante fonctionnalité Motion Sequencer vous permet
de modifier dynamiquement les sons grace a l'exécution de
parameétres en fonction de certaines séquences créées

a l'avance.

Elle fournit un contréle en temps réel pour modifier les sons
en fonction de différentes séquences telles que le tempo, les
arpeges ou les rythmes fournis par les périphériques
externes connectés.

Vous pouvez affecter jusqu'a huit types de séquences par voie.
Vous pouvez également définir jusqu'a quatre voies
correspondant a la fonction Motion Sequencer pour une
partie. Il est possible d'utiliser huit voies en méme temps
pour I'ensemble de la performance.

En ce qui concerne la fonction Motion Sequencer, outre la
possibilité de régler la méthode de reproduction des
arpeges, vous pouvez également définir la plage de
vélocité, les effets de reproduction, le nombre d'étapes, et
ainsi de suite, afin de créer vos propres grooves originaux.

REMARQUE
Pour plus de détails sur Motion Sequencer, reportez-vous au manuel
de référence fourni au format PDF.

Activation/désactivation de Motion
Sequencer

Appuyez sur la touche [MS ON/OFF] du panneau avant pour
activer ou désactiver la fonction Motion Sequencer.

MODXE 4

Pour en savoir plus sur la sélection d'un autre type de Motion
Sequence pendant la préparation ou sur le changement de
Motion Sequences en cours de performance, reportez-vous
a « Utilisation de la fonction Scene » (page 34).



Utilisation des contrdleurs pour modifier le son

Le MODX+ vous propose un nombre étonnant d'options de contréle. Outre les molettes de variation de ton et de modulation
traditionnelles, l'instrument dispose d'un large éventail de commandes spéciales en temps réel comprenant des boutons, un
méga bouton appelé Super Knob, des curseurs de commande et diverses touches de commutateurs de fonctions affectables.

Touches [ASSIGN 1]J/[ASSIGN 2] Boutons

GYAMAHA

H

Molette de variation de hauteur de ton Curseurs de commande

Super Knob

Modulation, molette
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Utilisation du clavier

Utilisation des boutons pour modifier le son

Les boutons 1-4 et (5-8) vous permettent de régler divers parametres liés a la performance ou la partie actuellement
sélectionnée, notamment la profondeur des effets, les caractéristiques d'attaque et de relachement relachement, le timbre, etc.
Les fonctions attribuées aux différents boutons peuvent étre sélectionnées via la touche de fonction attribuable aux boutons ou
la touche [ASSIGN). Il existe essentiellement deux méthodes pour contrdler le son : le contrdle de I'ensemble de la performance
ou le contréle d'une partie spécifique.

® Pour contrdler I'ensemble de la performance
Positionnez le curseur sur le nom de la performance souhaitée dans I'écran Performance Play. Ou tournez le bouton [PART
SELECT MUTE/SOLQ] et sélectionnez « Common » pour activer I'état de Performance Control (commande de
performance), puis utilisez les boutons 1-4 (5-8).

m Pour controler la partie souhaitée
Positionnez le curseur sur le nom de la partie souhaitée dans I'écran Performance Play. Ou tournez la touche PART SELECT
MUTE/SOLQ] et sélectionnez I'une des touches « 1 » a « 16 » pour activer I'état de Part Control (commande de partie), puis
actionnez les boutons 1-4 (5-8).

1 Appuyez sur la touche [TONE)/[EG/FX)/[EQ]/[ARP/MS] des fonctions attribuables aux boutons ou
sur la touche [ASSIGN], de sorte que la touche correspondant a la fonction que vous souhaitez
activer s'allume.

1__KNOB POSITION 2
TONE© CUTOFF RESONANCE PAN PORTAMENTO ’—‘ ’—‘
STORE
ea/Fx ()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB

MOTION SEQ/

@ Low MID F MID HIGH MANUAL

ARP/MS © SWING ARP GATE TIME MS AMPLITUDE MS SHAPE

] ‘ ‘

Bouton1  Bouton2 Bouton 3 Bouton 4

0000

Super Knob

© [TONE] : renvoie vers les fonctions liées aux réglages de sons

[
@ [EG/FX] : renvoie vers les fonctions liées aux réglages d'Envelope Generator (EG, Générateur d'enveloppe) et d'effets
(3) [EQ] : renvoie vers les fonctions liées aux réglages d'EQ (Egalisation) et d'effets

[

O [ARP/MS] : renvoie vers les fonctions liges aux réglages de I'arpége et de Motion Sequencer

Les fonctions actuellement affectées aux boutons 1-4 (5-8) s'affichent, ainsi que les valeurs de leurs parametres.

h Performance Il = J 140

*r [l |Plastic Beat x

Fonctions affectées aux boutons 1—4 (5-8)
Valeurs actuelles des fonctions

2 Tournez le bouton souhaité tout en jouant au clavier.
La valeur du parametre correspondant change et la fonction ou I'effet est appliqué au son.
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Utilisation de Super Knob pour
modifier le son

Le Super Knob (ou Méga bouton) vous permet de contréler
simultanément toutes les valeurs de parameétres des
fonctions attribuées aux boutons 1-4 (5-8). Associé au
Motion Sequencer (séquenceur de mouvement), il peut vous
permettre de créer des sons complexes.

Le Super Knob est toujours actif. Vous n'étes pas obligé
d'appuyer sur la touche des fonctions attribuables aux
boutons ni sur la touche [ASSIGN] pour pouvoir I'utiliser.

Exemple de réglage du Super Knob

Voici un exemple de réglage du Super Knob permettant
d'ajouter une couche de son avec morphisme au son
prédéfini pour ce bouton. Pour la couche, faites une sélection
dans deux performances préprogrammeées (un piano
acoustique et un son de nappe, par exemple) et créez le son
avec morphisme. Cela vous permet de rendre les sonorités
prédéfinies du Super Knob encore plus complexes.

Piano acoustique

Nappe

Préprogrammés

Sélection de performances pour la couche

1 Sélectionnez la performance de la partie 1.

1-1 Appuyez sur la touche [CATEGORY], puis
sélectionnez « CFX PopStudioGrand ».

2 Sélectionnez la performance de la partie 2.

2-1 Sur I'écran Performance Play, sélectionnez de la
partie 2. Appuyez sur la touche [CATEGORY] tout
en maintenant enfoncée la touche [SHIFT], puis
sélectionnez « Ethereal ».

3 Veérifiez les réglages actuels.

3-1 Touchez I'onglet [Motion Control], puis l'onglet
[Overview].
L'écran d'apercu de la commande de mouvement
s'affiche.

3-2 Touchez Part [Common], puis [1] et [2] pour vérifier
qu'aucune ligne verte n'est reliée aux boutons
attribuables 6 et 7 (autrement dit, qu'aucune
fonction ne leur est affectée).

Pour visualiser I'état des boutons 5 a 8, appuyez sur
la touche [ASSIGN], si nécessaire.

Utilisation du clavier

Elem/Op
Control

Super Knob

4 Réglez les paramétres d'instrument de la partie 1.

4-1 Touchez I'onglet [Super Knob].
L'écran Motion Control Super Knob (Super Knob de
commande de mouvement) s'affiche.

4-2 Touchez la touche [Edit Super Knob].
L'écran Control Assign (Affectation de commande)
de Common/Audio Edit s'ouvre.

4-3 Touchez la touche [+].
Si la touche [+] n'apparait pas, touchez la touche
[>] pour passer la page 2, puis touchez la touche [+].
4-3
2100

Display Filter
SuperKnob

Var Send

urve Type Polarity Ratio

La destination 6 est ajoutée.

4-4 Sur I'onglet [Destination 6], réglez la source sur
« Asgn Knob 6 » et [Destination 6] sur « Part 1
Assign 6 ».

4-4 4-4 4-5
3 100 o |
ol Autc Lzl

o Display Filter Page

SuperKnob

5|| Part 1 Assign 6
ign6

4-5 Touchez la touche [Edit Part1 Control Settings].
L'écran Control Assign (Affectation de commande)
d'Element Common Edit s'ouvre.

4-6 Touchez la touche [+].
Si la touche [+] n'apparait pas, touchez la touche
[>] pour passer la page 2, puis touchez la touche [+].

4-7 Touchez l'onglet [Destination 10], puis sélectionnez
le volume dans Part Param. (Parametre de partie).
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Utilisation du clavier

4-8 Au besoin, réglez d'autres paramétres.
Ici, réglez Curve Polarity (Polarity) (polarité de
courbe) (polarité) sur « Bi, » et Curve Ratio (Ratio)
(ratio de courbe) (ratio) sur « +63 ».

Edit - Part1 - Common Tl 4100

Auto | Display Filter ~ Display Name

Part Part
Settings  LFO Select SuperKnob

Destination 6 Destination 7 Destination 10

Rev Send Var Send Volume

5 Réglez les paramétres d'instrument de la
partie 2.

5-1 Touchez la touche [Edit Common Control Settings].
L'écran Control Assign (Affectation de commande)
de Common/Audio Edit s'ouvre.

5-2 Touchez la touche [+].
La destination 7 est ajoutée.

5-3 Sur I'onglet [Destination 7], réglez la source sur
« Asgn Knob 7 » et [Destination 7] sur « Part 2
Assign 7.

5-4 Touchez la touche [Edit Part 2 Control Settings].
Donnez aux parametres les mémes valeurs qu'a
ceux de la partie 1.

Ici, réglez Curve Polarity (Polarity) (polarité de
courbe) (polarité) sur « Bi, » et Curve Ratio (Ratio)
(ratio de courbe) (ratio) sur « -64 ».

Les réglages sont a présent terminés.

m Si d'autres réglages sont nécessaires

e Touchez la touche [Edit Common Control Settings],
basculez entre les destinations 6 et 7 et réglez le type
ou le ratio de la courbe.

ou

e Appuyez sur KNOB POSITION [1], tournez les
boutons 6 et 7 pour fixer le réglage correspondant
a une position du Super Knob a fond vers la gauche et
appuyez simultanément sur [SHIFT] et KNOB
POSITION [1] pour enregistrer ce réglage. Appuyez
ensuite sur KNOB POSITION [2], tournez a nouveau
les boutons 6 et 7 pour fixer le réglage correspondant
a une position du Super Knob a fond vers la droite et
appuyez simultanément sur [SHIFT] et KNOB
POSITION [2] pour enregistrer ce réglage.

m MODX+ Mode d'emploi

Vérification des réglages du Super Knob

Cette section traite de la procédure visant a vérifier les
valeurs des parametres modifiés par I'utilisation du
Super Knob.

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE
(HOME)].
La touche s'allume, indiquant par la que les réglages
communs a l'ensemble des parties peuvent étre
effectués.

2 Latouche [View] étant désactivée, appuyez
sur la touche [ASSIGN] pour sélectionner
Common Assign 1-4 ou Common Assign 5-8.
La touche s'allume lorsque I'affectation 1 a 4 est
sélectionnée et elle clignote lorsque I'affectation 5 a 8
est sélectionnée.

Les fonctions actuellement affectées aux boutons 1-4
(5-8) s'affichent, ainsi que les valeurs de leurs
parametres.

3 Tournez le Super Knob tout en jouant au
clavier.
Tous les parameétres concernés changent simultanément
de valeur et toutes les fonctions affectées s'appliquent
au son.
REMARQUE
Pour en savoir plus sur I'affectation des boutons et le réglage du

Super Knob, reportez-vous au manuel de référence fourni au
format PDF.

Vérification des parametres affectés au
Super Knob

Pour vérifier les paramétres affectés au Super Knob, ouvrez
I'écran Super Knob.

1 Lorsque I'écran Performance Play est affiché,
touchez I'onglet [Motion Control] situé dans
la partie gauche de I'écran.

2 Touchez I'onglet [Super Knob] sur la gauche
de I'écran.
L'écran Super Knob s'affiche.

3 Sur I'écran Super Knob, touchez [Edit Super
Knob].
L'écran Control Assign apparait.

Vous pouvez afficher des informations détaillées sur les
réglages du Super Knob sur une méme page. Effectuez
des réglages si nécessaire.

REMARQUE

L'écran Control Assign peut étre ouvert depuis I'écran Performance
Edit (édition de performance), en touchant d'abord I'onglet [Control]
sur la partie gauche de I'écran, puis I'onglet [Control Assign].



Controle du Super Knob a l'aide d'un
contréleur au pied

Vous pouvez commander le Super Knob a l'aide d'un
contréleur au pied (FC7).

1 Connectez le contrdleur au pied (FC7)
a la prise [1]/[2] de la section FOOT
CONTROLLER.

2 Positionnez le curseur sur le nom de la
performance sur I'écran Performance
Play, puis appuyez sur la touche [EDIT].

3 Touchez successivement les onglets
[Control] (Commande) - [Control
Number] (Numéro de commande)

a gauche de I'écran.

4 Réglez « Foot Ctrl 1 » (Contrdleur au
pied 1) ou « Foot Ctrl 2 » (Contréleur au
pied 2) sur « Super Knob », selon la prise
a laquelle vous aurez relié le contréleur
au pied (FC7).

Edit - Common/Audio Tl 4100

Ribbon Ctrl reath Ctrl Foot Ctrl 1

Control
io In
Number

16 11

MS Hold

MIDI Settings

Utilisation du clavier

Mixage

Chaque mixage peut contenir un total de 16 parties et il est
possible de créer un mixage spécifique pour chaque partie.
Vous avez la possibilité d'ajuster les différents parametres
liés au mixage pour chaque partie : volume, panoramique,
etc.

Procédure de base pour le mixage

1 Touchez I'onglet [Mixing] (Mixage) a gauche
de I'écran Performance Play.
L'écran Mixing apparait.

3

Mute Mute Mute Mute
Solo Solo Solo Solo

Ctrl

Rev Send ‘\29 [¢]

"

Var Send (ﬁﬂ GQ .15 0
O
PP
<

WM

127 100 100 100

Catégorie principale pour chaque partie

Commutation des écrans entre les égaliseurs
3 bandes et 2 bandes

Réglage d'égalisation pour chaque partie
Valeurs des parametres pour chaque partie
Modification de I'affichage des parties 1-16

Modification de I'affichage des parties audio (Parties
9-16 non affichées)

2 Appuyez sur la touche [PART SELECT MUTE/
SOLO] > touches numériques [1]-[16] pour
sélectionner la partie dont vous souhaitez
régler les valeurs de parameétres.

REMARQUE

En appuyant sur [Audio] (@) & I'écran, vous affichez la partie
audio. Vous pouvez définir les paramétres relatifs a I'entrée de
données audio (AD Part) (Partie AN) des prises [L/IMONO]/[R]

de la section A/D INPUT et I'entrée des données audio (Digital
Part) (Partie numérique)* de la borne [USB TO HOST].

*Les données audio définies sous « Digital L/R » parmi les ports
de périphériques

3 Positionnez le curseur sur les paramétres liés
aux différentes parties et modifiez les valeurs
des paramétres en tournant le cadran de
données.

REMARQUE

e Pour effectuer des réglages plus détaillés, appuyez sur la
touche [EDIT] dans I'écran Mixing afin d'ouvrir I'écran Edit.

* Pour plus de détails sur les paramétres Mixing et Mixing Edit

(Edition de mixage), reportez-vous au manuel de référence
fourni au format PDF.
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Utilisation de la fonction Scene

Vous pouvez stocker tous les parametres, tels que le type
d'arpege, le type Motion Sequencer et les valeurs des
paramétres de partie sous forme de « scéne ». Il existe huit
scénes que vous pouvez sélectionner en appuyant sur la
touche [SCENE].

Ceci vous est fort utile lorsque vous cherchez a changer
rapidement et simultanément le type d'arpege et le type
Motion Sequencer au cours de la méme performance.

Modification des réglages de scéne

1 Touchez I'onglet [Scene] (Scéne) a gauche de
I'écran Performance Play.
L'écran Scene (Scene) apparait.

4 o0

Commutation des scénes 1-8
Activation/désactivation des fonctions de chaque scene

Activation/désactivation de la fonction Motion
Sequencer appliquée a toutes les parties

Type Motion Sequencer de la scene actuellement
sélectionnée

Activation/désactivation de l'arpege appliquée
a toutes les parties

© 06 0 o000

Type d'arpége de la scene actuellement sélectionné

REMARQUE

Les sections 3 a 6 (voir l'illustration ci-dessus) s'affichent
uniguement lorsque « Arp » et « Motion Seq » sont sélectionnés
a la section 2.

2 Réglez les scénes 1-8 selon les besoins.
Lorsque l'option [Memory] (Mémoire) est activée pour la
fonction, le type Motion Sequencer ou le type d'arpege,
les informations liées a la fonction correspondante sont
automatiquement mémorisées sur la touche [SCENE]
actuellement sélectionnée. Appuyez sur l'une des
touches SCENE [1]-[8] pour activer les scénes 1-8 et
restaurer les informations stockées relatives aux
différentes scenes.

REMARQUE

Vous pouvez également modifier les réglages de scenes depuis
d'autres écrans appropriés. Aprés avoir modifié des parametres
sur d'autres écrans de réglages a I'aide de boutons ou de
curseurs de commande auxquels vous avez précédemment
assigné des paramétres sur |'écran des réglages de scene,
appuyez sur I'une des touches numériques SCENE [1]-[8] tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée pour stocker ces
réglages.
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3 Stockez la performance selon les besoins
(page 37).
AVIS
Si vous sélectionnez une autre performance ou mettez
I'instrument hors tension sans avoir stocké vos
performances éditées, toutes les modifications
apportées aux scénes seront perdues.



Création de vos propres Live Sets

Live Set est une fonction idéale pour les performances en live car elle vous permet de basculer instantanément entre les
performances de votre choix. Vous pouvez également créer vos propres listes Live Set en regroupant vos performances

préférées.

Enregistrement d'une performance
dans une liste Live Set

Suivez les instructions ci-dessous pour stocker les
performances dans des pages Live Set.

AVIS

¢ Avant de stocker la performance en cours d'édition dans
Live Set, il vous faut d'abord stocker la performance elle-
méme (page 37).

¢ Si vous sélectionnez une autre performance ou mettez
l'instrument hors tension sans avoir stocké vos
performances éditées, toutes vos modifications seront
perdues.

1 Sélectionnez la performance que vous
souhaitez utiliser.

2 Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée, puis
appuyez sur la touche [LIVE SET].
L'écran Live Set apparait.

Ecran Live Set

Register - Live Set (FX] Wi = J 90

3 Touchez I'un des emplacements. La
performance actuellement sélectionnée est

alors enregistrée sur cet emplacement.
La performance enregistrée sur I'emplacement Emplacement vide

Live Set W = J 90

CFX + FM EP 2

Tri des performances enregistrées
dans Live Set

Vous pouvez modifier I'ordre des performances enregistrées
dans une liste Live Set sur I'écran Live Set Edit (Edition de
Live Set).

1 Appuyez sur la touche [EDIT] alors que
I'écran Live Set est affiché.
L'écran Live Set Edit apparait.
(L'écran Live Set Edit ne s'affichera pas si une page Live
Set est ouverte dans la banque prédéfinie ou la
bibliothéque.)

2 Sélectionnez I'emplacement contenant la
performance que vous souhaitez déplacer et
touchez [Swap] (Permuter) a I'écran.

[Swap] s'allume et il devient des lors possible de
changer d'emplacement.

Edit - Live Set Wil = J 90

Don

Page
Live Set Page 1

[+

I e ey

[+

Slot Type Slot Name Performance olor Volume

[+

[+]

[+]
[sump|

Perform CFX + FM EP 2 Black 127

3 Sélectionnez I'emplacement de destination
souhaité.
L'emplacement d'origine et I'emplacement de
destination sont permutés.
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Création de vos propres Live Sets

Navigation entre les performances stockées
dans une page Live Set a I'aide du sélecteur
au pied

Vous pouvez naviguer entre les performances a l'aide
d'un sélecteur au pied (FC4 ou FC5) connecté. Le
réglage de cette opération est comme suit :

1 Connectez le sélecteur au pied (FC4 ou
FC5) a la prise [ASSIGNABLE] de la
section FOOT SWITCH.

2 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour
appeler I'écran Utility puis touchez
successivement les onglets [Settings] >
[MIDI 1/0], a gauche de I'écran.

3 Réglez « FS Assign » (Affectation FS) sur
« Live Set + » ou « Live Set - ».
Sila valeur « Live Set + » est sélectionnée, les
performances seront permutées dans l'ordre. Si la
valeur « Live Set - » est sélectionnée, les
performances seront permutées dans |'ordre
inverse.

Utility Wil J 100
MIDI Signal Flow

Arpeggiator —) Ton

MIDIIn ————————————— ————— MiDIOut

MIDI IN/OUT witc] Local Control  Arp MIDI Out

i - -

MIDISyne | Clock Out
MIDI

Hold/Reset
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Edition des réglages

Cet instrument dispose de plusieurs écrans d'édition pour les parties, les performances, les effets et les arpeges. Le présent
chapitre explique comment créer une performance originale en combinant différentes parties.

Edition de performance

L'édition de performance se rapporte au processus de
création d'une performance en partant des modifications de
ses parametres constitutifs. Ce processus s'effectue dans
I'écran Performance Edit (Edition de performance).

Opérations de base liées a I'édition
d'une performance

1

Positionnez le curseur sur le nom de la
performance a I'écran Performance Play, puis
appuyez sur la touche [EDIT].

Touchez I'onglet [General] (Général) a gauche
de I'écran afin d'éditer la performance.

Ecran Performance Edit

Tlidl 4140

Edit - Common/Audio

Performance Name
Plastic Beat

Volume Pan Var Return Rev Return

Phrase Number Note Shift Velocity Shift

Preset 1067 Dr/Pc 049 +0semi

Update User

Stockage de la performance (Store)

Une fois I'édition terminée, stockez la performance dans la
mémoire interne.

Appuyez sur la touche [STORE] (Stockage) pour stocker la
performance.

AVIS

La performance éditée sera perdue si vous sélectionnez une
autre performance ou mettez I'instrument hors tension.

Si vous remplacez par écrasement une performance dans la
banque utilisateur, celle-ci sera supprimée de maniére
permanente. Lorsque vous stockez la performance éditée,
veillez a ne pas écraser des performances utilisateur
importantes. Les données importantes doivent toujours étre
sauvegardées sur un lecteur flash USB relié a la borne [USB
TO DEVICE]. Pour plus de détails sur I'opération de
sauvegarde, reportez-vous a la page 60.

REMARQUE

Durant le processus d'édition de performance, vous pouvez
sélectionner la partie de votre choix a I'aide des touches [PART
SELECT MUTE/SOLQ] et modifier celle-ci.

1 Appuyez sur la touche [STORE] pour appeler

I'écran Store.

Stockage d'une nouvelle performance

Content Type hd User Perform
> MOD m:
Performance 2/640

ata
lity

Library
Import

Performance précédemment stockée

Sélectionnez la destination de stockage de la
performance.

Pour stocker la performance nouvellement éditée,
touchez « + » dans la section [Store As New
Performance] [Stocker comme nouvelle performance].
REMARQUE

Pour écraser la performance précédemment stockée, touchez

[Overwrite Current Perf.] (Ecraser la performance actuelle) ou la
performance devant étre remplacée par écrasement.

L'écran Text Input (Entrée de texte) s'ouvre.
Entrez le nom de la performance stockée.
Pour plus de détails sur la saisie de caracteres, reportez-
vous au paragraphe « Attribution d'un nom (saisie de
caractéres) » (page 21) dans « Principe d'utilisation et
écrans ».

Sélectionnez « Done » (Terminé) sur I'écran
Text Input pour exécuter I'opération de
stockage.

REMARQUE

Si vous écrasez le fichier précédemment stocké, un écran de

confirmation apparaitra apres I'étape 2. Sélectionnez « YES »
(Oui) pour exécuter I'opération de stockage.
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Edition des réglages

Edition de partie

L'édition de partie se rapporte au processus de création
d'une partie en partant des modifications de ses parametres
constitutifs. Ce processus s'effectue dans les écrans
Element Common/Key Common/Operator Common Edit
(Edition commune de I'élément/touche/opérateur) et
Element/Key/Operator Edit (Edition de I'élément/touche/
opérateur). Les parameétres disponibles varient en fonction
du type de partie.

Edition de partie normale (AWM2)

Drum Part Edit (Edition d'une partie de
batterie)

Il existe deux types d'écran pour I'édition des parties de
batterie : I'écran Key Common Edit (Edition commune de
touche de batterie), qui permet d'éditer les parametres
s'appliquant a toutes les touches de batterie, et I'écran Key
Edit (Edition de touche), pour I'édition de touches
individuelles.

Une partie normale (AWM2) (comportant des sons
d'instrument de musique dotés d'une hauteur de ton) peut
étre formée d'un total de huit éléments. Un élément constitue
I'unité élémentaire la plus petite d'une partie. Il existe deux
types d'écran d'édition de partie normale (AWM2) : un écran
Element Common Edit (Edition commune d'élément), qui
permet de modifier les réglages communs aux huit
éléments ; et un écran Element Edit (Edition d'élément), pour
I'édition d'éléments individuels.

Les parties de batterie correspondent principalement

a des sons de percussions/batterie attribués a des
touches individuelles. Vous pouvez créer différentes
parties de batterie en modifiant les types de son affectés et
en ajustant la hauteur de ton et I'égaliseur.

Sur cet instrument, les parties de batterie sont constituées
d'un maximum de 73 touches.

Un élément est créé en appliquant divers parametres
(effet, générateur d'enveloppe, etc.) a la forme d'onde du
son de l'instrument. Une partie normale de cet instrument
(AWM2) est constituée d'un maximum de huit éléments.

Edition de partie normale (FM-X)

Une partie normale (FM-X) (a laquelle des sons FM-X ont été
affectés) peut étre formée d'un total de huit opérateurs.

Il existe deux types d'écran d'édition de partie normale
(FM-X) : un écran Operator Common Edit (Edition commune
d'opérateur), qui permet de modifier les réglages communs
aux huit opérateurs ; et un écran Operator Edit (Edition
d'opérateur), pour I'édition d'opérateurs individuels.

« FM » est la forme courte de I'abréviation FM-X de
I'anglais « Frequency Modulation », qui signifie modulation
de fréquence. Il s'agit d'un systeme de générateur de sons
spécial, qui utilise la fréquence d'une forme d'onde
donnée pour en moduler une autre, aux fins de produire un
son complétement nouveau. Les formes d'onde sont
générées par des « opérateurs ». Le modele MODX+ en
possede huit. Un opérateur qui génére une forme d'onde
fondamentale est une « porteuse » alors qu'un opérateur
qui module ces formes d'onde est appelé un

« modulateur ». Les huit opérateurs peuvent étre utilisés
séparément comme porteuse ou modulateur. En
changeant la fagon dont les opérateurs sont combinés et
en contrélant leur modulation a l'aide d'autres paramétres
tels que les niveaux et les enveloppes, vous pouvez créer
des sons d'une texture extrémement riche, capables de se

transformer de maniere tres complexe.
Sortie du son
Porteuse

G

Forme d'onde devant
étre modulée

Forme d'onde
modulée

Lorsque le volume du
modulateur augmente, la
forme d'onde de la porteuse
est modifiée.

* La forme d'onde de la
porteuse n'est pas affectée
lorsque le volume est
équivalent a 0. J/

Modulateur

N

Forme d'onde
de modulation
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Principe d'utilisation de I'édition de partie

1 Positionnez le curseur sur le nom de la partie
a éditer dans I'écran Performance Play, puis
appuyez sur la touche [EDIT].

Vous pouvez également utiliser la touche [PART SELECT
MUTE/SOLOQO] pour sélectionner une partie.

2 Touchez successivement les onglets [Part
Settings] (Réglages de partie) > [General]
a gauche de I'écran.

H Parties normales (AWM2)

Pour I'édition commune d'élément, appuyez sur l'onglet
Element [Common].

Pour I'édition d'élément, appuyez sur la touche
numeérique correspondant a I'élément a éditer parmi les
onglets [Elem1]-[Elem8].

B Parties de batterie

Pour I'édition commune de touche, appuyez sur l'onglet
Drum Key [Common].

Pour I'édition de touche, appuyez sur I'onglet
correspondant a la partie de batterie a éditer (BD, SD, etc.).
Vous pouvez commuter les touches des différents sons
d'instrument (affectés a la plage C1 - C#2) a l'aide des
onglets [BD]-[Crash]. Pour sélectionner des touches
autres que celles qui sont affectées a la plage C1 - C#2,
activez « Keyboard Select » (Sélection de clavier)

a I'écran et jouez la note attribuée a la touche a éditer.

m Parties normales (FM-X)

Pour I'édition commune d'opérateur, appuyez sur I'onglet
Operator [Common].

Pour I'édition d'opérateur, appuyez sur la touche
numeérique correspondant a l'opérateur a éditer parmi
les touches numériques [OP1]-[OP8].

REMARQUE
Pour plus de détails sur les paramétres de partie, reportez-vous
au manuel de référence fourni au format PDF.



m Ecran Element Common Edit

Indique que I'écran Element Common Edit est activé.

ub 7 PartName 1

Dry Level VarSend Part Output

15 MainL&R

Velocity Offset  Velocity Depth

64

Elem1 | Elem2 | Elem3  Elemd

Bascule entre les écrans Element Common Edit et Element Edit.

La structure de cet écran est identique a celle de I'écran
Key/Operator Common Edit.

m Ecran Element Edit

Indique que I'écran Element Edit est activé.

Tl 4140

New Waveform

InsA
Pitch/Vel  Fine/Key Random
=7 +0 +0 (0]
Key On Delay Tempo Sync Length

OFF

Note Limit Centerkey ™ Pitch/Key

5 +100%

La structure de cet écran est identique a celle de I'écran
Key/Operator Edit.

3 Stockez la performance selon les besoins.

Edition des réglages

Edition d'effet de partie

Cet instrument propose un vaste choix d'effets, qui vous
permettent d'ajouter une variation ou une réverbération a la
partie sélectionnée pour la performance au clavier. Il vous
suffit de modifier le type d'effet appliqué a la partie prédéfinie
pour bénéficier instantanément d'un son différent. Les
instructions ci-dessous expliquent comment régler le type
d'effet et les parametres connexes appliqués a la partie, puis
stocker les réglages en tant que performance utilisateur.

1 Positionnez le curseur sur la partie a éditer
dans I'écran Performance Play, puis appuyez
sur la touche [EDIT].

2 Appuyez sur la touche [Common] de I'élément.

3 Touchez successivement les onglets [Effect]
(Effet) > [Routing] (Acheminement) a gauche

de I'écran.
L'écran Effect du mode Element Common Edit s'ouvre.

Revsend

Category

Part Output

MainL&R

Elem2 | Elem3 | Elem4

Sortie de chaque élément/touche
Catégorie de l'effet d'insertion A
Type de l'effet d'insertion A
Présélection de I'effet d'insertion A

Méthode de connexion entre les effets d'insertion A
et B.

© 060000

Sélection de Side Chain (Chaine latérale)/Modulator
(Modulateur)

4 Réglez le niveau de sortie de chaque élément/
touche (©).

9 Sélectionnez les paramétres (Effect Category
(Catégorie d'effet) (@), Effect Type (Type d'effet)
(©) et Effect Preset (Présélection d'effet) (@))
correspondant a I'effet d'insertion A.

6 Réglez la méthode de connexion entre les
effets d'insertion A et B (©).

1 Réglez les paramétres Side Chain/Modulator
de I'effet d'insertion B (©).

REMARQUE

Side Chain/Modulator utilisent la sortie d'une piste pour controler
un effet dans une piste différente. Vous pouvez spécifier le type
d'effet pour activer la fonction de telle sorte que les signaux
d'entrée des parties autres que la partie sélectionnée ou le
signal d'entrée audio puissent contrbler |'effet spécifié.

Ce déclencheur est appelé « Side Chain » ou « Modulator »,
selon le réglage Effect Type utilisé.
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Edition des réglages

8 Touchez I'onglet [Ins A, a gauche de I'écran. Modalités d'affectation de partie
L'écran sélectionné pour I'édition des parameétres 2
d'effets a I'étape 4 s'ouvre. a une performance
Par défaut (a la sortie d'usine), différents types de
Edit - Part3 - Common W - J 140 performances sont fournis dans les banques
GEZ:,L 'kuambmpmm e S préprogrammeées. Pour certaines performances, il se peut
que la maniére de les reproduire ou de les utiliser ne soit pas
S = = - tres évidente, a premiére vue, étant donné qu'elles sont
assez complexes. Dans cette section, vous apprendrez
comment les performances sont généralement créées, et
pourrez mieux comprendre comment les jouer et les utiliser.
Cette section couvre les quatre types standard d'affectations
de partie.

Ratio Attack Release Output Level

Structure des
performances

Couche

9 Réglez les paramétres selon les besoins.
Essayez de vous rapprocher du son souhaité en
effectuant des réglages précis des parametres fournis
pour chaque type d'effet.

Cette méthode vous permet de jouer deux ou plusieurs parties
simultanément en appuyant sur une note quelconque.

Vous pouvez ainsi créer un son plus épais en combinant
deux parties similaires, comme par exemple, deux parties
de cordes différentes ayant chacune une vitesse d'attaque

Fonction Compare (Comparer) spécifique.

La fonction Compare (Comparer) vous fait basculer entre

le son que vous venez d'éditer et sa version originale, non Cordes disposant d'une vitesse d'attaque rapide Partie 2
altérée, de sorte a vous permettre d'écouter les Cordes disposant d'une vitesse d'attaque lente Partie 1

modifications introduites par votre édition.

Appuyez sur la touche [EDIT] tandis que I'écran Edit est
affiché, de sorte que la touche [EDIT] clignote. A ce stade,
les réglages de sons avant édition sont temporairement
rétablis a des fins de comparaison. Appuyez une nouvelle
fois sur la touche [EDIT] pour retourner sur I'état initial.

Structure des Partage selon la plage
performances de notes

Cette méthode vous permet de jouer des parties différentes

10 Procédez de la méme maniére a I'édition de respectivement avec les mains gauche et droite. En
I'effet d'insertion B. affectant séparément une partie de cordes a la plage des
basses et une flate a celle des aigus, comme illustré ci-
11 Stockez la performance selon les besoins. dessous, vous avez la possibilité de jouer la premiére en

accompagnement avec la main gauche et la deuxieme
comme meélodie avec la main droite.

Partie 1 Partie 2

Strings Flate

Structure des Partage selon la plage
performances de vélocité des notes

Cette méthode vous permet de déclencher différentes
parties selon votre force de jeu (vélocité). Dans l'exemple
ci-dessous, la reproduction de notes avec une faible vélocité
déclenche des sons de cordes présentant une vitesse
d'attaque lente. Par contre, I'application d'une vélocité
moyenne aux notes entraine des sons de cordes affichant
une vitesse d'attaque rapide. L'interprétation des notes avec
une vélocité élevée déclenche Orchestra Hit.

Orchestra Hit Partie 3
Cordes disposant d'une vitesse d'attaque rapide Partie 2
T Cordes disposant d'une vitesse d'attaque lente Partie 1

Vélocité
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Structure des
performances

Utilisation de I'arpége

Cette méthode vous permet de jouer toutes les parties d'un
orchestre a vous tout seul. Avec le MODX+, vous pouvez
affecter différents types d'arpége a chacune des huit parties
d'une performance. Vous pouvez, par exemple, affecter
quatre types d'arpege a quatre parties, comme illustré
ci-dessous, de sorte que des arpéges de basses soient
reproduits sur la plage inférieure du clavier, des arpéges de
guitare et de piano sur la plage supérieure et des arpeges
de batterie sur toutes les plages du clavier. Il vous suffira
alors de jouer sur les plages appropriées du clavier pour
ajouter un accompagnement complet et dynamique a votre
performance.

En outre, vous pouvez modifier les affectations de type
d'arpége, de [Motion Control] = [Arpeggio] a I'écran, ce qui
vous permet de définir différents types d'arpege pour
l'introduction, le couplet, le refrain et la fin du morceau.

Guitare arpégée Partie 3
Partie | Basse arpegee Piano arpégé Partie 4
Batterie avec maintien de I'arpége activé (ON) Partie 1

L'utilisation ou la combinaison des quatre méthodes décrites
ci-dessus vous offre la possibilité de créer une riche variété
de performances. Par défaut, bon nombre de performances
stockées dans les banques préprogrammées ont été créées
selon ces méthodes. Essayez différentes performances et
choisissez la méthode adaptée a chacune d'elles.

Edition des réglages

Création d'une performance en
combinant plusieurs parties

Apres avoir vérifié les performances préprogrammées dans
les banques prédéfinies, essayez de créer votre propre
performance. Dans cette section, nous allons créer une
performance en combinant deux parties.

Sélection d'une performance

A des fins de démonstration, nous affecterons un son de
piano a la partie 1.

1 Positionnez le curseur sur le nom de la
partie 1 dans I'écran Performance Play et
appuyez sur la touche [CATEGORY] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.
L'écran Part Category Search (Recherche par catégorie
de partie) apparait.

2 Sélectionnez [Full Concert Grand] dans la
Liste des performances.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].

Reproduction de plusieurs parties
ensemble (Couche)

Essayez de combiner deux parties en affectant votre partie
préférée a la partie 2.

1 Positionnez le curseur sur le nom de la
partie 2 dans I'écran Performance Play et
sélectionnez le son souhaité en appuyant sur
la touche [CATEGORY] tout en maintenant la
touche [SHIFT] enfoncée.

2 Jouez du clavier.
La partie 1 (Piano) et la partie 2 (le son sélectionné ci-
dessus) retentissent immédiatement en couche.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].

Essayons a présent de jouer différentes parties a I'aide des
mains gauche et droite.
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Edition des réglages

Partage

Vous pouvez jouer ici des parties différentes avec les mains
droite et gauche en affectant a la partie 1 une partie dotée
d'une plage de notes graves, et a la partie 2 une partie
disposant d'une plage de notes plus aigués.

Performance Wi = J 130

© Note Limit Low (Limite inférieure de note) (la note la plus
grave de la plage de la partie)

O Note Limit High (Limite supérieure de note) (la note la
plus aigué de la plage de la partie)

1 Touchez Note Limit High (@) de la partie 1 ou
positionnez le curseur sur @ et appuyez sur
la touche [ENTER].

2 Touchez le menu [Keyboard] (Clavier)
a gauche de I'écran afin de I'activer.

3 Réglez la note la plus aigiie de la partie 1 en
appuyant sur la touche correspondante.
Le numéro de note dans la section Range (Plage) de la
partie 1 est modifié.

4 Touchez Note Limit Low (@) de la partie 2 ou
positionnez le curseur sur @ et appuyez sur
la touche [ENTER].

5 Réglez la note la plus grave de la partie 2 en
appuyant sur la touche correspondante.
Le numéro de note dans la section Range de la partie 2
est modifié.

6 Touchez le menu [Keyboard] a gauche de
I'écran afin de le désactiver.

1 Jouez du clavier.
Les notes que vous jouez de la main gauche retentissent
comme la partie de piano (partie 1), alors que les notes
que vous interprétez a l'aide de la main droite
correspondent a la deuxieéme partie (partie 2) que vous
avez sélectionnée.

m MODX+ Mode d'emploi

8 Appuyez sur la touche de fonction de curseur
[PART)/[ELEMENT/OPERATORY] pour
sélectionner « PART »

9 Utilisez les curseurs de commande 1 et 2
pour régler le volume des parties 1 et 2.

Modification de la plage de notes de la
partie partagée d'une octave inférieure

Modifiez la plage de notes de la partie 2 d'une octave inférieure.

1 Positionnez le curseur sur la partie 2 et appuyez
sur la touche [EDIT] pour modifier la partie.

2 Touchez successivement les onglets [Part
setting] (Réglage de partie) > [Pitch]
(Hauteur de ton) a gauche de I'écran.

TimeMode | Legato Slope

Rate 1 0

PitchBend 4 PitchBend 1

Equal Temperament

Elem! | Elem2 | Elem3 | Elemd  Elem5  Elem6

Décalage de note

3 Sélectionnez « Note Shift » (Décalage de
note) pour régler la hauteur de ton.
La hauteur de ton est transposée par pas d'un demi-ton.
Spécifiez « -12 » pour régler la plage de notes sur une
octave inférieure.

4 Jouez du clavier.

Modification des réglages de I'arpege
pour chaque partie

Essayez de changer les réglages de I'arpege pour chaque
partie. Vous pouvez affecter a la performance le rythme ou le
motif d'accompagnement le mieux adapté au style de
musique souhaité.

1 Positionnez le curseur sur la partie 1 et
appuyez sur la touche [EDIT] pour appeler
I'écran Element Common Edit.

2 Touchez successivement les onglets
[Arpeggio] (a gauche de I'écran) > [Common]
(vers le haut de I'écran).

L'écran de réglage des paramétres communs de
I'arpege pour tous les types d'arpége apparait.

Notez que le parametre Arpeggio Hold (Maintien des
arpeges) ainsi que la sélection du type d'arpege sont
tres utiles. Lorsque ce parametre est spécifié sur « on »,
la reproduction d'arpege continue méme en cas de
relachement de note. Ce parameétre doit étre spécifié sur
«on » lorsque le son de batterie est affecté a la partie et
que vous souhaitez reproduire I'arpege (motif rythmique)
en continu, que les notes soient maintenues ou pas.



Edition des réglages

Onglet [Common] Reproduction des motifs rythmiques

La touche [Rhythm Pattern] offre un moyen simple d'ajouter
une partie rythmique a la performance actuelle.
Keyhode | veocity 5 En combinant des motifs rythmiques et I'Envelope Follower

Sort 100% (suiveur d'enveloppe), vous pouvez encore modifier les motifs.

ArpPlayOnly | Arp/MSGrid

2

Ici, a titre d'exemple, nous expliquons comment ajouter le
motif rythmique « 8Z Trance Basics 1 » a la performance
et Supertrance, puis comment modifier le son avec le suiveur
e 21 ca - d'enveloppe.

Unit

100%

Elem! = Elem2 | Elem3 = Elemd | Elem5 | Elemé

Touchez I'onglet [Individual] (Individuel) pour Ajout d'une partie rythmique (méthode

appeler I'écran de réglage correspondant simple)
a chaque type d'arpége.

1 Sélectionnez la performance a laquelle
ajouter la partie rythmique.

Touchez le type d'arpége et sélectionnez le o
Dans cet exemple, sélectionnez « Supertrance ».

menu [Category Search] (Recherche de

catégorie), & gauche de I'écran. (A cet effet, 2 Appuyez sur la touche [RHYTHM PATTERN].
vous pouvez également appuyer sur la ieoran Rivihm Pattorn s'ouvre
touche [CATEGORY].) y '

Si toutes les parties de la partie 1 a 8 sont déja utilisées,
le message « Part Full » (partie pleine) apparait et le
motif rythmique ne peut pas étre ajouté.

La catégorie détermine le type d'instrument et la sous-
catégorie le type de musique.

Les types d'arpege comprennent des variations pour
chaque section du morceau, tels que l'introduction, le 1 )
couplet, le refrain ou le pont. Jouez au clavier pour
écouter les arpeges et sélectionner celui qui vous
convient.

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

Réglage du type d'arpége BeechwoodSnare Kit  BeechwoodSnareKit2  Real Brushes Kit

Jazz Sticks Kit DreloKit T's EDMKit T's EDMKit 2
Edit - Part1 - Common Wikl 4140

T's Hip Hop Kit T's Hip Hop Kit 2 TrapKit TrapKit 2

Sync Quantize

Part
Settings

Effect  Individual
MA_Brake Fast
MA_Havoc

Dr/Pc D&l MA_Hobbs Riddim

Dr/Pc &B MA_Jefferson Dub
Dr/Pc MA_Knocksmith % 5 6
Dr/Pc MA_Light Rail

Dr/Pc D MA_Lord of theRides

Banque/favoris

SD | HHClose HHPedal HHOpen LowTom| HiTom Crash

Recherche de nom

Affectez d'autres types d'arpége de la méme maniere, Sélection de kit

selon les besoins. )
Mute (Assourdissement)

Stockez la performance selon les besoins. Sort (Tri)

00000

Pour basculer entre les pages

3 Sur la liste des motifs rythmiques, touchez le
kit que vous souhaitez utiliser.

Ici, touchez « 8Z Trans Basics1 ».
Une partie rythmique est ajoutée.

4 Jouez au clavier. La reproduction de motif
rythmique démarre.

MODX+ Mode d'emploi “



Edition des réglages

9 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE
(HOME]) ou sur la touche [EXIT] pour définir
le motif rythmique.

L'écran Rhythm Pattern se referme.

REMARQUE
Vous pouvez également touchez I'icone HOME pour confirmer la
sélection.

6 Pour arréter le motif rythmique, appuyez sur
la touche [ARP ON/OFF] ou [H] (Stop).

REMARQUE
Vous pouvez également arréter le motif rythmique en appuyant
sur la touche [Arp Hold On] a I'écran.

Réglage du suiveur d'enveloppe

Le suiveur d'enveloppe est une fonction qui extrait
I'enveloppe (ou enveloppe d'amplitude) d'une forme d'onde
des signaux d'entrée, puis vous permet de I'utiliser comme
contréleur pour modifier les sons. Par exemple, en affectant
un motif rythmique a une partie et en définissant le suiveur
d'enveloppe de cette partie comme « Source », le son
d'autres parties est modifié en conséquence. Cela est
particulierement utile pour la fonction de « ducking »
automatique, qui permet de diminuer le volume des autres

instruments pendant qu'un certain son instrumental est joué.

1 Touchez I'onglet [Envelope Follower] en bas
de I'écran du motif rythmique.
L'écran du suiveur d'enveloppe apparait.

Part3 - Rhythm Pattern bkl

Bank/Favorite 2

All

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnareKit2 Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit
Jazz Sticks Kit D'elo Kit T's EDM Kit T's EDMKit 2

T's Hip Hop Kit T's Hip Hop Kit 2 Trap Kit Trap Kit 2

2 Réglez le commutateur du suiveur
d'enveloppe sur « ON ».
Ici, vous pouvez jouer au clavier pour écouter le son
avec le suiveur d'enveloppe activé.

Tl

»

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnareKit2 Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit

Jazz Sticks Kit DeloKit 's EDMK T's EDMKit 2

T's Hip Hop Kit

T's Hip Hop Kit 2 TrapKit TrapKit 2

Mute

m MODX+ Mode d'emploi

3 Réglez les paramétres selon vos besoins.
Dans cet exemple, réglez les parametres Curve Polarity
(Polarity) (polarité de courbe) (polarité) sur « Bi », Curve
Ratio (Ratio) (ratio de courbe) (ratio) sur « -63 » et (Gain)
(Gain) sur « -12dB ».

Part3 - Rhythm Pattern Rl 4130

Bank/Favorite »

All

8Z Early Lo-Fi 87 Noize Xpress 87 Trance Basics 1 87 Reverse Beatz

8Z Crush Dance 87 Heavy Hearts 8Z Chilly Breakz 8Z Gated Beatz

82 Hip Hop Shakers 82 Blip Hop 87 Nasty Glitch 87 Scratch

87 Tod 82 Psychedelic 1 8Z Psychedelic 2 82 Dub Element

Mute

- Envelope Follower 3 4oy Destination
- - Volume

CurveType
Envelope s ‘|‘““““HIH\HM.‘ “‘

Follower  Standard

Pour régler d'autres parameétres, touchez la touche
[EDIT] sur I'écran, puis ouvrez I'écran Envelope Follower
Setting (réglages du suiveur d'enveloppe).

Pour changer de kit de motif rythmique ou de type d'arpege,
appuyez sur la touche [RHYTHM PATTERN] pour revenir

a I'écran du motif rythmique. Les réglages du suiveur
d'enveloppe sont conservés méme apres la sélection du
nouveau kit ou du nouveau type d'arpege.



Enregistrement et reproduction

Vous pouvez enregistrer votre performance sur le MODX+ sous forme de données MIDI (morceaux ou motifs) sur le stockage
interne, ou sous forme de données audio sur une mémoire flash USB connectée a l'instrument.

Terminologie Enregistrement sur une piste
Dans cette section, vous apprendrez a enregistrer votre
Morceau performance au clavier en enregistrant une partie sur la

piste 1. Il vous faut toutefois, au préalable, configurer le
MODX+ pour I'enregistrement.

Un morceau produit par cet instrument est en fait identique
a un morceau émis sur un séquenceur MIDI et la

reproduction s'interrompt automatiquement a la fin des
données enregistrées. Il est possible de stocker jusqu'a
128 morceaux sur le MODX+.

Piste

Une piste est un emplacement de mémoire sur le
séquenceur ou sont stockées vos performances musicales
(sous forme d'événements MIDI). Le MODX+ dispose de
16 pistes, correspondant aux 16 parties de mixage.

Enregistrement en temps réel

Cet instrument enregistre les données de performance au
fur et a mesure de leur reproduction a l'aide d'un
métronome. La fonction d'enregistrement en temps réel
utilise trois méthodes : Replace (Remplacement), Overdub
(Enregistrement par surimpression) et Punch In/Out (Début/
fin de l'insertion de I'enregistrement).

e La fonction Replace vous permet de remplacer une piste
déja enregistrée par de nouvelles données, en effacant les
données précédemment enregistrées.

e |La fonction Overdub vous donne la possibilité d'ajouter
des données a une piste contenant déja des données.
Autrement dit, vous pouvez ainsi enregistrer de nouvelles
notes par-dessus les notes existantes.

e La fonction Punch In/Out autorise le réenregistrement
sélectif sur une zone spécifique de la piste.

Pattern (Motif)

Un motif est un ensemble de séquences qui vous permet de
répéter la méme performance sur chaque scene
(introduction, couplet, pont ou fin par exemple). En
enregistrant, puis en combinant les performances de
chaque scene, vous pouvez créer des morceaux avec
efficacité et les jouer quand vous le souhaitez lors de
performances en live.

Dans le cas du MODX+, vous pouvez enregistrer jusqu'a

8 scenes avec 16 pistes par motif, et sauvegarder jusqu'a
128 motifs.

Enregistrement (de morceaux) MIDI

Cet instrument dispose de deux types de séquenceur
(morceau et motif) pour I'enregistrement de vos
performances au clavier en tant que données MIDI. Cette
fonction vous permet de stocker instantanément des
phrases que vous improvisez, créez et jouez. Vous avez
ainsi tout le loisir de créer des arrangements complexes
comportant plusieurs instruments et des morceaux entiers
a l'aide du logiciel DAW.

Le séguenceur de morceaux vous permet d'enregistrer un
morceau entier, tandis que le séquenceur de motifs vous
permet de créer des morceaux entiers en combinant les
performances individuelles de « blocs de construction »
enregistrées pour chaque scene.

Cette section vous explique comment enregistrer un
morceau a l'aide du séquenceur de morceaux. Pour en
savoir plus sur l'enregistrement de motifs et les séquenceurs
de motifs, reportez-vous au manuel de référence.

1 Touchez I'onglet [Play/Rec] (Lecture/

Enregistrement) a gauche de I'écran
Performance Play.
L'écran d'enregistrement apparait.

Touchez I'onglet [MIDI] a gauche de I'écran.

Appuyez sur la touche [®] (Enregistrement).
L'écran Record Setup (Configuration de
I'enregistrement) s'ouvre.

REMARQUE

Vous pouvez aussi appuyer tout simplement sur la touche [@]
(Enregistrement) de I'écran Performance pour effectuer les
étapes 1 a 3 en une seule fois.

1

127 100 100 100

o Nom de morceau
9 Nom de la performance actuellement sélectionnée
9 Time Signature (indication de la mesure)

0 Position (position de début de I'enregistrement ou de
la reproduction)

O Quantize (Quantification)
0 Position correspondant a la séquence entiere
0 Durée d'enregistrement de la séquence entiere

0 Activation ou désactivation de la reproduction sur
chaque piste

9 Raccourci vers I'écran de réglages de tempo
@ Modification du tempo

MODX+ Mode d'emploi ﬂ



Enregistrement et reproduction

4 Réglez les paramétres suivants dans I'écran
Record Setup (Configuration de
I'enregistrement).

4-1 Positionnez le curseur sur Time Signature (Indicateur
de mesure) (@), puis réglez-en la valeur. Dans cet
exemple, réglez la valeur sur « 4/4 ».

4-2 Réglez la fonction Quantize sur « 240 (8th note) » dans

Record Quantize (Quantification de I'enregistrement)
(@). Cette fonction bien pratique vous permet de
quantifier (ou de « corriger » la synchronisation)
automatiquement les notes en temps réel, au fur et

a mesure de l'enregistrement, en alignant la
synchronisation des événements de note sur le temps
le plus proche. Il faut généralement spécifier la plus

petite valeur de note de la partition que vous souhaitez

exécuter.

Une fois la configuration de I'enregistrement

terminée, appuyez sur la touche [»] (Lecture)

pour lancer I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [»] (Lecture) pour lancer
I'enregistrement apres le décompte de mesures
d'introduction.

Lorsque vous avez fini de jouer, appuyez sur
la touche [M] (Arrét) pour arréter
I'enregistrement.

Si vous jouez des fausses notes, il faudra appuyer sur la

touche [M] (Arrét) et recommencer I'enregistrement.

Enregistrement a I'aide d'un clic
Suivez les étapes ci-dessous pour utiliser le clic pendant
I'enregistrement MIDI :

1 Appuyez sur la touche [UTILITY], puis
touchez [Tempo Settings] (ou la touche [Click
Settings] si elle est disponible) sur I'écran
pour appeler I'écran de réglage du tempo.
Réglez le « Mode » du clic sur « Rec ».

Utility Tk J 90

Knob Flash FixedTempo | Tap Tempo

empo
Settings

Effect

Switch et

J s
crickout

MainL&R

REMARQUE

Lorsque la valeur « Rec/Play » est spécifiée, le clic est émis
pendant I'enregistrement et la reproduction. Si le mode est
réglé sur « Always », le clic sera toujours audible.

m MODX+ Mode d'emploi

Réenregistrement d'une partie spécifique de
morceau (Punch In/Out)

Utilisez la méthode d'enregistrement Punch In/Out pour
enregistrer uniqguement une portion donnée de la piste. Si
vous définissez le point de début (Punch In) et le point de
fin (Punch Out) et que vous démarrez I'enregistrement au
début du morceau, I'enregistrement ne sera réellement
effectif qu'entre les points de début et de fin. Dans
I'exemple des huit mesures ci-dessous, seules les
mesures allant de la troisieme a la cinquieme mesure sont
réenregistrées.

Avant le réenregistrement
Début de I'enregistrement  Arrét de I'enregistrement

' '

Point de début d'insertion Point de fin d'insertion
A A

EHEE '3 [4 s '6 7 s |
—

Aprés le réenregistrement
i [2 [s J4a s 6 7 [8 |

Nouvelles données enregistrées

REMARQUE
Veuillez noter que la méthode de début/fin d'insertion écrase
(détruit) les données d'origine contenues dans la zone spécifiée.

Pour exécuter un enregistrement Punch In/Punch Out dans
la situation précédente, réglez d'abord les parametres sur
I'écran Record Setup.

© « Record Type » (Type d'enregistrement) : « punch »
(insertion)

©® Punch In (Début d'insertion) : 003:01
La reproduction de la piste d'enregistrement est
désactivée a partir de ce point et votre performance
au clavier est enregistrée sur la piste.

©® Punch Out (Fin d'insertion) : 006:01
L'enregistrement s'interrompt a ce point et la
reproduction normale de la piste d'enregistrement
reprend.

001
Time Signature | Position
4/4

Rec Quanti

D240
>
I
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Annulation de votre plus récent
enregistrement (Undo/Redo) (Annuler/Rétablir)
La tadche Undo annule les modifications apportées a la
derniére session d'enregistrement et restaure les valeurs
précédentes des données. La fonction Redo n'est
disponible que si vous utilisez d'abord la fonction Undo
car elle vous permet de récupérer les modifications
effectuées avant I'annulation.

© Undo (Cet affichage est indisponible en I'absence de
données enregistrées.)
Lorsque vous touchez [Undo] (Annuler), I'écran vous
demande confirmation. La sélection de la tache Undo
annule I'enregistrement précédent.

Performance

01:000
:01
-
O OO R | -~ 0227
i !g!!!.!!!!..!!-

L AIRE I N
127 100 100 100

@ Redo (Cet affichage ne sera pas disponible sila
fonction Undo n'a pas été utilisée.)
Lorsque vous touchez [Redo] (Rétablir), I'écran vous
demande confirmation. La sélection de la tache Redo
restaure les modifications que vous venez d'effectuer.

Performance Wil === J 140

Song Name
001: NewSong?

Time ature  Position
001 01:000
Loopstart

Save As.mid

OFF 001 :01

=
(AR |~ o0:2
Play
Y !!g!!.!!!!-!!!!

15 16

L NI RN e
127 100 100 100

Enregistrement et reproduction

Exécution d'un morceau

Cette section vous expliqgue comment tirer parti des
fonctions d'assourdissement et d'isolation, qui sont fort utiles
lors de la reproduction d'un morceau enregistreé.

Reproduction de morceau

1 Appuyez sur la touche [>] (Lecture) pour
lancer la reproduction de morceau.

e

Arrét Lecture

DYAMAA

LT

no
o
O
O
X
i
e
omooh B
oo 0D
DX

REMARQUE
Pour régler le niveau de volume de la reproduction de morceau,
servez-vous du bouton [MASTER VOLUME].

2 Pour arréter le morceau, appuyez sur la
touche [H] (Arrét).

Réglage du volume de chaque partie

Vous pouvez régler le volume pour chacune des quatre
parties séparément, en utilisant les curseurs de commande.

Touche [PART]/[ELEMENT/OPERATOR]

™8

ELEMENT/
OPERATOR

[l

Touches de sélection des curseurs [1-4] [5-8]

i
[;U;.

Vous pouvez modifier le volume des parties 5 a 8 en
appuyant d'abord sur [PART]/[ELEMENT/OPERATOR] pour
sélectionner la PART, puis en appuyant sur la touche de
sélection de curseurs [1-4] ou [5-8].

Outre les curseurs, les boutons 1-4 (5-8) peuvent servir

a modifier en temps réel le réglage des parties lors de la
reproduction de morceaux. Pour obtenir des détails
complets, reportez-vous au manuel de référence fourni au
format PDF.

MODX+ Mode d'emploi




Enregistrement et reproduction

Enregistrement de votre performance
sous forme de données audio

Vos performances sur le MODX+ peuvent étre enregistrées
sous forme de fichiers audio au format WAV (stéréo 44,1 kHz
et 24 bits) sur un lecteur flash USB. Le niveau
d'enregistrement est fixe et il est possible d'effectuer un
enregistrement en continu d'une durée maximale de

74 minutes (en supposant que le périphérique de

stockage USB ait suffisamment de mémoire disponible).
AVIS

Ne mettez jamais le MODX+ hors tension pendant
I'enregistrement, la reproduction ou la sauvegarde du fichier

audio. La mise hors tension du MODX+ a un de ces moments
empéche tout acces ultérieur au lecteur flash USB.

1 Connectez le lecteur flash USB a la borne
[USB TO DEVICE] du MODX+.

2 Touchez I'onglet [Play/Rec] (Lecture/
Enregistrement) a gauche de I'écran
Performance Play.

L'écran d'enregistrement apparait.

3 Touchez I'onglet [Audio] a gauche de I'écran.

4 Appuyez sur la touche [@®] (Enregistrement)
pour configurer I'enregistrement audio.
L'écran Record Setup (Configuration de
I'enregistrement) s'ouvre.

Position de lecture
Position actuelle de lecture sur I'ensemble des

(1]
(2]
données audio
©® Durée d'enregistrement disponible
O |Indicateur de niveau
@ Trigger Level (Niveau de déclenchement)

9 Spécifiez le niveau de déclenchement requis (©).

Si vous réglez le niveau de déclenchement sur

« manuel », I'enregistrement débutera des que vous
appuierez sur la touche [P ] (Lecture). Vous pouvez
aussi spécifier une valeur comprise entre 1 et 127 pour
lancer automatiquement I'enregistrement dés que le
volume de la reproduction aura dépassé ce niveau. Le
niveau défini ici est indiqué sous forme de triangles
bleus sur l'indicateur de niveau (@). Pour des résultats
optimaux, donnez a ce parametre les valeurs les plus
faibles possibles afin de capter la totalité du signal, mais
veillez a ce que le niveau réglé ne soit pas non plus trop
bas afin d'éviter d'enregistrer des bruits indésirables.

6 Appuyez sur la touche [>] (Lecture).
Si vous réglez le niveau de déclenchement sur
« manuel », I'enregistrement débutera juste aprés que
vous avez appuyé sur la touche [P] (Lecture). Pendant
I'enregistrement, la touche [@] (Enregistrement) s'allume
en rouge et la touche [P ] (Lecture) s'allume en vert. Si
vous avez spécifié un niveau de déclenchement compris
entre 1 et 127, I'enregistrement sera automatiquement
lancé des que le volume de la reproduction aura
dépassé ce niveau.

m MODX+ Mode d'emploi

1 Jouez du clavier.
Si vous spécifiez un niveau de déclenchement compris
entre 1 et 127, I'enregistrement sera automatiquement
lancé des que le volume de la reproduction aura
dépassé ce niveau.

8 Lorsque vous avez fini de jouer, appuyez sur
la touche [H] (Arrét).
Le fichier audio enregistré sera sauvegardé sur le
périphérique sélectionné.

Reproduction d'un fichier audio

Ainsi qu'expliqué ci-dessous, le MODX+ peut lire des
fichiers audio (.wav) depuis un lecteur flash USB, que ces
fichiers aient été créés par l'instrument lui-méme ou qu'ils
proviennent d'une autre source.

1 Connectez le lecteur flash USB a la borne
[USB TO DEVICE] du MODX+.

2 Touchez successivement les onglets [Play/
Rec] - [Audio] a gauche de I'écran
Performance.

3 Touchez « Audio Name » (Nom des données
audio), puis sélectionnez le menu [Load]
(Charger), a gauche de I'écran.

4 Sélectionnez le lecteur flash USB et le
dossier source.

9 Sélectionnez le fichier souhaité (.wav) sur le
lecteur flash USB pour exécuter I'opération
de chargement.

Play
/ Rec

Smart =

Morph

Remote

© Audio Name (Nom des données audio)
©® Audio Volume (Volume des données audio)
© Audio Length (Longueur des données audio)

6 Appuyez sur la touche [>] (Lecture).
La reproduction du fichier audio commence.

1 Positionnez le curseur sur « Audio Volume »
(@), puis ajustez le volume de la
reproduction a l'aide du cadran de données.

8 Appuyez sur la touche [M] (Arrét) pour
interrompre la reproduction.
REMARQUE
Gardez a I'esprit que vous pouvez également reproduire au

clavier une performance sélectionnée pendant la reproduction
de données audio.



Utilisation de l'instrument en tant que clavier principal

La fonction Master Keyboard (Clavier principal) vous permet d'affecter un total de huit zones distinctes a chaque performance,
en vue de se servir de l'instrument comme d'un controleur de clavier principal.

Vous pouvez ainsi appeler instantanément les réglages de commande d'un périphérique MIDI externe, dés que vous en avez
besoin, en les combinant avec les pages Live Set. Par conséquent, vous avez la possibilité de modifier et commander les
générateurs de sons MIDI externes connectés, en séquence, au cours de votre performance en direct.

Réglages d'utilisation de
l'instrument en tant que clavier
principal—Zone

Lorsque vous utilisez le MODX+ en mode Master Keyboard,
vous pouvez diviser le clavier en un total de huit sections
indépendantes, appelées « zones ». Chaque zone peut se
voir attribuer des canaux MIDI différents, de méme que
différentes fonctions de boutons et de curseurs de
commande. Cela permet de contrdler simultanément
plusieurs parties du générateur de sons multi-timbre a l'aide
d'un clavier unique ou les performances d'un instrument
MIDI externe sur plusieurs canaux différents, en plus des
performances internes du synthétiseur lui-méme. Vous
pouvez donc utiliser le MODX+ pour accomplir efficacement
les fonctions de plusieurs claviers en méme temps. Vous
pouvez régler les parametres liés aux huit zones et stocker
les réglages.

Tout d'abord, il convient de régler MODX+ en tant que
clavier principal en activant les réglages de zone.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility.

2 Touchez successivement les onglets
[Settings] (Réglages) > [Advanced]
(Avanceés), a gauche de I'écran.

3 Touchez[Zone Master] (Zone principale) pour
activer celle-ci.

Utility

nlock  MIDII/0 Mode

4 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Vous pouvez ensuite effectuer les réglages de Master
Keyboard (Zone) pour chaque performance.

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE
(HOME)] pour appeler I'écran Performance
Play.

2 Positionnez le curseur sur la partie souhaitée
de la performance actuellement sélectionnée
et appuyez sur [EDIT] pour éditer celle-ci.

3 Touchez successivement les onglets [Part
Settings] (Réglages de partie) > [Zone
Settings] (Réglages de zone), a gauche de
I'écran.

4 Touchez [Zone] pour activer celle-ci.
5 Réglez les paramétres relatifs aux zones, tels

que le canal de transmission MIDI et Note
Limit.

Hilill 4 90

Edit - Part1 - Common

MIDIBank MSE  MIDI Pgm Num  MIDI Volume MIDI Pan
000 001 100 g
MIDI Bank LSB MIDI Send

000 OFF

Elem2 | Elem3  Elem4  Elem5 | Elem6 | Elem7 | Elem Al

6 Touchez I'onglet [Zone Transmit] (Transmission
de zone) pour régler les commutateurs de
transmission selon les besoins.

Edit - Part1 - Common

Vol/Exp | Pan

cc MW Fc1 Fc2 Fs
it

A sw2 MSHold | MS Trigger

A.Knobl | A.Knob2  A.Knob3 | A.Knobd | A.KnobS | A.Knob6 | A.Knob7 | A.KnobS

Elemi  Elem2  Elem3  Elemd | Elem5  Elem6 Al

Aprés avoir effectué ces réglages, appuyez sur la touche
[STORE] pour stocker la performance.

Pour plus de détails sur les réglages de Zone, reportez-vous
au manuel de référence fourni au format PDF.
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Raccordement d'un microphone ou d'un équipement

audio

Jeu au clavier avec le son
provenant des prises A/D INPUT
[L/MONOYJ/[R]

Vous pouvez affecter le son d'entrée A/D (par exemple, votre
voix via un microphone, un lecteur CD ou un synthétiseur)
comme s'il s'agissait d'une partie d'entrée audio. Différents
parametres tels que le volume, le balayage panoramique et
les effets peuvent étre affectés a cette partie, le son étant
émis en méme temps que le son de votre performance au
clavier.

9 Réglez le paramétre « Mic/Line » (Micro/
Ligne) en fonction de I'équipement connecté
aux prises [L/MONOY/[R] de la section A/D
INPUT.

Lorsque vous connectez un équipement a faible niveau
de sortie tel qu’un microphone, réglez ce parameétre sur
« Mic ». Lorsque vous connectez un équipement

a niveau de sortie élevé, tel qu’un clavier de synthétiseur,
un lecteur de CD ou un lecteur de musique portable),
réglez ce paramétre sur « Line ».

6 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de la section

1

Prenez soin de mettre cet instrument hors
tension et de régler le bouton [GAIN] de la
section A/D INPUT sur le niveau minimum.

Connectez I'équipement audio ou le
microphone aux prises d'entrée [L/MONOJ/[R]
de la section A/D INPUT, située sur le
panneau arriére.

Matériel audio stéréo (lecteur CD, etc.)
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REMARQUE

Il est recommandé d'utiliser un microphone dynamique
standard. (Cet instrument ne prend pas en charge les
microphones a condensateur a alimentation dérivée.)

A/D INPUT pour que son voyant s'allume.
Ce réglage permet I'entrée des signaux audio provenant
du périphérique audio connecté.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF
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Réglez le niveau d'entrée a I'aide du bouton
[GAIN].

REMARQUE

Réglez le niveau d'entrée a I'aide du bouton [GAIN] de maniere
a ce que le voyant [PEAK] clignote brievement uniguement pour
signaler les volumes d'entrée les plus élevés.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF
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3 Mettez I'équipement audio connecté sous Appuyez sur la touche [PERFORMANCE
tension, puis allumez le MODX+. (HOME)] puis sélectionnez la performance de
votre choix.
4 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler Jouez au clavier en chantant dans le microphone ou

I'écran Utility puis touchez successivement les
onglets [Settings] > [Audio /O] (E/S audio),
a gauche de I'écran.

m MODX+ Mode d'emploi

reproduisez la voix enregistrée a l'aide de I'équipement
audio.



Réglages généraux du systeme

Vous pouvez définir plusieurs parameétres dans I'écran Utility. En particulier, vous pouvez définir des parametres qui
s'appliquent a I'ensemble du systeme de cet instrument en touchant I'onglet [Settings]. Les modifications que vous apportez
a I'écran Utility sont activées une fois que vous appuyez sur la touche [EXIT] pour revenir a I'affichage d'origine. Cette section
décrit quelques fonctions utiles liées aux réglages de I'ensemble du systeme.

Configuration des taches exécutées
automatiquement a la mise sous tension

Vous pouvez déterminer I'écran qui est automatiquement
appelé lors de la mise sous tension de I'instrument : I'écran
Live Set ou I'écran Performance Play.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

2 Dans [Power on Mode] (Mode Mise sous
tension), sélectionnez « Live Set » (écran Live
Set) et le numéro de logement ou « Perform »
(écran Performance Play) comme écran de
démarrage.

Utility Wi ~= J 90

Al Settings
User1 #

Live Set Font
Initial

- - - - i e

Knob Flash KnobBrightness  Half Glow

Initialize
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3 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Réglage du comportement des
voyants liés aux touches

Vous pouvez contréler la fonction de variateur des voyants
liés aux touches.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

2 Réglez « Half Glow » sur « Off », « 1/4 » ou « 1/2 ».
Lorsque le réglage « Off » est sélectionné, la fonction de
variateur est désactivée.

Lorsque le réglage « 1/4 » est sélectionné, la luminosité
de la touche a I'état faiblement éclairé est réduite a 25 %
de son état lorsqu'elle est completement éclairée. Ce
niveau d'illumination est adapté aux environnements
sombres, comme par exemple sur scene.

Lorsque le réglage « 1/2 » est sélectionné, la luminosité de
la touche a I'état faiblement éclairé est réduite a 50 % de
son état lorsqu'elle est completement éclairée. Ce niveau
d'illumination est utile dans les environnements lumineux
(comme a I'extérieur) ou il est difficile de distinguer si le la
touche est faiblement éclairée ou éteinte.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].

Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Activation/désactivation de
différentes fonctions

Vous pouvez définir différentes fonctions en touchant I'onglet
[System] sur I'écran Utility.

Activation/désactivation de I'animation

Vous pouvez activer ou désactiver I'animation de la transition
entre les écrans comme suit.

1

Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

Sélectionnez « ON » ou « OFF » sous
« Animation » pour respectivement activer ou
désactiver I'animation.

Wil == J 90

Utility
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Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran précédent.

Activation/désactivation de I'effet de
floutage appliqué aux écrans

Lorsqu'un écran est appelé, I'écran précédemment
sélectionné est flouté. Vous pouvez activer ou désactiver
cette fonction comme suit.

1

Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

Réglez « Blur » sur « ON » ou « OFF » pour
respectivement activer ou désactiver I'effet
de floutage.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].

Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran précédent.
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Réglages généraux du systéme

Activation/désactivation du bip sonore

Vous pouvez activer/désactiver le signal sonore (qui
confirme les opérations, la sélection des menus et des
parametres, etc.) comme suit.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

2 Réglez « Beep » sur « ON » ou « OFF » pour
respectivement activer ou désactiver le bip
sonore.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Activation/désactivation du
clignotement du Super Knob

Par défaut, le Super Knob clignote sur le temps actuellement
sélectionné. Vous pouvez activer/désactiver ce clignotement
comme suit.

Lorsque la fonction est désactivée, le Super Knob reste
allumé en permanence.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [System].

2 Sélectionnez « ON » ou « OFF » sous « Knob
Flash » (Clignotement du bouton)pour
respectivement activer ou désactiver le
clignotement.

Calibrage de I'écran tactile

Le calibrage de I'écran tactile peut étre nécessaire si celui-ci
semble parfois ne plus réagir ou réagir de fagon irréguliére.

1 Maintenez la touche [UTILITY] enfoncée et
appuyez sur la touche [PART SELECT MUTE/
SOLO].

L'écran Utility s'affiche en ayant I'option [Calibrate Touch
Panel] (Calibrer le panneau tactile) sélectionnée.

2 Appuyez sur la touche [ENTER].

3 Un carré blanc apparait. Touchez le carré
pour calibrer I'écran tactile, et faites-en de
méme avec les autres carrés blancs jusqu'a
ce que l'opération soit terminée.
REMARQUE
Vous pouvez également toucher [UTILITY] > [Settings] >

[System] pour appeler I'écran de réglage du systéeme puis
toucher [Calibrate Touch Panel].
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Modification de I'accord principal

Vous avez la possibilité d'ajuster I'accord du MODX+. Ceci
est utile, lorsque vous jouez au sein d'un ensemble, de sorte
a faire correspondre la hauteur de ton de votre instrument
avec celle d'autres instruments qui ne peuvent pas étre
facilement accordés (comme le piano).

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [Sound].

Accord

or  Volume Note Shift
127 +0semi
Sustain Pedal
FC3A (Half On)
Octaveshitt T 3 Velocity Curve

g i o]
+0 se Normal mHHHHHHHHHHH‘

Global Tuning  Micro Tuning Name

OFF Equal Temperament

2 Sélectionnez « Tune » (Accord) et modifiez le
parameétre en utilisant le cadran de données.
Dans cet exemple, nous allons remplacer la valeur
« 440 Hz » par « 442 Hz ». Le parametre Tune étant
actuellement réglé en unités de centiemes de tons
(1 centieme = 1/100e de demi-tons), la valeur
correspondante en hertz s'affiche a droite. Tournez le
cadran de données pour spécifier la valeur sur « +8.0. ».
Servez-vous d'un syntonisateur pour affiner le réglage
selon les besoins.

3 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Modification de la courbe de vélocité

Ces cing courbes déterminent le mode de production et de
transmission de la vélocité réelle en fonction de la force de
votre jeu au clavier. Le graphique qui s'affiche a I'écran
indique la courbe de réponse a la vélocité. (La ligne
horizontale représente les valeurs de vélocité regues (la force
de votre jeu) et la ligne verticale les valeurs de vélocité réelles
transmises aux générateurs de sons internes/externes.)

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility, puis touchez successivement
les onglets [Settings] > [Sound].
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ator  Volume Note Shift Tune
s +0semi 440.0Hz
Sustain Pedal i
FC3A (Half On)
Octaveshift  Transpose
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Global Tuning  Micro Tuning Name

OFF Equal Temperament

Courbe de vélocité



2 Sélectionnez « Velocity Curve » (Courbe de
vélocité) et modifiez le réglage de la courbe,
selon les besoins, dans le menu contextuel
a gauche de I'écran.

Réglages généraux du systéme

Etat de Cette « courbe » linéaire produit une
fonction | correspondance biunivoque entre la force de
nement frappe du clavier (vélocité) et le changement réel

normal. | deson.

Soft Cette courbe produit une réponse accrue,

(Atténué) | particulierement dans le cas des vélocités plus
faibles.

Hard Cette courbe produit une réponse plus

(Puissant) | importante, en particulier pour les vélocités plus
fortes.

Wide Cette courbe accentue la force de votre jeu en

(Large) produisant des vélocités inférieures en réponse
a un jeu plus léger et des vélocités plus élevées
en cas de jeu plus dur. Vous pouvez donc utiliser
ce réglage pour élargir votre plage dynamique.

Fixed Ce réglage produit un changement de son
(Constant) | constant (défini sous Fixed Velocity ci-dessous),
quelle que soit la force de votre jeu.

Lorsque le paramétre Velocity Curve est
réglé sur « Fixed »

La vélocité de la note que vous jouez est fixée a la valeur
définie ici.
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Réglage de la vélocité sur la valeur Fixed

Réglage de I’activation/désactivation de
commande locale

La fonction Local Control (Commande locale) est
généralement activée. Cependant, il est parfois
souhaitable, notamment en cas d'utilisation de l'instrument
avec un ordinateur et un programme séquenceur, de
désactiver Local Control de sorte que le clavier de
l'instrument ne reproduise pas les sonorités internes mais
que les informations MIDI appropriées continuent d'étre
transmises via la borne MIDI OUT lorsque des notes sont
jouées au clavier. En outre, les informations relatives

a lI'entrée MIDI sont correctement traitées sur cet
instrument.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY]
(Utilitaire) pour appeler I'écran Utility
(Utilitaire) puis touchez I'onglet [Settings]
(Réglages) a gauche de I'écran >
onglet [MIDI I/O] (E/S MIDI).

2 Réglez le paramétre « Local Control » sur
« ON » ou « OFF ».

3 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Commande locale

Utility

MIDI Signal Flow

Keyboard

MIDI In

MIDI IN/QUT Switch

i -

MIDISync | ClockOut Song Play/Stop R t

Hold/Reset FS Assign Super KnobCC  Scene €C

Hold - Live Set +

Control Number

3 Appuyez sur la touche [EXIT].
Ceci sauvegarde le réglage et retourne a I'écran
précédent.

Modification de la taille de la
police du Live Set

Si les caractéres de I'écran Live Set ou Category Search
(Recherche par catégorie) sont petits et difficiles a lire, vous
pouvez augmenter leur taille.

L'écran de réglage est appelé par la touche [Utility]
(Utilitaire) = onglet [Settings] (Paramétres) = l'onglet
[System] (Systéme) = « Live Set Font » (Police du Live Set).
Pour en savoir plus, reportez-vous au manuel de référence.
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Raccordement d'instruments MIDI externes

Vous pouvez vous connecter a un périphérique MIDI externe a I'aide d'un cable MIDI ou USB disponible dans le commerce.
Cela vous permet de contréler un périphérique MIDI externe depuis le MODX+, ou d'utiliser le générateur de sons du MODX+

a l'aide d'un clavier ou d'un séquenceur MIDI externe.

Cette section décrit les réglages requis pour utiliser le périphérique correctement lors de la connexion d'un périphérique MIDI
externe. Pour obtenir des informations sur des exemples spécifiques de connexions, reportez-vous au manuel de référence.

Connexion a un périphérique MIDI
externe a I'aide des bornes MIDI
[IN] (Entrée) et [OUT] (Sortie)

Lors de la connexion a un périphérique MIDI externe a l'aide
des bornes MIDI [IN] (Entrée) et [OUT] (Sortie), les deux
réglages suivants liés a la transmission/réception MIDI
doivent étre correctement ajustés pour que le périphérique
fonctionne selon l'usage prévu.

MIDI IN/OUT

Détermine si la communication MIDI avec un périphérique
externe est gérée via les bornes MIDI [IN] (Entrée) et [OUT]
(Sortie) ou [USB TO HOST] (USB vers hote).

L'écran de réglage est appelé par la touche [UTILITY]
(Utilitaire) = onglet [Settings] (Réglages) = onglet [MIDI
I/O] (E/S MIDI) = « MIDI IN/OUT » (Entrée/Sortie MIDI).

MIDI Utilisation des bornes MIDI [IN] (Entrée) et [OUT]
(Sortie).
usB Utilisation de la borne [USB TO HOST] (USB vers
hote).
REMARQUE

Dans le cas d'un périphérique MIDI externe connecté via la borne
[USB TO DEVICE] (USB vers périphérique), la communication MIDI
est toujours possible indépendamment de ce réglage.

MIDI I/O Mode (Mode E/S MIDI)

Détermine les regles régissant la transmission des données
de chaque partie par les canaux, ainsi que la partie
accueillant les données recues par chaque canal lors de la
communication avec un périphérique MIDI externe.

L'écran de réglage est appelé par la touche [UTILITY]
(Utilitaire) = onglet [Settings] (Réglages) = onglet

[Advanced] Avancé) = « MIDI I/O Mode » (Mode E/S MIDI).

Multi Il s'agit d'une correspondance biunivoque entre
chaque partie et chaque canal. Par exemple, les
données de la partie 1 sont envoyées et regues sur
le canal 1 et les données de la partie 16 sont
envoyées et regues sur le canal 16.

Single Les données de toutes les parties dont la
commande de clavier est activée sont envoyées et
regues sur un canal spécifié. Les données des
parties dont la commande de clavier est désactivée
ne sont ni envoyées ni regues.

Pour indiquer le canal utilisé pour I'envoi et la
réception de données, définissez le « MIDI /O Ch »
(Canal MIDI d'E/S).

Hybrid Les données de toutes les parties dont la
commande de clavier est activée sont envoyées et
regues de la méme maniere que lorsque le mode

« Single » est défini.

Les données de la partie dont la commande de clavier
est désactivée sont envoyées et recues de la méme
maniére que lorsque le mode « Multi » est défini.
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Connexion a un périphérique MIDI
externe a I'aide de la borne [USB TO
DEVICE] (USB vers périphérique)

Vous pouvez connecter un périphérique MIDI externe (tel
qu'un clavier MIDI) a la borne [USB TO DEVICE] (USB vers
périphérique) et le traiter comme s'il s'agissait d'un clavier
intégré a MODX+.

Périphériques MIDI disponibles

¢ Périphériques MIDI compatibles avec la norme
usB
Clavier USB MIDI, etc.

¢ Périphériques MIDI Yamaha dont la compatibilité
a été confirmée
CP1, CP4/40 STAGE, CP88/73, MODX, MONTAGE,
MOTIF XF, MOXF, MX, reface, YC

AVIS

La valeur nominale maximale de I'intensité applicable a la borne
[USB TO DEVICE] (USB vers périphérique) est de 5 V/500 mA.
Evitez de connecter des périphériques USB d'une intensité de
courant supérieure, car cela risque d'endommager I'instrument.

Notes spécifiques a la communication
MIDI

La communication MIDI avec un périphérique connecté via

la borne [USB TO DEVICE] (USB vers périphérique) est

régie par des regles spéciales qui autorisent le périphérique

a se comporter comme un clavier intégré.

e |a communication MIDI est a sens unique (envoi depuis le
périphérique MIDI externe vers le MODX+).

e Toutes les données MIDI sont recues indépendamment
des réglages « MIDI IN/JOUT » (Entrée/Sortie MIDI),
« MIDI I/O Mode » (Mode E/S MIDI) et « MIDI I/O Ch »
(Canal MIDI d'E/S).

® Pour les parties dont la commande de clavier est activée,
les données recues sur tous les canaux correspondants
sont partagées. Par exemple, lorsque la commande de
clavier des parties 1 a 3 est activée, les données recues
depuis I'un ou l'autre des canaux 1 a 3 sont envoyées aux
parties 1 a 3.

e Chaque partie dont la commande de clavier est
désactivée recoit uniquement les données du canal
correspondant.

e Dans l'unique cas de figure ou « MIDI I/O Mode » (Mode
E/S MIDI) est défini sur « Single », certains messages de
changement de commande envoyés au canal spécifié par
le réglage « MIDI I/O Ch » (Canal MIDI d'E/S) ne sont pas
transmis & chaque partie mais regus en tant que
parameétres communs. A cet égard, cette opération est
identique a celle des communications via les bornes MIDI
[IN] (Entrée) et [OUT] (Sortie) et la borne [USB TO HOST]
(USB vers hote). Pour en savoir plus sur les messages de
changement de commande concernés, reportez-vous a la
section « MIDI'I/0 Mode » (Mode E/S MIDI) du manuel de
référence.



Utilisation d'un ordinateur connecté

En connectant le MODX+ a votre ordinateur, vous avez la possibilité d'utiliser une application DAW ou un logiciel séquenceur

sur l'ordinateur afin de créer vos propres morceaux originaux.

REMARQUE

L'acronyme DAW (digital audio workstation, station de travail audionumérique) désigne des logiciels musicaux utilisés pour I'enregistrement,
I'édition et le mixage de données audio et MIDI. Les principales applications DAW sont Cubase, de Steinberg, Ableton Live et Logic, d'Apple.

Connexion a un ordinateur

Un céble USB et le pilote Yamaha Steinberg USB Driver sont
nécessaires pour connecter le MODX+ a votre ordinateur.
Suivez les instructions ci-dessous. Notez qu'il est possible
de transmettre des données audio et MIDI & I'aide d'un
cable USB.

1 Vous pouvez télécharger la derniére version
du pilote Yamaha Steinberg USB Driver
depuis notre site Web.

Cliquez d'abord sur le bouton « Download »
(Télécharger), puis procédez a l'extraction du fichier
compresse.

https://download.yamaha.com/

Aprés avoir accédé au site Web du support technique
(et cliqué sur « Firmware/Software », (Microprogramme/
logiciel)), saisissez le nom du modéle approprié.

REMARQUE

¢ Des informations sur la configuration systeme requise sont
également disponibles sur le site Web ci-dessus.

¢ Le pilote Steinberg USB Driver est susceptible d'étre modifié
et mis a jour sans avertissement préalable. Prenez soin de
vérifier le pilote utilisé et de télécharger la derniére version en
date sur le site ci-dessus.

2 Installez le pilote Yamaha Steinberg USB
Driver sur votre ordinateur.
Pour obtenir des instructions sur l'installation, reportez-
vous au manuel d'installation en ligne inclus dans le
dossier de téléchargement. Lorsque vous connectez cet
instrument a un ordinateur, branchez une extrémité du
céble USB sur la borne [USB TO HOST] de l'instrument
et l'autre extrémité sur la borne USB de l'ordinateur,
comme illustré ci-dessous.

Borne USB

Borne [USB TO HOST]

S *
L

Panneau
arriere

=

Céble USB

3 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility.

4 Touchez successivement les onglets
[Settings] - [MIDI I/0O], a gauche de I'écran.

9 Réglez « MIDI IN/OUT » sur « USB ».

Vérifiez que la borne [USB TO HOST] de l'instrument est
activée.

Utility (1M} 4 90
MIDI Signal Flow
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MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive Transmit

Hold/Reset FS Assign Super KnobCC  Scene CC

Hald - Arp SW 95

Réglez les réglages d'entrée et sortie des
données audio selon vos préférences.

La modification peut étre faite a partir de [UTILITY] =>
[Settings] = [Audio 1/O].

Le réglage des parametres liés aux données audio et MIDI
a I'aide de la fonction Quick Setup (Configuration rapide)
vous permet de reconfigurer instantanément le MODX+ en
fonction de différentes applications d'ordinateur/de
séquenceur, en rappelant tout simplement les
présélections spécialement programmées.

Pour ce faire, touchez successivement les onglets
[Settings] = [Quick Setup] a gauche de I'écran pour
appeler I'écran Quick Setup.

Touchez [Store Current Settings] (Stocker les réglages
actuels) pour stocker les réglages souhaités dans les
configurations Quick Setup 1 a 3.

REMARQUE

Pour plus de détails sur les parametres pouvant étre définis

a l'aide de la fonction Quick Setup, reportez-vous au manuel de
référence fourni au format PDF.

Utility

‘Audio Signal Flow

S MainLaR
(Analog Out)

MIDI
0 MIDI Signal Flow

il S —— Arpeggiator ——> Tone G

MIDI Out
System

Audio Rec on
DAW

Configurations Quick Setup 1a 3
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Utilisation d'un ordinateur connecté

Précautions a prendre en cas d'utilisation
de la borne [USB TO HOST]

En connectant 'ordinateur a la borne [USB TO HOST]

a cette borne, veillez a respecter les points suivants pour
éviter de bloquer l'ordinateur et de corrompre ou de perdre
des données.

AVIS
e Utilisez un cable USB de type AB. Les cables USB 3.0 ne
sont pas autorisés a cet effet.
¢ Exécutez les opérations suivantes avant de mettre
I'instrument sous/hors tension ou de brancher/débrancher
le cable USB dans/hors de la borne [USB TO HOST].
-Fermez toutes les applications ouvertes sur I'ordinateur.
-Vérifiez qu'aucune donnée n'est transmise depuis
l'instrument. (Il y a transfert de données uniquement si
vous jouez des notes sur le clavier ou que vous
reproduisez un morceau.)
¢ Lorsqu'un ordinateur est connecté a l'instrument, vous
devez laisser s'écouler au moins six secondes entre les
opérations suivantes : (1) mise hors tension puis sous
tension de I'instrument et (2) connexion/déconnexion du
cable USB.

Si l'ordinateur ou l'instrument se bloque, il conviendra de
redémarrer le logiciel ou le systeme d'exploitation de
I'ordinateur ou de mettre l'instrument hors, puis sous
tension.

Canaux audio

Les signaux audio du MODX+ peuvent étre envoyés a la
borne [USB TO HOST] et aux prises [L/IMONO]/[R] de la
section OUTPUT.

Lorsque vous connectez l'instrument & un ordinateur,
utilisez la borne [USB TO HOST]. Dans ce cas, jusqu'a

10 canaux audio (5 canaux stéréo) sont disponibles. Les
affectations des canaux de sortie s'effectuent comme suit :
[EDIT] = [Part Settings] = « Part Output » (Sortie de
partie) dans I'écran [General].

Les signaux audio du MODX+ peuvent étre recus de la
borne [USB TO HOST] et des prises [L/IMONQ]/[R] de la
section A/D INPUT.

Il est possible d'envoyer jusqu'a quatre canaux de
données audio (soit deux canaux stéréo) vers la borne
[USB TO HOST]. Réglez le niveau de sortie sur I'écran
Mixing ou I'écran Performance Edit. Les signaux audio
sont envoyés vers la prise [L/IMONO]/[R] de la section
OUTPUT (deux canaux). Il est aussi possible d'envoyer
deux canaux de données audio (un canal stéréo) vers les
prises [L/IMONO]/[R] de la section A/D INPUT. Le signal est
envoyé vers la partie d'entrée A/N du MODX+. Pour plus
de détails, reportez-vous au manuel de référence fourni au
format PDF.

Utilisation de chaque port MIDI

Lorsque cet instrument est relié & un ordinateur via la
borne [USB TO HOST] (USB vers hote), I'ordinateur
reconnalt trois ports MIDI dédiés a des usages différents.
Pour le MODX+, I'utilisation des ports se fait comme suit.
Sélectionnez le port approprié coté ordinateur en fonction
de I'application.

Port 1 : communication entre la section du
générateur de sons de l'instrument et I'ordinateur
Si vous souhaitez utiliser le générateur de sons de
I'instrument a partir de votre ordinateur, ou si vous voulez
que votre ordinateur regoive des informations de
performance a partir de cet instrument, sélectionnez le
port 1 sur votre ordinateur.

Port 2 : commande de DAW a distance

Si vous souhaitez utiliser cet instrument pour
commander a distance le logiciel DAW, sélectionnez le
port 2 sur votre ordinateur. Pour en savoir plus sur la
configuration et I'utilisation de la commande de DAW
a distance, reportez-vous au manuel de référence.

Port 3 : utilisation de cet instrument en tant
qu'interface USB-MIDI

Si vous souhaitez connecter un périphérique MIDI externe
ne disposant pas de borne USB a un ordinateur via les
bornes MIDI [IN]/[OUT] (Entrée/Sortie) de I'instrument,
sélectionnez le port 3 sur l'ordinateur.

Lorsque « MIDI IN/OUT » (Entrée/Sortie MIDI) (page 54) est
réglé sur « USB », les bornes MIDI [IN]/[OUT] (Entrée/Sortie)
de l'instrument sont directement connectées au port 3 et
déconnectées de la section du générateur de sons.

REMARQUE

e Ces ports ne sont valides que lorsque « MIDI IN/OUT »
(Entrée/Sortie MIDI) (page 54) est réglé sur « USB ».

e Chaque port peut gérer 16 canaux de données MIDI.
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Création d'un morceau a l'aide
d'un ordinateur

L'utilisation du MODX+ avec le logiciel DAW sur l'ordinateur
connecté au MODX+ vous permet de profiter des fonctions
et des applications suivantes.

e Enregistrement MIDI et enregistrement audio sur le logiciel
DAW de votre performance sur le MODX+.

e Reproduction de morceaux contenus sur le logiciel DAW
via le générateur de sons du MODX+.

Cette section comporte une explication générale sur les
modalités d'utilisation du logiciel DAW installé sur
I'ordinateur connecté au MODX+ (page 55).

Enregistrement de votre performance
sur le MODX+ sur le logiciel MIDI en tant
que données audio (sans reproduction
d'arpeges enregistrées)

Cette méthode vous permet d'enregistrer votre performance
réalisée sur le MODX+ sur I'application DAW simplement en
tant que données MIDI. Notez toutefois que la reproduction
des arpeges ne peut étre enregistrée.

Configuration du MODX+

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility.

2 Touchez successivement les onglets
[Settings] = [Quick Setup] a gauche de
I'écran pour appeler I'écran Quick Setup.

3 Sélectionnez « 1 (MIDI Rec on DAW) » sous
« Quick Setup ».

Utility

Output Select
MainL&R &> Sys/MFX

UsB1-8

MainL8R
(Analog Out) e

Arpeggiator — Ton

MIDI Out

o
Store Current
Settings

4 Appuyez sur la touche [EXIT] pour
sélectionner la performance que vous
souhaitez enregistrer.

Configuration du logiciel DAW

1 Réglez le paramétre MIDI Thru du logiciel
DAW sur « on ».
Lorsque vous réglez MIDI Thru sur « on », les données
MIDI créées en jouant au clavier puis transmises
a l'ordinateur sont renvoyées vers le MODX+. Ainsi que
le montre I'exemple ci-dessous, les données MIDI
transmises a partir du MODX+, puis enregistrées sur
I'ordinateur via le canal MIDI 1 sont renvoyées de
I'ordinateur au MODX+ par le canal MIDI 3 en fonction
du réglage de la piste d'enregistrement. Par conséquent,
le générateur de sons du MODX+ produit les données
MIDI créées en jouant au clavier en tant que données
MIDI sur le canal 3.

Utilisation d'un ordinateur connecté

Borne [USB TO HOST] ,l_[‘
O

Bloc du générateur de Clavier (sortie
sons (qui reconnait les via le canal
données MIDI du l—O MIDI 1)

canal 3)

Local Control = désactivé

MODX+ IN ouT
CH1 CH3

MR o

MID1 02

[m| s |miDi 02
® @

Ordinateur MIDI Thru = activé
(Cubase, etc.)

2 Enregistrez votre performance du MODX+ sur
I'application DAW.

Enregistrement de votre performance -
réalisée sur le MODX+ sur l'ordinateur

en tant que données MIDI (avec

reproduction d'arpéges enregistrées)

Cette méthode vous permet d'enregistrer la reproduction
des arpeges réalisée sur le MODX+ sur I'application DAW
en tant que données MIDI.

Configuration du MODX+

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'eécran Utility.

2 Touchez successivement les onglets
[Settings] = [Quick Setup] a gauche de
I'écran pour appeler I'écran Quick Setup.

3 Sélectionnez « 2 (Arp Rec on DAW) » sous
« Quick Setup ».

Utility

Audio Signal Flow
Output Select

Part &> MainL8R &) Sys/MFX

UsB1-8 o

) Main L&R o
(Analog Out) <=

MIDI Signal Flow
Local

Keyboard —— Arpeggiator ——~# #>————————) Tone

L — ) MIDIOut

o
Store Current
Settings

4 Appuyez sur la touche [EXIT] pour
sélectionner la performance que vous
souhaitez enregistrer.

Configuration du logiciel DAW

Suivez la méme procédure que pour « Enregistrement de
votre performance sur le MODX+ sur le logiciel MIDI en tant
que données audio (sans reproduction d'arpeges
enregistrées) ».
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Utilisation d'un ordinateur connecté

Reproduction de morceaux depuis un
ordinateur en utilisant le MODX+ en tant
que générateur de sons

Les instructions ci-dessous vous expliquent comment utiliser
cet instrument en tant que générateur de sons MIDI. Dans
ce cas-ci, les données de séquence MIDI réelles sont
transmises depuis le logiciel DAW installé sur I'ordinateur, ce
qui vous permet de bénéficier des sons dynamiques du
MODX+ avec en prime, l'avantage d'économiser la
puissance de traitement de votre ordinateur en évitant
I'utilisation de synthétiseurs logiciels.

Configuration du MODX+
1 Sélectionnez la performance a éditer.

2 Touchez I'onglet [Mixing] sur I'écran
Performance Play pour appeler I'écran Mixing.

3 Configurez le mixage pour les parties 1 a 16,
selon les besoins.

Configuration du logiciel DAW

1 Configurez le port de sortie MIDI des pistes
servant a la reproduction du MODX+ sur le
port 1 du MODX+.

2 Saisissez les données MIDI sur chacune des
pistes du logiciel DAW installé sur I'ordinateur.
Les réglages du générateur de sons de la partie
correspondant a la piste MIDI sont spécifiés dans I'écran
Mixing du MODX+.

Contréle du logiciel DAW a partir de
MODX+ (commande de DAW a distance)

Lorsque le MODX+ est connecté a votre ordinateur via un
cable USB, vous pouvez utiliser le MODX+ pour contrdler
a distance le logiciel DAW sur votre ordinateur.

Pour en savoir plus sur sa configuration et son utilisation,
reportez-vous au manuel de référence.
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Sauvegarde/chargement de données

L'écran Utility met a votre disposition des outils permettant de transférer des réglages de I'ensemble du systeme et des
données (performances et Live Set, par exemple) entre le MODX+ et un lecteur flash USB relié a la borne [USB TO DEVICE].
Cette section vous explique comment sauvegarder et charger toutes les données de la mémoire utilisateur de l'instrument en

tant que fichier « Utilisateur ».

Sauvegarde des réglages de
I'unité sur un lecteur flash USB

1 Connectez le lecteur flash USB a la borne
[USB TO DEVICE] de cet instrument.

2 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility puis touchez successivement les
onglets [Contents] (Contenus) > [Store/Save]
(Stockage/Sauvegarde), a gauche de I'écran.

3 Paramétrez « Content Type » (Type de
contenu) sur « User File ».

Sélectionnez le type de contenu.

Utility

Performance
-}

Library File

Backup File

.mid File

4 Sélectionnez le répertoire souhaité sur le
lecteur flash USB.

© Dossier parent

@ Dossier de destination du stockage sur le lecteur
flash USB

©® Nouvelle destination du stockage

O Fichiers existants

5 Touchez « + » dans [Save As New File]
(Sauvegarder en tant que nouveau fichier).

REMARQUE
Pour remplacer le fichier existant, touchez le nom de ce dernier.

m MODX+ Mode d'emploi

6 L'écran Text Input s'ouvre. Entrez le nom du
fichier a stocker.
Pour plus de détails sur la saisie de nom, reportez-vous
au paragraphe « Attribution d'un nom (saisie de
caracteres) » dans « Principe d'utilisation et écrans »
(page 21).

1 Touchez « Done » sur I'écran Text Input pour
exécuter I'opération de stockage.
REMARQUE

Pour écraser le fichier existant, sélectionnez « YES » dans le
message de confirmation qui apparait a I'écran.

Chargement des réglages depuis
un lecteur flash USB

AVIS

L'opération Load écrase toutes les données existantes sur
l'instrument. Les données importantes doivent toujours étre
sauvegardées sur un lecteur flash USB relié a la borne [USB TO
DEVICE].

1 Connectez le lecteur flash USB a la borne
[USB TO DEVICE] de cet instrument.

2 Appuyez sur la touche [UTILITY] pour appeler
I'écran Utility puis touchez successivement
les onglets [Contents] > [Load]
(Chargement), a gauche de I'écran.

3 Paramétrez « Content Type » (Type de
contenu) sur « User File ».

4 Sélectionnez le dossier souhaité sur le
lecteur flash USB.

9 Sélectionnez le fichier (extension : .X8U) sur
la mémoire pour exécuter I'opération de
chargement.

© Lecteur flash USBsource

@ Dossier source sur le lecteur flash USB

© Fichiers existants



Précautions a prendre en cas
d'utilisation de la borne [USB TO
DEVICE]

Cet instrument est équipé d'une borne [USB TO DEVICE]
intégrée. Lorsque vous connectez un périphérique USB a la
borne, veillez a le manipuler avec soin. Pour cela, il est
important de respecter les recommandations suivantes.

REMARQUE
Pour plus d'informations sur I'utilisation des périphériques USB,
reportez-vous au mode d'emploi du périphérique concerné.

Périphériques USB compatibles
e |ecteur flash USB (*1)
e Périphériques MIDI compatibles avec la norme USB (*2)

e Périphériques MIDI Yamaha dont la compatibilité a été
confirmée (*2)

Vous ne pouvez pas utiliser d'autres périphériques USB tels
qu'un concentrateur USB, un clavier ou une souris
d'ordinateur.

Bien que vous puissiez utiliser des périphériques USB 1.1
a 3.0 sur cet instrument, le temps nécessaire

a l'enregistrement sur le périphérique USB ou au
chargement depuis celui-ci peut varier en fonction du type
de données ou de I'état de l'instrument.

*1) L'instrument ne prend pas nécessairement en charge tous
les lecteurs flash USB disponibles dans le commerce. De
plus, Yamaha ne peut garantir le bon fonctionnement des
lecteurs flash USB que vous achetez. Avant tout achat de
lecteur flash USB en vue d'une utilisation avec l'instrument,
assurez-vous de la compatibilité du périphérique en
consultant la liste des périphériques compatibles sur la
page Web suivante :

https://download.yamaha.com/

Apres avoir accédé au site Web de support technique et
cliqué sur « Documents and Data » (Documents et
données), saisissez le nom du modele de l'instrument, puis
cliquez sur « Search » (Rechercher).

*2

—

Pour en savoir plus sur les périphériques MIDI qui peuvent
étre utilisés, sur les réglages connexes ainsi que sur le
fonctionnement des périphériques lorsqu'ils sont connectés,
reportez-vous a la page « Raccordement d'instruments MIDI
externes » (page 54).

AVIS

La valeur nominale maximale de I'intensité applicable a la borne
[USB TO DEVICE] (USB vers périphérique) est de 5 V/500 mA.
Evitez de connecter des périphériques USB d'une intensité de
courant supérieure, car cela risque d'endommager l'instrument.

Connexion de périphériques USB

Lorsque vous connectez un périphérique USB a la borne [USB
TO DEVICE], assurez-vous que le connecteur du périphérique
est adapté et qu'il est branché dans le bon sens.

AVIS

« Evitez de brancher/débrancher le périphérique USB durant la
reproduction, I'enregistrement et les opérations de gestion des
fichiers (sauvegarde, copie, suppression ou formatage) ou
pendant que l'instrument accéde aux données du
périphérique USB. Sinon, vous risquez de bloquer I'instrument
ou d'endommager le périphérique USB et les données.

¢ Lorsque vous branchez puis débranchez le périphérique USB
(et vice versa), laissez s'écouler plusieurs secondes entre les
deux opérations.

Sauvegarde/chargement de données

Utilisation de lecteurs flash USB

En reliant l'instrument a un lecteur flash USB, vous pouvez
a la fois sauvegarder les données créées sur le périphérique
connecté et lire des données a partir de ce dernier.

Nombre maximal de lecteurs flash USB
pouvant étre utilisés

Vous ne pouvez connecter qu'un seul lecteur flash USB a la
borne [USB TO DEVICE].

Formatage d'un lecteur flash USB

Utilisez uniquement cet instrument pour formater le lecteur
flash USB (page 61). Un lecteur flash USB formaté sur un
autre périphérique risque de ne pas fonctionner
correctement.

AVIS

Le formatage écrase toutes les données existantes. Assurez-
vous donc que le lecteur flash USB que vous formatez ne
contient aucune donnée importante.

REMARQUE
Pour en savoir plus sur la procédure de formatage du lecteur flash
USB, reportez-vous au document PDF intitulé Manuel de référence.

Pour protéger vos données (protection en
écriture)

Pour éviter d'effacer par inadvertance des données
importantes, activez la protection en écriture disponible sur
chaque lecteur flash USB. Si vous enregistrez des données
sur le lecteur flash USB, veillez a désactiver la protection en
écriture.

Mise hors tension de l'instrument

Avant de mettre l'instrument hors tension, assurez-vous que
celui-ci n'est PAS en train d'accéder a des données du
lecteur flash USB pour les besoins de la reproduction/de
I'enregistrement ou d'opérations de gestion des fichiers
(sauvegarde, copie, suppression ou formatage, par
exemple). Sinon, vous risquez de corrompre le lecteur
flash USB et les données.
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Liste des fonctions associées a la touche [SHIFT]

L'instrument est équipé de raccourcis de commandes de panneau qui permettent d'exécuter facilement des fonctions et des
opérations importantes.
Pour cela, il suffit de maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche indiquée (voir la description ci-dessous).

Mode opératoire Fonction

[SHIFT] + KNOB POSITION [1] Stocke les parameétres Assign 1-8 affectés aux boutons sous Value 1.

[SHIFT] + KNOB POSITION [2] Stocke les parameétres Assign 1-8 affectés aux boutons sous Value 2.

[SHIFT] + OCTAVE [-] Diminue la valeur de transposition de 1 unité.

[SHIFT] + OCTAVE [+] Augmente la valeur de transposition de 1 unité.

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+] Réinitialise la valeur de transposition sur 0.

[SHIFT] + [DEC/NO] Diminue la valeur du parametre sélectionné de 10 unités.
Sur I'écran Live Set, cette opération appelle la page précédente.

[SHIFT] + [INC/YES] Augmente la valeur du parameétre sélectionné de 10 unités.
Sur I'écran Live Set, cette opération appelle la page suivante.

[SHIFT] + [ENTER] Appelle I'écran Tempo Settings.

[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)] Appelle I'écran Overview.

[SHIFT] + [LIVE SET] Appelle I'écran Live Set Register.

[SHIFT] + [UTILITY] Appelle I'écran Quick Setup.

[SHIFT] + [CATEGORY] Appelle I'écran Part Category Search correspondant a la partie actuellement
sélectionnée.

[SHIFT] + Slider Select [1-4] [5-8] Sélectionne la partie 9 ou la partie 13 lorsque la touche Slider Function [PART]/
[ELEMENT/OPERATOR] est réglée sur « PART ».

[SHIFT] + [EDIT] Ouvre la boite de dialogue Copier/échanger.

[SHIFT] + SCENE [1]-[8] Stocke SCENE 1-8 sur les touches SCENE [1]-[8].

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] Appelle I'écran Touch Panel Calibration Setting.

[SHIFT] (Maj) + [AUDITION] Verrouille/déverrouille le panneau si I'écran Performance Play (Reproduction de
performance) ou Live Set est affiché.

[SHIFT] (Maj) + touches de curseur Modifie les catégories de I'écran Category Search (Recherche par catégorie)
(page 24) :
¢ [SHIFT] (Maj) + Gauche/Droite : remplace la catégorie principale par la suivante/

précédente.

¢ [SHIFT] (Maj) + Gauche + Droite : définit la catégorie principale sur « All » (Tout).
¢ [SHIFT] (Maj) + Haut/Bas : remplace la sous-catégorie par la suivante/précédente.
¢ [SHIFT] (Maj) + Haut + Bas : définit la sous-catégorie sur « All » (Tout).
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Messages de l'afficheur

Affichage LCD

Description

** will be deleted.

Ce message s'affiche lorsque 'opération spécifiée que vous vous apprétez
a exécuter provoquera la suppression des données spécifiées.

** will be overwritten.

Ce message s'affiche lorsqu'un fichier/dossier du méme nom que celui que vous
étes sur le point d'enregistrer existe déja.

Activate the source controller to assign.

Vous pouvez affecter le parameétre au contréleur que vous étes sur le point
d'activer.

Advanced settings will be initialized.

Tous les réglages exécutés dans 'onglet [Advanced] seront réinitialisés.

All data and libraries will be initialized. Unsaved
user data will be lost.

Toutes les données et les bibliothéques seront réinitialisées. Les données
utilisateur non enregistrées seront perdues.

All data is initialized upon power-on.

Toutes les données seront réinitialisées a la prochaine mise sous tension.

All settings will be initialized. User data is kept.

Tous les réglages seront réinitialisés. Les données utilisateur sont conservées.

All sound will be stopped during optimization.

Ce message s'affiche avant la restauration de la mémoire interne. Tous les sons
seront arrétés durant I'optimisation.

All user data will be initialized. Unsaved user data
will be lost.

Toutes les données utilisateur seront réinitialisées. Les données utilisateur non
enregistrées seront perdues.

Are you sure?

Ce message vous invite a confirmer ou infirmer I'exécution d'une opération
donnée.

Arpeggio full.

Apparait lorsqu'il n'y a plus de commutateur de partie d'arpege a activer.

Assignable Knob Full.

Apparait lorsque tous les boutons attribuables sont utilisés et qu'aucun réglage
de Super Knob ne peut plus étre ajouté.

Audio Rec stopped due to lack of memory space.

Le lecteur flash USB étant saturé, aucune donnée d'enregistrement audio ne peut
plus y étre sauvegardée. Dans ce cas, utilisez un nouveau lecteur flash USB ou
libérez de I'espace sur le lecteur actuel en y effacant les données inutiles.

Auto power off disabled.

Ce message s'affiche avant la désactivation de la mise hors tension automatique.

Bulk data protected.

Le réglage empéche la réception de blocs de données.

Can't process.

Le MODX+ ne peut pas traiter une opération requise.

Completed.

La tache spécifiée pour le chargement, I'enregistrement, le formatage ou autre
est terminée.

Connecting to USB device...

Reconnaissance en cours du lecteur flash USB connecté a la borne [USB TO
DEVICE].

Control Assign Full.

Tous les Control Assign (Affectation de commande) sont en cours d'utilisation.

Copy protected.

Vous avez essayé d'exporter ou d'enregistrer une source audionumérique
protégée contre la copie.

Current user data will be overwritten by **.

Ce message s'affiche lors de I'enregistrement d'un fichier sous un nom sous
lequel des données utilisateur existent déja.

Data memory full.

La mémoire interne est pleine, ce qui empéche le stockage des données
enregistrées dans la bibliotheque.

Device number is off.

Les blocs de données ne peuvent étre ni transmis ni regus car le numéro
d'appareil est désactivé.

Device number mismatch.

Les blocs de données ne peuvent étre ni transmis ni regus car les numéros
d'appareil ne correspondent pas.

File is not found.

Le fichier spécifié n'a pas été trouvé lors de 'opération de chargement.

File or folder already exists.

Il existe déja un fichier/dossier portant le méme nom que celui que vous étes en
train d'enregistrer.

File or folder path is too long.

Le fichier ou dossier est inaccessible car le nom du chemin d'accés contient un
nombre de caractéres supérieur a la limite autorisée.

Folder is not empty.

Vous avez essayé de supprimer un dossier qui contient des données.

lllegal bulk data.

Une erreur s'est produite lors de la réception de blocs de données ou d'un
message Bulk Request.
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Messages de I'afficheur

Affichage LCD

Description

lllegal file name.

Le nom du fichier spécifié n'est pas valide. Réessayez en entrant un autre nom.

lllegal file. Le fichier spécifié ne peut pas étre utilisé par ce synthétiseur ou ne peut étre
chargeé.

Keybank full. Le nombre global maximum de banques de touches a été dépassé lors de
I'exécution du chargement.

Library full. Le nombre global maximum de bibliothéques a été dépassé lors de I'exécution

des opérations connexes.

MIDI buffer full.

Echec du traitement des données MIDI d(i & la réception d'un trop grand nombre
de données en méme temps.

MIDI checksum error.

Une erreur s'est produite lors de la réception des blocs de données.

Modified: Common AsgnKnob?

Apparait lorsque les réglages Control Assign des parametres Common/Audio Edit
sont automatiquement ajoutés ou modifiés lorsque vous ajoutez ou modifiez les
réglages des boutons attribuables associés au Super Knob dans I'écran Control
Assign d'édition de partie.

No data.

Ce message s'affiche lorsque la piste ou la plage sélectionnée ne contient
aucune donnée. Sélectionnez une piste ou plage adéquate.

No read/write authority to the file.

Indigue que vous ne disposez pas de |'autorisation d'accés en lecture/écriture sur
le fichier.

Now initializing all data...

Indique que le synthétiseur est en cours de restauration des réglages d'usine.

Now initializing...

Indique que les données spécifiées sont en cours de réinitialisation.

Now loading...

Indique qu'un fichier est en cours de chargement.

Now receiving MIDI bulk data...

Indique que le synthétiseur est en cours de réception de blocs de données MIDI.

Now saving...

Indique qu'un fichier est en cours d'enregistrement.

Now transmitting MIDI bulk data...

Indique que le synthétiseur est en cours de transmission de blocs de données
MIDI.

Part Full.

Toutes les parties sont en cours de utilisation.

Please connect USB device.

Reliez le périphérique USB a la borne [USB TO DEVICE] pour I'enregistrement
audio.

Please keep power on.

Les données sont en cours d'enregistrement dans la mémoire flash ROM.
N'essayez jamais d'éteindre I'instrument pendant I'écriture des données dans
cette mémoire. La mise hors tension de l'instrument a ce stade entraine la perte
de toutes les données utilisateur et peut bloquer le systeme (en raison de la
corruption des données dans la mémoire flash ROM). Cela risque également
d'empécher le démarrage normal du MODX+ lors de sa prochaine mise sous
tension.

Please reboot to enable the new Audio I/O Mode.

Veuillez redémarrer ce synthétiseur pour activer les modifications apportées aux
réglages d'entrée/sortie des données audio.

Please reboot to maintain internal memory.

Veuillez redémarrer ce synthétiseur pour restaurer la mémoire interne.

Please stop audio play/rec.

L'opération que vous tentez d'exécuter ne peut pas I'étre pendant
I'enregistrement ou la reproduction de données audio.

Please stop sequencer.

L'opération que vous tentez d'exécuter ne peut pas I'étre pendant la reproduction
de morceau.

Please wait...

Indique que le synthétiseur est en cours d'exécution de 'opération spécifiée.

Recall latest edits.

Si vous éditez une performance et que vous en sélectionnez une autre sans
enregistrer celle que vous venez d'éditer, toutes les modifications seront perdues.
Dans ce cas, utilisez la fonction Recall pour restaurer la performance en
conservant toutes vos dernieres modifications.

Redo last recording.

Ce message vous invite a confirmer ou infirmer le rétablissement de I'opération
que vous avez annulée.

Sample is protected.

Les données échantillonnées ne peuvent pas étre écrasées.

Sample is too long.

L'échantillon est trop volumineux pour que I'opération de chargement puisse étre
exécutée.

Sample memory full.

La mémoire d'échantillonnage est saturée et il est impossible d'exécuter de
nouvelles opérations de chargement.

Scene stored.

La scéne a été stockée sur une des touches [SCENE].
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Messages de I'afficheur

Affichage LCD Description
Song data overload. Le morceau est trop volumineux pour étre reproduit.
Song full. Le nombre global maximum de morceaux a été dépassé lors de I'exécution des

opérations connexes.

Touch the white square. Ce message apparait pour vous inviter a toucher le rectangle blanc qui s'affiche
lors du calibrage de I'écran tactile.

Turn on Memory Switch to memorize ** into this Lorsque I'option [Memory] (Memory Switch) est activée pour la fonction, les
scene. informations de fonction correspondantes sont automatiquement stockées dans
la touche [SCENE] actuellement sélectionnée.

Undo last recording. Ce message vous invite a confirmer I'annulation de I'enregistrement le plus
récent.

Unsupported USB device. Ce message apparait lorsque vous connectez un périphérique USB non pris en
charge.

USB connection terminated. Une interruption de la connexion avec le lecteur flash USB s'est produite en

raison d'un courant électrique anormal. Débranchez le lecteur flash USB de la
borne [USB TO DEVICE], puis appuyez sur I'une des touches de panneau.

USB device is full. Le lecteur flash USB étant saturé, aucune donnée ne peut plus y étre
sauvegardée. Utilisez un lecteur flash USB neuf ou libérez de I'espace en
effagant des données inutiles sur le périphérique de stockage actuel.

USB device is write-protected. Ce message apparait lorsque vous essayez d'écrire sur un lecteur flash USB
protégé en écriture.

USB device read/write error. Une erreur s'est produite lors de la lecture ou de I'écriture sur le lecteur flash USB.
USB device will be formatted. Ce message s'affiche avant le formatage du périphérique USB.
Waveform full. Le nombre global maximum de formes d'ondes a été dépassé lors de I'exécution

des opérations connexes.
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Absence de son ? Son incorrectement émis ? Lorsqu'un probleme de ce genre se produit, vérifiez d'abord les points suivants
avant de conclure a une défaillance du produit. Vous pouvez résoudre nombre de problémes en exécutant I'opération Data
Initialization (Initialisation des données) (page 19), apres avoir préalablement sauvegardé vos données sur un lecteur flash USB
(page 60). Si le probléme persiste, consultez votre distributeur Yamaha.

L'écran tactile ne répond pas correctement.

m Le point que vous touchez a I'écran est-il correctement aligné avec I'élément cible en dessous ?
Etalonnez I'écran tactile.

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] - [ENTER]
[UTILITY] - [Settings] - [System] - [Calibrate Touch Panel]

Aucun son n'est produit.
m Les curseurs sont-ils tous réglés sur un niveau approprié (autre que zéro ou la valeur minimale) ?

m e MODX+ est-il correctement branché aux équipements externes correspondants (par exemple, amplificateur, haut-parleur
ou casque) via des céables audio ?
Etant donné que le MODX+ ne dispose pas de haut-parleur intégré, vous devez recourir a un systéme audio externe ou un
casque pour le controler correctement (page 18).

m e synthétiseur et I'équipement externe qui lui est éventuellement relié sont-ils mis sous tension ?

m Avez-vous effectué tous les réglages de niveau appropriés, notamment le volume principal de I'instrument et les réglages de
volume des équipements externes connectés ?
Connectez la commande au pied a la prise [FOOT CONTROLLER], puis enfoncez-la.

m Le parametre Local Control est-il désactivé ?
Lorsque le parameétre Local Control est désactivé, aucun son n'est produit, méme si vous jouez au clavier.

[UTILITY] > [Settings] - [MIDI I/O] = « Local Control »

m Une partie vide a-t-elle sélectionnée ?
Le cas échéant, affectez un son quelconque a cette partie ou sélectionnez une autre partie.

m e commutateur d'assourdissement est-il activé sur chaque partie ?
Lorsque l'interrupteur d'assourdissement est activé, aucun son n'est produit, méme si vous jouez au clavier.
[PERFORMANCE (HOME)] > Part « Mute »
[PART SELECT MUTE/SOLQ] = « Mute » > Sélection de partie

m La commande de clavier est-elle désactivée pour chaque partie ?
[PERFORMANCE (HOME)] - Part « Kbd Ctrl »
m e parametre « Arp Play Only » est-il activé sur chaque partie ?
Dans le cas ou ce parametre est activé, la partie correspondante produit du son uniquement via la reproduction des arpeges.
[PERFORMANCE (HOME)] > Sélection de partie > [EDIT] > [Part Settings] - [General] - « Arp Play Only »
[PERFORMANCE (HOME)] - Sélection de partie > [EDIT] - [Arpeggio] > [Common] - « Arp Play Only »

m Les réglages de volume MIDI ou d'expression MIDI sont-ils trop faibles en cas d'utilisation d'un controleur externe ?

m Les réglages d'effet et de filtre sont-ils appropriés ?
Si vous utilisez un filtre, il faudra essayer de modifier sa fréquence de coupure. Certains réglages de coupure peuvent filtrer
le son entiérement.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect]
[PERFORMANCE (HOME)] -> Sélection de partie > [EDIT] - [Effect]

* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie

[PERFORMANCE (HOME)] > Sélection de partie > [EDIT]> Sélection d'élément ou de touche > [Filter]

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)
[PERFORMANCE (HOME)] > Sélection de partie > [EDIT] > Sélection d'opérateur > [Pitch/Filter]

m | 'effet « Vocoder » a-t-il été sélectionné comme réglage du parametre Insertion Effect Type (Type d'effet d'insertion) de la
partie ?
Sic'est le cas, réglez les paramétres liés aux prises [L/IMONO]/[R] de la section A/D INPUT sur les valeurs appropriées, puis

jouez au clavier tout en parlant dans le microphone reli¢ au MODX+. Vérifiez si le bouton [GAIN] de la section A/D INPUT du
panneau arriere est réglé ou non sur la position minimale.

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] - [Routing]
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m Les réglages de volume ou d'expression sont-ils trop faibles ?
[UTILITY] - [Settings] - [Sound] = « Volume » du générateur de sons
[EDIT] - [General] > « Volume »
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] > « Volume »
[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] > « Dry Level »

* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie

[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'élément ou de touche > [Amplitude] - [Level/Pan] > « Level »

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] > Sélection de partie > Sélection d'opérateur > [Level] > « Level »

m | es réglages de paramétres tels que Element Switch (Sélecteur d'élément), Note Limit (Limite de note), Velocity Limit (Limite
de vélocité) et Velocity Offset (Décalage de vélocité) sont-ils appropriés ?

¢ Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General]

[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'élément ou de touche > [Osc/Tune]

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)
[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General]

m e commutateur d'assourdissement de chaque élément/opérateur est-il activé sur chaque partie ?

[EDIT] > Sélection de partie - Interrupteur d'assourdissement de chaque élément/opérateur

m Dans le cas d'une partie normale (FM-X), le niveau de la porteuse est-il réglé sur « 0 » ?
[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'opérateur > [Level] > « Level »

m Le parametre de sortie est-il désactivé sur chaque partie ?

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [General] > « Part Output »

Les prises A/D INPUT ne produisent aucun son.

m e sélecteur du microphone est-il activé ?

m Vérifiez le type du microphone. Assurez-vous d'utiliser un microphone dynamique.

m Le céable reliant le microphone ou I'équipement audio a I'instrument est-il correctement branché ?

m Le bouton [GAIN] de la section A/D INPUT est-il sur la position minimale ?

m L a touche [ON/OFF] de la section A/D INPUT est-elle activée ?

m Vérifiez si I'état de connexion des prises [L/IMONQOJ]/[R] de la section A/D INPUT correspond au parametre « Mono/Stereo ».
[EDIT] - [Audio In] = [Mixing] = « Input Mode » de I'entrée A/D In

m Vérifiez que le parametre « Mic/Line » est réglé sur une valeur appropriée.
Lorsque le niveau de sortie de I'équipement connecté (tel qu'un microphone) est faible, réglez le parameétre sur « Mic ». Sile

niveau de sortie de I'équipement connecté (tel qu'un clavier de synthétiseur ou un lecteur de CD) est élevé, réglez le
parametre sur « Line ».

[UTILITY] > [Settings] = [Audio I/0] > « A/D Input »

m | e volume de la partie d'entrée A/N est-il réglé sur un niveau trop faible ?
[EDIT] = [Audio In] > [Mixing] = A/D In « Volume »

m Les réglages d'effets sont-ils appropriés ?
[EDIT] > [Audio In] > [Routing]

m | a sortie de la partie d'entrée A/N est-elle réglée correctement ?
[UTILITY] > [Settings] - [Audio I/O] - Output

m Vérifiez que l'effet Vocoder est sélectionné.
Lorsque Vocoder est sélectionné en tant qu'effet d'insertion pour la partie actuelle, I'entrée du signal audio en provenance
des prises [L/IMONO]/[R] de la section A/D INPUT risque de ne pas produire de son, en fonction des réglages des
parametres.

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] - [Routing]
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La reproduction se poursuit sans interruption.

m Si la touche [ARP ON/OFF] est activée, appuyez dessus pour éteindre son voyant.

m Sur I'écran Song, appuyez sur la touche [ W] (Arrét).

m Lorsqu'un effet sonore tel que le retard se prolonge, vérifiez le réglage de I'effet ou sélectionnez la performance a nouveau.

m Si le son du métronome continue a retentir, il faudra vérifier le réglage du parameétre ci-apres. Spécifiez ce parametre sur une
valeur différente de « always » (toujours) car ce réglage entraine la reproduction du son du métronome, quel que soit I'état du
séquenceur.

[UTILITY] - [Tempo Settings] > « Click Mode »

Son déformé.

m Les réglages d'effets sont-ils appropriés ?
L'utilisation d'un effet avec certains réglages peut provoquer une distorsion du son.

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] > [Effect]
m Les réglages de filtre sont-ils appropriés ?

Des réglages de résonance de filtre trop élevés peuvent entrainer une distorsion.
* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie

[EDIT] > Sélection de partie > Sélection d'élément ou de touche > [Filter]

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter]

m Le volume de I'un des parametres suivants est-il réglé sur une valeur tellement élevée qu'elle provoque un écrétage ?
[UTILITY] - [Settings] - [Sound] = « Volume » du générateur de sons
[UTILITY] > [Settings] - [Audio I/O] = « Output »
[EDIT] - [General] > « Volume »
[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] - « Volume »

* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie

[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'élément ou de touche > [Amplitude] > [Level/Pan] - « Level »

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'opérateur > [Level] > « Level »

Le son est coupé.

m | e son d'ensemble (via la reproduction au clavier et la reproduction de moreau/partie/arpege) excéde-t-il la polyphonie
maximale (128 pour AWM2 et 128 pour FM-X) du MODX+ ?

Une seule note est émise a la fois.

m Lorsque cela se produit, le paramétre Mono/Poly du mode actuellement sélectionné est réglé sur « mono ».
Si vous souhaitez jouer des accords, il faudra régler ce parameétre sur « poly ».

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] > « Mono/Poly »

La hauteur de ton ou les intervalles sont incorrects.
m Le parametre Master Tune est-il réglé sur une valeur autre que « 0 » pour chaque partie ?
[UTILITY] - [Settings] = [Sound] - « Tune » du générateur de sons

m | e parametre Note Shift est-il réglé sur une valeur autre que « 0 » pour chaque partie ?

* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie
[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] = [Pitch] > « Note Shift »
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [Pitch] > « Detune »

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter] > [Pitch] > « Note Shift »
[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] > [Pitch/Filter] > [Pitch] > « Detune »
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m Lorsque la partie est émise a une hauteur de ton incorrecte, le systéme d'accord sélectionné a partir du parametre Micro
Tuning est-il approprié ?

¢ Dans le cas des parties normales (AWM2)

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] = [Pitch] = « Micro Tuning Name »

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] > [Pitch/Filter] > [Pitch] > « Micro Tuning Name »

m Lorsque la hauteur de ton produite par la partie est incorrecte, le parametre LFO Pitch Modulation Depth est-il réglé sur une
valeur trop élevée ?

¢ Dans le cas des parties normales (AWM2)
[EDIT] > Sélection de partie > Sélection d'élément > [Element LFO] > « Pitch Mod »
e Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] = [Mod/Control] - [2nd LFO] - « Pitch Modulation »

m Lorsque la partie émet une hauteur de ton incorrecte, les parametres Coarse Tune ou Fine Tune sont-ils correctement réglés ?
* Dans le cas des parties normales (AWM2) et des parties de batterie
[EDIT] > Sélection de partie > Sélection d'élément ou de touche > [Osc/Tune] > « Coarse »

[EDIT] > Sélection de partie - Sélection d'élément ou de touche > [Osc/Tune] > « Fine »

¢ Dans le cas des parties normales (FM-X)

[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'opérateur > [Form/Freq] > « Coarse »
[EDIT] - Sélection de partie > Sélection d'opérateur > [Form/Freq] - « Fine »

m Lorsque la hauteur de ton produite par la partie est incorrecte, la destination du contréleur réglé sur « Pitch » est-elle
correcte ?

[EDIT] - Sélection de partie - [Mod/Control] - [Control Assign] > « Destination »

Aucun effet n'est appliqué.
m Le paramétre Effect Switch (Sélecteur d'effet) est-il désactivé ?
[UTILITY] > [Effect Switch]

m e parametre Variation Send (Envoi de variation) ou Reverb Send (Envoi de réverbération) est-il réglé sur une valeur autre que
«0»?

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] > [Effect] - [Routing] > « Var Send »
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] - [Routing] = « Rev Send »

m Le paramétre Variation Return (Retour de variation) ou Reverb Return (Retour de réverbération) est-il réglé sur une valeur
autre que « 0 » ?
[EDIT] - [Effect] > [Routing] > « Var Return »
[EDIT] > [Effect] - [Routing] > « Rev Return »

m Avez-vous réglé un ou tous les parametres de sortie d'effet d'insertion appliqués aux éléments ou aux touches sur « thru »
dans I'écran de réglage des effets ?

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Routing] 2> « Element 1-8 »

m Un ou plusieurs types d'effets systeme sont-ils réglés sur « No Effect » ?
m Un ou plusieurs types d'effets d'insertion sont-ils réglés sur « Thru » ?
m Vérifiez si les parametres Insertion Switch sont correctement réglés ou non.
[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] = [Ins A]/[Ins B]
m Avez-vous dépassé le nombre de parties auxquelles appliquer I'effet d'insertion ?
Pour les parties 9-16, vous pouvez appliquer des effets d'insertion a 4 parties au maximum.

[EDIT] > Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] = [Ins Assign]

Impossible de lancer I'arpége.
m Vérifiez si la touche [ARP ON/OFF] est activée ou désactivée.

m Comptez le nombre de parties pour lesquelles le sélecteur d'arpege est activé.
L'arpege peut étre reproduit simultanément sur huit parties au maximum.
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m Les parameétres relatifs aux arpeges tels que Note Limit et Velocity Limit sont-ils correctement réglés ?

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Arpeggio] > [Common]

m Le parametre Arpeggio Type est-il réglé sur « off » ?
[EDIT] > Sélection de partie = [Arpeggio] = [Individual] > « Name »
m Veérifiez I'état du parametre Arpeggio Switch.

Si ce parametre est désactivé pour la partie en cours, la reproduction des arpeges ne sera pas déclenchée par votre
performance au clavier, méme si la touche [ARP ON/OFF] est activée.

[PERFORMANCE (HOME)] > Sélection de partie > « Arp On »

m La touche [ARP Bypass] est-elle réglée sur « ON » ?
[UTILITY] = [Effect Switch]

Impossible d'arréter I'arpége.

m Si la reproduction des arpeges ne s'arréte pas, méme apres le relachement de la touche, vous devrez régler le parametre
Arpeggio Hold (Maintien de I'arpége) sur « off ».

[EDIT] - Sélection de partie > Element/Key/Operator [Common] - [Arpeggio] > [Common] - « Hold »

Le morceau ne démarre pas, méme lorsque vous appuyez sur la touche [»] (Lecture).
m e morceau sélectionné contient-il des données ?

Le morceau ne peut étre enregistré.

m Y a-t-il suffisamment de mémoire disponible pour I'enregistrement ?
Il est possible de stocker jusqu'a 128 morceaux dans la mémoire du MODX+. Si la mémaoire est saturée, aucun
enregistrement ne sera possible.

La communication des données entre I'ordinateur et le MODX+ ne fonctionne pas correctement.
m Vérifiez si les réglages de port de I'ordinateur sont appropriés.
m Vérifiez que le parametre MIDI IN/OUT est réglé sur une valeur appropriée.

[UTILITY] = [Settings] = [MIDI /0] - « MIDI IN/OUT » de MIDI

La transmission et la réception de blocs de données MIDI ne fonctionnent pas correctement.

m Le parametre Receive Bulk (Réception de blocs de données) est-il réglé sur « off » ?
Réglez le parameétre Receive Bulk (Réception en bloc) sur « on ».

[UTILITY] > [Settings] > [Advanced] > « Receive Bulk » de MIDI

m Lorsque vous recevez des blocs de données MIDI transmises via la fonction Bulk Dump (Transmission en bloc) et
enregistrées sur I'appareil MIDI externe, vous devez régler le parametre MIDI Device Number (Numéro d'appareil MIDI) sur la
méme valeur que lors de la transmission des données.

[UTILITY] - [Settings] - [Advanced] - « Device Number » de MIDI

Dans le cas ou la transmission ne fonctionne pas correctement, le numéro d'appareil de I'instrument MIDI connecté au
MODX+ est-il réglé de maniere a correspondre au parametre Device Number ?

[UTILITY] - [Settings] > [Advanced] > « Device Number » de MIDI

Impossible de sauvegarder les données sur le lecteur flash USB.
m e lecteur flash USB est-il protégé en écriture ? (La protection en écriture doit étre désactivée pour enregistrer des données).

m Le lecteur flash USB dispose-t-il de suffisamment d’espace libre ?
Dans I'écran Contents, réglez le périphérique sur le lecteur flash USB. Vérifiez la capacité de mémoire actuellement inutilisée
du lecteur flash USB indiquée dans la partie supérieure droite de I'afficheur.

[UTILITY] - [Contents] > [Load]/[Store/Save]

m | e fonctionnement du lecteur flash USB utilisé est-il garanti par Yamaha ?
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 61.

Des points noirs (éteints) ou blancs (toujours allumés) apparaissent sur I'écran LCD.
m || s'agit de pixels défectueux qui apparaissent parfois sur les écrans LCD et non d'un dysfonctionnement de l'instrument.
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Caractéristiques techniques

Claviers MODX8+ : clavier GHS de 88 touches (Toucher initial)
MODX7+ : clavier semi-lesté de 76 touches (Toucher initial)
MODX6+ : clavier semi-lesté de 61 touches (Toucher initial)
Bloc Générateur de son Motion Control Synthesis Engine
Générateur AWM2 : 8 éléments
de sons FM-X : 8 opérateurs, 88 algorithmes
Polyphonie AWM2 : 128 (max. ; formes d'onde stéréo/mono)
FM-X: 128 (max.)
Capacité multi-timbre 16 parties (internes), parties d'entrée audio (A/N”, USB”)
* 1 partie stéréo
Formes d'onde Présélections : 5,67 Mo (si conversion au format linéaire 16 bits), utilisateur : 1,75 Go
Performances 2227
Filtres 18 types
Systéme d'effets Reverb x 12 types, Variation x 88 types, Insertion (A, B) x 88 typesxz, Master Effect x 26 types
*2 insertion de partie A/N x 83 types
<Les réglages prédéfinis relatifs aux parametres des différents types d'effets sont fournis en tant que
modeles>
Egaliseur principal (5 bandes), égaliseur de premiére partie (3 bandes), égaliseur de deuxiéme partie
(2 bandes) -
Bloc Capacité de notes Environ 130 000 notes (par motif ou morceau)
Séquenceur : . ) -
Taille du stockage Environ 520 000 notes (pour les motifs) et environ 520 000 notes (pour les morceaux)
Résolution des notes 480 ppn (parties par noire)
Tempo (BPM) 5-300
Motifs Quantité 128 motifs
maximale
Pistes 16 pistes de séquence
Type d'enregis- Remplacement en temps réel, surimpression en temps réel
trement
Morceaux Quantité 128 morceaux
maximale
Pistes 16 pistes de séquence, piste de tempo, piste de scene
Type d'enregis- Remplacement en temps réel, surimpression en temps réel, début/fin d'insertion en temps réel
trement
Format de séquence Format de fichier d'origine du MODX, formats SMF 0, 1
Arpége Partie 8 parties simultanément (max.)
Préprogrammés 10 239 types
Utilisateur 256 types
Motion Voie 8 + 1 voies (max.)
Sequencer
Divers Live Sets Présélections : 256 et plus, utilisateur : 2 048
Controdleurs Master Volume (Volume principal), bouton Input Gain (Entrée de gain) AN, volume USB, Pitch Bend
(Variation de hauteur de ton), molette de modulation,
curseurs de commande x 4, boutons x 4, Super Knob, cadran de données
Ecran Ecran tactile LCD 7" large, couleurs, VGA, a matrice active TFT
Connecteurs [USB TO DEVICE] (USB vers périphérique), [USB TO HOST] (USB vers hote), MIDI [IN]/[OUT] (Entrée/
Sortie MIDI), FOOT CONTROLLER (Contréleur au pied) [1]/[2],
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN] (Sélecteur au pied affectable/de maintien), OUTPUT
(Sortie) [LIMONOYJ/[R] (prises jack standard 6,3 mm),
[PHONES] (prise jack stéréo standard 6,3 mm),
A/D INPUT (Entrée A/N) [L/IMONOYJ/[R] (prises jack standard 6,3 mm)
Interface Fréquence 44,1 kHz
audio USB d'échantillonnage

Canaux

Entrée : 4 canaux (2 canaux stéréo)
Sortie : 10 canaux (5 canaux stéréo)

Adaptateur secteur

PA-150 ou tout modeéle équivalent recommandé par Yamaha (Sortie : 12V CC, 1,5 A)

Consommation électrique

16 W (avec I'adaptateur secteur PA-150B)

Consommation d’énergie en
veille

03w

Dimensions, poids

MODX8+ : 1333 (L) x 404 (P) x
MODX7+ : 1 144 (L) x 331 (P) x
MODX6+ : 937 (L) x 331 (P) x 1

mm, 13,8 kg
mm, 7,4 kg
34 (H) mm, 6,6 kg
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Caractéristiques techniques

Divers Accessoires Adaptateur secteur (PA-150B ou modéle équivalent recommandé par Yamaha*), Mode d'emploi (ce
manuel), informations de téléchargement de Cubase Al
* Peut ne pas étre fourni dans votre région. Renseignez-vous a ce sujet auprés de votre distributeur Yamaha.

* Le contenu de ce manuel s'applique aux derniéres caractéristiques techniques connues a la date de publication. Pour obtenir la version la plus récente
du manuel, accédez au site Web de Yamaha et téléchargez le fichier du manuel concerné. Etant donné que les caractéristiques techniques, les
équipements et les accessoires vendus séparément varient d'un pays a I'autre, adressez-vous a votre distributeur Yamaha.

LICENCE GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
LICENCE GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Remarque concernant la diffusion du code source

Au cours des trois années qui suivent la sortie d'usine, vous pouvez demander a Yamaha le code source de toute partie du produit fournie sous licence
dans le cadre d'une licence GNU General Public License ou GNU Lesser General Public License en envoyant un courrier & I'adresse suivante :

DM Strategy Planning Group, DMI Division

Digital Musical Instruments Division

YAMAHA Corporation

10-1 Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPON

Le code source vous sera fourni gratuitement. Nous pouvons toutefois vous demander de rembourser a Yamaha les frais d'expédition du code.

e Notez que nous déclinons toute responsabilité pour les dommages résultant de modifications (ajouts/suppressions) apportées au logiciel de ce produit
par un tiers autre que Yamaha (ou une partie autorisée par Yamaha).

e Notez que la réutilisation du code source diffusé dans le domaine public par Yamaha n'est pas garantie et que Yamaha décline toute responsabilité
s'agissant du code source.

® \ous pouvez télécharger le code source a l'adresse suivante :
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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A

A/D INPUT [GAIN], bouton ............

A/D INPUT [L/MONOY/[R], prises

A/D INPUT [ON/OFF], touChe ..o
ABS (Audio Beat Sync) .
AlIMENTALION ..o
ANNUIBT e
[ARP ON/OFF] (Activation/désactivation de I'arpége),

TOUCKIE L 11
ATDEUE e 28
[ASSIGN 1] et [ASSIGN 2], touches (commutateurs affectables

1 B ) i 11
[ASSIGN], tOUCNE ..o 12
[AUDITIONT, tOUCNE.......viiiiiiiiccic e 15
B

Banque de bibliotheques ..........cccccciiiiiii 22
Banque GM........ooiiiiii e 22
Banque préprogrammeées .........ccccooviiiiiiiiiii 22
Banque utilisateur ... 22
BOULONS ... 30
BOUtONS 14 (5-8) ...viiiiiiiiiiie e 12
C

Cadran de dONNEES .......cooviiiiiiiiiiie e 14
Canal AUAIO. .. ..o 56
CASUE ..o 18
Category SEarCh......c..cooiiiii e 24
[CATEGORYT, tOUCHE .. .o 15
ChargemMeNnt .. ..o 60
COMDBINAISON ... 39
Commande 10CalE..........cciiiiiiiiii 53
[CONTROL ASSIGN], toUChE ....ovviiiiiiecciiccccece e 13
CONIIOIBUIS ..ot 29
COUCNE L. 41
Curseurs de commande 1-4 (5-8/9-12/13-16) ..........ccc.ccoeve.. 12
D

DAW (station de travail audionumérique).............cccceevveeeennnn. 55
[DC INT e 17
[DEC/NO], tOUCNE ... 14
E

ECran LiVE Set........coovoieoeeoeeeeeeeeeee e 20
Ecran Performance Edit...........ccocoooioviooeeioeeeeeeee 37
Ecran Performance Play (Reproduction de performance) ....... 20
Ecran tactile LCD ......c.ooivoooeseeeeeeeeee e 13
[EDIT], tOUCNE ... 14
Edition commune d'@IEment ..........cccoooovoveeieieeeeeeee, 38
Edition commune de toUChE ...........ccocoivovieiieeeeeeeee 38
Edition d'@IEMENT ........o..ivoiviiiiiieiee e 38
Edition d'OPErateUr ..........cvov it 38
EQition de Partie...........oooeeeeeeeeeeeeee e, 38
Edition de performance ..........cocoovovoioeeeeeeeeeeeeeeeeee, 37
Edition de tOUCHE .........ovivvieeeeeeeeeeee e 38
Enregistrement entemps réel..........ccccovvviiiiiii 45

Enregistrement MIDI

[ENTER], toUChE ...t
Envelope Follower (suiveur d'enveloppe) ..........cccccoeeviiirnn 17, 44
Etat de Part Control

[EXIT], t0UCKHE ..

F

L 38
Fonction Compare (COMPAarer) .......ccc.ccoovvveeiiiieiiiiieiiie e 40
FONCHON SCENE ...viiiiii e 34
FOOT CONTROLLER [1]/[2], PrISES.....cevviiiiiiiiieieiieieieicn 17
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], prises............c...... 17
FOrmMatage ...covvvie i 61
G
GVl 22
|

[INC/YES], tOUCNE ..o 14
INAICAEUL ... 23
K

KeybDOoard .. .. ..o 10
Knob Function [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS], touche........... 12
KNOB POSITION [1] et [2], touChEes ........ccoovvieiiiiiiiiieiiicc 13
L

LIVE SEL. i 23, 35
[LIVE SET], tOUCNE ... 15
M

MaSEEr TUNING ..ot 52
MASTER VOLUME (Volume principal) .........cccoceevviiiiiinici. 10
[MASTER VOLUME], boUtoN ..o 10
Messages de I'afficheur ... 63
MICTOPNONE ..t 50
MIDI [IN], [OUT], DOMMES ... 17
MIDI, POt 56
Mise hors tension automatique ...........ccccceeeiiiiii e 19

MOAUIBTEUT ...
Modulation de la fréquence ....
Modulation, MOIEtte ........ccoviiiiiiii

Molette de variation de hauteur de ton ...........cccccceveiiiiii, 10

Morceau ..............

Motif rythmique
[MOTION SEQ HOLD] (Maintien de la fonction Motion

SEeqUENCET), TOUCHE .. ..o 11
[MOTION SEQ TRIGGER] (Déclenchement de la fonction Motion
SequeNCer), TOUCNE ..o 11
MOtION SEQUENCET ...t 28
[MS ON/OFF] (Activation/désactivation de Motion Sequencer),

TOUCKE oot 11
Mute (FONCHION) ..ovviiiii 27
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Index

o Y
OCTAVE [-] et [+], tOUChES.....ooiiiiii 11 Yamaha Steinberg USB Driver ........cccoccoviiiiiiiie
OPEratEU ...t 38
OUTPUT [L/MONO] €t [R], PHSES.....c.vveeeroeieeeeeeeeee, 17 Z
ZOMIE .ttt
P
Panel Lock (Verrouillage de panneau) ..........ccccooovviieiinniienn, 62
[PART SELECT MUTE/SOLOY], touche.........ccccooovviiiiiiiin. 15
Partage . .o 42
Partie de batterie ... 22
Partie normale (AWM2).........cooiiiiiiiiiiiie e 22
Partie normale (FM-X) ..o 22
Partie rythmique ..o 43
PerformancCe ... 22
[PERFORMANCE (HOME)], touChe .......cooveiiiiiiiiiieece 14
Performance a plusieurs partieS.........ccccovvreiiieiiiiiieeee 22
Performance a une seule partie...........ccccoooiiiiciiiiiiiii 22
Performance Control, état...........ccoociiiiiiiii 30
Performance Play........ccooiiiii 26
Performance réinitialiSée ... 25
[PHONES] (Headphone), prise........ccccooiviiioiiiiiiiiiiiec 17
Phrase d'audition ..........ooooiiiii 25
Pt L 45
POMEUSE ... 38
PUNCh IN/OUL ..o 46
Q
QUICK SETUD .. 55
R
Réglages d'usine initiaux............cccoooiiiiii 19
REtADIIN. ..o 47
[RHYTHM PATTERN], touChe .....oooiiiiiiiii e 13
S
SQISIE AU ClaVIBI ... 21
Saisie sur le pavé NUMErIQUE ..........ocoeviiiiiiiiiiicc 21
SAUVEJANTE ..ot 60
SCENE [1/5] [2/6] [3/7] [4/8], touChesS ........cccoeiiiiiiiiiiicie 12
Scene Select [1-4] [5-8], toUChe ...c.eooiiiiiiiiii 12
SEQ TRANSPORT, toUChE ......ooiiiiiiiicc e 13
[SHIFT], tOUCNE ..o 14
Slider Select [1-4] [5-8], toUChe ......oooiiiiiiii, 12
S0l0 (FONCHION) .. 27
SSS (Seamless Sound SWItChiNG) ...veeevieiiiiii s 23
[d] (Standby/On) (Veille/Marche), interrupteur..................... 17
[STORE], tOUCNE ... 14
SUPEr KNOD ... 13, 31
T
Taches exécutées a la mise sOUS teNSIoN ........ooooeviiiiiiien. 51
Touche de fonction Curseur [PART]/[ELEMENT/OPERATOR],
EOUCKIE L 12
Touches de curseur.... 14, 20
TYPE d'arPEUE ... 43
U
[USB TO DEVICE], BOMNe .....cooiiiiiiiiiiiiaiiieceeee e
[USB TO HOST], bOrNe.....ccvvviiiiiiiiiieeeeeee e
[USB VOLUME (MONITOR)], bouton ...
[UTILITY], tOUCHE ..o
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou LIANGAlS

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die WediEneE

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcion o Esparol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere Italiang

il periodo di tempo che trascorre prima che l'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha séo equipados com uma fungéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa funcéo ou estender Portugués

o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa TNG Yamaha eivail e§omAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x0og. Opiopéva TTpoiévTa odg divouv Tn duvaTtéTnTa va EAAnvika

QATTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIA ) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO BIGOTNHA PHEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINON A TN B€0N O€ KATAOTACT AVAUOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KATavAaAwon evépyelag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. Fér vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga SYelsha

tiden som forflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. P& nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for stremmen, eller szettes pa standby. | disse tilfelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzgdzania energig. Niektére produkty umozliwiajg wytgczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki Rolski

uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzro$nie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, kterd ma ub&hnout
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciét, vagy Magyar

meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti dllapotba helyezés elétt eltelt id6t. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata véi pikendada aega, mis méédub
enne toite valjalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baroSanas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet Catylest

pirms baro$anas atslég$anas vai parie$anas gaidstaves reZima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha" gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidZia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laika, praéjusj pries
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha su vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umozuju tato funkciu vypnt alebo predizit as, po Slovencina

uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogocajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slovenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoayktuTe Ha Yamaha ca cHaBaeHu ¢ yHKLWS 3a yrpaBlieHue Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikou NpoayKTyv By No3BonsaBsarT ga sabpaHuTte Tasu Bnnrapcku

YHKLMSA UNK Ja yabmxuTe BPEMETO, KOETO Lie n3Teye, Npen 3axpaHBaHeTo Aa Ce U3KII0YM UMK 1a Ce HAacTPOM B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un cnyyam KoHCyMaLusTa Ha eHeprus e ce yBenuyu.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. In aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha Urlinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi Grlinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gii¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen slireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fur ndhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie iber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a I'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnuavTikn onueiwon: MAnpo@opieg eyyunong yia Toug eAdTteg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Mo AetrTopepeig TTANPOPOpPIEG £yyunong OXETIKA pE TO TTapov TTpoidv TNg Yamaha kai Tnv kKGAuywn eyyonong o€ OAeg TIg xwpeg Tou EOX kai v EABeTia, emiokepTeite TNV TTOPAKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN Pop@r| ival dIaBEaiun aTnv I0TooeAida pag) ) aTTeubuvBEiTe aTNV avTiTpoowTreia TNG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: EupwTraikdg OiKovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E&S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EJO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repreesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europzeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seké ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sig wiecej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljirgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) vi péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka ari garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (fimekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produkta ir jo techning priezidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informécie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Europsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHune: UHdopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHtn B EUM* n LLseinapus Brnrapcky esvk
3a nogpobHa nHhopmMaLys 3a rapaHuMsiTa 3a To3u NpoAyKT Ha Yamaha v rapaHuMoHHOTO obcnyxBaHe B naHeBponeickaTa 3oHa Ha EUM* u Lseiuapus unu nocetete nocodeHus no-aosny yeb
caunT (Ha Hawwms yeb calTt uma caiin 3a neyar), unu ce cBbpXeTe ¢ NpeacTaBuTeNHNUSA oduc Ha Yamaha BbB Ballata ctpaHa. * EMIM: EBponeicko MKoHOMWYeCcko NpoCcTpaHCTBO

Q¢

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roman
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in Ihrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Frangais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a l'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais proximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckun

YTo6bl y3HaTL NogpobHee o npoaykTe (MpoAyKTax), CBSXUTECH
¢ Gnwxanwmnm npeacTaBuTeNneM Uimn aBTopM3oBaHHbIM
anctpnbbtoTopoM Yamaha, BOCNONb30BaBLUMCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spolec¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kddu nize.

Slovenéina

Podrobné informacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizSie uvedeného 2D ¢Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legktzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazoéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovensc¢ina

Ce zelite podrobnej$e informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpo6HOCTU OTHOCHO NpoAyKTa/uTe ce CBbpXeTe C Han-6nmakus
npeactaBuTen Ha Yamaha unu otopusunpaH AucTpubyTop, KOATO
MoXeTe 1a 0TKpueTe, kaTo nanonaeate 2D 6apkoga no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

Latviesu

Lai iegQtu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy

Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausia ,Yamaha“ atstova arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D briksninj koda.

Toodete kohta tapsema teabe saamiseks votke Ghendust lahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vo6tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti¢nog koda u nastavku.

Tiirkge

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, agagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/
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