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Précautions et remarques i

Précautions et remarques

Veuillez lire attentivement les informations suivantes avant de faire fonctionner le DMC 1 000.

Informations de sécurité

Veillez a ce que le cordon @’ alimentation du DMC1000 ne puisse pas étre écrasé et/ou coincé
par un autre équipement proche.

Veillez a ce que le DMC1000 soit correctement relié a la terre. Pour les cordons
d’alimentation munis d’une fiche 2 trois pointes, veillez a ce que la prise soit bien une prise
de terre. Pour les cordons munis de fiche & deux pointes, raccordez le terminal GND du
DMC1000 2 un point de terre d’une prise secteur.

Ne pas exposer le DMC1000 a une humidité excessive.

Ne pas placer le DMC1000 & proximité d’eau.

Ne pas placer le DMC1000 a des endroits sujets a des températures extrémement basses.
Ne pas placer le DMC1000 dans des licux ol régne une poussiére excessive.

Ne pas placer le DMC1000 dans une zone sensible aux vibrations.

Ne pas exposer le DMC1000 aux coups ou a des chocs importants.

Ne pas placer le DMC1000 a la lumiére directe, prés de radiateurs ou dans des endroits &
températures élevées.

Le DMC1000 doit fonctionner dans une température ambiante pouvant varier entre 0°C et
35°C (32°F et 95°F),

Avertissements

Le DMC1000 doit étre raccordé & une prise secteur comme celle décrite dans ce manuel
d’instructions ou comme indiqué sur le coffret de 1’appareil.

Pour éviter tout risque de décharge électrique, ne jamais retirer le couvercle du coffret du
DMC1000.

Pour éviter tout risque d’incendie ou de court-circuit, ne jamais exposer le DMC1000 a la
pluie ou a I’humidité.

Dans un environnement extrémement humide, il se peut que de 1a condensation se forme 2
I'intérieur et a1’extéricur de I’ appareil. Si cela devait étre le cas, laissez le DMC1000 branché
mais ne I’utilisez pas tant que la condensation subsiste.

Le DMC1000 ne contient aucune piéce que I’utilisateur soit en mesure de réviser ou de
remplacer par lui-méme. Pour les problémes techniques, veuillez toujours vous adresser 3
du personnel qualifié.

Le DMC1000 contient des circuits numériques qui fonctionnent sur des hautes fréquences
et il peut des lors causer des interférences et des parasites s’il est placé trop pres de postes
de radio ou de télévision. Si vous rencontrez ce probleme, €loignez légérement le DMC1000
de I’appareil perturbé ou vice-versa.

Si I’'un des problémes suivants devait se présenter, le DMC1000 doit étre révisé par du
personnel qualifié:

Le cordon d’alimentation a €té¢ abimé d’une maniére ou d’une autre.

Des objets métalliques ou du liquide ont pénétré a I’intérieur de I’ appareil.

L’appareil a été exposé a la pluie.

L’ appareil est tombé et/ou les éléments internes ont été endommagés.

L’ appareil ne fonctionne pas normalement ou on a constaté un changement notoire dans son
fonctionnement.
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Installation

Ne pas obstruer les fentes de ventilation sur les panneaux inférieur et supérieur; ne pas placer
d’ objets sur le DMC1000 ni I’ installer de fagon & ce que le panneau inférieur soit directement
en contact avec le support.

;QQD

|

Lecteur de disque

Le DMC1000 est livré avec une disquette factice dans le lecteur afin d’éviter d’endommager
les tétes de lecture pendant le transport. N’ oubliez pas de la retirer avant d’utiliser les
fonctions concernant les disquettes. Si vous devez A nouveau déplacerle DMC1000, remettez
la disquette factice dans le lecteur.

Pile de sauvegarde de mémoire

Le DMC1000 utilise une pile longue durée pour sauvegarder le contenu de sa mémoire RAM
interne (systeme de fonctionnement, données d’installation, mémoires de scénes internes,
etc.). La pile a une durée de vie approximative de 5 ans et son voltage peut étre vérifié sur
la carte RAM. Fonction écran inférieure “INT: Si la lecture du voltage est inféricure 2 2,5
volts, il convient de faire remplacer la pile par votre revendeur Yamaha. N’essayez jamais
de la remplacer par vous-méme.

Contacts des Connecteurs

11 est recommandé de nettoyer les connecteurs du panneau arri¢re du DMC1000 environ
tous les six mois afin d’assurer leur bonne conductivité électrique. Utilisez un produit
nettoyantde qualité, spécialement congu pour le nettoyage des contacts électriques (nettoyant
pour commutateurs).

Nettoyage du DMC1000

Si le DMC1000 doit étre nettoyé, faites-le a I’aide d’un chiffon doux, légérement humide.
Undétergent non abrasif peut étre utilisé pour les taches tenaces. N’ utilisez jamais de produits
abrasifs ou de liquides nettoyants (dissolvants) & base d’alcool ou d’essence.

Copyright

Aucune partie du logiciel du DMC1000 ou de ce manuel ne peut étre reproduite ou distribuée
sous quelque forme que ce soit sans autorisation écrite préalable de Yamaha Corporation.
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Eléments livrés avec le DMC1000 iii

Marques déposées
Toutes les marques commerciales sont la propriété de leurs dépositaires respectifs.

Eléments livrés avec le DMC1000

* Cible DDK croisé avec fiche D-Sub 2 25 broches.
» Cible JAE droit avec fiche D-Sub a 25 broches.

* Cible YDC avec fiche DIN a 8 broches.

¢ Disquette du systeme de fonctionnement.

* Disquette vierge de 3,5”.

* Disquette factice (pour la protection des tétes)

* Carte RAM MDC64
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Introduction 1

Introduction

Bienvenue dans le monde du DMC1000

Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur la console de mixage numérique
DMC1000. 11 s’agit de la premiére console de mixage entitrement numérique avec
automation complete. En fait, c’est la seule console de mixage qui offre une automation de
mixage totale, 4 100%.

Qu’est-ce que le DMC1000?

Si vous pensez 2 une console de mixage souple, a 8 entrées, 8 bus, 8 moniteurs, 3 retours
stéréo, ajoutez-y 28 bits de traitement audio numériques et une automation de mixage totale
(2 100%) et vous aurez une vague idée de ce qu’est le DMC1000; la liste des caractéristiques
reprise ci-dessous vous en dira davantage sur toutes ses qualités supplémentaires.

Caractéristiques

Des faders doux, précis et motorisés de 100 mm avec une fonction de sélection de canal au
toucher.

Egaliseur 2 4 bandes enti¢rement paramétrique, avec un choix de 8 types de filtres pour
chaque bande.

Les canaux peuvent étre reliés pour commander de multiples paramétres par le biais d’un
seul canal.

Les atténuateurs peuvent étre regroupés pour une commande de plusieurs atténuateurs par
le biais d’un seul.

Les canaux adjacents peuvent étre configurés sous forme de paires stéréo.
Décodage MS pour les canaux formant une paire stéréo.
Un total de 96 scénes de mixages (instantanées) peuvent étre utilisées au cours d’une séance.

Automation de mixage totale (3 100%) de tous les parametres (et non uniquement des
atténuateurs et assourdissements).

Deux processeurs SPX1000 internes, a effets multiples, numériques et de grande qualité.
64 mémoires de scénes sur carte RAM.

Toutes les données peuvent étre sauvegardées sur une disquette 3,5” pour en faire une copie,
les archiver ou pour une utilisation postérieure.

Surveillance des entrées et sorties par barres graphiques & 22 voyants lumineux, avec fonction
de maintenance en pointe.

Connexions aisées des entrées et sorties analogiques et numériques.

Les formats audio numériques Y1/Y2 de Yamaha, SDIF2 et M peuvent étre interfacés sans
besoin de conversion.

Deux DMC1000 ou plus peuvent étre raccordés en cascade pour fournir davantage de canaux.
Synchronisation automatique vers SMPTE (24, 25, 30, 30D fps) et MTC.,

Compatibilité avec les contrdleurs d’édition vidéo industriels standards qui utilisent le
protocole ESAM II.

Commande A distance via un ordinateur ou un séquenceur MIDI par messages de contrdleurs
et de changements de programmes.
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" Remarques concernant ce manuel

Applications

* Toute application de mixage audio qui requiert les derniéres innovations en matiére de

traitement audio de haute qualité.

* Mixage de musique classique et populaire, théatre et émissions de radio/télévision, maitrise

des CD 2a 16 et 20 bit, audio/vidéo et méme, renforcement des sons.

* Voir “Exemples de systémes” 2 partir de 1a page 153 pour certaines applications de travail

dans la vie réelle.

Remarques concernant ce manuel

Le présent manuel est divisé en sections qui se rapportent aux différents éléments du
DMC1000, tels que, par exemple, le “Canal d’entrée”, les “Effets”, I’“Automation”, etc.
Ainsi, si vous voulez avoir des précisions au sujet de la fonction de balance du Canal Stéréo,
consultez la section “Canal Stéréo”. De méme si vous voulez connaitre un détail A propos
des mémoires de scénes de la carte RAM, il suffit de regarder dans la section “Mémoires de
scénes”.

Les noms des fonctions écran qui apparaissent sur la ligne inférieure de ’affichage sont
repris entre parentheéses carrées, comme par exemple [I.format]. Si vous souhaitez avoir des
renseignements sur une fonction écran, il suffit de la rechercher dans I’index.

Si vous introduisez un signal mais que vous ne parvenez pas  le faire ressortir, 2 le mesurer
ou 2 le contrdler; si vous étes completement perdu ou que vous avez simplement 1’esprit
inquisiteur, consultez le diagramme de bloc  la fin du manuel. Il n’est guére compliqué et,
comme pour toutes les consoles de mixage, le signal pénétre A une extrémité et ressort par
I’autre.

Les limites inférieure et supérieure de certaines plages de parametres peuvent étre affectées
par la fréquence d’échantillonnage sélectionnée. Des lors, les plages de ces paramétres telles
que reprises dans le manuel peuvent étre différentes de celles réellement en vigueur sur le
DMC1000. Nous précisons donc que le présent manuel a été écrit en prenant la fréquence
44,1 kHz comme référence.

Terminologie du DMC1000

Le DMC1000 posséde huit canaux d’entrée, huit canaux de surveillance (retours de bandes)
et trois canaux stéréo (retours d’effets/auxiliaires). Les canaux stéréo A et B peuvent étre
utilisés comme canaux de retours d’effets pour les effets internes ou comme entrées stéréo
normales.

Des entrées de surveillance 2-pistes (2TR) sont prévues pour la surveillance principale par
appareil deux pistes et pour la restitution. Le signal de surveillance 2TR peut &tre acheminé
par les canaux d’entrée 7 et 8.

Des sorties numériques directes sont disponibles A partir de tous les canaux d’entrée, de
surveillance et stéréo. De méme, des points d’insertion numérique sont présents sur tous les
canaux d’entrée, les canaux de surveillance, les canaux stéréo et la sortie stéréo.

Les sorties consistent en huit sorties Bus (sorties groupées/envois multipistes), en une sortie
stéréo (pour un appareil de deux pistes pilote) et en trois envois auxiliaires (Aux 1 & 2 mono,
Aux 3 stéréo). La borne d’envoi stéréo Aux 3 pourrait étre utilisée pour deux envois en
positionnant le panoramique des canaux soit a I’extréme droite soit & ’extréme gauche. Les
bornes d’envois aux 1 et 2 passent également par les effets internes.
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Les sorties de surveillance peuvent étre plus ou moins divisées en deux groupes:
C-R/Phones/Large/Small et Studio/Cue. La source de sortie Studio et Cue peut étre le signal
de surveillance C-R, bien qu’elle ne soit pas affectée par les réglages solo et dim, ou elle
peut servir de bus auxiliaire (CUE).

Les Connexions d’entrées et de sorties numériques (DIO), transportent respectivement les
données des canaux d’entrée ou de surveillance et les sorties des huit bus. Lors du
raccordement & un DRUS, par exemple, une seule connexion est nécessaire.

Le DMC1000 poss2de deux types d’automation de mixage: les mémoires de scénes pour
des mixages instantanés et I’ automation pour une commande continue (dynamique). Ces
deux types de mixage peuvent étre utilisés ensemble ou individuellement et ils peuvent étre
synchronisés de maniére interne ou sur un code de temps externe (SMPTE ou MTC).
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(@ Section ROUTING des canaux

Touches [1], [2], [3], [4]. [5], [6], [7], [8] et [ST]

Ces touches servent & acheminer les canaux d’entrée et d’écoute au Bus et aux bus stéréo.
Lorsque la touche [MON] est désactivée, les canaux d’entrée sont assignés aux bus. Lorsque
cette touche est activée, les canaux d’écoute sont assignés.

Touche [MON]

Cette touche détermine si les touches ci-dessus amenent les canaux d’entrée et d’écoute au
bus et aux bus stéréo. Lorsque la touche [MON] est désactivée, les canaux d’entrée sont
assignés aux bus. Lorsque cette touche est activée, les canaux d’écoute sont assignés aux
bus. Lorsque la touche [MON] est activée, le canal se trouve en mode Mix. Cela signifie
que les touches INPUT[ON], [EQ], [SOLO] ainsi que les curseurs contrdlent le signal du
canal d’écoute et non le signal du canal d’entrée.

(@ Section des canaux auxiliaires AUX

Touches [1], [2], [3].

Ces touches sélectionnent I’envoi auxiliaire qui doit &tre affecté par la commande de niveau
LEVEL, la touche [PRE] et la touche [MON].

Touches [ON]
Ces touches permettent d’activer ou de désactiver les envois auxiliaires correspondants.

Commande de niveau LEVEL
Cette commande permet de régler le niveau de 1’envoi auxiliaire sélectionné.

Touche [PRE]
Cette touche permet de choisir si I’envoi auxiliaire sélectionné sera pré ou post fader.

Touche [MON]

Lorsque cette touche est activée, les commandes AUX sont opérationnelles pour le canal de
surveillance.

(® Section du canal de surveillance (MONITOR)
En mode REC, ces commandes affectent le signal du canal de surveillance. En mode MIX,
lorsque la touche [MON] d’un canat de ROUTING est activée, ou lorsque la touche [FLIP]
est opérationnelle, elles affectent le signal du canal d’entrée.

Touche [ON]
Cette touche sert a activer ou & désactiver (a assourdir) le canal de surveillance.

Touche {EQ]

Cette touche sert A activer ou a désactiver un égaliseur du canal de surveillance ou, en d’ autres
termes, 2 le supprimer.

Touche [SOLO]

Cette touche est utilisée pour mettre le canal de surveillance en solo. Lorsque I’on enfonce
une touche [SOLO)], le canal correspondant est automatiquement sélectionné.

Touche [BUS]

Cette touche sert 2 sélectionner la sortie Bus correspondante comme source du signal du
canal de surveillance. En mode MIX, une sortie Bus ne peut pas étre surveillée si le canal
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de surveillance correspondant est acheminé vers cette sortie Bus particuliére, cela pour
empécher une situation de mise en boucle du signal.

Commande LEVEL
Cette commande permet de régler le niveau du canal de surveillance.

Touches de canal [SEL]

Ces touches permettent de sélectionner le canal qui doit étre contrdlé par les commandes
EQUALIZER, parlacommande PAD, parlestouches 3], [LPF] et [HPF] et parlacommande
PAN rotative.

Touche de canal [FLIP]

Cette touche fait commuter les touches INPUT [ON], [EQ], [SOLO)] et les faders pour qu’ils
fonctionnent avec le signal du canal de surveillance. Le signal du canal d’entrée est alors
controlé par les touches MONITOR [ON], [EQ] et [SOLOQ] et par la commande de niveau
LEVEL.

Ces commandes sont vraiment commutées lorsque le mode MIX est sélectionné ou
lorsqu’une des touches de ROUTING [MON] des canaux est activée. Voir “Modes Rec &
MIX” page 31.

Section de canal PAN

Touches [BUS], IMON], [AUX3]

Ces touches servent a s€lectionner le signal qui sera positionné panoramiquement 2 I’aide
destouches PAN [<] et [>]: [BUS] pour le canal d’entrée, [MON] pourle canal de surveillance
et [AUX3] pourle canal d’entrée ou de surveillance sélectionné A1’ aide de la touche auxiliaire
[MON]. Sile canal est déja sélectionné, ces touches fonctionnent en paralléle avec les touches
de panoramique principales [BUS], [MON] et [AUX3].

Touches [<] et [>]

Ces touches servent a positionner panoramiquement le signal du canal sélectionné: [<] pour
le positionner a gauche et [>] pour le positionner a droite. En appuyant sur les deux touches
simultanément, on centre le réglage panoramique. Si le canal est déja sélectionné, ces touches
fonctionneront en paralléle avec la commande PAN rotative.

Section d’entrée de canal (INPUT)

En mode REC, ces commandes affectent le signal du canal d’entrée. En mode MIX, lorsque
qu’une des touches de ROUTING [MON] des canaux est activée, ou lorsque 1a touche [FLIP]
est opérationnelle, elles affectent le signal du canal de surveillance.

Touche [ON]
Cette touche sert A activer ou & désactiver (2 assourdir) le canal d’entrée.

Touche [EQ]

Cette touche sert 2 activer ou désactiver un égaliseur du canal d’entrée ou, en d’ autres termes,
a le supprimer.
Touche [SOLO]

Cette touche est utilisée pour mettre le canal d’entrée en solo. Lorsque 1’on enfonce une
touche [SOLO}], le canal correspondant est automatiquement sélectionné.
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®

Voyant lumineux 0
Cetindicateur lumineux s’allume lorsqu’un atténuateur est mis sur sa position de gain unitaire

0).

Atténuateurs de canaux ou faders

Les atténuateurs de canaux permettent de régler le niveau du signal du canal d’entrée ou du
canal de surveillance (selon celui qui est sélectionné) qui passe par les Bus assignés
(c’est-a-dire les bus stéréo, les bus Bus et les Bus auxiliaires) pour des envois post fader. La
légende en caracteres noirs qui se trouve sur le c6té gauche des faders doit alors étre utilisée.

Lorsque la touche FADER STATUS [BUS MSTR] est activée, ces atténuateurs commandent
les niveaux de sortie Bus et le voyant BUS (en haut, 4 droite du curseur du canal 8) s’allume.
La légende en caractéres rouges, a droite des faders, est alors de vigueur.

Si une touche [FLIP] est enfoncée, le fader et la commande MONITOR LEVEL échangent
respectivement leurs fonctions.

Voyant BUS
Ce voyant s’ allume lorsque la touche FADER STATUS [BUS MSTR] est activée et il indique
que les faders des canaux commandent les sorties Bus.

@ Voyants A, B, C

Ces voyants indiquent le canal stéréo sélectionné.

@ STINPUT A-C

En I’absence de toutes commandes liées au canal de surveillance, les commandes du canal
ST INPUT A-C fonctionnent de la méme maniére que celles des autres canaux. Les 1égares
différences existant sont expliquées ci-dessous.

Touches [SEL A], [SEL B], [SEL C]

Ces touches servent a sélectionner le canal stéréo qui sera contrdlé par les commandes du
canal ST INPUT A-C. Le canal stéréo sélectionné est indiqué par les voyants A, B et C
situés en haut,  droite du curseur du canal ST INPUT A-C.

Lorsque la touche [GLOBAL] est activée, les commandes auxiliaires correspondantes sont
également sé€lectionnées si une touche SEL est enfoncée.

Touches PAN [L] et [R]

Ces touches servent a sélectionner le signal gauche ou droit d’un canal stéréo pour son
positionnement panoramique. Comme il s’agit de canaux stéréo, six signaux peuvent étre
positionnés panoramiquement: un gauche et un droit pour chaque canal stéréo. A I’ origine,
les signaux gauche et droit sont positionnés respectivement a I’extréme gauche et I’extréme
droite.

Touches CH SELECT

Cestouches servent a sélectionner les canaux. Lorsque la touche [MON]de ’EQUALISEUR
est désactivée, elles permettent de sélectionner les canaux d’entrée, et lorsqu’elle est activée,
elles permettent de sélectionner les canaux de surveillance. Cependant, si les touches
{LINK1], [LINK2] ou [G1], [G2] sont allumées, les premiéres fonctionneront conjointement
avec la fonction de Liaison et les secondes, avec les fonctions de Groupe.

Touches LINK
Ces touches sont utilisées conjointement avec la fonction de liaison de canaux. Voir “Liaison
de canaux” page 93.
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49 Touches GROUP

Ces touches s’utilisent conjointement avec le fonction de Groupement des faders. Voir
“Groupement des faders” page 91.

Commande PAD rotative
Cette commande permet de définir le niveau du pad pour le canal sélectionné.

@ Touche [¢]
Cette touche retourne la phase du signal du canal sélectionné: allumée pour I'inversion de
phase, éteinte pour une phase normale.

Touches [LPF] et [HPF]
Ces touches permettent d’activer ou de désactiver les filtres passe-bas et passe-haut du canal
sélectionné. La fréquence de roulement des deux filtres peut étre définie 4 1’aide de 1a fonction
écran [Equaliz.].

Section EQUALIZER

Commandes Q
Ces commandes reéglent le Q de la bande EQ respective.

Commandes f
Ces commandes réglent la fréquence de la bande EQ respective.

Commandes de GAIN
Ces commandes réglent le soulévement et la coupure de la bande EQ respective.

Touches [SHELF]

Ces touches permettent de sélectionner le type de filtres EQ pour les bandes EQ LOW et
HIGH.

Touche [RESET]

Cette touche sert a remettre les commandes de GAIN D’EQUALISEUR 4 0 (position
centrale).

Touche [MON)]

Cette touche permet de choisir si les canaux d’entrée ou les canaux de surveillance vont étre
contrdlés par les commandes d’égaliseur, la commande PAD, la touche [@] et les touches
[LPF] et [HPF].

@ Section PAN

Touches [BUS], [MON] et [AUX3]

Ces touches servent a sélectionner le signal qui sera affecté par la commande PAN: [BUS]
pour le canal d’entrée, [MON] pour le canal de surveillance et [AUX3] pour le canal d’entrée
ou de surveillance sélectionné & 1’aide de la touche auxiliaire [MON]. Si le canal est déja
sélectionné, ces touches fonctionneront en paralléle avec les touches PAN.

Commande PAN

Cette commande sert 2 positionner le signal panoramiquement a I’aide des touches PAN
[BUS], [MON] et [AUX3]ducanal sélectionné etelle fonctionne en parallele avec les touches
PAN [<] et [>] pour le canal choisi.
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@) Touche [GLOBAL]
Lorsque cette touche est enfoncée, les touches suivantes peuvent étre sélectionnées de fagon
globale: AUX[1],[2],[3],[MON]; PAN [BUS], [MON], [AUX3]; [FLIP]. De plus, lorsqu’un
canal stéréo est sélectionné au moyen des touches ST INPUT SEL, les commandes auxiliaires
correspondantes sont également sélectionnées.

@ Touches AUTOMATION

Touches [TRK]

Ces touches servent 3 activer ou & désactiver la restitution automatique des pistes. En mode
d’attente d’enregistrement, elles peuvent étre utilisées pour sélectionner la piste
d’enregistrement. Pendant 1’enregistrement, la touche [TRK] de la piste d’enregistrement
va clignoter rapidement. Lors de la restitution, celles des pistes enregistrées clignotent
lentement. Les touches [TRK] des pistes sélectionnées pour la restitution qui ne contiennent
aucune donnée resteront allumées tant pendant I’enregistrement que pendant la restitution.

Touche [AUTO]

Cette touche sert a sélectionner les fonctions écran suivantes: Automation — [REC Prm]
— Fader — Edition — [Edit Sw] — [At. MemEd] — [At.CntEd] — [AutoCopy] — [S/R
Prm] — [TimeCode] — [Disk].

Un double cliquage sur la touche [AUTOY] fait apparaitre la fonction écran Automation.

Touche [REC]

Appuyez une fois sur cette touche pour appeler le mode Record Ready. Appuyez deux fois
sur cette touche pour appeler le mode Auto Record.

Touche [PLAY]

Cette touche sert A faire démarrer la restitution automatique ou I’enregistrement. Si un code
de temps externe est sélectionné, la restitution et I’ enregistrement en mode d’enregistrement
en attente commenceront automatiquement dés que le code de temps externe correct est regu
pendant plus d’une seconde.

Touche [STOP]

Cette touche sert 2 arréter la restitution et I’enregistrement des automations. Si un code de
temps externe est sélectionné, larestitution etI’enregistrement s’ arréteront automatiquement
en méme temps que le code de temps externe.

@ Touches de commandes a 'écran

Touche [UNDO]
Cette touche permet de sélectionner la derniere fonction écran appelée.

Touches [PREV] et [NEXT]

Ces touches servent a faire défiler les fonctions écran quatre par quatre. Un double cliquage
sur la touche [NEXT] et la fonction écran {Fonction] apparait. Un double cliquage sur la
touche [PREV] et la premiere fonction écran du menu [Function] va s’afficher.
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Touches [F1], [F2], [F3] et [F4]

Ces touches servent a sélectionner les fonctions écran. Elles sont parfois utilisées
conjointement avec une des fonctions comme notamment la touche [F4] qui permet de quitter
le menu.

@ Touche STEREO [ON]

Cette touche permet de désactiver les sorties stéréo.

@ Curseur STEREO

Ce curseur linéaire ou fader permet de régler le niveau des sorties stéréo.

@ Touches MEMORY

Touches [A] et [V]
Ces touches servent & sélectionner les mémoires de sceénes.

Touche [STORE]
Cette touche sert 2 sauvegarder les mémoires de scénes.

Touche [RECALL]
Sert a rappeler les mémoires de scénes.

@ Touches PARAMETER SELECT

Ces touches servent a sélectionner les paramétres des fonctions écran.

@ Commandes PARAMETER ADJUST

Touche [-1/0FF]

Sert & diminuer la valeur d’un paramétre d’une unité, a le désactiver ou 3 répondre “Non”
au message “Are you sure?”’ (Etes-vous certain?).

Touche [+1/0ON]

Sert & augmenter la valeur d’un parametre d’une unité, a activer un parametre, ou A répondre
“Oui” au message “Are you sure?”,

Molette d’entrée de données ou DATA ENTRY

La molette d’entrée de données s’utilise pour augmenter ou diminuer les valeurs des
parametres. Tournez-la dans le sens contraire aux aiguilles d’ une montre pour diminuer une
valeur, et dans le sens des aiguilles pour I’augmenter.

Touches METER SELECT

Touche [I]

Cette touche permet de sélectionner la source du signal pour le compteur de 1a banque I:
INP (Canaux d’entrée), MON (Canaux de surveillance) ou ST INP (Canaux stéréo).
Touche [I1]

Cette touche permet de sélectionner la source du signal pour le compteur de la banque II:
MON (Canaux de surveillance) ou BUS (Sorties Bus).

Touche [111]

Cette touche permet de sélectionner la source du signal pour le compteur de la banque III:
AUX (Envois auxiliaires) ou CUE CR (Sorties de surveillance CUE et C-R).
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Touche [HOLD]

Cette touche sert 2 alterner entre I’ activation et la désactivation de la fonction de maintenance
en pointe des compteurs.

Touches CONSOLE STATUS [REC] & [MIX]
Ces touches permettent de sélectionner les modes REC et MIX. Voir “Modes REC & MIX”
page 31.

Statut des curseurs (faders)

Touche [BUS MSTR]

Lorsque cette touche est désactivée (le témoin lumineux est éteint), les curseurs linéaires
des canaux commandent les niveaux des signaux des canaux d’entrée et de surveillance, et
la l1égende en caractéres noirs sur le c6té gauche doit &tre utilisée. Lorsqu’elle est activée
(le témoin est allumé), les curseurs linéaires des canaux commandent les niveaux des sorties
Bus et le voyant BUS (en haut, & droite du curseur du canal 8) s’allume. La légende en
caracteres rouges, a droite des curseurs, doit alors é&tre utilisée.

Section AUX SEND

Commande de niveau LEVEL
Cette commande permet d’ajuster le niveau de 1’envoi auxiliaire sélectionné.

Touches [ON]
Ces touches servent 2 étouffer I’envoi auxiliaire correspondant.

Touches [1], [2] & [3]

Ces touches servent a définir I’envoi auxiliaire qui sera affecté par la commande de niveau.
Si le parametre “Auto Effect Screen” de la fonction écran [Config.] est mis sur ON, les
fonctions d’[Effet 1] et [Effet 2] apparaitront automatiquement lorsque les touches [1] et [2]
seront enfoncées.

Section SOLO

Commande AFL LEVEL

En mode AFL, cette commande permet d’ajuster le niveau du Bus Solo qui alimente le
moniteur C-R.

Touche [AFL]

Cette touche sert a sélectionner le mode solo: AFL ou SOLO. Voir “Touche SOLO [AFL]”
page 67.

Section d’intercommunication TALKBACK

MIC
Le DMC1000 est équipé d’un microphone d’intercommunication interne, 4 condensateur.

LEVEL
Cette commande permet d’ajuster le niveau du microphone d’intercommunication.
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Touche [SLATE]

En appuyant sur cette touche, on étouffe les sorties du moniteur C-R et une onde sinusoidale
dont la fréquence et le niveau sont spécifié€s par la fonction écran [OSC] sort aux sorties Bus
précisées a I’aide de la fonction écran [Talkback].

Touche [ALL]

Une pression sur cette touche affaiblit les sorties du moniteur C-R et fait sortir le signal du
microphone d’intercommunication vers les sorties CUE et STUDIO MONITOR OUT
(ANALOGIQUE) et vers tous les Bus précisés a 1’aide de la fonction &écran [Talkback].

Touche [ON]

Une pression sur cette touche affaiblit les sorties du moniteur C-R et fait sortir le signal du
microphone d’intercommunication vers les sorties CUE et STUDIO MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Section CUE

Commande de niveau LEVEL

Cette commande permet d’ajuster le niveau du signal des sorties CUE et STUDIO
MONITOR OUT (ANALOGIQUES).

Touche [MON]

Cette touche permet de sélectionner la source pour les sorties CUE et STUDIO MONITOR
OUT (ANALOGIQUES): Touche désactivée (témoin éteint) pour la surveillance des signaux
CUE, c’est-a-dire la surveillance des Bus auxiliaires, et touche activée (voyant allumé) pour
la surveillance des signaux du moniteur C-R.

Touche [ON]

Cette touche permet d’activer ou de désactiver les sorties CUE MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Section STUDIO MONITOR

Commande de niveau LEVEL

Cette commande permet d’ajuster le niveau du signal des sorties STUDIO MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Touche [ON]

Cette touche permet d’activer ou de désactiver les sorties STUDIO MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Section DIM

Commande de niveau LEVEL
Cette commande permet d’ajuster le niveau du signal du moniteur C-R atténué.

Touche [DIM]

Une pression sur cette touche permet d’atténuer le signal du moniteur C-R au niveau défini
a I’aide de la commande ci-dessus. La fonction d’atténuation est automatiquement
opérationnelle lorsque les touches TALKBACK [ON] ou [ALL] sont enfoncées.
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Touche [MONQ]
Lorsque cette touche est activée, les signaux gauche et droit du moniteur C-R sont tous deux
réunis en mono.

Section MONITOR C-R

Commande SMALL LEVEL

Cette commande permet d’ajuster le niveau des sorties SMALL MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Touche [SMALL]

Cette touche permet de faire alterner le signal du moniteur C-R entre les sorties SMALL et
LARGE MONITOR OUT (ANALOGIQUES). Touche désactivée pour LARGE
MONITOR, touche enfoncée pour SMALL MONITOR.

Commande LARGE LEVEL

Cette commande permet d’ajuster le niveau du signal des sorties LARGE MONITOR OUT
(ANALOGIQUES).

Touche [EXT]

Lorsque cette touche est enfoncée, la fonction écran [EXT Mon] apparait et permet de
sélectionner une connexion 2TR MONITOR INPUT pour la surveillance.

Touche [CUE]

Une pression sur cette touche fait apparaitre la fonction écran [CUE Sel] qui permet de
sélectionner un Bus auxiliaire pour la surveillance.

Touche [ST]
Une pression sur cette touche définit la source de surveillance pour le Bus stéréo.

Section PHONES
Le DMC1000 est muni d’une prise stéréo d’1/4", Iégérement renfoncée et destinée au
raccordement d’un casque d’écoute.

LEVEL
Cette commande permet de régler le volume du casque d’écoute.

Fente pour carte mémoire MEMORY CARD

La fente pour carte RAM est prévue pour une carte RAM Yamaha de type MDC64, utilisée
pour stocker deux banques de 32 mémoires de scénes. Voir “Travail avec cartes RAM” page
101.
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Lecteur de disquette
Le lecteur de disquette est prévu pour des disquettes de 3,5” a double densité, qui servent &
stocker les données du DMC1000 telles que les mémoires de scénes, les données

d’automation et les données de réglages. Voir “Opérations concernant les disquettes” page
96.

Banques de mesures I, 1l et 111,

Ces banques de mesures sont équipées de barres graphiques lumineuses 2 12 segments et
elles peuvent étre utilisées pour contrdler les niveaux des signaux provenant des canaux
d’entrée, des canaux de surveillance, des canaux stéréo, des sorties bus, des envois auxiliaires
et des moniteurs CUE et C-R. Voir “Banques de mesures I, II et III”” page 78.

Compteurs L STEREO R
Ces barres graphiques lumineuses 2 32 segments indiquent les niveaux des sorties stéréo.
Voir “Compteurs L STEREO R” page 78.

Affichage du numéro de MEMOIRE de scénes

Deux voyants lumineux a 7 segments affichent les numéros des mémoires de scénes. Un
point rouge dans le coin inférieur droit indique si les réglages en vigueur de la console
correspondent au contenu de la mémoire de scénes rappelée en dernier. Voir “Affichage du
numéro de mémoire de sceénes” page 100.

Affichage du code de temps
Huit voyants lumineux & 7 segments affichent les valeurs de code de temps en heures, minutes,
secondes et frames.

Ecran
Ecran 2 huit lignes de 40 caracteres, qui affiche les fonctions, les noms des mémoires de
scénes, les messages de confirmation d’opérations et les messages d’erreurs.

Voyant DF
Ce témoin lumineux s’éclaire lorsque le type de frame du code de temps sélectionné est le
30 “drop frame”.
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Interrupteur d’alimentation POWER
Sert A mettre le DMC1000 sous tension ou hors tension.

Commande de contraste de I'écran

Cette commande sert 2 permettre une meilleure lecture de 1'écran. Lorsque 1'écran est
visualis€ 2 partir d’une hauteur ou d’un angle différent, un nouveau réglage peut s’avérer
nécessaire.

(® MIDI THRU

C’est par cette borne que ressortent les données MIDI regues au connecteur MIDI IN.

@ MIDI OUT

Emet des données MIDI telles que les messages de Contrbleurs, de Changements de
Programmes, Systeme Exclusives, etc.

MIDI IN

Regoit les données MID], les messages de Changements de Programmes pour le rappel de
mémoires de scénes, des Contrleurs pour les commandes de parametres, etc.

® MTC THRU

Laisse ressortir le code de temps MIDI regu au connecteur MTC IN.

@ MTCIN

Regoit le code de temps MIDI pour la synchronisation automatique. Voir “Automation et
Synchronisation” page 109.

REMOTE
Connecteur D-Sub a 9 broches pour la réception de commandes ESAM 11 2 partir d’un
contrdleur d’édition vidéo ou d’un ordinateur. Voir “Controleurs d’édition vidéo” page 150.

WORD CLOCK OUT
Connecteur BNC pour la sortie de signaux d’horloge dérivés du DMC1000. Voir “Réglage
de la source d’horloge” page 28.

WORD CLK IN

Connecteur BNC pour I’entrée de signaux d’horloge externes. Voir “Réglage de la source
d’horloge” page 28.

@ TIMECODE THRU

Transmet le code de temps SMPTE regu 2 la borne TIMECODE IN.

@ TIMECODE IN

Regoit le code de temps SMPTE pour 1a synchronisation des automations. Voir “Automation
et Synchronisation” page 109.

C-R MONITOR OUT
Connecteur de type XILR-3-32 qui transmet le signal du moniteur C-R en format AES/EBU
ainsi qu’un connecteur DIN a 8 broches pour le format Yamaha Y2.
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CASCADE IN/OUT

Deux connecteurs D-Sub 4 25 broches servent & faire communiquer les bus stéréo, auxiliaires,
bus (groupe) et les bus solo de tous les DMC1000 raccordés en cascade au sein d’un systéme.
Le format Bus est le Yamaha Y2. Voir “Connexion en cascade de DMC1000” page 146.

STEREO INSERT Y2 IN/OUT

Deux connecteurs DIN a 8 broches constituent le point d’insertion stéréo pour la sortie
stéréo. Le format d’entrée et de sortie est le Yamaha Y2. Voir “Insertion stéréo” page 63.

AUXSEND 1, 2, 3L/R

Trois connecteurs DIN a 8 broches qui envoient des signaux auxiliaires en format Yamaha
Y2. Ces signaux sont également transmis sous forme de signaux analogiques.

STEREO OUT Y2, SDIF2, AES/EBU, CD/DAT

Un connecteur DIN a 8 broches qui transmet le signal stéréo maitre en format Yamaha Y2.
Deux connecteurs de type XLR-3-32 et deux connecteurs de type BNC qui I’émettent en
format SDIF2. Un connecteur de type XLR-3-32 pour le format AES/EBU et, finalement,
un connecteur RCA/phono pour le format CD/DAT.

BUS OUT AES/EBU
4 connecteurs de type XLR-3-32 qui envoient les huit signaux Bus (par paires) en format
AES/EBU.

BUS OUT 1-8

Un connecteur D-Sub & 25 broches pour les huit signaux des Bus. Le format de sortie peut
étre réglé sur le Yamaha Y1, le Yamaha Y2, le SDIF2 ou sur M. Voir “Réglage du format
de sortie Bus” page 60.

2TR MONITOR INPUT (CH7-8) Y2, SDIF2, AES/EBU, CD/DAT1, CD/DAT2
Les sorties d’un enregistreur pilote a deux pistes peuvent étre raccordées a ces connecteurs
pour une surveillance et une restitution en toute confiance. Les formats d’entrée suivants
peuvent étre utilisés: un connecteur DIN a 8 broches pour le format Yamaha Y?2; trois
connecteurs BNC (deux pour le signal et un pour la synchro) pour le format SDIF2; un
connecteur de type XLR-3-31 pour le format AES/EBU et finalement, deux connecteurs
RCA/phono pour les signaux en format CD/DAT.

STINPUTY2,A,B,C
Trois connecteurs DIN & 8 broches pour I’entrée de signaux en format Yamaha Y2 dans les
trois canaux stéréo.

ST INPUT A-C INSERT I/O0

Un connecteur D-Sub a 25 broches qui transporte I’envoi d’insertion et les signaux de retour
pour les trois canaux stéréo. Le format des signaux est le Yamaha Y2.

ST INPUT A-C DIRECT OUT

Un connecteur D-Sub a 25 broches qui émet les signaux des canaux stéréo: commutateur
pre on/off, pre fader ou post fader. Le format de sortie peut étre le Yamaha Y1, le Yamaha
Y2, le SDIF2 ou le M. Voir “Réglage de la sortie directe” page 48.

DMC1000 v3.0 (11/94)



18

Chapitre 1: Apercu général du DMC1000

@

@

MONITOR CHANNEL INSERT 110
Un connecteur D-Sub & 25 broches qui transporte 1’envoi d’insertion et les signaux de retour
pour les canaux de surveillance. Le format des signaux est le Yamaha Y2.

MONITOR CHANNEL DIRECT OUT

Un connecteur D-Sub 2 25 broches qui émet les signaux des canaux de surveillance:
commutateur pre on/off, pre fader ou post fader. Le format de sortie peut étre le Yamaha
Y1, le Yamaha Y2, le SDIF2 ou le M. Voir “Réglage de la sortie directe” page 55.

MONITOR CHANNEL DIGITAL VO

Un connecteur D-Sub a 25 broches pour I’entrée des signaux des canaux de surveillance et
pour la sortie les huit signaux des Bus. Le format du signal est le Yamaha Y2. Voir “Réglage
du format d’entrée” page 47.

MONITOR CHANNEL INPUT

Un connecteur D-Sub 2 25 broches pour I’entrée des signaux des canaux de surveillance.
Le format d’entrée peut étre mis sur Yamaha Y1, Yamaha Y2, SDIF2 ou M. Voir “Réglage
du format d’entrée” page 47.

INPUT CHANNEL INSERT 110
Un connecteur D-Sub & 25 broches qui transporte I’envoi d’insertion et les signaux de retour
pour les canaux d’entrée. Le format des signaux est le Yamaha Y2.

INPUT CHANNEL DIRECT OUT

Un connecteur D-Sub 2 25 broches qui émet les signaux des canaux d’entrée: commutateur
pre on/off, pre fader ou post fader. Le format de sortie peut étre le Yamaha Y1, le Yamaha
Y2, le SDIF2 ou le M. Voir “Réglage de la sortie directe” page 35.

INPUT CHANNEL DIGITAL 1/O

Un connecteur D-Sub a 25 broches XLR-3-31 pour I'entrée des signaux des canaux d’entrée
etpourlasortie les huit signaux des Bus. Le format du signal est le Yamaha Y2. Voir “Réglage
du format d’entrée” page 34.

INPUT CHANNEL INPUT

Un connecteur D-Sub 4 25 broches XLR-3-31 pour I’entrée des signaux des canaux d’entrée.
Le format d’entrée peut étre mis sur Yamaha Y1, Yamaha Y2, SDIF2, M ou AES/EBU. Voir
“Réglage du format d’entrée” page 34.

AUX SEND (ANALOGIQUE)

Quatre connecteurs de type XLR-3-32 qui émettent les signaux d’envoi auxiliaires sous
forme de signaux analogiques. Les signaux d’envoi auxiliaires sortent également en format
Yamaha Y2.

MONITOR OUT (ANALOGIQUE)
Huit connecteurs de type XLLR-3-32 pour I’entrée de signaux analogiques des moniteurs
Large, Small, Studio et Cue.

ST INPUT (ANALOGIQUE)
Six connecteurs de type XLR-3-31 pour I’entrée de signaux analogiques vers les trois canaux
stéréo.
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Mise sous tension, mise hors tension

Si le DMC1000 est réglé pour I'utilisation d’une source horloge externe, I’ appareil
fournissant le signal d’horloge externe doit &tre mis sous tension avant le DMC1000.

Mettez le DMC1000 sous tension ou hors tension en utilisant I’interrupteur d’alimentation
du panneau arriére.

Si vous mettez le DMC1000 hors tension, attendez au moins cinq secondes avant de le
rallumer.

Horloge temps réel
La fonction écran [Clock] affiche une horloge numérique en temps réel.

sk Imitial Dats shdoksk

L’horloge peut étre réglée afin qu’elle apparaisse automatiquement lorsque le DMC1000 n’est
pas utilis€ pendant plus de dix minutes ou lorsqu’il est mis sous tension pour la premiere fois.
Pour ce faire, dans la fonctionécran [Config.], mettez le paramétre “Auto Clock Display” sur“on”.

Mise a I’heure de I'horloge
La fonction écran [TimeDate] sert a régler I’heure et la date.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un paramétre et celles
PARAMETER ADJUST (ou la molette d’entrée de données) pour définir la vaieur du
parametre.

ttetet Iniitial Data soebd
Timer UBBL‘JHU MTRRT  »STORP SRESET

Time 17565108
Late Mon How 11 1994
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Fi F2 F3 F4

DMC1000 V3.0 (11/94)




20

Chapitre 2: Pour démarrer

Minuteur

La fonction écran [TimeDate] contient également un minuteur fort pratique avec des
fonctions de mise en marche, arrét et ré-initialisation. Il peut notamment étre utilisé pour le
timing des sessions, etc.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner une fonction du minuteur et
la touche [+1/ON] pour I'exécuter.

Le minuteur continuera son décompte, méme lorsque d’autres fonctions sont affichées a
I'écran.

Sélection des canaux

Pour les commandes partagées par tous les canaux telles que les commandes EQUALIZER,
lacommande PAD, la touche [(3], les touches [LPF] et [HPF] et la commande rotative PAN,
il convient de sélectionner le canal qu’elles doivent affecter avant d’effectuer les réglages.
I existe trois possibilités de sélection des canaux: par les touches de canaux [SEL), par les
touches CH SELECT ou par la sensibilité au toucher des faders. Lorsque la touche [SOLO]
d’un canal est enfoncée, ce canal est automatiquement sélectionné.

Lorsque les canaux sont sélectionnés selon les méthodes décrites ci-dessous, un seul canal
peutétre contrblé simultanément. Cependant, les canaux peuvent étre reliés afin qu’ un certain
nombre d’entre eux puissent étre contr6lés ensemble. Voir “Liaison des canaux” page 93.

Touches de canaux [SEL]

Les canaux 1 a 8 sont chacun munis d’une touche de sélection [SEL]. Lorsque la touche
EQUALIZER [MON] est désactivée (voyant éteint), ces touches permettent de sélectionner
les canaux d’entrée 1 a 8. Lorsque la touche EQUALIZER [MON)] est activée (voyant
allumé), elles permettent de sélectionner les canaux de surveillance 1 2 8.

Lorsqu’un canal est sélectionné, sa touche [SEL] s’allume, de méme que la touche CH
SELECT correspondante.

Le canal ST INPUT A-C possede une touche [SEL] ainsi que des touches [SEL A}, [SEL
B] et [SEL C]. Pour sélectionner un canal stéréo, il faut d’abord appuyer sur la touche [SEL]
puis sur la touche [SEL A}, [SEL B] ou [SEL C] correspondante.

Le canal stéréo sélectionné est indiqué par les touches CH SELECT et les voyants lumineux
A, B et C a c6té du fader ST INPUT A-C.

Touches CH SELECT

Pour sélectionner un canal, appuyez sur la touche CH SELECT respective.

Lorsqu’un canal est sélectionné, la touche CH SELECT choisie s’allume. La touche de canal
[SEL] correspondante doit s’allumer également.
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Sensibilité au toucher des faders

Un canal peut étre sé€lectionné en touchant simplement le bouton de son curseur. Dans la
fonction écran [Config.], il suffit de mettre le parametre “Touch Sense Sel.” sur “on”.

Les canaux stéréo individuels devront encore étre sélectionnés a I’aide des touches [SEL
Al], [SEL B] et [SEL C]. De méme, la touche EQUALIZER [MON] devra étre allumée pour
pouvoir sélectionner les canaux de surveillance.

Survol des fonctions écran

Touches [PREV] et [NEXT]

Les fonctions écran peuvent étre sélectionnées A I’ aide des touches LCD CONTROL [PREV]
et [NEXT]). Si vous maintenez 1'une ou I’autre touche enfoncée, vous allez
vraisemblablement passer en revue toutes les fonctions écran disponibles.

Les noms des fonctions écran apparaissent par groupes de quatre dans le bas de I’écran.
Lorsque le nom de la fonction requise s’affiche, appuyez sur la touche [F] correspondante.

Un double cliquage sur la touche [NEXT!] et la fonction écran [Function] va apparaitre. Un
double cliquage sur la touche [PREV] fera apparaitre la premi2re fonction écran du menu
[Function]. A P origine, il s’agit de la fonction [Equalize.].

Touche [UNDO]
Appuyez sur la touche [UNDO] pour revenir 4 la derniére fonction écran sélectionnée.
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Utilisation de la fonction écran [Function]

Pour sélectionner les fonctions, vous pouvez également utiliser la fonction écran [Function],
qui affiche un menu de quatre colonnes qui reprend toutes les fonctions écran.

wddd [Initial Data et

==== LC0 Function Asszign ———-

Equaliz. EQ. Grarh FatiFot Fad
Friaze Meter Foutird FadeTime
InFut Fuix Mazter Grouring
MICI Cortiral FroQram Eulk

B osceeen @ oo @ vy @ e
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir une fonction dans le menu, puis
appuyez sur la touche [F1] (SELECT) pour la sélectionner. Lorsque vous avez terminé,
appuyez sur la touche [UNDQY] pour revenir 2 la fonction écran [Function] et choisir une
autre fonction.

Les touches [PREV] et [NEXT] peuvent étre utilisées pour faire défiler le menu [Function].
Pour sortir de ce menu, appuyez sur la touche [F4] (QUITTER).

Personnalisation de la fonction écran [Function].

La fonction écran [Function] peut étre personnalisée afin que, par exemple, les fonctions les
plus utilisées soient regroupées en téte du menu.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour placer le curseur a c6té de la cellule du
menu que vous souhaitez déplacer puis utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour définir la fonction écran,

Pourré-initialiser la fonction écran [Function] a ses réglages d’ origine, appuyez sur latouche
[F3] (INIT). Pour rétablir vos réglages personnels, appuyez sur la touche [F2] (UNINIT).

Vos réglages personnels peuvent étre sauvegardés sur disquette parmi les données
d’installation, Voir “Opérations concernant les disquettes” page 96.
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Auto Parameter Screen

Lorsque le paramétre Auto Parameter Screen de la fonction LCD [Config.] est sur ON, les
fonctions écran sont automatiquement sélectionnées lorsque les commandes

correspondantes sur le panneau sont actionnées.

Le tableau suivant vous donne la correspondance entre les commandes du panneau et les

fonctions écran.

Commande Fonction LCD
Commande Channel AUX Level AUX
Commande rotative PAD PAD
Commande PAN PAN
Commande AUX SEND Level MASTER
Touches ST PAN [<] & [>] PAN
Touche Talkback ON TALKBACK
Touche Talkback ALL TALKBACK
Touche Talkback SLATE 0osc
Touche Group ENABLE GROUPING
Touche Group G1 GROUPING
Touche Group G2 GROUPING
Touche Link ENABLE LINK
Touche Link LINK1 LINK
Touche Link LINK2 LINK
Touche AFL SOLO
Touche Phase @} PHASE
Touches PAN select [BUS], [MON], {[AUX3} PAN
Touches PAN [<] & [>] PAN
Touches Meter SELECT [I], [11], [I] METER
Touche Meter HOLD METER
Touche BUS MASTER Fader Status MASTER

Sélection des paramétres des fonctions écran

Lorsque vous avez localisé 1a fonction écran requise, utilisez les touches PARAMETER
SELECT pour sélectionner les parameétres variables. Attention que certains ne font

qu’afficher des réglages et des données.

Réglages des valeurs des paramétres des fonctions écran
Pour ajuster et définir les parametres variables, utilisez les touches PARAMETER ADJUST

ou la molette d’entrée de données.
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Niveau d’opération

Pour satisfaire aux besoins de différents utilisateurs, la DMC1000 propose quatre niveaux
d’opération: Expert, Intermediate, Basic et Locked. Le niveau Expert donne accés a tous les
parameétres du DMC1000 tandis que le niveau Basic restreint cet acces aux parametres de
mélange élémentaires tels que curseurs, commandes Mute, Solo et rappel de mémoire de

scene. Cela signifie que des utilisateurs peu avertis peuvent effectuer quelques opérations
de mixage sans craindre de bousculer des réglages plus complexes.

Pour régler le niveau d’opération, utilisez la fonction LCD [Op.Niveau] illustrée ci-dessous.

sk Ipitial Dats sk
———e Orerat.icon Lewsl ————
Wour Lewel == X

S/R Prm. MS decode

F1 R F3 Fa

Pour spécifier le niveau d'opération, placez le curseur 2 c6té du niveau désiré et appuyez sur
la touche [+1/ON].

Vous trouverez une description des quatre niveaux d’opération ci-dessous.

(0} Locked

Tous les parametres sont verrouillés: toute opération est impossible.
La touche [UNDO] peut néanmoins vous ramener a la fonction LCD précédente.

(1) Niveau Basic
Il est possible de se servir de parametres de mixage élémentaires tels que les curseurs, les
fonctions Mute, Solo etc. Vous pouvez rappeler les mémoires de scéne et passer les fonctions

LCD en revue sans pouvoir toutefois les modifier. Voyez les tableaux suivants pour plus de
détails.

(2)Niveau Intermediate

Outre les fonctions disponibles au niveau Basic, vous profitez des fonctions BUS, AUX,
PAN, EQ, et PAD. Voyez les tableaux suivants pour plus de détails.

(3) Niveau Expert
Tous les parameétres sont accessibles.

Les tableaux suivants vous montrent les paramétres disponibles aux divers niveaux. Comme
le niveau Expert vous donne acces 2 tous les parametres et le nivean Locked 2 aucun, seuls
les paramétres disponibles aux niveaux (1) Basic et (2) Intermediate seront indiqués.
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Master

Paramdtre Niveau Paramétre Niveau
Bus Assign 2 Monitor EQ On/Off 2
Stereo Assign 2 Monitor Or/Off 1
Bus INP/MON Select 1 Monitor Solo 1
Aux Level Encoder 2 Channel Select 1
Aux INP/MON Select 1 Flip 1
Aux10n 2 Panpot 2
Aux 2 On 2 Pan Select INP 1
Aux 3 On 2 Pan Select MON 1
Aux 1 Select 1 Pan Select AUX 1
Aux 2 Select 1 Input EQ On/Off 2
Aux 3 Select 1 Input OrVOff 1
Monitor Level Encoder 1 Input Solo 1
Bus To Monitor 2 Linear Fader 1

Module d’entrée stéréo

Paramétre Niveau Paramétre Niveau
Bus Assign 2 ST.BEQOn 2
Stereo Assign 2 STCEQOn 2
Aux Level Encoder 2 Stereo Input Select 1
Aux 1 0n 2 Panpot 1
Aux 2 On 2 Pan Select L 1
Aux 3 On 2 Pan Select R 1
Aux 1 Select 1 ST.A Solo 1
Aux 2 Select 1 ST.B Solo 1
Aux 3 Select 1 ST.C Solo 1
Select A 1 STAOn 1
SelectB 1 S§TBOn 1
Select C 1 ST.COn 1
STAEQOn 2 Linear Fader 1

Parambtre Niveau Paramétre Niveau
Channel Select 1-8,A.B,C 1 Aux Master 2 Select 1
Link1 3 Aux Master 3 Select 1
Link2 3 AFL Level 1
Enable 3 AFL Key 2
Group1 3 Tatkback Level 1
Group2 3 Slate 1
Enable 3 All 1
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Paramaétre Niveau Paramétre Niveau
Pad Encoder 2 On 1
Phase 2 Cue Level 1
LPF 2 Cue Monitor To Cue 1
HPF 2 Cue On/Off 1
Panpot Encoder 2 Studio Level 1
Pan INP Select 1 Studio OVOff 1
Pan MON Select 1 Dim Level 1
Pan AUX Select 1 Dim On/oft 1
Global 1 Mono (C-R Mono) 1
EQ Encoders 2 Small Level 1
EQ Shelving 2 Large Level 1
EQ Reset 2 SmallLarge Select 1
EQ Monitor Select 1 Monitor Ext 2
Aux Master Encoder 2 Monitor Cue 2
Aux Master 1 On 2 Monitor ST 2
Aux Master 2 On 2 Stereo Master On/Off 1
Aux Master 3 On 2 Stereo Linear Fader 1
Aux Master 1 Select 2 Phone Level 1
Indicateur
Paramétre Niveau Paramétre Niveau
Meter Select 1, 2, 3 1 Meter Hold 1
Automation 1 LCD 1
Memory 1 Parameter 1

Remarques sur la connexion des cables

Yamaha D-Sub a 25 broches
Pour les connexions de type D-Sub 2 25 broches, il existe deux sortes de cibles Yamaha

disponibles:

Des cébles croisés DDK doivent &tre utilisés pour les connexions D-Sub & 25 broches qui
permettent d’entrer et de sortir des données audio numériques, c’est-a-dire toutes les

connexions D-Sub 2 25 broches avec la mention “1/0”,

Des cables droits JAE doivent Etre utilisés pour les connexions D-Sub a 25 broches réservées

uniquement a I’entrée ou 2 la sortie de données.

Les deux types de cébles sont disponibles chez votre représentant Yamaha pour le DMC1000.

Yamaha DIN a 8 broches

Pour les connexions DIN du format Yamaha Y2 a 8 broches, il convient d’ utiliser des cibles
audio numériques YDC803, YDC805 et YDC815 de 3, 5 ou 15 métres.
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AES/EBU
Pour les connexions AES/EBU, utilisez uniquement des cébles de connexion réservés au

format AES/EBU, avec une impédance de 110 ohms, comme par exemple les cables Sony
ECD-3C, ECD-10C et ECD-30C.

CD/DAT

Pour les connexions CD/DAT, utilisez des cibles spécialement congus pour le format
CD/DAT (S/PDIF).

SDIF2

Les connexions SDIF2 se font par le biais de cables BNC (remarquez cependant que les
données en format SDIF2 peuvent également entrer et sortir par certaines des connexions
D-Sub a 25 broches).

Horloge de mot

Les connexions réservées a I’horloge utilisent généralement des connecteurs du genre BNC
ouXLR. Descibles XLR audio ordinaires peuvent étre utilisés pour les connexions d’horloge
XLR et des cables BNC courant pour les connexions d’horloge BNC.

MIDI/MTC

Pour les connexions MIDI et MTC, il convient d’utiliser des cables MIDI qui ne dépassent
pas 15 metres (50 pieds) de long.

Réglages initiaux
Comme le DMC1000 posseéde de nombreuses possibilités de connexions d’entrées et de
sorties, il est impossible d’expliquer ici toutes les procédures d’installation. Néanmoins,

nous allons mentionner certains points qu’il convient de garder présents & I’esprit lors de la
configuration du systtme du DMC1000.

* Pour les connexions d’entrées numériques D-Sub a 25 broches, il faut toujours définir le
format d’entrée: Yamaha Y1, Yamaha Y2, SDIF2 ou M. Voir la fonction écran [I.Format].

* Pour les connexions de sorties numériques D-Sub a 25 broches, il faut toujours définir le
format de sortie: Yamaha Y1, Yamaha Y2, SDIF2 ou M. Voir la fonction écran [O.Format]

* 11 faut installer I’horloge. Voir “Réglage de I’horloge” page 27 (ci-dessous).

Le “Systeme a 8 pistes DMC1000/DRU8” a 1a page 153, dans le chapitre des “Exemples de
systémes”, montre comment installer le DMC1000 dans un systéme de base.

Réglage de 'horloge de mot

Qu’est-ce qu’une horloge?

Une horloge de mot est un signal horloge utilisé pour synchroniser les circuits de traitement
de données (DSP) d’ appareils qui sont reliés entre eux et forment partie d’un systeéme audio
numérique. Le terme “Mot” se réfere au mot de données audio numériques qui contient une
pulsation d’horloge. Lorsque des données doivent étre transférées entre les différents
appareils d’un systéme, il est essentiel que tous les éléments soient synchronisés sur une
source d’horloge commune. Cela signifie qu’un des appareils fonctionne comme horloge
maitre alors que les autres sont asservis.

En général, I'horloge maitre doit étre I’ enregistreur sur lequel les données audio numériques
vont &tre éditées. Cependant, si votre appareil ne peut pas étre synchronisé sur une horloge
externe, il doit &tre utilisé comme horloge maitre pour autant qu’il puisse fournir un signal
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fiable pour tous les autres éléments. Si vous possédez deux éléments de ce genre, I’un d’eux
devra étre utilisé sans synchronisation d’horloge.

Veillez bien a ce que I’appareil désigné comme horloge maitre soit installé comme tel et a
ce que les appareils asservis le soient pour le fonctionnement en horloge esclave.

Réglez la fréquence d’horloge (fréquence d’échantillonnage) sur I’appareil maitre
uniquement. Normalement, les réglages de fréquence d’horloge sur un appareil asservi,
synchronisé sur une horloge externe, sont ignorés.

Certaines connexions audio numériques demandent une connexion isolée pour le signal
d’horloge. Le tableau suivant montre comment les signaux d’horloge sont traités par chaque

format audio numérique.
Format de connexion .
audio numérique Horloge de mot
Yamaha DIN& 8 Le signal horloge est convoyé par un conducteur séparé au sein du cable (envoyé
brochas par les sorties uniquement).
:aromczzz D-Sub &25 Le signal horloge est convoyé par un conducteur séparé dans le cible.
AES/EBU Signal horloge personnel
CD/DAT (S/PDIF) Signal horloge personnel
SDIF2 Demande une connexion d'horloge BNC (différente des données audio numériques)

Les “Exemples de systémes” décrits a partir de la page 153 montrent comment 1’horloge

doit étre installée pour tout un nombre d’applications pratiques de systémes audio
numériques.

Les “Formats audio numériques” a 1a page 183 montrent la relation existant entre I’horloge
et les mots audio numériques pour les formats Yamaha, Sony et Mitsubishi.

Réglage de la source d’horloge
La fonction écran [WCLK Sel] sert a définir 1’horloge source.

sk it ial Dats ks
wmm= blord Clock Select ———-
> Source = IMTERMHAL > Gelect
» Imeut = YAMAHARASDIFZ
» Duteut = YAMAHARASSDIFZ
» Imb.Fz = 44.1 kHz
» DEP Beset
WCLK Sel |.Format O.Format DIO Sel.
F1 F2 F3 F4

1. Placez le curseur a c6té de “Source™.
2. Utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour
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sélectionner une source. Toutes les sources d’ hortoge disponibles sont reprises dans le tableau
des “Sources d’horloge a sélectionner” page 30.

Placez le curseur a cdté de “Select”.
Appuyez sur la touche {+1/ON].

Une équipe de coureurs Yamaha va apparaitre & I’écran pendant que le DMC1000 se
synchronise sur la source d’horloge sélectionnée.

Input: Ce parametre définit le format d’horloge pour les connexions BNC et XLR-3-31 de
type WORD CLK IN. Si une horloge externe sert de source par le biais d’une connexion
WORD CLK IN, ce parametre doit &tre réglé sur le format d’horloge externe
(YAMAHA/SDIF2 ou M).

Output: Ce parametre définit le format d’horloge pour les connexions BNC et X1.R-3-31
de type WORD CLK OUT: YAMAHA, SDIF2 ou M.

IntFs: Si la source d’horloge est mise sur “INTERNAL?”, ce parametre peut servir a définir
la fréquence d’horloge (44,1kHz/48kHz). Par contre, si une source d’horloge externe est
sélectionnée, il affichera la fréquence de 1’horloge externe.

DSP reset: Voir “Ré-initialisation du processeur DSP” page 139.
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Sources d’horloge possibles

Source Connexion du panneau arriére Connecteur
INPUT INPUT CHANNEL INPUT D-Sub a 25 broches
INPUT DIO INPUT CHANNEL DIGITAL I/O D-Sub a 25 broches
AES/EBU 1/2CH | INPUT CHANNEL AES/EBU 1/2 De type XLR-3-31
AES/EBU 3/4CH | INPUT CHANNEL AES/EBU 3/4 De type XLR-3-31
AES/EBU 5/6CH | INPUT CHANNEL AES/EBU 5/6 De type XLR-3-31
AES/EBU 7/8CH | INPUT CHANNEL AES/EBU 7/8 De type XLR-3-31
MONITOR MONITOR CHANNEL INPUT D-Sub & 25 broches
MON DIO MOCNITOR CHANNEL DIGITAL I/0 D-Sub a 25 broches
2TR AES 2TR MONITOR INPUT AES/EBU De type XLR-3-31
2TR CD/DAT1 2TR MONITOR INPUT CD/DAT1 RCA/phono
2TR CD/DAT2 2TR MONITOR INPUT CD/DAT2 RCA/phono
2TR SDIF2 2TR MONITOR INPUT SDIF2 BNC
2TRY2 2TR MONITOR INPUT Y2 DIN a 8 broches
STINPUT A STINPUT Y2 A DIN & 8 broches
STINPUT B STINPUTY2B DIN a 8 broches
STINPUT C STINPUTY2C DIN a 8 broches
INP INS INPUT CHANNEL INSERT I/O D-Sub & 25 broches
MON INS MOCNITOR CHANNEL INSERT I/0 D-Sub a 25 broches
ST INPUT INS ST INPUT AC INSERT I/O D-Sub & 25 broches
STEREOQ INS STEREOQ INSERT Y2 IN DIN a 8 broches
CASCADE CASCADE IN D-Sub & 25 broches
WCLKIN WORD CLK IN BNC / De type XLR-3-31
BUS OUT BUS OUT 18 D-Sub & 25 broches
INPUT DIR INPUT CHANNEL DIRECT OUT D-Sub & 25 broches
MON DIR MONITOR CHANNEL DIRECT OUT | D-Sub a 25 broches
ST INPUT DIR ST INPUT AC DIRECT OUT D-Sub & 25 broches
INTERNAL - -
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Modes REC et MIX

Les touches CONSOLE STATUS [REC] et [MIX] servent a sélectionner les modes Rec et
Mix. Le mode Rec sert A enregistrer en multipiste et le mode Mix sert 2 faire le mélange
final. En fait, 1a touche [MIX] active la touche [FLIP] sur tous les canaux tandis que latouche
[REC] désactive toutes les touches [FLIP). Dans les deux modes, les canaux d’entrée et
d’écoute peuvent étre amenés aux bus.

Mode REC

EnmodeRec, les signaux des canaux d’entrée sont controlés parINPUT [ON], (EQ], [SOLO]
et le curseur. La touche ROUTING [MON] est désactivée de sorte que les canaux d’entrée
sont amenés au moyen des touches ROUTING.

Les signaux des canaux d’écoute sont contrdlés par INPUT [ON]}, [EQ], [SOLO] et la
commande LEVEL. Les canaux d’écoute peuvent étre amenés aux bus en appuyant sur la
touche [MON].

Mode MIX

En mode Mix, les signaux des canaux d’entrée sont contr6lés par INPUT [ON]}, [EQ],
[SOLO] et la commande LEVEL. Les canaux d’entrée peuvent étre amenés aux bus en
appuyant sur la touche [MON].

Les signaux des canaux d’écoute sont contr6lés par INPUT [ON], [EQI,[SOLO]etlecurseur.
La touche ROUTING [MON] est activée de sorte que les canaux d’entrée sont amenés au
moyen des touches ROUTING. '

Touches de ROUTING [MON]

En mode REC, les touches de ROUTING [MON] peuvent étre utilisées pour mettre des
canaux individuels en mode MIX. La touche [MON] doit &tre désactivée pour le mode REC
et activée pour le mode MIX. Comme vous le verrez, lorsque le mode MIX est sélectionné,
toutes les touches de canaux [MON] sont allumées et lorsque le mode REC est opérationnel,
elles sont éteintes. De méme, si toutes les touches de canaux [MON] sont allumées, la touche
[MIX] sera automatiquement opérationnelle.

Touches [FLIP]

Lorsqu’une touche [FLIP] est activée, le signal du canal d’entrée est controlé par les
commandes MONITOR [ON], [EQ], [SOLO] et par les commandes de faders.

Toutes les touches [FLIP] sont activées lorsque la touche CONSOLE STATUS [MIX] est
enfoncée (c.-a-d. lorsque le mode Mix est sélectionné). Lorsque la touche CONSOLE

STATUS [REC] est enfoncée (le mode Enregistrement est sélectionné), toutes les touches
[FLIP] sont déaactivdes.

- e
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Organisation des données

La Figure 2-1 montre comment différents types de données du DMC1000 peuvent étre
sauvegardés sur disquette. Toutes les données qui apparaissent dans le cadre “Mémoire RAM
du DMC1000” seront conservées en mémoire lorsque le DMC1000 est mis hors tension.

Memoires de Carte RAM de
scenes intemes  [€] Echange de donnees memoires de scenes.
1-32 \ Bank A: 33~64
Bank B: 65~96
Donnees

d'installation &

Pistes 1,2,3,4 de
donnees =l
d'automation

pPr— o| Disquette

controleurs MIDI et de (]
Changements de
Programmes

Logiciel du
systeme /

1
Memoire RAM du DMC1000

Figure 2-1  Organisation des données au sein du DMC1000.

Mémoires de scénes internes
Jusqu’a 32 scénes de mixage ou “instantanés” peuvent étre stockés sous forme de mémoires

“de scénes internes. La mémoire de sc2nes 0 est une mémoire morte ROM qui ne peut pas

étre modifiée. Lors du rappel de cette mémoire de scénes, toutes les commandes sont réglées
pour le gain unitaire, ¢’est-3-dire notamment un EQ grave, des faders au gain unitaire (0),
etc. Les pads d’entrée sont mis sur — 6dB. La mémoire de sc2nes 0 est utile pour la
ré-initialisation de toutes les commandes avant une nouvelle session.

Données d’installation

Les données d’installation se réferent aux configurations des parameétres effectuées a I’ aide
des fonctions écran telles que [WCLK Sel] et [I.Format]. Vous trouverez tous ces paramétres
repris 4 la page 190.

Données d’automation

Les données d’automation sont les données des quatre pistes et des fonction écran
Memory Sequence Edit [At. MemEd] et [At.CntEd]. Voyez yy, page 108 pour en savoir
plus.

Assignations de Contrdleurs MIDI et de Changements de Programmes

Ces données représentent les assignations des parametres des contrdleurs MIDI pour le
DMC1000 et les assignations de changements de programmes MIDI pour les mémoires de
sceénes. Voir la partie “Le DMC1000 dans le syst¢tme MIDI” page 140.
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Mémoires de scénes de la carte RAM

Jusqu’a 64 mémoires de scénes peuvent étre stockées sur une carte RAM externe: 32 dans
la banque A (33~64) et 32 autres dans la banque B (65~96). Néanmoins, si on les combine
avec les 32 mémoires de scénes internes, vous obtenez jusqu’a 96 mémoires de scénes
disponibles simultanément.

Disquette

Tous les types de données repris ci-dessus peuvent étre sauvegardés sur disquette, y compris
les mémoires de scénes de la carte RAM. En le faisant, vous pouvez conserver toutes les
données du DMC1000 qui se rapportent 2 une méme session de mixage pour pouvoir les
rappeler facilement par la suite. Voir “Opérations concernant les disquettes” page 96 pour
de plus amples détails.

Logiciel du systéme

Le syst¢me de fonctionnement est un logiciel qui commande les opérations fondamentales
des équipements ainsi que la gestion des fichiers. Il est installé dans le DMC1000 avant le
transport ainsi, lorsque I’appareil est mis sous tension pour la premiére fois, il se chargera
automatiquement. Si, pour I’une ou I’ autre raison, il vous faut le recharger, utilisez la fonction
écran [Boot]. Voir “Chargement du logiciel du systéme 2 partir d’une disquette” page 136.
Les nouvelles versions ne devront étre chargées qu’une seule fois. Apres cela, elles seront
conservées dans la mémoire vive RAM et seront automatiquement opérationnelles dés que
le DMC1000 est mis sous tension.

Vidage de blocs de données MIDI

Les types de données suivants peuvent Etre sauvegardés sur un enregistreur de données MIDI
ou transférés vers un autre DMC1000 sous forme de blocs de données MIDI (Systéme
Exclusives): les mémoires de scénes internes, les mémoires de scénes de la carte RAM, les
données d’installation, les données de 1a zone d’édition tampon, les assignations de
contrleurs de changements de programmes MIDL

Les données de 1a zone d’édition tampon reprennent les mémes paramétres que ceux stockés
au sein de la mémoire de sceénes. Cela permet de sauvegarder les réglages en vigueur de la
console sous forme de transfert de blocs de données MIDI sans devoir utiliser une mémoire
de scenes supplémentaire.
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Chapitre 3: Canal d’entrée

DMC1000 V3.0 (11/94)

Cette explication des canaux d’entrée concerne le mode REC. En mode MIX, lorsque la
touche de ROUTING [MON] ou la touche [FLIP] est active, les commandes marquées du
symbole d’un double poignard (1) regoivent le signal du canal de surveillance. Voir “Modes
REC & MIX” page 31.

Connexions des canaux d’entrée

Connexion Connecteur Format Remarques
INPUT CHANNEL INPUT D-Sub & 25 broches | Y1, Y2, SDIF2, 0uM | vioir “Réglage du format
INPUT CHANNEL AES/EBU de type XLR-3-31 AES/EBU d'entrée” page 34.
INPUT CHANNEL DIGITAL I/0 D-Sub & 25broches | Y2 (DIO [I.Formay) | 8 Signaux d'entrée et les 8
sorties Bus.
Insertion du canal d’entrée,
INPUT CHANNEL INSERT /O D-Sub & 25 broches | Y2 envois et retours. Voir
“Insertion” page 39.
i : Voir “Réglage de la sortie
INPUT CHANNEL DIRECT OUT D-Sub & 25 broches | Y1, Y2, SDIF2,ouM | o0 =0 Dage 3.

Réglage du format d’entrée

La fonction écran {I.Format] sert 3 définir le format du canal d’entrée.

wkk Initial Data sk
———= Input Channel Format Selecte———
A1 NE XEDIFE M HESSEERL DIO
———— Moriitor Channel Format Selecte———
iy Ve »ERIFE M DI
~——— ZTrack In Format Selectm——-—
FRES HCDCDAETL :CDCDRTE »SDIFE »92

M I.Format O.Format DIOC Sel.

F1 F2 F3 Fa

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un format dans la rangée “Input
Channel Format Select” puis appuyez sur la touche [+1/ON] pour le sélectionner. Le format
choisi va clignoter a I’écran.

Y1, Y2, SDIF2, M: La sélection dépendra du format de I’appareil transmetteur et elle va
considérer la connexion INPUT CHANNEL INPUT D-Sub 2 25 broches comme la source
du signal du canal d’entrée.

AES/EBU: La sélection de ce format va faire appel aux connexions de type INPUT
CHANNEL AES/EBU XILR-3-31 pour la source du signal du canal d’entrée.

DIO: La sélection du format numérique va prendre la connexion INPUT CHANNEL
DIGITAL 1I/O D-Sub a 25 broches comme source du signal du canal d’entrée. Le format
E/S est le Yamaha Y2. Cette connexion laisse également sortir les huit sorties Bus. Vous
pouvez ainsi obtenir une connexion multipistes avec un enregistreur numérique DRUS grice
a un seul raccordement.
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Réglage de la sortie directe

La fonction écran {O.Format] représentée ci-dessous sert & définir le format de 1a connexion
INPUT CHANNEL DIRECT OUT (INPUT Direct).

wbdkd Initial Dats sk
-——= [utrut Format Select———-

Bl= ' AME FERIFE b
INPUT Direct by NE FERIFE il
MOMITOR Direct 341 HE ¥EDIFE il

ST InFut Direct  #'1 e »DIFE L

F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un format dans la rangée “INPUT
Direct” puis appuyez sur latouche [+1/ON] pour le sélectionner. Le format choisi vaclignoter
al’écran.

Le point de source du signal pour la connexion INPUT CHANNEL DIRECT OUT est défini
par le biais de la fonction écran [Routing] illustrée ci-dessous. Les différentes options sont:
After Fader listen (écoute post fader), Pre Fader Listen (écoute pré-fader) et Pre Switch
Listen (Ecoute avant I’activation de touche).

ik Initial Dats dkdek
———— Signal Routing ——--
»Sheren InFutA IMT *Stereo InFutB IHT
Ho=F Monitor[ZT] After Fader Lizten

#HFL After Fader Listen
Direct out After Fader Listen
prase. [ v [IRREE
F1 F2 F3 Fa

Placez le curseur sur “Direct out” puis utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour sélectionner le point source. Ce réglage établit également
la source de sortie directe pour les canaux de surveillance et les canaux stéréo.

ol s
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Pad

La fonction écran [Pad] permet de définir un signal pad entre 0,0 dB et -95,2 dB. Lors de
la ré-initialisation du systéme, (voir la section “Ré-initialisation du syst¢me” page 137) ou
quand la mémoire de scénes 0 est rappelée, tous les réglages de pads sont mis sur -6 dB car
les signaux audio numériques se situent généralement 4 un niveau relativement élevé et vous
risqueriez de dépasser les pointes permises pendant le mixage.

bk Jnitigl Dats sobee
- Pad Setting ———- (-gE)

[ B o
o
o On
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o -y
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= =
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-
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0 0 N e
=
il 1] ]
=
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(a2 n 1Y
« u

[l o R LU N
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— e u

R I W v i

(143
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[z 43
-
(1)
-

Equaliz. EQ.graph Panpot Pad
F1 F2 F3 F4

Les réglages pads du canal d’entrée sont affichés sur la ligne supérieure de la fonction écran
[Pad]. Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un canal d’entrée et les
touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir le niveau
du pad.

Pour régler I’atténuation pour tous les canaux, placez le curseur sur le nouveau paramétre
dans le coin inférieur droit et utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la molette
d’entrée de données.

LPF & HPF

Pour appliquer un filtre LPF (passe-bas) ou HPF (passe-haut) 4 un canal d’entrée, il suffit
de sélectionner ledit canal, puis d’appuyer respectivement sur la touche [LPF] ou [HPF]: le
voyant est allumé si le filtre est opérationnel et il est éteint quand le filtre ne I’est pas.

Pour ajuster la fréquence de transfert de chaque filtre, voir la fonction écran [Equaliz.] page
37.

Touche [EQ] (dérivation) %

Pour ne pas passer par la section EQ pour les comparaisons A-B, etc. appuyez sur la touche
INPUT [EQ]I: le voyant est éteint lorsque la fonction EQ est dérivée et il est allumé lorsque
I’EQ est en circuit.

EQ

La section EQ posse¢de 4 bandes et chaque bande possede son propre GAIN, sa fréquence
F et des commandes Q. Chaque bande peut &tre réglée sur chacun des huit types de filtres.
A I’origine, la commande LOW est réglée sur une basse fréquence, LOW et HIGH MID sur
des fréquences moyennes de pointe et la commande HIGH sur une haute fréquence. Les
différents types de filtres peuvent étre sélectionnés dans la fonction écran [Equaliz.] telle
qu’elle est expliquée ci-dessous.

Cette explication EQs’applique tout autant aux canaux de surveillance qu’ aux canaux stéréo.
Pour sélectionner un canal d’entrée, désactivez la touche EQUALIZER [MON] puis
sélectionnez un canal. Pour les canaux de surveillance, activez cette touche puis sélectionnez
le canal. Pour les canaux stéréo, utilisez les touches de canaux ST INPUT A-C [SEL A,
[SEL B] et [SEL C].
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Les réglages d’EQ peuvent étre réalisés de trois manitres différentes ou selon une
combinaison des trois: par les commandes EQUALIZER, par la fonction écran [Equaliz. ]
ou par la fonction écran [EQ.graph].

Commandes EQUALIZER

Pour régler I’égaliseur d’un canal, il faut sélectionner le canal souhaité puis utiliser les
commandes EQUALIZER comme expliqué ci-dessous.

Commandes Q: Permettent d’ajuster le Q de chaque bande entre 8,16 et 0,1. Cette
commande Q n’est cependant pas disponible pour tous les filtres EQ.

Commandes f: Permettent de régler la fréquence de chaque bande entre 20 Hz et 20 kHz.
Pour les filtres de bande et de pointe, il s’agira de la fréquence centrale de la bande. Pour
les LPF, F, etc. elle représentera le point de transfert moins 3 dB.

Commandes de GAIN: Réglent le soulévement ou la coupure de chaque bande entre —18
dB et +18 dB.

Touche LOW [SHELF]: Permet de sélectionner un filtre EQ de pointe ou Lshl (Low Shelf)
pour la bande passe-bas LOW; la touche [SHELF] doit étre activée pour le filtre Lshl et

désactivée pour le filtre de pointe. Remarquez cependant que le voyant s’allumera également
lorsqu’un filtre de type Hshl (High Shelf) est sélectionné pour la bande passe-haut HIGH.

Touche [RESET]): Ré-initialise les commandes EQUALIZER GAIN sur 0 dB (position
centrale).

Touche HIGH [SHELF]: Cette touche permet de sélectionner un filtre EQ de pointe ou
Hshli (High Shelf) pour la bande passe-haut HIGH. Remarquez cependant que le voyant
s’allumera également lorsqu’un filtre de type Lshl (Low Shelf) est sélectionné pour la bande
passe-bas LOW.

Touche [MON]: Cette touche permet de choisir les canaux, d’entrée ou de surveillance, qui
vont étre contr6lés par les commandes EQUALIZER, par la commande PAD, par la touche
[@] et par les touches [LPF] et [HPF]. Le voyant est éteint pour les canaux d’entrée et allumé
pour les canaux de surveillance. Sur une fonction écran ayant trait 3 la définition des
paramétres des canaux d’entrée et de surveillance, le parametre de canal d’entrée ou de
surveillance adéquat sera automatiquement sélectionné lorsque la touche [MON] est
enfoncée.

Les réglages EQ effectués a I’aide des commandes EQUALIZER peuvent étre visualisés
dans les fonctions écran [Equaliz.] et [EQ.graph].

Fonction écran [Equaliz.]

La fonction écran [Equaliz.] peut servir pour ajuster les quatre bandes EQ. De plus, elle
permet de sélectionner un filtre EQ de type différent pour chaque bande et de définir les
fréquences de transfert pour les filtres HPF et LPF ainsi que leur statut d’ activation/de
désactivation. Le canal sélectionné et le statut de sa touche [EQ] (activée ou désactivée) vont
s’indiquer au-dessus des réglages EQ.

Si le parametre “AutoEQScreen” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, la fonction
écran [Equaliz.] apparaitra automatiquement dés la modification d’une des commandes
rotatives EQ.
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wkd [nitial Data s
Chatirel =1 on IMPUT
2 * A. 721 3.7l *
Frza 185,11k 1. Bk 4. B3k 1&. vk
GEair H. @ a8 A, A @, 3
TaFpe Lzhl Peak Peak Hzhl
HFF <LFF of ¥ EEI of t =8k
Equaliz.

F1 F2 F3 Fa

Sélectionnez un canal, puis utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner
un paramétre et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour

I’ajuster.
Q:de8,1620,1
Fréq.: de 20 Hz a 20 kHz.
Gain: de -18 dB 2 +18 dB
Type:
Type Description Type Description
. filtre passe-bas secondaire de
Pointe en pointe LPF2 12dB/oct.
filtre passe-haut secondaire de
Lshi Durée basse fréquence HPF2 12dBloct.
Hshl Durée haute fréquence LPF1 premier filtre passe-bas de 6dB/oct.
premier filtre passe-haut de
Bande Passage de bande HPF1 6dB/oct.

HPF/LPF: HPF: on/off, de 20 Hz 4 10 kHz. LPF: on/off, de 1,0 kHz a 20 kHz. Tous deux
12 dB/oct.

Fonction écran [EQ.graph]

La fonction écran [EQ.graph] donne la courbe de réponse EQ pour le canal sélectionné. Elle
peut également étre utilisée pour ajuster les quatre bandes et les filtres HPF et LPFE. Le
numéro de canal sélectionné et le statut de sa touche [EQ] (on/off) vont s’indiquer au-dessus
du graphique de I’égaliseur.

ek TRitis]l Dats ks

&mel\:lﬂ o IHMPUT

1818 1k 16k
Lot Tupe =  Lszhl
m EQ.graph Panpot Pad
F1 F2 F3 F4
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Sélectionnez un canal puis utilisez les touches PARAMETER ADJUST pour choisir un
parameétre EQ (qui va s’indiquer sur la ligne inférieure de I’écran). A I’aide de la molette
d’entrée de données, définissez ce paramétre.

Lesréglages EQ effectués a1’aide des commandes EQUALIZER sont affichés surla fonction
[EQ.graph]

Mode EQ

Il existe deux modes EQ qui peuvent affecter la relation entre les parametres Q et de GAIN:
le Q Constant et I’Energie Constante. Ces modes peuvent &tre sélectionnés & I’aide du
parametre “Equalizer Constant” de la fonction écran [Config.].

Q constant: Le parametre Q n’est pas affecté par le parametre de GAIN.

Energie Constante: Lorsque le paramétre de GAIN est modifié, le paramétre Q sera
automatiquement adapté pour garder un niveau de volume constant.

Ce réglage du mode EQ affecte également les égaliseurs des canaux de surveillance et des
canaux stéréo.

Insertion

Réglage on/off

Contrairement aux insertions de normalisation, les insertions du DMC1000 doivent &tre
activées pour étre opérationnelles et elles doivent &tre désactivées lorsque vous ne souhaitez
pas les utiliser.

Les réglages d’activation/de désactivation d’insertions sont effectués par le biais de la
fonction écran [Ins.On] représentée ci-dessous.

st Initial Data ks
——— Irzert onsoff -———
! £ 3 4 3 £ 7 =
IMP off off off off off off off off
MO off  off off off of f off off ot

STWR off ST.B of f ST.C off
ST MASTER of f
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner une insertion et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour I’activer ou la désactiver.

Les signaux d’envoi et de retour d’insertion pour les canaux sortent et entrent par les
connecteurs INSERT D-Sub I/O 4 25 broches appropriés (INPUT, MONITOR ou ST INPUT
A-C), en format Yamaha Y2.
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Pré ou Post EQ

Le point d’insertion peut se trouver avant ou apres I’égaliseur. Il peut étre défini 4 I’aide de
la fonction écran [Ins.Pre] illustrée ci-dessous.

fobkck Imitia] Data sk

==== Inzert Pre Fozt --—-

i & I 4 = & 7 ]
IMF Frst rst pzt  Fst pst Rst FPst Pzt
MO Fst. Fst Fst Fst P2t Pst P2t Fsi
STH Pt ST.B Fat ST.C sl

Emphasis Emp. mon Ins. On Ins. Pre
F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner une insertion et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour choisir la mention “pre”
(avant I’égaliseur) ou “pst” (apres).

Delay (Retard)

La fonction écran [Delay] peut servir & compenser des retards dus au placement du micro a
des distances différentes de la source sonore ou simplement comme un effet de retard. Le
temps de retard peut €tre défini entre 0,00 et 371,47 msec et il peut étre établi en msec, en
metres, en yards ou en échantillons. Le retard posséde également une commande de feedback
(rétroaction) avec une plage s’étendant de -99% a +99%.

#ktek TRitial Datas sk

Timed B AR Msec) Distarced B.BBm)

| Delay | Balance Ch Link SOLO
F1 F2 F3 F4

Le paramétre de distance se calcule par rapport 2 la vitesse du son dans I’air 8 15°C (59,0°F)
a I’aide de la formule suivante:
(331,5+0,61 x15)

1000m

temps de retard x

Sélectionnez un canal, définissez-en les paramétres expliqués ci-dessous. Le canal choisi
s’indiquera entre parenthéses carrées sur la troisi¢me ligne de I’écran.

Time (Temps): Réglez le temps de retard: entre 0,00 et 371,45 msec (le retard maximum
va dépendre de la fréquence d’échantillonnage utilisée).

Distance: Définissez le retard en metres ou en yards.

(m): Définit les unités de distance en métres ou en yards.
(sample): Régle le retard en échantillons: de 0 &4 16.381.
Reset: remet les paramétres de retard a O échantillonnages.

"
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On: Active ou désactive le retard (ce réglage n’est pas mémorisé quand le DMC1000 est
mis hors tension).

Delay Feedback Gain (F.B.G.)

(%): définit le parametre de feedback entre -99% et +99%. Des valeurs positives donnent
une phase de feedback normale alors que des valeurs négatives donnent une phase inversée.

Reset: Remet le parametre de feedback a 0 (%).

Les réglages de retard pour tous les canaux sont affichés sur I’écran de la fonction [Delay
Mon] en msec, métres, yards ou échantillons. Le retard peut également Etre réglé sur cet écran.

datokek [itial Dista ks
———=[elag A1l Channel Monitor-———
*Input Channel Timed{msec)
HElokal
1y Q.88 P B v I = 5 O = Iy 43 B,.88
R I N I I Tro@.6a8 Sy Q.8

m DelayMon Cas.lso. AutoCopy
F1 F2 F3 F4

Placez le curseur A c6té de la mention “Input Channel” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour choisir soit “Monitor Channel”, “Stéréo
Input Channel” ou évidemment “Input Channel”.

Placez le curseur 4 c6té de la mention “Time(msec)” et utilisez les touches PARAMETER
ADIJUST ou la molette d’entrée de données pour choisir les unités de retard: msec, métres,
yards ou échantillons.

Pour régler le retard pour tous les canaux, placez le curseur sur le paraméetre Global et utilisez
les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données.

Phase

Pour inverser la phase du signal d’un canal, il faut sélectionner le canal puis appuyer sur la
touche [@]: le voyant doit étre allumé pour I'inversion de phase et éteint pour une phase
normale.

Les réglages de phases peuvent étre affichés et définis grice a la fonction écran [Phase].
+ phase normale
- phase inversée.

sk Tlitia]l Data stk
——== Phaze ——-- [+1iHormall-liReverze
1 & 2 4 5% & 7 B H B C
IHF + 4+ + + + + + + + + +
FIoH + + + + + + + + + + +
Phase. Meter Routing FadeTime
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un canal et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir la phase.
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Touche [ON] (étouffement) t

Pour étouffer un canal d’entrée, appuyez sur la touche INPUT [ON] correspondante: le
voyant est allumé lorsque le canal est opérationnel et il est éteint lorsque le canal est étouffé.

Routing

Pan

Pour amener un signal de canal d’entrée a un bus de sortie, assurez-vous que la touche
ROUTING [MON] est désactivée et appuyez sur la touche ROUTING correspondante:
allumé pour une assignation de canal & un bus, éteint lorsqu’il n’y a pas d’assignation.
Tous les canaux d’entrée sont initialement reliés au bus stéréo.

Pour envoyer le signal d’un canal vers une sortie Bus, la touche INPUT [ON] doit étre
allumée. Le niveau du signal est contrdlé par le fader du canal et ledit signal peut étre
positionné panoramiquement entre les sorties Bus paires et impaires.

Pour positionner le signal d’un canal d’entrée entre les Bus pairs et impairs et le Bus stéréo,
il convient de s’assurer que la touche PAN [BUS] soit bien activée et de le régler ensuite a

I’aide des touches PAN [<] et [>]. Si vous appuyez simultanément sur les deux touches, le
panoramique sera au centre.

Vous pouvez aussi sélectionner un canal d’entrée tout en vous assurant que la touche [BUS],
située en-dessous de la commande rotative PAN, soit bien activée puis utiliser la commande
rotative PAN.

Les réglages de panoramique des canaux d’entrée peuvent étre affichés et définis a I’aide de
la fonction écran [Panpot] (BUS).

stk Ittt ial Dats kb
———— ParFot Setting ———
1 £ I 4 5 & ¢ 8 A B C
BUS 16 16 16 16 16 16 18 1o L B8 B8 @/
MO 16 16 16 16 16 16 16 186 R ZZ 3Z 32
Hlbs 16 1e io 16 18 16 16 18 »Hominal
e 1= 18 16 16 16 18 16 Center
Equaliz. EQ.graph Panpot m
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un canal d’entrée (de 1 2 8
dans la rangée “BUS”) et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de
données pour régler sa position panoramique.

0 = panoramique a gauche, 16 = panoramique centré, 32 = panoramique a droite.

Nominal: Sélectionnez “Center” ou “L/R”. Lorsque vous choisissez le centre, le signal se
trouve 4 0 dB au centre et & 3 dB lorsqu’il est positionné a gauche ou a droite. Lorsque vous

choisissez L/R, le signal se situe 2 —3 dB au centre et 3 0 dB lorsqu’il est positionné & gauche
ou a droite.

Le réglage du parametre Nominal touche les commandes Pan des canaux d’entrée et
d’écoute. Pour les commandes Pan des entrées Aux et Stéréo (A, B, C), le niveau est de
0dB lorsque le réglage Pan est sur extréme droite ou extréme gauche.
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Fader &

Le fader sert a adapter le niveau du signal du canal d’entrée envoyé au Bus stéréo, aux sorties
Bus et aux auxiliaires aprés estompement. Veuillez consulter la 1égende en caracteres noirs
a gauche du fader. Lorsque le fader est placé sur la position de gain unitaire (0), le voyant
rouge 2 gauche du fader va s’allumer.

La position du fader peut étre contrdlée A I’aide de 1a fonction écran [Input] telle qu’illustrée
ci-dessous. Bien que I’écran mentionne “Input Level”, cela ne signifie pas le niveau du canal
d’entrée mais il s’agit en fait d’une indication sur la position du fader. En modes REC et
MIX, les positions des faders sont indiquées sur la ligne supérieure de I’écran et les positions
de la commande MONITOR LEVEL, sur la seconde. Cependant, lorsqu’une touche [FLIP}
estactivée, les positions des faders sont déplacées a la seconde ligne et celles des commandes
MONITOR LEVEL passent alors au premier rang.

sk [mitial Dats ekt
—=== InPut Lewel ~——-(dB) #* = unity

{1z I 4 5 & 7 @
+ + E3 % Ed + + *
kS + :'I-f + E3 + + B2
A E C STERED
a a L] :+:

Input Aux Master Grouping
F1 F2 F3 Fa

Bien que congue pour I’édition des automations de faders, 1a fonction écran [Fader Edit]
peut étre utilisée pour représenter graphiquement leurs positions.

Touche [SOLO] #

Pour mettre un canal d’entrée en solo, appuyez sur la touche INPUT [SOLO]. Voir également
la partie “Touche SOLO [AFL]” page 67 pour plus de détails sur les modes SOLO et AFL.

La source du signal en mode AFL peut étre réglée sur “After Fader Listen” (Ecoute aprés
fader) ou “After Panpot Listen” (Ecoute apres panpot) sur la fonction écran [Routing] (AFL).

dbkdk Tpitial Dats debdes
———— 5Signz]l Eouting ———
*Sterea InputB IHT #tereo InputB INT
=R MonitorI=T] Hiter Fader Lizten

HHFL Hfter Fader Lizten
Wirect out Hiter Fader Listen
Phase. Meter Routing
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner |’ option “AFL” et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir 1a source du signal.
Ce réglage affecte toutes les touches [SOLO].
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Envois auxiliaires

Pour envoyer un signal du canal d’entrée aprés estompement a un Bus auxiliaire, regardez
que la touche AUX {MON] soit bien désactivée, puis réglez le niveau d’envoi auxiliaire 2
I’aide de la commande AUX LEVEL.

Pour envoyer un signal du canal d’entrée pré-estompement a un Bus auxiliaire, appuyez sur
la touche AUX [PRE] (le voyant va s’allumer) puis activez I’envoi auxiliaire et réglez le
niveau.

Les positions des commandes AUX LEVEL sont affichées dans la fonction écran [Aux]
reprise ci-dessous.

subsbk it igl Data ke
~=—— Az Send Lewvel ———<dB2 # = ynity

1 £ 3 4 5 & Vv 2 A B
I ..
] . e
ALEZE . . . 0 o . ., . e
sIrnFut
m Aux Master Grouping
Fi F2 F3 F4

Pour afficher la position des commandes AUX LEVEL du canal de surveillance, placez le
curseur a coté de “Input” et appuyez sur la touche [+1/ON]. Appuyez sur la touche [-1/OFF]
pour revenir a I’affichage du canal d’entrée.

Panoramique d’envois auxiliaires 3

Le Bus auxiliaire 3 est un bus stéréo et les signaux des canaux d’entrée qui y sont envoyés
peuvent des lors étre positionnés panoramiquement, A I’origine, les commandes de
panoramique de I’AUX 3 du canal d’entrée sont centrées.

Pour positionner panoramiquement le signal d’un canal d’entrée vers le Bus stéréo Aux 3,
la touche PAN [AUX3] doit étre activée et il faut utiliser les touches PAN [<] et [>].

Vous pouvez aussi sélectionner un canal d’entrée en veillant A ce que la touche [AUX3] sous
la commande rotative PAN soit bien activée et en utilisant ensuite cette commande rotative
PAN.

Les réglages de panoramique du canal d’entrée AUX 3 peuvent également étre affichés et
définis dans la fonction écran [Panpot].

stk Iiitial Dats ek
==== Panrct Setting -——-
1 2 3 4 5 & ¥ 8 H B &
BU= 18 1o 16 1 16 1o 18 16 L 8 @ B
oM 16 18 18 16 16 18 18 16 R 32 3% 32
A 1 16 18 15 15 16 18 18 sHominal
I 16 16 16 1e 18 16 16 Canteat
Equaliz. EQ.graph Panpot “
F1 F2 F3 F4
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Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un canal d’entrée (de 1 2 8
dans la rangée “BUS”) et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de
données pour régler sa position panoramique.

0 = panoramique a gauche, 16 = panoramique centré, 32 = panoramique a droite.
Le paramétre “Nominal” se trouve expliqué a 1a page 42.

L’envoi stéréo Aux 3 pourrait étre utilis€é comme deux envois en positionnant les canaux
soit a I’extréme gauche, soit a 1’extréme droite.

Ducking d’envois auxiliaires

Si le parametre “AUX Send Ducking” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, les
signaux d’envoi auxiliaire pré-estompement seront coupés lorsque le fader atteindra sa
position minimale. Ce parametre affecte les envois des canaux d’entrée, ceux des canaux de
surveillance et ceux des canaux stéréo.

Compteurs

Le niveau du signal du canal d’entrée peut étre contr6lé dans la banque de mesures I. Utilisez
la touche METER SELECT [I] pour sélectionner le paramétre INP. Le point de source du
signal peut étre situé avant I’égaliseur, apres 1’égaliseur ou apres le fader. Voir “Banques de
mesures I, IT et IIT” page 78.

Canaux d’entrée 7 et 8

Les canaux d’entrée 7 et 8 peuvent étre réglés pour recevoir les signaux d’entrée 7 et 8 ou
le signal d’entrée du moniteur 2-pistes (2TR). Voir “Envoi du signal du moniteur 2TR vers
les canaux d’entrée 7 et 8” page 74.

Réglage des canaux en tant que paires stéréo

Avec la fonction Stereo Construction, tous les canaux d’entrée et d’€coute adjacents étaient
configurés sous forme de paires stéréo. Avec la nouvelle fonction LCD [ST Pair], cependant,
vous pouvez configurer de facon sélective les canaux d’entrée et d’écoute adjacents sous
forme de paires stéréo.

Les canaux d’entrée 1&2, 3&4, 5&, et 7&8, ainsi que les canaux d’écoute 1&2, 3&4, 5&6,
et 7&8 peuvent étre configurés sous forme de paires stéréo au moyen de la nouvelle fonction
LCD [ST Pair] illustrée ci-dessous.

sk [ppitigl Dato sk
---- Stereo Fairingd ——-—-
152 5 DEE Ve
IHF of'f of f of oft
I of f ot f of f off
Corg = on
F1 F2 F3 F4
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Pour créer une paire stéréo, sélectionnez deux canaux et appuyez sur la touche [+1/ON].
Pour défaire une paire stéréo, sélectionnez la paire de canaux et appuyez sur la touche
[-1/OFF].

Lorsqu’une paire stéréo est configurée, les réglages de parametres du canal impair sont
copiés vers le canal pair, 3 I’exception du réglage Pan. Le canal impair est en effet placé &
Pextréme gauche et la canal pair 2 I’extréme droite. Tout réglage ultérieur de paramétre
effectué sur un des canaux affectera les deux canaux de la paire. Ainsi, si le canal impair est
reli€ au bus 3, le canal pair est automatiquement relié au bus 4. Les canaux d’une paire stéréo
sont mis en mode Solo ensemble.

Si, lors de la création d’une paire stéréo, vous ne désirez pas copier les réglage du canal
impair vers le canal pair, désactivez le paramétre “Copy”. Le parametre “Copy” est activé
lors de 1a mise sous tension de la DMC1000.

Lorsque des canaux sont configurés sous forme de paire stéréo ou lorsque vous annulez une
paire stéréo, ils ne sont plus affectés par les fonctions GROUP et LINK. Ces fonctions restent
néanmoins actives pour les autres canaux.

MS Decode

La nouvelle fonction MS Decode vous permet de décoder des signaux enregistrés au moyen
de techniques de microphone MS. Vous pouvez ainsi vous passer de matériel de décodage
MS externe. Seuls les canaux configurés sous forme de paire stéréo ont acces A cette fonction.

Le décodage MS se fait au moyen de la fonction LCD [MSdecode] illustrée ci-dessous:

bt Imitial Dats ks
———= M% Decode --—— [+11 & [-1] = OFF
152 T SEG fitia=
IHF % R U 1 P 10E% 1635
182 TE4 bt g
FOM 1ady  -1608% 1883 1885
| I [ N I
F1 F2 F3 F4

Le signal M doit étre assigné a u canal gauche et le signal S au canal droit.

La largeur de I’image stéréo et le niveau de son du fond peuvent &tre réglés avec le parametre
Width (largeur). Les canaux M et S sont décodés comme suit:

L = M+WxS (W: £100%)

R = M-WxS (W: £100%)

La plage de réglage est la suivante: —100% a —-1%, Off, 0% a +100%
Si vous choisissez Off, L=M, etR =S.

Le circuit de décodage MS est situé apres le point d’insertion pré-EQ.

DMC1000 V3.0 (11/94)



Canal de surveillance 47

Chapitre 4: Canal de surveillance

Cette explication des canaux de surveillance concerne le mode REC. En mode MIX, lorsque
la touche ROUTING [MON] est activée, ou lorsque la touche [FLIP] est opérationnelle, les
commandes marquées du symbole d’un double poignard recoivent le signal du canal d’entrée.
Voir “Modes REC et MIX” page 31.

Connexions des canaux de surveillance

Connexion Connecteur Format Remarques
g Voir “Réglage du format
MONITOR CHANNEL INPUT D-Sub 4 25 broches | Y1, Y2, SDIF2ou M dentrée” page 47.

MONITOR CHANNEL DIGITAL /O | D-Sub & 25 broches | Y2 (DIO [I.Format]) gusri\?;ﬁ::c‘i‘:‘:fs‘*’es;‘:ﬁes Bus

MONITOR CHANNEL INSERT /O | D-Sub & 25 broches | Y2 Envois et retours d'insertion du
canal de surveillance.

. Voir “Réglage de la sortie
MONITOR CHANNEL DIRECT OUT | D-Suba25broches | Y1,Y2,SDIF2ouM directe” page 48.

Réglage du format d’entrée

La fonction écran [I.Format] sert a définir le format du canal de surveillance.

ek IRitial Dats ek
=== It Charnel Format Select-———
MooNE REDIFE #M XRESSEBRL A[I0
———= Monitor Channel Format Select-—-—-
R »hIFE M DI
-——— ZTrack In Format Select—-

SUES SCOCDAT1  SCOCDATE SSLIFE wye
M I.Format . DIO Sel.
F1 F2 Fa F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un format dans la rangée “Monitor
Channel Format Select” puis appuyez sur la touche [+1/ON] pour le sélectionner. Le format
choisi va clignoter a I’écran.

Y1, Y2, SDIF2, M: La sélection de 1’un de ces formats va considérer la connexion
MONITOR CHANNEL INPUT D-Sub & 25 broches comme la source du signal du canal
de surveillance. Le format sélectionné dépendra de 1’appareil transmetteur.

DIO: La sélection du format numérique va prendre la connexion MONITOR CHANNEL
DIGITAL I/O D-Sub & 25 broches comme source du signal du canal de surveillance. Le
format E/S est le Yamaha Y2. Cette connexion laisse également sortir les huit sorties Bus.
Ainsi, notamment, vous pouvez obtenir une connexion multipistes avec un enregistreur
numérique DRUS par le biais d’un seul raccordement.
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Chapitre 4: Canal de surveillance

Réglage de la sortie directe

La fonction écran [O.Format] représentée ci-dessous sert a définir le format de la connexion
MONITOR CHANNEL DIRECT OUT (MONITOR Direct).

#et JRit izl Data detkd
———= Qutrut Foreat Select————
ELIS # WME #EDIFE H
INFUT Direct 31 3¥2  JEDIFZ M
MOMITOR Direct 1 ME *=LIFE R
5T Irput Direct  3Y1 WE *SDIFE 1

Fi F2 F3 Fé4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un format dans la rangée
“MONITOR Direct” puis appuyez sur la touche [+1/ON] pour le sélectionner. Le format
choisi va clignoter a I’écran.

Le point de source du signal pour la connexion MONITOR CHANNEL DIRECT OUT est
défini par le biais de la fonction écran [Routing] illustrée ci-dessous. Les différentes options
sont: After Fader listen (écoute post fader), Pre Fader Listen (écoute pré-fader) et Pre Switch
Listen (Ecoute avant I’activation de touche).

dotedek Tlitia]l Dats ek
=== Zignal Routing ———-

#Steres Inputh IHT shteres IneputB IHT
O=F Mariiter[5T] Hfter Fader Listen
#HFL After Fader Lizsten
Arirect out Bfter Fader Liszten

Phase. Meter I Routing l m
F1 F2 F3 F4

Placez le curseur sur “Direct out” puis utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour sélectionner un point source. Ce réglage établit également
la source de sortie directe pour les canaux d’entrée et pour les canaux stéréo.
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Pad

La fonction écran [Pad] permet de définir un signal pad entre 0,0 dB et -95,2 dB. Lors de
la ré-initialisation du systéme, (voir la section “Ré-initialisation du systeme” page 137) ou
quand la mémoire de scénes 0 est rappelée, tous les réglages pads sont mis sur —6 dB car
les signaux audio numériques se situent généralement a un niveau relativement élevé et vous
risqueriez de dépasser les pointes permises pendant le mixage.
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Equaliz. EQ.graph Panpot Pad
Fi F2 F3 F4

Les réglages pads du canal de surveillance sont affichés sur la seconde ligne de la fonction
écran [Pad]. Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un canal de
surveillance et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour
définir le niveau du pad. Comme alternative, vous pouvez sélectionner un canal de
surveillance puis utiliser la commande PAD rotative.

Pour régler I’atténuation pour tous les canaux, placez le curseur sur le nouveau paramétre
dans le coin inférieur droit et utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la molette
d’entrée de données.

LPF & HPF

Pour appliquer un filtre passe-bas LPF ou passe-haut HPF 2 un canal de surveillance, il suffit
de sélectionner ledit canal, puis d’appuyer sur la touche [LPF] ou [HPF]: le voyant est allumé
si le filtre est opérationnel et il est éteint quand le filtre ne I’est pas.

Pour ajuster la fréquence de transfert de chaque filtre, voir la fonction écran [Equaliz.] page
37.

Touche [EQ] (dérivation) T

EQ

Pour ne pas passer par la section EQ pour les comparaisons A-B, etc. appuyez sur la touche
MONITOR [EQ]: le voyant est éteint lorsque la fonction EQ est dérivée et il est allumé
lorsque I’EQ est en circuit.

Voeir “EQ” page 36.

Insert

Voir “Insertion” page 39.
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Delay

Voir “Delay” page 40.

Phase

Voir “Phase” page 41,

Touche [ON] (étouffement) %

Pour assourdir un canal de surveillance, appuyez sur la touche MONITOR [ON]

correspondante: le voyant est allumé si le canal est opérationnel et il est éteint si le canal est
étouffé.

Routing

Pan

Pour amener un signal de canal d’écoute a un bus de sortie, assurez-vous que la touche
ROUTING [MON] est activée et appuyez sur la touche ROUTING correspondante:
allumé pour une assignation de canal 2 un bus, éteint lorsqu’il n’y a pas d’assignation.

Pour envoyer le signal d’un canal d’écoute a un bus de sortie, la touche MONITOR [ON]
doit €tre activée. Le niveau du signal est contr6lé par la commande MONITOR LEVEL et
le signal peut étre réparti entre des bus de sortie pair et impair.

Pour répartir le signal du canal d’écoute entre des bus pair et impair et le bus stéréo,
assurez-vous que la touche PAN [MON] est activée et utilisez alors les touches PAN [<] et
[>]. Une pression sur ces deux touches simultanément sélectionnera un réglage Pan central.

Pour positionner panoramiquement le signal d’un canal de surveillance, la touche PAN
[MON] doit étre activée puis vous devez effectuer le réglage souhaité 4 I’aide des touches
PAN [<] et [>]. Si vous appuyez simultanément sur les deux touches, vous réglerez le
panoramique au centre.

Comme alternative, vous pouvez sélectionner un canal de surveillance - pour autant que la

touche [MON] sous la commande rotative PAN soit opérationnelle - et utiliser la commande
rotative PAN.

Les réglages de panoramique des canaux de surveillance peuvent étre affichés et définis dans
la fonction écran [Panpot] (MON).

krdk Initial Dats okt

1 2 3 4 5 & VOB A B C
BUZ 1e 18 16 16 18 (& 16 186 L & & @&
Mo 18 18 18 16 16 16 16 1 R 3E ZE 3Z
A< 18 186 16 18 15 186 1& 18 >Hominal
e e 18 15 1e 16 1&8 14 Canter

Equaliz. EQ.graph ranpot | |G

F1 F2 F3 F4
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Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un canal d’entrée (de 1 2 8
dans la rangée “BUS”) et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de
données pour régler sa position panoramique.

0 = panoramique a gauche, 16 = panoramique centré, 32 = panoramique 2 droite.
Nominal: Sélectionnez “Center” ou “L/R”. Lorsque vous choisissez le centre, le signal se
trouve 2 0 dB au centre et 3 3 dB lorsqu’il est positionné a gauche ou a droite. Lorsque vous

choisissez L/R, le signal se situe 3 -3 dB au centre et 2 0 dB lorsqu’il est positionné & gauche
ou a droite.

Leréglage du parameétre Nominal touche lescommandes Pandes canaux d’entrée et d’écoute.
Pour les commandes Pan des entrées Aux et Stéréo (A, B, C), le niveau est de OdB lorsque
le réglage Pan est sur extréme droite ou extréme gauche.

Commande de niveau LEVEL

En mode REC, cette commande permet de régler le niveau du canal de surveillance. C’est
en fait I’ atténuateur du canal. En mode MIX, lorsque la touche ROUTING [ON] ou la touche
[FLIP] sont opérationnelles, elle commandera le niveau du canal d’entrée.

La position de cette commande LEVEL peut étre contrdlée a I’aide de la fonction écran
[Input]. Voir “Fader 1” page 43.

Fader &

En mode MIX, lorsque la touche ROUTING [ON] ou la touche [FLIP] sont opérationnelles,
le fader sert A adapter le niveau du signal du canal de surveillance envoyé au Bus stéréo, aux
sorties Bus et aux auxiliaires aprés estompement. Veuillez consulter la Iégende en caractéres
noirs A gauche du fader. Lorsque le fader est placé sur la position de gain unitaire (0), le
voyant rouge 2 sa gauche va s’allumer.

La position du fader peut étre contrdlée 4 1’aide de la fonction écran [Input]. Voir “Fader "
page 43.

Bien que congue pour I’édition des automations de faders, la fonction écran [Fader Edit]
peut étre utilisée pour représenter graphiquement leurs positions.

Touche [SOLO] £

Pour mettre un canal de surveillance en solo, appuyez sur la touche MONITOR [SOLO].
Voir également la partie “Touche SOLO [AFL]” page 67 pour plus de détails sur les modes
SOLO et AFL.

La source du signal en mode AFL peut étre réglée sur “After Fader Listen” (Ecoute apres
fader), Pre Switch Listen” (Ecoute avant activation de touche) ou “After Panpot Listen”
(Ecoute aprés panpot) sur la fonction écran [Routing]. Voir “Touche SOLO }” page 43.
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Envois auxiliaires

Pour envoyer un signal du canal de surveillance apres estompement 2 un Bus auxiliaire,
activez la touche AUX [MON] (voyant allumé), sélectionnez I’envoi auxiliaire a I’aide des
touches AUX [1], [2] et [3], allumez 1a touche AUX [ON] respective puis réglez le niveau
d’envoi auxiliaire & I’aide de 1a commande AUX LEVEL.

Pour envoyer un signal du canal de surveillance pré-estompement 4 un Bus auxiliaire,

appuyez sur la touche AUX [PRE] (le voyant va s’ allumer) puis activez I’envoi auxiliaire et
réglez le niveau.

Les positions des commandes AUX LEVEL sont affichées dans la fonction écran {Aux]
illustrée a la page 44.

Panoramique d’envois auxiliaires 3

Le Bus auxiliaire 3 est un bus stéréo et les signaux des canaux de surveillance qui y sont
envoyés peuvent des lors étre positionnés panoramiquement. A I’origine, les commandes
de panoramique de I’AUX 3 du canal de surveillance sont centrées.

Pour positionner panoramiquement le signal d’un canal de surveillance vers le Bus stéréo
Aux 3, la touche AUX [MON] du canal doit étre opérationnelle et il faut ensuite appuyer
sur la touche PAN [AUX3] (le voyant doit s’allumer) et utiliser les touches PAN [<] et [>]
pour le réglage.

Comme alternative, si la touche AUX [MON] du canal est activée, vous pouvez appuyer sur
la touche [AUX?3] sous la commande rotative PAN pour la rendre opérationnelle et pouvoir
ainsi Iutiliser.

Lesréglages de panoramique du canal de surveillance AUX 3 peuvent également étre affichés
et définis dans la fonction écran [Panpot], sur la ligne inférieure.

sk it igl [iatg ks
-———= FanFot Setiing ———-

1 & I 4 S & ¢ B A B LC
BUS 18 18 1 16 1 15 1e 1o L 8 & ®
MOM 1le 16 18 16 16 18 16 1e R 32 2E 32
Hlbs 1e 15 18 16 16 18 16 16 »Hominal

16 1a 16 1g 1& 1& 18 1& Center
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un canal de surveillance (de
1 a 8 sur la ligne inférieure) et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée
de données pour régler sa position panoramique.

0 = panoramique a gauche, 16 = panoramique centré, 32 = panoramique 2 droite.
Le parametre “Nominal” se trouve expliqué 2 la page 42.
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]

Ducking d’envois auxiliaires

Si le parametre “AUX Send Ducking” de 1a fonction écran [Config.] est mis sur “on”, les
signaux d’envoi auxiliaire pré-estompement seront coupés lorsque le fader atteindra sa
position minimale. Ce parametre affecte les envois des canaux d’entrée, ceux des canaux de
surveillance et ceux des canaux stéréo.

Compteurs

Le niveau du signal du canal de surveillance peut étre contrdlé dans la banque de mesures
L. Utilisez la touche METER SELECT [I] ou [II] pour sélectionner le parametre MON. Le
point de source du signal peut étre situé avant I’égaliseur, apres I’égaliseur ou apres le fader.
Voir “Banques de mesures I, IT et ITI” page 78.

Réglage des canaux de surveillance en tant que paires stéréo
Voir la section “Canaux en tant que paires stéréo” page 45.

MS Decode
Voir la section “MS Decode” page 46.
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Chapitre 5: Canal stéréo

Connexions des canaux stéréo

Connexion Connecteur Format Remarques
ST INPUT (ANALOGIQUE) A, B, C de type XLR 3-31 Anaiogique Toutes les entrées stéréo.
STINPUTA,B,C Y2 DIN a 8 broches Y2
ST INPUT A-C INSERT /O D-Sub & 25 broches | Y2

ST INPUT A-C DIRECT OUT D-Sub 25 broches

Y1,Y2, SDIF2 ou M

Voir “Réglage de la sortie
directe” page 55.

Sélection d’entrée

La fonction écran [DIO.Sel.] sert & sélectionner la source d’entrée, analogique ou de format
numérique Yamaha Y2, pour les canaux stéréo. Les canaux A et B peuvent aussi étre mis

sur INT pour étre utilisés comme retours d’effets internes ou sur EXT pour un fonctionnement
normal.

sk Titial Doty sk
=== [I0 Zelect «———-
» IMPT<8 in IHPUT
PRT ImPut B [igital INT
» 5T Imput B Digital INT
2T ImPut & Digital
WCKL Sel |.Format O.Format I DIO Sel. |
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un paramétre et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour le définir. La Figure 14-1
de la page 82 montre comment les canaux stéréo A et B peuvent étre utilisés pour les retours
d’effets internes ou comme entrées stéréo normales.

Les réglages INT/EXT des canaux stéréo A et B peuvent également étre effectués a I’aide
de la fonction écran [Routing] représentée ci-dessous (EntréeStéréoA et EntréeStéréoB).

sk Imitigl [imt.s stk
——=- Zi9nal Eouting ———-
#oteren Inputf IHT sSteren InFutE THT
A0-FE Moritor[5T] Rfter Fader Listern

FHFL Ftter Fader Listen
irect out Ffter Fader Lizten
Phase Meter Routing
F1 F2 F3 Fa
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Réglage de la sortie directe

La fonction écran [O.Format] représentée ci-dessous sert 2 définir le format de la connexion
ST INPUT A-C DIRECT OUT (ST Input Direct).

sk it ial Dats ook
———— Outrut Format Select——-
Bl | e #SDIFE =M
INPUT Direct w1 e *SDIFE =M
MOHITOR Direct Wl ME SRIFE B g
ST Irmput Direct 341 e =RIFZ M
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un format dans la rangée “ST
Input Direct” puis appuyez sur la touche [+1/ON] pour le sélectionner. Le format choisi va
clignoter a I’écran.

Le point de source du signal pour la connexion ST INPUT A-C DIRECT OUT est défini
par le biais de la fonction écran [Routing] illustrée ci-dessous. Les différentes options sont:
After Fader listen (écoute post fader), Pre Fader Listen (écoute pré-fader) et Pre Switch
Listen (Ecoute avant 1’activation de touche).

dbetk Ipitial Dats dekdsk
——=- 5i3nal RBoutingd -———
#Steres InFutR IMT *stereo InputB INT
Ao~ Monitor[ST] Af'ter Fader Listen
HHFL After Fader Lizten
Dipect ot After Fader Listen

Phase. Meter | Routing | m
F1 F2 F3 Fa4

Placez le curseur sur “Direct out” puis utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour sélectionner un point source. Ce réglage établit également
la source de sortie directe pour les canaux d’entrée et pour les canaux de surveillance.
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Pad

La fonction écran [Pad] permet de définir un signal pad entre 0,0 dB et —95,2 dB. Lors de
la ré-initialisation du syst¢me, (voir la section “Ré-initialisation du systéme” page 137) ou
quand la mémoire de scénes O est rappelée, tous les réglages pads sont mis sur —6 dB car
les signaux audio numériques se situent généralement a un niveau relativement élevé et vous
risqueriez de dépasser les pointes permises pendant le mixage.

$eikd Iitia]l Doty dededsk
———— Pad Settind -——— (-dB)
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Les réglages pads des canaux stéréo sont affichés sur la ligne inférieure de la fonction écran
[Pad]. Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour choisir un canal stéréo et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir le niveau du pad.
Comme alternative, vous pouvez sélectionner un canal stéréo puis utiliser lacommande PAD
rotative.

Pour régler I’atténuation pour tous les canaux, placez le curseur sur le nouveau paramétre
dans le coin inférieur droit et utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la molette
d’entrée de données.

LPF & HPF

Pour appliquer un filtre LPF (passe-bas) ou HPF (passe-haut) a un canal stéréo, il suffit de
sélectionner ledit canal, puis d’appuyer sur la touche [LPF] ou {HPF]: le voyant est allumé
si le filtre est opérationnel et il est éteint quand le filtre ne I’est pas.

Pour ajuster la fréquence de transfert de chaque filtre, voir la fonction écran [Equaliz.] page
37.

Touche [EQ] (dérivation)

Pour ne pas passer par la section EQ pour les comparaisons A-B, etc. appuyez sur la touche
de canal ST INPUT A-C [EQ] correspondante: le voyant est éteint lorsque la fonction EQ
est dérivée et il est allumé lorsque I’EQ est en circuit.

EQ

Voir “EQ” page 36.

Insert
Voir “Insert” page 39.
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Delay
Voir “Delay” page 40.

Phase
Voir “Phase” page 41.

Touche [ON] (étouffement)

Pour assourdir un canal stéréo, appuyez sur la touche ST INPUT A-C [ON] correspondante:
le voyant est allumé si le canal est opérationnel et il est éteint si le canal est étouffé.

Routing

Pour acheminer le signal d’un canal stéréo vers une sortie Bus, sélectionnez le canal stéréo
a I’aide des touches [SEL A}, [SEL B] ou [SEL C] puis appuyez sur la touche ROUTING
correspondant au canal ST INPUT A-C: le voyant est allumé pour I’assignation d’un canal
a un Bus et il est éteint lorsqu’il n’y a pas d’assignation.

Pour envoyer le signal d’un canal stéréo vers un bus, la touche [ON] du canal stéréo doit
étre activée. Le niveau du signal est alors commandé€ par le fader du canal ST INPUT A-C.

Panoramique/Width

AT origine, le signal gauche d’un canal stéréo est positionné a gauche (vers les sorties Bus
impaires) et le signal droit, 2 droite (vers les sorties Bus paires).

Pour changer le réglage initial du panoramique, sélectionnez le canal stéréo et choisissez
le signal droit ou gauche au moyen des touches PAN [L] et [R]. Utilisez ensuite les touches
PAN [<] et [>]. Une pression simultanée sur les deux touches réglera le Pan au centre. Si
vous choisissez un réglage Pan paralléle pour les canaux gauche et droit, le canal droit
reprend automatiquement le réglage précédent du canal gauche (et inverse donc la
configuration). Cela vous permet donc de contrdler la largeur de I'image stéréo.

L’alternative consiste a sé€lectionner le canal stéréo, choisir le signal droit ou gauche au
moyen des touches PAN [L] et [R] et utiliser la commande rotative PAN.

bk Tttt ial Dats deddes
——== Fanrpot Setting ———-
i 2 7 4 5 & 7 & g B C
BUS 1e 18 18 18 16 18 16 16 L B @ 8
Mo 16 16 18 1s 16 1 16 16 R 32 IZ 32
ALl 16 16 16 1o 16 18 1S5 15 rHominal
e 18 18 18 1e 1& 1e 1s Certer
Equaliz. EQ.graph Panpot m
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner le signal gauche (L) ou droit
(R) d’uncanal stéréo (A, B, C) et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée
de données pour régler sa position panoramigque.

0 = panoramique & gauche, 16 = panoramique centré, 32 = panoramique a droite.
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Balance

Les signaux gauche et droit d’un canal stéréo peuvent étre équilibrés avant d’étre envoyés
au bus stéréo et aux bus pairs et impairs. Ce réglage s’effectue dans la fonction écran [Balance]
représentée ci-dessous.

skt IRitigl Data sk
————— Bzlarce ————-
HTWA LG #ETWB LE #=T.C 16
hereo Master 1e
Aot Master 1a

T | T

F1 F2 F3 Fa

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner “ST.A”, “ST.B” ou “ST.C”
et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir la
balance.

0 = gauche (+3 dB), 16 = centre (0 dB), 32 = droite (+ 3 dB).

Le fader sert a adapter le niveau des signaux du canal stéréo envoyé au Bus stéréo, aux sorties
Bus et aux auxiliaires apres estompement. Veuillez consulter la Iégende en caractéres noirs
a gauche du fader. Lorsque le fader est placé sur la position de gain unitaire (0), le voyant
rouge a gauche du fader va s’allumer.

Le fader du canal ST INPUT A-C représente en fait trois faders en un seul. Utilisez les
touches [SEL A], [SEL B} ou {SEL C] pour sélectionner le canal stéréo qu’il doit contrdler.

La position des faders A, B et C peut étre contrdlée a I’aide de la fonction écran [Input].
Voir “Fader }” page 43.

Bien que congue pour I’édition des automations de faders, la fonction écran [Fader Edit}
peut étre utilisée pour représenter graphiquement leurs positions.

Touche [SOLO]

Pour mettre un canal stéréo en solo, appuyez sur la touche [SOLO] correspondant au canal
ST INPUT A-C. Voir également la partie “Touche SOLO [AFL]” page 67 pour plus de
détails sur les modes SOLO et AFL.

La source du signal en mode AFL peut étre réglée sur “After Fader Listen” (Ecoute apres
fader), “Pre Switch Listen” (Ecoute avant activation de touche) ou “After Panpot Listen™
(Ecoute aprés panpot) sur la fonction écran [Routing]. Voir “Touche SOLO 1 page 43.
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Envois auxiliaires

Pour envoyer un signal du canal stéréo apres estompement a un Bus auxiliaire, sur le canal
ST INPUT A-C, sélectionnez I’envoi auxiliaire & I’aide des touches AUX [1], [2] et [3] et
activez la touche AUX [ON] respective puis réglez le niveau d’envoi 4 I’aide de la commande
AUX LEVEL.

Pour envoyer un signal du canal stéréo avant estompement 2 un Bus auxiliaire, appuyez sur
Ia touche AUX [PRE] (le voyant va s’allumer) puis activez I’envoi auxiliaire et réglez le
niveau.

Le signal envoyé aux Bus auxiliaires 1 et 2 est un signal composé des signaux gauche et
droit du canal stéréo. Pour le bus Aux 3, le signal gauche du canal stéréo est envoyé au bus
gauche Aux 3 et le signal droit, au bus droit.

Les positions des commandes AUX LEVEL sont affichées dans la fonction écran [Aux]
illustrée a la page 44.

Compteurs

Le niveau du signal des canaux stéréo peut étre contr6l€ dans la banque de mesures I. Utilisez
la touche METER SELECT [I] pour sélectionner le parametre ST IN. Le point de source
du signal peut étre situé avant I’ égaliseur, aprés 1’égaliseur ou apres le fader. Voir “Banques
de mesures I, II et III” page 78.
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