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Chapitre 6: Sortie Bus (sorties groupées)

Connexions des sorties numériques

Les huit signaux Bus peuvent sortir simultanément des sorties suivantes:

Connexion Connecteur Format
BUS OUT 1-8 D-Sub 25 broches Y1,Y2, SDIF2ou M
BUS OUT AES/EBU de type XLR 3-32 AES/EBU
INPUT CHANNEL DIGITAL 1/0 D-Sub 25 broches ¥Y1,Y2, SDIF2ou M
MONITOR CHANNEL DIGITAL 11O D-Sub 25 broches ¥1,Y2, SDIF2ou M

Les données bits de chaque sortie peuvent permuter individuellement. Voir “Changements
de bits des signaux des sorties numériques” page 133.

Pour plus de détails concernant le statut du canal AES/EBU BUS OUT et les bits utilisateur,
voir la partie “Statut du canal AES/EBU et bits utilisateur” page 131.

Réglage du format de sortie Bus

Sur la fonction écran [O.Format], le format de données des connexions D-Sub 2 25 broches,
par lesquelles sortent les signaux Bus, peut étre mis sur Yamaha Y1, Yamaha Y2, SDIF2 ou M.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un format de sortie Bus puis
appuyez sur la touche [+1/ON]. Le format sélectionné va clignoter 2 1’écran.

dakdud Iﬁit_i_al D_gt_a gt
——=- Outrut Format Select-——-
EL= 1 wNE wEDIFE i
IHFUT [Direct w41 wHE »ERIFE M
MOMITOR Direct 1 e *=LIFE g
5T Input Dipect 241 ME »ERIFE =M
F1 F2 F3 F4
Compteurs

Les niveaux des signaux de sortic Bus peuvent étre contrdlés sur la banque de mesures I1.
Utilisez la touche METER SELECT [II] pour sélectionner la mention BUS.
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Réglage des niveaux de sortie Bus
Pour définir les niveaux de sortic Bus, appuyez sur la touche FADER STATUS {[BUS MSTR].
Le voyant BUS situé en haut du fader du canal 8 va s’allumer et les faders des canaux vont
commander les niveaux de sortie Bus. Consultez la légende en caractéres rouges a droite
des faders. Les positions des faders Bus peuvent étre surveillées I’ aide de 1a fonction écran

[Master] reprise ci-dessous.

btk Imitial Dats sk
===~ Master Lewe]l ———-CdBY % = unitw
BUS 15 296 37 48 STERED
& o+ + + +
4 + + +
HLL: 1 < 3 LIk AFL
+ + 4 N R
F1 F2 F3 F4

Commandes des niveaux Bus sous forme de paires stéréo
Les niveaux de sortie Bus peuvent €tre contr6lés sous forme de paires stéréo: 1/2, 3/4, 5/6

et 7/8.
Dans la fonction écran [Config.], mettez le paramétre “Bus Stereo Link” sur “on”, comme

indiqué ci-dessous.

bk it ial Data kb

———= Suzten confifuration ————

¥ Bus Steres Link ot

# Time Code Frame Erase of £

 COCDART Corg Probibit off

¥ RBemote Paritw Evwzty

 Holze Sharind ot

Config. Function ST Pair BitShift
F1 F2 F3 F4

Les faders de sortie Bus de chaque paire de canaux seront réglés sur la méme position et
I’ajustement de I’un ou de I’ autre contrdlera automatiquement le niveau de sortie des deux.
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Surveillance des sorties Bus

Les signaux de sortie Bus peuvent étre contrdlés comme suit:

1. Appuyez sur la touche MONITOR [BUS] sur le canal de surveillance qui correspond 2 la
sortie Bus comme par exemple, le canal 1 pour le Bus 1. Le voyant [BUS] va s’allumer,

2. Regardez que la touche MONITOR [ON] soit bien opérationnelle.
3. Réglez le niveau de surveillance a I’aide de la commande MONITOR LEVEL.

Enmode MIX, une sortie Bus ne peut pas étre surveillée si les signaux du canal de surveillance
correspondant sont acheminés vers cette méme sortie Bus, afin d’empécher une situation de
mise en boucle du signal.

Les sorties Bus peuvent £tre mises en solo en appuyant sur la touche MONITOR [SOLO]
correspondante lorsque la touche MONITOR [BUS] est opérationnelle.
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Chapitre 7: Sortie stéréo

Connexions des sorties numériques

Le signal stéréo est envoyé simultanément aux sorties suivantes:

Connexion Connecteur Format
STEREO OUT Y2 DIN 8 broches Yamaha Y2
STEREO OUT SDIF2 (XLR) de type XLR-3-32 SDIF2
STEREO OUT SDIF2 (BNC) BNC TTL
STEREO OUT AES de type XLR-3-32 AES/EBU
STEREO OUT CD/DAT RCA/phono CD/DAT

Les données de chaque sortie peuvent changer de bits individuellement. Voir “Changements
de bits des signaux des sorties numériques” page 133.

Pour plus de détails concernant le statut du canal AES/EBU BUS OUT et les bits utilisateur,
voir la partie “Statut du canal AES/EBU et bits utilisateur” page 131.

Interdiction de copie CD/DAT

Si le parametre “CD/DAT Copy Prohibit” de la fonction écran [Config.] devait étre mis sur
“on”, le signal de sortie CD/DAT sera mis en interdiction de copie. Cette interdiction de
copie est identique a I’interdiction SCMS.

Insertion stéréo

Un processeur externe peut étre appliqué dans la sortie stéréo par le biais des connexions
DIN STEREOINSERT IN/OUT Y2 a8 broches. Avant de pouvoir utiliser I’ insertion, celle-ci
doit cependant &tre rendue opérationnelle. Veillez 2 bien I’éteindre aprés usage sans quoi le
signal stéréo ne pourra plus sortir.

La fonction écran [Ins.On] sert a activer I’insertion stéréo (ST MASTER).

bk Iiitial Data stk

—_——= Irzert otoff ————

t z 3 4 5 & 7 8
INF off off off off off off off off
MOH off off off  off off off off off
ST.H of £ ST.E of ST.C off
ST MASTER of f

F1 F2 F3 F4
Stereo On/Off

Les sorties stéréo peuvent étre assourdies en appuyant sur la touche STEREO [ON] qui se
situe au-dessus de I’atténuateur stéréo.
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Chapitre 7: Sortie stéréo

Fader
Le fader ou atténuateur stéréo permet de régler le niveau de sortie stéréo. Sa position peut

étre contrdlée a 1’aide de la fonction écran [Master] représentée ci-dessous (STEREO).

bkt [nitial Data sk
———= Mazter Lawvel -——dB + = unita
ELP= 1.5 ey R 4.5 STERED
E * EJ
K
AL CIn HFL

F4

F1 F2 F3

* [y ¥ ¥ T,

+
K

i
£

Elle peut également Etre contrdlée  I’aide de la fonction écran [Input] alors que la fonction
écran {Fader Edit] donne un affichage a barres de tous les faders.

Balance
La balance (équilibre) entre les signaux stéréo gauche et droit peut étre définie dans la
fonction écran [Balance] telle qu’indiquée ci-dessous (Stereo Master).

0 = gauche (+3 dB), 16 = centre, 32 = droite (+ 3dB).

#dkk Initial Dats sk
————— Balahice ---—-
#ST.R 16 *=T.B 16 ¥»=T.C 16
¥ohereo Mazter 1&
Monitor Master 1

| T [ | NEIET ST

Fi F2 F3 F4

Compteurs
Les niveaux de sortie stéréo sont affichés sur les barres graphiques L STEREOR a 32

segments.

PRRERRRE S S R ——
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Mise en forme du bruit ou “Noise Shaping”

Le DMC1000 traite les signaux audio numériques de maniére interne,  une résolution de
28 bits. Si le signal de la sortie stéréo est envoyé tel quel vers un appareil DAT ou DTR de
16 ou 20 bits, les bits supplémentaires seront simplement éliminés, ce qui diminue
considérablement la qualité sonore. Des lors, le DMC1000 utilise une technique connue
sous le nom de “mise en forme du bruit” pour produire des données de 16 ou de 20 bits &
partir de données de 28 bits.

Il existe deux parametres de mise en forme du bruit dans la fonction écran [Config.]: “Noise
shaping” (on/off) et “Noise Shaping Bit No.” (16 a 26).

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un paramétre de mise en
forme du bruit et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données

pour en régler la valeur.
ket Ipitiz]l Dty st
memme Sz bem conf i9urastion ————
# Haize Sharing off
s Holze Sharing bit Moo of
FErouring Memorg el
» Link Farameter Memora off
* Mer Store Confirmation on
Config. Function ST Pair BitShift
F1 F2 F3 F4

Si la mise en forme du bruit ou “Noise Shaping” est mise sur “off”’, aucune modification ne
sera appliquée.

Si vous enregistrez la sortie stéréo vers un enregistreur DAT 2 16 bits, réglez le paramétre
“Noise Shaping Bit No” sur 16. Si vous I’enregistrez sur un enregistreur DTR 2 20 bits,
mettez-le sur 20.
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Chapter 8: C-R, Small/Large Monitors & Phones

AT exception des commandes de niveau indépendantes, les sorties de surveillance suivantes
sont commandées par les mémes fonctions de surveillance, envoyées 2 partir de la méme
source de contrdle programmable.

Connexions de sortie

MONITOR OUT (ANALOGIQUE) Connecteur Format
SMALL /R Type XLR-3-32 ANALOGIQUE
LARGE /R Type XLR-3-32 ANALOGIQUE

AES/EBU AES/EBU
C-R MONITOR OUT

Y2 Yamaha Y2
PHONES Prise phones d'1/4” | ANALOGIQUE

Touches C-R MONITOR [EXT], [CUE] et [ST]

Ces touches servent a sélectionner la source de surveillance. Lorsqu’une touche a été
enfoncée pour la sélectionner. Si vous appuyez a nouveau dessus, vous allez assourdir les
sorties de surveillance LARGE et SMALL. Lorsqu’elles sont assourdies, leur touche
respective va clignoter,

Touche [EXT]

Cette touche permet de sélectionner les entrées de surveillance 2-pistes (2TR). La source
de surveillance 2TR peut étre définie a I’ aide des fonctions écran [I.Format] ou [EXT Mon).
Voir “Entrées du moniteur 2TR” page 73 pour de plus amples détails.

Si le parametre “Auto C-R Monitor Screen” de la fonction écran [Config.] est activé (sur
“on”), la fonction écran [EXT Mon) apparaitra automatiquement lorsque la touche C-R
MONITOR [EXT] est enfoncée.

Touche [CUE]

Cette touche permet de sélectionner les bus auxiliaires. La fonction écran [CUE Sel]
représentée ci-dessous sert A déterminer le Bus auxiliaire souhaité.

sk ITmitial Data ok
==== CUE bus Select Mepg——

F1 F2 F3 F4
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Si le paramétre “Auto C-R Monitor Screen” de la fonction écran [Config.] est activé (sur

“on”), la fonction écran [EXT Mon] apparaitra automatiquement d&s que la touche C-R
MONITOR [EXT] est enfoncée.

Touche [ST]

Cette touche permet de sélectionner le bus stéréo. La source peut étre mise sur “Pre Fader
Listen” (Bus stéréo) ou sur “After Fader Listen”. Ce réglage s’effectue a I’aide de 1a fonction
écran [Routing] représentée ci-dessous (C-R MONITOR [ST)).

supk [pitisgl IR o
——== 5idrsl Routing —-—
Fobereo InputH IHT ateren InputB INT
Ho=F Manitor[ST] After Fader Lister

*HFL After Fader Listen
shirect ot After Fadsr Lizten
Phase Meter I Routing m
F1 F2 F3 F4

Touche [MONO]

Appuyez sur la touche [MONO] pour mettre le signal de surveillance en mono.

AFL LEVEL

Cette commande permet de régler le niveau du signal du Bus solo, utilisé en mode AFL.

La position de la commande de niveau AFL ou AFL LEVEL peut étre contrdlée 2 partir de
la fonction écran [Master] (AFL).

Touche SOLO [AFL]

Cette touche permet de sélectionner les deux modes solo (SOLO et AFL): le voyant est
€teint pour le mode SOLO et il est allumé pour le mode AFL.

Undouble cliquage surla touche [AFL] désactive toutes les touches [SOLO] opérationnelies.

Mode SOLO

En mode SOLO, lorsqu’une touche de canal [SOLO] est enfoncée, tous les autres canaux
sont assourdis, les touches [ON] des canaux assourdis clignotent et la source de surveillance
est commutée au Bus stéréo. Mais, si un des canaux est considéré comme canal de sécurité,
il ne sera pas assourdi et sa touche [SOLO] va clignoter. Pour la définition des canaux de

sécurité, voir la partie “Canaux de sécurité” page 68 (ci-aprs).

Mode AFL

En mode AFL, lorsqu’une touche de canal [SOLO] est enfoncée, la source de surveillance
passe au Bus solo et le canal mis en solo est alors surveillé. La commande AFL. LEVEL
peut étre utilisée pour définir le niveau du signal provenant du bus Solo.
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SOLO Clear at Recall

Le parametre SOLO Clear at Recall de 1a fonction écran [Config] vous permet de déterminer
si les canaux restent en mode Solo ou non lorsque des mémoires de scéne sont rappelées.

Canaux de sécurité

Un canal de sécurité est un canal qui ne peut pas étre assourdi lorsqu’une touche [SOLO]
d’un autre canal est enclenchée en mode SOLO. Les canaux de sécurité peuvent étre définis
dans la fonction écran {SOLO) illustrée ci-dessous.

+ Canal de sécurité
. sera assourdi en mode SOLO

sk [mitis]l Dabs bk
————— SOLD Seasten Per————
Comzole Status ¢ Recordin® »Modet AFL
————— S0L0 Sate Charwelsl+isafe] ——
12345 &7 8 A BLC

Irest. # ok ok ok ok ok ok ok ST.Inegt o ok ok
Morii b . . . .

Delay Balance Ch Link SOLO

F1 F2 F3 F4

Enmode REC, les canaux d’entrée et les canaux stéréo sont automatiquement définis comme
canaux de sécurité. En mode MIX, aucun canal n’est pré-établi comme canal de sécurité.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner le canal et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir le canal de sécurité
souhaité.

Les modes SOLO et AFL peuvent également €tre sélectionnés 2 partir de la fonction écran
[SOLO].

Commande L DIM LEVEL

Cette commande détermine le niveau des moniteurs lorsqu’ils sont atténués.

La position de 1a commande DIM LEVEL peut &tre contrdlée a partir de la fonction écran
[Master] (DIM).

DIM [ON]

Appuyez sur la touche [DIM] pour atténuer les moniteurs au niveau établi par la commande
DIM LEVEL.

Cette fonction est automatiquement opérationnelle lorsque les touches TALKBACK [ON]
et [ALL] sont enfoncées. Voir la partie “Intercommunication (Talkback) et Slate” 75.

L
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Balance

La balance entre les signaux de surveillance gauche et droit peut étre définie dans la fonction
écran [Balance] telle qu’indiquée ci-dessous (Monitor Master).

0 = gauche (+3 dB), 16 = centre, 32 = droite (+ 3dB).

#tkk Initial Data s

————— Balance ——-—-
#5T.A 18 *5T.B 1& ST.C L&
sSteren Ma:

ter 15

s
Monitor Master 16

N Tl oo b oo B

F1 F2 F3 F4

Compteurs

Leniveau du signal de surveillance peut étre contrdlé dans labanque de mesures ITI(L-CR-R).
Utilisez la touche METER SELECT [I1I] pour sélectionner la mention CUE/CR.

Commande SMALL LEVEL
Cette commande permet de définir le niveau des sorties SMALL MONITOR.

Commande LARGE LEVEL
Cette commande permet de définir le niveau des sorties LARGE MONITOR.

Touche [SMALL]

Cette touche permet de commuter entre les sorties de surveillance SMALL et LARGE,
¢’est-a-dire entre deux paires de haut-parleurs de surveillance. Par exemple, vos moniteurs
proches du champ d’action pourraient étre raccordés aux sorties de surveillance SMALL et
vos moniteurs principaux aux sortiecs LARGE.

Voyant éteint pour les sorties LARGE MONITOR.

Voyant allumé pour les sorties SMALL MONITOR.

PHONES LEVEL

Cette commande permet de régler le volume du casque d’écoute.
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Chapitre 9: Moniteurs Studio et Cue

Connexions de sortie

MONITOR OUT (ANALOGIQUE) Connecteur Format
CUE type XLR-3-32 ANALOGIQUE
STUDIO type XLR-3-32 ANALCGIQUE

Touche CUE [MON]

Permet de sélectionner la source de surveillance CUE ou STUDIO.

Lorsque cette touche est éteinte, la source est mise sur les bus auxiliaires. La fonction écran
[CUE Sel] peut alors étre utilisée pour sélectionner le bus souhaité.

Si le parametre “Auto C-R Monitor Screen” de la fonction écran [Config.] est activé (sur
“on”), la fonction écran [CUE Sel] apparaitra automatiquement lorsque la touche C-R
MONITOR [CUE] est enfoncée.

Lorsque la touche est allumée, la source est définie par les touches C-R MONITOR [EXT],
[CUE] et [ST]. La source est affectée par la touche [MONO] mais non par les commandes
SOLO et DIM.

Commande CUE LEVEL
Cette commande permet de régler le niveau des sorties CUE MONITOR.

Touche CUE [ON]
Cette touche permet d’activer ou de désactiver les sorties CUE MONITOR.

Commande STUDIO MONITOR LEVEL
Permet de régler le niveau des sorties STUDIO MONITOR.

Touche STUDIO MONITOR [ON]
Cette touche permet d’activer ou de désactiver les sorties STUDIO MONITOR.

Compteurs

Les niveaux des signaux des moniteurs Cue/Studio peuvent étre contrdlés dans la banque
de mesures III (L-CUE-R). Utilisez la touche METER SELECT [III] pour sélectionner la
mention “CUE/CR”.
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Chapitre 10: Envois maitres auxiliaires

Connexions des sorties auxiliaires

Les signaux d’envois auxiliaires sortent par les connexions suivantes:

Connexion Connecteur Format
AUX SEND (ANALOGIQUE) 1 type XLR-3-32 Analogique
AUX SEND 1 DIN a 8 broches Yamaha Y2 (MONO GAUCHE)
AUX SEND (ANALOGIQUE) 2 type XLR-3-32 Analogique
AUX SEND 2 DIN a 8 broches Yamaha Y2 (MONO GAUCHE)
AUX SEND (ANALOGIQUE) 3 L/R type XLR-3-32 Analogique
AUX SEND 3 L/R DIN a 8 broches Yamaha Y2

Touches AUX SEND [ON]

Ces touches permettent-d’activer ou de désactiver I’envoi auxiliaire correspondant.

Commande AUX SEND LEVEL

Pour régler le niveau d’un envoi auxiliaire, utilisez d’abord les touches AUX SEND [1], [2]
et [3] pour sélectionner un canal auxiliaire, puis la commande AUX SEND LEVEL pour
définir le niveau.

Lorsque la touche GLOBAL [ENABLE] est activée, si vous appuyez sur les touches AUX
SEND [1], [2] et [3], vous sélectionnerez également les touches AUX [1], [2] et [3] des
canaux d’entrée et des canaux de surveillance.

La position de la commande AUX SEND LEVEL peut étre contrdlée a 1’aide de la fonction
écran [Master] représentée ci-dessous.

st Iitial Dats ket
———= Mazter Lewel ————dB} # = unita
Bz 1-5 < 34T 4.3 STERED
R A ko A 4 E 3
+ 4 S K3
AL 1 Z S DM AFL
+ K3 E . R
F1 F2 F3 F4
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Surveillance des envois auxiliaires

Pour surveiller un envoi auxiliaire par le biais des sorties de surveillance suivantes:

SMALL MONITOR OUT
LARGE MONITOR OUT
C-R MONITOR OUT
PHONES

1. Appuyez sur la touche C-R MONITOR [CUE].

2. Utilisez la fonction écran [CUE Sel] représentée ci-dessous pour sélectionner un envoi
auxiliaire. L’envoi auxiliaire choisi clignotera a I’écran.

ek JRitisl Dist.s hekedek
=== CUE bz Zelect Merue———

ALE AL RS

F1 F2 F3 F4

Pour surveiller un envoi auxiliaire par le biais des sorties de surveillance suivantes:

CUE MONITOR OUT
STUDIO MONITOR OUT

1. Appuyez sur la touche CUE [MON] (le voyant doit étre &teint).

2. Utilisez la fonction écran [CUE Sel] représentée ci-dessous pour sélectionner un envoi
auxiliaire. L’envoi auxiliaire choisi clignotera a 1’écran.

Si le paramétre “Auto C-R Monitor Screen” de la fonction écran [Config.] est activé (sur
“on”), la fonction écran [CUE Sel] apparaitra automatiquement lorsque la touche C-R
MONITOR [CUE] est enfoncée.

Compteurs

Les niveaux des signaux d’envois auxiliaires peuvent étre contr6lés dans la banque de
mesures II1. Utilisez la touche METER SELECT [III] pour sélectionner la mention “AUX”.

Envois auxiliaires et effets internes

Comme leurs connexions de sortie, les envois auxiliaires 1 et 2 passent également par les
effets internes 1 et 2. Voir la partie “Effets” page 81 pour de plus amples détails concernant
la relation existant entre les envois auxiliaires et les effets internes ou externes.
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Chapter 11: Entrées du moniteur 2-pistes 2TR

Les entrées suivantes servent au raccordement d’un enregistreur maitre & deux pistes:

Entrée moniteur 2TR (CH7-8) Connecteur Format
Y2 DIN a 8 broches Yamaha Y2
SDIF2 BNC TTL
AES/EBU type XLR-3-31 AES/EBU
CD/DAT1 RCA/phono CD/DAT
CD/DAT2 RCA/phono CD/DAT

Pour de plus amples détails concernant les statuts des canaux d’entrée AES/EBU et CD/DAT
ainsi que les bits utilisateur, veuillez consulter la section “Statuts des canaux AES/EBU et
bits utilisateur” page 131.

Entrée DIN YAMAHA a 8 broches et Emphase

L’emphase ne peut pas étre détectée automatiquement pour I’entrée Y2 2TR MONITOR
INPUT. Vous devez régler vous-méme le statut d’entrée de I’emphase. Voir “Emphase en
format DIN Yamaha a 8 broches” page 130.

Sélection de la source moniteur 2TR

Pour contrdler une entrée de moniteur 2-pistes (2TR) par les sorties de surveillance suivantes:

SMALL MONITOR OUT
LARGE MONITOR OUT
C-R MONITOR OUT
PHONES

1. Appuyez sur la touche C-R MONITOR [EXT].

2. Utilisez la fonction écran [I.Format] ou [EXT Mon] pour sélectionner une entrée moniteur
2TR. Ces fonctions sont toutes deux représentées ci-dessous. Utilisez ensuite les touches
PARAMETER SELECT pour sélectionner une entrée a deux pistes puis appuyez sur la
touche [+1/0ON]. L’entrée choisie va clignoter a I’écran.

sk Imitial Dats sk
-—== IrFut Charrel Format Selecte—-—-—
1ONE EDIFE #I AES-EEBL = IN
—=== Monitor Chanrel Format Select-———
ONE »=DIFE = LI
—=—= FTrack In Format Select-———

SAES SCOCDATL  SCOVDATE  SSDIFE e
m |.Format O.Format DIO Sel.
F1 F2 F3 Fa
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depetk [Ritial Dats kbt

—eme Futernal Source Select Mere—-—

*ZTR AES 2TR CD-TATE FETR CLADATE
SETR SDIFE ETR NE

EXT Mon CUE Sel TimeDate Clock
F1 F2 F3 F4

Pour contrdler une entrée de moniteur 2-pistes (2TR) par les sorties de surveillance suivantes:

CUE MONITOR OUT
STUDIO MONITOR OUT

1. Appuyez sur la touche C-R MONITOR [EXT].

2. Utilisez la fonction écran [[.Format] ou [EXT Mon] pour sélectionner une entrée moniteur
2TR. Ces fonctions sont toutes deux représentées ci-dessous. Utilisez ensuite les touches
PARAMETER SELECT pour sélectionner une entrée a deux pistes puis appuyez sur la
touche [+1/ON]. L’entrée choisie va clignoter a I’écran.

3. Appuyez sur la touche CUE [MON] (le voyant va s’allumer).

Si le parametre “Auto C-R Monitor Screen” de la fonction écran [Config.] est activé (sur

“on”), la fonction écran [EXT Mon] apparaitra automatiquement lorsque la touche C-R
MONITOR [EXT] est enfoncée.

Envoi du signal du moniteur 2-pistes (2TR) vers les canaux d’entrée 7 et 8

Les signaux d’entrée sélectionnés pour le moniteur 2TR peuvent passer par les canaux 7 et
8 afin de pouvoir leur appliquer des fonctions EQ et autres des canaux d’entrée. Cette
opération peut également servir a entrer des données en formats numériques CD/DAT, SDIF2
ou DIN Yamaha Y?2 a 8 broches dans les canaux d’entrées 7 et 8.

Dans la fonction écran [DIO Sel], mettez le paramétre “INP7/8in” sur “2TRK”.

sk [ritial Dats ssew

——— [I0 Select ———-

» IMPP-8 i ZTEE

8T ImPut A Digital » IMT

» ST ImPpuwb B [Digital w IMT
2T ImPut T Digital

WCKL Sel |.Format O.Format DIO Sel.
F1 F2 F3 F4

DMC1000 V3.0{(11/94)




Intercommunication et Slate 75
L

Chapitre 12: Intercommunication et Slate

Le DMC1000 posse¢de un microphone (MIC) 4 condensateur incorporé pour les opérations
d’intercommunication. Le niveau de c¢ microphone peut étre défini 2 1’aide de 1acommande
TALKBACK LEVEL.

Il existe trois modes d’intercommunication: [ON], [ALL] et [SLATE]. Le tableau suivant
montre comment chaque sortie est affectée par chacun des trois modes.

Sort Touches d'Intercommunication TALKBACK
L]
[ON] | [ALL) [SLATE]

AUX 1 SEND AUX1 + TB sélectionné sur I'écran de la fonction [CUE Sel] NC

AUX 2 SEND AUX2 + TB sélectionné sur I'écran de la fonction [CUE Sel} N/C

AUX 3 SEND AUX3 + TB sélectionné sur I'écran de la fonction [CUE Sel} N/C

CUE ouT TB + les AUX sélectionné sur I'écran de la fonction [CUE OFF

STUDIO OUT Sel] OFF

SMALL OUT DIM DIM OFF

LARGE OUT DIM DIM OFF

C-R MONITOR OUT DIM DIM OFF

PHONES OUT DIM oM OFF
ASSIGNATION BUS ASSIGNATION BUS

R . + .
TB + Bus
STEREO OUT NC <660 N/C SLATE SLATE
BUS OUT NC TB + BUS NC SLATE N/C

N/C: Pas de changement
TB: Intercommunication par le micro interne.

DIM: niveau de sortie atténué. Le niveau d’atténuation est réglé a partir de la commande
DIM LEVEL.

OFF: sortie désactivée.
SLATE: signal d’oscillateur commandé & partir de la fonction écran [OSC].

Lorsqu’un mode d’intercommunication est activé, les touches C-R MONITOR [EXT],
[CUE] et [ST] vont se mettre 2 clignoter, la touche [DIM] va s’allumer et la touche CUE
[MON] sera désactivée.
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Assignation du Bus d’intercommunication et Slate

Les parametres BUS ASSIGN de la sortie stéréo et des sorties Bus peuvent €tre définis a
I’aide de la fonction écran [Talkback] illustrée ci-dessous.

detetk Imitial Dats ddss
----- Talkback Control-—-——-

MODE: of £

BUSASSIGN 1 2 32 45 6 7 8 T

Talkback 0sC Cascade Disk
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un Bus et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour effectuer le réglage
correspondant.

. Les signaux d’intercommunication et Slate ne vont pas étre envoyés 2 un Bus (voir
remarque ci-dessous).

# Les signaux d’intercommunication et Slate vont étre envoyés a un Bus.

Le paramétre “MODE” de la fonction écran [Talkback] indique le mode
d’intercommunication sélectionné.
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Réglage de Voscillateur Slate
L’ oscillateur SLATE peut étre défini 4 I’aide de la fonction écran [OSC].

ek Imitial Dats ks

----- OSCILLATOR —=———-

¢ Bzcillator of £
» Freausrncd 1.8kH=z
> Rttenuator -Z8dE

» BeD D fzet Calibration

| KN (oo | I

F1 F2 F3 F4

Oscillator: Lorsque le parametre “Oscillator” est mis sur “on”, les données d’oscillateur
sont envoyées a toutes les sorties, a I’exception des sorties Bus. Lorsque 1’on appuie sur la
touche [SLATE], I’oscillateur devient opérationnel.

Frequency: La fréquence de I’ oscillateur peut étre de DC, de 20 Hz ou de 20 kHz. Utilisez
les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir la
fréquence souhaitée.

Attenuator: La sortie de I’oscillateur peut étre atténuée sur une plage de 0 dB a -96 dB.
Utilisez les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour définir

I’atténuation souhaitée.

[F1], [F2] et [F3]

Les touches [F1], [F2] et [F3] peuvent servir a régler la fréquence de I’ oscillateur sur 1,0
kHz, 10 kHz ou 100 kHz respectivement.

[F4] - QUITTER

Appuyez sur [F4] pour quitter la fonction écran [OSC].

L’ oscillateur peut rester activé lorsque vous utilisez une autre fonction écran. Lorsque vous
souhaiterez le désactiver, il vous suffira d’appuyer sur la touche {SLATE}.

Vous trouverez le parametre “A/D Offset Calibration” (calibrage Offset A/N) expliqué en
détails a la page 138.
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Chapitre 13: Compteurs

Compteurs L STEREO R

Ces barres graphiques lumineuses 4 32 segments indiquent les niveaux des sorties stéréo.

Banques de Mesures |, 11 et 1l

Les banques de mesures I, 11 et ITI peuvent étre réglées pour contrdler différents signaux au
seindu DMC1000. Les sources de mesures peuvent étre définies a1’ aide des touches METER
SELECT [I], {H] et [III] ou 2 I'aide de la fonction écran [Meter]. Cette fonction écran peut
également servir a sélectionner des prises de mesures avant EQ, aprés EQ ou aprés fader
pour les canaux d’entrée, les canaux de surveillance et les entrées stéréo. Les temps de
maintenance en pointe et de chute des mesures peuvent également étre définis.

wortok Initial Data ok
————— Meter zetting MEMU —=——
Met.er1 Metar? Metar3
»InEut Aonitor AR Senid
IrnFut Mokl tor 5T InFut
#Pre EQ #FPre EQ #Pre EG FINT
JHold 438560 Samrle Fall &¥9 Sarrle
m “Meter Routing FadeTime
F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner les différents paramétres et
les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour les définir.
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Banque de mesures |
' Options de
Compteur 1 Source sources Remarques
Pré Eq
Entrée (INP) Canauxd'entrée 148 | Post Eq -
Post fader
Pré Eq
Survelltance | Canauxde Post Eq Ne peuvent pas étre sélectionnés lorsque le
(MON) surveillance 14 8 Compteur il est mis sur “Moniter”.
Post fader
Entrée ST (ST Pré Eq
IN), paramétre | Canaux stéréo A-C Post Eq -
INT” mis surINT Post fader
Les options Pré
Entrée ST (ST Eq, Post EQ et L-A-R et L-B-Rindiquentes niveaux de retour
IN), paramdtre | Retoursdeseffets 1 et | Post Fader desEffets 1 et2 respectivement. Le paramétre
“INT” mis sur | 2, canal stéréo C peuvent encore INT/EXT n'affecte pas la source d'entrée des
EXT étre définies pour | canaux stéréo A et B, il ne fait que la mesurer.
la canal stéréo C

Banque de mesures Il

Options de
Compteur 2 Source sources Remargues
Pré Eq
Canaux de Ne peut pas étre sélectionnée lorsque la
Moniteur (MON) surveillance 1 4 8 Post Eq banque de mesures | ast mise sur “Monitor”.
Post Fader
Bus (BUS) SortiessBus 14 8 - -
Banque de mesures 111
Options de
Compteur 3 Source SOUrces Remarques
Envois Envois auxiliaires 1,2, _ _
auxiliaires (AUX) | 3
Monlteur
Cue/C-R(CUE | CUE,CR - -
CR)
L
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Maintenance en pointe

Appuyez sur la touche METER SELECT [HOLD] pour activer la fonction de maintenance
en pointe. Cette fonction affecte tous les compteurs a barres graphiques et son temps de
maintenance peut étre défini dans la fonction écran [Meter].

Temps de pointe et de chute des compteurs

Dans la fonction écran [Meter], les temps de pointe et de chute sont spécifi€s en échantillons
dont la longueur varie en fonction de la fréquence d’échantillonnage utilisée. Les tableaux
suivants montrent des temps de maintenance en pointe et de chute approximatifs pour une
fréquence d’échantillonnage entre 32kHz et 48 kHz.

Maintenance en pointe Chute
Echantilions Temps Echantilions Temps
0 0 1 20~31 ps
48500 1~1.5 sec 679 14~-21 ms
97000 2-3 sec 1358 28~42 ms
2716 56~84 ms

Si vous souhaitez calculer le temps de maintenance en pointe avec précision, vous pouvez
utiliser la formule ci-dessous:

1

Fréquence & Echantillonnage ) - conantilions

temps = (

U
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Chapter 14: Effets

Effets internes

Le DMC1000 contient deux processeurs d’effets numériques stéréo qui utilisent la méme
technique que le processeur numérique d’effets multiples Yamaha SPX1000. Ces deux
processeurs internes ont la méme gamme d’effets disponibles bien que chacun puisse étre
réglé individuellement. L’ effet 1 est toujours alimenté par le Bus 1 Aux, apres la commande
deniveau AUX SEND 1. L’ effet 2 est toujours alimenté par le Bus 2 Aux, aprés lacommande
de niveau AUX SEND 2. L’effet 1 est renvoyé au canal stéréo A et I’effet 2, au canal stéréo
B. A partir de 13, les signaux affectés peuvent étre mélangés et destinés a n’importe quel

bus, comme tout signal des canaux d’entrée ou de surveillance.

Liste des effets internes

Nom de I'effet Description
REV 1 HALL A Simulation de réverbération d'une grande salle de type A
REV 1 HALL B Simulation de réverbération d’'une grande salle de type B
REV 2 ROOM Simule la réverbération d’'une piéce de séjour.
REV 3 VOCAL Réverbération destinée plus particulidrement aux voix.
REV 4 PLATE Simuie I'effet de réverbération par plaque.
FLANGE Flanging.
CHORUS Effet de choeur.
PHASING Déplacement de phase modulée.
SYMPHONIC Ajoute profondeur et richesse au signal, semblable a {'effet de choeur.
EARLY REF. 1 Réflexions primaires qui précédent une réverbération principale.
EARLY REF. 2 :aége:‘i:trr‘es 3:32:;?;}?‘ précédent une réverbération principale (avec un
GATE REVERB Réverbération avec suppression de parasites.
REVERSE REVERB Réverbération inversée.
DELAYL/R Durées de retard avec deux cycles de feedback.
STEREO ECHO Retard avec cycles de feedback gauches et droits indépendants.
PITCH CHANGE 1 Deux modificateurs de hauteurs de son.
PITCH CHANGE 2 rtc:ricf)ii‘t:.ateurs de hauteurs de son indépendants pour les canaux gauche
EXCITER Enrichisseur qui crée une impression psychoacoustique.
PANPOT Autopanner
COMPRESSOR Compressaur/expanseur.

Effets externes

Des processeurs d’effets externes analogiques ou numériques peuvent étre utilisés avec le
DMC1000. Les trois envois auxiliaires seront transmis par les sorties analogiques XLR et
par les sorties numériques Yamaha Y2 DIN a 8 broches. Les effets externes pourront
également étre renvoyés aux canaux stéréo A, B et C par les entrées analogiques XLR ou
des entrées numériques Yamaha Y2 DIN & 8 broches.
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Les effets externes peuvent également étre déviés vers les canaux d’entrées individuelles,
vers des canaux de surveillance et des canaux stéréo a I’aide des connexions INSERT /O
D-Suba25broches. La sortie stéréo est également nantie d’une fiche DIN d’insertion Yamaha
Y2 a 8 broches. Ces insertions sont expliquées dans les parties correspondantes.

La figure 14-1 montre comment les signaux auxiliaires 1 et 2 sont acheminés vers les effets
internes et comment les canaux A et B peuvent étre utilisés comme retours d’effets internes
ou externes. Remarquez cependant que le canal stéréo auxiliaire 3 n’apparait pas, caril n’est
pas reli€ aux effets internes. Néanmoins, I’envoi auxiliaire 3 peut quand méme étre utilisé
comme transmetteur d’effets externes stéréo.

AUX 1 SEND
(ANALOG)

AUX 2 SEND
AUX TOMETER Il (oA (39 waiss

O
 CO~—p ® o) AUX 1 SEND
o8/ (Y2 DIGITAL:
ONOFF 'AUX 1 SEND MONO LEFT)
LEVEL

oB\ AUX 2 SEND
o8/ (Y2 DIGITAL:
MONO LEFT)

LEVEL

‘o) '"T'E’“: STEREO INPUT
A

STEREO INPUT A
(ANALOG)

STINPUT A ®___9
(Y2 DIGITAL)

Q ~ STEREO INPUT
B

STEREOQ INPUT B
(ANALOG)

STINPUTB @._—_?
(Y2 DIGITAL)

Figure 14-1 Acheminement des efffets internes et externes.

i
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Utilisation des effets internes

1. Envoyez un signal d’un canal d’cntréé, de surveillance ou stéréo vers le bus auxiliaire 1 ou
2: le bus auxiliaire 1 pour I’effet 1 et le 2 pour I’effet 2.

2. Enfoncez la touche AUX 1 ou 2 AUX SEND [ON] et utilisez la commande AUX SEND
LEVEL pour régler le niveau. Avec le compteur Il mis sur AUX, les niveaux des envois
auxiliaires peuvent ainsi étre surveillés.

3. Dans la fonction écran [DIO Sel.] représentée ci-dessous, mettez le paramétre “ST Input A”
ou “ST Input B” sur INT. Vous pouvez également effectuer ce réglage par le biais de la
fonction écran [Routing].

dhkk Initizgl Data ot
-——= DI0 Zelect ———-
» IMF7-E im IMNPUT
» 27 InFut A Cigital » IMT
» 5T InPut B Digital » INT
P 5T It © Digital
WCKL Sel {.Format O.Format DIO Sel.
F1 F2 F3 F4

4. Réglez le canal stéréo A ou B afin de pouvoir contrler le signal de retour d’effet.
5. Situez la fonction écran [Effet 1] ou [Effet 2] comme souhaité. Voyez I'[Effet 1] illustré

ci-dessous.

bk Imitial Dats ek

—— Effect 1 Setting ———

» REV 1 HRLL A AEffect Recall

1 Rlew Time Z.5 [SEC]

< High [

I Laowg 1.2

4 Diffusion o

Effect 1 Effect 2 RAM Card Title.ed
F1 F2 F3 F4

6. Apres avoir positionné le curseur A c6té du nom d’effet, utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner un effet. Placez ensuite le
curseur & coté de 1a mention “Effect Recall” et appuyez sur la touche [+1/YES] pour rappeler
I"effet.

7. Utilisez les touches PARAMETER SELECT et les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour sélectionner et régler les parametres d’effets comme vous
le souhaitez.

La liste des parametres d’effets internes se trouve reprise aux pages 85 a 90 et il faut signaler
que leurs réglages seront conservés dans les mémoires de scénes.

Si le parametre “Auto Effect Screen” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, la
fonction écran [Effect 1] apparaitra automatiquement lorsque la touche AUX SEND [1] est
enfoncée et [Effect 2] apparaitra lorsque AUX SEND [2] est activée. Pour cela, les canaux
stéréo A et B doivent alors étre mis sur INT (effets internes).
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Utilisation d’effets externes

1. Raccordez le processeur d’effets externes aux entrées analogiques AUX SENDS ou, si
I’appareil possede des entrées numériques Yamaha Y2, raccordez-le & une entrée numérique
Yamaha Y2 AUX SEND.

2. Raccordez les retours d’effets 4 un des canaux stéréo: A, B ou C. Utilisez les entrées
analogiques ST INPUTS ou une entrée numérique Yamaha Y2 ST INPUT.

3. Réglez le canal stéréo afin de pouvoir contrdler le signal de retour d’effet.

4. Envoyez un signal 2 partir d’un canal d’entrée ou de surveillance vers le bus auxiliaire 1, 2
ou 3.

S. Enfoncez la touche [ON] de I'AUX 1, 2, ou 3 dans AUX SEND et utilisez la commande
AUX SEND LEVEL pour définir le niveau d’envoi. Avec le compteur ITI mis sur AUX, vous
pouvez contrdler les niveaux des auxiliaires.

6. Dans la fonction écran [D10 Sel.], et selon le canal stéréo utilisé, réglez le paramétre “ST
INPUT A” ou “ST INPUT B” sur EXT. Réglez également ce paramétre sur “Analog” ou
“Digital” en fonction du type de connexion d’entrée employé.

sk Imitial [Data sk
= BI0 Select ———-
s IMF?S2 ik IMFUT
s 5T InPut A [i9ital & INT
» 5T InPut B Digital » IMT
# 5T ImPut © Digital
WCKL Sel I.Format O.Format DIO Sel.
F1 F2 F3 F4

7. Le niveau du signal d’entrée peut étre contrdlé dans la banque de mesures I. Utilisez la
touche METER SELECT [I] pour sélectionner I’option ST IN.
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Parameétres des effets internes

REV1 HALL A
Paramétre Plage Description
Temps de réverbération: temps nécessaire & un signal de 1 kHz pour
REV TIME 0,3 2 480,0 sec décroitre de 60 dB
HIGH 0,1&1,0 Taux de décroissance de la haute fréquence
LOW 01a24 Taux de décroissance de la basse fréquence
Complexité de la réverbération: O = pidce normale, 10 = pidce aux
DIFFUSION 0a10 formes complexes
INITIAL DLY 0,14200,0ms Retard initial entre le son direct et les premigres réflexions primaires
HPF Frq off & 1,0 kHz Fréquence du filtre passe-haut du signal de réverbération
LPF Frq 1,0 kHz & oft Fréquence du filtre passe-bas du signal de réverbération
ER/Rev Balance | 0% a 100% nggzwrage entre les réflexions primaires et la réverbération plus
REV DELAY 0,14 1000 ms Retard avant le début de la réverbération
DENSITY a4 Densité de la réverbération: temps moyen entre chaque réflexion

REV 1 HALL B, REV 2 ROOM, REV 4 PLATE, REV 3 VOCAL

Paramétre Plage Description

Temps de réverbération: temps nécessaire &4 un signal de 1 kHz pour
REV TIME 0,3 4 480,0 sec décroitre de 60 dB
HIGH 0,1a41,0 Taux de décroissance de la haute fréquence

Complexité de la réverbération: O = piéce normale, 10 = piéce aux
DIFFUSION oa1o formes complexes
INITIAL DLY 0,1a42000ms Retard initial entre le son direct et les premiéres réflexions primaires
HPF Frq off & 1,0 kHz Fréquence du filtre passe-haut du signal de réverbération
LPF Frq 1,0 kHz & off Fréquence du filtre passe-bas du signal de réverbération
ER/Rev Balance | 0% & 100% 53::::“99 entre les réflexions primaires et la réverbération plus
REV DELAY 0,14100,0ms Retard avant le début de la réverbération
DENSITY Oa4 Densité de la réverbération: temps moyen entre chaque réflexion
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FLANGE
Paramétre Plage Description
MOD FRQ 0,05 4 40,00 Hz Fréquence de la modulation
MOD DEPTH 1 0 a 100% Profondeur du premier modulateur
MOD DELAY 1 0,1 4100,0 ms Retard du premier modulateur
MOD DEPTH 2 0 & 100% Profondeur du second effet modulateur
MOD DELAY 2 0,1a100,0ms Retard du second effet modulateur
PHASE -180 & 180 degrés Différence de phase entre les modulateurs 1 et 2
00% Gain de feedback ou de rétroaction: la quantité de signal “affecté”
FB GAIN 0at renvoyé pour remodulation
HPF FRQ off & 1,0 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut de I'effet
LPF FRQ 1,0 kHz a off Fréquence de coupure du filtre passe-bas de I'effet
CHORUS
Paramétre Plage Description
MOD FRQ 0,05 & 40,00 Hz Fréquence de la modulation
DM DEPTH 0a 100% Profondeur de 'effet de modulation de retard
AM DEPTH 023 100% Profondeur de la modulation d'amplitude
HPF FRQ off & 1,0 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut de I'effet chorus
LPF FRQ 1,0 kHz & off Fréquence de coupure du filtre passe-bas de I'effet chorus
PHASING
Paramétre Plage Description
MOD FRQ 0,05 4 40,00 Hz Fréquence de la modulation
MOD DEPTH 04 100% Profondeur de I'effet de modulation
MOD DELAY 0,1 450,0 ms Retard de I'effet de modulation
HPF FRQ off &4 1,0 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut de f'effet
LPF FRQ 1,0 kHz & off Fréquencs de coupure du filtre passe-bas de I'effet
SYMPHONIC
Paramétre Plage Description
MCD FRQ 0,05 4 40,00 Hz Fréquence de la modulation
MQD DEPTH 04 100% Profondeur de I'effet de moduiation
HPF FRQ off & 1,0 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut de I'effet
LPF FRQ 1,0 kHz a off Fréquence de coupure du filtre passe-bas de I'effet
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EARLY REF 1
Paramétre Plage Description
S-HALL Petite salle
L-HALL Grande salle
T RANDOM Motif de réflexion non linéaire
]
ye REVERSE Réverbération inversée
PLATE Réverbération par plaque
SPRING Réverbération “a ressort”
Les dimensions de la salle affectent les intervalles de temps entre
ROOM SIZE 0,1 4250 chaque réfiexion primaire
Qualités réfléchissantes: 0 = salle morte, 10: surfaces trés
LIVENESS 0a10 réfiéchissantes
Complexité des propriétés acoustiques: 0 = salle normale, 10 = salle
DIFFUSION oa10 aux formes complexes
INITIAL DLY 0,14 400,0 ms Retard initial entre le son direct et les premiéres réflexions primaires
LPF Frq 1,0 kHz & off Fréquence du filtre passe-bas du signal de réverbération
FB DELAY 0,1249000ms Retard avant I'application du feedback
Gain de feedback: la quantité de réflexions primaires renvoyées pour
FB GAIN —99 4 99% remodulation
FB HIGH 0,1a1,0 Quantité des composants de haute fréquence dans le feedback
EARLY REF 2
Paramétre Plage Description
S-HALL Petite salle
L-HALL Grande salle
T RANDOM Motit de réflexion non linéaire
ype REVERSE Réverbération inversée
PLATE Réverbération par plaque
SPRING Réverbération “a ressort”
Les dimensions de la salle affectent les intervalles de temps entre
ROOM SIZE 014250 chaque réflexion primaire
Qualités réfléchissantes: 0 = salle morte, 10: surfaces trés
LIVENESS 0a10 réfléchissantes
Complexité des propriétés acoustiques: 0 = salle normale, 10 = salle
DIFFUSION 0ato aux formes complexes
INITIAL DLY 0,12a400,0ms Retard initial entre le son direct et les premiares réflexions primaires
LPF Frq 1,0 kHz & off Fréquence du filtre passe-bas du signal de réverbération
FB DELAY 0,1 a900,0 ms Retard avant I'application du feedback
Gain de feedback: la quantité de réflexions primaires renvoyées pour
FB GAIN -99 4 99% remodulation
FB HIGH 0,1a1,0 Quantité des composants de haute fréquence dans le feedback
DENSITY 0a3 Densité de la réverbération: temps moyen entre chaque réflexion
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Paramétre Plage Description
TYPE-A Algorithme A
Type
TYPE-B Algorithme B
Les dimensions de la salle affectent les intervalles de temps entre
ROOM SizE 014250 chaque réflexion primaire
Qualités réfiéchissantes: O = salle morte, 10: surfaces trés
LIVENESS ocaito réfiéchissantes
Complexité des propriétés acoustiques: O = salle normals, 10 = salle
DIFFUSION oa1o0 aux formes complexes
INITIAL DLY 0,1 a400,0 ms Retard initial entre le son direct et les premiéres réflexions primaires
LPF Frq 1,0 kHz & off Fréquence du filtre passe-bas du signal de réverbération
FB DELAY 0,1 24 900,0 ms Retard avant I'application du feedback
FB GAIN 99 & 99% Gain de feedback: la quantité de réflexions primaires renvoyées pour
remodulation
FB HIGH 01210 Quantité des composants de haute fréquence dans la rétroaction ou
feedback
DENSITY oa3 Densité de la réverbération: temps moyen entre chaque réflaxion
DELAY L/R
Paramétre Plage Description
LCH DELAY 0,1 41360,0 ms Retard du canal gauche
RCH DELAY 0,14 1360,0ms Retard du canal droit
FB1 DELAY 0,1 4 1360,0 ms Intervalle de retard pour la premiére boucle de rétroaction
FB1 GAIN -99 4 99% Gain appliqué & la premiére boucle de rétroaction
FB2 DELAY 0,141360,0ms Intervalle de retard pour la deuxiéme boucle de rétroaction
FB2 GAIN -99 2 99% Gain appliqué & la deuxidme boucle de rétroaction
HIGH 01410 Quantité des composants de haute fréquence dans la rétroaction
HPF FRQ off &4 1,0 kHz Fréquence de retard du filtre passe-haut de I'effet
LPF FRQ 1,0 kHz & oft Fréquence de retard du filtre passe-bas de I'effet
STEREO ECHO
Paramatre Plage Description
LFB DELAY 0,14680,0 ms Durée de retard de la boucle de rétroaction du canat gauche
LCHFB. -99 4 99% Quantité de rétroaction appliquée au canal gauche
RFB DELAY 0,14680,0ms Durée de retard de la boucle de rétroaction du canal droit
RCH F.B. -99 4 99% Quantité de rétroaction appliquée au canal droit
HIGH 0,1a1,0 Quantité des composants de haute fréquence dans la rétroaction
L INI DELAY 0,141360,0 ms Retard initial appliqué au canal gauche
R INi DELAY 0,141360,0ms Retard initial appliqué au canal droit
HPF FRQ off 4 1,0 kHz Fréquence d'écho du filtre passe-haut de I'effet
LPF FRQ 1,0 kHz & off Fréquence d’écho du filtre passe-bas de I'effet
I
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R
PITCH CHANGE 1
Paramétre Plage Description
Modificateur de hauteur de son 1: déplacement de hauteur de son en
PITCH 1 -24 4 +24 demi-tons
FINE 1 -100a 100 Modificateur de hauteur de son 1: réglage fin en centiémes
Modificateur de hauteur de son 1: retard avant que la hauteur de son
DELAY 1 0146500 ms modifiée ne soit appliquée
Modificateur de hauteur de son 1: quantité de signal & hauteur de son
FB.1 -99a99% modifiée renvoyée dans I'effet
LEVEL 1 0 a 100% Modificateur de hauteur de son 1: niveau
PITCH 2 -24 4 +24 ‘h’llodfﬁcateur de hautsur de son 2: déplacement de hauteur de son en
emi-tons
FINE 2 -100 a4 100 Modificateur de hauteur de son 2: réglage fin en centiémes
Modificateur de hauteur de son 2: retard avant que la hauteur de son
DELAY 2 014650,0 ms modifiée ne soit appliquée
Modificateur de hauteur de son 2: quantité de signal & hauteur de son
FB.2 —99299% modifiée renvoyée dans |'effet
LEVEL 2 0a100% Modificateur de hauteur de son 2: niveau

PITCH CHANGE 2

Paramétre Plage Description
PITCH L -24 4 +24 Canal gauche: déplacement de hauteur de son en demi-tons
FINEL =100 4 100 Canal gauche: régtage fin en centidmes
DELAY L 0,1 46500 ms Can_al gauche: retard avant que la hauteur de son modifiée ne soit
appliquée
Canal gauche: quantité de signal 4 hauteur de son modifiée renvoyée
FB.L -99 a4 99% dans l'effet
PITCHR 244 +24 Canal droit: déplacement de hauteur de son en demi-tons
FINER -100 4 100 Canal droit: réglage fin en centidmes
DELAY R 0,1 4650,0 ms Canal droit: retard avantque la hauteur de sonmodifiée ne soitappliquée
FB.R -99 2 99% f:;;l droit: quantité de signal a hauteur de son modifiée renvoyée dans
EXCITER
Paramétre Plage Description
Des harmoniques sont uniquement ajoutées aux sons supérieurs a la
HPF FRQ 500 Hz & 16 kHz fréquence de filtre passe-haut
ENHANCE 0 4 100% Quantité d’harmoniques produites
Mixage entre le son original et les harmoniques ajoutées: 0 = son
MIX LEVEL 04100% originat, 50 = moitié moitié et 100 = harmoniques
DELAY 0,1a41360,0ms Retard avant I'application des harmoniques ajoutées
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PANPOT
Paramétre Plage Description
L->R Positionnement panoramique automatique de gauche & droite
LR Positionnemant panoramique automatique de droite & gauche
LoR Positionnement panoramique automatique de gauche a droite, de droite
a gauche, et ainsi de suite
TYPE Positionnement panoramique automatique avec un certain degré de
L-TURN profondeur avant et arriére, comme si le son tournait dans un
mouvement circulaire dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
(son & 3 dimensions)
R-TURN comme L-TURN, mais la rotation du son se fait dans un mouvement
circulaire dans le sens des aiguilles d'une montre
SPEED 0,05 & 40,00 Hz Vitesse de positionnement panoramique automatique
Profondeur de positionnement panoramique automatique avant et
F/R DEPTH 0a100% amiére (opérationnelle avec les modes L-TURN et R-TURN)
Profondeur de positionnement panoramiqus automatique gauche et
L/R DEPTH 0a 100% droit
Fréquence de positionnement panoramique automatique du filtre
HPF Frq off &4 1,0 kHz passe-haut
Fréquence de positionnement panoramique automatique du filtre
LPF Frq 1,0 kHz a off passe-bas
COMPRESSOR
Paramétre Plage Description
ATTACK TIME 1440ms Temps d'attaque: démarre lorsque le niveau seuil est dépassé
RELEASE TIME | 10 4 2000 ms Temps de relache
THRESHOLD -48 4 -6 dB Niveau seuil de déclenchement
Taux de compression: 1 = pas de compression, 2-5 = compression
RATIO 1420 douce, 20 = compression maximum dure
‘EﬁhESHOLD -722a-30dB Niveau seuil de I'expanseur (porte de bruit ou noise gate)
EX. RATIO 1,0a5,0 Taux d'expansion; 1 = pas d’expansion, 5 = expansion 5:1
DELAY 0,14 1300,0 ms Temps de retard avant I'application du son compressé.
Lorsque le niveau de seuil est dépassé, le signal de détection
(déclenchement) du compresseur peut étre retardé afin que 'attaque
initiale du son puisse passer sans étre compressée. Une valeur négative
DETECT DELAY | -50,04 50,0 ms retarde la sortie du son (comme le parametre de retard). Si Delay +
Delay Detect donnent une valeur négative, le temps de retard réel
correspondra a la valeur de détection du retard
Filtre passe-haut dans le circuit de détection (déclenchement) du retard
DETECT HPF off & 8,0 kHz qui permatle déclenchementd'une compression sensible ala fréquence
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Chapitre 15: Les fonctions de groupe et de liaison et la touche

[GLOBAL]

Groupement des faders

Les curseurs de canal 1~8 ainsi que le curseur ST INPUT A~C peuvent étre groupés de sorte
a pouvoir piloter un groupe de curseurs en n’en déplagant qu’un seul. Vous disposez de deux
groupe de curseurs: G1 et G2. Il y a deux manieres d’ajouter et de soustraire des curseurs a
ces groupes: soit au moyen des touches CH SELECT soit avec la fonction écran [Grouping].

Les groupes de faders G1 et G2 sont communs aux canaux d’entrée et aux canaux de
surveillance. Ainsi, par exemple, si vous faites commuter un canal, ce fader va commander
un canal de surveillance alors que les autres faders du groupe vont commander les canaux
d’entrée.

Les faders des sorties bus ne peuvent pas étre regroupés. Ils peuvent cependant étre définis
en tant que paires stéréo. Voir la partie “Commande des niveaux Bus sous forme de paires
stéréo” page 61.

Sélection des faders a l'aide des touches CH SELECT

|
2.
3.

Sélectionnez le groupe 1 ou 2 en appuyant sur la touche GROUP [G1] ou [G2].
Utilisez les touches CH SELECT pour ajouter des faders 2 un groupe ou pour en retirer.

Appuyez sur la touche GROUP [ENABLE]. Tous les faders choisis peuvent & présent étre
commandés par le déplacement d’un seul d’entre eux.

Appuyez 2 nouveau sur la touche [G1] ou [G2] enfoncée au point 1 afin que les touches CH
SELECT puissent étre utilisées pour la sélection des canaux.

Pour régler un fader au sein d’un groupe, touchez un autre fader de ce groupe puis réglez le
premier.

Pour désactiver la fonction de groupe, éteignez la touche GROUP [ENABLE].

Les réglages de groupement de faders peuvent étre stockés dans les mémoires de sceénes ou
avec les données d’installation. Voir “Sauvegarde des réglages de groupe pour les faders”
ci-dessous.

Sélection des faders a I'aide de la fonction écran [Grouping]

Dans la fonction écran [Grouping] représentée ci-dessous, utilisez les touches PARAMETER
SELECT pour choisir un groupe de faders et les touches PARAMETER ADJUST ou la
molette d’entrée de données pour y ajouter un fader ou pour en déplacer un.

N’appartient pas au groupe.
# Dans le groupe.
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Le parametre d’activation/désactivation fonctionne en parallele avec la touche GROUP
[ENABLE].

bk Imitial Data kb
———= Grouring Information ———
123456 7583 AEC
Grourl & . 0 . .
GBFOUFE 4 v h e e e
» Dizable
7 Fader Calibration

F1 F2 F3 Fa

La fonction écran [Grouping] peut également servir i contrdler les réglages de groupes de
faders effectués a I’aide des touches CH SELECT.

Réglage d’un fader au sein d’un groupe

Si vous souhaitez régler la position d’un seul fader pendant que le groupe est opérationnel,
touchez un autre fader du groupe puis ajustez le fader souhaité. Lorsque deux faders d’un
groupe sont touchés simultanément, la fonction de groupe est temporairement désactivée.

Sauvegarde des réglages de groupes pour les faders

Les données de réglages de groupes des faders peuvent étre stockées dans les mémoires de
sceénes ou avec les données d’instaliation.

Utilisez le paramétre “Grouping Memory” de la fonction écran [Config.] pour sélectionner
respectivement les options “Scene” ou “Setup”.

ittt Iitial Data sk
———= Suzten confiduration ——-—-
¥ Erouring Memor Setur
¥ Link Parameter Memors  Setur
# Mem Store Confirmation off
» Mem Becall Confirmation of f

» Title Store Prohibit of
Config. Function ST Pair BitShift
F1 F2 F3 F4
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Liaison des canaux

Une combinaison de canaux d’entrée et de surveillance peut étre réunie afin que les
parametres puissent tre commandés a partir d’un seul canal. Deux groupes de liaison sont
disponibles: LINK1 et LINK2.

Le premier canal sélectionné pour faire partie d’un groupe de liaison devient le canal maitre
et les autres canaux choisis seront alors asservis. A mesure que des canaux asservis sont
ajoutés a un groupe de liaison, leurs parametres sont réglés pour correspondre a ceux du
canal maitre. Dans la fonction écran [Ch Link], le canal maitre est indiqué par une astérisque
(*) et les esclaves par un signe plus (+). Sur les touches CH SELECT, la touche de sélection
du canal maitre va clignoter.

Bien que des statuts maitre et esclaves soient assignés aux canaux, ceux-ci se réferent
uniquement 2 la définition des paramétres lors de la création d’un groupe de liaison.
Lorsqu’un tel groupe a été établi, les paramétres peuvent tout aussi bien étre réglés sur le
canal maitre ou sur les canaux asservis.

La fonction écran [Ch Link] représentée ci-dessous permet de choisir les parametres de
canaux qui serontrassemblés. Utilisez lestouches PARAMETER SELECT pour sélectionner
un parametre et les touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour
définir le parameétre pour la liaison (on/off - activé ou désactivé).

s Iitial Dats kbt

————— Channel Link [#imaster, +izell] ———-

bkt HDizabile R X Y (g}

:1' 1 23456 7 8 ux aly]

InFut. *Bavalizer oh

Moritor *PanFot cff
Pad ch

Delay Balance Ch Link m
F1 F2 F3 F4

Le tableau suivant montre les paramétres de canaux qui peuvent étre reliés:

Paramétre Réglage initial Observations
On/Off on Interrupteurs d'activation ou de désactivation des canaux.
Aux on activation ou désactivation d'envois auxiliaires, pré post et de niveau.
Equalizer on activation/désactivation, Q, fréquence, gain et type (shelf/peak).
Panpot off BUS, MON et AUX 3 si le paramétre “Aux” est mis sur “on”.
Pad on Niveau pad.
Phase on Activation ou désactivation de I'inversion de phase.
LPF/HPF on Activation ou désactivation de la fréquence de transfert LPF/HPF.
Delay on Activation ou désactivation du temps de retard.
F.B.G. on Retard du gain de rétroaction.
Solo on Commutateurs de mise en solo.
Fade time on Réglage du temps d'estompement.

DMC1000 V3.0 (11/94)




94  Chapitre 15: Les fonctions de groupe et de liaison et la touche [GLOBAL]

L

Création d’un groupe de liaison a I'aide des touches CH SELECT

1. Sélectionnez le groupe de liaison 1 ou 2 en appuyant respectivement sur la touche LINK
[LINK 1] ou [LINK 2].

2. Lorsque latouche EQUALIZER [MON] est désactivée, les touches ‘CH SELECT permettent
de sélectionner les canaux d’entrée. Lorsqu’elle est activée, ils permettent de sélectionner
les canaux de surveillance. Réglez-la en fonction de vos besoins.

3. Utilisez les touches CH SELECT pour choisir un canal maitre. La touche enfoncée va
clignoter pour indiquer qu’il s’agit d’un canal pilote.

4. Utilisez les touches CH SELECT pour ajouter des canaux asservis au groupe de liaison. A
mesure que chaque canal asservi est sélectionné, ses parametres vont é&tre définis pour
correspondre a ceux du canal maitre.

5. Appuyez sur la touche LINK [ENABLE]. Les réglages de parametres effectués sur le canal
pilote ou sur les canaux asservis vont a présent affecter tous les canaux du groupe de liaison.

6. Pour retirer un canal asservi d’un groupe de liaison, appuyez sur la touche CH SELECT de
ce canal.

7. Pour annuler un groupe de liaison, appuyez sur la touche CH SELECT du canal maitre.

8. Appuyez a nouveau sur la touche {LINK 1] ou [LINK 2] enfoncée au point 1 afin que les
touches CH SELECT puissent étre utilisées pour sélectionner les canaux.

9. Pour désactiver les deux groupes de liaison, appuyez sur la touche LINK [ENABLE].

Les réglages du groupe de liaison peuvent étre sauvegardés dans les mémoires de scénes ou
avec les données d’installation. Voir “Sauvegarde des réglages de groupe pour les faders”
page 92.

Création d’un groupe de liaison a 'aide de la fonction écran [Ch Link].
La fonction écran [Ch Link] représentée ci-dessous peut étre utilisée pour définir les laisons
LINK 1 et LINK 2.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner les canaux puis les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour les ajouter aux groupes de
liaison ou les retirer d’un groupe.
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# Canal maitre
+ Canaux asservis

#kk [nitial Data skdx
----- Chanrnel Link [+imaszter, +izel] —————

skt Disable onsOff O
¥ 1 234567 8 ux iy}
IrFut *Eaualizer on
Moriitor Paneot of §
#Fad ar
Balance Ch Link m
F1 F2 F3 F4

La fonction écran [Ch Link] fonctionne également comme moniteur des installations de

groupes de liaison afin que les réglages des dits groupes, effectués a 1’aide des touches CH
SELECT, puissent étre surveillés.

Sauvegarde des réglages de groupes de liaison

Les données de réglages des groupes de liaison peuvent étre sauvegardées dans les mémoires
de scenes ou avec les données d’installation.

Utilisez le parametre de liaison “Parameter Memory” dans la fonction écran [Config.] pour
sélectionner 1I’option “Scene” ou I’option “Setup”.

ekt [pitial Data ek
——=—= Suzsten contiduration ———-—
¥ Lirk Parameter Memors  Setur
¥ Mem Store Confirmation off
» Mem Recall Confirmation off
» Title Store Prohibit ot f

3

» Store Red. IM Proklilbit off

Config. Function ST Pair BitShift
F1 F2 F3 F4
La touche [GLOBAL]

Lorsque la touche [GLOBAL ] est opérationnelle (le voyant est allumé), les touches suivantes
peuvent étre sélectionnées globalement pour tous les canaux.

* Les touches AUX [1], [2], [3], [MON] (y compris les touches pilotes AUX SEND).
* Les touches PAN [BUS], [MON], [AUX3].
¢ La touche [FLIP].

Par exemple, si vous appuyez sur la touche AUX SEND [1] (envoi pilote), les touches AUX
[1] de tous les canaux vont étre activées.

De plus, lorsqu’un canal stéréo est sélectionné au moyen des touches ST INPUT SEL, les
commandes auxiliaires correspondantes sont également sélectionnées.

A —
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Chapter 16: Opérations concernant les disquettes

Précautions de manipulation:
e Ne jamais toucher la surface d’une disquette.

e Ne pas exposer les disquettes a des températures extrémes ou a I’humidité. Pour les
disquettes, la plage de température permise s’étend de 4°C a 52°C (40°F a environ 125°F).

* Ne pas stocker ou placer les disquettes prés d’un poste de télévision, d’un appareil de radio,
prés d’une enceinte acoustique ou & proximité de tout appareil qui crée un champ magnétique.

e Ne jamais essayer de retirer une disquette lorsque le voyant du lecteur est allumé.

Taquets de protection de mémoire

Les données stockées sur une disquette peuvent étre protégées contre un effacement ou une
surimpression accidentels grice aux taquets de protection de mémoire.

* Lorsque la fenétre du taquet est ouverte, aucune donnée ne peut étre sauvegardée sur la
disquette (les données déja inscrites sont ainsi protégées).

e Lorsque la fenétre du taquet est fermée, les données peuvent étre sauvegardées sur la
disquette (celles qui y sont déja inscrites ne sont plus protégées).
Utilisez un stylo a bille ou tout autre objet similaire pour déplacer le taquet de protection de
mémoire.

Types de fichiers et la fonction écran [Disk]
Les données du DMC1000 suivantes peuvent étre sauvegardées sur une disquette de 3,57,

a double densité:

Type de fichier Description B on du
Mémoire interne Mémoires de scénes internes (1 a 32)

Carte (Banque A) | Banque A de mémoires de scénes (carte RAM) (33 & 64) .MEM

Carte (Banque B) | Banque B de mémoires de scénes (carte RAM) (65 & 96)

o o Données dinstallation SET
32:?:;:“ on Données d’automation (pistes 1,2,3,4, 14ére mémoire de scénes, etc.) | .SEQ
ﬁg‘"::;:sde Tableau d'assignation de Contrdleur MIDI .CNT
:s";s;?an;msde Tableau d'assignation de changements de programmes MIDI .PRG

o
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Vous pouvez accéder aux fonctions de la disquette par la fonction écran [Disk] - qui s’ affiche
en appuyant sur les touches [PREV] et [NEXT] -, par le menu [Function] ou en appuyant
de mani2re répétitive sur la touche AUTOMATION [AUTO].

bkt [Pitial Dats dshdd
————Dizk Load<Save ——— Frees = Z73.6 k
*File name I ]
*File Tare Internal Memorea
> Load
r Saue
¥ Delete ¥ Format
Talkback 0OSsC Cascade Disk
F1 F2 F3 F4

La quantité d’espace mémoire disponible sur la disquette est indiquée & c6té de ia mention
“Free”. Les dimensions de chaque fichier apparaissent a c6té de la case de nom des fichiers

64 iid
S

Compatibilité des disquettes

Les disquettes formatées par le DMC1000 peuvent étre lues sur tous les ordinateurs PC
basés sur le programme MS-DOS. Les disquettes peuvent ainsi tre formatées, copiées,
effacées, etc. et les fichiers peuvent étre examinés, copiés ou effacés. Cependant, les fichiers
du DMC1000 ne peuvent pas étre édités. Toute tentative d’édition risque en effet de les
endommager et de les rendre inutilisables.

Formatage des disquettes

Avant de pouvoir utiliser une nouvelle disquette pour y stocker des données du DMC1000,
celle-ci doit d’abord étre formatée.

1. Introduisez la disquette dans le lecteur - étiquette vers le haut, volet en premier. Poussez-la
jusqu’a ce que vous sentiez le clic de mise en place.

2. Appelez la fonction écran [Disk] et sélectionnez I’ option “Format”.
3. Appuyez sur la touche {+1/ON]. Le message “Are you sure?” (Certain?) va apparaitre.

4. Appuyez A nouveau sur la touche [+1/0ON] pour formater la disquette ou sur la touche
[-1/OFF] pour annuler I’ opération.

Sauvegarde de données

1. Placez le curseur 2 c6té de la mention “File Type” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner le type de fichier que vous
souhaitez sauvegarder.

2. Déplacez le curseur vers la case de noms “File name” (| )2

3. Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour placer le curseur sur un nom et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour entrer les caractéres (0 &
9,Aa7Z).

4. Placez le curseur 3 c6té de la mention “Save”, puis appuyez sur la touche [+1/ON]. La
question “Are you sure?”’ va apparaitre.
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L

5.

Appuyez sur [+1/ON] pour confirmer et sauvegarder les données ou sur [-1/OFF] pour
annuler I’opération.

Liste de tous les fichiers d’une disquette

ll
2.

Placez le curseur A c6té de 1a mention “File Name”.

Appuyez sur la touche [-1/OFF] et maintenez-la enfoncée puis appuyez sur [+1/ON] pour
visualiser une liste complete de tous les fichiers de la disquette.

La fonction écran [Disk] va réapparaitre au bout de 5 secondes environ.

Appuyez sur la touche [+1/ON] pour obtenir la liste des fichiers du type spécifi€ uniquement
a I’aide du parametre File Type.

Chargement de données

2.

3.

Si vous souhaitez charger des données d’automation, veuillez lire la partie “Chargement de
données d’automation” ci-dessous.

Si vous souhaitez charger des données d’installation, veillez 2 ce que le paramétre “Set-up
memory protect” (protection des données d’installation) de la fonction écran [Config.] soit
bien mis sur “off”.

Placez le curseur a c6té de la mention “File Type” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner le type de fichier que vous
souhaitez charger.

Placez ensuite le curseur 2 cté de la mention “File Name” et utilisez les touches [-1/OFF]
et [+1/ON] pour sélectionner le fichier voulu. Les noms de fichiers du type sélectionné vont
apparaitre dans la case des noms.

Placez le curseur a coté de “Load”, puis appuyez sur la touche [+1/ON]. Le message “Are
you sure?” (Certain?) va apparaitre a 1’écran.

Appuyez sur la touche [+1/ON] pour charger le fichier ou sur [-1/OFF] pour annuler
I’ opération.

Chargement de données d’automation

|

2.

3.

Placez le curseur a c6té de la mention “File Type” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner 1’option “Automation Data”.

Placez ensuite le curseur a cdté de la mention “File Name” et utilisez les touches [-1/0OFF]
et [+1/ON] pour sélectionner le fichier voulu. Les noms des fichiers d’automation vont
apparaitre dans la case des noms.

Utilisez les touches AUTOMATION [TRK] pour sélectionner les pistes que vous voulez
charger. Seules les pistes dont la touche [TRK] est opérationnelle seront chargées. Les
données des pistes désactivées ne seront pas affectées par I’ opération, Pour charger toutes
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les données d’automation, activez toutes les touches [TRK].

4. Placez le curseur a cOté de “Load”, puis appuyez sur la touche [+1/ON]. Le message “Are
you sure?” (Certain?) va apparaitre a I’écran.

5. Appuyez sur la touche [+1/ON] pour charger le fichier d’automation sélectionné ou sur
[-1/OFF] pour annuler I’opération.

Effacement de fichiers

1. Placez le curseur 2 c6té de la mention “File Type” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner le type du fichier a effacer.

2. Placez ensuite le curseur A cdté de la mention “File Name” et utilisez les touches [-1/OFF]
et [+1/ON] pour sélectionner le fichier voulu. Les noms des fichiers vont apparaitre dans la
case des noms.

3. Placez le curseur a c6té de “Delete”, puis appuyez sur la touche [+1/ON]. Le message “Are
you sure?” (Certain?) va apparaitre 4 I’écran.

4. Appuyez sur la touche [+1/ON] pour effacer le fichier sélectionné ou sur [-1/OFF] pour
annuler I’opération.
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Chapitre 17: Mémoires de scénes

Qu’est-ce que les mémoires de scénes?

A tout moment d’une session de mixage, les réglages en vigueur de la console peuvent étre
sauvegardés dans une mémoire de scenes, parfois appeléc “mix scene” (scéne de mixage)
ou “snapshot” (instantané). Les mémoires de sc2nes peuvent alors étre rappelées selon trois
procédés différents: ‘

* Manuellement, 3 Iaide de la touche MEMORY [RECALLY]. Voir la partie “Rappel des
Mémoires de scénes” page 103.

* Automatiquement, 2 partir de la liste d’édition de séquences de mémoires dans la fonction
écran [At. MemEd]. Cette liste fonctionne comme une liste EDL (liste de décision d’édition)
de sc2nes de mixages qui peuvent étre synchronisées sur un code de temps, MTC, ou par
horloge MIDL Voir “Enregistrement au vol de mémoires de scenes” page 117.

* Parle biais de messages de changements de programmes MIDL. Voir “Changements de
Programmes” page 141.

Vous trouverez la liste des paramétres stockés dans une mémoire de scenes 2 la page 188.

Mémoires de scénes internes et sur carte RAM

Les mémoires de scenes sont divisées en deux groupes: les mémoires de scénes internes et
les mémoires de scénes sur carte RAM. Le DMC1000 posséde 32 mémoires de scénes
internes et 64 mémoires de scénes surcarte RAM, 32 dans labanque A et 32 dans labanque B.

Mémoire de scénes 0

La mémoire de sceénes 0 est différente des autres mémoires de scénes car il s’agit d’une
mémoire morte, qui ne peut pas étre modifiée. Lors de son rappel, toutes les commandes
sont réglées sur le gain unitaire comme par exemple, EQ plat, gain unitaire des faders (0),
etc. (les pads d’entrée sont mis sur -6 dB). La mémoire de scénes 0 est tras utile pour
ré-initialiser toutes les commandes avant de commencer une nouvelle session et elle peut
étre rappelée comme n’importe quelle autre mémoire.

Affichage du numéro de la mémoire de scéne

Sur I’affichage de numéros MEMORY, les mémoires de scénes internes sont numérotées de
1 a 32 et les mémoires de la carte RAM, de 33 a 64. Lors de la sauvegarde ou du rappel
d’une mémoire de scénes, son numéro arréte de clignoter et le point rouge dans le coin
inférieur droit de I’affichage de numéros disparait. Si une commande de la console est
modifiée, le point rouge réapparaitra pour indiquer que les réglages de la console ne
correspondent plus & ceux de la mémoire de scénes rappelée en demier.
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Travail avec cartes RAM

Protection d’écriture

Les données sauvegardées sur les cartes RAM peuvent étre protégées en mettant le taquet
WRITE PROTECT sur ON, comme pour une disquette. Dans ce cas, il vous sera impossible
de sauvegarder de nouvelles données sur la carte ou d’effacer les données existantes et la
carte ne pourra pas non plus étre formatée accidentellement. Pour sauvegarder des données
sur la carte RAM, mettez le taquet sur OFF.

Pile de 1a carte RAM

Comme les mémoires de type RAM nécessitent une 1égere charge électrique pour stocker
des données, une petite pile est installée dans la carte RAM. Son voltage s’affiche dans la
fonction écran [RAM Card] (par exemple, “EXT 3.1 Volt”). Si la tension tombe en dessous
de 2,5 volts, la pile devrait étre remplacée. Veuillez contacter votre revendeur Yamaha.
N’essayez pas de remplacer la pile vous-méme.

Installation de la carte RAM

La carte RAM peut étre introduite dans la fente MEMORY CARD ou en &tre retirée lorsque
le DMC1000 est sous tension. Il ne faut cependant jamais la retirer pendant la sauvegarde
ou le chargement de données.

Formatage de la carte RAM

Une nouvelle carte RAM doit étre formatée avant de pouvoir servir pour la sauvegarde de
mémoires de scénes. Voir “Mémoires de scénes de la carte RAM” ci-dessous.

Mémoires de scenes de la carte RAM

La fonction écran [RAM Card] indiquée ci-dessous sert a sélectionner quelle banque de
mémoire de scénes de 1a carte RAM (A ou B) doit étre utilisée pour les fonctions Load, Save

et Swap.
ek Initial Dats ek

———— Memors Card bilits ———-

¥ Bamk = A 8-3Z Frees Protect off

» Load

::;‘ 5&‘?‘9

¥ Suar EXT Z.1Ualt

» Fowemat. IHT 3. 1Uclt
B cicct W crece BETUTIN Ticec 8

F1 F2 F3 F4

Bank: Sélection de 1a banque (A ou B) qui sera utilisée pour les fonctions Load, Save et
Swap. Le parametre “0/32” indique le nombre de mémoires de scénes inutilisées dans la
banque sélectionnée. Par exemple, 15/32 indique que 15 mémoires de scénes sur 32 sont
inutilisées et qu’elles ne contiennent donc aucune donnée. Utilisez les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner la banque A
ou la banque B.
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[

Pour les fonctions de la carte RAM suivantes, utilisez les touches PARAMETER SELECT
pour la sélection d’une fonction et 1a touche [+1/ON] pour I’exécuter. Le message “Are you
sure?” (Certain?) va apparaitre; appuyez a nouveau sur [+1/ON] pour continuer ou sur
[-1/0FF] pour annuler la fonction.

Load: Charge les 32 mémoires de scénes de la carte RAM, de la banque sélectionnée, dans
les 32 mémoires de scénes internes. Toutes les données contenues dans les mémoires de
scénes internes seront effacées.

Save: Sauvegarde les 32 mémoires de scénes internes dans la banque sélectionnée de la
carte RAM. Toutes les données contenues dans la banque de la carte RAM seront effacées.

Swap: Commute les 32 mémoires de sceénes internes avec les 32 mémoires de scénes de la
banque sélectionnée sur la carte RAM.

Format: Préparez la carte RAM pour sauvegarder les mémoires de scénes. Quand une carte
est formatée, les mémoires de carte 33 2 96 sont initialisées. Apres le formatage, le paramétre
libre des mémoires de scénes est indiqué par “0/32”.

Les parametres suivants ne font qu’afficher certaines informations:

Protect: Affiche la position de I’interrupteur de protection d’écriture de la carte RAM,
lorsqu’une carte RAM est installée. Voir “Protection d’écriture” page 101.

EXT: Affiche le voltage de la pile de 1a carte RAM, quand une carte RAM est installée. Voir
“pile de la carte RAM”, page 101.

INT: Affiche le voltage de la pile de sauvegarde de la mémoire interne du DMC1000. Voir
“Pile de sauvegarde de la mémoire” page ii.

Sauvegarde de mémoires de scénes

1. Utilisez les touches MEMORY [A] et [V] pour sélectionner une mémoire de scenes.
2. Appuyez sur la touche [STORE] pour stocker les réglages en vigueur sur la console.

Protection des mémoires de scénes internes

Si le parametre “Internal Mem. Protect” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”,
aucune donnée ne peut étre écrite sur les mémoires de scénes internes en:

Appuyant sur la touche [STORE]
Utilisant les fonctions de chargement et d’échange de la carte RAM

Recevant des données de mémoires de scénes internes par le biais de la fonction de vidage
de données MIDI.
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Confirmation de sauvegarde

Si le parametre “Mem Store Confirmation” de la fonction écran [Config] est mis sur “on”,
le message “Memory Store! Are you Sure?(push STORE)” (Stockage de mémoire! Certain?
- appuyez sur STORE) va apparaitre et 1a touche [STORE] va clignoter lorsque vous tenterez
de sauvegarder une mémoire de scénes. Dans ce cas, appuyez sur [STORE] une nouvelle
fois pour stocker la mémoire de scénes ou sur la touche [ V] pour annuler I’ opération de
sauvegarde.

Rappel des mémoires de scénes

Manuel
Utilisez les touches [A] et [V] pour sélectionner une mémoire de scénes.

Appuyez sur la touche [RECALL] pour la rappeler.

Avec automation

Les mémoires de scénes peuvent étre rappelées automatiquement lors d’un mixdown
d’automations 2 partir de la liste d’édition de séquences [At.MemEd]. Celle-ci fonctionne
comme une liste EDL (liste de décision d’édition) de scénes de mixages et elle peut étre
synchronisée sur un code de temps MTC ou sur horloge MIDI. Voir “Enregistrement au vol
de mémoires de scénes” page 117.

Messages de changements de programmes MIDI

Pour rappeler des mémoires de sceénes a I’aide de messages de changements de programmes
MIDI, voir la partie “Changements de programmes” page 141.

Confirmation de rappel

Si le parametre “Mem Recall Confirmation” de la fonction écran [Config] est mis sur “on”,
le message “Memory Recall! Are you Sure?(push RECALL)” (Rappel de mémoire! Certain?
- appuyez sur RECALL) va apparaitre et la touche [RECALL] va clignoter lorsque vous
tenterez de rappeler une mémoire de scénes. Dans ce cas, appuyez a nouveau sur [RECALL]
pour rappeler la mémoire ou appuyez sur la touche [V] pour annuler I’opération.

Scene Memory Store/Recall Undo

Cette fonction vous permet d’annuler la derniére sauvegarde ou le dernier rappel de mémoire
de scene. Elle peut venir  point lorsque vous sauvegardez ou chargez une mémoire de scéne
par erreur.

Pour annuler la demiére opération de sauvegarde ou de chargement, appuyez deux fois sur
la touche [UNDO].

Ensuite, dans les dix secondes qui suivent, appuyez sur la touche [+1/ON] pour annuler
I’ opération ou sur la touche [-1/OFF] pour renoncer a cette annulation.

Si les dix secondes s’écoulent avant que vous n’ayez fait votre choix, appuyez 2 nouveau
deux fois sur la touche [UNDO].

Lorsqu’une opération de sauvegarde est annulée, la mémoire de scéne qui a été effacée est
restituée. Lorsqu’une opération de chargement est annulée, les données se trouvant
précédemment dans le tampon d’édition sont rétablies.
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Assignation de titre aux mémoires de scénes

Bien que les mémoires de scénes puissent étre identifiées par leur numéro, vous pouvez leur
donner un titre comme par exemple “Choeur” ou “Ouverture de porte”, etc.

La fonction écran [Title.Ed] représentée ci-dessous peut étre utilisée pour assigner un titre

aux mémoires de scénes.

sk it ial Data sk
———————————— Memora Title Edit
fopnk Mamora Ho, 1 REE £
» GET = PUT * UPPER » LOWEE
[INSERT] (DELETE] (FILL] ([EXIT]
F1 F2 F3 F4

Les titres peuvent avoir jusqu’a 40 caracteres de long et toutes les mémoires de scénes
possedent le titre initial “**** Numéro de mémoire XX****”,

11 n’est pas nécessaire de rappeler une mémoire de scénes pour lui assigner un titre. Utilisez
les touches MEMORY [A] et [ V ] pour la sélectionner, puis utilisez la commande “GET”
pour copier le titre existant sur la ligne d’édition de titres et “PUT” pour stocker le titre édité

dans la mémoire de scénes.

Les touches PARAMETER SELECT servent pour déplacer le curseur dans le titre et les
touches PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pourentrer les caractéres.

Les fonctions suivantes peuvent étre utilisées lors de 1"assignation de titre:

GET: copie le titre de la mémoire de scénes sélectionnée (tel qu’ affiché surla ligne supérieure

de I’écran) sur la ligne d’édition.

PUT: Stocke le titre de 1a ligne d’édition dans la mémoire de scénes sélectionnée.
UPPER: Déplace tous les caracteres vers la case supérieure.

LOWER: Déplace tous les caracteres vers la case inférieure.

[INSERTY: introduit un espace a la position du curseur.

[DELETE]: efface un caractére a la position du curseur.

[FILL]: Regle tous les caracteres a droite du curseur sur le caractere a la position du curseur.
En mettant le caractere 2 la position du curseur sur un espace vierge, cette fonction peut
servir 2 effacer tous les caracteres 2 droite du curseur.

[EXIT]: Quitte la fonction écran [Title.ed].

Interdiction de stockage de titre

Lorsque le parametre “Title Store Prohibit” de 1a fonction écran [Config.] est mis sur “on”,
pendant le stockage d’une mémoire de scenes, les données de mémoire seront stockées mais

le titre existant sera conservé.

Ainsi, par exemple vous pourriez rappeler une mémoire de scénes, stocker les réglages de
console dans un certain nombre d’autres mémoires de scénes tout en conservant leur titre
original. Cette fonction est utile lorsque vous souhaitez apporter des changements a des

mémoires de scénes similaires.
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Sauvegarde et rappel de certains paraméfres

La fonction écran [S/R Prm] représentée ci-dessous permet de sélectionner les paramétres
qui devront €tre mémorisés ou rappelés avec les mémoires de scénes. Lorsque le DMC1000
est mis sous tension, cette fonction est désactivée afin que vous puissiez sauvegarder et
rappeler tous les parametres disponibles. Lors de1’édition de mémoires de scénes, elle permet
de changer certains parametres de mémoires de scénes ou de copier des données d’une
mémoire sur une autre, de maniére sélective. Elle est également utile lors du rappel
automatique de mémoires de scénes par codes de temps ou par messages de changements
de programme en combinaison avec I’ automation. Par exemple, si vous voulez éditer certains
réglages EQ en-ligne, vous pouvez désactiver le paramétre de rappel EQ en mode général
afin que vos réglages ne soient pas perdus chaque fois qu’une mémoire de scénes est rappelée.

# les parametres seront stockés et rappelés.
. les parametres ne seront ni stockés ni rappelés.

wx Tnitial Data sokes
——== Memorg StoresRecall Parareters——-—-
» General S »rDizable R > Disable
1. Fader L $
2. Cut * #
Z. Panrot * *
4, Pux * *
S/R Prm. MSdecode A (63]
Fi F2 F3 Fa

General ou Scene: En mode Scéne, vous pouvez stocker et rappeler certains parametres de
chaque mémoire de scénes. Par exemple, les faders de lamémoire de scénes No 1, les données
de coupure de 1a mémoire de sceénes No 2, etc. Les réglages de paramétre [S/R Prm] doivent
cependant &tre sauvegardés dans la mémoire de scénes.

En mode Général, les réglages [S/R Prm] affectent toutes les mémoires de scénes. Cela
signifie que les réglages ne seront pas modifiés aprés le rappel d’une mémoire de scenes et
que tous les rappels de mémoires postérieurs seront affectés par les réglages. Les réglages
[S/R Prm.] individuels stockés au sein de chaque mémoire de scénes sont ignorés 2 moins
que le mode Scene ne soit sélectionné.

S > Disable ou Enable: la fonction “disable” va ignorer tous les réglages effectués dans la
colonne “S>” (stocke). “Enable” les rend opérationnels.

R > Disable ou Enable: la fonction “disable” va ignorer tous les réglages effectués dans la
colonne “R>" (rappel). “Enable” les rend opérationnels.
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Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un parametre et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour le définir. Les groupes de
arametres suivants peuvent étre activés ou d€sactivés:

Paramétre ) No du paramétre

1. | Fader 0azz

2. | Cut 96 & 114, 151

3. | Panpot 28 4 59, 990 4 997

4. | Aux ' 60 & 95, 115 & 150, 251 & 307, 998 & 1069

5. [EQ ' 3434 741

6. | Pad 742 4 863

7. | Autres Tous les autres paramétres de mémoires de scanes. Voir *Données de mémoires de
scénes” page 188.

Stockage des paramétres de sauvegarde et de rappel [S/R Prm] dans les
mémoires de scénes

Si le parametre “S/R Prm to Scene Mem.” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”
(mode scene), les réglages effectués au sein de la fonction écran [S/R Prm] peuvent étre
sauvegardés sous n’importe quelle mémoire de scenes.
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Définition du temps d’estompement

Bien que les mémoires de scénes réglent les parametres instantanément lors du rappel, un
parameétre de temps d’estompement peut €tre défini pour chaque fader, ce qui permet un
changement de fader progressif lors du rappel d’une mémoire de scénes. Les réglages de
temps d’estompement doivent étre établis, puis stockés dans la mémoire de scénes qu’ils
doivent affecter. La fonction écran [FadeTime] sert & déterminer le temps d’estompement
de chaque fader.

spbck [Ritigl Dot skt
--—- Fade Time [6-51] ———-

1 ¢ 3 4 5 & 7 & A B C
IHF 16 16 16 18 16 15 156 1§ 16 16 16
MOH 16 16 18 16 18 16 16 1§
; 46, 8mZEC CIMF, 13
Phase. Meter Routing FadeTime
Fi F2 F3 F4

Une valeur de temps d’estompement peut étre définie pour chaque fader des canaux d’entrée,
des canaux de surveillance et des canaux stéréo.

Il existe 52 temps d’estompement disponibles (de O 4 51) et la valeur de temps définie

s’ affiche sur la ligne inférieure de I’écran. A I’origine, le temps d’estompement est réglé sur
46,8 ms (16).

En placant le curseur sur le symbole “>", vous pouvez définir la méme valeur de temps
d’estompement pour tous les faders.

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner un fader et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour en régler le temps
d’estompement.

Sauvegarde et copie des mémoires de scene a long terme
Les mémoires de scénes internes et celles de la carte RAM peuvent étre sauvegardées sur
les éléments suivants:
» Sur disquette. Voir “Sauvegarde de données” page 97.

* Sur un enregistreur de données MIDI, un archiveur, etc. 4 I’aide de la fonction de vidage de
blocs de données MIDI. Voir “Vidage de données SysEx (Bulk dump)” page 143.
Nous vous recommandons de sauvegarder sur disquette toutes les mémoires de scénes,
internes ou de la carte RAM.
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Chapitre 18: Automation

Qu’est-ce que automation?

Le DMC1000 possede deux types d’automation de mixage: les mémoires de scénes pour le
mixage d’instantanés et I’ automation pour une commande continue (dynamique). Les deux
techniques peuvent étre utilisées conjointement ou individuellement. Tous les réglages de
paramétres du DMC1000 peuvent étre enregistrés sous forme de données d’automation.

Les données d’automation doivent étre enregistrées sur un enregistreur de données 2 4 pistes
et vous pouvez décider des parametres du DMC1000 qui vont affecter chaque piste.
L’enregistrement et la lecture peuvent étre synchronisés de maniere interne, ou par horloge
MID], par MTC ou SMPTE.

Les données d’automation peuvent étre éditées en-ligne ou hors-ligne. L'édition en-ligne
permet de construire un mélange complexe en enregistrant continuellement en mode
d’insertion (Insert). Le mode de Remplacement (Replace) substitue toutes les données
existantes dans la piste d’enregistrement alors que le mode d’insertion fusionne les nouvelles
données avec celles déja existantes. L’édition en-ligne peut également étre exécutée A I’aide
de la fonction Auto Punch IN/OUT. Les positions des faders peuvent é&tre révisées en
enregistrant en mode Relatif. L’édition hors-ligne consiste en une édition individuelle de
chaque paramétre enregistré, copie de piste, effacement, fusion, extrait de parametre et
échange de données,

Des rappels de scénes de mémoires peuvent étre entrés “au vol” dans la liste de séquences
mémoire, qui s’identifie & la liste EDL (Liste de décision d’édition). Les messages de
changements de programmes MIDI assignés aux mémoires de scénes peuvent étre utilisés
pour sélectionner des programmes d’effets, etc. sur des appareils MIDI externes.

Les données d’automation peuvent étre sauvegardées sur disquette ou chargées 2 partir de
celle-ci pour en effectuer une copie ou pour étre utilisées par la suite. Les pistes individuelles
peuvent étre chargées a partir de la disquette, ce qui vous laisse davantage de pistes pour
vos expériences de mixage. Les contrdleurs MIDI et les messages de changements de
programmes provenant d’appareils MIDI externes peuvent étre enregistrés dans les données
d’automation. Pour la restitution, les données d’automation peuvent prendre la forme de
données MIDL

La touche [AUTO]

Les fonctions écran suivantes concernant 1’automation peuvent étre sélectionnées en
appuyant de maniere répétitive sur la touche [AUTO]. Automation — [REC Prm] — Fader
Edit — [Edit Sw] — {At.MemEd] — [At.CntEd] — [AutoCopy] = [S/R Prm.] — [Time
Code] — [Disk].

Un double cliquage de la touche [AUTOY] fait apparaitre la fonction écran Automation.
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Procédure d’enregistrement d’automations

1. Réglez le source de synchronisation. Voir “Automation et Synchronisation” page 1G9.

2. Libérez toutes les pistes. Voir “Effacement de toutes les pistes” page 111.

3. Définissez la premitre mémoire de scénes. Voir “Premiére mémoire de scénes” page 112.
4. Installez les quatre pistes. Voir “Réglage des pistes” page 113.
s

. Sélectionnez la piste d’enregistrement. Voir “Sélection de la piste d’enregistrement” page
115.

6. Démarrez I’enregistrement. Voir “Mode d’enregistrement en attente” page 115.

7. Restitution. Voir “Restitution” page 118.

8. Edition. Voir les fonctions d’édition a partir de la page 119.

9. Sauvegardez vos données. Voir “Sauvegarde des données d’automation” page 127.

Automation et Synchronisation

L’automation peut étre synchronisée sur I’'une des cing sources représentées dans la figure

18-1.
Réglt_ages effectués dan§ la
fonction écran [Automation]. Réglages effectués dans la
] fonction écran {Time Code}.
1) Internal |
2) MIDI clk 3) TCINPUT
Time Code —4—————— 4)MIDITC
5) INT. GEN

Figure 18-1 Sources de synchronisation pour I’automation

Les réglages de source interne, d’horloge MIDI et de code de temps sont effectués par le
biais de la fonction écran [ Automation} représentée ci-dessous (Sync.).

et it ial Dats ek
———- Autcomation ———
B4 STOP #44#
Addrezz = B3O8 &@06 EEEE AEEE  AEDEEG
Lounter = BEERE  S00G BEEE  AEEA LR
» PLAY Rereat  off > Swnc = Time Code
MIDI Remote of Fec = Trl  C18E%
Trk.Edit Relative Replace Motor On
F1 F2 F3 F4

Placez le curseur a cOté de “Sync” et sélectionnez une des options suivantes:

Internal: une source d’horloge dérivée de I’horloge CPU (ce n’est pas un code de temps

interne). Cette option peut s’avérer utile lors de I’ apprentissage des fonctions d’automation.
Lorsque la mention “Internal” est sélectionnée, et que le paramétre PLAY Repeat est mis
sur “on”, la restitution des automations se fera de maniere répétitive et continue jusqu’a ce
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qu’elle soit arrétée. Cela ne convient peut-étre pas pour les applications pratiques mais ¢’ est
trés utile pour les démonstrations.

MIDI Clk: MIDI Clock (F8H).

Les messages du systéme MIDI en temps réel sont regus par la connexion MIDI IN. Lorsque
les touches [PLAY] et [STOP] sont enfoncées, le DMC1000 enverra des messages de mise
en marche ou d’arrét par le raccordement MIDI OUT. Lors de la réception d’un message de
ré-initialisation, le statut d’exécution est libéré ou, en d’autres termes. Les messages du
systtme MIDI en temps réel ne sont pas affectés par d’autres réglages tels que ceux de la
fonction écran [MIDI].

Lorsque I’option “MIDI clk” est sélectionnée et que le paramétre “MIDI Remote” est mis
sur “off”, I’automation se synchronisera sur 1’horloge MIDI mais vous devrez la faire
démarrer et I’arréter 4 I’aide des touches AUTOMATION. Si le paramétre est mis sur “on”
I’automation démarrera, s’arrétera, etc automatiquement des la réception en temps réel des
messages du systeme adéquats. Cette fonction est particuliérement pratique lors de
I’utilisation d’un séquenceur MIDI avec horloge MIDL

Time Code: Il existe trois sources de codes de temps disponibles. Le réglage de la source
du code de temps s’effectue 41’ aide de la fonction écran [Time Code] représentée ci-dessous.

sk Tt ial Dats dekdek
———= Time Code ———-
> Start Time Qg
» Frame Ture 36
¥ onource TC IHF’I IT

vl =l [ TimeCode ]m
F3 Fa

F1 F2

Start time: permet de préciser le moment auquel |’enregistrement/la restitution
d’automations doit commencer. Les données d’automation enregistrées peuvent &tre
modifi€es en temps en éditant cette valeur. Le temps de début peut également étre défini A
I’aide des fonctions écran [At.MemEd] et [At.CntEd].

Frame Type: permet de préciser le type de frame de 1a génération de codes de temps internes.
Si un code de temps externe est utilisé, le type de frame doit correspondre 2 celui du code
de temps d’entrée. Si vous sélectionnez “30 drop” comme type de frame, 1'indicateur DF

(Drop Frame) va s’allumer.

Source: spécifie la source ducode de temps: TC INPUT, MIDI TC, INT.GEN. Voustrouverez
ci-dessous les explications de ces différentes options:

TC INPUT:

Code de temps SMPTE regu par le raccordement TIMECODE IN. Le code de temps regu
par cette connexion TIMECODE IN ressort directement par la connexion TIMECODE
THRU.

MIDI TC:

Code de temps MIDI (MTC) regu par la connexion MTC IN. Les MTC regus par cette
connexion ressortent directement par le raccordement MTC THRU et ils ne sont pas affectés
par d’autres réglages MIDI tels que ceux définis dans la fonction écran [MIDI].
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INT. GEN:

Code de temps SMPTE généré de maniére interne. Ce code de temps ne peut pas ressortir
du DMC1000.

Autres fonctions de codes de temps

Effacement des cadres de codes de temps

Si vous trouvez que les deux cadres de chiffres de I’affichage comptant les codes de temps
vous perturbent, ou si vous souhaitez simplement les faire disparaitre, mettez le parametre
“Time Code Frame Erase” de la fonction écran [Config.] sur “on”. L’affichage indiquera
alors uniquement les heures, les minutes et les secondes.

Avertissement de dépassement de limites

Si le parametre “TC Drop Warning Prohibit” de 1a fonction écran [Config.] est mis sur “on”,
le message “Frame Drop Out” n’ apparaitra pas sur I’écran lorsque le temps de code externe
dépasse les limites permises. Le DMC1000 peut compenser jusqu’a 8 secondes de
dépassement mais aprés cela, I’ automation s’arrétera.

Effacement de toutes les pistes

Avant d’enregistrer de nouvelles données d’automation, il convient d’effacer toutes les

données existant sur les quatre pistes. Vous pouvez le faire grace a lafonction écran [Trk.Edit]
représentée ci-dessous. Bien qu’elle n’ apparaisse pas dans le menu [Function], vous pouvez
y accéder en appuyant sur la touche [F1] lorsque les fonctions écran [Automation] ou [Fader

Edit] sont affichées.
st Imitial Data sk

-—— Track Edit ----

FoOIM EEI0E:0E, 88 FOOUT Ge:aEsd, 68

s EMTRACT  Trl  Imeut & Leusl

¥ SWAP Trl  ard  Tri

» HERGE Trl  and Trl to Trl

» CLEAR Trd » ALL CLERE

Trk.Edit Relative Replace Motor On

F1 F2 F3 F4

Placez le curseur A c6té de “ALL CLEAR?” puis appuyez sur la touche [+1/ON]. Le message
“Sure?” (Certain?) va apparaitre. Appuyez & nouveau sur la touche [+1/ON] pour procéder
aP’effacement des pistes ou sur [-1/OFF] pour annuler I’ opération. Pendant la fonction ALL
CLEAR, les éléments suivants sont traités comme suit:

» Les données des quatre pistes sont effacées.

» Toutes les pistes sont mises sur “off” (assourdies).

e La piste No 1 est sélectionnée comme piste d’enregistrement.
¢ Le mode Absolu est sélectionné.

* Le mode de Remplacement (Replace) est sélectionné.

» Toutes les entrées de la fonction écran [At.MemEd] (Edition de s€quences de mémoires)
sont effacées et la scéne de mémoire No 1 est entrée sur la piste 1 au moment précisé dans
la fonction écran [Time Code]. Voir le paragraphe “Premit¢re mémoire de scénes” page 112
(ci-apres).
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Premiére mémoire de scénes

Vous devez absolument démarrer une séance de mixage d’automations en rappelant la
premi¢re mémoire de scénes, qui doit contenir les réglages de console nécessaires pour le
début du mixage. Si vous ne commencez pas en rappelant une mémoire de scenes, lesdonnées
d’automation n’auront ancune référence de point de départ pour la restitution. Ainsi, la
lecture démarrera avec les réglages de console valides lorsque I’enregistrement ou la
restitution d’automations auront été stoppés pour la derniére fois.

Lorsque les données d’automation sont effacées avec la fonction ALL CLEAR, la mémoire
de scenes No 1 est entrée dans la fonction écran [At.MemEd] (Edition de séquences de
mémoires) illustrée ci-dessous. Cette mémoire de scénes No 1 doit normalement rappeler
les réglages de console que vous souhaitez obtenir au début d’un mixage d’automations.
Vous pouvez définir n’importe quelle mémoire de scénes pour &tre la premigre, que ce soit
une des mémoires internes (de 1 a 32) ou une des mémoires de la carte RAM (de 33 2 96).
Mais n’oubliez pas d’y stocker les réglages de console que vous souhaitez voir au début du
mixage. Lors de la sauvegarde de cette mémoire de scénes, veillez A ce que la fonction écran
[S/R Prm.] soit bien désactivée.

saced [Ritial Dats ek
-——= Mermard Sesusnce Edit —-—-
T=EE 86888, R Memars  Trk =1
1 A3 58 83, 63 1 fEleie iy
[INSERT] [DELETE] [CNT] [EXIT]
F1 F2 F3 Fa4

La premie¢re mémoire de scénes est entrée au temps spécifié dans la fonction écran [Time
Code] mais vous pouvezchanger ces données dans 1a fonction écran [At. MemEd] représentée
plus haut.

Comme vous pouvez le voir sur I’ affichage ci-dessus, le rappel de la premiére mémoire de
scenes se fait sur la piste 1 (Trk=1). Tant que cette piste 1 est opérationnelle au temps de
rappel spécifié pendant la restitution, ce réglage sera valable. Cependant, si elle ne devait
pas €tre opérationnelle A ce moment, le rappel de la premitre mémoire de scénes devra se
faire sur une autre piste valide.

Pour changer de piste, placez le curseur sous le parametre “Trk=" et utilisez les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner une autre piste.
Le message “this track has no memory recall” (cette piste ne posséde pas de rappel mémoire)
va apparaitre. Appuyez sur [F1] pour introduire un rappel mémoire dans la liste, puis
définissez le temps de rappel et le numéro de mémoire de sceénes selon vos besoins.

Chargement et sauvegarde de données d’automation

Les réglages de console se trouvant dans la premi¢re mémoire sont sauvegardés sur disquette
en méme temps que les autres données d’automation. Des lors, lorsque vous chargez toutes
les données d’automation 2 partir de la disquette (c’est-a-dire les données de toutes les
pistes), la premiére mémoire de scnes sera chargée également, pour autant que le paramétre
“Internal Mem.Protect” de la fonction écran [Config.] soit mis sur “off”.

Le contenu de la mémoire dont le numéro correspond a la premiére mémoire de scénes
stockée dans les données d’automation, sera effacé lors du chargement des données. Pour
cette raison, il vaut mieux toujours utiliser le méme numéro pour la premiére mémoire de
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scenes et la réserver a cette seule fin. Si les réglages de console que vous souhaitez utiliser
au début d’un mixage sont sauvegardés dans une autre mémoire, rappelez cette derniére puis
stockez son contenu dans la premiére mémoire de scénes.

Si vous utilisez une mémoire de scénes de la carte RAM (33 a 96) ou plusieurs mémoires
pour définir les réglages de console au début d’un mixage, vous devez absolument les

sauvegarder par vous-méme. En effet, une seule mémoire de scenes interne peut €tre
sauvegardée avec les données d’automation.

Réglage des pistes

Vous disposez de quatre pistes pour]’enregistrement de données d’ automation et vous pouvez

décider des parametres qui sont enregistrés sur chacune d’elles. Les paramétres sont répartis
selon les groupes suivants:

Paramétre No de paramétre
1. | Fader 0azz
2. | Cut 96 a 114, 151
3. | Panpot 28 4 59, 990 a 997
4. | Aux 60 a 95, 115 a4 150, 251 a 307, 998 & 1069
5. | EQ 343 a4 741
6. | Flip 785~792
7. | Autres Tous les autres paramatres

Les parametres sont assignés aux pistes a 1’aide de la fonction écran [REC Prm] représentée

ci-dessous.

# assigné A une piste

. non assigné

F ader
ot

. FPanpoh
o Hux

REC Prm

Ho L X s

F1

ok Ipitial Doty sk

———— Futomation REC Parameter————

Tr1 T& T35 Tr4

+ 4 + +
*+: + + K
4 + + +
4 # S £
At.MemEd Edit Sw Fader Ed
F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner les paramétres et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour les définir. Vous trouverez
ci-dessous deux modeles d’installation de pistes recommandés:
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Installation 1

Paramétre Trt Tr2 T3 Tr4
1. | Fader *
2. | Cut *
3. | Panpot *
4. | Aux
5. | EQ *
6. | Flip *
7. | Autres *

Dans cette premiére installation, le fader, la Coupure et I'EQ sont assignés a des pistes
séparées car ils vont souvent tre modifiés pendant le mixage d’automations. Le fait d’avoir
un seul type de parametre sur chaque piste facilite grandement I’édition. Les types de
parametres restants, a I’exception des auxiliaires, sont assignés a la piste 4. Les parametres
auxiliaires ne vont pas étre modifiés dans ce mixage précis et dés lors, nous ne les avons
assignés a aucune piste.

Installation 2
Paramétre ™ Tr2 T3 Tra
1. | Fader * * * *
2. | Cut * * * *
3. | Panpot * * * *
4. | Aux * * #* *
5. | EQ * * * *
6. | Flip * * * *
7. | Autres * * * *

Dans cette seconde installation, tous les parametres sont assignés a toutes les pistes. Les
pistes seront enregistrées une a une, chacune avec un mixage différent. Pendant la restitution,
nous pourrons écouter chaque mixage séparément, en appuyant sur la touche [TRK]
correspondante, et décider lequel utiliser. Cette caractéristique est utile pour essayer
différents mixages.

Données enregistrées

Pendant I’enregistrement, tous les ajustements de parametres sont enregistrés. C'est-a-dire
les modifications effectuées a 1’aide des commandes physiques de la console et ceux faits
parle biais des fonctions écran, a1’aide des touches PARAMETER ADJUST ou de lamolette
d’entrée de données. Les pressions de touche [SOLO] (paramétres 793 a 811) ne sont pas
enregistrées. De méme, aucun des réglages des commandes maitres (paramétres 983 4 987),
c’est-a-dire ceux effectués avec les grands boutons de commandes noirs et leurs touches
correspondantes, ne sont enregistrés.
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Sélection de la piste d’enregistrement

Lors de I’effacement des données d’ automation a I’ aide de la fonction ALL CLEAR, la piste
1 est sélectionnée pour I’enregistrement. Une autre piste peut étre choisie grace a la fonction
écran Automation représentée ci-dessous (REC=). La valeur en % reprise a c6té du numéro
de piste indique la quantité d’espace mémoire disponible pour cette piste (100% = 128KB).

dkak IMitisl Data skt
——— Hutomation --—-
HH4E STOP $3#4
Addrezz = BAGE BAEBAR 38R GERE BOEGER
Counter = BBAR BRBE 88868 aBEa (188X
» PLAY Rereat off > Swunc Time Code
¥ MIDI Remote of'f Trl (18G5

Trk.Edit Replace Motor On |
Fi1 F2 F3 Fa4

Réiaﬁve

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour placer le curseur a c6té de la mention
“REC=" et les touches PARAMETER ADJUST pour sélectionner une piste. En mode
d’attente d’enregistrement, vous pouvez également la choisir a I’aide des touches [TRK].

Address: indique la position au sein de la piste - n’est pas important pour les utilisateurs.
Counter: indique la prochaine étape d’automation - n’est pas important pour les utilisateurs.

100 % : cette valeur indique la mémoire disponible dans le tampon d’enregistrement. Chaque
fois qu’un enregistrement démarre, cette valeur estremise 2 100%. Pendant I’enregistrement,
elle va progressivement diminuer 3 mesure que la zone se sature. Quand I’enregistrement
s’arréte, les données de tampon d’enregistrement sont fusionnées dans la piste
d’enregistrement.

Mode d’attente d’enregistrement

Avant d’enclencher le mode d’attente d’enregistrement, utilisez les touches [TRK] pour
sélectionner les pistes que vous voulez restituer pendant I’enregistrement. Normalement,
toutes les pistes enregistrées vont &tre restituées mais vous pouvez en assourdir certaines,
notamment pour ré-enregistrer un mixage sans effacer les données de piste précédentes, au
cas oll vous décideriez de les utiliser.

Appuyez sur la touche [REC]. Elle va clignoter et la touche de la piste d’enregistrement
sélectionnée va s’allumer pour indiquer que le mode d’attente d’enregistrement est
opérationnel. Pour annuler, appuyez sur la touche [STOP] ou sur [REC].

En mode d’attente d’enregistrement, vous pouvez sélectionner la piste d’enregistrement a
I’aide des touches [TRK].

Lorsque I’enregistrement est enclenché par I’'une des méthodes décrites ci-dessous, la touche
[TRK] de la piste d’enregistrement va clignoter rapidement. Les touches [TRK] des autres
pistes restituant les données d’automation vont clignoter lentement. Si une piste est
sélectionnée pour la restitution mais qu’elle ne contient pas de données, sa touche [TRK]
va rester allumée sans clignoter.
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Mode Auto Record (enregistrement automatique)

Le mode Auto Record vous évite d’avoir 2 appuyer sur la touche [REC] chaque fois que
I’enregistrement automatique est enclenché en mode Insert. Une fois en mode Auto Record,
P’enregistrement débute automatiquement chaque fois que 1’automation est lancée. Les
quatre manieres de lancer I’automation sont décrites 2 la page 109 du manuel de la V2.0.

Pour activer le mode Auto Record, appuyez deux fois sur la touche [REC].

Le DMC1000 est alors placé en mode prét-a-enregistrer et la touche [REC] clignote.
L’enregistrement commence automatiquement avec 1’ automation.

Pour annuler le mode Auto Record, appuyez une fois de plus sur la touche [REC].

Début d’enregistrement pour synchro interne

Appuyez sur la touche [PLAY]. L’enregistrement des automations va démarrer, la touche
[REC] va rester allumée et la touche de la piste d’enregistrement va clignoter.

Début d’enregistrement pour synchro sur horloge MIDI

Mettez le parametre “MIDI Remote” de la fonction écran Automation sur “on”, puis envoyez
un message de départ (FAH) a partir d’un séquenceur MIDI ou d’un autre appareil MIDI
pour démarrer I’enregistrement d’automations.

Si I'enregistrement est enclenché a I’aide des touches AUTOMATION, un message de
démarrage (FAH) sera envoyé  partir du DMC1000 lorsque la touche [PLAY] est enfoncée.

Début d’enregistrement pour la synchro sur code de temps interne

Appuyez sur la touche [PLAY]. Le générateur de codes de temps interne va redémarrer 4
secondes avant le temps de départ spécifié dans la fonction écran [Time Code]. Puis,
I’enregistrement des automations va commencer.

Debut d’enregistrement pour la synchro sur TC IN et MIDI TC

L'enregistrement d’automations démarrera lorsqu’un code de temps correct est regu pendant
plus d’une seconde.

Si le code de temps externe est déja opérationnel et que vous appuyez sur la touche [PLAY],
vous ferez démarrer I’enregistrement d’automations; s’il n’est pas opérationnel, le message
“t##t# No Time Code! ##HH” (Pas de code de temps) va apparaitre.

Annulation d’un enregistrement

Si vous avez commis une erreur pendant I’enregistrement d’automations ou que vous décidez
de ne pas conserver I’enregistrement:
1. Appuyez sur la touche [TRK] de la piste d’enregistrement. Celle-ci arrétera de clignoter.

2. Appuyez sur la touche [STOP). Le message “#### ABORTED without up-date !####”
(annulé sans mise & jour) va apparaitre et les données seront effacées.
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Arrét de I'enregistrement

Si vous étes content de votre enregistrement:

1. Appuyez sur latouche [STOP] pour arréter I’enregistrement. Le message “#### Automation
data Up-Date #HH#” (mise a jour des données d’ automation) va apparaitre pour indiquer que
les nouvelles données ont été entrées dans la piste d’enregistrement.

Annulation du dernier enregistrement

Si vous ne souhaitez pas conserver les nouvelles données, vous pouvez les annuler et revenir
aux données précédentes.

1. Localisez la fonction écran [Trk.Edit) représentée ci-dessous.

dobtek it ial Data ek

———= Track Edit —-—-
» IM B@:86:00, 84 » QUT oe:@a:eh, ae
» EXTRACT  Tril InFut & Lewel '
= SWAPR Tl and  Trl
> MERGE T+l and Trl ta Tri
¥ CLERR Tr1 ¥ ALL CLERE
Trk.Edit Relative Replace Motor On
F1 F2 F3 Fa

2. Mettez les parametres “Tr et Tr” sur la ligne “SWAP” de la piste que vous voulez annuler.

3. Placez le curseur a coté de “SWAP”.
4. Appuyez sur la touche [+1/ON]. Les données de piste précédentes seront rétablies.

Enregistrement au vol de mémoires de scénes

Pendant I’enregistrement d’automations, le rappel d’une mémoire de scnes a 1’aide de la
touche [RECALL] sera entré automatiquement dans la fonction écran de mémoire d’édition
de séquences [At. MemEd] représentée ci-dessous.

#pk Initial Data sk
———— Momory Sedquence Edit -——-
T=03: 302 B8, B3 Mepora Trk =1
1 888184, Ba 1 AREE
I eaipai 37, Bs 5 Baaz
[INSERT] [DELETE] [CNT] [EXIT]
F1 F2 F3 F4
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Restitution

Si vous utilisez la synchro externe, appuyez sur la touche [PLAY] pour faire démarrer la
lecture des automations et sur la touche [STOP] pour I’arréter.

Si vous utilisez une horlogé MIDI avec le parametre “MIDI Remote” activé (sur “on”) la
restitution des automations va se faire des qu’un message de Départ (FAH) est regu.

Si vous utilisez un code de temps externe, la restitution commencera automatiquement dés

la réception d’un code de temps correct et elle s’ arrétera automatiquement avec le code de
temps.

Pendant la restitution, les touches [TRK] des pistes enregistrées vont clignoter lentement.
Lorsque les données d’automation d’une piste se terminent, sa touche [TRK] va arréter de
clignoter. Si une piste a ét€ sélectionnée pour la restitution alors qu’elle ne contient aucune
donnée, sa touche [TRK] va s’allumer mais elle ne clignotera pas.

Modes de localisation des automations

Le parametre “Automation Locate” de la fonction écran [Config.] posséde deux modes de
localisation: les modes “Full” et “Quick”. Ces modes affectent la maniere de calcul des

données d’automations lorsqu’un code de temps externe est, par exemple, arrété au milieu
d’un mixage puis redémarré.

Full: Lorsque la lecture recommence, les réglages de console établis seront examinés en
calculant toutes les données a partir du temps de début des automations, ¢’ est-2-dire 2 partir
de la premiére mémoire de scenes.

Quick: Lorsque la lecture recommence, les réglages de la console en vigueur seront calculés
a partir de la derni¢re mémoire de scénes rappelée, afin que la restitution des automations
se fasse plus rapidement.

Activation/Désactivation des moteurs

Apres I’enregistrement et 1’édition, vous pouvez désactiver les moteurs des faders afin de

ne pas étre distrait par leur déplacement lors de la vérification du mixdown automatisé final.
Le niveau du signal controlé par chaque fader sera cependant encore ajusté. Vous pouvez

commuter entre Iactivation et la désactivation des moteurs en appuyant sur la touche [F4}
lorsque la fonction écran “Automation” ou “Fader Edit” est affichée bien que I’automation
ne soit ni en cours de jeu ni en cours d’enregistrement.

Les moteurs des faders sont activés lorsque le DMC1000 est mis sous tension.

Au début d’une restitution avec les moteurs désactivés, la fonction écran “Fader Edit” va
apparaitre automatiquement, pour indiquer les positions des faders.
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Edition en-ligne

Pouréditer des données d’ automation existantes en-ligne, vous devez passeren mode Record.
Les réglages de paramétre effectués pendant la lecture automatisée ne sont pas conservés.
Si vous utilisez les canaux gauches et les canaux droits (mode mono) dans votre mixage
automatisé, assurez-vous que le fader de canal (fader linéaire) est bien réglé pour le canal
adéquat pendant I’édition en-ligne.

Mode de mise a jour absolue (uniquement pour les faders)

Sur la fonction écran [Config.], e parametre “Absolute Up-date Mode’ peut étre mis soit
sur “REC Trk”, soit sur “ALL Trk”.

REC Trk: Les données de fader existantes qui correspondent au fader édité dans la piste
d’enregistrement uniquement seront mis a jour avec de nouvelles données a partir du moment
ol le fader est touché jusqu’au moment ol il est relaché. Utilisez ce mode quand vous voulez
éditer les données dans la piste d’enregistrement uniquement.

ALL Trk: Les données de fader existantes correspondant au fader édité dans la piste
d’enregistrement et activées seront mises & jour avec de nouvelles données a partir du moment
ou le fader est touché jusqu’ au moment ol il est reldché. Utilisez ce mode quand, parexemple,
les données de fader existent dans plusieurs pistes et que vous voulez mettre les données de
fader a jour dans toutes ces pistes.

Modes Absolu et Relatif (uniquement pour les faders)

Sur les fonctions écran d’ Automation et d’Edition de faders, le mode d’enregistrement peut
étre soit relatif soit absolu. En appuyant sur la touche [F2], vous pouvez commuter entre les
deux, pour autant que I’automation ne soit ni en train de jouer ni en train d’enregistrer. A

I’origine, lorsque toutes les pistes sont vierges, le mode d’enregistrement est mis sur Absolu;
pour I'édition cependant, le mode relatif peut s’avérer utile afin de réduire les différences

de niveaux des faders.

Mode absolu: Les données de fader existantes correspondant au fader édité dans la piste
d’enregistrement (ou toutes les pistes si le mode de mise 2 jour absolue est réglé sur ALL
Trk) seront effacées a partir du moment oil le fader est touché jusqu’au moment ou il est
relaché, et les nouveaux déplacements de faders seront enregistrés.

Mode relatif: Les nouveaux mouvements de faders seront ajoutés ou soustraits en fonction
des données de fader existant dans la piste d’enregistrement. Comme vous pouvez le voir
sur la figure 18-2, les nouveaux mouvements de fader semblent moduier autour des données
existantes.

Fader Fader
touché reléché = = T existantes

Données

Figure 18-2 Réduction des niveaux de faders en mode relatif

Les modes Absolu et relatif peuvent également étre définis a I’aide du parametre “Fader
Edit Mode” de la fonction écran {Config.].

DMC1000 V3.0 (11/94)



120 Chapitre 18: Automation

Modes de Remplacement (Replace) et d’Insertion (Insert)

Sur les fonctions écran d’ Automation et d’Edition de faders, le mode d’enregistrement peut
étre soit de remplacement soit d’insertion. En appuyant sur la touche [F3}, vous pouvez
commuter entre les deux pour autant que 1’ automation ne soit ni en train de jouer ni en train
d’enregistrer. A I’origine, lorsque toutes les pistes sont vierges, le mode d’enregistrement
est mis sur Remplacement; néanmoins, le mode d’insertion peut s’ avérer utile dans I’ édition,
pour enregistrer de nouvelles données sur la piste existante.

Mode de remplacement: Les données existantes apres le début d’enregistrement dans la
piste d’enregistrement sélectionnée sont effacées avant le début d’enregistrement. Ce mode
doit étre utilisé quand vous faites vos premiers enregistrements automatisés.

Mode d’Insertion: Les données existantes seront restituées et celles de la piste
d’enregistrement choisie seront fusionnées avec les nouvelles données. C’est le mode a
utiliser pour I’édition en-ligne.

Les modes de Remplacement et d’Insertion peuvent également étre définis a I’aide du
parametre “Automation REC Mode” de la fonction écran [Config.].

Mode d’Insertion, faders et temps de prise en charge

Commencez I’enregistrement sur la piste contenant les données de fader puis déplacez le
fader 12 o vous souhaitez éditer sa position. Lorsque vous le relacherez, il reviendra  la
position spécifiée dans les données de fader existant, a la vitesse (temps de prise en charge,
entre 2,9 msec et 21,0 sec) définie dans la fonction écran “Fader Edit”. Si les données
existantes indiquent un déplacement du fader, le temps de prise en charge sera ignoré et le
fader répondra immédiatement.

Si vous ne souhaitez pas que le fader revienne a sa position précédente, appuyez sur [STOP]
avant de le relacher.

Si vous ne souhaitez pas que le fader revienne a sa position précédente, appuyez sur [STOP]
avant de le relacher. Sa position restera ainsi identique jusqu’a ce qu’un mouvement de fader
apparaisse dans les données existantes. Vous pouvez également réaliser cette opération en
mettant le paramétre “RETURN/NO RETURN?” de la fonction écran “Fader Edit” sur “NO
RET”. Dans ce cas, le fader restera sur la position o vous I’avez laissé€ jusqu’a ce qu'une
donnée existante spécifiec un mouvement. Voir Figure 18-3. Si vous arrétez I’enregistrement
avant la fin du mixage, le fader reviendra a sa position précédente, comme spécifi€ dans les
données, a la vitesse définie dans le parametre de temps de prise en charge.

Le parametre de temps de prise en charge est opérationnel avec les faders des canaux d’entrée,
des canaux de surveillance et des canaux stéréo mais non avec les faders des Bus ni avec le
fader STEREO.

Vous trouverez une illustration de la fonction écran “Fader Edit” ci-dessous.

bt IRitial Data ks
—— Fader Edit-- » 4,2 SEC » RETURH
1 Z 3 4 b =) 7 = F =
Trk.Edit Relative Insert Motor On

F1 F2 F3 F4
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La fonction écran d’édition de faders (Fader Edit) montre également la position de chaque
fader lors de la restitution des automations. Lors de I’édition de mouvements de faders en
mode d’Insertion, la position existante du fader et ses nouveaux mouvements sont indiqués
par une barre pleine et un rectangle vide. Le signe plus (+) ou moins (-) 2 ¢oté du numéro
de faderindique silanouvelle position du faderest supérieure (+, rectangle vide) ou inférieure
(-, barre pleine) a la position du fader spécifiée dans les données existantes.

Si le parametre “Auto Fader Edit Screen” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, la
fonction écran d’édition de faders représentée ci-dessus apparait automatiquement dés le
début de I’enregistrement ou de la restitution d’automations.

Editionde faderavec
temps de prise en

charge I Temps do prise en cha
’ 8Mmps de prise en rge

Edition de fader avec \
temps de prise en \
charge. Temps de prise -

en charge interrompu | Temps de prise en charge
par un changement >

dans les données
existantes

Edition de fader avec la ‘\
fonction “NO RET” N S

activée. Le nouveau
niveau reste jusqu'a ce
que les données
existantes spécifient un gggar Fader nnées

mouvement touché relaché existantes

Figure 18-3 Mode d’insertion et édition de fader avec prise en charge

Mode Keep Touch

Lorsque le parametre Keep Touch est activé (ON) alors que vous faites des insertions en
mode automation, vous pouvez relacher un curseur (cesser de le toucher) et il ne reviendra
pas a la position programmée par les données enregistrées au préalable tant que vous
n’arrétez pas I’enregistrement automatique. En mode Return, le curseur revient 3 la
position spécifiée par les données enregistrées préalablement lorsque vous arrétez. En
mode No Return, le curseur ne revient pas lorsque vous arrétez et les nouvelles données
seront relatives aux données enregistrées auparavant.

Le parametre Keep Touch se régle sur I’écran de 1a fonction [Config].

Fader hors limites

Dans certaines circonstances, les éditions de faders peuvent produire des données qui
dépassent les limites physiques de déplacement d’un curseur, comme par exemple, si vous
éditez en mode Relatif avec les moteurs désactivés.

Dans ce cas, le message “Fader Out of Range” (Fader hors normes) va apparaitre a I’écran.
Dans la fonction écran d’édition de fader, le symbole “<” indique que les données de fader
dépassent la position maximum et *>" qu’elles dépassent la position minimum.
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Mode d’Insertion pour les autres paramétres

Avant de pouvoir utiliser le mode d’insertion dans Iédition d’autres paramétres, il convient
d’extraire les données de parametres existantes. Voir les “Fonctions d’Edition de Piste”
page 125 pour plus de détails. La fonction d’Extraction permet de spécifier le parametre 3
extraire ainsi que les temps de début et de fin d’extraction. Lorsque les données ont été
extraites, commencez I’enregistrement puis réglez le paramétre comme vous le souhaitez 2
I’endroit désiré du mixage. '

Comme alternative, vous pouvez utiliser la fonction “Auto Punch IN/OUT” de la fonction
€cran [AutoCopy). Cette fonction permet de définir des temps d’enfoncement et de reliche
et elle contient aussi une option permettant d’extraire les données existantes comprises entre
les temps d’enfoncement et de relache. Voir “Enfoncement et reliche” page 123.

Le mode d’insertion et les données de coupure

Les données de coupure (d’assourdissement) peuvent étre éditées 2 I’aide de la fonction
écran [EditSw] représentée ci-dessous. Grace 2 elle, vous pouvez éditer au vol des données
de coupure car elle opere comme une fonction d’enfoncement/relache réservée a ces données.

dkdk Initial Data s

==—= Edit onsoff SU ————[, 10 aff [+]1icn
1 & 2 4 5 & 7 & A B C ST
INF . « « .+ . . . . . e . .
MOM . . . . . . .,

AtMemEd [ Atcnied B TimeCode Edit Sw
F1 F2 F3 Fa

1. Placez le curseur sous le commutateur dont vous souhaitez éditer les données.
2. Veillez & ce que le mode d’insertion soit sélectionné et commencez I’enregistrement.
3. Juste avant I’endroit od vous souhaitez réaliser I’édition, appuyez sur la touche [+1/ON].

Le . va se transformer en + et les données existantes concernant la coupure sélectionnée
seront effacées. Toutes les nouvelles activations de la touche [ON] seront enregistrées.

4. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur la touche [-1/OFF). Le signe  va se transformer
en caractere. .
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Enfoncement/relache

Le parametre “Auto Punch IN/OUT” (Enfoncement/Reliche automatique) de la fonction
écran [AutoCopy] représentée ci-dessous permet d’enregistrer des temps d’enfoncement et
de reliche et de sélectionner un paramétre qui doit étre extrait pendant cette période. Cette
fonction sert a éditer des parametres autres que ceux des faders.

gk Ipitial Dats s

—— Hutaration Data Copg [ Insert) —

Fraome Trl BR:8RIE0,08 - 880803, B3

To! Tl BRIGAIAE, B8 — B3I 858860, 50

———= Huto Punck IMAOUT———-

+ Manzl SB:E8:E8,00 - 883:500:00,88

» ESTRRCT off > ImPut 1 Lewel

M Emph DelayMon Cas.Iso. AutoCopy
F1 F2 F3 Fa

1. Placez le curseur a c6té de “Manual” et appuyez sur la touche [+1/ON] pour sélectionner la
mention “Auto”. Ce paramétre permet en fait d’activer ou de désactiver la fonction
d’enfoncement et de reldche automatique.

2. Définissez le temps d’enfoncement et le temps de relache.

3. Placez le curseur a cdté de “EXTRACT” et appuyez sur la touche [+1/ON] pour activer la

fonction d’extraction. Attention: cette fonction ne peut pas étre utilisée lorsque le paramétre
“Auto Punch IN/OUT” est mis sur “Manual”.

4. Placez le curseur a c6té de I’ affichage “Input 1 Level” et utilisez les touches PARAMETER
ADJUST ou la molette d’entrée de données pour sélectionner le paramétre 2 extraire,
c’est-a-dire le parametre que vous allez ré-enregistrer.

5. Appuyez sur la touche [REC] pour passer en mode d’attente d’enregistrement. Lorsque le
code de temps externe va atteindre le temps d’enfoncement, I’enregistrement va commencer
automatiquement. L’enregistrement s’arrétera lorsqu’il atteindra le point de relache.

Edition des temps de rappel des mémoires de scénes

Les mémoires de sceénes qui ont été rappelées pendant I’ enregistrement d’ automations sont
entrées automatiquement dans la fonction écran d’édition de séquences mémoires

[At. MemEd] représentée ci-dessous. Elles pourront ainsi étre éditées apres I’enregistrement.
De nouveaux rappels de mémoires de scénes peuvent également étre ajoutés 2 la liste et les
données [At. MemEd] seront enregistrées sur la piste sélectionnée 2 cet effet.

btk IRitial Data s

- [flemarg Seduence Edit ———-
T=03: 86 38,868 8 =T Rt TR Trk =1
1 BRIGBR:ES, 36 1 HAEE
v S HY s el Bt 3 BEE1
I REIEAIIT. B 5 BEGE

[INSERT] [DELETE) [CNT] [EXIT)

F1 F2 F3 F4
R -
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Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner les paramétres et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour les éditer.

Trk: Sélectionne la piste qui contient les données [At. MemEd]. Les numéros 2 quatre chiffres
situés sous le parametre “Trk™ n’ont aucune importance pour I' utilisateur.

T: Précise le temps de début d’enregistrement/de restitution des automations. Les données
d’automation enregistrées peuvent étre déplacées dans le temps en éditant cette valeur, qui
peut également &tre définie dans les fonctions écran [Time Code] et [At.CntEd].

Memory: Précise la mémoire de scénes a rappeler.

[INSERT]: introduit une nouvelle entrée de mémoire de scenes, avec les mémes réglages
que ceux en vigueur 2 la position du curseur.

[DELETE]): Efface une entrée de mémoire de scénes 2 la position du curseur.
[CNT]: Passe a la fonction écran [At.CntEd].
[EXIT]: Quitte la fonction écran [At MemEd].

Lestouches [PREV]et[NEXT] peuvent étre utilisées pour faire défiler rapidement les entrées
de mémoires de scénes.

Edition de données hors-ligne

Les données d’automation peuvent étre éditées A 1’aide de la fonction écran [At.CntEd]
représentée ci-dessous. Cette fonction reprend tous les réglages de parametres enregistrés
sur la piste sélectionnée. Elle s’avére notamment utile pour corriger le timing des données
de coupure (d’assourdissement).

#h [Initial Data s

———-= Caortrol Sequerice Edit —--——-
T=06:95: 83,88 Parameter Trk =1
1 18012:34.82 CH 1L Level 3
Z18:12:34,83 CH 1L Lewel z
T 1@012:34.84 CH 1L Lewel 1
4 1a:12:34.85 CH 1L Level -1

[INSERT] [DELETE] [MEM] [EXIT)

F1 F2 F3 F4

Utilisez les touches PARAMETER SELECT pour sélectionner les parametres et les touches
PARAMETER ADJUST ou la molette d’entrée de données pour les éditer.

Trk: Sélectionne la piste.

T: Précise le temps de début d’enregistrement/de restitution des automations. Les données
d’automation enregistrées peuvent étre déplacées dans le temps en éditant cette valeur, qui
peut également étre définie dans les fonctions écran [Time Code] et [At.MemEd].

Parameter: indique le parametre enregistré. La valeur de code de temps de la colonne
gauche indique le moment auquel le réglage du parametre a été effectué alors que la valeur
de la colonne de droite indique la valeur du parametre A ce moment-1a.
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[INSERT]: introduit une nouvelle entrée, avec les mémes réglages que ceux en vigueur a
la position du curseur.

[DELETE]: Efface une entrée de parametre a la position du curseur.
[MEM]: Passe a la fonction écran [At. MemEd]).
[EXIT]: Quitte la fonction écran [At.CntEd).

Les touches [PREV] et [NEXT] peuvent étre utilisées pour faire défiler rapidement les
entrées.

Fonctions d’édition de pistes
La fonction écran [Trk.Edit] représentée ci-dessous peut servir a éditer des données de pistes.

tdok [itial Data sk
-— T -.a-:.L: Edit ———-
» IM Q@:@@:os, 86  OUT BRia0:88. 08
7 EHTF:FIIZIT Tri IrlFut  Lewal
> SRR T+l and Trl
» MERGE Tl awmd Trl to Tel
» CLEAR Tr1 ¥ ALL CLERR
Trk.Edit Relative Insert Motor On
F1 F2 F3 F4

IN/OUT: Précisez les temps d’enfoncement et de relache pour la fonction d’extraction
EXTRACT.

EXTRACT: Précisez la piste, le paramétre (régle ou active/désactive la commande de
console correspondante) et définissez les temps d’enfoncement et de relache. Placez le
curseur a coté de “EXTRACT” et appuyez sur la touche [+1/ON]. Toutes les données du
parametre spécifi€ correspondant 2 la piste déterminée et comprises entre les temps
d’enfoncement et de reliache, seront extraites (effacées). Le nombre total des événements
extraits va clignoter sur la ligne supérieure de I’écran.

SWAP: Prenez deux pistes. Placez ensuite le curseur prés de “SWAP” et appuyez sur la
touche [+1/0ON]. Les données des deux pistes vont commuter.

Cette fonction peut également servir a revenir d’une étape en arri¢re, aux données de pistes
précédentes apres avoir extrait des données de pistes, en avoir fusionné, effacé ou aprés en
avoir copié A partir d’une disquette.

Pour effacer et revenir aux données de pistes précédentes, mettez les paramétres “Tr” de la
ligne d’ affichage “SWAP” sur le méme numéro de piste. Placez ensuite le curseur & coté de
“SWAP” et appuyez sur la touche {+1/ON].

MERGE: Précisez deux pistes a fusionner ainsi que la piste de destination. Placez ensuite
le curseur a c6té de “MERGE” et appuyez sur la touche [+1/ON]. Les données des pistes
“Tret Tr” seront fusionnées et inscrites sur la piste de destination. Toutes les données existant
sur la piste de destination seront effacées.
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Cette fonction peut également servir A copier des données d’une piste sur une autre. Mettez
les parametres “Tr et Tr” sur le méme numéro de piste et définissez la piste de destination.
Placez ensuite le curseur a c6té de “MERGE?” et appuyez sur la touche [+1/0ON],

CLEAR: Précisez la piste  effacer, puis placez le curseur 2 cté de “CLEAR” et appuyez
sur latouche [+1/ON]. Toutes les données se trouvant dans la piste déterminée seront effacées.

ALL CLEAR: Efface toutes les pistes en vue d’une nouvelle séance d’enregistrement
d’automations. ' '

Copie des données de pistes

La fonction écran [AutoCopy] reprise ci-dessous permet de copier des données comprises
dans une plage de temps déterminée, d’une piste sur une autre.

stk [nitial Data sk
-— RAutomation Data Corg ¢ Insert) —-
From: Trl @3:00:08,.80 - B@A:E0:00. 688
Tt Trl BE:BR:E0.88 >EXEC > UMDO
==== Auto Funch IN-OUT----
¢ Marual  BE:100:500,.80 -6B168:108,88
¥ EXTRACT off > Ireut 1 Lewel

M Emph DelayMon Cas.lso. AutoCopy
F1 F2 F3 F4

(Insert): Indique le mode d’enregistrement sélectionné: Mode de remplacement (Replace)
ou mode d’insertion (Insert). Ces modes affectent la fonction de copie d’automations. En
mode de remplacement, les données de la piste de destination (To:) seront remplacées par
les données de la piste source (From:). En mode d’insertion, les données de la piste de
destination (To:) seront fusionnées avec les données de la piste source (From:).

Les modes de remplacement ou d’insertion doivent étre précisés dans les fonctions écran
Automation.

From: Précisez la piste source et la plage de temps souhaitée.
To: Précisez la piste de destination et le temps de départ.
EXEC: Exécutez la fonction de copie automatique (AutoCopy).

UNDO: Annulez la derniére copie automatique pour rétablir les données de la piste de
destination.
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Sauvegarde des données d’automation

Toutes les données d’automation peuvent étre sauvegardées sur disquette. Voir “Sauvegarde
des données” page 97. Vous pouvez localiser 1a fonction écran [Disk] en appuyant de maniére
répétitive sur la touche [AUTO].

Sauvegardez régulierement vos données d’automation pendant une session, au cas ot vous
les effaceriez ou que vous leur superposeriez accidentellement d’ autres données. Il est méme
recommandé de sauvegarder toutes les données, telles que mémoires de scénes, données
&’installation, assignations de contrdleurs MIDI, etc. En effet, si par exemple, vous deviez
refaire le mixage par la suite, vous pourriez perdre beaucoup de temps 2 essayer de retrouver
ne fiit-ce qu’un seul des parametres d’installation qui ont &té modifiés.

Chargement des données d’automation

Les données d’ automation peuvent étre chargées a partir d’une disquette toutes ensemble
ou piste par piste. Voir “Chargement des données d’automation” page 98.

Sivouschargezdes pistes individuelles, n’oubliez pas que les données d’ édition de séquences
mémoire [At. MemEd] mémorisées avec les pistes individuelles seront également chargées.
De ce fait, il se peut que vous deviez restructurer certains rappels de mémoires de scénes.

Les automations dans le systéme MIDI

Controleurs MIDI

Enregistrement

Si le parameétre “MIDI In — Auto.REC” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, les
messages de contrleurs MIDI regus 2 la borne MIDI IN peuvent &tre enregistrés en méme
temps que des automations. Voir “Installation de base” page 140 et “Assignation de
contrdleurs MIDI” page 142.

Restitution

Si le parametre “Auto.PLAY — MIDI Out” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”,
les données d’automation sortiront par la borne MIDI OUT sous forme de données MIDL
Voir “Installation de base” page 140 et “Assignation de contréleurs MIDI” page 142.

Les données d’automation peuvent alors étre enregistrées sur un enregistreur MIDI MDR
ou sur un séquenceur MIDI. Si elles sont envoyées A un autre DMC1000, elles pourront
également commander ce dernier.

Changements de Programmes MIDI

Enregistrement

Si le parametre “MIDI In — Auto.REC” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”, les
messages de changements de programmes regus i la borne MIDI IN peuvent étre enregistrés

IR AR
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comme faisant partie des automations. Voir “Installation de base” page 140 et “Assignation
de mémoires de scénes aux changements de programmes” page 141.

Cette fonction peut servir a enregistrer des messages de changements de programmes
provenant de processeurs d’effets, etc. Pendant I’enregistrement, les messages vont rappeler
des mémoires de scénes qui seront entrées automatiquement dans la liste d’édition des
séquences de mémoires de la fonction [At.MemEd].

Restitution

Si le parametre “Auto.PLAY — MIDI Out” de la fonction écran [Config.] est mis sur “on”,
un message de changement de programme sortira par la borne MIDI OUT a chaque rappel
d’une scéne de la liste d’édition de séquences de mémoires [At.MemEd].

Ces fonctions MIDI peuvent également étre utilisées lorsque plusieurs DMC1000 sont

raccordés en cascade. Voir “Raccordementen cascade et mémoires de scénes dans le systéme
MIDI” page 148.
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