VOICE PLAY MODE

VOICE PLAY MODE

Vous jouerez généralement le SY99 en mode Voice Play. En mode Voice Play, il vous est possible d’effectuer
les opérations suivantes:

Sélectionner les voix de 1a mémoire interne, de carte ou de présélection.

Visualiser un répertoire des 16 voix dans la banque choisie de la mémoire interne ou de la mémoire de
carte.

Copier la voix actucllement sélectionnée dans une mémoire interne ou une mémoire de carte
Visualiser les assignations de commande pour la voix actuellement sélectionnée.

Envoyer un changement de programme 2 un dispositif extérieur.
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VOICE PLAY MODE

Voice select JUMP #100

Appuyez sur [VOICE] pour passer en mode voice play.
L’écran suivant apparait:
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€) VOICE: Ceci indigue que vous vous trouvez en mode

Voice Play.

@ Voice Memory (I,C,P1,P2): Cectindique lamémoire de

voix ; ITnterne, Carte, Présélection 1 ou Présélection 2,

® Bank (A - D) : Ceci indique la banque de mémoire de

VOIX.

@ Voice number in individual bank (1 - 16): Ceci indique
Ic numéro de la voix dans la banque.

@ Voice number in banks A — D (1 - 64): Ceci indique la
vOix en tant que numéro entre 1 (voix 1 de la banque A)
ot 64 (voix 16 de Ia banque D).

® Transmit channel (1 — 16): Ceci indique Ie canal de
transmission que vous avez sélectionnéen MIDI Utiliry 1.
Setting JUMP #807). Le clavier da Y99 transmetira les
données & partir de MIDI OUT sar ce canal, sauf si unc
configuration master control est s¢lectionnée.

Vous pouvez régler également le canal de transmission &
n’importe quel momentcn maintenant [SHIFT] enfoncée
clen appuyant sur unc touche de sélection de voix 1 - 16,

@ Nom de la voix: Le nom dc 1a voix est affiché en gros
caractéres.

@ Mode de la voix: Ceci indique le type ¢l le numcéro des
éléments utilisés par ceite voix. Pour plus de détails,
référez-vous i Voice Edit mode, Voice Mode Select (page
95).

© Réglages d’effer: Cette zone indique le mode d’effct
{OFF, SERIAL ou PARALLEL) et le type d’effet sélec-
tionné pour chacune des 2 unités d’effets. Pour plus de
délatls, référez-vous a Voice edit, Commondata 10. Effect
set, page 104.

@ Appuycrzsur [F1] pourenvoyer des messages de sélection
de banque et de changement de programme via MIDIL
Référez-vous a la section suivante Send bank select and
program change (page 88).

® Appuycesur]F6]| pour sauter al’affichage master conirol
select. Référez-vous A la scction suivante Master control
select (page 89).

® Appuyez sur [F7] pour visualiser les assignations de
commande pour la voix actuellement sélectionnée. Ré-
férez-vous alasection suivante Controller view (page 87).

® Appuycz sur [F8] pour visualiser le répertoire de voix,
Référez-vous a la section Voice direciory ci-dessoos.

Pour sélectionner une voix, utilisez la procédure suivante. La
voix ne change pas jusqu’a ce que vous spécifiez le numéro de
voix 1 - 16. 8i vous voulez jouer une voix différente dans la
méme banque, spécificz simplement un numéro différent
cntre 1 ¢t 16,

1. S¢lectionnez la mémoire de voix: [INTERNAL],
[CARD] (seulement si une carte est insérée dans 1a fente
[DATAY]), [PRESET 1] ou [PRESET 21. Le voyant cor-
respondant §’allume.

2. Sélectionnez la bangue A, B, C ou D. Le voyant corres-
pondant clignole.

3. Séiectionnez une voix entre 1 et 16. Le voyant correspon-
dant s’allume et 1’écran indique le nom de la voix nou-
vellement sélectionnée,

Sommaire: Cette fonction vous permet de sélectionner Ies
voix tout en visualisant un répertoire de scize voix dans
la banque de voix actucllement sélectionnée.

Procédure:

A partir: du mode voice play (JUMP #100)
Sélectionnez : [F8] (Dir) (JUMP #101)
Spécifier : unc des voix affichées
Pour quitter : et revenir & Paffichage voice play, ap-
puycz sur [EXIT].
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@ Lecs sept premiers caracieres de chaque nom de voix de
dix caracteres sont affichés. Lorsque vous sélectionnez
une mémoire de voix différente (internal, card, presett ou
preset2) et une banque de voix différente (A - D), les seize
voix dans la banque nouvellement sélectionnée sont
affichées. Outre les méthodes habituelles pour sélection-
Ter une voix, vous pouvez Egalement utiliser les touches
fléchées pour sélectionner une voix, Quand l¢ répertoire
Voice est affiché, le fait d'appuyer sur une touche de
sélection de mémoire ou de bangue permet de choisir
immédiatement une voix.

VOICE PLAY MODE

® Appuyezsur [F1]-[F8](01)—(08) pour sélectionner une
voix 1 — 8 dans la banque de voix affichée. Maintencz
[SHIFT] ct appuyez sur [F1] — [F8] (09) -- {16) pour
sélectionner une voix 9 — 16 dans la banque de voix
affichée.

Pour retourner A I'alfichage voice play avec le nom de la voix
affiché en gros caractéres, appuyez sur [EXIT].

Copy voice

Sommaire: A n’importic quel moment ¢n mode voice play,
vous pouvez copier la voix actuellement sélectionnée
dans la mémoire d’une autre voix.

Procédure:

A partir : du mode voice play
Appuyez sur : [COPY]
Spécifiez : la destination ob ka voix sera copiée
Pour exécuter ; l'opération de copie, appuyez sur [F8]
(Go).
Pour quitter : sans exéculer, appuycez sur [EXIT],

(JUMP #100)
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Les noms des 16 voix dans la banque actucllement sélec-
tionnée de la mémoire inteme ou de carte sont affichées
comme cela est expliqué dans Voice directory. Appuyez sur
[INTERNAL ] ou [CARD], appuyez sur unc touche de banque
[A] - [D}, et appuyez sur unc touche de sélection de mémoire
1 — 16 pour spécifier la destination de la copie.

Aprés avoir spécilié la destination, appuyez sur [F8]
(Go). L'affichage vous demandera “Are you surc?” Si vous
&les certain de vouloir copicr 1a voix, appuyez sur [YES] etles
données seront copides. Pour quitler sans copier, appuyez sur
[NO]J.

Controller view

JUMP #102

Sommaire: Cetic {fonction vous permet de visualiser les
assignations des commandes pour la voix afin de vous
rappeler 1a manidre dont 1a voix peut étre contrdlée.

Procédure:

A partir du ; mode voice play (JUMP #100)
Sélectionnez : [F7] (Ctl) (JUMP #102)
Pour quitter : et revenir au mode voice play, appuyez

sur [EXIT].
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@ Lc ¢O1é gauche de chaque colonne atfiche le paramétre
qui cst contrdlé, L etfet réel que la commande aura sur le
parametre auquel ellc est assignée dépendra de la profon-
deur qui est spécifiée pour chaque assignation de com-
mande comme expliqué dans ' opération Voice Common
12, Conrrolier (page 127).

O Lecdtéd droit de chaque colonne affiche la commande qui
a é1¢ assignée pour commander le paramétre €. Les
commandcs qui ont des définitions standard seront affi-
chées sous forme d’abréviations (voir ci-dessous). Les
autres commandes seront indiquées par leur numéro de
changement de commande MIDI. Dans les cas ol la
commande a été assignée mais n’a pas d’effet (quand la
plage de commande cst réglée sur 0), un “X” cn couleurs
inversées sera affiché.

© Pich Bend Range: Celte zone indique la plage dans
laguelle la molette [PITCH] peut élever ou abaisser la
hauteur.
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o
(5]

Aftertouch: Cette zone indique le mode Zoned Aftertouch,
le point dc partage et le réglage aftertouch pitch bend.
La ligne inférieure affiche les deux paramétres sélection-
nés pour le contrdle en temps réel ¢t la commande qui
affecte chaque paramétre d’elfet.

Abréviations de commande: Lcs abréviations suivanies sc-

ront affichécs pour indiquer les sources de commande
généralement utilisécs.

MW1  Molette de modulation

MW2  Molctie de modulation assignable

BC Commande au souffle

VOL  Volume

FC Commande au pied

DE Commande d’entrée des données
SUS Commutateur sustain
ES Commutateur au picd assignable

AFT  Aftertouch
VEL Vélocité
SCL Pondération
LFO  Effet LFO

Cette fonction vous permetde ne visualiser que les assignations
decommande. Pour les éditer, référez-vousal’ opération Voice
Common 12. Conroller (page 127) et & 'opération Voice
Common 105 Effect conirol (page 123).

Send bank select et program change

Sommaire: En mode voice play, vous pouvez transmettre lcs

messages de sélection de banque et de changement de
programme A partir de MIDI OUT sans affecter le gé-
nérateurde sons du SY99, Ceci vous permet de commuter
un module de génération de sons relié a la borne MIDI
OUT du $Y99 sur une autre mémoire sans modifier la
sélection de mémoire du $Y99. (Unc foncuion identique
st disponible dans le mode multi play.)

Procédure:
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A partir du : mode voice play (JUMP #100)
Sélectionnez 1 [F1] (Send)
Spéeificz : unnumérode sélection de bangue (1-
16,384)etun numéro dechangement
de programme entre 1 et 128
Pour transmettre ; lcs messages de sélection de banque
¢t de changement de programme,
appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sanscenvoyer un message desélection
de banquc ou de changement de pro-
gramme, appuyez sur [EXTT].

Utilisez le pavé de tonches numériques pour entrer un
numérode banqueentre 1 et 16,384, Appuyezsur [ENTER|
pour déplacer le curseur sur 1’élément de changement de
programme. (Pour envoyer un message dechangement de
programme mais pas un message de sélection de banque,
appuyez simplement sur [ENTER].)

Ulilisez le pavé dc touches numériques pour entrer un
numéro de changement de programme enire 1 et 128,

3.

Appuyer sur [ENTER] et les messages de sélection de
banque ct de changement de programme spécifiés seront
transmis sur le canal de transmission du clavier (Kyb
Trans Ch) spécilié d "opération MIDI Utility 1. Setting
(JUMP #807).

Si, pour l¢ changement de programme, vous entrez un
numéroendessousde 1, il sera transmiscomme 1. Si vous
entrez un numéro au-dessus de 128, il sera transmis
comme 128, Outre le message de changement de pro-
gramme lransmis par cette fonction, un message de
changement de programme sera transmis chaque fois que
vous sélectionnez une voix ou un multi du $Y99 sauf si
Program Changeaétédésactivé{off)al’aide de /" opération
1. Setting Utility MIDI Utility, page 258.

Remarque: Reportez-vous au livret MIDI Data Format pour

des délails concernant I'usage des numéros MIDJ bank
select.

Remargue: Siune configuration master control est activée, le

filire de transmission pour cette configuration peut em-
pécher " envoi de messages de sélection de banque et de
changement de programme a I'aide de cette fonction.
Reportez-vous a1’ explication de Master Control Utilitya
la page 284 pour plus de détails.
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Master control select

Sommaire: En mode voice play, vous pouvez sauter a afTi-
chage master control select JUMP#832) cn appuyant sur
unc scule touche de fonction, Cette fonction rend aisé
I'usage de la fonction master control tout en jouant sur le
5Y99.

I'rocédure:
A parlir du : mode voice play (JUMP #1(D)
Sélectionnez ; [F6] (Mstr)

L’affichage de sélection de commande apparaitra comme si
vous aviez appuyé sur [JUMP|, entré 832 & I’aide du pavé dc
touches numériques ¢t appuyé cnsuite sur [ENTER]. Cet
affichage est utilis€ pour envoyer une vanété 4’ informations
de commande vers des instruments MIDI branchés au SY99.

St vous utilisez e SY99 pour des performances live, vous
souhailerez probablement utiliser souvent la fonction master
control tout ¢n jouant sur le clavier du SY99. Vous trouvercy,
probablement la fonction master controb particuliérement
clficace parce qu'clle est accessible 4 Taide d’une scule
touche. Voir page 284 pour plus de détails.
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VOICE EDIT MODE

VOICE EDIT MODE

Cette section explique les détails de tous les paramétres Voice Edit.

Sommaire de cette section page
Voice mode select “ 95
Common data ......... - - 96
AFM element data ....... “ " . 134
AWM element data - " - 156
Drum set data ......... - " 172
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L’organisation du mode Voice Edit varie selon que la voix est une voix normale ou une voix de percussions.

Voix normale {modes voice 1-10)

| F1| (Mode) | F2| (Com) | F3l(E1)  F4j(E2) F5 (E3) [F6 (E4)
Spécifier le Répertoire des opéra- Répertoire des opéra- Répertoire des opéra-
mode Voice tions common data edit tions AFM element edit OU  tions AWM element edit
1. 1AFM mono 1. Element lavel 1. AFM algorithm 1.
2. 2AFM mono 2. Element detune 2. AFM oscillator 2. AWM waveform set
3. 4AFM mono 3. Element note shift 3. AFM EG 3. AWM EG
4. 1AFM poly 4. Element note [imit 4. AFM operator output 4. AWM output
5. 2AFM poly 5. Element velocity limit 5. AFM sensitivity 5. AWM sensitivily
6. 1AWM paly 8. Element dynamic pan 6. AFM LFO 6. AWM LFO
7. 2AWM poly 7. Quiput group select 7. AFM pitch EG 7. AWM pitch EG
8. 4AWM poly 8. Random pitch 8. AFM filter 8. AWM filter
9, 1AFM&1 AWM poly 9. Portamento
16, 2AFME2AWM poly 10. Effect set
11. Drum set 11. Micro tuning set
12. Controller set
13. Voice name
15. Initialize voice 15. Initialize AFM element 15. Initialize AWM element
16. Recall voice 16. Recall AFM element 16. Recall AWM elerment

Voix de percussions (mode voice 11)

F1] (Mode) 2| (com)
Spécifier le Répertoire des
mode Voice apérations Drum Set edit
1. 1AFM mono 1. Voice volume
2. 2AFM mono 2. Wave data set
3. 4AFM mono 3. Effect set
4. 1AFM poly 4. Confroller set
5. 2AFM poly 5. Name
6. TAWM poly
7. 2AWM poly 7. Initialize
8. 4AWM poly 8. Recall
9. TAFM&1AWM poiy
10. 2AFM&2AWM poly
11. Drum set
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Compare

Lorsque vous vous trouvez en mode edit, mais n’avez pas
encore modifié les données, un petit carré [ est affich¢ a
pauche du numéro de voix pour indiquer que la voix n’a pas
encore 61¢ &ditée. Si les données sont éditées de quelgue
manidre quc ce soil, ce carré scra remplacé par un “E” inversé.
Si vous voulez voir et entendre les données originales, ap-
puyez sur [EDIT] (COMPARE) ct le “E” invers¢ sera rem-
placé par un “C” pour indiquer que vous vous trouvez. cn mode
Compare.

Pour retourncr au mode d’édition, appuyez sur [EDIT)
(COMPARE) une fois de plus et le “C” sera remplacé par le

N.B.:

® La fonction Compare ne peut étre activée dans les
affichages de réperioire d opérations, ni pendant
l'édition de Dynamic Pan, de Micro Tuning ou de
données de formes d onde.

o SiVoice Mode a été modifié, la fonction Compare ne
pourra étre activée.

e Lorsque la fonction Compare est activée, il n’est pas
possible de modifier les paramétres. (Il'y a cependant
certaines exceptions.)

® Siune erreur de carte se produit quand vous appuyez
sur COMPARE alors que vous étes en train d' éditer
une voix de carte, la fonction de comparaison s’ annu-
lera et un message d'erreur s’ affichera.

® Pendant la comparaison, 'EXIT, la sélection de
mode, page, curseur, JUMP, Copyel certaines F1-F8
peuvent ne pas fonciionner.

Store voice

Sivousappuyez sur [EXIT] ou utiliscz la touche [JUMP] pour
quitter le mode Voice Edit aprés avoir édilé les données, la
ligne supéricure de I'affichage demandera “AUTO-STORE
VOICE?™.

AUTO-STORE UDICE push Return-Quit-Store
B -DE1C¢42) ST#Concert
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NB.I:

Les voix & quatre éléments, comme les voix qui utilisent
le mode Voice 3 (4AFM mono), 8 (4AWM poly) ou 10
(2AFM&2AWM) nécessitent un espace supplémentaire
dans la mémoire. L' affichage AUTO-STORE pour de
telles voix fera apparaitre automatiquement la banque
D. “Use bank 1) clignotera & la ligne inférieure pour
vous le rappeler.

Les voix de percussion peuvent étre sauvergardées
dans w' importe laguelle des4 bangues A aD. Cependant,
comme ces voix contiennent une grande quantité de
données. seules les données de note C1 a C6 seront
sauvegardées si une voix de percussion est sauvegardée
dans les banques A, B ou C. Stockez les voix de percus-
sion dans la banque D si vous souhaitez sauvegarder les
données pour toute la plage de notes de E0 & G6.

N.B. 2:
Lorsque vous stockez une voix qui utilise une carte de
forme d' onde AWM, assurez-vous que la carte adéquate
a été insérée étant donné que le numéro ID de la carte de
forme d onde est stockée comme partie de la voix.

1.’écran 4 cristaux liquides indique les sept premicrs caracte-
res des noms des voix dans la banque de voix actuellement
sélectionnée. Le nom de voix affiché en couleurs inversées
indique la mémoirc de voix dans laquellc les données de voix
seront stockées.

1. Ulilisez [INTERNAL)] ou [CARD] pour spécifier la
mémoire de voix, sélectionnez une banque A — D ot
sélectionnez la mémoire de voix 1 - 16 dans laguelle vous
souhaitez stocker votre voix nouvellement éditée.

2. Appuyez sur [F8] (Stor). La ligne inféricure affichera
“Are you sure? (Yes or No)” pour vous demander de
confirmer.

3. Sivousétessiir de vouloir stocker la voix éditée, appuycz
sur [+1/YES] et la ligne inféricure de I’écran & cristaux
liquides indiquera “Store completed”. Si vous décidez de
ne pas stocker, appuyez sur [-1/NO] et la ligne inléricure
de!’écran a cristaux liquides indiquera “Store cancelled™.

4. Vousretournerez en mode Voice Play ou  la destination
ol vous souhaitez aller.
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Element on/off

Lorsque vous é&ditez une voix qui utilise deux ou plusicurs
&léments, il est souvent utile d’entendre seulemeni 1’élément
qui est édité. A tout moment pendant 1’édition d’une voix
normale, vous pouvez appuyer sur les touches [ELEMENT
ON/OFF] situées dans le coin supérieur droit du panneau
avant pour activer et désactiver les éléments individuelle-
ment. Pendant I'édition de données de voix, le nombre
d’éléments utilisé€s par Ia voix est indiqué dans le coin supé-
rieur droit de I’affichage sont activés. En outre, les voyants 4
LEDsitués au-dessus des touches [ELEMENT ON/OFF] sont
allumés si I’élément correspondant est activé et sont éteints si
I'é1ément correspondant est désactivé. Dans 1’écran suivant,
I'élément 2 a ét€ désactivé et ne sera pas entendu.

L'élément 2 a &6 désactivé.

EL M=% 2602
ST*Conhcert
e = =

E4 AWM

Lors de ’édition des données Drum Set, les touches [ELE-
MENT ON/OFF] n’ont pas d’effet.

Si vous passez & l'affichage Voice Mode Select, la 1é-
glage element on/off sera automatiquement annulé,

Element select

A tout moment pendant I'édition des données d’élément
d’une voix normale, vous pouvez utiliser les touches [ELE-
MENT SELECT] situées dans le coin supérieur droit du
panneau avant pour sélectionner un élément A éditer. Ceci est
souvent plus rapide que de retourner au niveau supérieur du
mode Voice Edit et de presser [F3] - [F6] pour sélectionner le
répertoire d’opérations d’un élément différent.
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Lors de 1’édition des données Voice Common, Drum Set
ou de formes d’ondes les touches [ELEMENT SELECT]
n’ont pas d’effet.
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Voice mode select

Sommaire ; Le réglage voice mode détermine si une voix se

composerad'un, de deux ou de quatre éléments AWM ou
AFM (modes 1—10) ou de 61 ondes 76 AWM (mode 11).

Procédure:

A partir du : niveau supérieur du mode Voice Edit
(YUMP #200, #201, #230, #256)
Appuyez sur : [F1] (Mode) pour obtenir Paffichage
suivani (TUMP #200)
Spécifiez : le mode Voice souhaité.

o] -DA1(43> ST#Concert

B2 28FM mono B6AMWM rolY
B304AFM mono A7 HZALM Poly ilrum Se

UOICE EDIT EifEN el 2

11AFM mono @3:28FM rolld Bp: 1@FI‘:1£}1QNM'1B

WERE Com

{AFM Poly BSS4AHM polu
EZ ES Ea

] [}

© Celle zone montre le nombre (1,2 oud4) etle type (AWM

ou AFM) des éléments dans le mode Voice sélectionné.

@ Déplacez le curseur sur le mode Voice souhaité (1~ 11}.

Le mode Voice sélectionné devient effectif immédiate-
ment.
01 : 1AFM mono: La voix consiste en un élément
AFM,
02 : 2AFM mono: La voix consiste en deux éléments
AFM.
03 : 4AFM mono: La voix consiste en quatre éléments
AFM, (Voir N.B)
04 : 1AFM poly: La voix consiste en un élément AFM,
05 : 2AFM poly: La voix consiste en deux éléments

AFM,

06 : 1AWM poly: La voix congiste en un élément
AWM.

07 : 2AWM poly: La voix consiste en deux éléments
AWM.

08 : 4AWM poly: La voix consiste en quatre éléments
AWM

09 : 1AFM& 1AWM: La voix consiste en un élément
AFM et un élément AWM.,

10 : 2AFM&2AWM: La voix consiste en deux ¢lé-
ments AFM et deux éléments AWM. (Voir N.B)

11: Drum Set: La voix consiste en 76 échantillons
AWM,

Mode Mono(1-3): Les voix qui utilisent les modes 1 -3 sont

monophoniques. Une seule note peut étre produite 2 la
fois. Si une note est jouée alors que 1a précédente cst
toujours maintenue, la note précédente est coupée. Le
made Mono est utile pour simuler des instruments qui,
naturellement, ne produisent qu'une seule notc 4 Ia fois.
Le mode Mono vous permet également d’ utiliser un type
spécial de portamento appelé fingered portamento. Pour
plus de détails, reportez-vous da Voice Common 9. Por-
tamento (page 104).

Modes Polyphoniques (4 — 10): Les voix qui utilisent les

modes 4 — 10 sont polyphoniques et vous permclttent de
jouer des accords constitués d’autant de notes que le
générateur de son du SY99 peut en produire. Les géné-
rateurs de son AWM et AFM peuvent produire chacun
jusqu’a 16 notes simultanées. Pour certains modes, plus
d’un élément peut étre joué par une méme touche et ceci
réduit d’autant le nombre de notes simultanées que vous
pouvez joucr.

Mode Drum Set (11): Les voix Drum Sct utilisent unigue-

ment le générateur de son AWM ¢t jusqu’a 16 échan-
tillons AWM peuvent étre joués simultanément,

N.B.:

Les voix ¢ quatre éléments (mode 3, 8 et 10) ne peuvent
étre stockes que dans la banque D.

Les voix de percussion peuvent étre sauvegardées
dans n'importe laquelle des 4 banques A a D. Cependant,
comme ces voix contiennent une grande quantité de
données, seules les données de note Cl a Co seront
sauvegardées si une voix de percussion est sauvegardée
danslesbanquesA, B ouC. Stockez les voixde percussion
dans la banque D si vous souhaitez sauvegarder les
données pour toute la plage de notes de E0 @ G6.

Un léger retard peut apparaitre dans larésonance de
certaines notes lorsqu’ un nombre important de notes est
Jjoué simultanément (soit manuellement ou en réponse &
des messages note on) a I' aide de voix d quatre éléments.
Pour éviter ce retard dans pareils cas, vous souhaiterez
utiliser une voix & I' aide de moins d’ éléments ou réduire
le nombre de notes en train d’' étre jouées simultanément.
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Common data

COMMON DATA

Répertoire des opérations Common Data LUMP 5201

Sommaire: Ce répertoire d’opérations indique les opérations
contenant des données qui affectent tous les éléments
dans la voix.

Procédure:

A partir du : niveau supérieur du mode Voice Edit
Lorsque : vous éditez unc voix normale
Appuyez : sur [F2] (Com) (JUMP #201)
Sélectionnez : I'opération souhaitée.

UO I CE EDI El:AFM _E3: QLM 291
EZ2:AFM| E4: AWM

o] -DB1(49) ST#Concert, 16
MiElemlwl B:VUilimit P:Porta 13t Name
E:ElemDtn KiElemPan i 4 ===
B:NLShi ft 1:CutSel : uhe 15:Initlz

H i, @: 1?=Cntr1 r lrRec

ode ES B4

L] L

© Cettc zone montre le nombre (1,2 ou 4) et le type (AWM
ou AFM) des éléments dans le mode Voice sélectionné.
@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une
opération:
01: ElemLvl (Element level); Volume global de la voix
ct niveau des ¢léments
02: ElemDtn (Element detunc): Accordage fin pour

04: NtLimt (Element note limit): Plage des notes qui
jouent chague élément.

05: VIiLimt (Element velocity limit); Plage de vélocité
qui joue chaque ¢lément

06: ElemPan (Element dynamic pan): Table de réparti-
tion dynamique pour chaque élément

07: OutScl (Output group sclect): Groupe de sortic pour
chaque élément

08: Random (Random piich): Varation de hautcur
aléatoire pour la voix entiére

09: Porta (Portamento): Mode Portamento ¢t durée

10: Effect (Effect set): Répertoire d’opérations Efflcct
Set

11: McrTune (Micro tuning): Sélection d’ un systéme de
micro-accordage pour ['ensemble de la voix et
activation/désactivation de micro-accordage pour
chaque élément.

12: Cullr{Controllerset); Assignations de commande et
profondeur pour pitch bend, modulation, pan, ete.

13; Name (Voice name): Nom de voix 4 dix caracteres

15: Initlz (Initialize voice): Initialisation des données
Voice Common ¢n cours d'édition

16: Recall (Recall voice): Rappel de toutes les donndes
(Common et Element) de a voix éditée aniéricure-

chaque ¢1ément
03: NtShft (Element note shift): Transposition de cha- ment
que élément.
COMMON DATA
1. Element level JUMP #202

Sommaire: Ajuste le volume global de I’ensemble de Ia voix
et ic volume des ¢1éments individuels 1 - 4.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Voice Com-
mon (JUMP #201)
Sélectionnez : I’opération {1:ElemLyvl

(TUMP #202)
Spécifiez : le volume global de la voix et le volume

des éléments individuels,
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Total Uoice Uolumes =

Ei1 AFM E2 AFM E3 T HKWM Ed Al

) a 0

© Total voice volume {0...127): Ceci détermine le volume
global de I’ensemble de la voix.
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@ Elementlevel (0...127)E1 —E4: Cecidétermine le niveau
de volume de chaque élément. Appuyez sur [F2, F4, F6,
F8] pour déplacer le curseur sur les éléments 1 - 4, Le
niveau de chaque élément est affiche sous 1a forme d’un
histogrammc,

© Une pression sur [F1] déplace le curscur sur Total Voice
Volume. Une pression sur [F2, F4, F6, F8] déplace e
curseur sur les éléments 1 — 4,

VOICE EDIT MODE

Remarques: Etant donné que le réglage total voice volume
fait partic des données de voix, il peut &tre utilisé pour
égaliser les différences de volume entre les voix. Ceclest
important lorsque 1’on édite un jeu de voix pour une
exécution en direct car on peut ainsi éviter les sauts dc
volume soudains lorsqu’une voix est sélectionnée.

COMMON DATA

2. Element detune JUMP #203

Sommaire: Ajuste 'accordage fin des éléments individuels
1-4,

© Deuwnc (-7..+7)E1 —E4:Lorsque ta valeur estréglée sur
0, I’élément joue la hauteur normale de latouche quia 1€

Procédure: pressée. Les réglages négatifs abaissent la hauteur et les
A partir du : répertoire d’opérations Voice Com- réglages positifs "augmentent. L’accordage de chaque
mon (JUMP #201) élément est indiqué graphiquement par la position de
Sélectionnez : 'opération 02: ElemDin I"astérisque sur une échelle horizontale.
{JUMP #203) @ Appuyez sur [F1] - [F4] pour déplacer ie curseur sur les
Spécificz : 'accordage fin des éléments individu- éléments 1 - 4.
cls.
Remarques:
ELEMENT DETUME EL XL 283 Si vous crécz une voix qui joue deux ou plusieurs él¢-
UOICE=I -DB1(439> ST+Concert ments pour une scule note, désaccordez 1égérement les
Elementl AFM = E‘L( ! ! * ! ¢léments pour créer un effet de chorus naturel et donner
E%emen*ﬂ AFf =~ 7 — —+ au son une qualité plus riche.
ement AWM = ; * H - )
ﬁmnnf;‘} Qb = ! * ] Element detune sert & modifier la hauteur relative de
 EY ES E4 deux ou plusieurs éléments. Régler wous les éléments sur
3 0 la méme valeur de désaccordage n’est pas utile et cc
réglage ne sert a rien si la voix contient sculement un
élément.
COMMON DATA
3. Element note shift JUMP #204

Sommaire: Transpose la hauteur des éléments individuels 1 @ Notc Shifi (64 ...+63) E1 - E4: Lorsque la valeur cst 0,
-4, I’élément joue l1a hauteur correcte de la touche qui a éié
Procédure: enfoncée. Ce réglage ajuste la hauteur par pas d’un demi-
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common ton. Par cxemple, la valeur -12 abaisse la hauteur d’une

(JUMP #201)
Sélectionnez : Popération 03;NiShift  (JUMP #2(4)
Spécificz ; la transposition de 1a hauteur de chaque

¢lément

ELEMENT NOTE SHIFT EL E¥R$ 284
UDICEeI -DE1C43> ST+Concert
Element] RFM = LS 3 #
Element? AFM = + H #
Elementd AWM = + A *
E]Jﬂlmpn*--%jur_] =+ 0 H * .

| EX ES E4d

octave par rapport A la normale et la valeur +24 éleve la
hauteur de deux octaves par rapport a la normale,

@ Appuyez sur [FF1] - [F4] pour déplacer le curseur sur fes
éléments 1 — 4.

Remarques:
Le réglage note shift peut e utile lorsque vous devez
jouer des notes qui sortent de la plage de 76 touches du
clavier du SY99. Pour les voix qui jouent deux ¢1éments
ou plus pour chaque touche, note shift peut &tre utilisé
pour créer une harmonic paraliéle automatique.
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COMMON DATA
4. Element note limit

JUMP #205

Sommaire: Spécifie la plage de notes jouée par chaque

élément.

Procédure:;

A partir du : répertoire d’opérations Voice Common
(TUMP #201)
Sélectionnez : P'opération 04: NiLimt
(JUMP #205)
Spécificz : 1a plage de notes jouée par chaque
élément.

ELEMEMT HNO
UQICE=I -D

TE 1L EL. I¥=L 2Bs5
SFRE

IMIT
97 ST*CDHQEPL

Element] HE
Element2 AFM
Elemant3 AU

[n1¥)
43

aslvalesiny

oL

:ﬂ
enent -2
£ T RE

moo

) ) ©
Low Note Limit (C-2 ... G8) E1- E4: Ceci spécific lanotc
1a plus basse qui pourra étre jouée par I’élément.

High Note Limit (C-2...G8) E1-E4: Ceci spécifie lanote
1a plus haute qui pourra &tre jouée par 'élément.
Appuyez sur [F1] — [F4] pour déplacer le curseur sur les
éléments 1 - 4.

Remarques:

Aprds avoir déplacé le curseur sur le param@tre que vous
souhailez régler, vous pouvez modifier les données de la
manidre habituclle ou appuyer sur [F8] (Kbd), puis ap-
puyer sur unc touche du clavier du SY99 pour entrer unc
note. (Les notes du clavier du SY99 vont de EQ 4 G6.)

Sivous voulez qu’un élément joue sur 1a plage entiére
du clavier, laissez ce paramétre réglé sur Low=C-2 el
High=G8.

Ce parametre peut &tre utilisé pour créer des cifets de
partage du clavier pour lesquels différents éléments
jouentdans des zones différentes du clavier. Par gxemple,
dans une voix & deux éléments pour laquelle I'élément 1
est un son de basse et I'élément 2 est un son de piano,

réglez I’élément 1 sur Low=EQ et High=B2 et réglez
1’élément 2 sur Low=C3 et High=G6. Avec ces réglages,
les notes cn-dessous du C médian joueront la basse
(élément 1) et les notes au-dessus du C médian joueront
le piano (élément 2).

Elemént 1 Elemént 2
Bass Piano

v Ci B2 Y¥C3 Cor

11 est possible de régler la limite basse au-dessus de la
limite haute. Dans ce cas, P'élément jouc pour les notes
au-dessus de la limite basse et en dessous de la limite
haute. Le schéma suivant indique la plage du clavier que
jouerait un élément réglé sur Low=C4 et High=C2.

Haut=C2 Bas =C4
__________ —
v C1 v(C2 Cavy C5v
Remarques:

Le réglage note limit sera ignoré sile mode Voice est sur
mone {voice mode 1:1AFM mono, 2:2AFM mono e
3:4AFM mono).

COMMON DATA
5. Element velocity limit

JUMP #208
Sommaire: Spécific la plage de vélocité qui joue chagque
élément ELEMEMT VELOCITY LIMIT S 122,54 285
’ UOICEeY -DW1(49) ST#Concert
Procédure: QL H i tﬂ?
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common E} gmggt% EH“ ié? ~
{(JUMP #201) Element3 AWM 28 127
Sélectionnez : 1"opération 05: VILimit ﬂmﬂn:‘ti B Y 1 127
(TUMP #206) é ) -
Spécifiez : la plage de vélocité qui joue chaque
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@ Low Velocity Limit (1...127): Ceci est la vélocilé la plus
bassc 4 laquelle 1’é1ément sera jouéd.

® High Velocity Limit (1...127): Ceci est la vélocité la plus
haute a laquelle I'élément scra joué.

© Appuycr sur [F1] — {F4] pour déplacer le curscur sur lcs
éléments 1 - 4.

Remarques:
Sivous voulez joucrun élément dans la totalité de la plage
de vélocité, laissez ce paramétre réglé sur Low=1 et
High=127, Ce¢ paramétre peut &ire utilisé pour faire ¢n
sorte que les notes jouent des éléments différents sclon
que vous joucz fort ou léger. Par cxemple, dans un
¢lément a deux voix pour lequel 1'élément 1 ¢st un son de
pianoct’élément 2 est un son de cuivre, réglez 1'élément

VOICE EDIT MODE

Vélocite de la touche 127

Elément 2
101 Brass
100 T
Element 1
Piano
PPpP t

1 est possible de régler 1a limite basse au-dessus de la limite
haute. Dans ce cas, I'élément est joué pour les valeurs de
vélocité extérieures aux limites. Le schéma suivant montre la
plage de vélocité qui joucra un élément réglé sur Low = 100
et High = 40.

Vélocité de la touche Tl 127
1 sur Low=1 et High=100 et réglez 1’élément 2 sur Wi
Low=101 et High=127. Avec ces réglages, les noles
jouées légerement joucronlunson de piano (¢1ément 1) et
Ies notes jouées fort joucront un son de cuivre (¢lément 2), 40 Z
Si vous le souhaitez, vous pouvez faire en sorte que lcs
limites de vélocité des éléments se chevauchent ou uti-
liser plus de deux éléments. PPp 1

COMMON DATA
6. Element dynamic pan JUMP 207

Sommaire; S¢lectionne Ies données Dynamic Pan utilisées
par chaque élément. Les données Dynamic pan séleg-
tionnées déterminent la maniére dont la position siéréo de
I’¢lément change dans le temps.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
S¢lectionnez ; 'opération 06:; ElemPan
(JUMP #207)
Spécifiez : les données Dynamic Pan utilisées pour
chaque élément.
ELEMENT DYHAMIC PAN EL HEkL| 287
UOICEel -DB1(49) ST*Congert
T i Selact
Element] HEHM p
Element? AFM - et
Element3 ALM P- 1| Centér
enent4 AL -1 Center
f EZ2ES £q [
) o )

© Dynamic Pan Sclect (11...32, C1...32, P1..64); Ceci
spécifie les données dynamic pan qui déplacent 13 posi-
tion stéréo de cet élément dans le temps. Le numéro et Ie
nom des données “pan” sélectionnées sont affichés. Pour
ung voix interne, sélectionnez une mémoire de données
“pan” Inlcrnal ou Preset. Pour une voix sur carte, sélec-
tionnez unc mémoire de données *“pan” Card ou Preset.

@ Appuyez sur [F1] - [F4] pour déplacer le curseur sur les
¢léments 1 — 4.

@ Appuycz sur {F8] pour éditer les donnés “pan” actuelle-
ment sélectionnées. (Seules les données “pan” internes
peuvent Eire éditées.)

Remarques: Chaque mémoire Dynamic Pan contient les

données suivanles.

* Pan Source qui permet de contrbler le mouvement
panoramique par la vélocité, le numéro de note ou le
LFO

e réglages EG qui déterminent lc mouvement pano-
ramiquc dans Ic temps:

e un Pan Name

Soixanlec-quanire positionnecments panoramiques
présélectionnés sont fournis. Les détails de chacune de ces
mémoires sonl donnés dans les sections suivantes. En outre,
32 mémoires internes sont 4 votre disposition pour vous
permettre de stocker vos propres données “pan” et une carte
RAM peult recevoir 32 mémoires de données “pan” supplé-
mentaires. La section suivante, 6.0 Dynamic Pan Edil, ex-
plique comment éditer les données dynamic pan.
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Données Preset Dynamic Pan Memory

N* | Nom Description N | Nom Description
1 Center fixé au centre 36 | Reol slow commencement 4 R puis déplacement lent
2 Right & fixé complétement a droite entre RL
3 Right 5 37 | Rexb commencement a R puis déplacement entre
4 | Right4 AL
5 Right 3 38 | R<>L narrow commencemsnt & R puis déplacement étroit
6 Right 2 entre RL
7 Right 1 fixé légérement & droite 39 | Rl fast commencement & R puis déplacement
8 Left & fixé complétement 4 gauche rapide entre RL
9 Left 5 40 | C>Rolsiw commencement 4 C puis déplacement lent
10 | Left4 entre RL
11 | Left3 41 | C>ResL sén commencement 4 C puis déplacement lent
12 | Left2 et étroit entre RL
13 | Left1 fixé légérement & gauche 42 | C>R<>l commencement 4 C puis déplacement entre
14 | L>R slow déplacement lentL + R RL
15 | L>R déplacement L —+ R 43 | C>R<>Lfst commencement 4 C puis déplacement
16 | L>Rfast déplacement rapide L -+ R rapide entre RL
17 | R>Lslow déplacement lentR -+ L 44 | C—oR<>L st pause & C puis déplacement lent entre RL
18 | R»L déplacement R L 45 | C-+Resl pause a C puis déplacement entre RL
19 | R>Lfast déplacement rapice R -+ L 46 | C—R<>l 13 pause a C puis déplacement rapide entre RL
20 | C>Rslow déplacementlentC -+ R 47 | C>L<>Rslw pause a C puis déplacement entre LR
21 | C-R déplacement G -+ R 48 | C>L<>R s&n commencement a C puis déplacement lent
22 | C>Rfast déplacement rapide C -+ R et &troit entre LR
23 | CoRslow pause au centre puis déplacement lent 49 | C>L<=R commencement a C puis déplacement entre
C—+R LR
24 | C»R pause au centre puis déplacement C - R 50 | CsL<>Rfst commencement a G puis déplacement
25 | C—Rfast pause au centre puis déplacement rapide rapide entre LR
C-R 51 | C—L<>R sl pause a C puis déplacement lent entre LR
26 | C>L slow déplacement lent G -+ L 52 | C»L<>R pause a C puis déplacement entre LR
27 | CsL déplacement C — L 53 | CrL<>Rfs pause 4 C puis déplacemant rapide entre LR
28 [ CslLfast déplacement rapide C -+ L 54 | LFO MWhesl Commande régle lintensité (0 initial) du
29 | C-+L slow pause au centre puis déplacement lent panaramique LFO
CL 55 | LFO wide Large panaramigue par LFC
30 | CoL pause au centre puis déplacement C — L 56 | Note wide Large panoramique par numéro de note
31 | C-+L fast pause au cenfre puis déplacement rapide 57 | Note narrw Panoramique étroit par numéro de note
C-L 58 | Notew+EGn Large panoramigque par numéro de note +
32 | L<>R siow commencement & L puis déplacement fent mouvement étroit LR
entre LR 59 | Noten+EGw Panoramique étroit par numéro de note +
33 | L<=R commencement a L puis déplacement entre mouvement large LR
LR 60 | Vel wide Large panoramique par vélocité de touche
34 | L<>R narrow commencement 2 | puis deplacement 61 | Vel narrow Panoramique &troit par vélocité de touche
(6troit) entre LR 62 | Velw+EGn Large panoramigue par vélociié de touche +
35 | L<>Rfast commencement a L puis déplacement maolvement étroit LR
rapide entre LR 63 | R&L1 Variation du mouvement LR répété
64 | R&L 2 Variation du mouvement LR répété
COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN
6.0 Dynamic pan edit

Sommaire: Cette fonction vous permet d'éditer les données

Procédure:
A partir de : I’opération Voice Common 06:

Quand :

Appuyez :
Sélectionnez :

Dynamic Pan actucliement sélectionnées.

ElemPan (JUMP #207)
une mémoire Dynamic Pan interne est
sélectionnée

sur [F8] (Edit)

le paramétre Dynamic Pan que vous
souhaitez éditer.

L.’ édition n’¢st possible que lorsque lamémoire “pan” interne
est sélectionnée. Si vous voulez éditer une des mémeires Pan
présélectionnées, appuyez sur [COPY] pour la copier dans
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une mémoire Pan interne comime cela estexpliqué a la section
suivante 6.0.1 Copy Pan Data,

DYNAMIC FAN EDIT
I- 3 Right S -
Al:Pan Source =
M82=Pan'§6
13t Fan Name |
| B2 a3
) 3] [}

Le nom ctle numéro des données Dynamic Pan sélection-
nées sont affichés.
Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une

opération.
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01: Pan Source: Sélectionne une source de contrble
{vélocité, numéro de note ou LFO} pour affecter 1a
fonction Dynamic Pan. (Voir 6.1 Pan Source)

02: Pan EG: Regle le générateur d’enveloppe de posi-
tionnement panoramique. (Voir 6.2 Pan EG)

VOICE EDIT MODE

03: Pan Name: Assigne un nom composé de dix ca-
racizres aux données Pan. (Voir 6.3 Pan Name)
® Appuyez sur [F1] — [F3] pour sélectionner 'opération
corrcspondante,

COMMOCN DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.0.1 Copy pan data

Sommaire: Cette fonction copic les données Dynamic Pan
d’une autre mémoire dans une mémoirc de données Pan
interne.

Procédure:

Lorsque : des données Dynamic Pan sont &ditées
Appuyez : sur {COPY] pour obtenir I’affichage
suivant,
Spécifiez - la source ¢t la destination pan
Pour copier : les donnécs Pan, appuycz sur [F8]
Pour quitter ; sans copier, appuyez sur [EXIT].

COPY PANM DATA

-Source Pan

It

I~ 5 Right 5 |
I- 1 CxL<OR

Destination Pan

10

g
o 0 3]

@ Source Pan: Sélectionne les données Dynamic Pan 2
copier.

@ Destination Pan: Sélectionne les données Dynamic Pan
(internes 1 —32) dans lesquelles les données Source Pan
doivent &ue copiées.

@ Aprés avoir sélectionné Source Pan et Destination Pan,
appuyez sur [F8] (Go) pour copier les données. Le mes-
sage “Are you sure ?” sera affiché. Appuyez sur [YES]
pour copicr les données.

Remarques: Scules les mémoires de données Pan internes
peuvent &ire éditées. Si vous voulez éditer une des tables
Pan préréglécs, utiliscz cette fonction pour la copier dans
une mémoire Pan inteme,

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.1 Pan source

Sommaire; Ceci déiermine la manidre dont la répartition
dynamique cst affectée: par la vélocité des touches
jouées, par le numéro de touche ou le LFO.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Dynamic Pan
Edit
Sélectionnez : 01:Pan Source
Spécifiez ; Pan Source et Source Depth.

FAN SOURCE
FAN:I- 3 Ridght 5

Pan Source
Source Derth

IE I

o o

© Pan Source (Velocity, Key Note Number, LFO): Sélec-
tionne une source de controle qui affectera le positionne-
ment dynamigue. Lorsque velocily cst sélectionné, la
force avee laquelle vous jouez les noles affectera le
positionnement. Lorsquc note number est sélectionné, les
notes au-dessus du C médian sont positionnées vers la
droite ct les touches en dessous du C médian sont
positionnées vers la gauche. Lorsque LFO est sélec-
tionné, le LFO de I’éiément déplace continuellement le
son.

@ Source Depth (0...127): Ceci détermine 1'intensité avec
laquelle la Pan Source sélectionnéc affecte le panning.
Lorsque ce parametre est réglé sur 0, la source Pan
sélectionnée n’a pas d’effet. Lorsque ce paramétre est
réglé sur 127, la source Pan sélectionnée déplace 1'é1é-
ment de I'extréme gauche A I'extréme droite,

Source Pan = Vélocité

Gauche Centre Droite
—

-

ppp fif

Source Pan = Numéro de note

Gauche Centre Droite
{ .
C1 C5

Source Pan = LFO

D'avant en arriere dans le temps

Q’/)

Gauche Centre Droite

- >

Source Pan = LFO
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Remarques: Le panning dynamique st contrdlé par deux
facteurs agissant conjointement: Pan Source et Pan EG.

Reportez-vous au schéma de 6.2 Pan EG pour un exem-
ple.

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.2 Pan EG

Sommaire: Spécific la maniére dont 1'¢élément scra
positionné dans lc temps, A partir du moment ou chaque
note est jouée.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Dynamic Pan
Edit
Sélectionnez : 02:Pan EG
Appuyez sur : [F1] (Rate) pour fixer les différentes
vitesses du générateur d’enveloppe.
Appuyez sur : [F2] (Lvl) pour régler les différents ni-
veaux du générateur d’enveloppe.

PRN EG
PAN:I-_3 Fight S5

[x 11[Se2a0] rHTNE
Ri=62 RR1= B
0f£3 R2="9--RR2= &
R3= 9
Rats ——
Ratcjl KO 5]
)
PAN EG —

PAN:I- 3 Right 5
[x 1105e991

L&
L1~+§9 RL1=+27
Off2 [2=+27 RLZ=+Z7
L3=+27
b [ d4=4+27 SLP=581
EEL Yl | |4
o ¢ © o

@ Le numéro et le nom des données Dynamic Pan actucllc-
ment sélectionnées sont affichés,

@ Ceciindique le segment affiché et la plage de I'affichage
graphique du générateur d’enveloppe. Pour changer la
plage, maintenez [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [F1]
- [F6] (x1, x2, x5, x10, x20, x50). Pour passcr a 1’affi-
chage graphique d’un autre segment du générateur d’cn-
veloppe, maintenez [SHIFT] enfoncée et appuyez sur
[F71 ou [F8], pour choiser Seg0 — Seg4, Rell.

© Le génératcur d'enveloppe “pan” cst affiché graphique-
ment.

© Appuyez sur [F1] (Rate) pour fixer les différentes vites-
ses du générateur d’enveloppe. Appuyez sur [F2] (Lvl)
pour régler les différents niveaux du générateur d’envel-
oppe.

@ HT(KeyonDelay Time 63 ...0): Lorsque ce paramatre est
réglé sur, le génératcur d’enveloppe “pan” commencera
dés qu’unc touche est pressée, Plus la valeur est élevée,
plus le temps de retard sera long avant que le génératcur
d’enveloppe “pan” commence.

O RI - R4, RRI - RR2 (Keyon Rates, Release Rates 0
...63): Keyon Rates 1 — 4 ct Release Rates 1 - 2 détermi-
nent la vitesse du générateur d’cnveloppe “pan”. Plus la
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valcur ¢st élevée, plus le changement est rapide. Repor-
tez-vous au schéma suivant.

@ L0 - L4, RL1 - 2 (Keyon Levels, Relcase Levels-
32...432); Keyon Levels O — 4 et Release Levels 12
déterminent la direction du panning ¢t I’amplitude d’ac-
tion du générateur d’enveloppe “pan”. Les valeurs né-
gatives entrainent un mouvement vers la gauche ¢t les
valeurs positivcs, un mouvement vers ladroite. Reportez-
vous au schéma suivant.

© SLP(LoopPointS1-54): Ceréglage spécific le scgment
a partir duguel le génératcur d’enveloppe continuc 2
boucler si une touche reste enfoncée lorsque I'enveloppe
est terminée. Reportez-vous au schéma suivant.

i boucel =54
Gauche A Point de bouclage
L3 L3 L3

L1 |
Lz | [
[
Centre —t : > Temps
| i
| 1
Lol } L4
I
1 \
I

Y

i
Droie |7y gt R Ra
A

Touche enfoncée

f

I

I | !
I I ol
| I :
'HH1RH2

Touche relachée

i lage = 53
Gauche A Point de bouclage

Lt | | b

L2 ‘ "\ RL2
Centre T : ; : >Temps
| 1 1 |
‘ 'L4\/ ! L4\/ ! \/
: ) | 1RL '

I

! !

(Lo

Yo
I

| ]

Droite lHT‘RuRgARs'm RaR4 A3 RATRR

|—Boucie—J

T
|
|
|
{ |
1 1
|

A
Touche enfoncée Touche relachée

Lorsque vous enfoncez une touche, ¢ son cst sorti i laposition
“pan” dc LO. Lorsque le temps de mainticn hold time (HT)
s’cst écoulé, la position “pan” change a la vitesse dc R1
jusqu’auniveau L1, Lorsque la position “pan” atteint L1, clle
change 2 la vitesse de R2 jusqu’'ad ce qu’elle atteigne L2.
Lorsque la position “pan” atteint L2, clle change & la vitesse
de R3 jusqu’ la position de L3, Lorsque la position “pan”
atteint L3, elle change 2 la vitesse de R4 jusqu’a la position de
L4. Lorsque la position “pan” atteint L4, le générateur d’en-
veloppe commence 4 boucler A partir du segment spécifi¢
(dans lc schéma ci-dessus, SLP=83).

Lorsque vous relachez la touche, la position “pan”
change a la vitessc dec RR1 jusqu’a la position de RLI,
Lorsque la position “pan” atteint RL1, cllc change 4 la vitesse
dc RR2 jusqu’a la position de RL2.
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Remargques: Hold Time (HT) est un réglage de temps, mais
les différents réglages Rate expriment des vitesses
(pentes). Plus la valeur de Hold Time est élevée, plus le
temps de retard est long avant que le générateur d’envel-

VOICE EDIT MODE

oppe “pan” commence, mais des valeurs Rate élevées
entrainent un changement plus rapide. Le résultat final du
générateur d’enveloppe Pan dépend du réglage Pan
Source.

COMMON DATA/ELEMENT DYNAMIC PAN

6.3 Pan name

Sommaire : Spécificz un nom de dix caraciéres pour la
mémoire Pan inlerne que vous souhaitez éditer.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Dynamic Pan
Edit
Sélectionnez @ 03:Pan Name
Spécificz : le nom pour la mémoire pan.

Entrez un nom de dix caractéres pour les données Pan.
Pour effacer le nom actuellement inscrit, appuycz sur
[F1] (Clr).

Pour passer aux caractéres majuscules, appuyez sur [F2]
(Uppr).

Pour passer aux caractéres minuscules, appuyez sur {F3]
{(Lowr).

2 @ ©9

Les différentes manitres d’entrer des caractéres sont
expliquées dans la section Comment enirer des caracté-
res, & Ia page 30.

PAN HAME

¥

[Right 5 ]
Tlr WEds Lowr
) @ o )
COMMON DATA

7. Output group select JUMP #208

Sommaire: Spécific le groupe de sortie de chaque élément.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
Sélectionnez : opération 07:0utSel  (JUMP #208)
Spécifiez : Ic groupe de sortic de chaque élément

© Element1-4(off, grpl, grp2, both): Chacun des ¢léments
d’une voix est positionné indépendamment, et le signal
stéréo pour I’ensemble de la voix est envoy¢ a Output 1
etfou Output 2 via le mélangeur “wet:dry” 2.
Sivousdésactivez lasélection de groupe de sortic pour un
¢é1ément, cet é1ément ne sera pas cnvoyé a1 unité d’ellets.

Remarque: Le réglage d effet wet:dry détermine le mélange

OUTPUT GROUP SELECT EL pesEl 203 entre le son traité par Ueffet et le signal stéréo provenant
UOICE=1 -DB1(43) ST+Conocert des tables de positionnement panoramique. Sile réglage
Elementl AFM = E%l& wet.dry est de 100.0, le mouvement panoramique stéréo
E%gmgm:% EEH = bgﬁh - n aura pas d' effet étant donné que tout le son de sortie
l%imﬁg%4 HEQ = Eghh proviendra de ' unité d’ effets. Sile réglage wei.dryest de
2 0:100, le son de I'unité d effets ne sera pas entendu.
Référez-vous alafigure dans 10. Effect set, a la page 104.

COMMON DATA .

8. Random pitch JUMP #209

Sommaire: Spécifie le degré de la variation de hauteur
aléatoire pour la voix.
Procédure:
A partir du ; répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
Sélectionnez ; ’opération 08:Random  (JUMP #209)
Spécificz : le degré de variation de hauteur aléa-
toire.

RAKNDOM PITCH EL F¥Eg 283
UQICEsI -D81(49) STxConcert

Random Pitch Depth = [5
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© Random Piich Depth (0...7) : Lorsque la valeur est 0, une
touche produit la m&me hauteur chaque fois qu’elle cst
pressée. Lorsque la valeur est 1...7, une touche produit
une déviation de hauteur aléatoire. Plus la valcur est
élevée, plus la déviation par rapport i la hautcur standard
est importante,

Remarques: Ce paramtre est utile pour simuler les instru-
ments qui ont naturellement une hauteur instable.

Ladéviation de hauteur aléatoire est appliquée séparé-

ment & chaque élément de la voix, ce qui signifie que des
différences peuvent apparaitre entre les éléments.

COMMON DATA

9. Portamento

JUMP #210

Sommaire: Spécifie le mode Portamento et la durée. Le
Portamento crée un glissement en douceur de 1a hauteur
d’une note A la hauteur de la suivante.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Voice Common

(JUMP #201)

Sélectionnez ; 'opération 09:Porta (JUMP #210)
Spécifiez : le mode de portamento ¢t la durée.

PORTAMENTQ EL P! 218
UQICE=I -DB1¢49> ST*Concert
Portamento Mode = follow
Portamento Time = H:
* a ffectsl only AFM elements, *
ode

g o0

© Poramento Mode: Si le mode Voice actuellement sélec-
tionné est polyphonique (modes Voice 4 — 10), le
portamento mode est fixé en mode Follow. Si le mode
Voice actuellement sélectionné cst monophonique {(mo-

des Voice 1 — 3}, le portamento mode peut étre réglé sur
Fingered ou Fulltime.
Fingered portamento: Le Portamento est appliqué seule-
ment si vous jouez une note avant d’avoir relaché la
précédente, ¢’est-a-dire lorsque vous jouez en legato.
Full Time portamento: Le Portamento est appliqué entre
toutes les notes.

@ Portamento Time (0...127): Ceci détermine la durée du
glissement de hauteur entre les noles. Plus 1a valeur est
élevée, plus le glissement est long et lent.

Remarques: Si vous ne voulez pas de portamento, réglez
Portamento Time sur O de maniére & ce que le changement
dec hauteur entre les notes soit instantané.

Comme on le remarque dans alfichage, le Por-
tamento n'cst appliqué qu’aux éléments AFM. Il n’a pas
d’effet sur les voix qui wutilisent des éléments AWM
{modes Voice 6 — 8). Si unc voix utilise a 1a fois des
¢léments AFM ot AWM (modes Voice 9 ct 10), Ie
portamento n’estappliqué qu’aux éléments AFM dans la

vOIX,
COMMON DATA
10. Effect set JUMP #212
Sommaire: Spécific la manitre dont les unités d’effet sont e

connectées, sélectionne un type d’cffet pour chaque unité EEEEEEISEEEQ (49) ST*COHQEPEL 212
eteffectue les réglages pour chaque effet. T P ey P T A @

Procédure: B3:Effect 1 Parameter

A partir du ; répertoire d’opérations Voice Common gg : E ﬁgg} goﬁfﬁﬁ'{"?ter

(JUMP #201) yl ¥l ws wd 0o
Sélectionnez : 'opération 10:Effect  (JUMP #212) Py

S¢lectionnez : le parametre d’effet que vous voulez
éditer,
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© Déplacez le curscur dans cetie zone pour sélectionner une
opCration.

01 : Effect Mode Sclect: Spécifie lamaniere dont les deux
unités d’cffets sont connectées, Ie type d’elfey, le
niveau de sortic de I'cffet ¢t I'équilibre wel:dry,
Voyez 10.1 Effect mode select.
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02: Effect Send: Spécifie la fagon dont le son de chaque
¢lément de la voix sera envoyé aux unités d’effets.
Reportez-vous & 10.2 Effect send.

03 : Effect 1 Parameter: Effectucz lesréglages pour 1 unité
d’effets 1. Voyez 10.3 Effect I parameter.

04 : Effect 2 Parameler: Effectucz lesréglages pour ' unité
d’cffets 2. Ces parametres sont exactement identiques
a ceux de Punité d’effets 1. Voyez 10.3 Effect 1
parameter.

VOICE EDIT MODE

05:Effect Control: Spécific comment les paramétres
d’cffet seront affectés par les messages de change-
ment de programme, Daftertouch, la vélocité, la
pondération de touche ¢t le LFO. Référez-vousa 105
Effect control.
@ Appuyez sur [F1] - [F5] pour sélectionner 1’opération
correspondante.

L’illustration suivante montre le parcours du signal d’une
voix normale par rapport au systéme d’effets.

Elé 1 Positionnement panoramique Sélection de groupe Srotee Sartie 1 SORTIE 11+2
ement L (:]
(AFM ou AWM)| - dynamique d'élément é de sortie M_g_‘ wet:dry ;
{présélectionnd 1-69, interne 1-32) {off, grp1, grp2. deux) W [\
envoi 1} Effet 1
envoi 2 | (type d'effet 1-63)
: > , SORTIE 2
Ni d'envoi| Sélection d'envai L Somez ﬁ
| Iveau d'envol QC‘IOH envol L— wel:dry
(0..127) {envoi 1-4 on/off) envoi 3
Eftet 2 ﬂ\
envoi 4 | (type deffet 1-63)
mono audic ———3
stéréo audio é
Typa d'effat = 1-29 (simple) Type d’effet = 30-51 (en cascade) Type d’efat = 52-63 (doubla)
ex., 1. Rev Haii ex., 30. Echo -» Rev ex., 52. Hall & Plate
send 1 Rev Hall é send ! Ech Rev ——> =20, Hall
e o —_ Plate
Send 2
COMMON DATA/EFFECT SET
10.0.1 Copy voice effect
Sommaire: Cette fonction copie les données Effect d’une DgP'Y' EFFECT
: L1 v onn ) ource Select
autre \’.’O‘lx' dans les données d’cffet de la voix actuelle UDICE T -AE1CE1) Rocks a
sHEILrek BIEPIClas WIEPIDXis HIKYCrg
Procédure: - o o B: 8P ! Conc (7:ECtHite |[111ER ! Grnd 15:KY | Elay
Pendant : I'éditiondes donnéesd’effets (opérations H 1ot ©iFPiRalr |12 EP ) Uoxl iKY Fasg
_ = Mult Lo
10,0 - 10.5) )
0 o

[COPY ] pourobtenirPaffichage suivant:
la voix a partir de laquclle vous allez
copier les données d’effet.

les données, appuyez sur [F8] (Go).
s4ans copicr, appuyez sur [EXIT].

Appuycz sur :
Spécificz ;

Pour copicr :
Pour quitter :

@ Utilisez les touches de mémoire de voix, les touches de
banque A - D etles touches de mémoire de voix 1 - 16 pour
sélectionner unc voix source a partir de laquelic vous
allez copier les données d’effet.
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@ Appuycz sur [F8] (Go). Le message “Arc you sure?”
apparaitra. Si vous é&tes sir de vouloir copier Ics données
d’effct, appuyez sur [YES] et es données d’effet seront
copiées de la voix sélectionnée sur la voix que vous &tes
en frain d’éditer.

Remarque: Les réglages effect send (reportez-vous ¢ la
section 10.2 Effect send) ne seront pas copiés.

COMMON DATA/EFFECT SET

10.1 Effect mode select

JUMP #213

Sommaire: Spécifie le mode d’cffet qui détermine comment
lcs deux unités d’effets sont relides, le type d’effet pour
chaque unité, les niveaux de sortie d"effetet1’équilibre de
volume entre I¢ son traité ¢t l¢ son non traité,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effect Set
(JUMP #212)

Sélectionnez : 'opération 01:Effect Mode Select
(JUMP #213)

Sélectionnez : le mode d’effet, les types d’effet et les
niveaux d’effet et 1'équilibre wet: dry.

EFFECT MODE SELECT EL !!’iﬁ' 213
5 Effect Mq,:le = paralle

[KTad C 1 3nr
1=
e EFF1|
"";ﬁ 1 i
=2t |_EFE2
GFE 2 {Fan—]
0 ) © Py
EFFECT MUEE SELECT EL ipBE 213

ffect ng.e_f cerial
ah)

EFE 4l . hEFFZ iTF4iEE£D
[Gre 2 Fank

|
O

@ Effect Mode (off, sérial, parallel): Ceci détermine la
mani¢re dont les deux unités d’effets scront relides. Le
mode d’effet est représenté graphiquement sur 1’écran.
Lorsque Effect Mode est réglé sur OfT, les unités d’effets
ne seront pas utilisées. Aucun son traité par les elfcts ne
scra ajouté au son envoyé aux groupes de sortie 1 et 2 2
partir des deux groupes stéréo.
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Lorsque Effect mode est réglé sur Serial, le signal
audio des envois (un, deux ou trois selon le type d’cffct
sélectionné pour chaque unité d’effets) sera envoyé aux
deux unités d’effets comme illustré & I'affichage. La
sortie de I'unité d’effets 1 passera par 'unité d’cficts 2;
¢’est-a-dire que les unités d’effets seront conneciées en
série,

Lorsque Effect Mode est réglé sur Parallel, le signal
andio des envois (un, deux ou trois sclon le type d’cffct
sélectionné pour chaque unité d’effets) sera envoyé aux
deux unités d’effets comme illustré 4 1"affichage.

@ Efifect 1 Type, Effect 2 Type (1...63): Iis déterminent lo
type d’effet pour chacune des deux unités d’effets. Une
liste de 63 effets avec leurs paramétres est donnée dans la
section suivante 10.3 Effect 1 parameter (page 108).

®© EFFI/EFF2 Output level 1,2 (0...100%): Lls déterminent
le niveau de sortie de chaque unité d’cffets, Le nivcau est
indiqué en chiffres et également sous forme de graphique
en barres, Si un effet de type double (52-63) est utilisé,
vous pouvez régler le niveau de sortie indépendamment
pour chaque unité d’effets. Avec un réglage de 0%,
I'unité d'effets ne sortira pas de son etavec unréglage de
100%, la sortie de I’unité d’effcts sera intégrale.

@ Effect 2 Mix Level (0...100%).: 1l détermine la quantité
de Effect 2 ajouté a la chaine d’efiets.

@ Outl/Out2 wet:dry (100:0...0:100): Ils déterminent le
mélange entre les sons traités (wet) et non traités (dry)
pour chaque sortie 1 et 2. Avec un réglage de 100:0, seul
le son traité de I'unité d’effets sera entendu. Avec un
réglage de 0:100, seul le son de positionnement pan
dynamique sera entendu.

Si I'équilibre wetdry est réglé sur 100:0, le son de
positionnement pan ne sera pas entendu, ce qui signific
que les réglages clement dynamic pan n’auront pas d’ef-
fet.
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Effets simples

01.
02.
03.
04.
0s5.
06.
07.

08.
09.
10.
11

12,
13.
14.
15,

16.
17.
18.

19.
20.
21.

22,
23.
24,
25.
26.
27.

28.
29.

Rev Hall

RevRoom 1
Rev Room 2
Rev Room 3
Rev Stage 1
Rev Stage 2
Rev Plate

Rev White Room
Rev Tunnel

Rev Canyon

Rev Basement

Early Reflection 1
Early Reflection 2
Gatc Rev

Reverse

Delay LR
Delay L,C,R
Stereo Echo

Pitch Change 1
Pitch Change 2
Pitch Change 3

Aural Exciter ®*
EG Flange

EG Chorus

EG Symphonic
EG Phasing
Rotary SP

Ring Modulator
D. Filter (Wah)

VCICE EDIT MODE

Effets en cascade

30.
3L
32,
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39,
40.
41.
42,
43,
44,
45.
46.
47,
48.
49,
50.
51.

Echo — Rev

Delay L.R — Rev
Flange —» Rev

Chorus — Rev

Sympho — Rev

Phase — Rev

Aural Exciter®* — Rev
Dist — Rev

Dist - Dly LR

Dist — St.Echo

EQ — Rev 1 (Hall)

EQ — Rev 2 (Room)
EQ ~> Delay LR

EQ — St.Echo

EQ — StFlange

EQ — St.Chorus

EQ — Symphonic

EQ — St.Phasing
St.Flange — Delay LR
St.Chorus — Delay LR
Symphonic — Delay LR
St.Phasing — Delay L .R

Effets doubles

52
53.
54.
55,
56.
57.
58.
59.
60.
6l.
62.
63.

Hall & Plate

Echo & Rev

Delay & Rev

St.Flange & St.Chorus
StFlange & Symphonic
Symphonic & St.Chorus
St.Flange & Rev
St.Chorus & Rev
Sympbhonic & Rev
St.Flange & Delay LR
St.Chorus & Delay L,R
Symphonic & Delay LR

*Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriqué sous
licence concédée par APHEX Systems Ltd.

CCMMON DATA/EFFECT SET

10.2 Effect send JUNP #215

Sommaire: Spécific comment le son de chaque élémentde la EFFECT SEND EL [WkE 219
voix scra envoyé  chacun des un, deux, trois ou quatre VOICE=I -DB1{49) ST*Concert '

envois d’effets. _ Seng Sell|leya] |U=s] SensiScalind
ETTRAF -3 -] 1d¢ +i +d
Procédure: E2:AFM -3 - +0 +9
A partir du ; répertoire d’opérations Effect Set ES;Eﬂc 11 _ % - %; IS 18
(JUMP #212) FZ " Ed G T T
Sélectionnez ; 1’opération 02:Effect Send JUMP#219) 0 o o ) )

Spécifiez : les réglages effect send pour chaque
¢lément,
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@ Scnd Scl (send sclect 1-4): Spécific si oui ou non le son
de ’élément est envoyé a chaque effect send 1-4. Le
nombre d’envois d’cifets disponible dépendra du mode
d’eflcietdu type d’effet. Les envois d’effetsnon existants
scront indiqués par un trait d’union (-} et ne pourront étre
sélectionnés, Dans I'affichage ci-dessus, effect send 1 et
2 sont disponibles, St un cnvoi d’effet est activé, son
numéro est affiché et le son de I’ élément seracnvoyé acet
envoi d’cffet. Si un ¢nvoi d’cffet est désactivé, un point
() scra affiché ct le son de I’élément nc sera pas envoyé
acetenvol d’effct. Dans affichage ci-dessus, I'élément
1 est envoyé a cffect send 1 et 3 uniguement.

@ Level (0...127):; Spécifie 1a quantité de son envoyée de
I’élément a 'unité d’effcts.

® Vel Sens (-7...47): Détermine la maniére dont la vélocité
de touche affecte le niveau effect send de 1’élément. Pour
des réglages positifs (+1...+7), les notes jouées fortement
enverront plus de son i I'unité d’cffets. Pour les réglages
négatifs (-1...-7), les notes jouces fortement enverront
moins de son a 1"unité d’cffets.

O Scaling (-7...+7): Délermine la manigre dont la position
de 1a ouche affecte le niveau effect send de 1’élément.
Pour des réglages positifs {(+1...+7), les notes aigués
enverront plus de son 4 I"unité d’effets. Pour les réglapes
négatifs (-1...-7), les notes aiguits enverront moins de son
A l'unité d’effets.

@ Appuyez sur [F1] - [F4] pour déplacer le curseur sur lcs
¢iéments 1 - 4,

COMMON DATA/EFFECT SET

10.3 Effect 1 parameter JUMP 214

Sommaire: Régle les paramétres d’effet pour Ie type d’effet
sélectionné pour 'unité d’cflets 1. Ceci s’applique éga-
lement 4 'unité d'cffets 1.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Effect set
(JUMP #212)
Sélectionnez : 'opération 03:Effect 1 Parameter
(JUMP #214)
Spécificz : les réglages de paramétres pour effet
sélectionné.
EFFECT 1 PRREAMETER EL =l 214
karallel EFF1 Tuyke = 4&51EQ —> SumPhonic
Bl:low Freduencd = Hz
Az:lLow Gain = +82  dB
B3iMid Fredquencd = 2.8 KHz
B4:Mid Gain = -18 dp
SiHigh Freduencsd = 12,68 KHz
Yy
)

‘@ Lenombrect letype des parametres d’effet dépendent du
type deffet sélectionné. Reportez-vous aux listes de
paramires suivantes pour chague type d’effet. Les nu-
méros de paramétre qui n’existent pas pour le type d’cffet
sélectionné seront affichés par un trait d’union (-).

@ Appuyezsur[F1]ou[F2] pour passer entre les paramétres
d’effet 1-5 et 6-10.

Paramétres d’effet: Une grande partic des types d’effets ont
des paramétres identiques. Les parametres généraux sont
cxpliqués ci-dessous. Les paramétres particuliers & un
type d’cffet seront expliqués apres la liste des paramétres
disponible pour ce type d’effet.
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AM Depth: la quantit¢ de modulation d’amplitude

Delay Time: le retard avant que le son traité soit entendu

Density: la densité de la réverbération

Diffusion: 'ampleur spatiale du son réverbérant

Feedback Delay (FB Delay Time): I'intervalle entre les échos
répéiés

Feedback Gain: I¢ rapport entre le volume de chaque écho ct
le volume de I'écho précédent (les réglages négatils
inverseront la phase)

Fine (Pitch Fine): réglage fin en centiémes (1/100éme de
demi-ton) pour 1 modification de hauteur

High (Rev High): la proportion a laquelle la réverbération &
haute fréquence chutera par rapport & la durce de réver-
bération globale.

High Control: 1a proportion avec laquelle les hautes fréquences
seront maintenues danschague échode feedback successif.

High Gain: amplifie ou coupe les hautes fréquences.

HPF (filire passe-haut): laisse passer les fréquences supéncu-
res 4 la valeur

Initial Delay: le retard avant que le son traité par I"cffet soit
entendu.

LPF (filtre passe-bas): laisse passer les {réquences inféricures
i la valeur

PM Depth: 1a quantité de modulation de hauteur

Modulation Delay: le retard avant le début de la modulation

Modulation Depth: laquantité de modulation (flanging, chorus,
etc.)

Modulation Frequency: la vitesse de modulation (flanging,
chorus, etc.)

Pitch: la quantité de changement de hauteuar en demi-tons

Reverb Time: le temps nécessaire 4 au nivean de son de
réverbération pour descendre de 60 dB.
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Effets simples

1:Rev Hall, 2:Rev Room 1, 3:Rev Room 2,
4:Rev Room 3, 5:Rev Stage 1, 6:Rev Stage 2,
7:Rev Plate

No Nom de paramétre Plage de réglage
- 1 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
2 High 01..1.0
3 | Diffusion 0..10
4 Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms
5 Rev Delay 0.1 ... 200.0 ms
6 Density 0.4
7 ER/Rev Balance 0 ... 100 %
8 Low Gain -12 ... +12 dB
9 High Gam -12 ... +12dB
10 LF;F 1 ... 16 kHz, Thru
SON ER
DIRECT

j REV

INIDLY REVDLY

Initial Delay: Ce paramétre régle le délai de duréc avant que
les réflexions précoces ne commencent.

Rev Delay: Ce parameure régle le retard entre le début des
réflexions précoces et le début de la réverbération.

ER/Rev Balance: Ceci détermine 1'équilibre de niveau entre
les réflexions précoces et la réverbération, Avec un
réglage de 0%, scule la réverbération seraentendue. Avec
un réglage de 100%, seules les réflexions précoces seronl
entendues.

VOICE EDIT MODE

8:Rev White Room, 9:Rev Tunnel, 10:Rev
Canyon, 11:Rev Basement

No Nom de paramétre Plagedereglage
R 1 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec ~
2 | High 0.1...1.0
3 Diffusicn 0..10
4 initial Delay 0.1 ... 200.0 ms
5 | Width 05..302m
6 | Height 05..302m
7 | Depth 05..302m
8 Walt Vary 0 ... 30
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Width, Height, Depth: Ces paramétres déterminent la taille de
la piéce simulée en metres.

Wall Vary: Ce parameétre détermine ' irrégularité des surfaces
des parois. Avec un réglage de 0%, les parois seront
parfaitement réguligres. Des réglages plus élevés simu-
leront des parois plus irréguliéres, créant de la réverbé-
ration plus complexe.

12:Early Ref. 1, 13:Early Ref. 2

No Nom de paramétre Plage de réglage

1 Type .E{Hall, L-Hall, Randqm,

everse, Plate, Spring

2 | Room Size 01 ..20.0

3 Liveness 0..10

4 Ditfusion g..10

5 Initial Delay . 01 ..4000 I:I‘IS

& ER Number 1..19

7 Feedback Delay a1 ... 800.0 ms

8 | Feedback Gain —99 ... +99 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
106 LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Room Size: Ce paramétre déterming la taille de la piece
simulée en unités arbilraires. Des réglages élevés résul-
teront en un effet ambiant avee plus d’espace entre lcs
réflexions.

Liveness: Ce paramétre détermine 3 quel moment les ré-
flexions précoces s'estomperont. Des valeurs élevées
produiront un son plus réfléchissant (“live™).

ER Number: Ce paramétre détermine le nombre des ré-
flexions précoces qui apparaitront.
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14:Gate Reverb, 15: Reverse Gate

No Nom de paramétre Plage de réglage

1 Type Type A, Type B

2 | Room Size 0.1 ... 200

3 | Liveness 0..10

4 Diffusion 0..10

5 Initial Delay 0.1 ... 400.0 ms

6 ER Number 1...19

7 Feedback Delay 0.1 ... 800.0 ms

8 | Feedback Gain -89 ... +89 %

9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

16:Delay L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage

1 tch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms

2 Rch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms

3 | — —

4 FB1 Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms

5 FB2 Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms

6 | FB Gain -99 ... +99 %

7 | FB1 High Contral 0.1..1.0

8 | FB2 High Control 01..1.0

9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 LPF 1 ... 16 kHz, Thru

i

HPF LPF

FBI FB HIGH

Ces trois retards forment un motif répété

pour créer du feedback.
fﬁr'&'_\ f‘_J_ﬁ
—
FB1DLY FB1 DLY’» _‘- FE1DLY pmAeee
L RC LRC L RC L RC
el
L ¢ch DLY
R ch DLY
G ch DLY

Le schéma suivant montre comment le motif des sons avec

doub

le/triple durée de retard (Lch Delay Time, Rch Delay

Time, Center Delay Time) estrépété a des intervalles de durée
de feedback FB1 et FB2,

Ces programmes de retard produisent un retard double
{16.Delay L.,R) ou triple (17.Delay L,C,R) avec deux boucles
de feedback. Le schéma suivant montre le motif créé par les
deux durées/trois durées de retard, et le résultat de FB1.
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£B1 FB1 FBi
_DLY DLY DLY
[ |‘ FB1
‘ ’ ‘ l L
SIGNAL LRC
DIRECT FB2DLY FB2DLY
! FB2
| ‘ L o
SIGNAL LRC
DIRECT
17:Delay L, C, R
No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Lch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
2 Rch Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
3 | Center Delay Time - 0.1 ... 1360.0 ms
4 FB1 Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
5 | FB2 Delay Time 0.1 ... 1360.0 ms
6 | FB Gain -89 ... +99 %
7 | FB1 High Control 0.1 ...1.0
8 | FB2 High Control 01 ..1.0
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru
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18:Stereo Echo

=z
=]

Nom de paramétre

Plage de réglage

—_

Leh Init Dly Time

0.1 ... 680.0 ms

2 | Lech FB Delay Time 0.1 ... 680.0 ms

3 | Lch FB Gain 99 ... +99 %

4 Rch init Dly Time 0.1...680.0 ms

5 Rch F8 Delay Time 0.1 ... 680.0 ms

& | RchFB Gain —99 ... +99 %

7 { Lch FB High con. 0.1..1.0

8 | Rch FB High con. 01...1.0

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Lch FB High

Ce type d’effets produit deux retards indépendants avec

feedback indépendant.

19:Pitch Change 1

VOICE EDIT MODE

20:Pitch Change 2
No Nom de paramétre Plage de réglage
1 L Pitch —24 ... +24
2 L Fine -100 ... +100
3 L Delay 0.1 ... 650.0 ms
4 | LFBGain -89 ... +98 %
5 R Pitch —24 ... +24
B R Fine -100 ... +100
7 | R Delay 0.1 ... 650.0 ms
8 R FB Gain -99 ... +99 %
g —_ —_
10 | — —
O—HT—A L DLY, PITCH }—’—c L
!
~
L F.B.
4T__¢ R DLY, PITCH }—‘—o R
—1
.
R F.B.

Ce type d’effets produit deux changements de hauteur indé-
pendants, I’'un avec retard et 1autre avec feedback. Le son de
chaque changement de hauteur est envoyé indépendamment

des sorties gauche ¢t droite.

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 1 Pitch -24 ... +24
2 1 Fine —100 ... +10C
3 1 Delay. 0.1..650.0ms
4 1 FB Gain -09 .., +98 %
5 | 1 Level 0..100 %
6 | 2 Pitch -24 ... +24
7 2 Fine =100 ... +100
8 2 Delay 0.1...650.0ms
9 2 FB Gain -99 ... +99 %
10 | 2 Level 0 ... 100 %
<>———T——{ 1 DLY, PITCH }—T——E L
<J1 F.B. R
—T—1 2 DLY, PITCH )—]—
Q 2F.B.

Ce type d’effets produit deux changements de hauteur indé-
pendants, 'un avee retard et 1’autre avec fecdback, Le son des
deux changements de hauteur est combiné aux sorties gauche
et droite.

21:Pitch Change 3

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 1 Pitch —24 ... +24

2 {1 Fire -100 ... +100

3 1 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
4 2 Pitch -24 ... +24

5 2 Fine -100 ... +100

6 | 2 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
7 3 Pitch -24 ... +24

8 3 Fine —-100 ... +100

9 3 Delay 0.1 ... 1300.0 ms
10 | - —

1DLY, PITCH

2 DLY, PITCH
————3 DLY, PITCH
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Ce type d’effets produit trois changements de hauteur indé-
pendants, chacunavec retard. Le son destrois changements de
hauteur est combiné aux sorties gauche et droite,

22: Aural Exciter®*

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 HPF 500 Hz ... 16 kHz
2 | Enhance 0...100 %

3 Mix Level ¢ ... 100 %
4 Delay Time 0.1 .. 650 ms
5 — —

& J— J—

7 — —

8 — —_—

g — —

10 | — —

Cet effet ajoute de nouvelles harmonigues au son pour le

préparer pour le mixage.

HPF: Les harmoniques supéricures seront ajoutées aux fré-
quences situées au-dessus de cette fréguence.,

Enhance: Des réglages élevés angmenteront le niveau des
harmoniques nouvellement créées.

Mix Level: Ceci détermine le mélange du son directetle son
produit par 'cffet Exciter. Des valeurs élevées augmen-
teront la quantité de son produit par I’effet Exciter.

Delay: Ceci détermine le retard appliqué au son produit par
I’effet Exciter.

*  Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriqué
sous licence concédée par APHEX Systems Ltd.

23:EG Flange
No Nem de paramétre Plage de réglage
1 Altack Time 2.0 ... 22000 ms
2 | Attack Level 0...100 % |
3 Release Time 2,0 ... 22000 ms
4 | EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep |
5 Low Gain -12 .. +12 dB
6 | High Gain -12 ... +12 dB
7 | Moduiation Freq. (.05 ... 40 Hz
8 Modutation Depth 0..100 %
9 | Modulation Delay 0.1 ... 100.0 ms
10 Mod. FB Gain 0..99%
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Cet effet produit un effet de flange dont la fréquence de
modulation ou la profondcur de modulation peut &tre contrd-
lée dans lc temps par une simple enveloppe.

EG Target: Ceci détermine quel parametre sera commandé
parl’enveloppe. Si**M.Freq” est sélectionné, I'enveloppe
augmentera et diminuera ensuite la fréquence de modu-
lation dans ¢ temps. Si “M.Dep” est sélectionné, 'en-
veloppe augmentera ct diminuera ensuite la profondeur
de modulation dans le temps. Attack Time, Attack Level,
Release Time: Ces paramétres déterminent la forme de
I’'enveloppe. Cette enveloppe est reprise chaque [ois
qu’une note est jouée ct prendra toul son contour, que la
note soit maintenuc ou relachée.

Fréquence de modulation

ou
Profondeur de modulation

Durée d'attaque Durée de relachement

Niveau d'attaque
|
|

AV

i > Durée
Note on
24:EG Chorus
No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Attack Time 2.0 ... 22000 ms
2 Attack Level L 0. 100 %
3 éelease Time 2.0 ... 22000 ms
—4_ EG Target ~- 0:M.Freq. 1:M.Drepr -
5 | Low Gain Sz 12de -
6 | High Gain 12 .. +12dB
77?777 Chaorus Moa.erreq.” . 0.05 ... 40 Hz
8 | Chorus PM Depth 0 ... 100 % ]
9 | Chorus AM Depth .O _10_6"/_0 7
10 1 — —

Cet effet produit un cffet de chorus dont ia fréquence de
modulation ou la profondcur de modulation peut éure contrd-
1éc dans le temps par unc simple cnveloppe. Pour des détais,
reportez-vous & U'cxplication de la section 23.EG Flange.
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25:EG Symphonic

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Aftack Time 2.0 ... 22000 ms
2 Attack Level 0...100 %
3 ReleaseA Time 2.0 ... 22000 ms
4 EG Target 0:M.Freq, 1:M.Dep
5 Low Gain -12 ... +12 dB
6 | High Gain -12 ... +12dB
—"7 i Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8_ l Medulation VIVZ)epth 0 .. 100 ‘;fe
g — -
10 | — —

Cet effet produit un effet Symphonic dont la fréquence de
modulation ou la profondeur de modulation peut étre contrd-
I¢c dans le temps par une simple enveloppe. Pour des détails,
reporicz-vous i I'explication de la section 23.EG Flange.
Symphonic cst un effet semblable au chorus mais avec une
modulation multiple ct unc modulation de durée de retard plus
imporiante.

26:EG Phase

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Attack Time 3.0 ... 22000 ms
2 Attack Level 0...100 %
3 | Release Time 3.0 ... 22000 ms
4 EG Target O:Mjléreq, 1:M.Dep
5 Low Gain -12 .. +12 dB
6 High Gain —17;’2 .o +12 dB
‘ 7 | Modulation Fregq, 0.05 ... 40 Hz |
8 | Modulation Depth 0 ...100 %
9 | Modulation Delay 0.1..50ms N
1¢ | — — |

Cet effet produit un effer Phasing dont la fréguence de
modulationou la profondeur de modulation peut8tre contrdlée
dans le temps par une simple cnveloppe, Pour des détails,
reportez-vous al’explication de lasection 23.EG Flange. (page
112)

VOICE EDIT MODE

27:Rotary Speaker

No Nom de paramétre Plage de réglage
+ | Mid Speed A T
2 Depth 0..100 %

3 Transition-Time | 2...22000 ms

4 L/M/H Speed Diff. 0.05 ... 5.80 H‘z_r ]
5 | Switch L/M/H 0:Low, 1:Mid, 2H|gh
& | Low Gain 512 .. +12 dB
7 | High Gain | 12 .. +12dB
8 | — —
- S -

10 | — -

Ceteffet simule un cffet d’enceinte Leslie qui peut &tre obtenu

pour passer en douceur entre les vitesses élevée, intermédiaire

réduite. En assignant la commande pour affecter le paramétre

5 (commutateur L/H) de cet effet, vous pouvez commuter

entre les vilesses ¢levées ct lentes pendant que vous jouez.

Mid Speed: Ce paramétre détermine la vitesse de rotation
intermédiaire.

Transition Time: Ceci détermine Ic temps nécessaire a 'accé-
lération ou au ralentissement du rotor lors du passage
cntre les vitesse réduite, intermdédiaire ot élevée,

L/M/H Speed Diff.; La vitesse élevée est supérieurc a la
vitesse intermédiaire et la vitesse réduite est inférieure 4
la vitesse intermédiaire, avec cet éearl.

Switch L/M/H: Ce sélccteur est utilisé pour sélectionner la
vitesse réduite, intermédiaire ou ¢levée. 11 est peut-gtre
musicalement utile d’assigner une commande pour affec-
ter ce parameétre.

28:Ring Modulator

No Nom de parameétre Plage de réglage

1 | Wave PM Depth 0. 100 %

2 | Wave PM Fra. © 0.05 ... 400 Hz '

3 | Wave AM Depth i O‘,.. 100 %

4 . Wave AM Frq. 0.05 ... 400 Hz

5 Low Gain -12 ... +12 dB B

6 High Gain -12 ... +12 dB

- . —

T - _
- 9 - —

10 | — P —
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Cet effet modifie la forme d’onde d’entrée en la multipliant

par I'onde sinusoidale. Les caractéristiques de hauteur et

d’amplitude de cette onde sinusoidale peuvent &tre librement

modifiées.

Wave PM Depth: Ceci détermine la profondeur de la profon-
deur de modulation de hauteur d’onde sinusoidale.

Wave PM Frq.: Ceci détermine la profondeur de la fréquence
de modulation de hauteur d’onde sinusoidale.

Wave AM Depth: Ceci détermine la profondeur de la modu-
lation de hauteur d’onde sinusoidale.

Wave AM Frq.: Cecidétermine la profondeur de la fréquence
de modulation d’amplitude d’onde sinusoidale.

29:D. Filter (Wah)

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Filter Frq. 125 Hz ... 14 kHz
2 Filter 1 Q 1.0..50
3 | Filter 1 Gain 0..+12dB
4 Filter 2 Q a1 .07
5 | — —

I3 — —
7 | — —
8 | — —
] J— —_
10 | — —

30:Echo — Rev

=
[+]

Nom de parametre

Plage de réglage

-

Echo Lch Delay

0.1 ... 320.0 ms

2 | Echo Leh FB Gain —89 ... 498 %

3 Echc Rch Delay 0.1 .. 3200 ms

4 | Echo Reh FB Gain -39 ... +99 %

5 Reverh Time 0.3 ... 30.0 sec

6 | Rev High 01 ..1.0

7 Rev ER/Rev Balance 0 ... 100 %

8 Rev Mix Level 0...100 % 7

9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Cet effet s’applique 4 un effet wah-wah au son d’entrée &

I'aide de deux filtres. Le filtre 1 est un effet de présence; Le

filtre 2 et un filtre passe-bande (BPF).

Filter Frq.: Ceci détermine les fréquences des filtres 1 et 2.

Filter 1 Q: Ceci détermine les caractéristiques de largeur du
filtre 1.

Filter Gain: Ceci détermine le gain du filtre 1.

Filter 2 Q: Ceci détermine les caractéristiques de largeur du

. filtre 2.
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Ce type d’effet produit un effet écho suivi d’un effet de
réverbération. Pour des détails, référez-vous aux sections
18.Stereo Echo (page 111) et 1.Rev Hall (page 109),

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son
d’échoet le son de réverbération. Avec unréglage de 0%,
seul le son d’écho sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération sera entendu.

31:Delay L,R — Rev

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Dly Lch Delay 0.1 ... 640.0 ms
2 | Dly Rch Delay 0.1 ... 640.0 ms
3 Dly FB Gain —-99 ... +89 %
4 Dly FB High a1 ...10 ~
5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
3 Rev High 0.1...1.0
7 | Rev ER/Rev Balance 0...100 %
%8 Rev Mix Level 0..100 %
g HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1...16 kHz, Thru

Ce type d’effet produit un effet de retard suivi d’un effet de
réverbération. Pour des détails, référez-vous aux sections
16.Delay LR {page 110) et 1.Rev Hall (page 109).

Rev Mix Level: Ceci délerming 1a proportion entre le son de
retard et le son de réverbération. Avec un réglage de 0%,
seul le son de retard sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération sera entendu.
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32:Flange — Rev
No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40 Hz
2 Modutation Depth 0..100 %
3 Medutation Delay 0.1 ...100.0 ms
4 | Mod. FB Gain 0..99%
5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
6 | Rev High 0.1..1.0
7 Rev Initial Dalay 0.1 .. 200.0 ms
8 Rev Mix Level 0...100 %
9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

34:Sympho — Rev

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40 Hz

2 Modulation Depth 0 ... 100 %

3 | — —

4 | — —_

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

& | Rev High 041 ...1.0

7 Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

8 : Rev Mix Level 0...100 % 4

9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Ce type d’effet produit un effet de flange suivi d’un effet de
réverbération, Pour des détails, référez-vous aux sections
23.EG Flange (page 112) ct 1.Rev Hall (page 109).

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son de
flange et le son de réverbération. Avec un réglage de 0%,
seul le son de flange sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération scra entendu.

Cet effet produit un effet symphonique suivi d’un effel de
réverbération. Pour des détails, référez-vous aux sections
25.EG Symphonic (page 113} et 1.Rev Hall (page 109).
Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son
symphonique et le son de réverbération, Avec un réglage
de 0%, seul le son symphonique sera entendu. Avec un
réglage de 100%, seul le son de réverbération sera en-

33:Chorus — Rev

No Nom de paramétre Plage de reglage

1 Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40 Hz

2 | Chorus PM Depth 0..100 %

3 Chorus AM Depth 0 ... 100 %

4 — _

5 | Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec

6 Rev High 0.1 ...1.0

7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 mg

8 Rev Mix Level 0..100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

tendu.

35:Phaser — Rev

No Nom de parameétre Plage de réglage

1 Medulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz

2 | Medulation Depth 0...100 %

3 Modulation Delay 01..50ms

4 — —

5 | Reverb Time 0.2 ... 30.0 sec

6 Rev High 01 ..1.0

7 | Rev Initial Delay 0.1 ... 200.0 ms

8 | Rev Mix Leve! 0 .. 100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Ce Llype d’effet produit un effet de chorus suivi d’un effet de
réverbération. Pour des détails, référez-vous aux sections
24 EG Chorus (page 112) et 1 .Rev Hall (page 109).

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son dc
chorus et le son de réverbération. Avec un réglage de 0%,
seul le son de chorus sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération sera entendu,

Cet effet produit un effet phase suivi d'un effet de réverbéra-
tion. Pour des détails, référez-vous aux sections 26.EG Phase
{page 113) et 1.Rev Hall (page 109),

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son de
phase et le son de réverbération, Avec un réglage de 0%,
seul le son de phase sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération sera entendu,
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36:Aural Exc — Rev (Aural Exciter®¥)

No Nom de parameétre Plage de réglage

1 Ex. HPF 500 Hz ... 16 kHz

2 | Ex. Enhance o _5 o 100 %

3 Ex. Mix Level Q... 100 %

4 Reverb Time N 770.3 ... 30.0 sec

5 Rev High 0.1 ...1.0

B Rev Diffusion li 10

7 Rev Initial Deiay 0.3 ... 400.0 ms

8 Rev Mix Level 0 ... 100 %

9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 1 ... 16 kHz, Thru

38:Dist > Dly L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage

1 Distortion Level 0 .. 100 %

2 Middle Frequency 315 Hz ... 63 kHz

3 | Mid Gain -12 ... +12 dB

4 | Trehle Gaiﬁ -12 ... +12 dB

5 | Dly Lch Delay 0.1 ... 13600 ms

6 | Dly Rch Delay 01 ..1360.0 ms

7 Dly FB Gain —-99 ... +9% %

8 Delay Mix Level g ...100 %

e HPF Thry, 32 ... 1000 Hz
10 LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Cet effct produit un effct Exciter suivi d’un effet de réverbé-
ration. Pour des détails, référez-vous aux sections 22. Aural
Exciter (page 112) ¢t 1.Rev Hall (page 109).

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son
exciter ¢t le son de réverbération. Avec unréglage de 0%,
seul le son exciter sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de réverbération sera entendu,

Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriqué
sous licence concédée par APHEX Systems Lid.

Cet effet produit un effet de distorsion suivi d’un effet de

réverbération. Pour des détails, référez-vous aux sections

36.Dist — Rev (page 116) et 16.Delay LR (page 110).

Delay Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son de
distorsion et le son de retard. Avec unréglage de 0%, scul
le son de distorsion sera entendu. Avec un réglage de
100%, seul le son de retard sera entendu.

39:Dist > Echo

37:Dist — Rev

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Distortion Level - 0..100 %
2 Middie Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
3 Midv Galr; —-12 ... +12 dB
4 | Treble Gain ~-12 ... +12 dB
5 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
6 Rev High 01 .. 1.0
7 Rev Initiai Delay 0.1 ... 400.0 ms
i 8 Rev Mix Level 0 ... 100%
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | LPF 7 1 ... 16 kHz, Thru

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Distortion Level 0..100 %
2 Middle Frequency 315 Hz ... 8.3 kHz
3 | Mid Gain“ o -12 ... +12 dB
4 | Treble Gain —-12 ... +12dB
5 Echo Lech Delay 0.1 ... 680.0 ms
8 Echo Rch Delay 0.1 ... 680.0 ms
7 | Echo FB Gain -39 ... +99 % )
8 \ Echo Mix Level .. 1007;/:
9 HPF Thru732 ﬁDOO Hz,
10 LPF 1 ... 16 kHz, Thru N

Cet effct produit un effet de distorsion suivi d'un cffet de
réverbération. Pour des détails sur les paramétres reverb,
référez-vous A la section 1.Rev Hall (page 109).

Distorsion Level: Ceci détermine le degré de distorsion. Avec

un réglage de (%, le son sera fortement distordu.

Rev Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son de
distorsion et le son de réverbération. Avec unréglage de
0%, scul le son de distorsion sera entendu. Avec un
réglage de 100%, scul Ie son de réverbération scra cen-
tendu.
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Cet cffet produit un effct de distorsion suivi d’un effet stéréo.
Pourdesdéails, référez-vous aux sections 36.Dist— Rev (page
116) et 18. Stereo Echo (page 111).

Echo Mix Level: Ceci détermine la proportion entre le son de
distorsion ct le son d’écho. Avec un réglage de 0%, seul
le son de distorsion sera catendu. Avec un réglage de
100%, seul le son d’écho sera entendu.
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40:EQ — Rev 1, 41:E(} »> Rev 2

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Low Frequency. 32 Hz ... 2.0 kHz
2 Low Gain - dg~12 ... +12 dB

~ 3 Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 | Mid Gain _:12 .. +12 dB
5 | High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
& | High Gain -12 ... +12 dB
7 Reverb Time ) 0.3 ... 30.0 sec
8 Rev Initial Delay 0.1 ... 400.0 ms
9 Rev ER/Rev Balance 0 .. 100 %
10 | Rev Mix Lével 0 ... 100 %

Ces effets produisent un cffct d’égalisation a trois bandes
suivi d'un effet de réverbération. Pour des détails, référez-
vous & 1.Rev Hall (page 109).

42:EQ - DIy L,R
No ‘ Nom de paramétre Plage de réglage
1 Low Frequency 32 Hzr... 2.0 kHz
2 | Low Gain —12-“.h:.”+12 dB
3 -Middle Frequency 318 Hz ... 63 kHz
4 | Mid Gain -12 ... +12dB
B 5‘“ High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -12 ... +12d8
7 | Dly Lch Delay - 0.1 ... 1360.0 ms
8 Dly Rch Delay 0.1 ... 1360.0 ms
g Dly FB Gain -99 ... +99 %
i0 Dela{;ﬁix Level o ... 100 %

Ces effets produisent un effet d’égalisation 2 trois bandes
. suivi d'un effet de réverbération, Pour des détails, référez-
vous a 16. Delay L, R {page 110).

43:EQ — Echo

VOICE EDIT MODE

No Nom de paramétre

Plage de réglage

—_

Low Frequency

32 Hz ... 2.0kHz

2 | Low Gain -12 ... +12 dB

3 Middle Freguency 315 Hz ... 6.3 kHz

4 Mid Gain P12 . +12dB

5 High Frequency ! 500 Hz ... 16 kHzﬂi )
& | High Gain P12 +12dB

7 | Echo Leh Delay L 0.1 ... 680.0 ms

8 Echo Rch Deiay 0.1 ... 680.0 ms

9 Echo FB Gain —99 ... 499 %
10 Eche Mix Level 0..100 %

Ceeffet produit uneffet d’égalisation a trois bandes suivid'un
effet écho stéréo. Pour des détails, référez-vous a 18.Stereo

Echo (page 111).

44:EQ - Flange

Ne Nom de paramétre Plage de réglagg
1 Low Frequency 32Hz ... 2.0 kHz i
2 Low Gain ~ _12,'“ +12 dB ‘
3 Middle Freguency 315 Hz ... 6.3 kHz i
4 | Mid Gain -12 .. +12dB
5 High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 High Gain -12 ... +12 dB '
7 Maodulation Freq. 005 ... 40.0 Hz |
8 | Modulation E)epth 0..100%
9 | Mod. FB Gain Q.99 % ]
10 | Flange Mix Level 0..100%

Cet effet produit un effet d’égalisation a trois bandes suivi
d’un effet écho stéréo. Pour des détails, référez-vous 4 23.EG

Flange (page 112).
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45:EQ — Chorus

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 Low Gain ~12 ... +12 dB
3 Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 Mid Gain -12 ... +12 dB
5 High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
B High Gain —12 ... +12 dB
7 Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 Chorus PM Depth 0...100 %
9 | Chorus AM Depth 0 ...100 %

10 | Chorus Mix Level 0 .. 100 %

Cet effet produit un effet d’égalisation A trois bandes suivi
d’un effet chorus. Pour des détails, référez-vous & 24 .EG

Chorus (page 112).

46:EQ — Symphonic

No Nom de parameatre Plage de réglage
1 Low Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 Low Gain —-12 ... +12 dB
3 Middle Frequency 315 Hz ... 8.3 kHz
4 Mid Gain -12 ... +12 dB
5 High Frequency 500 Hz ... 16 kHz
6 | High Gain -12 ... +12 dB
7 Modulation Freq. .05 ... 40.0 Hz
8 | Moduiation Depth 0...100 %
9 J— —_

10 | Sympho Mix Level 0..100 %

47:EQ} — Phaser

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Lew Frequency 32 Hz ... 2.0 kHz
2 | Low Gain -12 ... +12 dB
3 | Middle Frequency 315 Hz ... 6.3 kHz
4 Mid Gain -12 ... +12 dB
5 High Frequency 500 Hz ... 16 kHz a
6 High Gain —12 .. +12de
7 | Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
8 Modulation Depth 0.. 100 %
9 Modulation Delay 0.1 ...50ms
i 0 | Phase Mix Level 0...100 %

Cet effet produit un effet d’égalisation 2 trois bandes suivi
d’un effet de phase. Pour des détails, référez-vous a 26.EG

Phase (page 113).

48:St.Flange — Delay L,R

No Nom de paramétre

Plage de réglage

—_

Mecdulation Freq.

0.05 ... 40.0 Hz

2 Medulation Depth 0..100 %

3 Modulation Delay 0.1 ... 100.0 ms

4 | Mod. FB Gain 0 ... 975 .‘I’I/a“ ]
5 Delay Lch Delay 0.1 .“._—"BO0.0 ms

6 Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms

7 Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms

8 Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms

9 Delay FB Gain -99 ... +99 %
10 Delay Mix Level 0..100 % N

Cet effet produit un effet d’égalisation & trois bandes suivi
d’un effet symphonique. Pour des détails, référez-vous a
25.EG Symphonic (page 113).
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Cet effet produit un effet flanging suivi d’un effet de retard
stéréo. Pour des détails, référez-vous aux sections 23 EG
Flange (page 112) et 16.Delay LR (page 110).
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49:St.Chorus —* Delay L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Chorus PM Depth 0..100%

3 Chorus AM Depth 0..100 %

4 —

5 Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
& | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms
8 Delay FEBZ Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 Delay FB Gain -39 ... +99 %
10 Delay Mix Level 0...100 %

Cet effet produit un effet chorus suivi d’un effet de retard
stéréo, Pour des détails, référez-vous aux scctions 24.EG

Chorus (page 112) ct 16.Delay L, R (page 110)

50:Symphonic — Delay L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Modulation Freq. 0.05 .. 40.0 Hz
2 Modulation D;pth ¢ ...100 %

3 J— k J—

4 _ —

5 Defay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms
7 Delay FB1 Detay 0.1...800.0 ms
8 Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0ms
9 | Delay FB Gain -39 ... +99 %
10 | Delay Mix Level 0..100 %

Cet effet produit un effet symphonique suivi d’un effet stéréo.
Pour des détails, référez-vous aux sections 25.EG Symphonic

(page 113) et 16.Delay LR (page 110).

51:St.Phasing > Delay L,R

VOICE EDIT MODE

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Modulation Depth G..100 %

3 Modulatiecn Detay 01 ...50ms

4 _ —_

5 Delay Lch Delay 0.1... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms
7 Delay FB1 Delay 0.1 ... 800.0 ms
8 Delay FBZ Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 Delay FB Gain -89 .. +99 %
10 | Delay Mix Level 0..100 %

Cet effet produit un effet de phasing suivi d’un effet stéréo.
Pourdes détails, ré{érez-vous aux sections 26.EG Phase (page
113) et 16,Delay LR (page 110).

Plate Initial Delay

0.1 ... 200.0 ms

Ejffets de type double
52:Hall & Piate
No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Hall Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
2 | Hall High 0.1...1.0
3 | Hall Diffusion 0..10
4 Hall Initial Delay 0.1 ... 2000 ms
5 Hall LPF 1 ... 16 kKHz, Thru
& Piate Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
7 | Plate High 01..1.0
8 Plate Diffusion 0..10
9
0

—_

Plate LPF

1 ... 16 kHz, Thru

Cet effet produit un effet de réverbération et un effet de
réverbération de hall en paralléle. Pour des détails sur les

paramétres, référez-vous i la section 1.Rev Hall (page 109).
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53:Echo & Rev

No Nom de paramétre

Plage de réglage

-—

Echo Lch Delay Time

0.1 ... 320.0 mg

2 Echo Rch Dela;y Time 0.1 ...320.0 ms

3 Echo FB Grzrlir;r o ~899 ... +89 %

4 iéieverb Time 0.3 ... 30.0 sec

5 Re\.; High 01..10

6 Rev Diffusionﬁ o 0 ... 10

7 Rev Initial Delay> 0.1 ... 180.0 ms

8 Rev ER/Rev Balance 0..100 %

9 Rev HF’F“ S Thru, 32 ... 1000 Hz
10 | Rev LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Cet effet produit un effet écho el un effet de réverbération en
paralléle. Pour des détails, référez-vous aux sections 18.5terco

Echo (page 111) et 1.Rev Hall (page 109).

54:Delay & Rev

No Nom de paramétre

Plage de réglage

—_

Bly Lch Delay Time

0.1 ... 640.0 ms

Rev Initial Delay

Dly Rch Delay Time 0.1 ..640.0 ms
Dly FB Gain “ -89 ... +99 %
Revert; VTirmér o 7 03 ... 30.0 sec
Rev High 01..1.0

Rev Diffusion

0. 10

0.1 ... 100.0 ms

55:Flange & Chorus

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Flg Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Flg Mod. Depth 0 ...100 %

3 Flg Mod. Delay 01 ...100.0 ms
4 | Flg Mod. FB Gain 0..9%%

5 — _ -
6 | Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 H_Z
7 | Chorus PM Depth 0..100%

8 Chorus AM Depth 0 100 %

9 | — —_

10 | — —

Cet effet produit un effet de flange et un effet de chorus en
paralléie. Pour des délails, référez-vous aux sections 23.EG

Flange (page 112) et 24 EG Chorus (page 112).

56:Flange & Symphonic

Rev HPF

Rev ER/Rev Balance

0...100 %

Thru, 32 ... 1000 Hz

o|lowic |~ ® | o|s|w M

puy

Rev LPF

1 ... 16 kHz, Thru

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Flg Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Flg Mod. Depth 0...100 %
3 Flg Mod. Delay 0.1...100.0 ms
4 Fig Mod. FB Gain 0..99% ~
ST _,..._..:., .
6 Sym Mod. Freg. 005—400Hz
7 Sym Mod. Depth 0...100 %
T - oo
[¢] J— J—
10Q —_ — . 7

Cet effet produit un cffel de retard et un effet de réverbération
en parallele. Pour des détails, référez-vous aux scctions
16.Delay LR {page 110) ct 1.Rev Hall (page 109).

Ceteffet produitun cffet de flange ctun effet symphonique en
parallgle, Pour des détails, référez-vous aux sections 23.EG
Flange (page 112) et 25 EG Symphonic (page 113).
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57:Sympho & Chorus

I

| No Nom de parameétre Plage de réglage
1 Sym Mad. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 | Sym Mod. Depth 0...100 %
3 _ —

| _.4 — —
5 f— —_

i 6 | Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
7 | Chorus PM Dep:h 0. ;00 %
8 | Chorus AM Depth 0...100 %
9
it

.

[ —

Cet cffet produit un effet de chorus et un effet symphonique
cnparallele. Pour des détails, référez-vous aux sections 24 EG

Chorus (page 112) ¢t 25.EG Symphonic (page 113).

58:Flange & Rev

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Mcdulation Freg, 0.05 ... 40.0 Kz
2 Mgdulation DeptH .. 10_0 %o
3 Moc;ulalion- D?lay 07.1 .. 100.0 ms- o
| 4 | Mod. FB Gain 0..99 %
| 5 Reverb Time 0.3 ... 30.0 sec
t 6 Rev High 01 .10
| 7 Diffusion 0 10
8 Initial Delay 0.1 ...200.0 rﬁs
9 | HPF Thru, 32 ... 1000 Mz
10 | LPF 1...16 kHz, Thru

Ceteffet produit un effct de flange et un effet de réverbération
enparalltle. Pour des détails, référez-vous aux sections 23.EG

Flange (page 112) ct 1.Rev Hall (page 109).

59:Chorus & Rev

VOICE EDIT MODE

No Nom de paramétre

Plage de réglage

-

Cherus Mod. Freg.

0.05 ... 40.0 Hz

2 | Chorus PM Depth 0..100 %

3 Chorus AM Depth 0 ... 100 %

T — |
5 | Reverp Time 0.3 30.0 sec

& Rev High 01..1.0

7 Diffusion 0..10

a Initial Delay 0.1 ...200.0 ms

9 HPF Thru, 32 ... 1000 Hz

10 LPF 1 ... 16 kHz, Thru

Ceteffet produit un effet de chorus et un effet de réverbération
en paralitle. Pour des détails, référez-vous aux sections 24.
EG Chorus (page 112) ct 1.Rev Hall (page 109).

60:Sympho & Rey

No Nom de parameétre

Plage de réglage

—_

Modulation Freq.

0.05 ... 40.0 Hz

2 Modulation Depth 0 ... 100 %

| T — ]
4 1 — —
5 Reverb Time 0.3 30.0 sec
& | Rev High 01 .. 10 O
7 Diffusion 0..10
8 | Initial Delay 0.1 200.0 ms
9 { HPF Thru, 32 ... iOOG Hz o
10 | LPF 1 16 kHz, THru O

Cetcffet produit un effet symphonique et un cffet de réverbé-
ration en paralléle, Pour des détails, référez-vous aux sections
25.EG Symphonic (page 113) ct 1.Rev Hall (page 109).
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6l:Flange & Dly L,R

No Nom de parameétre Plage de réglage ]
7”1 Modulation Freg. 0.05 :100 Hz
2 r\}ll(;dulat'sonaDepth 0..100 %
3 Moduki‘;tiuo\n Delay 0.1 ... 100.0 ms
i 7;4”7 Mod FBGam 7 0. 99 %
5 | Delay Lch Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Delay Rch Delay 0.1 ... 800.0 ms n
7 Delay FB1 Delayﬁ 0.1 ... 800.0 ms
8 Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
g Delay FB Gain ~99 ... +9% %
_17) ” L”PF - 1‘ A16kHz Thru

Cet effet produit un effet flange et un effet de retard en
parallele. Pour des détails, référez-vous aux sections 23.EG
Flange (page 112) ¢t 16.Delay 1L R (page 110).

62:Chorus & DIy L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage
1 Chorus Mod. Freq. 0.05 ... 4(;0 Hz
2 Chorus PM Depth 0 ..100 c}’;

3 Chorus AM Dé;;th 0..100%
A —_ —
5 Delay Lch Delay 7 (-)<1 ... 800.0 ms
6 Delay Rch Delay 0.1 ..800.0ms
7 Delay FB1 Deliayg 0.1 ... 800.0ms
8 Delay FB2 Delay 3.1 ... 800.0 mé
Wé?ﬁmlsgzlay FB Gain 199 ... +Q"9“%
10 | LPF 1 16 kHz, Thru

Cet effet produit un effet chorus et un effet de retard en
. parallgle, Pour des détails, référcz-vous aux sections 24, EG
Chorus {page 112) ¢t 16.Delay LR (page 110).

63:Sympho -» Dly L,R

No Nom de paramétre Plage de réglage
%1 Modulation Freq. 0.05 ... 40.0 Hz
2 Medulation Depth 0..100 %
3 — —_
4 | — —
5 | Delay Leh Delay 0.1 ... 800.0 ms
6 | Detay Rch Dalay 0.1 ... 800.0 ms o
7 | Delay FB1 Delay 0.1 ... B00.0 ms
8 Delay FB2 Delay 0.1 ... 800.0 ms
9 Delay FB Gain -89 ... 489 %
10 | LPF | 1 .16 kHz, Thru

Ceteffet produit un effet symphonique et un cffct de retard en
paralléle. Pour des déuails, référez-vous aux scctions 25.EG
Symphonic (page 113) ¢t 16.Dclay LR (page 110).

COMMON DATA/EFFECT SET

10.4 Effect 2 parameter

JUMP #216

Sommaire: Spécific les paramétres d’effet pour le type
d’effet sélectionné pou Effect 2.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effect Set

(JUMP #212)

Sélectionnez : 1'opération (4:Effect 2 Parameter

(JUMP #216)

Spécificz : les réglages de paraméire pour 1'effet

sélectionné,
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Remarque: Les réglages de sélection d’effet et de paraméire
pour Effet 2 sont effectués de la méme fagon que dans la
section précédente, 70.3 Effect I parameter (page 108).
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COMMON DATA/EFFECT SET

10.5 Effect control JUMP #218

Sommaire: Spécifie comment deux paramétres sélectionnés
de I'unité d’effets scront contrlés en temps réel.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effect Set

(JUMP #212)

Sélectionnez : I’opération  05:Effect Control

(JUMP #218)

Spécifiez : les paramitres a contrdler et la com-

mande pour chacun d’eux.

EFFECT CONTROL EL G 218
trarallel EFF1 TyYre 46EER -2 SYmPhonic

EFF2 T4ype glrRev. Hall .
30 Ctrl# & Dewice iiMa
Cntl P3 oft YR,
Cpt 2 FFY IPae ok 1499
T Wu=trlamile — l=fkr=cg L= B FPh=fres
cnt? LFO
[6] 1) [55] e 0

@ Param (voirci-dessous): Sélectionnedeux des parametres
d’effets suivants a contrdler. La commande sélectionnée
affectera...

EF1 Parl-10 : un paramétre 1-10 de I'unité d’effets 1.
EF1 Levell/2: le niveau d’effet 1 ou 2 de Punité d’effets
1.

EF2 Mix Level: la quantité d’effet 2 présenic dans la
chaine d’effets (Ce paramétre nc prend tout sens que
lorsque Effcet mode est réglé sur Serial.)

EF2 Parl-10: un paramétre 1-10 de 'unité d’effets 2.
EF2 Level1/2: e niveau d’effet 1 ou 2 de 'unité d’cffet
2.

OUT 1/2 w:d: Véquilibre wet:dry de la sortie 1 ou 2,
Cntl MIN: le pourcentage de la plage compléte du
paramétre résultant lorsqu’une commande se déplace sur
sa position minimale {voir €).

Cntl MAX: I¢ pourcentage de la plage compiéte du
paramétre résultant lorsqu’une commande se déplace sur
sa position maximale (voir ).

LFO Wave: la forme d’onde de Effect LFO (voir €).
LFQ Spd: Commande la vitesse de Effect LFO (voir @).
LFO Dly: Commande le temps de retard de Effect LFO
(voir @).

LFO Phs: Commande la phase initiale de Effect LFO
(voir @).

O Cul# & Device (001...120, Aftertouch, Velocity, Key
Scale, LFQ): Sélectionne une source de contrdle qui
affectera le parameétre d’effet sélectionné. 001 Modula-
tion ... 120 Non-Assign: Ce message de changement dc
commande aflfectcrale paramtre sélectionné dans @, (Les
numéros de commande 000 et 032 sont réservés pour le

message de sélection de banque ct ne sont pas disponi-
bles.) Pour plus de détails sur les commandes, reportez-
vous d Common Data 12.(F2) Controller set (Modula-
tion).
Aftertouch: Le fait d’appuyer sur le clavier aprés avoir
joué une note affectera le parametre d’effet sélectionné en
Q.
Velocity: La vélocité key-on de la note jouée en demicr
licu affectera le parametre d’effet sélectionné en @,
Key Scale: La position du clavier de la note jouée en
dernier lieu affectera le parametre d’cffet sélectionné en
Q. 5i“Mi” @ se trouve sous “Ma” @, les notes aiguds
cntraineront un réglage de paramdétre supérieur.
LFO: EffectLFQaffectera le parametre d’effet sélectionné
dans @. Voir @ ci-dessous.
Mi (0..99): Lorsque la commande est a la position
minimale (¢’est-a-dire lorsque la molctte de modulation
est déplacée compléiement vers vous, aucune pression
aftertouch ne scra appliquée, etc. ), le paramétre seraréglé
sur ce pourcentage de sa valeur maximale. (Voir égale-
ment “Ma”, @)
Ma (0...99): Lorsque la commande cst 4 la position
maximale (par cxcmple si vous ¢loignez la molette de
modulation complétement de vous, st la pression
d’aftertouch maximale est appliquée, etc.), le paramétre
sera réglé sur cc pourcentage de sa valeur maximale.
Vous pouvez régler la valeur “Mi” au-dessus de la
valeur “Ma” pour inverser 'eftet de la commande. Par
exemple, si “Mi” est réglé sur 99 et “Ma” est réglé sur 50
et que vous avez réglé “Cul¥ & Device” sur “001 Mo-
dulation”, le param¢ire sélectionné sera 4 100% de sa
plage intégrale lorsque la molette de modulation est
déplacée complétement vers vous et 3 50% de sa plage
intégrale lorsque vous ¢loignez la molette de modulation
complélement de vous.
LFOQ: Un Effect LFO spécial est créé pour controler les
paramétresd’effet que vous avez sélectionnésen @. Vous
pouvez régler la forme d’onde (WV =triangle, saw down,
saw up, square, sine, sample&hold), la vitesse (Sp =
0...99), le retard (DI = 0...99) et la phase initiale (Init
Phase = 0...99, indépendamment de Effect LFO). Pour
unc explication détaillée de ces paramétres, reportez-
vousAAFM Element Data 6 (F1)AFM LFO (Main) (page
146), qui est identique pour I'essentiel a cet Effect LFO.
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Le paramétre de phase initiale détermine le point de la
forme d’onde LFO A partir duque! le LFO débutera
chaque fois qu’une touche est enfoncée. Lorsque ce
paramétre est réglé sur “free”, Effect LFO ne sera pas
repris pour chaque note.

Ce Effect LFO est indépendant du LFO qui produit la
“modulation” pour certains types d’effets. Par exemple,
vous pouvez méme utiliser cet Effect LFO pour moduler
la fréquence de moedulation d’un effct chorus.

® Appuyez sur [F1] - {F3] pour déplacer le curscur sur
Control 1, Control 2 ou la zone LFO.

Remarques: Les assignations de certains paramétres d’ellct
pour un contrdle en temps réel peuvententrainer du bruit.
Siceladevait se produire, essayez de modifier lesréglages.

COMMON DATA

11. Micro tuning set JUMP #221

Sommaire: Sélectionne un micro-accordage pour I'ensem-
ble de 1a voix et spécifie si chacun des éléments utiliscra
ce micro-accordage.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Yoice Conimon
(JUMP #201)
Sélectionnez ; Popération 11:McrTune
(JUMP #221)
Spécifiez : le micro-accordage ct 1”¢tat tuning on/
off de I"élément.

MICRO TUNING
UOICE=I -D#d1
Micro Tunin
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© Micro Tuning Sclect (I-1, I-2, C-1, C-2, P-1..P-64):
Sélectionne un micro-accordage pour ulilisation avec la
voix. Soixante-quatre mémoires de micro-accordage
sont pré-sélectionnées A 'intérieur du SY99 (voir les

¢« remarques ci-dessous). Deux de vos micro-accordages
personnels peuvent étre stockés dans la mémgire inlcrne
et une carte peut recevoir deux micro-accordages sup-
plémentaires. Les voix internes ne peavent pas utiliser les
micro-accordages sur carte et les voix sur carle ne pou-
vent pas utiliser les micro-accordages internes.

@ Element 1-4 (off, on): Lorsque ce paramatre est réglé sur
on, I’élément utilise le micro-accordage sélectionné par
Micro Tuning Select. Lorsque ce paramétre est réglé sur
off, I’éiément utilise lagamme tempéréc au licu du micro-
accordage sélectionné.

© Une pression sur [F1] (Sel) déplace Ic curscur sur Micro
Tuning Select, Une pression sur [F2] — [F5] déplace 1e
curseur sur Element 1 -4,
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Remarques: Comme c’est le cas pour les données Pan, les
données Micro Tuning ne font pas partie de la voix. Le
réglage Micro Tuning Sclect spécific simplement quel
micro-accordage sera utilisé:

Les 64 micro-accordages présclectionnés a I'intéricur
du SY99 sont répertoriés ci-dessous:

01 Equal temperament: L¢ “compromis” utilisé large-
ment depuis 200 ans dans 1a musique occidentale et que
I'on trouve sur la plupart des claviers Clectroniques,
Chague demi-ton correspond exactement 2 1/12 d’oclave
¢t les morceaux peuvent étre joués dans n’importe quelle
tonalité avee une égale [acilité. Cependant, aucun de ces
intervalles n'est parfaitement juste.

02-13Puremajor (C...B): Ccsysicmeestcongudeiclle
soric que la plupart des intervalles (ecn particulier, les
ticrces majeures et les quintes justes) de Ja gamme majeu-
res soient purs. Celaimplique que les autres intervalles ne
scront pas aussi justes. Vous devez spécifier la tonalité
dans laquelle vous allez jouer.

14 —25 Pure minor (A...G#): Idem que pour Purc Major,
mais congu pour le mode mineur.

26 — 37 Mean tone (C...B): Ceci est un ajusicment des
gammes pure ¢t pythagoricienne. L’intervalle entre fa
tonique ¢t la dominante est réduil de maniére a ce que
I’intervalle entre la tonigue ¢t fe second degré soit exacte-
ment i mi-chemin entre ung seconde pure majeure et une
seconde pure mineure, unc moyenne, en quelque sorte.

38 — 49 Pythagorean (C...B): Cettc gamme est dérivée
en accordant des quinies jusics parfaites en partant de fa
tonique. Ceci entraine que I’octave est diminuée de sorle
qu’une des quartes est désaccordée pour compenser. (En
Do, I'intervalle Lab — Mib.)
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50 Werckmeister; Andrcas Werckmeister, un contem-
porain de Bach, a congu cette gamme afin que les instru-
ments 4 clavier puissent jouer dans n’importe quelle
tonalité. Chaque touche posséde un caractére unique.
51 Kirnberger: Johan Philipp Kimberger a ¢galement
cssayé de tempérer la gamme afin qu'’il soit possible de
jouer dans n’importe quclle tonalité,

" 52 Vallotti & Young: Fancescantonio Vallott et Tho-
mas Young (tous deux vers lamoiti¢ du 18¢me siécle) ont
mis au point cetie variante de la gamme pythagoricicnne
dans laquelle les six premiéres quintes sont diminuées de
la méme valeur.

53 1/4 shifted equal: Ceci est la gamme tempérée nor-
male décalée de 50 centitmes de demi-ton vers le haut.
54 1/4 tone: Vingt-quatre notes également espacées par
cctave. (Il faut jouer 24 notes pour monter ou descendre
d’une octave.)

55 1/8 tone: Quaranic-huit notes également espacées par
octave. (Il faut jouer quarante-huit notes pour monter ou
descendre d’une octave.)

56 JustAdjust: C’est un accordage spécial utilisé pour
cffectuer des réglages fing de hautcar d’unc forme d’onde
AWM.

57 Big Chord: La hauteur est réglée 4 une octave plus
basse toutes Ics 8 demi-noles permettant de jouer des
accords & n’importe quel endroit sans lourdeur excessive.

VOICE EDIT MODE

58 Log Equal: Une variante & la gamme tempérée nor-
male.

59 1/4 Tonelo: Le méme que le micro-accordage 54 mais
inféricur en hautcur.

60 Harmonic A: Les touches blanches joueront la série
harmonique débutant en A ct les touches noires joucront
la série harmonique débutant en E.

61 Reverse: La gamme tempérée égale normale cst in-
versée.

62 Far East: Les touches noires el les touches blanches
joucront chacune une gamme orientale différente.

63 Blue: Les touches blanches joueront la gamme blues.
La touche noire ajoute un gofit de blucs.

64 Question-1: Jeu ascendant conséeutif des touches
blanches A partir de C2. Jeu ascendant consécutif des
touches noires A partir de C#1.,

Edition: Pour éditer le micro-accordage interme actuellement
sélectionné, appuyez sur [F8] (Edit). Les micro-accord-
ages présélectionnés ou sur carte ne peuveni pas éure
¢édités. Si vous souhailez édiler un micro-accordage
présélectionné ou sur carte, vous devez d’abord le copicr
dans une mémoire de micro-accordage interne.

COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.0 Micro tuning edit JUMP #222

Sommaire: Cette fonction vous permet d’éditer les données
Micro Tuning actuellement sélectionnées.
Procédure;
A partir de : Popération Voice Common 11. Micro
Tuning Set (JUMP #221)
Quand : un micro-accordage interne est sélec-
tionné
Appuyez sur : [F8] (Edit) (JUMP #222)
Sélectionnez : les données de micro-accordage interne
que vous souhaitez éditer.

L’édition n’cst possible que lorsqu’une mémoire de mi-
cro-accordage interne est sélectionnée. Si vous voulez
éditer unc mémoire de micro-accordage préséleclionnée
ou sur carte, appuycz sur [COPY] pour la copier dans une
mémoire de micro-accordage interne comme cela est
expliqué dans la scction suivante /7.0.1 Copy Micro
Tuning Data.

MICRO _TUNING EDIT 222
I- 1 Far Eagt———

@ Lec numéro et le nom des données de micro-accordage
actucllement sélectionnées sont affichés.
@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une
opération et appuyez sur [ENTER}.
01: Micro Tuning Data: Edite I'accordage de chaque
note de la gamme. Voyez 11.1 Micro Tuning Data.
02: Micro Tuning Name: Assigne un nom de dix car-
actéres aux données de micro-accordage. Voyez 11.2
Micro Tuning Name.
© Appuyez sur [F1] ou 1F2] pour sélectionner Iopération
correspondante.
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COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.0.1 Copy micro tuning

Sommaire: Cette fonction copie les données de micro-
accordage A partir d’'une autre mémoirc dans une mé-
moire de micro-accordage interne.,

Procédure:

Quand : les données de micro-accordage sont
éditées (JUMP #223, #224)
Appuyez sur : [COPY] pour obtenir I’affichage sui-
vani
Sélectionnez : lasource ¢tla destination Micro Tuning
i copier
Pour copier : les données, appuycz sur [F8]
Pour quitter : sans copier, appuyez sur [EXIT].

@ Source Tuning (I-1, I-2, C-1, C-2, P-1... P-64): Sélec-
tionne les données de micro-accordage a copicr, C-1 ou
C-2 (carte) peut &ue sélectionné si unc carte VOICE est
insérée, '

@ Destination Tuning (I-1, 1-2). Sélectionne le micro-
accordage (interne 1 ou 2) dans lequel les données sour-
ces scront copiées.

@ Aprés avoir sélectionné Source Tuning et Destination
Tuning, appuyez sur [F8] (Go) pour copier les données.
Le message “Are you sure?” apparait. Appuyez sur
[YES] pour copier ies données.

Remarques: Seules les données de micro-accordage internes

COPY MICRO TUNIMG peuvent &tre éditées. Si vous voulez éditer un des micro-
Source Tuning = I . or b | accordages présélectionnés ou sur carte, ulilisez cette
. fonction pour le copicr dans une mémoirc de micro-
Destination Tuning = I- 2 Blue accordage interne.
0o
o ©
COMMON DATA/MICRO TUNING SET
11.1 Micro tuning data JUMP #223

Sommaire: Edite 1'accordage de chaque note des données de
micro-accordage sélectionnées.

Procédure:

A partir du ; répertoire d’opérations Micro Tuning

Edit (JUMP #222)

Sélectionnez : 01:Micro Tuning Data
(JUMP #223)
Spécifiez : 1’accordage de chaque note.

MICRO TUNING DATA 223
Tuning:I- 1 Far East
| c = L C#-=2
Loarse| =
Fine =+ ¢ 939)‘ 8
K Dh! K-HI=
0 o o ©0 o o
© Le numéro et le nom des données de micro-accordage en
cours d’édition sont affichés.
@ Lanote précédente et sa valeur absolue d'accordage.
© La note dont vous éditez I'accordage.
@ Coarse Tuning (C#-1...G8): Lorsque le curscur est situé

sur Coarse, ajustez I’accordage de la note actuellement
éditée par demi-tons.
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@ Fine Tuning (-43 ou -42 ... +42); Lorsque le curseur cst
situé sur Fine, ajustez I’accordage de la note actuellement
éditée par pas de 1,171875 centiémes de demi-ton. La
valeur d'accordage absolue affichée entre parenthisecs
indique le numéro de ces pas en partant de O pour C#-2,
L plus petitréglage de ce paramétre sera -43 ou -42 selon
la valeur de réglage Coarse.

@ Lc nom de la note suivante ct sa valeur d’accordage
absolue.

© Appuyezsur [F1] (K-Dn)ou [F2] (K-Up) pour passcrila
note précédente ou suivante. Vous pouvez également
jouer une note sur le clavier pour sélectionner une note &
n’importe quel moment.

Remarques: Utilisez d’abord [F1] (K-Dn) et [F2] (K-Up)
pour sélectionner la note que voulez éditer. Vous pouvez
¢galement utiliser le clavier du $Y99 pour sélectionner la
note. La note actucllement éditée apparait au centre de
Paffichage avec la note précédente 4 gauche et la nole
suivante a droite. Ensuite, effectuez les réglages Coarse
et Fine pour la note sélectionnée, Si vous ajustez Fine
Tuning au-dela de ia plage de +42, le réglage Coarsc
Tuning est augment¢ ou abaissé sclon e cas.
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COMMON DATA/MICRO TUNING SET

11.2 Micro tuning name

JUMP #224

Sommaire: Spécifie un nom de dix caractéres pour la mé-
moire de micro-accordage en cours d’édition.

Procédure;

A partir du : répertoire d’opérations Micro Tuning

Edit (JUMP #222)

S¢lectionnez : 02:Micro Tuning Name
(JUMP #224)
Spécifiez : un nom pour les données Micro Tuning

MICRO TUNIHG HAME 224

*
(Far East 1]

CIF g Towr
2]

3] (4] L1

Entrcz un nom de dix caractdres pour les données de
micro-accordage.

Pour effacer le nom actuellement inscrit, appuyez sur
[F1] {(Clr).

Pour passer aux caracteres majuscules, appuyez sur [F2]
(Uppr).

Pour passer aux caractéres minuscules, appuyez sur [F3]

(Lowr).

e & © ¢

Remarques: Les différentes méthodes pour entrer des carac-
1eres sont expliquées 2 la section Introduction au SY99,
Comment utiliser le pavé de touches numériques, 3 la
page 30.

COMMON DATA

12. (F1) Controller set (Pitch bend)

JUMP #225

Sommaire: Spécifielaplage danslaquelle la molctte [PITCH]
affectera la hauteur,
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Common Data
(JUMP #201)
Sélectionnez : job 12:Curlir
Appuyez sur : [F1] (PBR)
Spécifiez : 1a plage de modulation de hauteur de la
molette [PITCH]

COHTPOLLER SET EL jvksL! 225
UODICERL ~D@1C49) ST*Concert

Pltch Bend Wheel

Fitch Bend Randge =

* =pends QF ; - *

HtLr Mo albt ar
Ly 0

@ PitchBendRange (0...12): Ceci détermine laplage (0...12
demi-tons) dans laquelle 1a molette [PITCH] affectera la
hautcur. Lorsque ce paramatre est réglé sur 12, lamolette
[PITCH] change Ia hauteur d’une octave vers le haut ou
le bas. Lorsque ce paramétre est réglé sur 0, la molette
[PITCH] n’a pas d’effet.

@ Pour effectuer les réglages dc commande pour
Altertouch, Modulation, Pan ou Other, appuyez sur [F2],
[F370u [F4] ou [F5]. Reportez-vous aux sections 12.(F2),
12.(F3) ou 12.(F4) ou 12.(F5)

Remarque: L' action de la moletie [PITCH| peut étre modi-
fiée a I aide des réglages Zoned Aftertouch, décrits ci-
dessous. Cela sera valable dans le cas d' un usage plus
sophistiqué de la molette {PITCH].

COMMON DATA

12. (F2) Controller set (Aftertouch)

JUMP #276
Sommaire: Spécifie comment Iaftertouch affecte la hauteur CONTROLLER SET EL HExf 276
et les autres paramétres auxquels il est assigné. UB£ EEEI T-DB&I (49> ST#Concert
c er Touc
Procédure: Zoned ﬂft,er* Touch Mode =?_|3-
A partir du : répertoire d’opérations Common srlit Point = -
Hfter Touch Pitch EBend Rande = +-@
{JUMP #201) #3 T i onld SPLIT MDDE,
S¢lectionnez : job 12:Cuilr I 10 an  uthe
Appuyez sur : [F2] (Aftr) o 00

Spécifiez : lemode aftertouch, le point de partage ct
la plage bend.
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@ Zoned Alter Touch Mode (all, top, bottom, split hi, split
lo): Ce réglage délermine quelles notes de la voix seront
affectées par Paftertouch. Remarquez que cela inclut
aftertouch pitch bend réglé dans @ et également tout
paramétre Modulation, Pan ou Other contrdlé par
I'aftertouch. Par excmple, si vous avez assigné la modu-
lation de hauteur pourqu’elle soit affectée parl’aftertouch,
une pression sur le clavier augmentera la modulation de
hauteur uniquement pour les notes déterminées par ce
réglage Zone After Touch Mode. Reportez-vous aux
seclions 12.(F3)-12.(F5).

All: L’aftertouch affectera loutes les notes de la voix.

Top: L’Aftertouch n’affectera que les notes les plus
aigués parmi celles en train d’&tre jouées.

Bottom: L.’ Aftertouch n’affectera que les notes les plus
basses parmi celles en train d’étre jouées.

Split hi: L’ Aftertouch n’affectera que les notes jouées au
point de partage ou au-dessus du point de partage
spécifié en @.

Splitio: L’ Aftertouch n’affectera que les notes joudes an-
dessous du point de partage spécifié en @,

@ SplitPoint (C-2 ...G8): Ceci détermine le point de partage

pour lesréglages Zoned Aftertouch Mode de “*split hi” ou
“split 10”. Si le mode Zoned After Touch est réglé sur
“all”, “top” ou “bottom”, ce réglage de point de partage
n’aura aucun cffet.

After Touch Pitch Bend Range (-12 ... + 12); Ceci
détermine lamaniére dont ' aftertouch affecte la hauteur.
La force avec laguelle on appuic sur lc clavier aprés avoir
complétement enfoncé unc touche faitchanger la hauteur
d’une octave vers le bas (en réglage -12) et d’une octave
vers le haut (en réglage +12).

Pour effectuer les réglages de commande pour Pitch
Bend, Modulation, Pan ou Other, appuycez sur [F1], [F3],
[F4] cu[F5). Reporicz-vous aux sections 12 .(F1), 12.(F3),
12.(F4) ou 12.(F5).

Clavier: Lorsque Ic curseur cst situé sur Split Point, vous

pouvez appuyer sur [F8] (Kbd) et appuycr ensuite sur unc
touche pour régler le point de partage.

COMMOCN DATA

12. (F3) Controller set (Modulation) JUMP #226

Sommaire: Spécifie la commande qui servira & ajouter le
vibrato (modulation de hauteur), rémolo (modulation
d’amplitude) et wah-wah (modulation du filtre).

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Common Data
(JUMP #201)
Sélectionnez : job 12:Crrllr
Appuyez sur ; [F3] (Mod) (JUMP #226)
Spécificz : lacommande et la profondeur pour cha-
que paramétre,

CONTROLLER SET El. kg 226
UOICERI -DIR1¢4%> ST*Concert 2
Modulation Detth

=

t t layice
Pitch 5 [5T%) odulation
Hmilitude off
e off
Hftr HFan  OLhe+
) 0O o 0

@ Pitch Modulation Depth (0...127): Ce réglage détermine
la plage dans laquelle la commande spécifiée ajoutcra du
vibrato (modulation de hauteur). Lorsque la valcur est
127,1acommande sélectionnée ajouters la quantité maxi-
male de vibrato. Lorsque la valeur est 0, la commande
sélectionnée ne pourra pas ajouter de vibrato.

128

@ Amplitude Modulation Depth (0...127): Ce réglage déter-

mine la plage dans laguelle la commande spéeilide
ajoutera du remolo (modulation d’amplitude). Les dé-
tails sont identiques & €.

Filtermodulation (0...127): Ce réglage détermine la plage
dans laquelle Ia commande spécifide ajoutera de effet
wah-wah (modulation de filtre). Les détails sont identi-
ques 2 @.

MIDICtrl No. & Device (1...120, Aftertouch): Ces régla-
ges déterminent fes commandes qui ajouteront de la
modulation de hauteur, de 1a moedulation d’amplitude ct
de lamodulation de filtre. Le numéro de commande MIDI
sélectionné (1...120) est affiché & gauche et la fonction
qui est définie pour ce numéro est affiché 4 droite. Les
numéros de commande 0 et 32 sont réservés pour ic
message de sélection de banque ct ne pcuvent pas &re
sélectionnés ici,

Pour effectuer les réglages de commande pour Pitch
Bend, After Touch, Pan ou Other, appuyez sur [F11, [F3],
[F4] ou[F5]. Reportez-vousaux sections 12.(F1), 12,(F3),
12.(F4) cu 12.(F5).


Unknown
 


Remarques: Comme illustré dans le schéma suivant, les

commandes sélectionnées ici seronten mesure d’ajouter
de la modulation de hauteur, d’amplitude et de filtre 2 la
modulation de hauteur, d’amplitude et de filtre spécifiée
par les réglages PModDepth, AModDepth et
FModDepth de chaque élément LFO. L’effet de la mo-
dulation résultante dépendra des réglages de sensibilité
de chaque élément.

CLEO non rerardey

¥

Commande Conmanle Commande
sélectionnee lectionnee lectionnée Données de voix

12, (F2) Controller set

Profandeur defa Protondeur de la Profondeur de Ta (JUMP #226}
modulation de modulation_dampli- modulation du
O hauteur 0127 tude 0127 filtre 127
Omde.
Vilesse,
Phise initiale!
Rerard § . Données d*élément AWM
T (LFO retardé) 6 (P1) ABM LEO (uin)
(JUMP #244)
Profondeur dela Profondeur de L Protondeur de la
modulation de modulation_d ampli modulation du
hauteur 0. 127 tude 0127 filtre 0127
Sensibilid afa Sensibilite a la Sensibilité 4 L Données d'élément AFM
maodaliton de modulation d"ampli coupure du 1LFO 5. AFM sensitivity
hauteur de Popérateus | [tude de Fopératear du fitte AFM -7 .. +7 (JUMP #243)
AFM O 7 AFM 07 (Régler Crrl = LEO) 8.1 Cutoff frequency
(chayue opérateury (chague opdrateur) N (JUMP#249)
Ou O ot (o
S NI Sensibilité a fa Sensibilite i L Données d’élément AWM
R i Iﬁ’ modulaton modulation de hauteur 3. AWM sensitivity
mudulation de & amphitude du filtre AWM —7..+7 (JUMP #260)
hauteur AWM (7 AWM 7+ (Regler Cirl = LEO) 8.1 Cutoff frequency
- (JUMP #265)

Fixed controllers: Les numéros de commande transmis par

les quatre commandes incorporées au SY99 suivantes
sont fixes et ne peuvent étre changés. Lorsque ces com-
mandes sont mises en oecuvre, elles transmettent les
messages de commande MIDI de numéros correspon-
dants. Lorsque les numéros de commande suivants sont
sélectionnés, ces commandes incorporées régulent la
fonction assignée. La norme MIDI officielle définit
I’Aftertouch non pas comme un numéro de commande,
mais comme un message de type différent qui n’a donc
pas de numéro de commande.

001: La molettc [MODULATION 1] située sur la gau-
che du clavier

002: Une commande de souffle en option connectée ala
prise [BREATH] du panneau arricre.

004: Une commande au pied en option connectée a la
prise [FOOT CONTROLLER] du panneau arriére

006: Commande d’entrée de données

007: Volume au picd

064: Un commutateur au pied en option connecté a la
prise [SUSTAIN] du panneau arriere.

Aftertouch: (c’est-a-dire...continuer d’appuyer sur le
clavier apres avoir completement enfoncé une tou-
che)

VOICE EDIT MODE

Commandes assignables: En plus de ces quatre commandes

dont la fonction est fixe, le SY99 possede les deux
commandes assignables suivantes. Avec les réglages
d’usine, la molette [MODULATION 2] est assignée au
numéro de commande MIDI 13 etle commutateur au pied
[FOOT SWITCH] estassigné a lacommande numéro 65.
Le numéro de commande transmis par ces commandes
peut étre changé par le réglage System Utility 3.
Controllers du mode Utility JUMP #803).

La molette [MODULATION 2] située a gauche du cla-
vier (initialement réglée pour transmettre le numéro de
commande 013: Non-assigned)

Un commutateur au pied en option connecté a la prise
[FOOT SWITCH] du panneau arri¢re (initialement réglé
pour transmettre le numéro de commande 065:
Portamento Switch)

Commandes MIDI: Le MIDI Cul No. & Device est

appliqué a la fois aux commandes incorporées du SY99
et aux données de commande MIDI entrantes regues sur
MIDI IN. Par exemple, si vous avez spécifi¢ que la
profondeur de 1a modulation d’amplitude soit controlée
par 001: Modulation Wheel, elle sera également régulée
par les messages MIDI de changement de commande 001
entrant en plus du mouvement de 1a molette [MODULA-
TION 1] du SY99.

La norme MIDI officielle ne définit pas la fonction de
tous les messages de changement de commande MIDI 1
—120. Si le changement de commande MIDI sélectionné
n’apas été défini, I’affichage a cristaux liquides indique
“Non-assigned no.” Vous pouvez utiliser ces numéros de
commande comme n’importe quel autre numéro de com-
mande. Par exemple, vous pouvez assigner une com-
mande assignable (voyez dans le mode Utility, System
Utility 3. Controllers, page 254) a I'un de ces numéros
puis sélectionner ce numéro de commande pour réguler la
profondeur de la modulation de hauteur. “Non-assigned
no.” signifie simplement qu’il n’y a pas d’accord officiel
quant a I"utilisation de ce numéro de commande.

129




VOICE EDIT MODE

COMMON DATA

12. (F4) Controller set (Pan) SJUMP #227

Sommaire: Spécifie la commande qui sera utilisée pour
réguler la profondcur du mouvement panoramique cycli-
que (Pan LFO) ei la commande gui ajustera directement
la position panoramique (Pan Bias).

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations VoiceCommon
(GUMP #201)
Sélectionnez : job 12:Ctrllr
Appuyez sur : [F4] (Pan) (JUMP #227)

Spécifiez : 1acommande et la profondeur pour cha-
que paramétre.

CONTROLLER _SET EL kg 227
UQICEAI -DBA1d{49) ST+Concert
Pan Control ;

@ Ct ayice
an LFU oft
Par Biac 1] off

PE Aftr Fod Othr

o 00 o

@ Pan LFO Depth (0...127): Ceci détermine la plage dans
laquelle lacommande spécifiée régulera la profondeur du
LFOQ Pan. Lorsque la valeur est 127, la commande sélec-
tionnée régulera le panning LFO sur toute la plage entre
pas de panning LFO et le panning LFO maximum,
Lorsque la valeur est 0, la commande sélectionnée n’aura
pas d’effet sur le panning LFO,

@ Pan Bias Depth (0...127): Ceci détermine la plage dans
laquelle la commande spécifiée affectera la position pan.

© MIDI Cirl No. & Device (0...120, After Touch): Ces
réglages déterminent quelles commandes réguleront la
profondeur du panning LFO de Pan Bias.

® Pour effectuer lcs réglages de commande pour Pitch
Bend, Afier Touch, Modulation ou Other, appuyez sur
[F1], [F2], [F3] ou [F5]. Reportcz-vous aux scctions
12.(F1), 12.(F2), 12.(F3) ou 12.(F5).

MIDI Ctrl No. & Device: Pour plus de détails, reportez-vous
4 12.(F3) Controller set (Modulation).

Remarques: Etant donné que lamolette [MODULATION 2]
¢st crantée en position centrale, elle est particulidrement
adaptée pour Ie contrdle du positionnement panorami-
que. Pour I'utiliser, vous devez contrdler les réglages
System wiility 3. Controllers du mode Ulility (JUMP
#803) pour voir le numére de commande MIDI auquel la
molctic assignable a été affectée. Par exemple, si la
moletie assignable a été affeciéc an numéro de com-
mande MIDI 13, vous sélectionneriez “013: Non-
assigned no.” pour le numéro de commande Pan Bias afin
de pouvoirutiliser [WHEEL 2] pour contrbler le panning,

N.B.: Lorsqu’ une voix est utilisée en mode Multi Play, ces
réglages Pan Control ne seront effectifs que si le Static
PanestréglésurVoice. Voir lasection Multi Edit 5. Voice
Static Pan (JUMP #408, #409).

COMMON DATA

12. (F5) Controller set (Other) JUMP #226

Sommaire: Spécifie les commandes qui réguleront Ic vo-
lume, I’'EG bias etla fréquence de coupure des filtres dans
chaque élément de la voix.

Procédure:
A partir du ; répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
Sélectionnez : job 12:Cullr
Appuyez sur : [F5] (Othr) (JUMP #228)

Spécifiez : lacommande et 1a profondeur pour cha-
quc paramétre,
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UOICERI -DA1<¢49) ST#Concert.
Volume, EG bias, & Filter Cutoff Frew,
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Cutoffherth Tl Brs Mop~-aszidned no,
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@ VolLowLimit (Volume Low Limit 00...127): Ceci déter-
mine le volume le plus bas qui peut &ure réglé par la
commande spécifiée. Par exemple, lorsque ce réglage est
sur la valeur 80, Ia commande ne réduira pas le volume
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plus bas que 80. Lorsque ce réglage est sur la valeur (), Ta
commande peut réduire le volume au silence complet.
Lorsque ce réglage cst sur la valeur 127, la commande
n’aura pas d’effet sur le volume. En plus de la commande
spécifiée ici, le volume peut toujours étrc commandé
dans la totalité de sa plage par une commande au picd
disponible cn option conncctée & la prise [VOLUME] du
panncau arriére.

@ EGbiasDepth (EG Bias Depth 0...127): Cecidéterming la
plage dans laquclle 1a commande spécifiée commandera
lafonction EG Bias, Le résultat du contrdle de lafonction
EG Bias dépendra du réglage AModSens pour chaque
opérateur. Si AModSens est réglé pour les opératcurs
porteurs, la commande assignée & EG Bias aflectera le
volume d’un élément AFM. Si AModSens cst réglé pour
des opératcurs modulateurs, 1a commande assignée A EG
Bias affectera le timbre d’un élément AFM. Pour davan-
tage de détails, reportez-vous A 'opération Voice AFM
Element job 5. Sensitivity (page 145). Pour un ¢lément
AWM, ce réglage affectera Je volume.

® CutoffDepth (Filter Cutofl Depth 0...127): Ceci déler-
mine la plage dans laquelle la commande spécifie aug-
mentera la fréquence de coupure spécifiée pour les filtres
de chaque élément. Un réglage plas élevé permet a 1a
commande de rendre le timbre plus brillant. Si les fré-
guences de coupure de filtre sont déji au maximum, ¢¢
réglage n’aura aucun cffet.

VOICE EDIT MODE

O MIDICulNo. & Device (0...120, Aftertouch): Cesrégla-
ges déterminent quelles commandes réguleront chagque
paramétre.

© Pour effectuer les réglages de commande pour Pitch
Bend, Modulation ou Pan, appuyez sur {F1], [F2] ou [F3].
Reportez-vous aux sections 12.(F1), 12.(F2) ou 12.(F3).

MIDI Ctrl No. & Device: Pour davantage dc détails, rcpor-
tez-vous & 72.(F2) Controller set (modulation).

Filter Cutoff Depth: T.a commandc assignée & Cutoff Depth
peut &tre utilisée de deux maniéres pour affecter lc filtre,
selon le réglage Control Source de chaque filtre. Repor-
lez-vous a Voice AFM Element 8.3 Cutoff EG (page 153)
ou Voice AWM element 8.3 Cutoff EG {page 169).

* Commandc continuellement la {réquence de coupure
du filtre: Si le réglage Control Source d’un filtre est
réglé sur LFO, alors la commande assignée a Cut-
offDepth peut Ere utilisée pour contrdler continuelle-
ment la fréquence de coupure méme lorsqu’une note
est joude.

¢ Contrdle la fréquence de coupure du filtre au point
“key-on”, Si le réglage Control Source d’un filtre cst
réglé sur EG ou EG-VA, alors la commandc assignée
i Catoff Depth est utilisée uniquement au moment ou
la note est jouée ; ¢’est-d-dire qu’aprés avoir joué une
note, vous pouvez déplacer lacommande sans affecter
1 son. Ceci peut &tre utilisé pour donner des fréquen-
ces de coupure de filtre différentes & chague note que
vOus joucs.

COMMON DATA
¥
13. Voice name JUMP #22
Sommaire: Spécific un nom de dix caracteres pour la voix en € Entrez un nom de dix caractéres pour la voix.
cours d’édition. En modc Voice Play, ce nom de voix est @ Pour ciTacer le nom actuellement inscrit, appuyez sur
affiché en gros caractéres. [F1] (ClIr).
Procédure: © Pour passer aux caracteres majuscules, appuyez sur [F2]
A partir du : répertoirc d’opérations Voice Common (Uppn).
(QUMP #201) @ Pour passcr aux caractres minuscules, appuyez sur [F3]
Sélectionnez : job 13:Name (JUMP #229) (Lowr).
Spécifiez : le nom de voix,
Remarques: Les diffcrentes manigres d’entrer des caracieres
UDICE HAME 229 sont expliquées dans la scction Comment entrer des ca-
VOICEBRL -D@1c43) ractéres,  la page 30.
¥
[5T#Concert]
Clr W Lowr
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COMMON DATA

15. Initialize voice

Sommaire: Initialisc les données Voice Common ¢ditées a

des valcurs standard. Le mode Voice ne change pas.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
Sélectionnez : job 15:Init
Pour exéeuter ; Iinitialisation , appuyez sur [YES]
Pour quitter : sans initialisation, appuycz sur [NO|]

INITIALIZE VOICE

ARE YOU SURE ?

(Yes or Nol

Ceue fonction régle toutes les valeurs des données Voice
Commeon sur la valeur minimum ou le réglage le plus simple
possible. Pour créer vos propres voix, il est normalement plus
efficace de commencer en éditant une voix existante. Cepen-
dant, si vous souhaitcz commencer a partir de rien, cette
fonction d’initialisation pourra vous &tre utile.

Si vous &tes sfir de vouloir initialiser les données de voix.
Appuyez sur [ YES] etles données de voix communes en cours
d’édition seront ramenées aux valeurs indiquées ci-dessous.
St vous décidez de ne pas initialiser, appuyez sur [NOJ.

Cette fonction initialise seulement lgs données Voice
Common. D’autres fonctions d’initialisation sont fournies
pour initialiser les données AFM Element et AWM Element.
Reportez-vous i Voice AFM element 15, Initialize (page 154)
ou Voice AWM element 15. Initialize (page 170),

Réglages initialisés pour les données Voice Common
01 Element Levcls

Voice Volume
Element lovel

127
127 (tous les éléments)

02 Elcment Detune
Element dctune

+0 (tous les éléments)

03 Element Note Shift
Shift = +0{ {1ous les éléments)
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05

06

07

08

a9

10

Element Note Limit

Low Limit = C-2 (tous les éléments)
High Limit = (8 (tous Ics éléments)
Elcment Velocity Limit

Low Limit =1

High Limit = 127

Element Dynamic Pan

Element Preset P-01 “Center” (tous les éléments)

(Pan Source = velocity, Source Depth = 0, Pan EG; HT
=0,R1 - RR2=63, LO - RL2=0, SLP=51}

Output Select
Output Group = Both {tous les ¢léments)

Random Pitch

Random Pitch Depth =0
Portamento
Mode = Follow (poly)/ Fingered (mono)
Speed =0
Effect Set
Effect Mode = off
Effect Type = (1: Rev.Hall
(les deux unités d’effets)
Output Level = 100% (les deux unités d’effcts)
Effect 2 Mix Level= 100%
wet.dry = 50: 50 (les deux unités d’cffets)

Control Parameter = EFF] parl
(les deux unités d’effets)

Control Device off (les deux unités d’effels)

Control MIN = 0% (les deux unités d’effets)
Control MAX = 99% (les deux unités d’cffets)
Effect LFO Wave = triangle

Effect LFO Speed = 65

Effect LFO Delay Time = 0

Effect LFO Initiol Phase = frce

Effect send select = all on (tous les éléments)

Effect send level = 127 (les deux unités d’clfets)
Effect send vel sense = 0 (les deux unités d’ctlets)
Effect send level scale = 0 (les deux unités d’effets)
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11 Micro Tuning Set
Preset 01 Equal Temperament
Element = off (tous lcs éléments)

12 Controller Set

Pitch Bend Wheel Depth =2
Zoned Altertouch Mode = all
Zoned Aftertouch Split Point = C3
Aftertouch Pitch Bend Depth =0
Pitch Modulation Depth = 64
Pitch Modulation Device =1
Amplitude Modulation Depth = 64
Amplitude Modulation Device = 12
Filter Modulation Depth =0
Filter Modulation Device = 1

VOICE EDIT MODE

Pan LFO Depth = 64
Pan LFO Device =13
Pan Bias Depth =0
Pan Bias Device = 10
Volume Low Limit =90
Volume Low Device = 14
EG Bias Dcpth =0
EG Bias Device =2
Filter Cutoff Frequency Depth =0
Filter Cutoff Frequency Device =12

13 Name Voice
Name = INIT VOICE

COMMON DATA

16. Recall voice

Sommaire: Rappelle les données Voice précédemment édi-
tées.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Voice Common
(JUMP #201)
Sélectionnez : job 16:Recall
Pour rappeler : les données, appuyez sur { YES]
Pour quitter ; sans rappeler, appuyez sur [NO]

RECALL. VOICE

ARE YOU SURE 7

(Meg or Nod

5i, aprés avoir édité une voix, vous quittez le mode Voice Edit
sans stocker, les données de voix éditées scront perducs. Dans
de tels cas, vous pouvez utiliser cetle fonction pour rappeler
les données Voice précédemment édilées dans le tampon
d’édition.

Si vous &tes siir de vouloir rappeler, appuyez sur [YES]
et les données Voice précédemment éditées seront rappelées
dans Ie tampon d’édition. Si vous décidez de ne pas rappeler,
appuyez sur [NO].

Cette fonction rappelle toutes les données Voice (Ele-
ment et Common). Ta méme fonction est également dispo-
nible lors de 1'édition de données Element AFM ou Element
AWM.
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" AFM element data

AFM ELEMENT DATA

Répertoire d’opérations AFM element JUMP #230

Sommaire: Ce répertoire d’opérations montre les opérations
d’édition pour un élément AFM.
Procédure:
A partir du : mode Voice Edit
(JUMP #200 ou #201)
Pendant : I’édition d'une voix normale qui con-
tient des éléments AFM
Sélectionnez : un élément [F3] - [F6) (E1 — E4).
JUMP#230)

UOICE EDIT ELfey ESiam 230

1] Ed: RldM
@I -Da1¢43) ST+Concer
iSensity B ee-——d a5 et
Usc :LFO Wi ——==r gy =
GIEG 'PltchEr‘ H' —————— 15 Imtlz
e

N

L™

BT~

[v]

(2] LU

€ Celtic zone montre lc nombre (1 — 4) et le type (AFM ou
AWM) des éléments dans le mode Voice sélectionné,

@ Déplacez I curseur dans cette zone pour sélectionner une
opération ¢t appuyez sur [ENTER] pour passer 1’ opéra-
tion sélectionnéc.

01: Algrthm (AFM algorithme):
[F1]: algorithm détermine la manigre dont les six opé-
rateurs sont connectés. Trois sources feedback peuvent
étre sélectionnées ct erivoyées aux autres opérateurs.
[F2]: Chaque opérateur peut &tre modulé 4 partir d’une
source cxterne telle qu'une forme d’onde AWM ou le
¢« générateur de bruit,
[F3]: Chaque opérateur posséde deux entrées — Inl et
In2 — avec des réglages de niveau d’entrée pour chaque
entrée.

02: Osclitr (AFM oscillator); La [réquence produite par
chaque opérateur peut &tre soit fixe, soit réglée sclon la
note jouée.

03: EG (AFM operator EG):
[F1]: Effectucr les réglages EG d’un opérateur individuel
tout en visualisant un affichage graphique.
[F2]: Effectucr les réglages EG touten visualisant tous les
opérateurs,
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04: Output (AFM operator output):
[F1]: On peut faire en sorle que l¢ niveau de sortie de
P'opérateur varic ¢cn fonction de la position sur Ie clavier,
[F2]: Le niveau de sortie de chaque opérateur peut &tre
fixé,

05: Sensitv (AFM sensitivity): Lc niveau de sortic ¢t la
fréquence de chaque opérateur peuvent étre affectés par
la vélocité du toucher ou le LFO ct les vitesscs EG Rate
de chague opérateur peuvent également tre affectées par
la vélocité “key-on”,

06: LFO (AFM LFO):
iF1]: Le LFO principal est utilisé pour créer un cffet de
tremolo (modulation d’amplitude), un cffet de vibrato
(modulation de hauteur) ou un cffet wah-wah (modula-
tion de filtre).
[F2}: Le LFO sccondaire est utilisé pour créer un cffet de
vibrato (modulation de hautcur).

07: PitchEG (AFM pitch EG): Le réglage Pitch EG crée une
forme fixe de changement de hauteur dans lc temps pour
chaque note et peut &tre activé ou désactivé (onfoff) pour
chaque opératcur.

08: Filter (Filtre AFM): Les deux filtres de chaque élément
peuvent &tre utilisés pour contrdler le timbre de diftéren-
tes manitres. Le réglage Filter EG crée un motif fixe de
changement tonal dans lc temps et un signal périodique
du LFO peut &tre appliqué au filtre pour créer un effet
wah-wah.

15: Initlz (Initialize AFM element): Les données d’élément
AFM en cours d’édition peuvent ére réglées sur la valeur
minimale ou le réglage le plus simple possible pour créer
un élément A partir de rien.

16: Recall (Recall voice): Toutes les données de la voix
précédemment éditée peuvent €tre rappeldées.
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AFM ELEMENT DATA

Operator on/off

Sommaire: A tout moment lors de I’édition d’un élément
AFM, vous pouvez activer ou désactiver la sortie de
chaque opérateur. Ceci est utile lorsque vous voulez
entendre la maniére dont chaque opérateur affecte les
autres ou lorsque vous voulez entendre seulement cer-
1ains opéraleurs.

Procédure:

A partir : de n’importe quelle opération du répertoire
d’opérations AFM
Appuyez : sur les touches [OPERATOR ON/OFF]
(touches de sélection de mémoire 9 — 14)
pour activer ou désactiver les opérateurs 1
-6.

L état activé/désactivé (on/off) de chague opérateur est in-
diqué dans le coin supéricur droit de 1’affichage 2 cristaux
liquides lors de 1'édition d’un &lément AFM ct est également
indiqué par les voyants 3 DEL [OPERATOR ON/OFF]. Les
opérateurs qui sont activés sont affichés en couleurs in-
versées. Dans 'cxemple suivant, tous les opérateurs sont
activés.

Remarques: Si vous désactivez tous I¢s opérateurs porteurs,
il n’y aura pas de son.

Cette fonction est fournie pour vous aider 3 éditer, Les
réglages Operator on/off ne sont pas stockés avec les
données de voix.

Si vous sélectionnez un élément AFM ou AWM dif-
férent ou quittez 1'édition d'élément, tous les opérateurs
que vous avez désactivés seront réactivés.

AFM ELEMENT DATA

AFM algorithm

JUMP #234

Sommaire; Vous pouvez visualiser un affichage graphique
de 'algorithme actuellement sélectionné lorsque vous
éditez unélément AFM, S¢lectionner un autre algorithme
si vous le souhaitez. Etant donné que 1I'algorithme déter-
mine la maniére dont chaque opératcur fonctionne, il est
important de toujours bien avoir I'algorithme a 1’esprit
pour éditer les données d’opérateur AFM.

Procédure:

A partir ; de n’importe quelle opération du réper-
toire d’opérations AFM
(JUMP #231 ~ #255)
Appuyez : sur [F8] (Alg) (JUMP #234)
Pour quitter : vers 'opération d’édition antérieure,
appuyez sur [EXIT].

AFM ALGORITHM 234

s

RlYcrithm = EW

Pour retoumner 2 Paffichage précédent, appuyez sur [EXIT].

N.B.: Lorsque vous sélectionnez un algorithme, tous les
réglages qui modifient les cheminements dans I algo-
rithme (feedback, input, etc.) seront effacés et remis d
leur valeur initiale.

AFM ELEMENT DATA

Copy element

Sommaire: Lorsque vous éditez des paramétres élément
AFM antres que EG, Output, Filter ou Effcct, vous
pouvez copicr les données d’un élément d’une autre voix
sur I’élément que vous étes en train d’éditer.

Procédure:

A partir : de I'opération AFM Element 1,2, 6 ou
7
Appuyez : sur [COPY]
Appuyez sur : [F1] (Src) pour sélectionner la voix
source
Appuyez sur : [F2] (Elem} pour sélectionner I'élément
source
Pour exécuter : I'opération de copie, appuyez sur [F8]
(Go)

COPY ELEMENT

Source Uoice Select
A —AAZeB2) AP CresRock az
M:Rocks GrEF I TeSt WiPLIRogk 15:KY 1 Zmo
I v ErEP:Clas WIEFIDXis [:KY CraC
TaHP I Conc sERtMite|1IIERIGrRD 15iKYiC1lav
Eﬁﬁﬁ:thL PRl 130 FEP Unsl (6 HY Eeso

Elem

0 (2]

@ Source Voice Select: Spécifie la mémoire (internal, card,
preset 1 ou preset 2), labanque A - Detlenuméro 1 - 16
de la voix a partir de laquelle vous voulez copier les
données d’élément.

@ Source Voice: Le numéro et Ie nom de la voix sélection-
née sont affichés.
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Source Element Type: Le type (AWM ou AFM) de chaque
¢lément dans la voix sélectionnée est affiché.

Destination Element Number: Spécific I’élément 1 -4 dela
voix source sélectionnée sur lequel vous voulez copier
I’é1ément actuellement édit€. Le type (AWMou AFM) de
I’é1ément sélectionné doit étre du méme type que celuide

I’'é1ément actuellement sélectionné. Si ce n’cst pas le cas,
la ligne du bas indiquera “Element type mismatch!”

Aprés avair spécifié 1a voix source et I'élément, appuycz sur
[F8] (Go). L affichage fera apparaitrc le message ““Are you
sure?”, §i vous étes siir de vouloir copier les données d’¢lé-
ment, appuyez sur [YES] et les données seront copiées.

AFM ELEMENT DATA

Copy operator

Sommaire: En ¢ditant les paramétres pour Operator EG ou
Output, vous pouvez copier les donnécs EG ct Qutput
d’un opéraleur i un autre.

Procédure:

A partir ; de T'opération AFM Element 3 ou 4
(TUMP #236 — #242)
Appuyez sur : [COPY]
Sélectionnez. : letype de données, 'opérateur source et
I’opéralcur destination
Pour exécuter : ’opération de copie, appuycz sur [F8]

@ Typcdedonnées: Sélectionnes 'un des types suivants de
données qui seront copiées:
EG&OUTPUT: Générateur d’cnveloppe, niveau de sor-
lic et scaling
EG: Généralcur d’enveloppe
OUTPUT: Nivean de sortie et scaling

@ Source: Les données spéeifides seroni copiées de cet

opérateur.
@ Destination: Les données spécifiées seront copiées sur
cet opérateur.

Remarques: Il arrive souvent que plusieurs ou tous lcs
opérateurs dans une voix aient des réglages similaires,
surtoul pour ce qui concernc les paramétres EG. Dans de
tels cas, vous pouvez gagner du temps en spécifiant un
générateur d’enveloppe moyen pour la voix pour un
opérateur, puis en le copiant sur les autres opérateurs.

(Go).

COPY UFERATOR

Data Tdpre = | AmEpige—

Source = 0P 4——

Destination = OF 1

Go
© (2] L]

AFM ELEMENT DATA

1.(F1) AFM algorithm (Form) JUUP 231

Sommaire: Sélectionne ’algorithme et spécific le chemine-
ment du feedback entre les opérateurs.

Procédure:
A partir du ; répertoire d’opérations AFM Element
(JUMP #230)
Sélecuionnez.  : 'opération 01: Algrthm. et appuyez sur
[F1] (Form) (JUMP #231)

Spéeificz : e numéro d’algorithme et Ics source et
destination dc fcedback.

AFM _ALGORITHM oP b 231
Ug{CEEIf;D@h(49) ST+Concert.(ET-HFM)
o Jumbher = —

e BT TN W A ML M SN T
BIT] UFs in? vuszfuse Rkl Use 1n
FEZ|| OP4 use useluse inl in? off
EBS opz yse inl| ==

xtn Thrt Aid
2] 3] o o
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© Algorithm Number (1..43): Sélectionne [’algorithme
pour déterminer la “disposition™ des six opérateurs dans
un élément AFM. Reportez-vous A la table des 45 algo-
rithmes & la page 302. Lorsque vous changez d’algo-
rithme, les réglages Src @ et Dst @ expliqués ci-dessous
etlesréglages d’entrée external expliqués dans la scction
suivante seront initialisés.

@ FBI - FB3: Lc feedback peut étre prélevé de trois des
opérateurs de I’algorithme et appliqué A n’importe quel
opératcur ayant une entrée inutilisée.

@ Src1-3(0OPl...0P6); Sélectionnez la source de feedback
pour les trois cheminements de feedback. N'importe quel
opérateur peut &tre sélectionné comme source de
feedback. (Dans certains algorithmes, une ou plusiewrs
sources de feedback peuvent étre fixées par le choix de
I’algorithme etne peuvent étre changées. Dans de tels cas,
un “F” est affiché apres la Source (par exemple, OP3F) et
I’opérateur Destination expliqué dans @ sera affiché cn
caraciéres majuscules (par exemple, IN1).
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@ Dst OP1... OP6 (inl, in2): Sélectionne la destination de Réglages de feedback

chaque source de feedback. Chaque source de feedback 5 | src [DST OPT OP2 OP3 OFs oPs oPe
peut &tre envoyée 2 autant de destinations que vous le o]

souhaitez. Chaque opérateur posséde deux entrées et un FB1 | OP3F off use IN2 off off use
opérateur ne peut étre sélectionné comme destination de FB2 | OP5 off use off off off il
feedback que si au moins une de ses entrées est libre. Le FB3 | OP4 off in2 off off offt in2

fait que inl ou in2 soit utilisé ne fait aucune différence,
mais souvenez-vous que Ies niveaux d’entrée de chaque
opérateur sont réglés indépendamment pour inl et in2. Connexions résullantes FB2 FB3
Reportez-vous a la section suivante 1.3 Algorithm Input. 6

Si les deux entrées d’un opérateur sont déjd utilisées FB1
par les connexions de I"algorithme, **—" sera affiché. Si L
Ies deux entrées sont déja utilisées en raison des assi- 3 [ 5

gnations de feedback, “use” sera affiché. SiI’algorithme
o

a une boucle de feedback fixe, I’ opérateur destination de
feedback sera affiché en caractéres majuscules (par
excmple, IN1). Le curscur ne peut étre déplacé sur le
réglage Dst de icls opérateurs.

Lc fait de disposer de trois sources de feedback qui peavent

éire envoyées A n’importe lequel ou A tous les autres opéra- Remarques: Dans les synthétiseurs FM Yamaha 2 six opéra-
teurs vous permet de connecter les opérateurs de manieres trés teurs antérieurs, vous aviez le choix entre 32 algorithmes
complexes, Le schéma suivant montre comment les opéra- comprenant chacun une boucle de feedback. Le SY99
Lcurs seraicnt connectés pour 'algorithme 40 st les sources ¢t vous offre davantage dc possibilités avec 45 algorithmes
les destinations de feedback sont réglées comme indiqué sur et trois boucles de feedback qui peuvent étre envoyées a
I’écran reproduit ci-dessus. Les traits fins indiquent les con- plus d’un opérateur. En outre, les opératcurs pcuvent étre
ncxions définics par I’algorithme et les traits épais indiquent modulés par des formes d’onde externcs.

les connexions de fecedback. Qu’une connexion entre deux

opératcurs soit due a ’algorithme ou au cheminement du Feedback d’un porteur: Le niveau de sortic d’opérateurs
feedback n’a pas d’influence sur le son. porteurs est automatiquement ajusté selon le nombre de

porteurs dans I"algorithme afin de conserver le volume de
sortie consistant. Si la sortie nominale d’un algorithme
porteur unique est de 0 dB, chaque porteur dans un
algorithme & deux porteurs seraréduitde -3,010dB, dans
un algorithme 2 trois porteurs, de -8,278 dB, dans un
algorithme 2 quatre porteurs de -9,783 dB, dans un
algorithme 2 cing porteurs, de -12,041 dB et dans un
algorithme 2 six porteurs, de -14,299 dB.

Si un opéraieur porteur est utilisé comme source de
feedback, veillez & ce que les niveaux de sortie du porteur
soicnt les mémes, la quantité de feedback (ct par 13, la
quantité¢ de fecdback produite par I'opérateur porteur)
varianten fonction du nombre de porteurs de I’ algorithme.

Algorithme 40
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Free Algorithm: En envoyant des messages exclusifs d'un
ordinateur avec le programme approprié, il esi possible
de sélectionner un algorithme libre dans lequel les chemi-
nements d’algorithme peuvent &tre sélectionnés de fagon
arbitraire.

Si 'algorithme a é1¢ sélectionné, les paramétres d’al-
gorithme nc peuvent étre €dités qu’ I'aide des messages
de changement de paramétre System Exclusive par MIDI
IN et ne peuvent étre modifiés & partir du panneau avant.

Il n’est pas possible de sélectionner ou d’éditer I"algo-
rithme libre & partir du §Y99 lui-méme. Cet affichage
n’apparaitra jamais & moins quc¢ vous programmiez le
SY99 apartir d’un ordinateur PC 4 I’atde de programmes
d’é&dition exploitant cetie fonction.

AMF ELEMENTDATA

1.(F2) AFM algorithm (External input)

JUMP #232

Sommaire: Module un opératcur 2 partir d’une source cx-
terne tellequ une forme d’onde AWM ou le générateur de
bruit,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

(JUMP #230)

Sélectionnez : opération 01: Algrthm. et appuyez sur

[F2] (Extn) (JUMP #232)

Spécifiez : bruit et/ou entréc AWM pour chaque
opérateur.

> FM —>  Filter —> Amp = Pan

(1]

@ Noise (off, in1, in2): Le SY99 contient un générateur de
bruit qui produit un type de bruit blanc. Celui-ci peut &tre
envoyé¢  n’importe quelle entrée d’opérateur libre pour
moduler I’opérateur.

@ AWM (off, inl, in2): Si la voix contient 3 la fois des
éldments AFM et AWM (c’est-a-dire si lc mode Voiceest
soit 9 1AFM&TAWM ou 10: 2AFM&ZAWM), unc
forme d’onde AWM peut étre regue sur n’importe quelic
entrée d’opérateur libre pour moduler I’ opérateur.
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Pourle mode Voice 9: 1AFM& 1 AWM, 1a forme d’onde
de I’élément AWM 2 est utilisée pour moduler 1'élément
AFM 1. Pour le mode Voice 10; 2AFM&ZAWM, la forme
d’onde de I"élément AWM 3 est utilisée pour moduler 1'élé-
ment AFM 1 et la forme d’onde de 1’élément AWM 4 cst
utilisée pour moduler I'élément AFM 2.

@ ct @: si les deux cntrées d’un opérateur sont déja
utilisées par les connexions de I’algerithme, “—7 scra affiché.
Si les deux entrées sont déja utilisées en raison d’une
assignation de feedback, “use™ sera affiché. Le curseur ne
peut étre déplacé sur le réglage Dst de tels opéraleurs,

Element 1 (AFM)

|
>

Element 2 (AWM)

——

Onde —> Filter —~ Amp T Pan

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Remarques: La modulation par l¢ bruit (Noeise) permet de
créer des sons qu’il était difficile d’obtenir avec les
ancicns synthétiscurs FM.

En utilisant une forme d’onde AWM pour moduler un
ou plusicurs opérateurs AFM, de nouvelles harmoniques
peuvent étre ajoutées A I’échantillon AWM. Un exemple
simplc en cst donné dans Utilisation de la synthése hy-
bride RCM cn annexe,
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AFM ELEMENT DATA

1.(F3) AFM algorithm ( Input level) JUMP #2338

Sommaire: Fixe les niveaux d’entrée Inl et In2 pour chaque
opérateur. :
Procédure:
A partir du : réperioire d’opérations AFM

(JUMP #230)

Sélectionnez : opération 01: Algrthm et appuyez sur

[¥3] (Inpt) (JUMP #233)

Spécificz : le niveau d'entrée pour chague entrée
d’opérateur.

AFM_ALGORL THH 0P BEAGGE 233
UOICEGL -D@1¢49> ST+Concert CEIZHEM>

TInl Src U p M 3] 24 =1 L]
Level 5] T 5] [ ¢] 5] T
InZ2 Src ||FEx6 AWM FBEY2 otf FEy4 off
‘ Love ] 1 3 i - T -
Form Extrl Hddd Hld

L2}

.

L1]

© Intl Src,in2 Src: Ceciaffiche les sources d’entrée pour les
entrées Inl et In2 de chaque opérateur, déterminées par
les réglages Algorithm et Feedback ([F1]) etlesréglages
d’entrée External ([F2]). Les sources d’entrée ne peuvent
étre changées A partir de cette opération.

@ InlLevel, In2 Level (0...7): Ajuste le niveau d’cntrée de
Inl et In2 pour chaque opérateur.
Si une entrée d’opérateur n’est pas utilisée, le Scr affiche
“off” et “Level” indique “—”. Le curseur ne peut étre
déplacé sur le réglage “Level” pour de tels opérateurs.

Remarques: Les anciens synthétiscurs FM ne vous permet-
taient de régler que le niveau de sortie de chaque opéra-
teur. Sur le SY99, par contre, les niveaux d'entrée inl et
in2 de chaque opératcur peuvent également étre fixés. Si
la source d’entrée est le feedback d’un autre opérateur, le
réglage de niveau d’entrée fonctionne comme le niveau
de feedback.

L’ajustement correct du niveau d’entrée cst particuli-
grement important lorsque 1’on introduit ' AWM pour
modeler I'AFM.

AFM ELEMENT DATA

2. AFM oscillator JUMP #235

Sommaire: Fixe les paramétres relatifs 4 la fréquence pour
chaque opérateur.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AFM Element
(JUMP #230)
Sélectionncz : opération 02:Oscllir  (JUMP #235)

AFM DSCILLATOR oP 406 235
US%CEEI ~DB1(49> ST*Concert AHEM)
r
Fred Mode = [EISE—Waveform = 1
Coarse = 1.48 N
Fime— Phase S4nc = on
Detune = + 84— Init i Phaze = &4

HIA
(1] o O 0 66 7]

@ Operator (1 - 6): Ceci affiche 1’opérateur en train d’étre
&dné. Pour passer 3 un autre opérateur, utilisez lestouches
[OPERATOR SELECT] [OP1]...[OP6].

@ FreqMode (fixed, ratio): Lorsque “fixed” est sélectionné,
I'opérateur produit la méme hauteur quelle que soit la
note jouée. Lorsque “ratio” est s€lectionné, la hauteur de
I’opérateur dépend de la note qui est joude.

® Coarse/Fine (0 Hz...9762 Hz en mode Fixed Frequency,
0,5...61,69 en modc Ratio Frequency): Ce réglage spéci-

fie 1a hauteur produite par I'opératcur. En déplagant le
carseur sur coarse ou fine, vous pouvez ajuster la hautcur
grossi¢rement ou finement. Lorsque le réglage Freq
Mode est réglé sur “fixed”, la plage cst 0 Hz...9762 Hz.
Lorsque le réglage Freq Mode est “ratio”, la plage est
0,5...61,69. (En mode “ratio” avec un réglage Coarse/
Fine de 1.0, la touche A3 produit la hauteur standard de
440 Hz.)

O Detune (-15...+15): La hauteur de chaque opérateur peut
étre ajustée en pas fins de 1,171875 centiémes de demi-
tons.

@ Wavcform(1...16): Chaque opérateur peut produire seize
formes d’onde différentes: une onde sinusoidale sans
harmoniques et quinze autres formes d’onde plus com-
plexes contenant des harmoniques supplémentaires. Ceci
vous permet de créer des formes d’onde complexes en
utilisant moins d’opérateurs. Une affichage graphique de
la forme d’onde sélectionnée apparait en dessous du
numéro de [a forme d’onde. Lc tableau ci-dessous montre
le contenu harmonique de chaque forme d'onde.

@ Phase Sync (on, off). Lorsque phase sync est ‘on’, la
forme d’onde sélectionnée cst re-déclenchée chaque fois
qu’une touche est pressée.
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© [Init Phase (0...127): Ceci détermine la position de phase
initiale A partir de laquelle la forme d’onde sélectionnée
est re-déclenchée lorsque phase sync est “on”. La plage
init phase de 0...127 correspond & une plage de 0...360
degrés. Ce réglage n'est effectif que lorsque Phase syntest
“on™,

Reéglage 0° g0° 180° 270° 360°
de phase L_ L i | i
¢ az 64 96 127

Waveform: les seize formes d’onde qui peuvent étre pro-
duites par chaque opérateur ne sont pas modelée sur un
quelcongue instrument “réel”, mais sont des transforma-
tions mathématiques d’ondes sinusoidales. Le tableau
suivant montre le contenu harmonique de chaque forme
d’onde. L’amplitude de chaque harmonigue est donnée
en pourcentage de la fondamentale.

-1 /\ Forme d'onde 1
A

Forme d'onde 1 sans harmonigue supérieure

R IVAN Forme d'onde 2

AN

hhliis

L.e niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
niques impaires jusqu'a la 65éme harmoenigue.
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Forme d’'onde 3

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
niques paires jusqu'a la 392eme harmonique.

o [\ 77| Formed’onde4

[TTIN IRV YYon

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
nigues impaires jusqu'a la 113éme harmonigue.

& ] Formedonde5

“||le -

! b
11

Le niveau de -100 oB est dépassé par la 2eme
harmonigue et toutes les harmonigues impaires.

Forme d’onde 6

Sk hddd 11

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
nigues jusqu'a la 130eme harmonique. (Les 4éme
termes n'existent pas.)
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+1 Z\V\— Forme d'onde 7
R

Le niveau de -100 ¢B est dépassé par toules les
harmoniques. {Les {4n-2] termes n'existent pas.}

I 7 "1 Forme d'onde 8

HITTTFON

Le niveau de -100 dB est dépassé par la 4éme
harmp\mque et par les harmonigues impaires
jusqu'a la 99éme harmonigue.

e

A Forme d’onde 9

i
it

Le niveau de -100 dB est dépassé par toutes les
harmonigues jusqu'a la 270éme harmonigue.

+1

E Forme d’'onde 10

+1 R

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
niques paires jusqu'a la 112eme harmonique et les
harmonigues impaires jusqu'a ia 73éme harmo-
nigque.

+1

s ) Forme d’'onde 12

VOICE EDIT MODE

+1

1

-1

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
niques paires jusgu'a la 310éme harmonique et les
harmoniques impaires jusqu'a la 49eme harmo-
nigue.

73 /1 Forme d’onde 13

W .

Le niveau de -100 dB est dépassé par la 21éme
harmenique et toutes ies harmoniques impaires

jusqu'a la 63&me harmonique.

; ! Forme d’onde 14

/

“-, . /

\ | M“Wﬂiﬂ& TN

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo-
niques jusgu'a la 105éme harmonigue. (Les 4éme
termes n'existent pas.)

e i

a /] Forme d'onde 15

'. /

harmonigues jusqu'a la 300eéme harmonique.

Forme d'onde 16

Le niveau de -100 dB est dépassé par les harmo- 141
nigques jusgu'a la 91éme harmonigue.
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AFM ELEMENT DATA

3.(F1) AFM operator EG (Each operator) JUMP #2365

Sommaire: Permet d’effectuer les réglages EG pour un seul
opérateur {out cn visualisant une représentation gra-
phique de 'enveloppe de 1’opérateur.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AFM Element
(JUMP #230)
Sélectionnez : opération 03: EG et appuyez sur [F1]
(Each)
Vitesses EG rates, appuyez sur [F3]
{Ratc) (JUMP #236)
Niveaux EG levels, appuyez sur [F4]
(Lvl) (JUMP #237)
Spécifiez : les paramitres pour Iopérateur sélec-
tionné,
AEM_OPERATOR EG OP S 236
VJICEBL -DAic49) ST*Concer*t,n <BF
F 4 [x 1105=90 —HT= @
) Rl1=6B RR1=17
R2=637 RRZ=£3
R3=63
Fd=6X| —Ro=fId
Eachiz)! [.B.ﬂ 57! ATy B
o 0 ®© o 00
AFM _OPERATOR EG opP 5 237
ODICERT CDB1(49) ST#Concert(ELour) -
P 4 [x 11[Se2a] L= @
[otF Li=63—Fl1l= @
L2=63| RLZ= @
L3223 ol pogm
=A5 S
AIT Rate MOW AT

00

© Le numéro de Iopérateur actuellement sélectionné est
affiché. Pour passer 4 un autre opérateur, utiliscz lcs
touches OPERATOR SELECT OP1...0P6,

@ Ceci indique la plage de temps de 1’affichage graphique

. del’enveloppe. Une plage de “x1” indique la durée la plus
courte avee le détail le plus précis. Pour changer 1a plage,
maintenez [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [F1] - {F6]
(x1, x2, x5, x10, x20, x50).

© Appuyez sur [F3] (Rate) pour régler les paramétres de
vitesse de I'envecloppe. Appuycz sur [F4] (Lvl) pour
régler les niveaux EG.

© Ceci indique le segment 2 partir duquel ’affichage gra-
phique de I'enveloppe débute. Pour faire passer la repré-
sentation graphique de 1’enveloppe 4 un segment diffé-
rent, maintenez [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [F7] ou
[F8] pour sélectionner Seg0 — Seg4 ou Rell.

@ HT (Keyon Delay Time 63...0): Lorsque ce réglage est
sur 0, I'enveloppe de I"opérateur commence immédiate-
ment aprés qu’unc touche a éié enfoncée. Plus la valeur
est élevée et plus le temps de retard est long avant que
Penveloppe de I'opérateur ne commence.
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©® RI1-R4,RR1-RR2(KeyonRatces, Relcase Rates 0...63):
Keyon Rate 1 — 4 et Release Rate 1 — 2 déterminent la
vitesse de I'enveloppe de opérateur. Plus la valeur est
élevée, plus le changement est rapide.

@ RS (RateScaling -7...+7): Rate Scaling permet de fairc cn
sorte que les vitesses de 'enveloppe soient augmentées
ou diminuées selon ia touche qui est jouée. Lorsque la
valcur est positive, les vitesses EG sont d’autant plus
rapides que les notes jouées sont élevées, ce qui produit
des cnvcloppes plus courtes. Lorsque la valeur et néga-
tive, les vitesses EG diminuent d’autant plus que les notes
Jouées sont basscs, ce qui produit des enveloppes plus
longues.

© L0-L4,RL1-2(Keyon Levels, Release Levels 0...63):
Keyon Levels 0 — 4 ct Release Levels 1 — 2 déterminent
les niveaux du génératcur d’enveloppe de 1opérateur.,

© SLP (Segment Loop Point S1...84): Ceci spécifie le
segment & partir duquel l'enveloppe continuera de bou-
cler si une touche reste enfoncée aprés que 'enveloppe
est arivée au nivcau L4.

Vitesses et niveaux: Lorsque vous appuyez sur une touche, la
sortic de ’opératcur scra au niveau de LO. Lorsque le
temps de maintien spécifié (HT) s’est écoulé, le niveau
estchangé alavitesse de R1 jusqu’auniveau L1. Lorsque
le niveau atteint L1, il change a la vitesse de R2 jusqu'au
niveau de L2. Lorsque le niveau atteint L2, it change 3 Ia
vitesse de R3 jusqu’au niveau de 1.3, Lorsque le niveau
atteint L3, il change 3 la vitesse de R4 jusqu’au niveau dc
LA4. Lorsque le niveau atteint L4, I'enveloppe commence
a boucler & partir du segment spécifié.

Lorsque vous relachez la touche, le niveau change 4 la
vitesse de RR1 jusqu’au niveau de RL1. Lorsque le
niveau atteint L5, il change i la vitesse de RR2 jusqu’au
niveau de RL2.

Souvenez-vous que Hold Time (HT) est un réglage de
temps, mais que les différents réglages Rate sont des
réglages de vitesse. Plus la valeur de Hold Time cst
élevée, plus le temps de retard est long avant que ’envel-
oppe del’opérateur ne commence, mais des réglages Rate
plus élevés entraineront un changement plus rapide.
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Sortie

T L3
L2
I
i

|
L
i ! ! ! I
ALHT—FH—'-RELR3~R4'

IRR1'RR2—> Temps
A

Touche enfoncée Touche relachee

Segment Loop Point: Le réglage SLP détermine le niveau a
partir duquel I’enveloppe bouclera. Si vous continuez de
maintenir une note aprés L4, lorsque SLP estréglé sur...
SLP=§1, le niveau change L4 > L1 > L2 > L3 > 14
L1
SLP=S2, le niveau change 14 > L2 > L3 > 14 > L2
—>
SLP=S3, le niveau change L4 13 > L4 > L3 > ..
SLP=S84, le nivcau reste A L4

Le schéma suivant montre comment les niveaux EG changent
lorsque SLP=53.

VOICE EDIT MODE

A L3 L3 L3

L2

L4

| !
I ! :
| | |
1 | (
| | (
|
| | t
I ' 1
' I

| I
LT R1—ReLRa Ra! RR#RRZ—> Temps

Rate Scaling: Sur la plupart des instruments acoustiqucs, les
notes élevées ont une attaque et un estompement natu-
rellement plus courts. Ceci peut &tre simulé enréglant rate
scaling sur une valeur positive (+1..47). Le schéma
suivant monire comment les notes élevées auront des
vitesses plus rapides (enveloppes plus courtes). Les ré-
glages négatifs ont I’effet opposé.

Notes N_ote__s
hasses aigués

/N (R

AFM ELEMENT DATA

3.(F2) AFM operator EG (All operators) JUMP 4235

Sommaire: Permet de régler le génératcur d’enveloppe de
I’opérateur pour tous les opérateurs tout en visualisant les
données pour tous les générateurs d'enveloppe d’opéra-
teur en un scul écran.

Procédure:
A partir du : répertoire d'opérations AFM Element
{(JUMP #230)
Sélectionnez : opération 03: EG et appuyez sur [F2]
(AlD
Spécificz : EG key-on rate (R1 --R4)
(JUMP #238)
EG key-on level (L1 -14)
(JUMP #239)
EG key-off rate and level (RR1-2,RL1
-2} {(JUMP #240)
AFM OPERATOR EG (n] 436 238
UOICERBI -DA1¢49> ST*Congert CHFMD
Kedon Rates & Rate Scalind
HI Bl F2 B3 R4 ES : ‘
1 s T A 1 Y B SR
2| B 60 63|63 63 HA|T| 9 37T 38 B Zl +¢
Sl B 2T . g2l +216] A 6A B3 BT &2 +H
Each & unl K-ot Hlg
) o L)

AFM OPERRARTOR EG oF %EEQEE 239
UDICEBI -DR1<¢49) ST*Concert ZHFM)
Kedyon Lewvels & Logk Point
P
T T4 > Bo 6o o4
21 B8 63 63 63 €3 5415 63 63 95 35 54
E_ A ! 61 B 6% 63 63 E3 4
ac n K-of Hlo
(4] (5]
AFM OPERATOR EG oP g%ﬂhﬁ 240
VOICEBI -D@1{49> ST*Concert SHFM>
kKewoff Rate=s & Levels
ERl BRZ RlL1 Rt 2 FR1 RRZ RL1 RLZ
IT 865 La—ty 4 gn (=4 e v
20 17 63 5] 9 5 H 63 % | 1%}
E"ﬁ?% £, 2 B £ T 63 %) %)
ach [ dnk| Onl L Hlg
6] 7]

@ HT (Keyon Delay Time 63...0): Ceci spécifie le temps
dont lc début de I'enveloppe sera retardé aprés qu’une
touche a 16 pressée. '

® R1 - R4 (Keyon Rates 0..63). Keyon Rates 1 — 4
détermine la vilesse de I’enveloppe de 1'opérateur pen-
dant qu’'une touche est pressée.

© RS (Rate Scaling -7..+7): Rate Scaling détermine la
maniére dont la position de la touche affecte les vitesses
de U'enveloppe de I'opérateur.
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O L0 - L4 (Keyon Levels 0...63): Ceci détermine les ni-
veaux auxquels I'enveloppe de Popérateur passera pen-
dant qu’une touche est pressée.

@ LP (Segment Loop Point §1...84): Ceci spécifie le scg-
ment & partir duquei ’enveloppe commmence 4 boucler si
une touche reste pressée aprés que Ienveloppe a atieint le
niveau L4.

® RI, R2 (KeyOff Rates 0...63): Ceci détermine la vitesse
avec laquelle 1’enveloppe de 1'opérateur change de ni-
veau aprés qu'une touche a é1 relachée,

@ L1, L2 (KeyOff Levels 0...63): Ceci détermine les ni-
veaux auxquels I'cnveloppe de Popérateur change aprés
qu’une touche est relichée,

La signification dc ces paramétres EG est expliquée dans la
section précédente 3.1 Operator EG.

En AFM operator EG (all), les touches Operator Select
ne sont pas utilisables pour choisir des opératcurs.

AFM ELEMENT DATA

4. (F1) AFM operator output (Each) JUMP #241

Sommaire: Fixe le niveau desortie et la pondération (scaling)
pour un seal opérateur tout en montrant une représenta-
tion graphique de la pondération.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

(JUMP #230)

Sélectionnez : opération 04:0utput ct appuyez sur[F1]

{Each) (JUMP #241)

Spécifiez : le niveaun de sortie et la pondération pour
I'opérateur sélectionné

Eachil=pp!

@ OurtputLevel (0...127): Le niveau de sortie de I'opératcur

@ BP1 -4 (Break Point 1 - 4): note (C-2...G8) et décalage
(-127...4+127) de chaque point de partage. Déterming la
manigre dontle niveau de sortie de chaque opérateur varie
en fonction de la position sur le clavier. Lorsque le
curseur ¢st situé sur note, vous pouvez appuyer sur [F7]
(Kbd) et appuyer sur une touche pour entrer le nouveau
réglage note.

Output Level: Ceci fixe Ie niveau de sortie de chaque opéra-
teur., Le niveau de sortie d’un opérateur porteur affecte le
volume et le niveau de sortie d’un opératcur modulateur
affecte le timbre. Souvenez-vous que les niveaux d’en-
trée de chaque enirée d’opérateur Inl et In2 peuvent
également €tre ajustés comme cela est expliqué dans
L1(F3) Algorithm (Input level) JUMP #233). Méme si l¢
niveau de sortic d’un opérateur est €levé, il n’aura pas
d’effet sur un opérateur auquel il est connecté si Ic niveau
d’entrée du porteur est réglé sur 0.
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Break Point: On peut faire en sorte gue lc niveau de sortic de
I'opérateur varie en fonction de 1a note qui est jouée. Sur
la plupart des instruments acoustiques, les notes dificrent
en volume ct en timbre selon la plage dans laquelle elles
sont jouées, Par excmple, les notes graves d’un piano oni
une texture wonale beaucoup plus compiexe que les notes
aigués.

Utilisez les quatre points de partage pour spécilicr
comment le niveau de sortic de Vopérateur scra ajusté sur
toute 1a hauteur du clavier,
® Offset (-127 ...+127) détermine le réglage du niveau

de sortic pour chacun des quatre points spécifiés par

Note.

* s quatre réglages Note doivent éure en ordre ascen-
dant. Il n’est pas possible de régler un point de partage

4 une note plus bassc ou plus haute que les réglages

note des points de partage voisins.
® [¢ schéma suivant montre comment le nivean e

sortie de I’opérateur scra ajusté sur toute 1a hauteur du
clavier pour lesréglages indiqué surla reproduction de

I’écran ci-dessus.

1274

. BP3 =97 ppg -
8P2 = 90 L BPa=m4
BOf oo™ P R
‘BP1 = 76 : §
0 : "
E1 B2 B4 A5

Chaque décalage offsct ¢st ajouté au niveau de sortic
global de I'opératcur de 80, Par cxemple, Ic décalage au
point de partage 1 (E1) est -4, de¢ sorte que le niveau de
sortic de "opérateur en El est 76. Le niveau de sortic de
I'opérateur est imilé A la plage 0...127.
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AFM ELEMENT DATA

4.(F2) AFM operator output (All) JUMP #2402

Sommaire: Permet de fixer le niveau de sortie des opérateurs
tout en visualisant les niveaux de sortic de tous les
opérateurs. (La pondération de sortic Output Scaling ne
peut €tre réglée au moyen de cette opération,)

Procédure:

A partir du : réperioire d’opérations AFM Element
(JUMP #230)

Sélectionnez : opération (04: Output appuyez sur [F2]
(AlD) (JUMP #242)

Spécifiez : le nivean de sortic de chaque opérateur

AFM DPERFITDR QUTPUT oF !'%iﬁji-; 242
VOICERI 49  ST*Concert SHF M3

OutPut Lﬂupl
opl ¢ opz { E]F‘- l.Ap4 | OPS | OF&
A

127 | 1484 ‘:' [ H=e [ 127 1 186

Fach CYRN AlE

@ Output Level OP1 — OP6 (0...127): Fixe lc niveau de
sortic de chaque opérateur. Ce réglage est identique A
celui expliqué en €9 dans la section précédente 4.(F1)
AFM operator output. La différence est qu’ici, vous
pouver visualiser ¢t fixer le nivean de sortie des six
opératcurs 4 la fois. Cependant, les niveaux et décalages
de point de partage nc peuvent étre fixés ici.

Remarques: Reportez-vous & 4.(F1) AFM operator output
pour davantage de détails.

N.B.: Dans les algorithmes avec plus d'un porteur certains
réglages de sensibilité de vélocité peuvent provoquer des
distorsions. Dans ce cas, réduire le niveau des porteurs.

AFM ELEMENT DATA

5.AFM SenSitiVity JUMP #243

Sommaire: Ces réglages déterminent la manidre dont chaque
opérateur st affecté par la vélocilé des touches jouées ct

Je LFO.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AFM Element
{(JUMP #230)
Sélectionnez ; I'opération 05:Sensitv
(JUMP #243)

Spécifiez : la sensibilité de chaque opérateur

AFM SENSITIVITY P [%ﬁ% 243
UOICERL -Dai(42y  ST+Concert EL-AFM)
i OPL] Op2| ORA] OP4 Pa
r—1Uelocifal +2 +1 +3 -+ 1] +3 +1
' Fate lel| on oh oh on an o
- AfodSens a A H &) i3
ard-ens A T X 3 A
| ORI e AT
T | PRSI RS it dpiatp—
8000 (5

Q@ Velocity (-7..+7): Ceci délermine la manidre dont le
niveau de sortic de chaque opérateur sera affecté par la
vélocité des touches joudes. Lorsque la valcurest positive
(+1..47),le niveau de sortie augmenle A mesure que vous
Jouez plus fort. Lorsque 1a valcur est négative (-1...-7), le
niveau de sortic diminue & mesure que vous jouez plus
fort.

® Rale Velocity (onfoff): Lorsque le commutateur Raie
Velocity est “on”, la vélocité des touches jouées uffecte
Rt de I'enveloppe de I’opérateur. Le résultat dépend du
réglage Velocity.

Velocity = +1...+7; Si Rate Velocity est “on”, les notes
Jjoudes fort fontaugmenter les paramétres de vitesse R1 de
I'enveloppe de 'opérateur, ce qui produit une attaque
plus rapide. Pour les notes jouées avec une vélocité
maximale, R1 sera a la valeur spécifiée par les réglages
EG.

Velocity = -1...-7: §i Rate Velocity est “on”, les notes
jouées fort font diminuer les paramatres de vitesse R1 de
I’enveloppe de 'opérateur, ce qui produit une attaque
plus lente. Pourcntendre i effet de réglages négatifs, vous
devez réduire le niveau de sortic de I'opérateur.
Lorsque Rate Velocity Switch est“off”, ies parametres de
vitesse R1 de I'enveloppe de I'opérateur nc sont pas
affectés par la vélocité des touches joudes.

® AModSens (0...7): Amplitude Modulation Scnsitivity
déterminc le degré auquel le niveau de sortie de chaque
opérateur st affecté par la modulation d’amplitude du
LFO.

O PModSens(0...7): Pitch Modulation Sensitivity déter-
mine le degré auquel la hauteur de chaque opérateur sera
atfectée par la modulation d’amplitude du LFO.

@ Appuyezsur [F1](KVS),[F2] (Ratc), [F3}(AMS) ou [F4]
{PMS) pour déplacer le curscur sur Velocity, Rate Vel,
AModSens ou PModSens.
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AModSens et PModSens: Ces réglages déterminent 1a sen-
sibilité de chaque opérateur 4 la profondeur de la modulation
d’amplitude (AMD) et/ou la profondeur de modulation de
hauteur (PMD) produite par le LFO. Référez-vous 2 6. (F1)
AFM LFO (Main) JUMP #244). Si les réglages LFO pour
AMD et/ou PMD sont sur 0, les réglages AModSens et
PModSens n’auront pas d’effet.

PModSens détermine la sensibilité de chaque opérateur
aPMD du LFO principal. Indépendamment de ceci, la hauteur
d’un élément AFM peut également &tre affectée par le LFO
secondaire. Reportez-vous & 6.(F2) AFM LFO (Sub)
(JUMP#245).

En AFM sensitivity, les touches Operator Select sont
inutilisables pour choisir des opérateurs.

(LFO non rc(arde)

Ca mmdnde (‘ommmdc

ommdnde

meondeur dc la meondeur de |d meondeur dc la
hauteur 0 127 plitude O .. |z7 ﬁlxre 0. 127

Données de

|2 <F2yCon|ro|Icr set
(JUMP #226)

Phase iniliale]

6. (F1) AFM LFO (Main)
¥

(JUMP #244)
Profondeur de la IPro(nndeur de la

Profondeur de la
mody u]dhon du
filtre O .-

¥

modulation de
hauteur 0...127

modulation d-ampli-
tude 0... 127

Données d'élément AFM
5. AFM sensitivity
(FUMP #243)

8.1 Cutoff frequency
(TUMP #249)

AFM Operator "AFM Operator “AFM Filter
Sensibilité 3 1s Sensibilité & la Sensibilité 3 la
‘modulation de modulation d"ampli- ‘modulation de
hauteur 0...7 1be 0.7 coupure LFO
(chaque opérateur) (chaque opérateur) AFM 7,47
(Régler Ciel = LFO)

Onde
Vi
Rel‘;ird (LFO m“de) Donniéer d’élément AFM

AFM ELEMENT DATA

6.(F1) AFM LFO (Main) b s

Sommaire: Le LFO principal crée un signal de commande
périodique qui peut &tre utilisé pour créer du tremolo
(modulation d’amplitude), du vibrato (modulation de
hauteur) et du wah-wah (modulation de filtre).

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

(JUMP #230)
Sélectionnez : opération 06: LFO et appuyez sur [F1]
(Main) (JUMP #244)

Spécifiez : les parametres pour le LFO principal

AFM LFO oP I%ﬁ}q;- 244
Uﬁ;?EEEFBDBI(49) ST*Concert CE1/HFM)
n

FNaue = A Mod Derth = a

AN fP Mod Depth = %}

Skeed= 64 rF Mod Dekth = 5]

elav|= 6 it Phace = %)

Ii&* sub HIg
(2] (3] 000 0O

© Wave (triangle, saw down, saw up, square, sine,
sample&hold): Ceci sélectionne I’onde (forme de modu-
lation) produite par le LFO principal. L’onde sélec-
tionnée est représentée graphiquement sur 1’écran d’af-
fichage. Lorsque Sample&Hold est sélectionné, le LFO
produit un signal de commande dont le niveau changera
de maniére aléatoire aux intervalles de temps déterminés
par le réglage Speed.

146

Triangulaire Dents de scie ascendantes

WA L NN
l\/ / Tempsl ANERY Temps

Dents de scie descendantes Sinusoide

W—) Temps %Temps

Carrée Echantilion/Maintien

l cheTemps -F:ID—E'}‘—) Temps

Speed (0...99): La vitesse de la modulation LFO. Un
réglage plus €élevé entraine une modulation plus rapide.
Avec un réglage de 0, un cycle correspond approximati-
vement 3 34 secondes.

Delay (0...99): Le temps de retard avant que la modula-
tion LFO ne commence.

Init Phase (0...99): Initial Phase détermine le point de la
forme d’onde 2 partir duquel le LFO commencera lors-
qu’une touche est pressée. La forme d’onde LFO com-
mence toujours 2 partir de ce point initial phase lorsque
chaque note est jouée. Un réglage initial phase de 0...99
correspond a une phase de 0...360 degrés.

A Mod Depth (0...127): Amplitude Modulation Depth
détermine comment le LFO affectera le niveau de sortie
(amplitude) des opérateurs. Pour que ce réglage ait un
effet, le réglage AModSens (sensibilité 2 la modulation
d’amplitude) d’un opérateur doit étre au-dessus de zéro.
Reportez-vous a 5. AFM sensitivity.
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® P Mod Depth (0...127): Pitch Modulation Depth déter- (LFO non reardé)
mine la mani2re dont le LFO affectera la hauteur des Fj%’ e s
opérateurs. Pour que ce réglage ait de I'effet, le réglage Clectionés selectionnée séectomee Do v
PModSens (sensibilité 2 la modulation de hauteur) d’un l i | e i | “is::."ﬂ:s; | IO =
opérateur doit &tre réglé au-dessus de 0. Reportez-vous A ) T e Lt
5. AFM sensitivity. b e
@ F Mod Depth (0...127): Filter Modulation Depth déter- P L St
mine la manigre dont le LFO affectera la fréquence de odion 8 || RS o o &
coupure du filtre. Pour que ce réglage ait de I'effet, le e B — ¥ — onntes & AP
réglage Ctrl d’un filtre doit &tre réglé sur “LFO” et le e || i || St }»
réglage LFO Cutoff Sens doit &tre 0. Reportez-vous 3 8.1 e | o e RETE
Cutoff frequency.
AFM ELEMENT DATA
6.(F2) AFM LFO (Sub) JUMP #245
Sommaire: Le LFO secondaire est complétement indépen- Wave: Les quatre formes d’onde suivantes peuvent étre
dant du LFO principal, mais peut &tre utilisé seulement sélectionnées pour le LFO secondaire:
pour créer du vibrato (modulation de hauteur). Ceci
s’applique de fagon égale A tous les opérateurs et n’est pas Triangulaire Dents de scie descendantes
affecté par la sensibilité 4 la modulation de hauteur. T\
Procédure: Temps ’\ [\ >Temps
A partir du : répertoire d’opérations AFM Element \L \J \J
(JUMP #230)
Sélectionnez : opération 06: LFO et appuyez sur [F2] Carrée Echantillon/Maintien
(Sub) (UMP #245)
Spécifiez : les paramétres pour le LFO secondaire T |—||—||——= > Temps T_I‘-LJ'—L] ]__]I Temps
AFM LFO oP : 245 l_‘ ‘L
UQICEBIL -D91¢49> ST*Concert(EI-AFM)
Sub LFO_for Pitch
Mode = — —Sreed = 33 Mode et Time: Les réglages mode et time opérent
Wave = triandglle Time = 15 . . . .
PN P Mod Depth = 2] conjointement pour déterminer comment le LFO secon-
o daire commencera ou se terminera. Lorsque
flain Hl9 Mode=delay, le LFO secondaire commencera apres le
© 6 60 © temps de retard spécifié par @ Time. Lorsque
© Mode (delay, decay): Lorsque ceci est réglé sur “delay”, Mode=decay, le LFO secondaire affectera le son com-
le LFO secondaire commence apres le temps de retard mengant immédiatement 4 partir du temps de retard
spécifié par @ Time. Lorsque ceci est réglé sur “decay”, spécifié par @ Time.
le LFO secondaire commencera & s’estomper aprés le
temps spécifié par @ Time. Mode = Delay
N

® Wave (triangle, saw down, square, sample&hold):

L’onde produite par le LFO secondaire. Hauteur 5 Temps
© Speed (0...99): La vitesse de la modulation LFO. Plus la “romoe i

valeur est élevée, plus lamodulation estrapide. La vitesse
de I'onde sample&hold sera plus élevée que les autres Touchetenfonce'e

ondes. Mode = Decay

O Time (0...99): La durée utilisée pour Sub LFO delay ou
decay. Hauteur M'A‘A\". Temps
@ P Mod Depth (0...127): La profondeur de la modulation \V/ /W

de hauteur produite par le LFO secondaire.

Temps

Touche enfoncée
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AFM ELEMENT DATA

7.(F1) AFM pitch EG (Switch) JUMP #246

Sommaire: Le changement de hautcur dans le temps créé par
le réglage pitch EG peut étre activé ot désactivé pour
chaque opérateur. Pour régler 1a forme de I'enveloppe de
hauteur, voyez 7.(F2) AFM pitch EG (réglages EG).

Procédure:

A partir du : réperioire d’opérations AFM Element

(JUMP #230)
Sélectionnez ; opération O7: Pitch EG ct appuycez sur
[F1] (Sw) (JUMP #246)

Spécificz : pitch EG, scaling et range

AFY PITCH EG OF IPAEEE 246
UDICERI ~Dal 49 ﬂST*Conc%rti(%:ErE/H i

RPate Scaling

Velooitd Sw = QR
G Fapndis = 272 et
EG [ Hid
o 000

© PEG Sw (off,on): Lorsque le réglage Pitch EG Switch est
sur “off” pour un opérateur, il n’est pas affecté par le
réglage pitch EG.

@ Raic Scaling (-7...+7): Pitch EG Rate Scaling détermine
la maniére dont pitch EG rates changera en fonction de la
notc jouce. Lorsque la valeur est +1..+7, 'enveloppe
pitch EG sera plus rapide pour Ies notes aigués. Lorsque
la valeur est -1...-7, I'enveloppe pitch EG sera plus lente
pour les notes aigués. Lorsque la valeur est (), enveloppe
pitch EG sera la m&me pour toutces les notes.

©® Velocity Sw (off, on): Lorsque cc réglage est “on”, les
notes jouées fort feront changer I'enveloppe pitch EG sur
une plage plus grande,

O Range (1/20ct, Loct, 2 oct, 8oct): Cecidétermine la plage
maximalc de ’enveloppe AFM pitch EG, dec 1/2 octave &
8 octaves.

PEG Sw: Lorsque vous utilisez le réglage Pitch EG pour
changer la hauteur d’un son dans le temps, vous metirez
sur “on” le réglage Pitch EG pour tous les opérateurs, Si
1a hauteur d’un opérateur modulateur change alors que la
hauteur d’un autre opérateur qu’il module demeure cong-
tante (ou vice-versa), le rapport porteur/modulateur
subira des modifications pendant la durée du son, mo-
difiant la structure harmonique, Cela peut constituer un
clfet intéressant.

Rate Scaling: Ce réglage détermine lamanigre dont Pitch EG
Rate (la vitesse de changement de hauteur) scra affecté
par le numéro de touche de chaque note. Le schéma
suivant montre I résultat lorsque Pitch EG Rate Scaling
est réglé sur +7. Remarguez que les notes aigués ont unc
enveloppe de hauteur plus courte (viltesses EG plus ra-
pides) que les notes graves.

Notes Notes
basses aigués

7~ |

Velocity Sw (velocity switch): Lorsque ce réglage est “on”,
les notes jouées fort font changer I’cnveloppe pitch EG
sur une plage plus large.

AFM ELEMENT DATA

7.(F2) AFM pitch EG (réglages EG) JUMP #247

Sommaire: L’cnveloppe pitch EG crée une forme fixe de
changement de hautcur dans le temps pour chaque notce.
Pour activer et désactiver pitch EG pour chaque opéra-
teur, voyez 7.(F1) AFM pitch EG (Switch).

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

(JUMP #230)

Sélectionnez : opération 07: PitchEG et appuyez sur
[F21 (EG) (JUMP #247)

Spéciliez : paramétres d’cenveloppe de hauteur

Pitch EG
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AFM PITCH EG oP L%ﬁ% 247
UOICERYI -Da1c49) ST+Concert (E1/HFID

[x 11[5=41] Lg= + ¢

H R1=34 Ll=+ @

Off RZ2=63— LZ=t+ O

R3I=63 | L3= |+ B

- ER=632 [ Rl= 1
L EG. BE
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© Ceci indique la longueur de temps représentée sur 1affi-
chage graphique. Pour changer, maintenez [SHIFT] et
appuyez sur [F1] — [F6] (xt, x2, x5, x10, x20, x50). La
longueur de temps exacte dépend de 1a plage. Lorsque la
plage de pitch EG est 1 oclave, 'affichage graphique
couvre approximativement 0,5 secondes A “x1” et ap-
proximativement 5 secondes a “x50”.

® Ceciindiquele segment EG (“segl —3" ou“rel1”) apartir

duquel I’affichage graphique de pitch EG commence, Si

I'enveloppe est trop longue pour éire représentée inté-

gralement sur I’écran A cristaux liquides, appuyez sur

[F71 ou sur [F8] pour faire passer la représentation gra-

phique de I'’enveloppe 4 un scgment différent.

L’envecloppe pitch EG est représentée graphiquement.

R1-R3, RR (0...63): Keyon Rate 1 — 3 et Release Rate

déterminent la vitesse de 'enveloppe Pitch EG. Une

valeur plus élevée entraine un changement plus rapide.

La valcur 63 fait passer la hauteur instantanément au

niveau suivant,

@ L0 - L3, RL (-64...463): Keyon Level 0 - 3 et Release
Level déterminent les niveaux de 1’enveloppe de hauteur.
Lesréglages positifs augmentent la hauteur tandis que les
réglages négaltifs I’ abaissent,

oS

Haut (+} 63 A
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Rate et Level: Lorsque vous appuycz sur une touche, la

hauteur commence au niveau de LO et change a la vitesse
de R1 jusqu’au niveau L.1. Lorsque lc niveau atteint L1,
la hauteur change 2 la vitesse de R2 jusqu’au niveau de
L.2. Lorsque 1a hauteur atteint L2, elle change  Ia vitesse
de R3 jusqu’au niveau de L3 ct reste &4 L3 tant que la
touche est pressée.

Lorsque la touche est relichée, 1a hauteur change 4 la
vitesse de RR jusqu’an niveau de RL.

L1
|
|
Hauteur l. L3

IT
normale / I \/ emps
|
Lo 1 !
1
|
:

|
i
| L2 [
Bas (-) 64 Y| ; : :
=3 R2-———R3—* " RR—
A A
Touche enfoncée Touche reiachee

Remargue: Méme si AFM pitch EG et AWM pitch EG ont des

réglages Rate identiques, il y a aura de légéres diffé-
rences en ce qui concerne le moment du changement de
hauteur,

AFM ELEMENT DATA

8. AFM filter JUMP #248

Sommaire: Les deux filtres de chaque élément peuvent étre

utilisés pour contrdler le timbre de différentes maniéres.
Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

JUMP #230)

Sélectionnez : opération 08: Filter (JUMP #248)

Spécificz : opération souhaitée et appuyez sur

[ENTER].

o]

AFM FILTER aF !%ﬁlﬁﬁ:‘ 24
VOICERI -DAid42>  ST+Concert CEL-HEMD “

54
Al:Cutoff Fredusncd
HZ2tCutoff Scaling
53 Lutott EL
5 O A AT ]

) o

@ Déplacez le curscur dans cette zone pour sélectionner une

opération et appuyez sur [ENTER] pour passer a’opéra-

tion sélectionnée.

01: Cutoff Frequency: Permet d'effectuer les réglages
globaux pour les filtres.

02; Cutoff Scaling: Spécifie la maniere dont chaque
filtre sera ajusté sur tout le clavier.

03: Cutolf EG: Spécifie la maniére dont chaque filire
changera dans le temps.

Une pression sur [F1] — [F3] sélectionne 1'opération

correspondante.
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AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.0 Copy filter

Sommaire: A toutmoment pendant 1’édition ¢’ un filtre, vous
pouvez copier les données d'un filtre 4 I’autre.
Procédure:
A partir de : 8.1 Cutoff Frequency  (JUMP #249)
8.2 Cutoff Scaling (JUMP #250)
83 Cutoff EG  (JUMP #252 - #255)
Appuyez sur : [COPY]
Sélectionnez : la direction de copie (1 *2 ou2—1)
Pour exécuter : 'opération de copie, appuyez sur [F8]
{Go)
Pour quitter : sans copier, appuyez sur [EXIT].

COPY FILTER

Cokd Direction = HEERE

Go

Spéeifiez si vous voulez copier les données du filtre 1 sur le
filtre 2 (1 ~* 2} ou du filre 2 sur le filtre 1 (2 - 1). Appuyez
sur [F8] (Go) ctles données seront copiées. Si vous décidez de
ne pas copier les données, appuyez sur [EXIT] pour quitter
sans copier.

Les filtres du type (HPF/LPE/THRU) ne seront pas
copids.

AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.1 Cutoff frequency

JUMP #249

Sommaire: Chaque filre peut &tre réglé sur un typc, unc

fréquence de coupure ctune source de contrdle différents.

La résonance globale, la sensibilité & la vélocité ¢t la

sensibilité 4 la coupure du LFO peuvent également ére
spécifiés.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AFM Element

8. AFM filter (JUMP #248)

Sélectionnez : 01: Cutoff Frequency  (JUMP #249)

Spécificz : les parametres pour les filtres 1 et 2.

CUTOFF_FREGU
UOICEBI -Dal

NCY opP Ilﬁiq“ 249
497 ST*Concert ZHFEM 2
(=] .

z (a9
L2 Hz ¢ 59

1 e
1 Filter2 699 - E
Rezonanc Uslogity Sens = H15
. LED QTutaff Sensg =47
S4Ync ALY
0 90 © O 000

@ Tilter 1 Type (LPF, HPF, Thru): Lefiltre 1 pcut &tre utilisé
comme filtre passc-bas (LPF) ou comme filtre passe-haut
(HPF). Lorsque “Thru” est sélectionné, le filtre n’aura
pas d’effet.

@ Filter 2 Type (LPF, Thru): Le filtre 2 peut &tre uiilisé
seulement comme LPF.

® Cutoff Freq (HPF =0 Hz...11,66 kHz (0...114): LPF =0
Hz..22,43 kHz (0...127)): La fréquence de coupure dc
chaque fiitre peut étre ajustée indépendamment. Le
nombre (0..127 affiché entre parenth&scs indique la valcur
des données A entrer au moyen du pavé de touches
numériques. Remarquez que le réglage HPF le plos élevé
est 11,66 kHz.
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O Cul (EG, LFO, EG-VA): Chacun des deux filtres peul
&ure contrdlé de fagon différente. Pour plus dedétails, voir
les explications ci-dessous pour Cirl = EG, Ctrl = LFG,
Cirl = EG-VA.

® Resonance (0...99): Un réglage plus élevé de résonance
ajoute une créte plus prononcéce a la fréquence de cou-
purc. Ce réglage s’applique aux fiftres 1 et 2.

@ Vvelocity Sens (-7...+7): Ceci déiermine la maniere dont
Ia fréquence de coupure des deux filires scra affectée par
la vélocité des touches jouées. Lorsque la valeur est
positive (+1..+7), la fréquence de coupure augmenite
lorsque vous jouez plus lort, ce qui produit un son plus
brillant. Lorsque la valeur est négative (-1...-7), la fré-
quence de coupure diminug lorsque vous jouez plus fort,
ce qui produit un son plus sobre.

@ LFO Cutoff Sens (-7...+7): Ceci détermine la maniére
dontlamodulation du filtre du LFO principal affectera les
filtres. Ce réglage détermine également la sensibilité des
filtres au réglage Filter Bias dans Voice commondatai2.
(F5)Controller set (Other) JUMP#228) (page 130). Les
réglages négatifs inverscront 'effet de la commande
assignée.

© Sync: Cecin’esl pas un paramétre, mais une fonction qui
vous permet de régler les deux filtres ensemble. Si vous
appuyez sur [F6] (Sync), I'affichage “Sync” sera inversé
mais tous les réglages que vous effectuerez sur filter 1 ou
filter 2 scront automatiqucment réglés pour le méme
paramétre de Iautre filtre, Cela cst trés utile si vous vous
servez de deux filtres en tandem fonctionnant comme un
filue de 24 dB/octave ou un filtre passe-bande de 12 dB/
octave. Reportez-vous A Uexplication suivanie fype er
Cutoff Freq. Appuyez a nouveau sur [F6] pour désactiver
le mode d’édition filter sync,
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Type et Cutoff Freq : Le filtre 1 peut étre utilisé soit comme

filtre  passe-bas (LPF) soit comme filtre passe-haut
{HPF), tandis que le filtre 2 ne peut &tre utilisé que comme
filtre passe-bas.

Lorsqu’ils sont réglés sur LPF, les filtres 1 et 2 laissent
passer sans medification les sons plus bas que la fré-
quence de coupure et diminuent les sons au-dessus de ia
fréquence de coupure. Lorsqu’il est réglé sur HPF, le
filtre 1 laisse passer sans modification les sons au-dessus
de la fréquence de coupure et diminue les sons en dessous
de la fréquence de coupure.

Filtre passe-bas (LPF) Filtre passe-haut (HPF)
Niveau Niveau
A
> “ >
Frequence Fréquence

En réglant le filtre T sur HPF et le filtre 2 sur LPF, vous
pouvez créer un filre passe-bande qui ne laisse passer
qu’une bande de fréquence centrale.

/NN

HPF I.PF BPF
(Filtre 1} {Filtre 2) {résultat)

Chacun des filtres du SY99 posséde une pente de 12 dB/
octave. Ceci signifie que si la fréquence de coupure d’un
LPF est 1 kHz, les fréquences 4 2 kIz seront réduites de
12 dB et les fréquences 3 4 kHz seront réduites de 24 dB.
Sivousréglez les deux filtres 1 ¢t 2 sur LPF, tous dcux sur
la mé&me {fréquence de coupure, et réglez les enveloppes
des deux filtres de la méme manicre, le résuliat scra
équivalent 3 un scul fiitre avec unc pente de 24dB/octave.,
La fonction de copic de filtre expliquée en 8.0 Copy
filter constitue une manitre rapide de donner aux deux
filtres les mémes réglages.

VOICE EDIT MODE

A A A
> * s = \ >
12 dB/octave 12 dB/octave 24 dB/octave
{Filtre 1) {Filtre 2) (resultat)

Un filtrage de 24dB/octave crée une coupure tranchante
qui s¢ remarque nettement, tandis qu'un filtrage de 12
dBfoctave est un effet plus subtile. Les anciens syn-
thétiseurs analogiques utilisaient les deux types. Un
filtrage de 12 dB/octave était recommandé pour les sons
de cordes et un filtrage de 24 dB/octave était générale-
ment utilis€ pour les sons de cuivre ou les sons de basse
synthétique.

Resonance: Larésonance abaisse e niveau du son audessous
de lafréquence de coupure, ajoutant une créte d'accentua-
tion (Ceci peut réduire le volume global). Une valeur de
résonance élevée rend les changements de fréquence de
coupure rés faciles & remarquer. Lorsque les deux filtres
sont utilisés en association comme un filtre passe-bande
(par exemple, lorsque le filtre 1 est réglé sur HPF), la
résonance n'aura aucun cffet significatif.

ﬂ'\

N o~
> b >

Résonance = 0 Résonance = 20

Des valeurs de résonance de filtre extrémement élevées
feront osciller le filtre de telle sorte qu’il produise une
hauteur par lui-mé&me. Cette technique était fréquem-
ment utilisée sur les anciens synthétiseurs analogiques.

Ctrl = LFO: Lorsque Ctrl est réglé sur LFO, le filtre est
contrdlé A la fois par Ie LFO principal et la commande qui
a été assignée A Filter Cutoff Depth. (Reporiez-vous 2
Voice common data 12.F4 Controller, page 130.) La
vélocité des touches modifiera la fréquence de coupure.,
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Ctrl = LFC

Profondeur de la
modulation
du fittre {Common 12, {F2]

Controller set (Pitch bend)} Profondeur de coupure du

Profondeur de la modulation fire (Comman data 12. (F4)

du filtre (AFM Element 5.
LFO (Main)}

\ Sensibilité a la coupure
LFO 7 .. +7

(LFO) {pour les deux filtres) {influence
\l/ directe)

Ctrl =EG: Lorsquc Ctrl estréglé sur EG, Ie filtre est contrélé
3 la fois par son propre cnveloppe de filtre comme
expliqué a Ia section snivante 8.3 Filter EG. St Velocity
Sense est réglé sur unc valeur autre que 0, la vélocité des
touches modificra le décalage offsct global de 1'enve-
loppe. La position des commandes assignées a Filter
Modulation Depth et A Filter Catoff Depth scra

échantillonnée au début de la note (key on), mais n’aura
aucun elfel pendant 1a note,

Controller set {Cthern}

Ctrl= EG-VA: Lorsque Ctrlestréglé sur EG-VA e filirc est
contrdlé & la fois par son propre enveloppe de filtre
comme ¢xpliqué A la section suivante 8.3 Filter EG. Si
Velocity Sense est réglé sur une valeur autre que 0, la
vélocité des touches modificra LT (level 1) et R1 (rate 1)
de 'enveloppe de filue.

Ctrl = EG ou Gt = EG - VA

Profondeur de la modulation Profondeur de coupure du
du filtre {Common 12. {F2) filre (12, (F4) Controller set
Controller set (Pitch bend}) (Othen)
Pratondeur de la medulation !
du fittre (AFM Element 5. Sensibiite a | -
LFO (Main)) a coupura

LFO 7 ... 47
(LFO; {pour les deux filtres) (influence
\l/ directe)

Son aléatoire (S/H) a l'entoncement
de la touche

4
Filter
EG > \

Remargue: Lorsque Cirl=EG ou Ciri=EG-VA, l'effet de la
commande sur la fréquence de coupure sera fixé lorsquc
la note est joude. Le fuit de déplacer la commande aprés
avolr joué la note n’aura aucun effei.

AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.2 Cutoff scaling JUMP #250

Sommaire: La fréquence de coupure de chaque filtre pout
étre ajustée sur toul Ie clavicr,
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AFM Element
8. AFM filter (JUMP #248)
Sélectionnez : 02: Cutoff Scaling

Filtre 1, appuyez sur [F1] (FiLl)
(JUMP #250)

Filtre 2, appuycz sur [F2] (F1e2)
(JUMP #251)

Spécificz ; 1es paramcétres Filter Scaling

CUTOFF SCALIMG 0P ReRCET 258
UOICEBPi-AB1(A1) APIRocks CEL/HFID

LPF COF = 2.847kH=zC( 8% Hote|Df foal
{ IFIjE | - 4
! EP21E 2 + 10
| il 1
i FILZ S9nc Kbd | HIZ
0 ) )

@ Ceci indique Je type du filue en cours d’édition et sa
fréquence de coupure. La fréquence de coupure peut étre
modifiée a partir de cette opération, mais pour modifier le
type de filtre, vous devez utiliser I'opération 8.1 Filter
cutoff.

@O BP1 -4 (Break Point): Les réglages Note (C-2... G-8) et
Offset (-127..4127) de chaque point de partage Break
Point détermincnt la manicre dont le niveau de fréquence
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de coupure du filtre varicra sur le clavier. Lorsque le
curscur ¢st situé sur note, vous pouvez appuyer sur [F7]
[Kbd] et appuyer sur une touche pour cntrer le nouveau
réglage note.

@ Sync: Appuyez sur [F6]} pour activer et désactiver le mode
d’édition filter sync. Pour des détails, reportez-vous 4 (8]
Synce, a la page 150.

Break Point: La fréquence dc coupurc du filtre peut &ure
modifiée en fonction de la note gui est jouce. Sur la
plupart des instruments acoustiques, les notes ont un
timbre différent selon la plage de hauteur dans laquelle
elles sont jouées.

Ultiliscz les quatre points de partage pour spécifier
comment la {réquence de coupure dufiltre seraajustée sur
leclavier. Offset (-127...4127) détermine lamanigre dont
la fréquence de coupure sera ajustée a chacun des quatre
points spécifiés par Note (C-2,..G-8).

Les quatre réglages note doivent &tre ¢n ordre ascen-
dant. Il n’est pas possible de fixer un point de partage a
une note plus haute ou plus bassc que le réglage nole des
points de partage voisins.
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Le schéma suivant montre comment la Iréquence de
coupure du filtre sera ajustée sur le clavier,

127 4
T BP2 = 410 BP3 - 417 Bpa. o4
S S T
£ B2 T TRy AS

VOICE EDIT MODE

Le décalage olfsct & chaque point de partage est ajouté a la
fréquence de coupure de 80. Par exemple, le décalage au point
de partage | (E1) est -4, de telle sorte que la fréquence de
coupure ésultante & E1 est 76. La {réquence de coupure
résuhante est limitée i la plage 0...127.

AFM ELEMENT DATA/AFM FILTER

8.3 Cutoft EG

JUMP #252

Sommaire: La fréquence de coupure de chaque filire peut
éure déplacée dans le temps par sa propre enveloppe pour
faire changer le timbre.

Procédure:

A partir du ; répertoire dopérations AFM Eloment

8.AFM filter

(JUMP #248)

Sélectionnez : 03: Cutoff EG
vitesses du filtre 1, appuyes sur [F1|
(Flt1), [F3] (Rate) (JUML #252)
miveaux du filue 1, appuyer sur |1
(FIt1), [F4] (LvD) (JUMP #253)
vitesses du filtre 2, appuyez sur {F2]
(Fu2), IF3] (Rate) {(JUMP #254)
niveaux du filtre 2, appuyer sur [F2|
(F12), [F4] (Lv]) (JUMP #255)

Spécificz ; les paramétres du générateur d’envel-
oppe du filtre.
CUTOFF EG P [%ﬁﬁ&? 232
UOICERI —DA1(49)  STHConoertiELATEH)
[x 1]E5e91] )
H — FRI=12
RRz2= 4
2o Ro=+]
kIR at o N R IR
(_'_l
0 2] © 4] 5]
CUTOFEFE EG oF B 253
VOICEEI -D1c43)  ST#Concert(EI/-HFM2
{x 11{Seq1] LA =
H Li=+23 RL1=-38
La=+15] RL2=-3
L3=+1%
— fd=+15
FZ Rate S9nG Al3 B
0 o [e)

@ Ceci indigue que vous &tes en train d’&diter Ienveloppe
du filtre 1 ou du filtre 2.

@ Cceciindique e segment affiché et la plage de affichage

graphigue du génératcur de 'enveloppe. Pour changer [a

plage de Paffichage, maintencz [SHIFT] et appuyez sur

[F11 - [Fo| {x1, x2, x5, x 10, x20, x50}. Pour lair¢ passer

ta représentation graphique de U'enveloppe & un segment

différent, mainienez [SHIFT] enfoncée ¢f appuyez sur

[F7] ou |F8] (Segl...Segd, Rell).

e liltre TG est alfiché graphiguement.

R1. R4, RRI1 .. RR2 (Keyon Rate, Release Rate 0..63):

Keyon Rate 1 - 4 et Release Rate 1 - 2 déterminent Ta

vilesse de Uenveloppe du {ilire. Plus la valeur est élevée,

plus le changement est rapide.

@ RS (Rate Scaling -7...+7): Rate Scaling permet aux vites-
ses de Penveloppe du filtre d”augmenter ou de diminuer
sclon la touche qui a ¢&ié joude. Lorsque la valeur est
positive, les vitesses EG augmentent lorsque vous joucs
des noles aiguds, ce qui entraine des enveloppes plus
courtes. Lorsque la valeur est négative, les vilesses de
I'enveloppe diminuent lorsque vous jouez des notes
aiguds, ce qui entraine des enveloppes plus longues.

® L0 - L4, RE1 — 2 (Keyon Levels, Release Levels
-04...+03): Keyon Levels 0 - 4 et Release Levels 1 - 2
déterminent la mani¢re dont 'enveloppe du filire Eléve
ouabaisse lafréquence de coupure spécifide pour le{iltre,

€ Sync: Appuyez sur [F6] pour activer et désactiver Je mode
d*¢édition filter syne. Pour des détails, reportez-vous 3 @
Sync, 4 la page 150.

e

Rate et Level: Les niveaux de 'enveloppe du filtre ne déter-
minent pas dirccterment la fréquence de coupure du filtre,
mais ajustent pluldt la fréquence de coupure du filtre que
vous avez spécifiée en 8./ Filter cutoff.

Lorsqu’une note est jouée, la coupure du filtre est
ajusiée de la guantité de 1.O eLchange A 1a vitesse de R1
jusqu’au niveau L1, Lorsque le niveau atteint L1, il
change a la vitesse de R2 jusqu’au niveau de L2. Lorsque
le niveau atteint 1.2, 1l change a la vitesse de R3 jusqu’au
niveau de L3, Lorsque le niveau atteint L3, il change a la
vitesse de R4 jusqu’au niveau de L4, La fréquence de
coupure du filtre reste an niveaun de L4 aussi longtemps
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quc vous continucz d’appuyer sur la touche.

Lorsque vous relichez la touche, la fréquence de
coupure du filtre change a la vitesse de RR1 jusqu’au
niveau de RL1. Lorsque le niveau attcint RL1, il change
4 la vitesse de RR2 jusqu’au niveau de RL2.

Fréguence de coupure
L3

+ L1
i
1
0

I
I
i
|
§ . RL2
L0 |
! 1
! 1
! [

L4
1
1
i

> Temps
)

! I
I
I

)
I
! IRLY
1 1 | 1
1 ) { |
RR1RAZ
A

Touche relachée

1
1
|
|
1
I
1
l ) : |
‘HT*HIJ-Rz—HSJ-H4

Touche enfoncée

Rate Scaling: Sur la plupart des instruments acoustiques, Ics
notes aigués ont une attaque ot un estompement natu-
rellement plus court. Ceci peut &tre simulé en réglant rate
scaling sur une valeur positive (+1...47). Le schéma
snivant montre comment les notes aigués auront des
vitesses plus rapides (enveloppes plus courtes). Les va-
leurs négatives ont Ueffet opposé.

Noles Notes
basses aigues

AFM ELEMENT DATA

15. Initialize AFM element

Sommaire: Initialise les données AFM Element en cours
d’édition 4 des valeurs de base.
Procédure:
A parlir du : répertoire d’opérations AFM Element
(JUMP #230)
Sélectionnez : opération 15: Initlz
Pour exécuter : Popération d’ initialisation, appuyez sur
[YES]
Pour quitter : sans cxéeuter, appuyez sur {NOJ ou
[EXITI.

INITIRLIZE AFM ELEMEMT

ARE YOU SURE 7

Yes or Ho2

Cette fonction fixe toutes les valeurs de données AFM
Element sur un réglage minimum ou aussi simple que pos-
sible. Pour créer vos propres voix, il vaut micux, générale-
ment, commencer par éditer une voix existante. Cependant, si
vous voulez commencer & partir de rien, cette fonction d’ini-
tialisation vous sera utile.

154

S1vous &tes sir de vouloir initialiser les données d’élé-
ment AFM, appuyez sur [YES]. Les donnécs d’¢lément AFM
en cours ¢ édition seront réglées aux valeurs indiquées ci-
dessous. Si vous décidez de ne pas initialiser, appuyez sur
[NOJ] ou [EXIT].

Cetie fonctioninitialise sculement les données d’élément
AFM. D’autres fonctions d’initialisation sont fournies pour
initialiser les données Voice Common ct les données d’élé-
ment AWM. Reportez-vous i Voice Common 15 (page 132),
Initialize Voice ou AWM element 15. Initialize AWM element
(page 170).

Réglages initialisés pour les données d’élément AFM

01 Algorithm Set
Algorithm number = 30
Feedback 1 none (free)
Feedback 2 none (free)
Feedback 3 none (free)
Input Level 1 7 (opératcurs 1 - 5)
Input Level 1 = (0 (opérateur 6)

]

Input Level 2 = {) (tous lcs opérateurs)
Noise = off (tous lcs opérateurs)
AWM Wave = off (tous les opérateurs)
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02 Operator Oscillator (tous les opérateurs)

Freq.Mode
Freq
Detune
Waveform
Phase Sync
Init Phase

ratio
1.00
+0

1 (sing)
on

0

03 Operator EG (tous les opératcurs)

Keyon Hold Time
Keyon Rates 1 -4
Keyoff Rates 1 -2
Rate Scaling

Keyon Level 0
KeyonLevels 1 —4
Keyoff Levels 1 -2
Loop Point

(4 Operator Output
Output Level
Output Level
Break Point 1 Note
Break Point 2 Note
Break Point 3 Note
Break Point 4 Note
Break Point Levels

oW

[l

I

0
63
63
+0
0
63
Q
54

127 (opérateur 1)
0 (opérateurs 2 - 6)
Cl1

= G2
= E4

Co
0 (points de partage 1-4)

05 Operator Sensitivity (tous lcs opérateurs)
Keyon Velocity Sens = 0

Rate Velocity Switch
AMS
PMS

06 LFO
Main LFO
Wave
Speed
Delay Time

)

off
0
3

triangle
65

VOICE EDIT MODE

AMD, PMD, FMD= 0

Init Phase
Sub LFO
Mode
Wave
Speed
Time
PMD

07 Pich EG
Operator On/Off
Rate Scaling
Velocity Switch
Range
Keyon Rates 1 - 3
Keyoff Rate 1
Keyon Levels 1--3
Keyoff Level 1

08 Filter
Resonance
Cutoff Mod Sens
Keyon Velocity Sens

0

delay

= triangle

mono

[

| (S | I

20
0
0

on (tous les opérateurs)
+0

off

8 oct

63

63

+0

0

0
+0
+0

*** les données suivantes sont les mémes pour les deux

filtres. ***

Filter Type

Filter Control
Cutolf Frequency
Break Point 1 Note
Break Point 2 Note
Break Point 3 Nole
Break Point 4 Note
Break Point Offset
KeyonRates 1 — 4
Keyoff Rates 1 -2
Rate Scaling
Keyon Levels 0-4
Keyoff Levels 1 -2

0o

Wi n

1ot

1

thru
LFO
127
C1
G2
E4
Ce
0(BP1-4)
0

0
+0
+0
+0

AFM ELEMENT DATA

16. Recall voice

Sommaire: Rappelle toutes les données de la voix précédem-

N.B.: Cette opérationrappelle ioutes les données Voice et pas

ment &ditée., uniquement les données d’ élément AFM. Elle est égale-
Procédure: ment disponible lors de [ édition de Données Common,
A parur du: répcrloirc d'opéra[ions AFM Element Données AWM Element ou Données Drum Set. Pourpfus
(JUMP #230) de détails, voyez Voice Common 16. Recall, page 133.
Sélectionnez : opération 16: Recall voice
Pour exéeuter ; 'opération de rappel, appuyez sur
[YES]
Pour quitter : sans exccuter, appuyez sur [NO] ou
[EXIT].
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AWM element data

AWM ELEMENT DATA , . p R
Répertoire d’opérations AWM element LUMP #2565
Sommaire: Ce répertoire montre les opérations contenant des 04: Output (AWM output): Le niveau de sortic d’un €lé-
données pour un élément AWM, ment AWM peut éire ajusté sur toute la hauteur du
Procédure: clavier.
A partir du : mode Voice Edit
(JUMP #200 ou #201) 05: Sensitv (AWM sensitivity): La vélocité des touches jo-
Lorsque : vous éditez une voix normale qui con- nées peut affecter le volumce ou la vitesse de Fattaque ¢t
ticnt des éléments AWM, de 'estompement, Le signal de commande du LFO
Sélectionnez : unélément AWM [F3] -{F6](E1 -~ E4) AWM peul créer du vibrato, du tremolo ou du wah-wah.
{(JUMP #256)
06: LFO (AWM LFO); L¢ LFO d’élément AWM crée un
UO I CE ED I T EL:AEM EZsOWM 256 signal de changement de commande cyclique qui peut
o DBi a3y ST*ConceEE. AFM | E4 s Al 2 étre utilisé pour le tremolo, le vibrato ou lc wah-wah.,
ne: ————- hiSensity P ———-q Foo13 —————
e S ). St S - 07: Pitch EG (AWM pitch EG): La hauteur de chague note
04: itFilte p1 o ———— r_ {EtRecall peut étre modiliée dans le temps de la manigre spéeifiée.
ode Com Z 4
14 L4 08: Filter {AWM filter): L¢ timbre d’un élément AWM peut
@ Cette zone montre le nombre (E1 - E4) et le type (AFM &tre modifié dans le iemps de la maniére spéeifiée ou peut
ou AWM) des €léments dans le mode Voice sélectionné. etre conurdlé par une commande ou le LFO.
® Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner unc
opération et appuyez sur [ENTER] pour passer 4 I'opé- 15: Initlz (Initialize AWM element): Lorsque vous créez
ration sélectionnée. une voix A partir de rien, il est parfois utile de régler toules
les données d’¢lément AWM sur des valeurs minimales
02; WaveSet (AWM waveform set); Sélectionne une forme ou les plus simples possibles.
d’onde échantillonnée AWM ct spéeific 1a hautcur a
laquelle elle sera entendue. 16: Recall (Recall voice): Toutes les données de a voix

précédemment éditée peuvent étre rappelées.

03: EG (AWM EG): Le généraleur d’enveloppe d’ampli-
tude AWM détermine comment I¢ volume de chague note

changera dans le temps.
AWM ELEMENT DATA
Copy element
Sommaire: Lors de I'édition de tout paramétre AWM (A Procédure:
Pexception de 8. AWM Filter), vous pouvez copier des A partir de ; 'opération élément AWM 2, 3,4,5,0
données d’un élément AWM d’unc autre voix dans ou7
I’élément AWM que vous éditez, Appuyer sur: [COPY]
Appuycz sur: [F1] (Src) pour sélectionner la veix
souree
Appuyer sur @ |[F2] (Elem) pour sélectionner I'élément
source
Pour exécuter : "opération copy, appuyez sur [Fg|
(Go).
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e [’opération dc copie est identique 4 "opération cx-
pliquée dans AFM element duta, Copy element (page
135). Pour plus de détails, référez-vous i celte section.

¢ Celic opération copy n’est possible que dans L'unc des
opérations d’édition AWM. Ellc n’cst pas disponible &
partir du répertoire d’opérations AWM.

VOICE EDIT MODE

o [ .efait d’appuyer sur [COPY} pendant I’édition 7 AWM
filter perinetira d’accéder a Uopération Copy Filler. Pour
plus de déails, voir AFM element data, 8.0 Copy filter,
page 150.

AWM ELEMENT DATA

2. AWM waveform set JUMP #257

Sommaire: Permet de sélectionner une forme d’onde AWM
¢t de spéeifier la hauteur a laquelle ¢lic sera entendue.

Procédure:

A partir du : répertoire &’ opérations AWM Element

(JUMP #256)

Sélectionnez : opération 02:WaveSct
(JUMP #257)
Spécifiez : la forme d’onde et la [réquence.

AlM WRAVEFORM SET 257
UOICE=I -DB1¢49) ST#*Concert(E3/RWM>
Have form = wm
Freduencd Mode = normal-

Freduencd Fine = + 8—

Frel Pred Card Intr HFHM

© © 8 L1
AWM WAVEFORM SET 237
UDICEGTI -D81(49> STxConcert (E3-AWH

Prsetl 31 Strinds2

+
c.3

Wave form
Freduencd Mode
Freduency Fine
Fixed Note

4] a

@ Waveform: Sélectionne une forme d’onde AWM parmi
les présélections internes (Prel, Pre2), unc carte de for-
mes d’onde (Card), une forme d’ondes constituée
& échantillons chargés par I'utilisateur dans la mémoire
interne (Intr) ou une forme d’ondes produite par la sortie
de I'élément AFM (AFM). Lorsque le curseur cst situé
sur Waveform, vous pouvez appuycr sur une louche de
fonction [F1] - [F5] pour sélectionner lc type de forme
d’onde. Pour des détails, reportez-vous aux explications
suivantcs de Waveform=.

@ Trequency Mode (normal, lixed): Lorsque ceci est iéglé
sur “normal”, chaque note du clavier jouera la forme
d’onde sélectionnée & une hauteur différente. Lorsque
ceci est réglé sur “fixed”, la forme d’onde est reproduite
i la hauteur spécifiée par @ Note Number guclle que soit
la note joude.

® Frequency Fine (-64 ..+63): C’est un réglage fin de la
hauteur de forme d’onde.

© Note Number (C-2...G8): Ce réglage n’apparaiira que si
le mode [requency 2 a été réglé sur “fixed”. Ce réglage
détermine la hautcur a laquelle la forme d’onde sélec-
tionnée serarcjouée. Lorsque le curseur est situé sur Notc
Number, vous pouvez appuyer sur [F8] (Kbhd), puis sur
une touche pour spéeificr le numéro de note.

O Lorsque le cuarseur est situé sur Waveform @, vous
pouves appuyer sur unce touche de fonction [F1] - [F5]
pour sélectionner le type de forme d’ondes. Le fait
d’appuycer sur [F1] - [F3] sélectionnera Preset 1, Preset 2
ou {formes d’onde Card. Si le contenu d’unc carte de
forme d’ondes a ¢ chargé dans 1a mémoire d’échan-
tillons a I’aide de I’opération Card Ulility 4. Load from
wave card (page 264) ou si vous avez créé des formes
d’ondes & partir d’échantillons chargés dans la mémoire
d’échantiffons 4 partir de la disquette ou via une opéra-
tion de vidage d’échantillon MIDI, fe fait d’appuyer sur
[F4] (Intr) sélectionnera ces formes d’ondes. Si le mode
voice ost réglé sur 09: TAFM&TAWM ou 10:
2AFM&2AWM, e fait d"appuyer sur [F3] (AFM) sélec-
tionnera ta forme d’onde produite par la sortic de 1781é-
ment AFM. Pour des détails, reportez-vous aux explica-
tions suivantes de Waveform=.

Waveform= Preset 1/2: Les 8 Méga-octets (4 Méga-mots)

des formes d’onde présélectionnées dans la ROM interne
sont organisés de la fagon suivante:

157




VOICE EDIT MODE

Preset 1
No. Forme d’onde No. Forme d’onde No. Forme d’onde No. Forme d’onde
1 Piano 40 | Celesta 79 | EGHarmt 118 | Ride
2 | Trumpet 41 | Harpsi 80 | EGHarm2 119 | Choke
3 | MuteTp 1 42 | Pipe Wy | 81 | EG Mute 120 | Claps 1
4 | MuteTp 2 43 | AnigBrst 82 EG Comp ] 121 | Claps 2 )
5 [ Horn 44 | AnlgBrs2 83 | EG Dist 122 | Cowbelid
6 | Flugel 45 | AnigBrs3 84 | EG Pluk1 123 | Cowbell2
7 | Trombone 46 | Pad 1 85 | EG Pluk2 124 | Tambrn
8 | Tuba 47 | Pad 2 86 | BD 1 125 | Shaker N
9 | Brass 48 | AnlgBass 87 | BD2 N 126 | FngrSnap
10 | BrsFall 49 | FrtisSyn 88 | BD3 127 | AnlgPerc
11 | Tenort 50 | Chorus 89 | BD 4 128 | NoisePrc
12 | Tenor2 51 | Chorus L S0 | BD5 129 | Scratch
13 | Alto Sax 52 | Chorus R 91 | BDs8 130 | Agogo
14 | Baritone 53 | ltopia 92 | BD7 ] 131 | Berimbau
15 | Soprano 54 | Choir 93 | BD 8 132 | Bongo
16 | Tenors 55 | OohChoir 94 ¢ SD 1 133 | Cabasa
17 | Flute 56 | Vibe 95 | Sh2 134 | CgaHi
18 | Clarinet 57 | Marimba 96 | 8D 3 135 | CgaHiSlp
19 | Piccolo 58 | Tubular 97 | SD 4 136 | Cgalo
20 | Reed Wv 59 | Xylophon 98 | SD 5 137 | CgaloSlp 1
21 | Basoon 60 | Glocken 99 | SD 6 138 | Clave
22 | Recorder 81 | SteelDrm v1 00 | SD7 139 | Guiro 1
23 | MtReedWv 62 | HandBell 101 ; SD 8 140 | Guiro 2
24 | PanFlute 63 | Shamisen 102 | sDo 141 | Maracas
25 | Violin 64 | Koto 103 | SD Side o 142 | SD roli
26 | Cello 65 | Harp 104 | Tom 1 143 | Tabla Hi
27 | ContraBs 66 | Sitar 105 | Tom 2 144 | Tabla Lo
28 | Pizz 67 | E.Bass1 106 | Tom 3 145 | Temple
28 | SectPizz 68 | E.Bass2 107 | Tom 4 146 | Timbale1
30 | Strings1 69 | E.Bass3 108 | Tom 5 T 147 | Timbale2
31 Strings2 70 | ThmpBass 109 | Tom 6 148 | Timpani
32 | StringsL 71 | SlapBass 110 | HH foot 149 | Whisle
33 | StringsR 72 | Fretless 111 | HH light 150 | Belltree
34 | Organ 1 73 | WoodBass 112 | HH mid 151 | BDs Wy
35 | Organ 2 74 | GtrSteel 113 | HH heavy 152 | SDs Wv
36 | E.P.Wvt 75 | GtrNylon ‘T‘M HH open 153 | Toms Wv i
37 | E.P.Wv2 76 | 12string 115 | HHclAnlg N 154 | CymbaiWv B
38 | Clavi 1 77 | EG Sngi | 116 | HHopAnrg 155 | Drums Wy o
39 | Clavi 2 78 | EG Humbk 117 | Crash N
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Preset 2
No Forme d’onde No. Forme d’onde No. Forme d’onde No. Forme d’onde
1 Piano Np 29 | Typist 57 | DigiVox2 85 | Stuff 20
2 | EP.Np 30 | BellRing 58 | DigiVox3 86 | Stuff 21
3 | Vibe Np 31 | Seglatin 59 | DigiVox4 87 | Stuff 22
4 | DmpPiano 32 | EleMagic 80 | DigiVox5 88 | Stuff 23
5 Bottle 1 33 | Vox Bell 61 Pluse 10 89 | Stuff 24
6 | Botlle 2 34 | Mellow 62 | Pluse 25 90 | Stuff 25
7 | Bottle 3 35 | BigSyn L 63 | Pluse 50 91 | Stuff 26
8 | Tube 36 | BigSyn R 64 | Tri 92 | Stuff 27
9 | Vocal Ga 37 : VoxGrace 65 | Digiwild 93 | Stuff 28
10 | Vocal Ba 38 | Cry Bell 66 | Stuff 1 94 | Stuff 29
11 | Sax tran 39 | Voices 67 | Stuff2 95 | Stuff 30
12 | Bow tran 40 | AnlgSawi | 68 | Swff3 96 | Stuff 31
13 | Blub 41 | AnlgSaw2 69 | Stuff 4 o 97 | Stuff 32
14 | Tear 42 | CS saw 1| 70| swits 98 | Stuff 33
15 | Bamboo 43 | CS Sqr 71 7 Swffé 99 | Stuff 34
16 | Cup Echo 44 | Digitail 72 | Stff7 100 | Stuff 35
17 Digi Atk 45 | Digital2 73 | Stuff 8 101 Stuff 36
18 | Temp Ra 46 | Digital3 74 | Stff 9 102 | Stuft 37
19 | Gin 47 | Digital4 75 | Stuff 10 103 | Stuff 38
20 | water 48 | Digital5 76 | Stuff 11 104 | Stuff 39
21 Steam 49 Digital6 77 | Stuff 12 1056 | Stuff 40
22 | Narrow 50 | Digital7 78 | Stwif 13 106 | Stuff 41
23 | Airy 51 Digital8 79 | Stuff 14 107 | Stuff 42
24 | Styroll 52 | Digitalg 80 | Stuff 15 108 | Stuff 43
25 | Noise 53 | Digitl10 81 Stuff 16 109 | Stuff 44
26 | Bell Mix 54 | Digitit1 82 | Swff 17 110 | Stuff 45
27 | Haaa 55 | Digitl12 83 | Stuff 18 111 | Stuff 46
28 | ChAttack 56 | DigivVox1 84 @ Stuff 19 112 | Stuff 47
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2.0 Waveform edit

Sommaire: A I'aide de ces fonctions, vous pouvez &diter les

échantillons chargés dans la mémoire d’échantillons in-
ternc ct es assigner comme formes d’ondes.

Procédure:

Quand : vousavez sélectionné les formesd’onde
internes en appuyant sur {F4| & partir de
waveform set (JUMP #2577y

Appuyez sur ; [F8] (Edit)
Sélectionnez : une forme d’onde i éditer.
Spéeificz : le premicr et le dernier échantilion uti-
lisés par la forme d’onde.
Pour effacer : les assignation d’échantillon pour la
forme d’onde sélectionnée, appuycz sur
[F5] (Init).
Pour donner un nouveau nom : 4 la forme d’onde, ap-
puyez sur [F7] (Name).
Pour éditer : les données d’échantillon, appuyez sur
[F8] (Smpl).

WA
W

UEFORM EDIT
aueform name O To

i 63
ave K3
+HAVE
+HAVE

L L
P T ide=73

ZZD

I
1

| U (5

L W LU

A

kit —Hame Smi

0 o 0 © © [e)

Cetie zone affiche les noms et les numéros des formes
d’onde internes (1-64), Déplacez e curscur ouutilisez les
touches numériques pour sélectionner une forme d’on-
des. Si néeessaire, appuyez sur [F1] ou [[F2] pour faire
défiler I’affichage.

Déplacez le curscur de 1a colonne “From™ pour spégificr
le premier échantillon utilisé par la forme d”onde sélec-
tionnée.,

Déplacez le curseur alacolonne “From” pour spécifier le
dernicr échantillon utilisé par la forme d’onde scélection-
néc. (Les échantillons utilisés par unc forme d’ondes
doivent se suivre.)

Pour initialiser la forme d’ondces actucllement sélection-
née, appuyez sur [F7] (Init). Pour des déails, repories-
vous A la sccton [nitialize waveform.

Pour donner un nouveau nom 2 1a forme d’ondes actuc]-
lement sélectionnée, appuyez sur [F7| (Name}. Pour des
détails, reportez-vous A la section Waveform name.
Pour éditer des échantillons ou pour changer les
agsignations d'échantillon pour la forme d’onde actucl-
lement sélectionnée, appuyez sur [F8| (Smpl). Pour des
détails, reportez-vous i la section Sample assign.

Pour copier des échantillons: Vous pouvez copier des

Echantillons au sein de la mémoire d’échantillon 3 17 aide
de la fonction sample utility (JUMP #827) décrite dans
Sample Utility 1 Sample directory, 3 la page 275.
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Pour charger des échantillons: Pour charger des échantillons

via le vidage d’¢chantillon MIDI, relicz 1a borne MIDI
OUT dudispositif de ransmission A la borne MIDI IN du
SY99 et faites transmettre un vidage d”échantillon parlc
dispositif de transmission, Le S8Y99 peut recevoir des
vidages d’échantillon  n’importe quel moment indépen-
damment du mode dans lequel il se trouve.

Pour charger des données d’échantillons d'une
disquetie, ulilisez la fonction décrite dans Sample Unlity
2 Loadfromdisk, dlapage 277, Pour charger desdonnées
de forme d’onde d’une carte de formes d’onde, utilisez la
tonction Sumple Utlity 4 Load fromwave card, 3 1a page
264 1.cs échantillons de disquettes et de cartes de formes
d’onde peuvent étre édités; ne perdez pas de vue cepen-
dantque lesdonnées d’échantillonchargées dans le SY 99
4 partir de cartes de formes d’ondes ne peuvent Cre
sauvegardées sur disque  ou sorties via MIDIL sample
dump.

Avant que les échantitlons puissent &tre utitisés dans
un élément AWM, ils doivent &tre assignés 3 une forme
d’onde. Reportez-vousa lasection suivante Sample assign.

Remarques: Lorsque vous vous référez a cette section el aux

suivanies, ne perder pas de vue la différence entre les
échantllons et Jes formes d’onde:

Uin échantillon est un morceau de son cnregistré
mnnériquemnent. Vous pouver, charger jusqu’a 99 échan-
(illons wtlisaicur d’une disquette ou a Paide du vidage
d’échantillons MTDI et régler 1a hauteur, le volume et le
mode de boucle de chaque échantillen. (Il n'est pas
possibie d’¢diter les échantiflons d’une forme d’onde
présélectionnée ou de carte.)

Une forme d’onde se compose d'un ou de plusicurs
¢chantillons sur out e clavier. Vous pouver créer 64
formes d’onde utilisateur cn spécifiant la plage
d’échantllons & assigner 4 1a forme d’onde, la plage de
notes produile par chague échantillon et la touche &
laquetic chaque échantillon fera entendre sa hautcur
d’origine enregistrée . (11 n’cst pas possible d’éditer les
lormes d’ondes présélectionnées ou sur carte.) Reportes-
vous A La secuon suivante 2. (F8) Sample assign.
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AWM ELEMENT DATA/WAVEFORM EDIT

2. (KF5) Initialize waveform

Sommaire: Vous pouvez initialiser 1a forme d’onde actuclle-
ment sélectionnée a 'aide de cette fonction.
Procédure:
A partir de : Waveform cdit
Appuyer sur : [F7] (Name)
Pour exécuter : I'opération d’initialisation, appuycz sur
[YES].
Pour quitter : sans initialiser, appuyev sur [NOT.

INITIRLIZE WRUEFORM

ARE YOU SURE 7

(Yes or Mol

Cetie fonction initialise toutes les assignations d’échan-
tillon pour la forme d’onde actuellement sélectionnée.

Si vous €tes siir de vouloir initialiser la forme d’onde,
appuycz sur [YES]. Si vous décidez de ne pas initialiser,
appuycz sur [NOJ.

Lorsqu’unc forme d’onde estinitialisée, “INT-WAVE”
lu ¢st donné automatiquement comme nouveau nom. Les
traits d’union sont affichés dans la colonne “From” et la
colonne “To” pour les formes d’onde nitialisés lorsque la
tonction Wavelorm edit est sélectionnée.

Remarque: Cette fonction initialise les réglages d’une forme
d’onde simple uniguement. Elle n’initialise pas lamémoire
interne du SY99, Pour initialiser la mémoire interne,
utiliscz la procédurce sample initialize décrite dans Sample
Utility 5 Initialize sample, & la page 278,

AWM ELEMENT DATA/WAVEFCRM EDIT

2. (F7) Waveform name

Sommaire: Vous pouvez utiliser cette fonction pour changer
les noms des formes d’onde internes.
Procédure:
A partir de : Waveform edit
Appuyez sur ; [F7] (Namg)
Spécilicz ; le nom de la forme d’onde.

HWRVEFORM MHAME

+
MY Piancl

Clr Urpr A

Y Y

L2 ® o L]

Entrez un nom de dix caracteres pour la forme d’ondes.
Pour effacer le nom acluellement inscrit, appuyez sur
(F1] (Clr).

Pour passer aux caractéres majuscules, appuyez sur [F2]
(Uppr).

Pour passer aux caractéres minuscules, appuyez sur [F3]
(Lowr).

e & oo

Remarques: Les différentcs manigres d’entrer des caractires
sont expliquées dans la section Comment entrer des ca-
ractéres, i ta page 30.

AWM ELEMENT DATA/WAVEFORM EDIT

2. (F8) Sample assign

Sommaire: Ici vous pouvez éditer les réglages  de touche
originale, de plage de touches, de volume, de hauteur ¢l
de boucle pour chaque échantillon.

I'vocédure:

A partir de : Waveform cdit
Appuycz sur : [F8] (Smpl)
Sélectionnez : Pundes échantillons assignésila forme
d’onde sélectionnée.

Spéceilice : lesassignationsde touche originale, low
key cthigh key pouri’échantillon sélec-
tionné.

Pour donner un nouveau nom & @ I'échantillon, appuyez
sur {F7] (Namc).
Pour éditer : les réglages de volume, de hauteur et de
boucle pour chaque échantillon, appuycz
sur [F&].
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SAMPLE ASSIGN
Maveform * 81 MY Piano ai
Original Low ked Hidh ke
Eﬂﬂlﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬁ% cC 3 CH-2 B i
B2t Flanofid cC3 B4
g3 |PianoHi c 3 E5 G 8
A ¥ Name Ao Ija{:d
') o S S

@ Cetic zone affiche les noms et les numéros des ¢chan-
tillons contenus dans lamémoire inlerne d’échantillon du
SY99. Déplaccz le curscur ou utilisez les touches nu-
mériques pour sélectionner un échantillon. Sinécessaire,
appuyez sur [F1] ou [F2] pour fairc défiler afflichage.

@ Pour éditer les assignations de touche originale et de
plage de touche, déplacez le curscur sur une des colonnes
“Original”, “Low key” et “High key”. Pour des délails,
reporicz-vous a I’explication suivante Sample assign.

@ Pourdonnerunnouveaunom al’échantillon sélectionné,
appuyez sur [F6] (Name). Pour des détails, reportez-vous
ala scction Comment entrer des caractéres, dlapage 30,

@ Pour éditer I’échantillon actuellement sélectionné, ap-
puyez sur [F8] (Data}. Pour des détails, reportez-vous a
la section suivante Sample edit.

Sample assign: Aprés avoir sélectionné un échantillon, d¢-
placez le curscur sur une des colonnes “Original”, “Low
key” et “High key” pour éditer les assignations de plage
de touche et de hauteur originale pour chaque échantillon
dans la forme d’onde. “Kbd” apparaitra pour la touche de
fonction [F5] de 1a fagon illustrée ci-contre:

@ Sicing ou davantage d’échantillons ont &1¢ assignés a la
forme d’ondes actoellement sélectionnée, utilisez [F1]
(&) ou[F2](V ) pour faire défiler Uatfichage A travers les
¢chantillons dans la forme d’ondes,

@ Pourrégler un paramétre dans @, @ ou @, vous pouver
appuyer sur [F7] et appuyer sur unc note pour Fentrer
comme nouveau réglage.

© Pourdonner un nouveau nom a1’échantillon sélectionng,
appuyez sur [F6] (Name). Pour des détails, reportez-vous
alasection Comment enirer des caraciéres, ala page 30.

@ Pour éditer I'échantilion sélectionné, appuyez sur [F8|
{Data). Pour des déiails, reportez-vous i la section sui-
vanle Sample edit.

Lorsque vous avez fini d’cffectucr des assignations
de touche pour un échantillon, appuyez sur [EXIT] pour
retourner a 1'aflfichage Waveform assign.

Sample edit; Aprés avoir sélectionné un échantillon, appuyez
sur [F8] (Edit) pour régler la hauteur, le velume, e type
de boucle ¢t le mode de boucle de I'échantilion. Un
alfichage scmblable au suivant apparaitra:

—Samele ! A1 Pianolow (1&6bit:33.3kHz)

SAMPLE DATA

—olume = 1 27
Pitch—=

Looh— Fmapm
Mode| = Norma

%}

Fame ASan NEE

SAMFLE ASSIGH )

Waveform = @1 M4 Piano . aj
Original Low ked High ked

géi Pianolow CH-2 E

1
FiarnoMid C 2 E 4
a3: [PianoHi C cC 3 G8

Yy ¥ Rbd [Hame [FElR Iata

(23

o o 0 00 6 0 0

@ Cetie zone affiche les noms et les numéros des échan-
tillons contenus dans lamémoire inteme d’échantillon du
5Y99.

® Original (C-2...G8) L échantillon scrarejoud i sa hauteur
enregistrée d’origine 2 cetle touche.

® Low key (C#-2...G8) C’cst la touche la plus basse de la
plage pour laquelle cet échantillon sera rejoud.

© High key (C#-2...G8) C’est 1a touche 1a plus haute de la
plage pour laquelle cet échantillon sera rejoué. Remar-
quez que fa touche haute d’un échantillon est toujours
une touche sous la touche basse de I"échantillon suivant.
IIn’est pas possible de faire se chevaucher des échantillons
dans une forme d’ondes ni de laisser des cspaces entre
eux.
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© Si I’échantillon n’est pas protégée contre I'Eeriture, sa

résolution et sa vitesse d’échantillonnage serontaffichées

ici également.

Volume (+0..+127) Régle le volume ¢ échantillon.

Pitch (-5376...+5376) Régle la hautcur ’échantillon . {La

plage dans laguelle la hauteur peut 8tre ajustée peul Gire

plus petite dans certains échantillons.)

O Loop Type: Vous pouvez sélectionnez 'un des quatre
types de boucle: marche avant 1 [ois, boucle avant,
marche arricre 1 [ois ou boucle arriere. Spécificz la
direction {avant ou arriére) dans laqucllc U'¢chantillon
scra rejoud et st I'échantillon joucra une fois (* ...once™)
oucontinuera de fairc une boucle aussi longtemps qu’une
touche est enfoncée (%...1oop™).

e
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@ Mode loop. Ce parametre n’apparaitra A Paffichage que Pour donner un nouveau nom 4 'échantillon sélectionné,
siunmode “...loop” aété sélectionné dans @. Siuncboucle appuyez sur [F6] (Name). Pour des détails, reportez-vous
“normal” a é1é sélectionnée, I'échantillon scra joué de i la scetion Comment entrer des caractéres, i la page 30,
fagon permanente dans la direction spécifiée. Si une Pour retourner 4 Iaffichage Sample assign afin de mo-
boucle “alter” est sélectionnée, I'échantillon sera joué difier les assignations de touche pour 1’échantillon
alternativemnent en avant ¢t ¢n arridre. aclucllement sélectionné, appuycz sur [F7] (Asgn), Pour

Pour I'échantillon “abc”, le type de boucle ct les des détails, reportez-vous alasection précédente, Sample
réglages de mode produiraient les résultats suivants: assign.
Lorsque vous avez fini d’éditer les données d’échan-
Marche avant uniquement abc tillon, appuycz sur [EXIT] pour rctourner a I'alfichage
Marche arriére uniquement cba Waveform assign.
Boucle avant (normal) abcabcabea... Remarque; Certains échantillons chargés A partir de dispostif's
Boucle arriére (normal) chacbacbac.., externes peuvent produire certains bruits lorsqu’ils sont
Boucle avant (alter) abccbaabeeha. Joués avec le SY99, Essayez de modifier les réglages de
Boucle arridre (alter) cbaabecbaabe. paramétre de tels échantillons 4 I'aide des dispositifs

exlerncs.

AWM ELEMENT DATA

3. AWM EG

JUMP #258

Sommaire: Ceci détermine la maniére dont le volume d’un

élément AWM change dans le temps,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AWM Element

(JUMP #256)

Sélectionnez : opération 03: EG (JUMP #258)
Spécifiez : Parametres de I'cnveloppe de volume

délermine le paramétre Rate | de’enveloppe. Un réglage
R1 de 63 entraine I’attaque la plus rapide,

Keyon Rate 2 — 4, Release Rate (R2 ~R4=0...63,RR =
0...63); Ces réglages déterminent la vitesse de 'enve-
loppe de I'opératcur. Une valeur plus élevée entraine un
changement plus rapide.

Rate Scaling (RS$= -7...+7): Rate Scaling permet d'aug-
menter ou de diminuer fes vitesses Rate de l'enveloppe de

A EG = I"opérateur en fonction de la note jouéde. Lorsque la valeur
VDICERD Tl ¢ 19 p] ST#ConcertC ESEQNM bl estpositive, les vitesses d’enveloppe augmentent lorsque
= L dlseall Eé;jj L2=63 vous jouez des notes élevées, ce qui produit une enve-
N Ef‘:z E L3=33 loppe plus courte. Lorsque la valeur est négative, les
FR=27] |Ro=+2- vitesses EG diminuent lorsque vous jouez des notes

X £ RN R z7 7 dlevées, ce qui produit une enveloppe plus fongue.
) 2] (3 0o O 00 0 KeyonLevels2-3 (L2 -1.3=0...63): Ceci détermine le

ok

EG Mode (Mode = hold, attack): Ce réglage détermine si
le premicr segment de enveloppe AWM commeneera i
partir du niveau 0 (mode attack) ou & partir du nivean
maximum (mode hold).

L’enveloppe AWM est représentée graphiquement.
Ceci indique la plage de lemps de la représeniation
graphique de I'enveloppe ; “x17 comrespond au temps le
plus court avec la meilleure définition. Pour changer la
plage de temps, appuyez sur [F1] - [F6) (x1,x2, x5, x10,
%20, x50)

Ceci indique le scgment a partir duquel I"enveloppe est
représentée.  Pour faire commencer la représcatation
graphique a partir d’un segment différent, appuyez sur
[F7] ou [F8] pour sélectionner Segl...Seg4 ou Rell,
Hold Time ou Rate 1 (HT= 63...0 ou R1=0...63): Si EG
Mode est réglé sur “hold”, ceci déwemine Ie temps de
mainticn pendant lequel le niveau de la forme d’onde est
maintenu au maximurm, Un réglage de HT=63 entraine Ic
temps le pluslong. SiEG Mode est réglé sur “atiack”, ceci

niveau de I'enveloppe AWM. I n'y a pas de réglage L1
étant donné que 'enveloppe AWM soit commence 4 Qet
progresse vers e niveau maximum (en mode attack), soit
COMMENCe a0 niveau maximum et y reste jusqu’a ce que
lc temps hold time se soit écoulé (mode hold). I n’y a pas
de réglage L4 non plus étant donné que le niveau de
Penveloppe AWM commence immédiatement 3 pro-
gresser vers (0 aprés avoir atteint L3. Si vous voulez que
l¢ son continue de se maintenir tant que vous appuyez sur
unc touche, riéglez R4 sur 0. Cependant, certaines formes
d’onde AWM s’cstompent naturcllement jusqu’a zéro.
Ces formes d'ondes ne sont pas maintenues lorsque R4 =
0.
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Rate et Level: L’enveloppe AWM fonctionne de deux ma-
ni¢res en fonction du réglage Mode.
Mode = attack

N

L1 i3

|
: L2
[
|
|
|
|
|

|
|
|
|
1
1
1

+ . > Temps
'A— Ri—LR2l—R3--/

Touche enfoncee Touche relachée

En mode normal, le niveau d’enveloppe AWM commence A
partir de 0 et augmente 4 la vitesse de R1 jusqu’au nivcau
maximum. Lorsque le niveau maximum c¢st atteint, le niveau
d’enveloppe change a la vitesse de R2 jusqu’au niveau L2,
Lorsque le niveau L2 est aticint, le niveau change 4 la vitesse
de R3 jusqu’au niveau 1.3, Lorsque le niveau L3 cst atteint, le
niveau change 2 la vitesse de R4 vers 0 (si la vitesse R4 est 0,
le son change & une vitesse infiniment lente vers z€ro, ¢’est-
A-dire qu’il se maintient au niveau L3 tant que la touche est
pressée.)

Lorsque vous relachez la touche, le niveau change a la
vitesse de RR jusqu’au niveau de 0.

Mode = hold

A
L1

|
l
i |
1 |
| | |
| ! |
| | |
| | |
| | !
) L A

!
|
i
I
1 > Temps
L Hr—LRel—p3—! Ny
A

Touche enfoncée Touche relachee

En mode hold, le niveau d’enveloppe AWM commence au
maximum et y reste pendant le temps spécifié par hold time
HT.Lorsque le temps hold time 5’est écoulé, le niveau change
Alavitesse de R2 jusqu’auniveau L2. Lereste de ’enveloppe
est le méme que pour le mode normal.

UtiliserI’enveloppe AWM enmode hold est particuliére-
mentefficace lorsque vous utiliserez une forme d’onde AWM
qui inclut une attaque définie. Garder le niveau ag maximum
pendant un certain temps permet d’entendre I'altaque natu-
relle de Péchantillon AWM. Lorsque ['attaque
échantillonnée naturelle est terminée, la forme d’onde AWM
continue de se maintenir et vous pouvez utiliser les
paramétres d’enveloppe AWM restants pour créer un
estompement et un relachement appropriés.
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Rate 4 et Release Rate: Raic 4 (R4) et Release Rate (RR)
peuvent &tre utilisés conjointement pour créer une variété
de formes d’enveloppe AWM.

e Si R4 est plus grand que 0 ¢t que vous continuez d¢
maintenir une note, aprés que le niveau a atteint L3, lc

niveau diminuera 2 la vitesse de R4 ¢t atteindra (0, méme
si vous continuez de maintenir 1a note.

Yohnme

L1
.\1_21,,__,L3
CorT \
o )
(= L L > Temps

[ AR,J H2l7H34L,,, R4_J
A

Touche entonceoe Touche relacheéc

o Si R4=0 et que vous continuez de maintenir unc notc,
aprésque le niveau aatteint 1.3, le niveauresterad L3 tant
que vous maintenez fa notc. Lorsque vous relachez la
note, le nivean diminue 4 la vitesse de RR jusqu’a
atleindre un niveau de 0.

Yolume

|
|
1 \ > Temps

AL-AR#HZL—RS——J Riiid

Touche enfoncée Touche relachee

®  Aprés avoir atteint L3, le niveau diminue 2 la vitesse R4,
mais lorsque vous reldchez la note, le niveaun commence
4 diminuer a la vitesse RR.

Valume

- 1 !
k—--'AHJFQJ—RSJ Riis

> Temps

Touche enfoncee Touche relachée
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Rate Scaling: Sur la plupart des instruments acoustiques, les
notes aigués ont une attaque ¢t un cslompement natu- Notes Notes
rellement plus courts. Ceci peut étre simulé en réglant rate basses aigués
scaling sur une valeur positive (+1..+7), Le schéma

suivant montre les vitesses plus rapides {enveloppes plus :
courtes) des notes aigués, Les valcurs négatives auront
I’effet inverse.

AWM ELEMENT DATA

4. Sortie AWM JUMP #2590

Sommaire: Le niveau de sortie d’un élément AWM peut étre Les quatre réglages note doivent étre en ordre ascen-
ajusté sur tout lc clavier. dant. Il n’est pas possible de spécifier un point de partage
Procédure: aunc note plus basse ou plus haute que le réglage note des
A partir du : répertoire d’opérations AWM Element points voisins.
(JUMP #256) : Le schéma suivant montre la maniére dont le niveau de
Sélectionnez : opération 04: Output  (JUMP #259) I'é1ément scrait ajusté sur toute 1a hauteur du clavier pour
Spécificz : 1a pondération du nivcau de sortic les réglages indiqués sur la représentation de 1'écran ci-
dessus.
AWM QUTFUT 239
EE"I}LIZEEH—HBI(BU AP i Rocks <EE{F§IHF}%{EM 127 N
)93 8 B0 B I BP2 = +10 -+: BP4 = +4
L T meglEE | - 26 :1o| SRR [ e Beeeesenef
] 0 : >
2] 0
© Break Point 1-4 (BP1-4): Lanole (C-2 ... G8) ct Offsct
(-127 ..+127) de chaque point de partage détcrminent ia = B2 B4 AS

manigre donti le niveau spécifié en Voice common data, 1.
AWM element level (JUMP #202) (page 96) scra ajusté
sur ’ensemble de la plage de hautcur du clavier, Lorsque
le curseur est situé surnote, vous pouvez appuycer sur [F7]
(Kbd) et appuyer sur unc touche pour I’entrer en tant que
nouveau réglage note.

® La pondération {scaling) de niveau du clavier est repré-
sentée graphiqguement.

Chaque décalage offset est ajouté au niveau de 1'élément (80
dans cctcxemple.) Par cxemple, le décalage offsetau point de
partage 1 (E1) est -4, de telle sorte que le niveau de 1'é1ément
résultantAE1 est 76. Le niveau de I'¢}ément résultant estlimité
a la plage 0...127.

Break Point: Le niveau d'un élément AWM pcut étre ajusté

selon la note qui est jouée. Sur la plupart des instruments
acoustiques, les noles ont un volume ¢t un timbre Jiffé-
rent selon la plage dans laquelle clles sont jouées. Par
excmple, les notes graves d’un piano ont un volume plus
fort que les notes aiguts.
Utilisez lcs quatre points de partage pour spéeifier la
maniére dontle niveau de sortic AWM doit &tre ajusté sur
toute la hauteur du clavier. Offsct (-127...+127) déter-
mine le réglage du niveau de sortic pour chacun des
quatre points spéeifiés par Note (C-2..G8).

165




VOICE EDIT MODE

AWM ELEMENT DATA

5. AWM SenSitiVity JUMP #260

Les valeurs négatives (-1...-7) ne sont effectives que pour
EG Bias. Lorsque Amplitude Modulation Sensitivity est

Sommaire: Ces réglages déterminent la manigre dont 1I’é1é-
ment AWM est affecté par la vélocité des touches jouées

et par le LFO. réglé surune valeur négative, lacommande assignée AEG
Procédure: Bias par le réglage de Voice common data, 12. (F4)
A partir du : répertoire d’opérations AWM Element Controller set JUMP #228) (page130) diminue 1’ampli-

(JUMP #256) tude de I’élément AWM et le LFO n’a pas d’effet. Par

Sélectionnez : opération 05: Sensitv  (JUMP #260)
Spécifiez : sensibilité A 1a vélocité et modulation

exemple, deux éléments AWM dans une voix peuvent
étre réglés sur des valeurs opposées de sensibilité a la
modulation d’amplitude de maniére a ce que la com-
mande assignée 3 EGbiasDepth passe d’un élément &

AWM SENSITIVITY 260
UOICEBI -D31<(49) ST*Concert(E3-AWM) 1’autre.
Yelocity Sens = = O Piich Modulation Sensitivity (Pitch Mod Sens = 0...7):
Eﬁgemgg 1 Sggét@h z 207 Pitch Modulation Sensitivity détermine le degré auquel la
Pitch Mod Sens = 3 hauteur de 1’élément AWM sera affectée par la modu-
_] lation de hauteur du LFO.
0000

@ Velocity Sensitivity (-7...+7): Ceci détermine la maniére Amplitude Modulation Sensitivity et Pitch Modulation

dont I’élément AWM sera affecté par la vélocité des
touches jouées. Lorsque la valeur est positive (+1...47),1e
niveau de sortie augmente lorsque vous jouez plus fort.
Lorsque la valeur est négative (-1...-7), le niveau de sortie

Sensitivity: Ces réglages déterminent la sensibilité de
I'é1ément AWM 2 la profondeur de 1a modulation d’am-
plitude (AMD) et/ou la profondeur de la modulation de
hauteur (PMD) produite par le LFO de I’élément AWM.

Silesréglages LFO pour AMD et/ou PMD sontréglés sur

diminue lorsque vous jouez plus fort. Lorsque la valeur
0, ces réglages n’auront pas d’effet.

est négative, il faut réduire le niveau de 1'élément.
@ Rate Velocity Switch (on/off): Lorsque Rate Velocity
Switch est “on”, 1a vélocité des touches jouées affecte le LFO non retardé)

parametre de vitesse d’attaque (R1) de !’enveloppe Fh_l |_Cm_mid—-| rTm—de——‘}

AWM. L’effet produit dépend du réglage Velocity e o

SenSitiVity: l : J r j I i %f.'aJ (JUMP #226)
Velocity = +1...+7: Si Rate Velocity est “on”, les notes i e e
jouées fort font augmenter le parametre de vitesse R1 de prase e sl M
I’enveloppe AWM, ce qui produit une enveloppe plus o vt
rapide. Pour la vélocité 1a plus forte possible, I’attaque du ﬁmﬂ."o ?EU @?&f&; %‘;;L..I RO "

L2

générateur d’enveloppe changera a la vitesse spécifiée C— et - lemens AP
par le réglage R1 du générateur d’enveloppe. e | | S| | it v }, S
Velocity = -1...-7: Si Rate Velocity est “on”, les notes Paewr AWM., 7 | | de AWM 77 [ {Regler = 1FO) | | G
jouées fort font diminuer le parametre R1 de I’enveloppe
AWM, ce qui produit une enveloppe plus lente.
Lorsque Rate Velocity Switch est “off”, le parametre de
vitesse d’attaque de I’enveloppe AWM n’est pas affecté
par la vélocité des touches jouées.
©® Amplitude Modulation Sensitivity (Amp Mod Sens =
-7..+7): Amplitude Modulation Sensitivity détermine le
degré auquel Ie niveau de sortie de I’élément AWM sera
affecté par la modulation d’amplitude du LFO. Une
valeur positive plus élevée entraine un effet plus marqué
du LFO.
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AWM ELEMENT DATA

6. AWM LFO e s

Sommaire: Le LFO de I’élément AWM crée un signal de
commande changeant de fagon cyclique, qui peut &re
utilisé pour créer du tremolo (modulation d’amplitude),
du vibrato (modulation de hauteur) et du wah-wah (mo-

dulation du filtre).
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AWM Element
(JUMP #256)
Sélectionnez : opération 06: LFO (JUMP #261)

Spécifiez : les parametres LFO

AWM LFO 261
UOICEEL -D91¢49) ST#Concert(E3 AWM
= A Mod Dekth =
Have =1 P Mod Depth =f12
Speed = 53— F Mod Depth =
De.la':i = 46—] Init Phase = r —]
o0 0 O 00 o

@ Wave (triangle, saw down, saw up, square, sine,
sample&hold): Ceci sélectionne I’onde (forme de modu-
lation) produite par le LFO AWM. L’onde sélectionnée
est représentée graphiquement sur 1'écran 2 cristaux
liquides. Lorsque Sample&Hold est sélectionné, le LFO
produit un signal de commande dont le niveau change de
manidre aléatoire 2 des intervalles de temps déterminés
par le réglage Speed.

@ Speed (0..99): la vitesse de la modulation LFO. Une
valeur plus élevée produit une modulation plus rapide.
Avec un réglage de 0, un cycle correspond approxima-
tivement & 34 secondes.

© Delay (0...99): Le temps de retard avant que la modula-
tion LFO ne commence.

O Amplitude Modulation Depth (0...127): Ceci détermine
le degré auquel le LFO affectera le niveau de sortie
(amplitude) des opérateurs.

© Pich Modulation Depth (0...127): Ceci détermine le
degré auquel le LFO affectera la hauteur des opérateurs.

@ Filter Modulation Depth (0...127): Ceci détermine le
degré auquet le LFO affectera la fréquence de coupure du
filtre.

© [Initial Phase (0...99): Ceci détermine le point de la forme
d’onde a partir duquel le LFO commence chaque fois
qu’une touche est pressée.

Wave, Speed, Delay, Initial Phase: Des explications dé-
taillées et des représentations graphiques de ces par-
ametres sont données sous opération AFM element 6.
AFM LFO (Main) (page146).

Amplitude Modulation Depth et PitchModulation Depth:
Pour que ces réglages aient un effet, le réglage
AModSens (sensibilité a Ia modulation d’amplitude) ou
PModSens (sensibilité 2 la modulation de hauteur) de
1’é1ément AWM doit étre au-dessus de 0. Effectuez ces
réglages A 1'opération AWM element 5. AWM sensitivity
(JUMP #260).

Filter Modulation Depth: Pour que ce réglage ait un effet, le
réglage Ctrl d’un filtre doit &tre réglé sur “LFO” et le
réglage LFO Cutoff Sens doit &ure différent de 0. Effec-
tuez ces réglages en AWM element data, 8.1 Cutoff
frequency JUMP #265).

(LFO non retardé)

Commande Commande Commande
Dom\ee de voix
. c la deur dc Ta P de A 17 (F2) Controller st
l hauteur 0 .. 127J [plllude[) 127 ] filtre 0. |77

JUMP #226)

Onde
Vitesse
Phase initiale
Retard Données d'€lément AWM
<! T“’ (LFO retardé) 6. AWM LFO
¥ (JUMP #261)
Profondeur de la | |[ Profondeur de la Profondeur de la
modulation de modulation d"ampli- modulation du
hauteur §...127 tude 0... 127 filtre 0..-127
¥
§ 312 Données d"€lément AFM
¢ata ¢ata S B naieur 5. ARM sensitivity
modulation de modulation d’ampli-{ | 4y filre AWM -7..+7 (JUMP #243)
hautcur AWM 0.7 | | ude AWM -7_+7 | } (Régler Cirl = LFO) 8.1 Cutoff frequency
(JUMPH249)
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AWM ELEMENT DATA

7.(F1) AWM pitch EG (Data) JUMP #262

Sommaire: Le changement de hauteur dans le temps créé par
le réglage pitch EG peut &tre affecté par la vélocité des
touches jouées et la vitesse du changement de hautcur
peut &tre ajustée sur toute la hauteur du clavier. Pour
régler laforme de I’enveloppe de hauteur pitchEG, voyez
7.(F2) AWM pitch EG (EG).

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AWM Element
(JUMP #256)
Sélectionnez : opération 07: Pitch EG et appuyez sur
[F1] (Data) (JUMP #262)

Spécifiez : pitch EG scaling, velocity et range

AWM PITCH EG 2
UOICEBI -DR1{49)> STHConcert(E3-ALM)
Rate Scaling = [l -
Uelocity Sw = off
PEG Rand9e = 2 oct
NEYEEG
(3 (22 1]

© Rate Scaling (-7...+7): Pitch EG Rate Scaling détermine
lamaniere dontles vitesses rate de I’enveloppe de hauteur
pitch EG changeront en fonction de la note jouée. Lors-
que la valeur est positive (+1...+7), 'enveloppe de hau-
teur pitch EG est plus rapide pour les notes aigués.
Lorsque la valeur est négative (-1...-7), enveloppe de
hauteur pitch EG est plus lente pour les notes aigués.
Lorsque la valeur est 0, I’enveloppe de hautcur pitch EG
aura les mémes valeurs de vitesse Rate pour toutes les
notes.

@ Velocity Sw (off, on): Lorsque le réglage est “on”, les
notes jouées fort changeront plus fortementen timbre que
celles jouées faible.

®© Range (1/2 oct, 1 oct, 2 oct): Ceci détermine la plage
maximale de I’enveloppe de hauteur AWM pitch EG,
entre 1/2 octave et 2 octaves. (Notez que la plage §
octaves n’est pas disponible)

Rate Scaling: Ce réglage détermine la manidre dont les
parametres Rate de I’enveloppe de hauteur (la vitesse du
changement de hauteur) seront affectés par le numéro de
touche de chaque note. Le schéma suivant montre Ic
résultat lorsque Pitch EG Rate Scaling est réglé sur +7.
Remarquez que les notes aigués ont une enveloppe de
hauteur plus courte (des vitesses Rate d’enveloppe plus
rapide) que lcs notes graves.

Notes Notes
basses aigués
+ +
>

Velocity Sw (Velocity Switch): Lorsque ce réglage est “on”,
les notes jouées fort changeront plus fortement en timbre
que celles jouées faible.

AWM ELEMENT DATA

7.(F2) AWM pitch EG (réglages EG) JUMP #263

Sommaire: L’enveloppe de hauteur crée une forme fixe de
changement de hauteur dans le temps pour chaque note,
Pour ajuster la vitesse du changement de hautcur pour
tout le clavier, voyez 7.(F1) AWM pitch EG (Data).

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AWM Element

(JUMP #256)

Sélectionnez : opération 07: Pitch EG et appuyez sur

[F2] (EG) (JUMP #263)

Spécifiez : les parametres de 1'enveloppe de hau-
teur.
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Akt PITCH EG 263
VOICEQI -D81¢49> ST*Concert(E3/AWM
[x 110Se91] L= LEE
H Ly Ri= 2| Ll= + 1
Ofrs Rz= @ L2= + 0@
R3I= 1@ %E= + A
— ER= 1 = + A1
RN EG | |5}
(2] (1] © 0 (5]

© Ceciindique lalongueur de temps représentée graphique-
ment. Pour changer ceci, maintencz [SHIFT] et appuycz
sur [F1] - [F6] (x1, x2, x5, x10, x20, x50). La longucur
de temps exacte dépendra de la plage. Lorsque la plage de
I’enveloppe de hauteur pitch EG range est de 1 octave, la
représentation graphique couvre approximativement 0,5
secondes pour “x1” et approximativement 5 secondes
pour “x507.
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® Ccciindiquelesegment EG (“segl -3 ou “rell”) apartir
duquel la rcprésentation graphique de I'enveloppe de
hautcur pitch EG commence. Si I’enveloppe est trop
longue pour &tre représentée entitrement sur I'éeran,
maintenez [SHIFT] et appuyez sur [F7] ou [F8] pour
changer le scgment 2 partir duquel la représentation
graphique commence.

® L’cnveloppe de hauteur pitch EG est représentée
graphiquement. Une vitesse de 63 fait passer instan-
tanément au niveau suivant.

@ 11 -R3,RR(0..63): Les vitesses Keyon Rate 1 -3 et la
vitesse de relaichement Release Rate déterminent la vi-
tesse de Penveloppe de hauteur. Une valeur plus élevée
produit un changement plus rapide.

@ 1.0 L3,RL(-64..463): Les niveaux Keyon Level 6 -3
etle niveau de relaichement Release Level déterminent les
niveaux de I'enveloppe de hautcur. Une valeur positive
&leve la hauteur et une valcur négative 1’abaisse.

VOICE EDIT MODE

Rates et Levels: Lorsque vous enfoncez une touche, la
hauteur commence au niveau de L0 et change a la vitesse
dc R1 jusqu’au niveau L1. Lorsque le niveau atteint L1,
la hauteur change 2 la vitesse de R2 jusqu’au niveau de
L2. Lorsque la hauteur atteint L2, elle change 4 la vitesse
de R3 jusqu’au niveau de L3 et reste 2 L3 tant que la
touche reste pressée.

Lorsque la touche est relachée, 1a hauteur change a la
vitesse de RR jusqu’au niveau de RL.

Haut (+) 63 4

L1

|

|
Hauteur ! L3 > Tem
normale / | \/ I’\ ps

|

L0 1 ! !

|

i

:

RL
Bas (-) 64

|
!

i |
—R1——R2——R3— ~—RR—
A A
Touche enfoncee Touche relachée

Remarque: Méme si le générateur d’ enveloppe de hauteur
AWM et le générateur d’ enveloppe de hauteur AFM ont
des réglages Rate identiques, il y aura un léger décalage
dans le timing du changement de hauteur.

AWM ELEMENT DATA

8. AWM filter JUMP #264

Sommaire: Les deux filtres de chaque ¢lément peuvent Etre

utilisés pour contrdler le timbre de différentes manicres.
Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations AWM Elcment

(JUMP #256)

Sélectionnez : opération 08: Filter (JUMP #264)

Spécifiez : opération d’¢dition de filtre souhaitée

et appuyez sur [ENTER].

Al FILTER 264
UDICERL -DA1¢49> ST*Concert (E3-RHMD .
Al

gl:Cutoff Freduencd—
B2:Cnfaff Sealind |
n3:Cutoft Bl

Y

R S

o o

© Déplacez le curseurdans cette zone pour sélectionner une

opération et appuyez sur [ENTER] pour passer al’opéra-
tion sélectionnée.

01 :Cutoff Frequency: Permet d’cffectuer les réglages
globaux pour les filtres. JUMP #265)

(2 :Cutoff Scaling: Spécific la maniere dont chaque
filtre est ajusté sur I’ensemble du clavier. (JUMP
#2606, #267)

03 :Cutoff EG: Spécifie la maniere dont chaque filtre
change dans le temps. (JUMP #268, #269, #270,
#271)

® Une pression sur [F1] — [F3] sélectionne I’opération
corrcspondante.

N.B.: Les réglages de filtre pour un élément AWM sont
exactement les mémes que pour un élément AFM. Pour
davantage de détails, reportez-vous A AFM element job 8.
AFM Filter, aux pages149 a 153.
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15. Initialize AWM element

Sommaire: Initialise les données AWM Element en cours
d’édidon & des valeurs de base.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations AWM Element
(JUMP #256)
Sélectionnez : opération 15: Initlz
Pour exécuter : I'opération d’initialisation, appuyez sur
[YES]
Pour quitter : sans initialiser, appuycez sur [NO] ou
[EXIT].

INITIALIZE AWM ELEMENT

ARE YOU SURE 7

Yes or No)

Cette fonction régle les valeurs de toutes les données d’élé-
ment AWM a unréglage minimum ou le plus simple possible.
Lorsque vous créez vos nouvelles voix, il vaut mieux com-
mencer en &ditant une voix existante. Cependant, si vous
voulez commencer 2 partir de rien, il est souvent utile de
commencer a partir d"une voix initialisée plutdt que de devoir
ré-initialiser tous les paramdtres.

Si vous &tes siir de vouloir initialiser les données d’élé-
ment AWM, appuyez sur [YES]. Les donndées d’élément cn
cours d'édition seront réglées aux valeurs indiquées ci-des-
sous. Si vous décidez de ne pas initialiser, appuyez sur [NO1.

Cetic fonction initialise seulement les données délément
AWM. D antres fonctions d’initialisation sont fournies pour
initialiser les données Voice
Common et les données d’élément AFM. Reportez-vous i
Voice Common 15. Initialize (pagel32) ou AFM Element 15.
Initialize (page154).

Réglages initialisés pour les données d’élément AWM

02 AWM Waveform Select

Waveform = Preset 64 (onde triangulaire)
Frequency Mode = normal
Fixed Mode Note # =C3
Frequency Fine ==x0

03 AWM Amplitude EG
Mode = normal
KeyonRates 1,2,3 =63
Keyon Rate 4 =0
Keyoff Rate | =63
Rate Scaling =+0
Keyon Level 2,3 =63

170

04

05

06

07

AWM Output

Break Point 1 Note = Cl
Break Point 2 Note = G2
Break Point 3 Note =E4
Break Point4 Note = C6

BP1 -4 Offset =t0
AWM Scnsitivity

Velocity Sens =x0
Rate Velocity Switch = off
AMS =0
PMS =3
AWM LFO

Wave = triangle
Speed =65
Delay Time =0
AMD,PMD,FMD =0
Init Phase =0
AWM Pitch EG

Rate Scaling =+
Velocity Switch = off
Range = 2 octaves
Keyon Rates 1-3 =63
Kecyon Levels (-3 =+0
Keyoff Rate 1 =63
Keyoff Level 1 =t0
AWM Filter

Resonance =0
Cutoff Mod Sens =+0

Keyon Velocity Sens =+0
**#* ]es donnces suivantes sont les mémes pour les deux
filires ***

Filter Type = thru
Filter Control =LFO
Cutoff Frequency =127

Break Point 1 Note = (1
Break Point 2 Note = G2
Break Point 3 Note  =E4
Break Point 4 Note = C6

Break Point Offset =0(BP1-4)
Keyon Rates 1 —4 =0

Keyoff Rates1 -2 =0

Rate Scaling =0

Keyon Levels0 -4 =20
KeyolfLevels 1-2 =10
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16. Recall voice

Sommaire: Rappellc toutes les données de la voix précédem- N.B.: Cette opération rappelle toutes les données de voix et
ment éditée, pas seulement les données d' élément AWM. Elle est
Procédure: également disponible lors de I édition des données com-
A partir du : répertoire d’opérations AWM element munes, des données d' élément AFM ou des données
(JUMP #256) Drum Sei. Pour davantage de détails, voyez Voice

Sélectionnez : opération 16: Recall common data, 16. Recall voice.

Pour exécuter: 1’opération de rappel, appuycz sur [YES].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [NOJ ou
[EXIT].
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Drum set data

DRUM SET DATA

Répertoire d’opérations Drum Set JUMP #272

Sommaire: Ce répertoire d’opérations montre les opérations
contenant des données pour une voix de percussions.
Procédure:
A partir du : mode Voice Edit (JUMP #200)
Lorsque : le mode Voice estréglé sur 11:Drum Sct
Sélectionnez : le répertoire d’opérations drum sct JF2]

{Com) (JUMP #272)

UOICE EDIT 272
— Drum Set —-—
=I =I16(64) TIkF Mixed a1
WlslUoice Uolume AS: Name
b2t Wave Data Se g5: ———————————t=
BS:Ef‘fert Set. B7:Initialize
g Ly n]ller Set A2iFecs]l
Mode éﬁ&
2] L1

© Cetie zone indique que “Drum Set” est le mode Voice

sélectionné.

@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une
opération ¢t appuyez sur [ENTER] pour passer 4 I’ opéra-
tion sélectionnée.

01 : Voice Yolume: Ajustc le volume global de l'cnsemble de
la voix de percussions.

02 : Wave Data Set: Sélectionne une forme d’onde wavelorm
pour chacunc des 76 touches du clavier du SY99 ct
spécifie les réglages d’accordage cl de positionnement
panoramique pour chacune.

03 : Effcct Set: Spécifie la manigre dont les unités d’cffets
sont rcliées, la mani¢re dont le son de chague note de fa
voix de percussion est envoyé aux unités d’effets, les
réglages de paramétre de chaque unité d'cffets el com-
ment les paramétres d’clfet scront contrdlés cn temps
réel.

04 : Controller Sct: Le volume global d’une voix drum sct
peut étre ajusté au moyen d’une comunande spécifice.

05 : Name: Spécific un nom de dix caractéres pour la voix de
percussion en cours d’édition.

07 : Initialize; Initialise les données Drum Sct en cours
d’édition a des réglages de base oy minima,

08 :Recall: Rappelle fa voix précédemment éditée dans le
tampon d’¢dition,

1. Voice volume JUMP #273

DRUM SET DATA
Sommaire: Ajuste le volume global de I'ensemble de la voix
de percussions.
Procédure:
A partir du : répertoirc d’opérations drum set
(JUMP #272)
Séicctionnez : 01: Voice Volume (JUMP #273)

Spécifiez : le volume pour I’cnsemble du Drum Set
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LOICE UOLUME 273
VOICE=I -Dl1&6¢54) IR Mixed (Irum Seb’

Uoice Volume= @i

L1
© Voice Volume (0...127): Ceci détermine le volume glo-
bal dc I’cnscmble de la voix drum.
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DRUM SET DATA

2. Wave data set JUMP #274

Sommaire: Sélectionne unc forme d’onde waveform pour
chacune des 76 touches du clavier du SY99 ct spéeilic
I’accordage et la position pancramique de chacune.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations drum sot
(JUMP #272)
Sélectionnez ; 02: Wave Data Sct (JUMP #274)
Spécifiez : les parametres pour chaque numéro de

touche
WALE DATA SET ) 274
UDICERI -D16(64> DR Mixed (Drum Setd
- ~Kad Mote Humber @ E O
Hlave form = |u =
{ ~Leyal = 128 ote Shitt = — &
| Alternate = off | Fine Tune = +24—
Outrut | Grogl—a= bt Stat.ic Pam= +34
l ‘ F=Tirn ¥=TF Frel FreZz Card Inir
006 [4] (5] 6] 18] 17}

© Key Note Number (EO...G6): Enfoncez unce touche sur le
clavier du $Y99 pour sélectionner un numéro de touche.
Cenuméro seraaffiché ici. (Il n’est paspossible d’amener
le curscur ici.) Vous pouvez également appuyer sur [F1]
(K-Dn) on [F2] (K-Up) pour sélectionner des numéros
key note.,

® Wavcform (Preset 1:1...115, Presct 2:1...112, Intr 1...64)
Sélectionnez 1’échantiflon AWM qui scra joué par le
numéro de touche correspondant. Une liste de 112 formes
d’onde présélectionnées est donnée sous AWM element
edit, 2. AWM waveform set (page 157). (Vous pouvez
sélectionner également les formes d’onde internes et de
carte. Le SY99 peut contenir un maximum de 64 formes
d’onde interne. Le nombre de formes d’ondes internes
disponible sur une carte de forme d’ondes varicra selon la
carte utilisée.)

© Level (0...127): Ceci détermine le volume de la forme
d’onde.

O Altermate {(on, off): Lorsquc ccréglage est “on” pour deux
ou plusicurs numéros de notes key note number, latouche
joude en demnidre aura priorité et la forme d’onde de la
note précédente sera désactivée.

@ Output Group {off, grpl, grp2, both}: Sélectionne le
groupe de sortie i partir duquel la forme d’onde sélec-
tionnée pour ce numéro de touche key note number sera
sorti,

® Note Shift (48...+36 par demi-tons): Ajuste 'accordage
de la forme d’onde par demi-tons,

@ FincTuning (-64...463) parpasde 1,171875centiemes de
demi-ton). Regle finement Paccordage de la forme
d’onde.

O Static Pan (-31...431 =Left.. Right): Spécificz la position
sterco pour chaque numéro de touche Key note number.

Ulilisez les deux étapes suivantes pour effectuer les réglages
@ — O pour chaque note du clavier, Répéter les deux étapes
si nécessaire.

Enfoncez une touche sur le clavier du SY99 pour sélec-
tionner le numéro de touche key note number. Le numéro
de touche sélectionné est affiché en @.

Effectuez les réglages @ - @ pour le numéro de note key
note number sélectionné.

Alternate: Si deux ou plusicurs formes d’onde semblent peu

naturelles lorsqu’elles sont joudes en méme temps, sé-
lectionnez allernate “on” pour chacune de ces formes
d’onde. Par exemple, il est impossible pour unc baiterie
authentique de jouer cn méme temps les charlestons
ouvertes et fermées. En sélectionnant alternate “on” pour
les deux numéros de touche key note number qui jouent
les charlestons ouvertes ¢t fermées, le fait de jouer des
charlesions fermdées arrétera le son des charlestons
ouvertes cl vice versa.

[In’yaqu'un groupe “alternate™ pour l'ensemble de la
voix de percussions, ¢’est-2-dirc qu'il n’est pas possible
de spéeilier que deux ou plusieurs paires de numéro de
note key note number soient jouées en alternance. Vous
pouvez sélectionncer alternate “on” pour autant de numéro
de touche key note number que vous le souhaitez, mais ils
seront tous dans le m&me groupe “alternate™ et un scul
pourra étre joué i la fois.

Static Pan: La position stéréo de la forme d’onde waveform

joude par chaque numéro de note key note number ¢st
déterminée par le réglage static pan. La position “dyna-
mique” d'un élément AFM ou AWM peut étre déplaceé
dans le temps par une enveloppe ou par un LFO, mais la
position, “statique” des différents numéros de touche key
note number d’une voix de percussions ne peut étre
déplacée dans le temps.

Lorsqu’une voix Drum Set est utilisée dans un Multi,
ces réglages Static Pan sont utilisés si le réglage Static
Pan du multi est réglé sur “VC” (Voix). Voyez Multi edit,
S. Voice siatic pan, page 191,

Output Group: Le signal stéréo déterminé par le réglage

static pan de chaque numéro de note key note number est
envoyé au groupe de sortic output group 1, 2, ou aux deux
groupes de sortic a la fois. Si output group est réglé sur
“off”, la forme d’onde waveform pour ce numdéro de
touche key note number n’est pas entendue. Le schéma
dans 1a section suivante 3.2 Effect Send montre comment
Ie réglage Cutput Group fait partic du cheminement du
signal dans une voix dc percussions.
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DRUM SET DATA

3. Effect set JUMP #212

Sommaire: Spécific la manitre dont les unités d’effets sont
reliées, la manidre dont le son de chaque note de la voix
de percussion sera envoyé aux unités d’cffets, les régla-
ges de paramétre de chaque unité d’effets ct comment les
parametres d’effet sont contrdlés en temps réel.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations drum sct
JUMP #272)

Sélectionnez : 03: Effect Set (JUMP #212)
Sélectionnez : 'opération effect que vous souhaitcz

Sditer.

EFFECT SET 212
UDICE-T —D16(64) DR Mlxpd (Drum Set)
i [ e Bi
MiiBEttec '.:5

AZIEffect 1 Parameter

B41Effect 2 Parameter

Q?:Eff act Contpoal

5] T 9.5 5} ]

o (L
© Déplacez le curseur dans cette zone el appuycz sur

[ENTER] pour sélectionner une opération.

01: Effect Mode Select: Spécifie la manitre dont les
deux unités d’effets sont connectées, le type d’effct
etI’équilibre du volume. C’cstexactement la méme
chose que pour une voix normale. Reportez-vous @
CommonData 10.1 Effect mode select, dlapage 106.

02: Effect Send: Spécifie la fagon dont le son de chaque
¢lément de 1a voix sera envoyé aux unités d’cffets.
Reportez-vous 2 la section suivante Drum set data
3.2 Effect send,

03: Effect 1 Parameter: Effectucz les réglages pour
I'unité d’effets 1. C’est exactement la méme chose
que pourune voix normale. Reportez-vous aCommon
Data 10.3 Effect I parameter, i la page 108.

04: Effect 2 Paramcter: Effcctucz les réglages pour
I'unité d’effets 2. Ces paramétres sont exactemenl
identiques A ccux de 'unité d’effets 1. Reportez-
vous & Common Data 10.3 Effect I parameter, ila
page 108.

(5: Eifect Control: Spécifie comment les parameétres
d’effet scront alfcctés par les messages de change-
ment de programme. C’est exaclement la méme
chose que pour une voix normale. Reportez-vous 4
Common Data 10.5 Effect control, i 1a page 123.

@ Appuycz sur [F1] - [F5] pour sélectionner 1’opération
correspondante,

Remarque: Les réglages 4 effet de voix de percussions diffé-
rent des réglages 4’ effet de voix normale uniquement
dans I'opération 2.Effect Send. Une voix normale vous
permet de spécifier le niveau d' envoi d’ effet de un, deux
ou quatre éléments. Une voix de percussion vous permet
de spécifier le niveau d envol d' effet pour chacune des 76
{ouches.

3.1 Effect mode select JUMP #213

Sommaire: Spécifie le mode d’effet qui détermine comment
les deux unités d’effets sont reliées, Ie type d’effet pour
chaque unité, les niveaux de sortie d’effctet I’ équilibre de
volume entre le son traité ¢t ¢ son non traité,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effect Sct
(JUMP #212)

Sélectionnez : I’opération 01:Effect Mode Select
(JUMP #213)
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Sélectionnez : le mode d’effet, les types d’effet, ics
niveaux d’effet et I’équilibre wet:dry,

Remarques: Cette fonction est identique a celle décrite pour
les voix normales. Pour des déiails, référez-vous 2
Common Data job 10.1 Effect Mode Select, i la page 106.
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DRUM SET DATA/EFFECT SET

3.2 Effect send

JUMP #220

Sommaire: Spécific comment le son de chague élément de
voix sera envoyé A chacun des un, deux, trois ou quatre
envois d’effets.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effect Set
(JUMP #212)
Lorsque : le mode voice est “Drum”
S¢lectionnez : I’opération 02:Effect Scnd (JUMP#220)
Spécifiez : les réglages cffect send pour chacunc
des 76 touches.

EFFECT SEND ] 228
UOICE=Y -T116(64) DS gnlmlc_i (]l]r*u.E} Setq,)
s3] ) oL a] BHs
LGRS Guiro 2 -5 =] 1iu +35
SiCabass [ -3~ 1li@ +3
R#3: Shaker l -3 - 186 +3
B Sihhictle 1l - 3 =| 127 +h
F=Dr R-Up— ] ] |
o © a e o

@ Cetie zone affiche les noms des touches (E0-G6) et la
forme d’onde assignée 2 chaque note. (Pour régler la
forme d’ondes pour chaque touche, voyez Drum set data
2. Wave data set 2 la page 173.) Pour sélectionner un
numéro de note de touche, vous pouvez appuyer sur une
touche du clavier du SY99 ou sur [F1J{K-Dn) et [F2} (K-
Uup).

Send Sel (send select 1-4): Spécifie si oui ou non le son
de la toache est envoyé A chaque effect send 1-4. Le
nombre d’envois d’effets disponible dépendra du mode
d’cffetetdutype d’effet. Lesenvoisd’effets non existants
scront indiqués par un trait d’union (-) et nc pourront étre
sélectionnés, Dans 'affichage ci-dessus, effcct send 1 ¢t
2 sont disponibles.

Numéro de note:G6 """"""""""""""""""""""

Réglage static pan
{-31..431)

Numéro key note: EQ
- forme d’ordes

- alternate
- décalage de note
- régiage fin

Niveau Sélection d'envol

d'envol {envoi 1-4 on/off)

mone audio ————»

stéréo audio j

Si un envoi d’effet est activé, son numéro est affiché et le
son de I’élément sera envoyé & cet envoi d’effet. Siun
cnvoi d’effet est désactivé, un point (.} sera affiché et le
son de 1'élément sera assigné de telle sorte que la note ne
sera pas envoyée & cet envoi d’effet. Dans 'affichage ci-
dessus, C3 (SD1) est envoyé A effect send 1 uniguement,
et C#3 (Tom1) est envoyé 2 effect send 1 et 3.

Level (0-127): Spécifie la quantité de son envoyée de
I’élément 4 Iunité d’effets.

Vel Sens (-7...+7): Détermine lamanigre dont la vélocité
detouche affecte le niveau effect send de I’élément. Pour
des réglages positifs (+1...+7), les notes jouées fortement
enverront plus de son 8 I'unité d’effets. Pour les réglages
négatifs (-1...-7), les notes joudes fortement enverront
moins de son 3 I'unité d’effets.

Vous pouvez passer en revuae les 76 touches EO-G6 en
appuyant sur [F1] (K-Dn) et [F2] (K-Up)} ou en appuyant
sur une touche du clavier Y99,

Remarque: L’illustration suivante montre le parcours du

signal d’unc voix normale par rapport au sysiéme d’ef-
fets.

P o Growpet SORTIE 1/142
.| Sélection de groupe de sortie Sortie 1
(off, grp?, grp2, deuxy | CGroupe 2 wetidry ﬁ
o T Effer .
envol 2 | (ype d'effet 1-63)
.
- - SOATIE 2
Sortie 2
wotidry :
envol 3 .
" Effet 2
envoi 4 | (type d'effet 1-63) [ ) N
Lenver &
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DRUM SET DATA

4. Controller set

JUMP #275

Sommaire: Le volume global d’une voix drum sct peut étre
ajusté en utilisant une commande spéceifiée.
Procédure:
A partir du : répertoire d"opérations drum sct
(JUMP #272)
Sélectionnez : 04: Controller Set (JUMP #275)
Spécifiez : le nivean minimum et la commande
pour le volume de la voix de percus-
sions.

CONTROLLER SET ] 275
UOICE=eI =-D1&6(H4> IR Mixed (Drum Set)

|
Uollowlimil]

@ Device (MIDI Control #): Sélectionne un numéro de
commande entre 1 et 120 ou afiertouch. Par exemple,
lorsque “001 Modulation™ est sélectionné, la molcue
[MODULATION 1]régle le volume de la voix de percus-
sions. Pour une explication déuwillée des numdéros de
commande, reportez-vous & Voice Common job 12, (F2}
Controllers, pagel127.

O VollLow Linit(Value0...127): Cecidétermine le volume
le plus bas qui peut &lre réglé par la commande sélec-
tionnée. Par exemple, lorsque ce réglage est sur 80, [a
position la plus basse de lacommande fixerale volume de
la voix de percussions A 80, Lorsque le réglage est sur 0,
la position 1a plus basse de lacommande réduit le volume
de la voix de percussions au silence. Lorsque le riéglage
est sur 127, ka commande n’a pas d’cffet sur le volumne.

Remarque: En plus de la commande spéeifiée ici, le volume
de I'ensemble du SY99 peut woujours étre contralé dans
toute sa plage de réglage par une commande au pied,
disponible cn option, branchée 4 la prise { VOLUME] du
panncau arficre.

DRUM SET DATA

5. Voice name

JUMP #229

Sommaire: Spécifie un nom de dix caracires pour la voix de
percussions en cours d'édition. En mode Voice Play, ce
nom de voix peut étre affiché en gros caractéres.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations drum set
(JUMP #272)
Sélectionnez : 03: Drum Sct Name (JUMP #229)
Spécifiez ; le nom de la voix de percassions

UOICE MNAME 229
VOICE=I -D16(64)

*
[DR Mixed 1]

ClrUber WeNs

2] 1]
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@ Entrez un nom de dix caractéres pour la voix de percus-
siong

@ Pour effacer le nom actucllement inscrit, appuyez. sur
[F1} (Clr). Pour passcr aux caractéres majuscules, ap-
puycz sur [F2] (Uppr). Pour passcr aux caracléres minus-
cules, appuyer sur [F3] (Lowr).

Pour unc explication détaillée sur la (agon d’entrer des don-
nées de caractére, reportez-vous a la section Comment enirer
des caractéres.
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DRUM SET DATA

7. Initialize voice

Sommaire: Initialise Ies données Drum Sct en cours d’édi-
tion A des valeurs de base ou minimalc,
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations Drum Set
(JUMP #271)
Sélectionnez : opération (7: Initialize
Pour exécuter : 'opération d’initialisation, appuyez sar
[YES]
Pour quitter : sans initialiser, appuycz sur [NG| ou
{EXIT]

INITIALIZE VOICE

ARE YOU SURE 7

tdes or No)

Cetic fonction régle les valeurs de toutes les données drum sct
4 un réglage minimum ou ¢ plus simple possible. Si vous
créez une voix entiérement ncuve, cette fonction s"avére plus
rapide que la ré-initialisation de tous les paraméues.

Si vous Ctes siir de vouloir initialiser les données drum
scl, appuyez sur [YES]. Les données seront réglées aux
valeurs indiquées ci-dessous. Si vous décidez de ne pas
initialiser, appuyez sur [NO].

Cette fonction initialisc sculement les données Drum Set.
[D’autres fonctions d’initialisation sont fournies pour
initialiser les données Voice Common, les données d’¢lément
AI'M ou les données d’élément AWM.

Réplages initialisés pour les données Drum Set

01 VYoice volume
Yoice volume = 127

02 Wave dawa set (pour chagque numéro de touche)

Foevel =127

Waveform = présélectionné 1 86 BD1
Note shift =0

Finc {uning =0

Allernate = off

Output group = hoth

Static pan =0

(03 Effect set
** comime les donndées initales de voix normale 4 1'ex-
ception de Effect Send *** (pour chaguc numéro de
tuche Note)

Effect send sel = tous on
Elfect send level =127
Effcet send velocity sense =0

(4 Controller sct
Volume Low Limit = {}
Device = 14

035  Drum sel name
Name = INIT VOICE

DRUM SET DATA

8. Recall voice

Sommaire: Rappelle toutes les données de la voix précédem-
ment éditée dans Ic tampen d’édition.
Procédure:
A partir du : répertoire ¢’ opérations drum set
(JUMP #271)
Sélectionnez ; opération 08: Recall
Pour exéeuter : 'opération de rappel, appuyez sur
[YES].
Pour quitter : sans exécuter, appuycr sur [NOJ ou
[EXIT].

FECALL VUOICE

ARE YOU SURE ?

(Yes or Mod

Si, aprés avoir &dité une voix, vous quittez le mode Voice Edit
sans stocker, les données de voix éditées seront perdues. Dans
de tels cas, vous pouvez utiliser cette fonction pour rappeler
les données précédemment éditées dans le tampon d’édition.

Remargue: Cette opération rappelle toutes les données de
voix, non pas senlement les données Drum Voice. Elle est
épalement disponible lors de [ édition des données com-
munes, des données d élément AFM et des données
d' élément AWM. Pour davantage de détails, voyez Voice
Common 16. Recall, page 133,
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MULTI PLAY MODE

MULTI PLAY MODE

Le mode Multi permet au SY99 de remplacer seize synthétiseurs complétement indépendants. En mode Multi
Play, vous pouvez:

¢ Sélectionner des multis dans 1a mémoire des présélections, la mémoire inlerne ou sur carte.

e Visualiser un répertoire de 16 multis dans une mémoire de présélections, une mémoire interne ou sur
carte.

e  Copier le multi actucllemnent sélectionné dans une mémoire inleme ou sur carte.

* Envoyer un message de changement de programme MIDI A un appareil externe.

179




MULTI PLAY MODE

Le mode Multi permet au SY99 de remplacer seize synthétiseurs complétement indépendants, chacun contrjlé sur son propre
canal MIDI. Etant donné que le clavier du SY99 ne transmet que sur un canal MIDI a la fois, le mode Multi n’est utile que si
vous utilisez un séquenceur (soit le séquenceur incorporé au SY99, soit un séquenceur MIDI externe) pour commander le

générateur de sons du SY99.

N.B: Si un multi contient beaucoup de voix @ deiwx élémenis ou & quatre éléments, il se peut que la réponse awx messages Note on
ralentisse. Si cela constitue un probléme, réduisez le nombre des voix dans le multi ou sélectionnez des voix qui utilisent moins

d éléments.
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Multi select JUMP #300

Appuyez sur [MULTI] pour passcr cn mode mulli play.
L’écran suivant apparait:

MULTI eI -811- Tranhs.Ch= SHE
Porular Tune
FPARALLEL EFF1:Eey,. Hall

EFEZ2:EC | —> Fay 2
qehd M=tr D}r
o0 006 © Y 00

Multi Play.

Multi memory (I, C, P); Ceci indique la mémoire de

multi; Intemme, Carte, Présélection. La mémoire Preset ne

conlient qu’unc scule banque de 16 multis. Vous pouver
appuycr indifféremment sur [PRESET 1]ou [PRESET 2|

Numéro de multi (1 - 16): Ceci indique le numéro do

multi.

O Transmit channel (1 — 16) : Ceci indigue le canal de
transmission MIDI que vous avez sélectionné co MID]
Utility 1. Channel set. Le clavier du SY99 transmet i
partir de MIDI OUT sur ce canal ¢t jouc e canal corres-
pondant du Mulii. Vous pouvez changer également Ie
canal de ransimission  n’importe quel moment en main-
icnant [SHIFT] enfoncéeeten appuyant sur une touche de
sélection de voix 1 - 16,

@ Lc nom du muldi est affiché en gros caractdres.

@ MULTL Ceci indigue que vous vous trouvez en mode
2]

®

O Rdglages d'effei; Celte zone indique le mode deffel
(OFF, SERIAL ou PARALLEL) ¢t le type d’cflct sélec-
tionné pour chacune des 2 unités d’effets. Pour plus de
délails, référez-vous A Multi edit, 7 Effect set, page 192.

@ Appuyezsur [F1] pour envoyer des messages de sélection
de banque et de changement de programme via MIDI.
Référcz-vous & la section suivanie Send bank select et
program change.

© Appuyczsur|F6| pour sauter A1"affichage master control
sclect. REfErez-vous & la section suivante Master control
select.

© Appuvez sur [F8] pour visualiser le répertoire muld.
Rélérez-vous a la section suivante Multi directory.

Pour sélectionner un multi, utilisez la procédure suivante., Le
mult ne change pas jusqu’a ce que vous spécifiez le numéro
de mulii I - 16. Si vous voulez jouer un multi différent,
spéeificz simplement un numéro différent entre 1 et 16.

1. Sélectionnez la mémoire de mult: [INTERNAL]J,
|CARD{ {sculement si une carte est insérée dans ia fente
[DATAD,{PRESET 1. Le voyant i DEL correspondant
clignote.

2. Sélectionnez un mult entre 1 et 16. Le voyant 4 DEL
correspondant s’allume ¢t 1"écran & DEL indique le nom
du muld noovellement sélectionné.

Multi directory JUMP #301

- Sommaire: A n’importe guel moment, en mode multi play,
vous pouver appuyer sur [F8] (Dir} pour voir affiché un
répertoire de seize mullis dans Ta mémoire de mullis
actucllement sélectionnée, Le schéma suivant apparaitra:

IRECTGRY At
g T

' 5: Standar [
i Funky %:RAmerica ﬁ:

G:Ballade 7:Combo J
B:2 Ho

o]
Bid Ban 13iMind Un
Sound T Wi Trofica
Qo at

hstr 15iEsnican

@ Les sept premiers caractéres de chaque nom de multi en
vingt caractires sontaffichés, Lorsque vous séleclionner,
ung mémoire de muld différente (internal, card ou
preset), les scize mudtis dans la mémoire nouvetlement
sélectionnée sont affichés. Qutre les méthodes habituel-
les de sélection de multt, vous pouvez utiliser les toaches

fl¢chées pour sélectionner un multi. Lorsqu'un répericire
cst alfiché, la pression d'une touche de sélection de
mémoire entraine immédialement la sélection d'un mulid,

@ Appuyezsur [F1] — [F8) (01)—(08) pour sélectionner un
multi 1 - 8 parmi le répertoire multi affiché. Maintenez
[SUIFT] et appuyez sur |[F1] — {F8] (09) — {16} pour
sélectionner un mualli 9 — 16,

Pour revenir & alfichage multi play avee Ic nom du multi
sélectionné en gros caractéres, appuycez sur {EXIT],
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Copy multi

Sommaire: A tout moment, en mode multi play, vous pouvez
copier le multi actucllement sélectionné dans une autre
mémoire de multi.

Procédure:

A partir du : mode multi play
(JUMP #300, #301)
Appuyez sur ; [COPY]
Spécifiez ; la destination de la copic du multi.
Pour exécuter ; 'opération de copie, appuyez sur [F8)
(Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuyer sur [EXIT].

COPY MULTI

«1-31 PoPular Tune

INTERMAL ) . az
M:Porular GiStandar B:Bid Ban 3ilind Un
W ®iPmerica W:Sound T 14:Trofica

tBallade R:iCombo J 11:0tchatr 15:Exsnican
MiHouse  ®@:2 Horm 12! Barodus 16=Fr:mkb

o

Les noms des seize multis dans la mémoire interne ou sur la
cartc sont affichés comme expliqué sous Multi directory.
Appuyez sur [INTERNAL] ou [CARD] ct appuyez sur unc
des touches de sélection de mémoire 1 — 16 pour spécifier la
destination de 1a copie.,

Aprds avoir spéeifié la destination de 1a copie, appuyez
sur [F8] (Go). Le message “Are you sure?” sera affiché. Si
vous €tes sir de copier le multi, appuyez sur [YES] et les
données scront copiées. Pour quitter sans copicr, appuycz sur
INOY.

Remargue: Si vous copiez un multi de la mémoire interne sur
une carte, tous les numéros de voix infernes utilisés par
ce multi seront convertis en numéro de voix de la carte.
De méme, si vous copiez un multi d' une carte dans la
mémoire interne, tous les numéros de voix de la carte
utilisés par ce multi seront convertis en numéros de voix
de la mémoire interne.

Send bank select et program change

Sommaire: En mode multi play, vous pouvez transmettre les
messages de sélection de banque et de changement de
programme 2 partir de MIDI OUT sans affecter le gé-
nérateur de sons du SY99. Ceci vous permet de commuter
un module de génération de sons relié 3 la borne MIDI
OUT du SY99 sur une autre mémoire sans modifier la
sélection de mémoire du $Y99. (Une fonction identique
est disponible dans le mode voice play.)

Procédure:

A partir du : mode multi play
Sélectionnez : [F1] (Send)
Spécifiez : un numéro de sélection de banque (1-
16,384) et un numéro de changement de
programme entre 1 et 128,

Pour transmettre: les messages de sélection de banquc et
de changement de programme, appuyes
sur [ENTER].

Pour quitter : sansenvoyerunmessage de sélectionde
banque ou de changement de pro-
gramme, appuycz sur [EXIT].

(QUMP #300)
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1. Utilisez le pavé de touches numérigues pour entrer un
numéro i un, deux ou trois chiffres entre 1 et 16,384,
Appuycz sur [ENTER] pour déplacer le curscur sur
program change. (Pour envoycr un message de change-
ment de programme mais pas un message de sélection de
banque, appuyez simplement sur [ENTER].)

2. Utilisez le pavé de touches numériques pour entrer un
numéro entre 1 et 128,

3. Appuycz sur [ENTER] et les messages de sélection de
banque ¢l de changement de programme spécifiés seromt
transmis sur le canal de transmission du clavier (Kyb
Trans Ch) spécifié a 'opération MID! Utility 1. Setting
(JUMP #807).

51, pour le changement de programme, vous cnirez
un numéro en dessous de 1, il scra transmis comme 1, Si
vous entrez un numéro au-dessus de 128, il sera transmis
comme 128, Qutre l¢ message de changement de pro-
gramme transmis par cclic fonclion, un message de
changement de programme sera transmis chaque fois que
vous s€lectionnez unc voix ou un multi du SY99 sauf si
Program Change a été désactivé (off) 4 I'aide de £ opé-
ration 1. Sewing Utitity MIDI 3 1a page 258,
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Remarque: Reportez-vous au livret MIDf Data Format pour
des détails concernant 1’ usague des naméros MIDI bank
sclect.

MULTI PLAY MODE

N.B.: Siune configuration masier control est activée, le filtre
de transmission pour cette configuration peut empécher
I'envoi de messages de sélection de banque et de change-
ment de programme a I aide de cette fonction. Reportez-
vous a I'explication de Master Control Utility @ la page
284 pour plus de détails.

Master control select

Sommaire: En mode multi play, vous pouverz sauter & alfi-
chage master control select JUMP#832) en appuyant sur
une seule wouche de fonction. Cette fonction rend aisé
'usage de la fonction master control pour jouer sur le
SY99.

Procédure:

A partir du : mode multi play
Sélectionnez ;. [F6] (Mstr)

(JUMP #300}

L affichage de sélection de commande apparaitracomme
si vous aviez appuyé sur [JUMP], entré 832 4 I’aide du pavé
de touches numériques ct appuyé ensuite sur [ENTER]. Cet
affichage est utilisé pour envoyer unc variéié d’informations
de commande vers des instruments MIDI branchés au SY99.

Sivous utilisez le § Y99 pourdes performances live, vous
souhaiterez probablement utiliser souvent la fonction master
control tout en jouant sur le clavier du SY99. Vous trouverez
probablement la fonction master control particuliérement
efficace parce qu’clle est accessible a I’aide d’une seule
touche.

183




184


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
184
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MULTI EDIT MODE

Cette section explique cn détails les parameétres Multi Edit.

185




MULTI EDIT MODE

A partir du mode multi play, appuyez sur [EDIT] pour entrer en mode malti edit. Contrairement au mode voice edit, le mode
multi edit ne posséde qu’un seul répertoire d’opérations.

Yous pouvez utiliser les touches de commande [SEQUENCER] pour reproduire des données de morceau ou des données
de motifs du séquenceur tout en éditant un multi. Il est particuliérement utile de pouvoir jouer un morceau avec le séquenceur
tout en éditant un multi car cela vous permet d’entendre I’ effet que vos modifications auront sur chacune des voix. Yous pouvez
par exemple éditer des paramétres de multi, pour modifier le “Mix”, ou méme pour éditer une voix, le tout pendant que le
morceau est reproduit.
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Compare

Lorsque vous vous trouvez en mode edit, mais n’avez pas
encore modifié les données, un peltit carré [T est affiché a
gauche du numéro de multi pour indiguer que le multi n’a pas
cncore é1¢ édité. Si les données sont éditées de quelque
manigre que ce soit, ce carré sera remplacé par un “E” inversé,

$i vous voulez voir el entendre les données originales, ap-
puyez sur [EDIT] (COMPARE) et le “E” inversé sera rem-
placé parun“C” pour indiquer que vous vous trouvez cnmode
compare.

N.B.: Pendant la comparaison, EXIT, mode select, page,
curseur, JUMP, COPY et certaines fonctions FI1-F8 ne
seront pas accessibles.

Store multi

Lorsque vous appuyez sur [EXIT] ou wiliscz la touche
[JUMP] pour quitter le mode Multi Edit aprgs avoir édité les
données, la ligne supérieure de 'affichage indique “AUTO-
STORE MULTI 7.

RUTD-STORE MULTI Push Return Ruit-sStore
BI-A1 Porular Tune

INTEREHAL. . . Uﬂl
IH G:Standar @:Eig Ban (3lind Un
I Fnkd K:America W:Zound T 14: Trorica
G:Ballads 0:Comba J 1i0rchatr 3:Esnican
M: House @:2 Horn 12iBarodue JEiForg
Fet  Luiil Stor

I’ écranaffiche les septpremiers caractéres des noms de multi
dans la mémoire interne ou carte actucllement sélectionnée.
Le nom de multi affiché en couleurs inversées indique la
mémoire de mult dans laquelle les données éditées seront
sauvegarddes.

1. Utilisez [INTERNAL] ou [CARD]| pour spécifier la
mémoire de multi et sélectionnez la mémoire de multi 1
— 16 dans laquelle vous souhaitez stocker votre multi
nouvellement édité,

2. Appuyez sur [F8] (Stor) et la ligne inféricure de I’écran
affichera “Are you sure ? (Yes or No)”.

3. Sivous &tes sir de vouloir stocker le multi édité, appuyez
sur [+1/YES] et la ligne inférieure de I’écran affichera
“Store completed™. Si vous décidez de nc pas stocker,
appuyez sur [-1/NO] et la ligne inféricurc de 1'écran
affichera “Store cancelled”.

4. Vous repasserez alors en mode Multi Play ou a la desti-
nation “jump”.

Répertoire d’opérations Multi edit JUMP #400

Sommaire; Les paramétres du mode Multi Edit sont répartis
dans les opérations indiquées dans ce répertoire d"opéra-

tions.
Procédure:
A partir du : mode multi play (JUMP #300)
Sélectionnez : [EDIT] (JUMP #400)

Spéciliez : I’opération multi edit souhaitéc et ap-

puyez sur [ENTER),
MULTI EDIT i
al-A1 PoPular Tuhe— 551
sl -6 St-Pan B ————= 32—
UilJolume |B30utSel |[108 ————- i ———r-
G: Tuniny |R:iEffect |13 =—==—— HeInitlz
M:Shift ©:Hame 12 —=——= tiFecall
5B (5] 5N [5E} Bo (512 =i vz H
2] (1]

© Cette zone montre le numéro et le nom du multi sélec-
tionné.

@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une
opération et appuyez sur [ENTER] pour passer a ’opéra-
tion sélectionnée.

© Appuycz sur [F1) - [F8] pour sélectionner les opérations
1 - 8 correspondantes. Maintenez [SHIFT] enfoncée et
appuyez sur [F7] ou {F8] pour sélectionner I'opération 15
ou 16.

01 : Voice (Voice Select): Un multi se composc de seize
voix qui sont contrdlées par les canaux MIDI 1 -16.
Un voix différente peut &tre sélectionnée pour cha-
cun des scize canaux dans le multi.
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02 : Volume (Voice Volume): Le volume de la voix
jouée par chaque canal dans le muli peut étre
ajustée,

03 : Tuning (Voice Tuning): L accordage fin dec la voix
jouée par chaque canal du mulii peat &tre elfectud
par pas de 1,1718875 centiémes de demi-ton.

04 : Shift (Voice Note Shift): La hauteur de 1a voix jouée
par chaque canal du multi peut étre ajustée par pas
d’un demi-ton.

05 : St-Pan (Voice Static Pan): Une position stéréo lixe
peut &tre spécifiée pour les voix joudes par chague
canal du multi ou une voix peut utiliser ses propres
réglages “pan”,

06 : OutSel (Voice Cutput Group Sclect): Chaque voix
Jouée par le multi pourra étre sélectionnée du groupe
de sortic 1 etfou 2

(7 - Effcct (Effect Ser): Spécific la maniére dont Ics
unités d’effets sont reliées, la maniére dont le son de
chaque voix du multi cstenvoyé aux unilés d’effets,
les paramétres de chaque unité d’effets et comment
les paramétres d’cffet scront conrdiés en temps réel.

08 :Namec (Mulu Name). Le multi en cours d’édition
peut recevoir un nom de vingt caractéres. En mode
multi play, ce nom cst affiché cn gros caractéres.

15 :Initlz. (Initialize Multi): Les données de multi en
cours d'édition peuvent étre initialisées a une com-
binaison de valcurs standard.

16 : Recall (Recall Multi): Les données de Multi précé-
demment éditées peuvent étre rappelées pour ire a
nouveau éditées.

1. Voice select JUMP #401

Sommaire: Un multi s¢ compose de seize voix qui soat
commandées par les canaux MIDI 1 — 16. Unc voix
différente peut étre sélectionnée pour chacun des seize
canaux dans le multi,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations multi
(JUMP #40¢))
Sélectionnez : opération O01: Voice (JUMP #401)
Spécifiez : la voix pour chaque canal du multi

(UOTCE SELECT 461
MILTIeI-At-Forular Tune
}Selected [rﬁ:igﬁﬂgii_glté(%é>PEP§G13HPLL?1‘]

5 H tEcho HE T A R Lo
PR | B EL ok DiERiRLAB Bt
AP Stal |(f:SPIETad| i CHE ThoP 151TR Perc
MEP:Clas!mM: ST 00821280 Echin KITE Kits

O Oft Edllt
00 ) o

@ Ceciafliche le numéro et le nom du multi que vous éditez.

@ Ceciaffiche le nombre ct Ie nom de la voix A laquelle le
curscur sc trouve,

®© Déplacez le curseur dans cetie zone ¢t sélectionnez une
voix pour chacun des seize canaux dans le mult, Cetie
zonc affiche seulement les sept premicrs caracidres du
nom de voix sélectionné, mais lec numéro de voix et le
nom sont affichés en enticr cn @ . Chaque canal du multi
peututiliser n’importe quelle voix des mémoires internal,
card on presetou peut étre réglé sur une voix “ofl”. Voyez
Off Voice ci-dessous pour plus de détails.

Un multi sur carte ne peut utiliser que des voix sur
carle ou présélectionnées. Un mult dans une mémoire
interne ne peut utiliser que des voix internes ou présélec-
tionnéces.
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Siune voix sélectionnée contient un élément AWM

qui utilise des données d'une carte de forme d’onde, la
carle doit &tre insérée dans la lente WAVEFORM pour
que la voix sonne correctement. Siune carte dilférenic cst
insérée, un repére en forme de losange apparaitra 4 fa
place du numéro de voix 1-16 ct la voix sonnera
bizarrement. (Chaque carte de forme d’ondes AWM
posséde un numéro d’identification unique qui est
mémorisé avec les données d’élément AWM.}
Pour éditer 1a voix sélectionnée par le curseur, appuycz
sur [F8] (Edil). Vous passcrez alors en mode voice edit.
Les détails sont les mémes que pour Voice edit mode,
mais lorsque vous appuycez sur [EXIT] pour quitter I
mode Voice Edit, vous retournez A cetic opération Multi
edit I, Voice select,

Comme les réglages de unité d’effets dans le mode
multi sont déterminés par Multi edir 7. Effect set (JUMP
#412) et sont partagés par toutes les voix du multi, vous
ne pourrez pas modifier Effect Mode, les paramétres
Effect ou les commandes Effect Control. Vous pourrez
ajuster les réglages Effect Scnd de 1a voix mais pour que
ces réglages soient effectifs dans un multi, Multi edit 7.2
Lffect send doit Etre réglé sur “VC” pour cette voix.

Lorsque vous sélectionnez 10:Effect dans Ie réper-
toire d’opérations Voice Edit Common, vous irez direc-
ement & 'opération Effect Send. Vous ne pourrez pas
accéder aux autres paramétres d’effet lorsque vous pro-
cédes a I'édition d’unc voix dans un multi. Vous pouvez
également éditer lesréglages Element Dynamic Pan de la
voix mais pour que ces réglages soient effectifs dans un
mulu, Multi cdit 5. Voice static pan doit étre réglé sur
“VC” pour celte voix,
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Etant donné que le séquenceur du $Y99 peut éire utilisé A tout
moment, méme pendant I’édition d’une voix ou d’un mult,
vous pouvez uliliser cette fonction pour éditer une des voix
dans un multi pendant que ce multi est joué par le séquenceur.
Cette fonction cst trés utile car elle vous permet d’éditer une
voix pendant qu’elle est jouée dans un contexte musical avec
d’autres instruments.

Off Voice: Chaque canal du multi peut wiliser n’importe
quelle voix dans les mémoires internal, card ou preset ou
peut &tre désactivé. Lorsqu’il est désactivé, 1o multi ne
jouc pas de voix en réponse aux données sur cc canal.

Ceci vous permet de commander un générateur de
sons MIDI externe 2 partir de certains canaux du
séquenceur incorporé du $Y99, sans faire joucr lc géné-
rateur de sons du SY99 pour ces canaux.

Si vous réglez le niveau de sortic d'un canal non
désiré du mult sur O (voyez Multi edit 2. Voice volume),
il ne sera pas entendu, mais utilisera néanmoins Ic géngé-
ratcur de sons du SY99 lorsque des notes sur ce canal
MIDI sont regues et diminuera donc d’autant I nombre
de notes simultanées disponibles pour lcs autres voix.
Pour celte raison, il vaut micux désactiver (“off™) les
canaux superflus du multi.

MULTI EDIT MODE

Pour désactiver un canal, déplacez Ie curseur sur la
voix corrcspondante et appuyez sur [F2] (Off). Pour
rétablir la sélection de voix précédentc pour un canal,
déplacez Je curscur sur la voix correspondante etappuyez
sur [F1] (On).

Remarques: En mode Multi Play, le clavier du SY99 ne joue
normalement que sur le canal du multi qui correspond au
canal de ransmission MIDI du clavier, spécifi¢ en MIDI
wtility 1. Channel set. Cependant, dans le maode Multi
Edit, le clavier SY99 joucra la voix o le curseur est situé
dans cette opération Voice Seleci. Ceci restera en effet,
aussi longtemps que vous vous trouvez en mode Multi
Edit.

Un léger retard peut apparaitre dans la résonance de
certaines notes lorsqu’un nombre important de notes est
joué simultanément (soit manucllement ou en réponse a
des messages note on) & ’aide de voix & quatre éléments.
Pour éviter ce retard dans parcils cas, vous souhaiterez
utiliser une voix A I'aide de moins d’éléments ou réduire
le nombre de notes en train d’étre joudes simultanément,

2. -VOice volume JUMP #402

Sommaire: Reglc le volume de la voix jouée par chaque canal
du multi.
Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations mulli

(JUMP #400)

Sélectionnez : opération 02: Volume

Spécifiez : le volume pour chaque canal

pour les canaux 1 - 8, appuycz sur [F1)

(1-8) (JUMP #402)
pour les canaux 9-16, appuycs sur [F2]
(9-16) (JUMP #403)

UNICE WOLUME 4a2

MULTIeI-@L PoPular Tune

Selected UpiceeP1-A11¢1ld EPIGrnlusl

a1 Bz g3 ! s a7 g 9%

N 5

@ Selected Voice: Ceci affiche l¢ numéro et le nom de la
voix joude par le canal multi ol le curscur est situé.

@ Voice Volume (0...127): Rgle le volume de chaque voix
jouée par les seize canaux du multi. Le volume de chaque
voix est affiché sous la forme d’un graphe en batons
verlicaux.

© Appuycz sur [F1]- [F8] pour déplacer le curseur sur les
voix (1-8) ou (9-16). Sélectionnez le rdle des touches de
fonction en appuyant sur [SHIFT| + [F1] (1-8) ou
[SHIFT] + [F2] (9-16).
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3. Voice tuning JUMP #404

Sommaire: Ajuste 'accordage fin de la voix jouée par
chaque canal du multi.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations multi
(TUMP #400)
Sélectionnez : opération 03: Tuning
Spécifiez : I'accordage pour chaque canal
pour les canaux 1 - 8, appuyez sur {F1}

(1-8) (JUMP #404)
pour les canaux 9-16, appuycz sur [F2]
(9-16) {(JUMP #405)
UDICE TUWING 484
MULTIeI-@1 Porular Tune
Selected UoicesPi-H11(11> EP|GrnDual
@1 % # g5 + @ * :
g2 + * BHe + @ #
@3 +19 * = *
ﬁi[i % * A2 + B ] *
Uz S U U U UV USH
0 o

@ Selected Voice: Ceci affiche le numéro et le nom de la
voix jouée par le canal multi auquel le curseur est situé.

@ Voice Tuning (-63..+63 par pas dc 1,1718875 centiémes
dedemi-ton): Régle1’accordage de chaque voix jouée par
les seize canaux du multi. L’ accordage de chaque voix est
affiché sous la forme d’un graphe en bitons horizontaux,

® Appuyez sur [F1]- [FF8] pour déplacer le curseur sur les
voix (1-8) ou (9-16). Sélectionnez le réle des touches de
fonction en appuyant sur [SHIFT] + [F1] (1-8) ou
[SHIFT] + [F2] (9-16).

Remarque: La hauteur ¢ffective @ laquelle une voix est joude
est affeciée par de nombrewx autres facteurs: Les régla-
ges System Utility 1. Master wuning, les données com-
mune de voix 2. Element detune, 3. Element note shift, 1 1.
Micro tuning, les données d'élément AFM 2, AFM
oscillator, 7. AFM pitch EG, et les donnédes d élément
AWM 2. AWM waveform set, 7. AWM pitch EG.

4. VOice note Shift JUMP #4086

Sommaire: Ajuste le décalage de note (transposition) de la
voix jouée par chaque canal du multi.
Procédure;
A partir du : répertoire d’opérations multi
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération 04: Shift
Spécifiez : le décalage de note pour chaque canal
pour les canaux 1- 8, appuyez sur [F1]

(1-8) (JUMP #406)
pour les canaux 9-16, appuyex sur [F2]
(9-16) (JUMP #407)
UDICE NOTE SHIFT 485
MULTI«I-81 Porular Tune
Selected UnicesPi~A11(11> EF{Grninal
01 CHE * L PSS + 0 * '!
g2 +|d * L as + 4 ] + H
B3 +|Q * H O - SO N -
84+ 3 W T A2 + @ ® T
ﬂj] 0jed T U3 05 U5 U7 USH
©
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@ Selected Voice: Ceci affiche e numéro et le nom de la
voix jouée par lc canal multi auquel le curseur est situé.

@ VoiceNote Shift{-64..+63 par pas d’un demi-ton): Regle
le décalage de note (transposition) de chaque voix jouée
par les seize canaux du multi. Le réglage Note Shift de
chaque voix cst affich¢ sous la forme d’un graphe en
batons horizontaux.

© Appuycz sur {F1]- [F8} pour déplacer le curseur sur les
voix (1-8) ou (9-16). Sélectionnez le role des touches de
fonction en appuyant sur [SHIFT] + [F1] (1-8) ou
[SHIFT] + [F2] (3-16).

Remarque: Ce réglage détermine la maniére dont les nu-
méros de touche recus du clavier ou par MIDI IN sont
Jjoués et n'a pas d’effet sur les données transmises par
MIDI OUT.
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5. Voice static pan

JUMP #408

Sommaire: Spécifie la position stéréo de a voix jouce par

chaque canal duo multi.

Procédure:

A partir du : répertoirc d’opérations multi
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération (05: St-Pan
Spécifiez : laposition Static Pan pour chaque canal
pour les canaux 1 — 8, appuyez sur [F1]

(1-8) (JUMP #408)
pour les canaux 9-16, appayez sur [F2|
9-16) (JUMP #409)
UOICE STATIC PANM 462
MULTIeI~-B1Porular Tuns
g?le‘%ﬁed . VUgiceapPi- Fliéél larEP ' Gr‘nDl.ltal
62 + 5 |1 5 BE  UE E
PR3 MC |} a7 uUC H
5] UC | L e UC H
UE U3 Uq S ug e R &
e o0 [3])
@ Sclected Voice: Ceci affiche le numéro et le nom de la

voix jouée par le canal multi anquel le curseur est situc.

@ Voice Static Pan (VC ou-31...431 = left. .right): Reglcla

position Static Pan de chaque voix jouée par les seizc
canaux du multi, Le réglage Static Pan de chaque voix est
affiché sous la forme d’un graphe en bitons horizontaux.
Itestégalement possible de sélectionner “VC” lorsque
lavoix utilise ses propresréglagesdynamic pan. Reportez-
vous 2 la section Common Data 6.Element dynamic pan
(JUMP#207), 4 lapage 99 S1“VC” n’cst pas sélectionné,
les réglages dynamic pan de la voix seront ignorés et ic
réglage static pan que vous spécificz ici sera utilisé.
SI“VC” n’est pas sélectionné pour une voix dc percus-
sion, tous les sons de percussions scront positionnés au
méme endroit correspondant a la valcar de la plage
-31...431 que vous spécificz ici.
Appuyez sur JF1]- [F8] pour déplacer le curseur sur les
voix (1-8) ou (9-16). Sélectionnez le rdle des touchces de
fonction en appuyant sur [SHIFT} + [F1] (1-8) ou
[SHIFT] + [F2] (9-16).

6. Voice output group select

JUMP #410

Sommaire: Chaque voix peut &ire ecnvoyée d’un groupe de

Pro

sorlic ou des deux groupes de sortie.
cédure:
A partir du : répertoire d’opérations multi
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération 06: QutSel
Spécifiez : le groupe de sortie pour chaque canal
pour lcs canaux 1 — 8, appuyez sur [F1]

o
(2]

(1-8) (JUMP #410)
pour les canaux 9-16, appuycz sur [F2]
9-16) (JUMP #411)
VOICE OQUTPUT GRDUF‘ SELEF‘T 410
MULTIeI-8 1 Porular Tuh
Selected u$1pa.P1 R11C11Y EP!GrnDual
A1 Outeut = as DutF'ut, = both
A2 Output 3 t:-o 3 B5 Qutlut = both
B3 OQuteut F hoth A7 Outrut = both
A4 Nutent S otk A2 NutProt = t
|8 3 3 ! U & B
) ) )

Sclected Voice: Ceci affiche le numéro ct e nom de la
voix jouée par le canal multi auquel le curseur est situé.
Output (off, grpl, grp2, both): Chague voix joue par un
multi est positionnée indépendamment par le réglage de
Multi edit 5. Voice static pan ¢t estenvoyée de un ou des
dcux groupes de sortie 1 et 2. Pour les voix normales, ce
réglage a priorité sur leréglage de groupe de sortie de voix

dans Commondata7 Ouiput group select. (page 103} Les
voix de percussion utilisent leurs propres réglages de
groupe de sortie pour chaque note comme expliqué ci-
dessous.

Le signal provenant de chaque groupe de sortie sera
combiné au signal provenant de chaque unilé d’effers
comme spécifié par les réglages “wet:dry” dans 7.7 Effect
mode select JUMP#413). Reportez-vous au schéma ala
page 192.

Les réglages multi edit ne peuvent pas spéceifier le

groupe de sortic pour un canal multi qui joue une voix de
percussions ¢t le curseur ne peut pas étre déplacé sur ces
voix. L affichage indiquera “Output=drum™ et les don-
nées de voix de percussion détermincront guel groupe de
sortic est utilisé par chaque voix de percussion. Reportez-
vous i Drum set data, 2. Wave data set (JUMP#274),ala
page 157.
Appuyez sur [F1]- [F8] pour déplacer le curseur sur les
voix (1-8) ou (9-16), Sélectionnez le rdle des touches de
fonction cnappuyant sur [SHIFT |+ [F1]{1-8) ou [SHIFT]
+ [F2] (9-16).
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7. Effect set

JUMP #412

Sommaire: Spécifie la manidre dont les unités d’effets sont
reliées, la maniére dont le son de chaque voix d’un multi
est envoyé aux unités d’effets, les réglages de paraméire
de chaque unité d’effets et comment les paramétres
d’effet seront contrdlés en temps réel.

Procédure:

A partir du : répertoire  d’opérations  muiti
(JUMP #400)

Sélectionnez : 07: opération Effect Set (JUMP #412)

Sélectionnez : les paramitres d’effet que vous souhai-

tez éditer,

SET 412
I-81 Porular Tuns
oce Seloct o
't Send
fect 1 Parameter
fect. 2 Parameter
fect Control
5L} K3 |

S

L]

© Déplacez le curseur dans celte zone ¢l appuycz sur

[ENTER] pour sélectionner une opération.

01: Effect Mode Select: Spécifie la manigre dont les
deux unités d’effets sont connectées, le type d’effet
et I’équilibre du volume. C’est exactement la méme
chose que pour une voix normale. Reportez-vous a
l'opération Common Data 10.1 Effect mode select,
a la page 106.

Effect Send: Spécifie la fagon dont I son de chague
voix du multi sera envoyé aux unités d’effets. Re-
portez-vous & la section suivante Drum set data 7.2

02:

03: Effcct 1 Parameter: Effectuez les réglages pour
I'unité d’effets 1. C’est exactement la méme chose
que pour une voix normale. Reportez-vousa Common
Data 10.3 Effect 1 Parameter, 3 1a page 108.

: Effect 2 Parameter: Effectuez les réglages pour

I'unité d’effets 2, Ces paramétres sont exactement

identiques & ceux de 1'unité d'effets 1. Reportez-

vous & Common Data 10.3 Effect I parameter, 3la

page 108,

Effect Control: Spécifie comment les paramétres

d’effet seront affectés par les messages de change-

ment de programme. C’est exactement la méme

chosc que pour unc voix normale. Reportez-vous a

Common Data 10.5 Effect control, 2 la page 123.

05:

@ Appuyez sur [F1] - [F5] pour sélectionner I’opération
correspondante.

Remarque : Les réglages d effet multi différent des réglages
d’effet de voix normale uniquement dans [ opération
2.Effect Send. Une voix normale vous permet de spécifier
le niveau d’ envoi d' effet de un, deux ou quatre éléments.
Une voix de percussion vous permet de spécifier le niveau
d"envoi d’ effet pour chacune des 76 touches. Cependunt,
en mode multi, vous pouvez spécifier un niveau d' envoi
pour chagque voix ou spécifier que les propres réglages
effect send soient wlilisés.

Effect send.
16. 16.
i 1
Multi edit Multi edit - o Multi edit SORTIE 1/1+2
. . Voi ou —
] 5-Voice static pan 6 \;gllggloutput gretlp T 7.1 Effect mode select >
{VC ou -31...+31) (off, grp1, grp2, bothy [~ Out1 wet:dry

Multi edit i 16
1.Voice select | .-
1
Multi edit
7.2 Effect send

envoi 1

envoi 2

Effet 1 [

(Voice ou level and
select)

mone audio ———

stéréo audio ﬁ
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envoi 3

envoi 4

Mult edit SORTIE 2

ulti edi

7.1 Effect mode select ﬁ
Out2 wet:dry

i)

Effet 2
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7.1 Effect mode select

JUMP #413

Sommaire; Spécifie le mode d’effet qui déicrmine comment
les deux unités d’effets sont reliées, le type d’effet pour
chague unilé, les niveaux de sortie d’effetet’équilibre de
volume entre le son traité et 1c son non (raité.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations Effcet Sct
(JUMP #412)

Sélectionnez. : I'opération (1:Effect Mode Select
(JUMP #413)

Sélectionnez ; le mode d’effet, les types d’effet, les
niveaux d’effet ct I’équilibre wet:dry,

Remarques: Cette fonction ¢st identique a celle décrite pour
les voix normales, Pour desdétails, référez-vous aCommon
Data job 10.1 Effect Mode Select, i 1a page 106.

7.2 Effect send JUMP #418

Sommaire; Spécifie comment e son de la voix jouée par
chaque canal du muld scra envoyé a chacun des un, deux,
trois ou quatre envois d’effets.

Procédure:

A partir du : répertloire d’opérations Effect Set
(JUMP #412)
Sélectionnez : I’opération 02:Effcct Send (JUMP#418)
Spécilier : lesréglages cffect send pour chacun dcs

16 canaux du muli,

EFFECT SEND 413
MULTIeI-B1 Forular Tune
Sonrce  [Send Sol ||[eual
GLIEFGrnlua] I -5 -] 1Z7
G2:ERPicked muitl 1 -3 - 48
BIIAP I Stalav 1 1 -3 -} 127
H 3 i i 1 - 3 -t 127
' ! |
© 4]

0

@ Cetie zone affiche la voix sélectionnée pour chaque canal
dumuld. L affichage peut afficher les réglages de 4 voix
i ]a fois. Pour effectuer les réglages pour les autres voix,
appuyez sur [F1] (1-4) - [F4] (13-16).

@ Source (voice, multi): Si Source est réglé sur “voice”, la
voix utilisera ses propres réglages effect send comme
spécifiédans Voice Common 10.2 Effect send (p. 107) pour
une voix normale ou dans 3.2. Effect send (p.174) pour
une voix dc percussions. Un trait d’union (-} sera affiché
pour les parameétres Send Sel @ et Level @ etceux-cine
peavent &tre réglés, Si vous souhaitez avoir une com-
mande détaillée sur les niveaux effect send pour ce canal
du multi, vous devrez régler Source sur “voice”.

Si Source est réglé sur “multi”, vous pourrez spéci-
fier un niveau effect send global @ pour toute la voix. Ce
niveau effect send s’appliquera a tous les éléments 1-4
d’une voix normale ou I'ensemble des 76 touches d’une
voix de percussion. Vous pourrez également activer ou
désactiver les effect send 1-4 comme expliqué dans4.Le
fait dc régler le paramétre Source sur “multi” est plus
commode si vous devez régler les niveaux effect send de
plusicurs canaux dans le multi mais ne permet pas une
contrdle détaillé comme le réglage “voice”.

Effect Send velocity sensitivity et scaling sont dis-
ponibles pour des voix comme cela est spécifié par les
réglages de voix, que la source cffect send soit réglée sur
“voice” ou “multi”.

® Send Sel (send sclect 14):Si “Source” a éié réglé sur
multi, vous pouvez spécifier si oui ounon le son de la voix
est envoyé achaque effect send 1-4, Le nombre d’envois
d’effets disponible dépendra du mode d’effet et du type
d’effet. Les envois d’effets non existants seront indigués
par un trait d’union ¢-) et n¢ pourront étre sélectionnés.
Dans I'affichage ci-dessus, effect send 1 et 2 sont dis-
ponibles.

Siun envoi d’effet est activé, son numéro {1-4) est
affiché et le son de la voix sera envoyé a cet effect send.
Siun envoi d’effel est désactivé, un point (.) sera affiché
et le son de 1a voix ne sera pas envoyée A cet effect send.

O Level (0-127): SiSource @ adtéréglé sur“mulli”, vous
pouvez spécificr la quantité de son envoyée de la voix 2
'unité d’effets. Cetie valeur s’applique a tous les effect
scnd aclivés dans Send Sel © .

© Vous pouvez appuyer sur [F1] (1-4), [F2] (5-8), [F3] (9-
12), [F4] (13-16) pour passer aux autres affichages de
voix du mualti.
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8. Multi name JUMP #422

Sommaire: Le multi en cours d’édition peut recevoir un nom
de vingt caractéres. En mode multi play, cc nom de multi
est affiché en gros caractéres,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations multi
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération 08: Name (JUMP #422)
Spécifiez : le nom pour le multi.

MULTI MAME 422
MULTI=I-91
[Pokular Tune ]
Clr UrPr (RN
o o

€@ Entrez un nom de vingt caractéres pour le multi.

@ Pour eifacer le nom actucllement inscrit, appuycz sur
[F1] (CIr). Pour sélectionner les caraciéres majuscules,
appuyez sur [F2] (Uppr). Pour sélectionner les minuscu-
les, appuyez sur [F3])(Lowr).

Remarques: Les différentes manigres d’entrer des caractéres
sont expliquées dans la section Comment entrer des ca-
ractéres, i la page 30.

15. Initialize multi

Sommaire: Initialise les données Multi en cours d’édition a
des valeurs de base ou minimales.
Procédure:
A partir du : répertoirc d"opérations Multi
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération 15: Initlz
Pour exécuter : 1'opération d’initialisation, appuyez sur
[YES]
Pour quitter : sans initialiser, appuyez sur [NO} ou
[EXIT]

"IMITIALIZE MULTI

ARE YOU SURE 7

(Yes ar Moo

Cette fonction régle les valcurs de toutes les données de multi
a un réglage minimum ou le plus simpie possible. Lorsque
vous créez vos propres multi, il vaut mieux commencer en
éditant un muld existant, Cependant, si vous voulez commen-
cer A partir de rien, il est souvent utile de commencer 2 partir
d’un muldi initialisé plutdt que de devoir ré-initialiser Lous les
paramétres,

Sivousétes siir de vouloir initialiser les données de multi,
appuyez sur [YES]. Les données en cours d’¢dition scront
réglées aux valeurs indiquées ci-dessous. Si vous décidez de
ne pas initialiser, appuyez sur [NOJ.
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Réglages initialisés pour Multi Data

01 Voice select
Preset 1 AOT {01) APIRock (tous les canaux)

(2 Voice volume
Volume = 127 {maximum } (tous les canaux)

03 Voice uning
Tuning = + 0 (tous les canaux)

04 Voice note shift
Note Shift = = 0 (tous lcs canaux)

05 Voice static pan
Pan = £ § (= centre) (tous les canaux)

06 Voice output group select
QOutput = both {lous lcs canaux)

07 Effect set
*¥ comme les données initiales de¢ voix normale
a I'exception de Effect Send ***
(pour chaque canal)
Eifect send source = multi
Eifect send sclect = tous on
Effect send level = 127

08 Muiti name
Name = INIT MULTI VOICE
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16. Recall multi

Sommaire: Les données Multi précédemment éditées peu-
vent &tre rappelées pour &tre & nouveau éditées.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations drum sct
(JUMP #400)
Sélectionnez : opération 16: Recall
Pour exéculer : I’opération de rappel, appuycz sur
[YES].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [NO] ou
[EXIT].

RECALL MULTI

ARE YOU SURE 7

Hes or No?

Si, aprés avoir édité un multi, vous sortez du mode Multi Edit
sans stocker, les données de multi éditées seront perdues.
Dans de tels cas, vous pouvez utiliser cetie fonction pour
rappeler les données de multi précédemment éditées dans le
tampon d'édition,

Si vous étes siir de vouloir rappeler les données, appuyez
sur [YES] ct les données de multi précédemment éditées
scront rappelées dans le tampon d’&dition. Si vous décidez de
ne pas rappeler, appuyez sur [NO].
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