SONG MODE

SONG MODE

Le mode Song vous permet de créer jusqu’a 16 pistes, contcnant chacune une partie musicale indépendante.
Ces pistes peuvent Etre ditées de diftérentes maniéres et les données musicales de chaque piste peuvent étre
transmises sur un canal MIDI propre pour jouer une voix différente dans un multi ou sur un synthétiseur
externe,
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SONG MODE

En mode Song, vous pouvez utiliser le séquenceur du SY99 pour enregistrer et reproduire jusqu’a dix morceaux dont chacun
peut se composer de 16 pistes maximum. Les pistes 1 4 15 peuvent contenir une partie musicale indépendante, pouvant
s’étendre sur toute la longueur du morceau. La piste 16 est une piste Pattern de motif particuliére qui se compose de numéros
de motifs et de repéres de répétition spécifiant comment les motifs créés dans le mode Pattern (page 233) seront rejoués avec
les autres pistes.

Toutes les données du séquenceur seront transmises vers le générateur de sons interne et également transmises a partir
de 1a borne MIDI QUT. Cela vous permet de faire jouer d’autres synthétiseurs ou générateurs de sons a partir du séquenceur
du SY99,

Mode Song (séquenceur) et mode Multi (générateur de sons)

La plus grande complexité musicale peut étre atteinte lorsque le séquenceur se trouve en mode Song pour transmettre les 16
canaux de données musicales et lorsque le générateur de sons se trouve en mode Multi pour fonctionner comme 16 synthétiseurs
indépendants.

Par défaut, les pistes de séquenceur 1-16 sont réglées pour transmettre sur les canaux correspondants 1-16. Yous pouvez
cependant modifier ce réglage a Paide de la fonction Transmit channel décrite a 1a page 230.

Un multi se compose d’une sélection de voix et d’autres réglages pour chacun des 16 canaux. Si vous souhaitez utiliser une
piste de séquenceur pour ne jouer qu’un générateur de sons externe via MID1 OUT, vous devez sélectionner une voix “off™ pour
le canal correspondant du multi.

Le schéma suivant du multi montre un exemple de Ja facon dont le séquenceur en mode Song peut controler le générateur
de sons en mode Multi. La piste I du séquenceur transmet sur le canal 2 et jouera la voix “Strings” qui a été sélectionnée pour
le canal 2 du multi. La piste 2 du séquenceur transmet sur le canal 3 du multi mais comme le canal 3 du multi est réglé sur ia
voix “off, la piste 2 ne jouera pas le multi.

Indépendamment des réglages du multi, les données de toutes les pistes de séquenceur seront transmises i partir de MIDI
OUT et peuvent étre utilisées pour jouer des générateurs de sons externe.

Séquenceur Générateur de sons
{mode song) (mode multi)
Canal de
Piste ) Canal Voix
soitie
4 5 1 |-ACS Brass
-D16 Stri
2 3 » g I-D16 Strings
3 16 [off]
18 ) )
16 7 I-B14 Pianc
MIDI QUT

Remarque: Le séquenceur du SY99 enregistrera également les donndes MIDI regues de MIDI IN en plus des données provenant de
son propre clavier et de ses commandes. Cependant, les messages system exclusive de plus de 32 octels ne pourront pas éure
enregistrés.
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Comment est organisé le mode Song

Song edit lecture...
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song edit setup ) Song name
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A
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04: Copy track
05: Clear song
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SONG RECORD [SOMGE1 Lerod 9}:]

Measure=alill Time= 4-4 |=188 Used=
Quantize =1s16 Click =rec
Receive Ch=kbd Click Beat=1-4

Sunc =internal
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Realtime/Step Overdub/Replace
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Répertoire d’opérations Song Setup

Song Name

SONG SETUP

i]ikeceive Even
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83 Accent Level
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01: Receive Event
02: MIDI Control
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Song play

Sommaire: Ce mode vous permet de reproctuire le morceau,

Vous pouvez également y cifectuer les réglages pour le
métronome et la synchronisation.

Procédure:

A partir de : n’importe que! mode,
Appuyez sur @ [SONG! pour passercen mode song play.
Le voyant & LED {SONG| devient
TOUgC.

SONG PLAY | ooy

Next Sand =off L Ciligk =res
Next Made =stor-— Cligk Beat=1-4
PEG Select=aff |

—

Mute Jobl [Tobd Siud TtCh Nake D1

Sung =internzl
r

o 0® 6 0 e 00 o
Song (1...10): Indigue te numéro du morcean actuelle-
ment sélectionné. Le nom assigné au morceau est affiché
aprés 1e numéro du morcean.

Measure (001...999); Cect détermine lamesure a partir de
laquelic le morceau sera reproduii. Vous pouvez modifier
ce réglage en amenant lc curseur ici ¢t on spéeifiant la
mesure ou en utilisant les touches de localisation du
séquenceur ([1<2], [<x=1], [LOCATE] ou |12 1),

Time (1/4.. 32/16): Ceci affiche 1a mesure gue vous aves,
spéeifide en mode song record. Ce réplage ne peui &tre
modifié en mode song play.

4 (30..250): Ceci détermine lo tcmpo cn noires par
minulc.

Used (0...1009%): Ceci affiche la quantit¢ de mémoire
utilisée sur le séquenceur.

Next Song (1...10, offy: Ceci détermine I numéro du
morceau qui est sélectionné Jorsque le morcean actuel est
en train d’étre joud. Si le morceau suivant cst choisi pour
&tre joué, le SY99 sc réglera automatiquement pour le
nouveau morceau lorsque fa lecture du morceaun en cours
sera terminée. La fonction Mute sera désaclivee ol toutes
les pistes utilisées dans le nouveau morcean seront
désactivées i ce niveau. Si Next Song estréglé sur O,
le SY99 restera configuré pour le morceaw actuelicment
sélectionné lorsqu’il aura fini de jouer,

Next Song uniquement détermine si le SY99 sera

configuré pour un autre morceau. Le réglage Next Mode
ci-dessous détermine si le morccau suivant sera joud
automaliqucment,
Next Mode (Siop, Play): Ceci délermince si le morccau
sélectionné i’ aide de Next Song jouera automatiquement
lorsque le morceau actucllement sélectionné a fini de
jouer. Régler. Next Mode sur “Play” pour enchainer la
lecture d’un ou de plusicurs morceaux.

© PRG Seleet (on, off): Ceci détermine s1 un message de

changement de programme scra exéeuté chaque fois que
le morceau actucl cst sélectionné. Lorsque PGM Sclect
estréglé sur “on”, la voix ou le multi sera enregistré pour
la sélection automatique chaque fois que le morceau est
sélectionné, qu’il soit séleclionné comme morceau suivant,
par MIDI song select, ou manuellement, (Le SY99 se
placera automatiuement en mode Voice ou Multi de la
fagon appropriée lorsque cetle sélection est effectuée.)
Lorsque PRG Sclect est réglé sur “oft”, la sélection du
morceau n’affectera pas le réglage de généraicur de sons,
Chick {off, ree, rec/play, always): Ceci détermine quand
le “clic” du métronome se fera entendre.

of : Le métronome ne fonctionne pas.
rec :Le métronome ne fonctionne que pendant
Ienregistrement.

rec/play : Le métronome fonctionne pendant I’enregis-
trement et la reproduction,
always : Le métronome fonctionne constamment.
Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Ceci déLer-
mine le battement (le temps) sur lequel e clic du
métronome csi entendue.
Syne (internal, MIDD): Ceci détermine la source de
synchronisation qui commandera le séquenceur. Nor-
malement, vous laisserez ce réglage sur internal afin que
cesoitlapropre horloge du $ Y99 qui détermine le tempo.
Sivous utiliscz un séquenceur MIDI exicrne et voulez
que fe séquenceur du SY99 joue en synchronisation avec
lut, mettez o réglage sur MIDI de maniére a ce que les
messages de synchronisation “clock™ MIDI regus sur la
borne MIDI IN détermincni le tempo,
Appuyezsur [F1| (Mute) pour étouffer toutes les pistesde
maniére 4 c¢ gqu’aucun son ne soit entendu, méme a la
reproduction. Les notes qui sont déja activées lorsque
vous appuyez sur [F1] continuent d’€tre entenducs pen-
dant toute leur durée originale, Appuyez 4 nouveau sur
[F1| pour réactiver les pistes étouffées.
Appuyez sur [F3](Job1) pour passer au répertoire d’opé-
rations Song Edit Job 1. Reportez-vous a la section
suivante, Song edit jobs 1.
Appuycr sur [F4] (Job2) pour passer au répertoire d'opé-
rations Song Edit Job 2. Reportez-vous i la section
suivanle, Song edit jobs 2.
Appuycez sur [F5] (Stup) pour passer au répertoire d’opé-
rations Song setup edit Job, (Les opérations song sctup
sont utilisées pour effectuer des réglages communs & tous
tes morceaux.) Reporilez-vous A 1a section suivante, Song
setup edit jobs.
Appuyez sur [F6] (T-Ch) pour visualiser ou changer les
réglages de canal de transmission des pistes 1 2 16,
Reportez-vous A la scetion suivante, Transmit Channel.,
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Appuyez sur [F7] (Name) pour changer le nom du mor-
ceau actucllement sélectionné. Reportez-vous alasection
suivante, Song Name.

Appuyez sur [F8] (Dir) pour visualiser un répertoire des
morceaux contenus dans lamémoire du SY99. Reporicz-
vous 2 la section suivante, Song Directory.

Sélectionnez les pistes pour la reproduction: Utilisez lcs
seize touches de sélection de mémoire pour sélectionner
les pistes pour la reproduction. Les voyants a LED des
différentes pistes deviennent verts lorsque la piste corres-
pondante contient des données. Chaque pression sur une
touche active (lc voyant 2 LED est allumé) et étouffc (le
voyant 2 LED clignote) alternativement une piste. Vous
pouvez également appuyer sur [F1] pour étouffer toutcs
les pistes.

Piste 1 Piste 3 Piste 5 Piste 7

P|ste 2 P\ste 4 P!sie 6 Piste 8
T

! \ ] | [__] ] L
i

l Piste 10 i Piste 12 } Piste 14 | Piste 16

Piste 9 Piste 11 Piste 13 Piste 15

Lancer et arréter la reproduction: Appuyez sur [RUN] et
le morceau scra reproduit a partir du point spécifié par le
réglage measure. Pour arréter la reproduction, appuyez
sur [STOP].

Pendant la reproduction: Pendant la reproduction, vous
pouvezdéplacer le cursceur et modificr lesréglages tempo,
click, click beat, Next Song, Next Mode et PGM Select.

Locate: A tout moment, lorsque vous vous trouvez en mode
. Song Play (méme pendant la reproduction), vous pouvez,
maintenir la touche [SHIFT] enfoncée ct appuycz sur
[LOCATE]: pour passer instantanément  cetle mesure.
Enplus de [LOCATE], les touches suivantes peuvent étre
utilisées lorsque le séquenceur est a I’arrét pour avancer
ou reculer dans le morceau,
[I<t] Pour revenir au début du morccau
[<x1] Pour reculer d’une mesure (continuer d’appuyer
pour un mouvement rapide)
[LOCATE]:Pour aller 4 un passage préalablement mar-
qué.
[>t>] Pour avancer d’une mesurc (continuer d’appuyer
pour un mouvement rapide)
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Song Edit: A tout moment en mode Song Play quand le
séquenceur ne restitue pas, vous pouvez appuyer sur
[EDIT] pour éditer le morceau. Pour davantage de détails,
reportez-vous a Song Edit Mode.

Capacité de notes simultanées: Le séquenceur du SY99 peut
reproduire jusqu’a 32 notes 2 la fois. Pendant la repro-
duction, les notes supplémentaires en exceés sont igno-
rées.

Priorité de timing : Etant donné que la piste 16 (piste de
motifs) est souvent utiliséc pour jouer les parties ryth-
miques, la plus haute priorité lui est donnée pour ce qui est
du timing. La priorit¢ de timing est ensuite donnée aux
pistes 1, 2...15.

Position du curseur: Lorsque I’enregistrement commence,
le curseur se déplacera automatiquement sur le réglage
tempo, ce qui vous permet de régler le tempo méme
pendant I’enregistrement.

Lorsque I’enregistrement est arrété, le curseur sc dé-
placera automatiquement sur Song No.

Morceaux enchainés: Les morceaux enchainés a 'aide des
paramétres Next Song et Next mode sont jouées 'unala
suite de 1’autre sans pause intcrmédiaire. Un message de
changement de programme placé a la téte d’un morccau
a I'aide du réglage PGM Sclect peut par conséquent
entrainer la coupure subite du son du morceau précédent
dans la chaine. Pour éviter ce probléme, vous pouvez
placer une ou deux mesures vides au début du morceau
suivant “next song” pour estomper les notes du morceau
précédent avant I’exécution du message changement de
programme. I1 n’est pas nécessaire d’introduire un (¢l
intervalle de temps sile réglage PGM Select est désactivé,
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Song record

Sommaire: Ce mode vous permet d’effectuer les réglages en
préparation de I'enregistrement d’un morceau. Vous
pouvez spéeifier le mode et le type d’enregistrement,
régler lamesure et effectuer d’autres réglages comme sur
I’écran Song Play.

Procédure:

A partir de : ’écran Song Play, appuyez sur
[RECORD]. Le voyant a LED
[RECORD] s’allume.

Spécifiez : le mode d’enregistrement ¢t effec-
tucz les réglages pour 'enregistre-
ment.

Pour commencer : 4 enregistrer, appuyez sur [RUN].
Pour arréter : d’enregistrer, appuycz sur [STOP].

L’ écran song record differe sclon que I’enregistrement
punch-in a été sélectionné ou non.

Si I’enregistrecment ¢n temps réel ou Penregistrement pas 3
pas a ¢té sélectionné,

SONG RECORD [SOMGEL, Leroy ]

MeagsureElill Time= 4-4 =188 Used= 9?:1
Quantize (=116 Cligk e
Feceive Ch=kbd Cligk Beatwl-4
S Finternal
Rea EERBLEE N0 o IEDT
7} ) o0 @ O [} )

SiP’enregistrement “Punch-in” a éié sélectionné.

SONG RECORD [SOHF‘Bl Leroy ]

Measure={ilil] Time= 4,4 = Used= 9%
From Meas —UBI*ngu—To Mwa_ =531
Fuantize =1-16 ck =prec
Receiue Ch=kbd %llck Beat=1-4

| EZinternal—
reaT Ther WX Dver gk —|
D ® 0 ® O @

© Lc numéro ct le nom du morceau actucllement sélec-
tionné sont affichés ici.

® Mecasure (001...999): Ceci détermine la mesure 4 partir de
laquelle le morceau serareproduit. Vous pouvez modificr
ce réglage en amenant le curseur ici et en spécifiant la
mesure ou en utilisant les touches de localisation du
séquenceur ([I<9], [<<1], [LOCATE] ou [>)).

® Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Ceci détermine la
mesure pour ’enregistrement. (Un morceau peut conte-
nir plusicurs types de mesures dif(érents.)

(4]

J (30..250): Ceci détermine le tempo en noires par
minute,
Used (0...100%): Ceci affiche la quantité de mémoire
utilisée sur le séquenceur. Etant donné que les opérations
d’enregistrement et d’édition prennent de la mémoire,
vous n¢ pourrcz peut-étre pas continuer a enregistrer
avant que les 100% de la mémoire du séquenceur soient
utilisées.
Quantize (off, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/4, 1/2): Ceci
détermine la précision du timing avec lequel les notes que
vous jouez sont corrigées. Lorsque la quantification est
désactivée (“off™), les notes que vous jouez sont cnregis-
trées exactement sur le temps oll vous les jouez. Lorsque
Quantize 1/32... 1/2 cst sélectionné, toutes les notes que
vous jouez sont décalées vers ladivision la plus proche de
Pintervalle spécifié.
Receive Channel (1 — 16, omni, kbd): Ceci détermine le
canal qui scra enregistré par le séquenceur.
1 - 16 :Le séquenceur enregistre seulement les don-
nées regues sur le canal spécifié, de MIDI IN,
omni : Le séquenceur enregistre toutes les données
recues sur n’importe quel canal, MIDI IN.
kbd : Le séquenceur enregistre toues les notes jouées
sur le clavier du SY99, quel que soit le réglage
du canal Kbd Transmit.
Click (off, rec, rec/play, always): Ceci détermine quand
Ie “clic” du métronome se¢ fera entendre.
off : Le métronome ne fonctionne pas.
e : Le métronome nc fonctionne que pendant
Penregistrement,
rec/play : Le métronome fonctionne pendant I’enregis-
trement et Ia reproduction.
always :Le métronome fonctionne constamment.
Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Ceci déter-
mine le battement (le temps) sur lequel le clic du
métronome cst entendu.
Sync (internal, MIDI): Ceci détermine la source de
synchronisation qui commandera le séquenceur. Nor-
malcment, vous laisserez ce réglage sur internal afin que
cesoit la propre horloge du SY99 qui détermine le tempo.
Si vous utilisez un séquenceur MIDI externe et voulez
que le séquenceur du SY99 joue en synchronisation avec
lui, mettez ce réglage sur MIDI de maniére a ce que les
messages de synchronisation “clock™ MIDI regus sur la
borne MIDI IN détecrminent le tempo.,
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® Recording mode (Real, Step, Pnch): Appuyez sur {F1],

[F2] ou [F3] pour sélectionner le mode d’enregistrement.

Enregistrement ¢n temps réel (appuyez sur |[F1]): Les
notcs sont enregistrécs exactement comme vous les
jouez.

Enregistrement pas a pas (appuyez sur [F2]): Les notes
sont enrcgistrées unc par unc avee la valeur de temps
spéceifiée, quel que soit le timing avec lequel vous jouez.

Enrcgistrement Punch-in (appuyez sur [F31): Idem
que pour ’enregistrement pas a pas, sauf que ’enregistre-
mentn’esteffectué que pour les mesures spécifices par ®
From Meas ¢t To Meas.

Overdub/Replace (Over, Rplc): Ceci délermine la ma-
nicre dont les nouvelles données enregistrées scront ajou-
tées a la piste.

Enregistrement Overdub: Si vous sélectionnez
overduben appuyant sur [F4], les notes que vous enregis-
trez sont ajoutées aux notes sc trouvant déja sur la piste.
La piste contient alors a la fois des nouvelles ¢t des
anciennes données. Si I’cnregistrement pas a pas siep a
éié sélectionné cn @, overdub cst automatiquement sé-
lectionné.

Enrcegistrement Replace: Si vous sé¢lectionnez replace
en appuyant sur [FS], les notes que vous enrcgistrez
remplacent les données qui se trouvaient déja sur la piste.
La piste ne contiendra que les nouvelles données ct lcs
données antéricures seront perdues. Si Ienregistrement
pas apas aéiésélectionné en @, 'enrcgistrement replace
ne peut ére sélectionné. En mode d'enregistrement
punch, I'enregistrement replace ne peut étre sélectionné.

® From Meas (001...999), To Meas (001..

999y Si [F3]
{Pach) a €t¢ pressé pour sélectionner enregistrement
punch-in, vous pourrez spécifier la plage de mesures
pendant taquelle Penregistrement aura licu.

Procédure d’enregistrement:

1.

Si nécessaire, spécificz la mesure a partir de laquelle
Ienregistrement doit commencer et modifiez les régla-
ges pour lime, lempo, quantize, receive channel, click,
click beat ct sync.

Spécificz le mode d’enregistrement: realtime ([F11, step
([F2}) ou punch-in ([F3]).

St vous avez spéeifié punch-in au point 2, spécificr le
début (From Mecas) et la {in (To Meas) de la plage a
cnregistrer,

Spécificz overdub ([F4]) ou replace ([F5)).

Appuycz sur unc touche de sélection de mémoire 1-15
pour sélectionner la piste sur laquelie vous allez enre-
gistrer. Le voyant 2 LED de la piste sélectionnée devient
rouge. Les voyants a LED des pistes qui conticnnent déja
des données sont verts.

Appuyezsur [RUN]. L’enregistrement commence. L af-
fichage d’enregistrement dépend du mode d’enregistre-
ment sélectionné au point 2. Pour davantage de déuails,
voyerz les seclions suivantes: Realtime Recording,
Punch-in Recording ct Step Recording.

Lorsque vous avez terminé d’enregistrer, appuycr sur
[STOP] et vous repasserez & Paffichage song play.

Song Edit: A tout moment lorsque vous vous Lrouvez en

mode Song Record (sauf pendant Penregistrement), vous
pouvez appuyer sur [EDIT] pour éditer le morceau. Pour
davantage de déuails, reportez-vous A Mode Song Edit.

SONG RECORD . .
Realtime recording

Sommaire: En enrcgistrement realtime, les notes sont enre-

gistrées exactement comme vous les jouez.

Procédure:

A partir de ; ’affichage song record
Appuyez sur : [F1] (Real) pour sélectionner I’en-
registrement ¢n temps récel.

Pour commencer : & enregistrer, appuyez sur [RUN],
Le voyanta LED [RUN] clignote au
tempo sélectionné.

Pour arréter : I'enregistrement ct repasser a ’af-
fichage song play, appuyez sur
[STOP].

204

'SDNG RECORD teommt toros 3

Measure=Elsll Tine= 4-4 =198 Used= 9%

Buantize =1-16 -—Click =tec
Receive Ch=kbd rzlick Beat=1-4
St =lhtetrnal
R sler Fnch [ kirle
') 00 o )

© Mecasurc (001...999): A mesure que vous enregistrez, ce

compteur est incrémenté pour vous indiguer le numéro de
la mesure en cours d’cnregistrement.
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® . (30..250): Pendant I’enregistrement, vous pouvez
amener lc curscur ici pour modifier le tempo.

®© Used (0..100%): A mesure que vous cnregistrez, le
pourcentage augmente pour indiquer la proportion util-
isée de la mémoire du séquenceur.

O Click (off, rec, rec/play, always): Pendant I'enre-
gistrement, vous pouvez amener le curseur icict spécificr
les conditions de fonctionnement du métronome,

off : Le métronome ne fonctionne pas.

rec : Le métronome ne fonctionne que pendant
Penregistrement.

rec/play : Le métronome fonctionne pendant I'enrcg-
istrement ¢t la reproduction.

always :Le métronome fonctionne constamment.

5]
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Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Pendant
I’enregistrement, vous pouvez amener le curseur ici et
spécifier le temps sur lequel le “clic” du métronome scra
entendu. Pendant ’enregistrement ou la reproduction, le
voyant 3 LED [RUN] clignote en vert sur chaque temps
ct clignote en rouge sur le premicr temps de chaque
mesurc.

Remarques: Pcndant I'caregistrement, vous pouvez modi-

ficrle tempo ainsi que les réglages click etelick beat. Pour
modificr les autres paramétres, vous devez repasser a
I’¢cran song record.

SONG RECORD

Enregistrement punch-in

Sommaire: En enregistrement punch-in, les notes sont enre-
gistrées exactement commic vous les joucz, mais seule-
ment pour la ou Ics mesures spéeifiées.

Procédure:

A partir de : 1'affichage song record
Appuyez sur: [F3] (Pnch) pour sélectionner l'en-
registrement Punch-in
Spécificer: les mesurcs a cnregistrer
Pour commencer : 4 enregistrer, sclectionnez la piste &
cnregistrer et appuyez sur [RUN].
Le voyant a LED [RUN] clignotte
en rythme.
Pour arréter: l'enregistrement et rcpasser a l'af-
fichage song play, appuycz sur
[STOP].

SONG_RECORD g ovee
easure ime= 4/ =1v8 Used= “
From Meas =0d1 To Megs | =001
uantize =1416 Click =rec
Recelue Ch=kdd | | £lick Beat=1.4
Sune =internal
Feal|Sler [Hi4s UQsSr mﬁ&?
(4] (1) 000 (2] ©

@ Measure (001...999): A mesure que vous cnregistrez, cc
compteur estincrémenté pour vous indiquer le numéro de
la mesure en cours d’enregistrement.

® J (30..250): Pendant P'enregistrement, vous pouvez
amener le curseur ici pour modifier le tempo.

© Used (0..100%): A mesure que vous enregistrez, le
pourcentage augmente pour indiquer la proportion uti-
lisée de la mémoire du séquenceur.

O From Measure (001...999): Lorsque le début de cette
mesure est atteint, enregistrement commence. Lesnotes
que vous joucz remplacent les données antérieures dans
la piste.

5]

(6]

To Measure (001...999): Lorsquce la fin de cette mesure
estatteinte, 'enregistrement s”arréte mais le morceau est
tout de méme joué jusqu’au bout.
Click (off, rec, rece/play, always): Pendant I’enregistre-
ment, vous pouvez amencr le curseur ici et spéeificr les
conditions de fonctionnement du métronome.
off : Le métronome ne fonctionne pas.
ree :Le métronome ne fonctionne que pendant
I'enregistrement.
rec/play : Le métronome fonctionne pendant ’enre-
gistrement ct 1a reprodaction.
always :Le mélronome fonctionne constamment.
Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Pendant
Penregistrement, vous pouvez amener le curscar ici et
spécifier le temps sur fequel le “clic” du métronome sera
cntendu.

Remarques: Pendant I'cnregistrement, vous pouvez modi-

fier le tempo ainsi que les réglages click ctclick beat. Pour
modifier les autres paramélres, vous devez repasser &
I’écran song record.

I estrecommandé de fixer I’endroit quelques mesurcs
avant le point “punch-in” spécifié par From Mcasurc.
Vous pourrcz ainsi vous préparer pour la section a ré-
enrcgistrer.

Lorsquc Ic point “punch-out” spécifié par To Measure
¢st atteint, la lecture continue.

205




SONG MODE

SONG RECORD

Step recording

Sommaire: En mode song steprecord , les notes sont enregis-
trées une par une avec la valeur de temps spécifiée, quel
que soit le timing avec lequel vous jouez. Ceci permet
d’entrer des passages trés complexes qu’il scrait impos-
sible de jouer en temps réel.

Procédure:

A partir de : I’affichage song record
Appuyez sur : [F2] (Step) pour sélectionner ’cniregis-
trement pas a pas.

Pour commencer : A enregistrer, spécificz la piste a
enregistrer et appuyez sur [RUN]. L¢
voyant 3 LED [RUN] devient vert.

Enregistrez : les données comme expliqué sous Pro-
cédure d’enregistrement.

Pour arréter : U'enregistrement et repasser a 1’af-
fichage song play, appuyez sur [STOP].

SONG STEP RECORD [SONGAl —————— ]
Measure=0083 Time= 44 J=

b Ul ht———tm—tp—mtp——dpm gt fp g |

—!! v - m@
ccl [Hoe2 Hees Hood Del Elel]] el

Measure (001...999): Pour passer A unc autre mesure,
placez le curseur ici et modifiez les données.
Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): La mesure est
seulement affichée, mais ne peut pas étre modifiée.
4: Le tempo est seulement affiché et n’a pas d’effet en
enregistrement pas A pas.
Used (0...100%): Affiche la proportion utilisée de la
mémoire du séquenceur.
Cette zone indique la valeur de note actucllement sélec-
' tionnée. A tout moment, lorsque vous vous trouvez cn
mode step recording, vous pouvez utiliser le pavé de
touches numériques pour entrer des valeurs de note. Vous
pouvez également déplacer le curseur dans cette zonc ct
modifier les valeurs de note. Si possible, les valeurs dc
note dans cette zone seront affichées sous la forme des
symboles graphiques pour la ronde, la noire, etc. Sinon,
la valeur de note est affichée sous la forme d’un nombre
de “clocks” (1/384 de ronde).
@ Lorsque le curseur est situé dans cette zone, vous pouver,
parcourir les données dans le temps, d’avant en arriere ou
d’arri¢re en avant. Si la mesure actuelle est plus longue
que quatre noires (par exemple, une mesure 10/8), un
nombre sera affiché ici pour indiquer la scction de la
mesure affichée.

® ©6 © ® ©°
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@ Labarre de mesure représente une mesure et les divisions

verticales représentent les temps. Un point est affiché sur
la mesure pour indiquer 1a zone d’une triple-croche (1/32
de ronde) contenant des données.

Lorsque vous parcourez les données d’avant en arriére ou
d’arriere en avant dans le temps, une fléche pointant vers
le bas se déplace par intervalles d’une triple-croche pour
indiquer la position actuelle dans la mesure.

Sila zone d’une triple-croche actuellement sélectionnée
contient des données, les notes dans cette zone sont
affichées sur le schéma du clavier,

Pour sélectionner une valeur d’accent, appuyez sur [F1]
— [F4]. Les notes entrées a la suite auront la valeur de
I’accent sélectionné. Dans le réglage initial Acc1=24,
Acc2=56 Acc3=88, et Acc4=120. Pour changer la valeur
d’accent assignée a (F1] — [F4], reportez-vous 4 Song
setup 4. Accent level.

Pour cffacer toutes les données dans la zone de triple-
croche a laquelle le curseur se trouve, appuycz sur [F5)
(Dcl). La position du curscur ne change pas.

Cette fonction, [F6] (BDel) dépend de la longueur de
note. Silalongucur de ia note choisie est 1/4, alors toutcs
les données d'un quart de note en arriére seront effacées.
Le curseur recule également d'un quart de note.

Durée de la note:

Pour spécifier lc temps pendant lequel la note scra
maintenue par rapport a sa valcur de note, maintencz
[SHIFT] ct appuyez sur [F1] — [F3]. Pour enrcgistrer dcs
notes normales qui sont entendues pendant 80% de leur
valeur de note, appuyez sur [F1] (Norm). Pour enregistrer
des notes cn staccato qui sont entenducs pendant S0% de
leur valeur de note, appuyez sur [F2} (Stac). Pour enre-
gistrer des notes liées qui sont entendues pendant 99% de
leur valeur de note, appuyez sur [F3] (Slur).

Pavé de touches numériques:

L

Note value (touches numériques 1 — 8): Utilisez les
touches numériques 1 — 8 pour spécifier la valeur de note
a enregistrer. Appuyez sur chaque touche pour sélec-
tionner la valcur d¢ note imprimée au-dessus de latouche,
entre unc ronde (touche 1) et un triolet de doubles croches
{touchc 8). Ceci détermine également Ic pas dont le
curseur est automatiquement avancé aprés que chaque
note a été cntrée,
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Dot (touche numérique 9): Pour pointer la valeur de note
actuellement sélectionnée, appuycz sur la touche numé-
rique 9. La valeur de note actuelle sera prolongéce de 50%.
Tie (touche numérique “-"): Pour prolonger la durée de
lanote préalablemententrée, appuyez sur [TIE]. La durée
de lanote seraprolongée de la valeur de note actuellement
sélectionnée et le curseur avancera de la valeur corres-
pondante.

Rest (touche numérique 0): Pour avancer d’un pas sans
entrer de données, appuyez sur [REST].

Procédure d’enregistrement:

Entrer des notes: Chaque fois que vous appuyez sur une
touche et la relachez, 1a note est enregistrée et la position
du curseur est décalée d’un pas comme spéeifié par le
réglage Step Time. Lanote n’est pas entrée tant que toutcs
les touches n’ont pas été rcliachées. Ceci vous permet
d’entrer plus d’une note au méme endroit en appuyant sur
plus d’une touche avant de relacher la premiére.

SONG MODE

Parcourir les données: Lorsque le curseur est situé sur @,
vous pouvez également utiliser les touches du curseur
[<2 ©] pour parcourir la piste d’avant en arriére ou d’ar-
rire en avant et entrer des notes ou bon vous semble.
Lorsque vous atteignez la position de données, celles-ci
sont affichées sur le schéma de clavier en dessous et
jouées par le synthétiseur.

Pour arréter Ienregistrement: Lorsque vous avez terminé
d’enregistrer le morceau, appuyez sur [STOP]. Vous
serez alorsramené 2 I'affichage song play oil vous pouvez
appuyer sur [RUN] pour entendre le morceau que vous
venez d’enregistrer.
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Song edit

Sommaire: En mode song edit, vous pouvez éditer des
événement individuels enregistrés sur les pistes 1-15.
Procédure:
A partir du : mode song, lorsque Ic voyant 2 LED
[SONG] est rouge
Appuyez sur : [EDIT]
Sélectionnez : la piste A éditer
Editez : les données comme expliqué dans les
sections suivantes.
Pour quitter : le mode song edit ct retourner au mode
song play, appuyez sur [EXIT].

L’€écran song cdit differe selon que I'édition graphic ou data
a ét¢ sélectionnée et selon qu’une piste 1-15 ou la pistc 16 a
été sélectionnée.

SiT’édition graphic a ét¢ sélectionnée (piste 1-15)

Sila piste 16 a é1¢ sélectionnée pour édition.

CHRIM PATTERH

Srch Cord Ins Del

Ptn K i

SONG EDIT ) [SONGEL Lerod ]
Measure=69$ Time= 4.4 =192 Used= 9%

e e e e . St

o]
JJ! HK ey !!!EL! gaia

Si I'édition data a été sélectionnée (piste 1-15)

Sélection de la piste a éditer: Appuycz sur une touche de
sélection de mémoire 1-16 pour sélectionner la piste i
¢diter. Les pistes 115 conticnnent des données de sé-
quence Imdéaire et la piste 16 contient des données de
molif.

Song graphic editing (pistes 1-15): Pour sélectionncr
I’édition graphique lorsqu’une piste 1-15 est sélec-
tonnce, appuyez sur |F7] (Grph). Une ligne horizontale
est affichée avee des points pour indiquer la position des
données de note dans la mesure. Un schéma du clavier en
dessous indique les notes présentes sur Uintervalle de
triple-croche s¢lectionné. Pour davantage de détails, re
portez-vous a la section suivante Song edit (graphic
mode).

Song data editing (pistes 1-15): Pour sélectionner 1'¢dition
de données lorsqu’une piste 1-15 est sélectionnée, ap-
puyez sur [F8] (Data). L affichage montre le type et fes
valeurs numériques de chaque événement. L'édition de
données se divise en deux modes: “insert” ¢t “change”.
Pour davantage de détails, reportez-vous aux scctions
suivantes Song Fdit (data insert) ct Song edit (duiu
change).

Chain pattern editing (piste 16): Lorsque la piste 16 est
sélectionnée, Daffichage indigue le numéro de motif
assigné A chaque partic. Pour davantage de détails, re-
poriez-vous a la section suivante Chain patiern.

SOHG EDIT CSOMNGA1 Lerod ]
Measure=@10 Tlme—*4/4 =188 Used= 9%
Wl pe—————- e ———— o o |
D 2 £ f
B12-92-43-96 54 i 16 37
———Nate~-Stap——Ggte——Us] ——
Tn= MWiE Del Grrh UEYE
SONG EDIT

Song edit (graph)

Sommaire: En mode song edit (graph), les notes de lapiste 1 -
15 sélectionnée sont affichées graphiquement sur une
représentation de clavier. Les données ne peuvent étre
que visualisées et non éditées en mode graph.

Procédure:

A partir du : mode song, lorsque Ie voyant a LED
[SONG] est rouge,
Appuyez sur : [EDIT]
Sélectionnez : la piste a éditer (1-15)
Appuyez sur : [F7] (Grph).
Visualisez : les données comme expliqué ci-des-
sous.
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Pour yuitter @ fe mode song edit et retourner au mode
song play, appuycez sur [EXIT].

SP G EDIT CSONGEL Lero'd ]
af

M
e 1Lt e=3?1 Time= 4.4 =188 Used= 9%

F *_.__+__‘_+ _____________________
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Mecasure (001...999): Ceci indique 1a mesure qui cst
affichée. Vous pouvez déplacer le curseur ici ct sélection-
ner unc autre mesure ou utiliser les touches de position du
séquenceur ({1<1], [<], [LOCATE] ou [P ]).

Vous pouvez utiliser le cadran, [-1] [+1] ou la commandc
linéaire pour déplacer le curseur dans la zone du pas par
intervalles d’une triple-croche en plagant lc curscur ici. A
mesure que vous rencontrez des données de note, celles-
c¢i s’affichent sur le schéma du clavier en dessous ct sont
jouées par lc synthétiscur.

St I'intervalle d’une triple-croche sélectionné conticni
dcs données de note, les notes sont affichées surle schéma
du clavicr,

0

SONG MODE

Lc schéma du clavier dans @ ci-dessus peut éire affiché
dansI'une des deux plages, appuyezsur [F1] (LKey) pour
visualiser le clavier de EQaBS. Appuyez sur [FF2] (HKcey)
pour visualiser le clavier de C1 4 G6.

Sélection de la piste a visualiser: En mode song cdit graph,

vous pouvez appuyer sur une touche de sélection de
mémoire 115 pour sélectionner la piste A visualiser. Si
vous séiectionnez la piste 16, Daffichage sera comme
cxpligué dans la scction suivante, Chain pattern.

Remarques: 1.c mode Graph Edit affiche sculement les

données de la piste. Pour éditer les donnéces, vous devez
utiliser le mode data change ou le mode data inscrt.

SONG EDIT

Song edit (data change)

Sommaire: En modc Song Edit (data change), toutes les

données dans la piste 1-15 sélectionnée sont affichées
numériquement. Vous pouvez changer les valeurs des
données existantes ou effacer les données actucllement
affichécs.

Procédure:

A partir du : mode song, lorsque le voyant & LED
[SONG] est rouge,
Appuyez sur : [EDIT]
Sélectionnez : 1a piste a ¢éditer (1-15)
Appuyez sur : [F8] (Data), puis appuyez sur [F2]
(Chng).
Sélectionnez : les données que vous souhaitez ¢diter.
Spécificz : les paramétres de données et I'emplace-
ment.
Pour changer : les données, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : lc mode song edit ¢t retourncr ¢n modce
song play, appuyez sur [EXIT].

SOMG EDIT . [SONGH1 Lerod 1
Measume=991 Time= 4.4 |=100 Used= 9%
Lo A oo e e e e i ST |
=== Meas.Bar | ===
AB(l1v1-8B-96 4.4
- = Tige ~t4————f—————m—
Ins [GE Tel Grrh nEE

DO 6O o

e o o9

6 00 9 O (5]

Song Namc: Ceci indique le nom du morceau.

Measure (001...999): Pour passer a une autre mesurc dans
la piste, placez le curseur ici et modificz les données.
Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Ceci indique le
type de la mesure actuellement sélectionnée dans la pistc.
4 : Le tempo est seulement affiché et n’a pas d’cffct cn
mode song edit.

©
®

Used (0...100%): Aftfiche la proportion utilisée de la
mémoire du séquenceur,

Lorsque le curscur est situé dans cette zone, vous pouvez
utiliscr [-1][+1] ou la molctte pour parcourir Ics donnccs
dans e temps, d’avant co arricre ou d’arriére en avant. Si
la mesure actuelle est plus longue que quatre noires (par
exemple, une mesure 10/8), un nombre sera affiché ici
pour indiquer la section de la mesure affichée.

I_a ligne horizontale représente une mesure et Ics divi-
stons verticales représentent les temps. Un point cst
affiché€ sur la mesure pour indiquer un intervalle de triple-
croche contenant des donndes.

Lorsque vous parcourez les données d’avant en arridre ou
d’arriere cn avant dans le temps, unc fléche pointant vers
le bas se déplace par intcrvalles d’une triple-croche pour
indiquer fa position actuclle dans la mesure.

Cetie zone vous indique numériquement Ies données 4 la
position du curseur. Déplacer le curseur sur les données
quc vous souhaitcz modilicr, modificz les données ct
appuycz sur [ENTER].

Pour effacer les données actucllement affichécs, appuyez
sur [F3] (Del).

Pour passer en mode Insert, appuyez sur [F1] (Ins).

Parcourir les données: Comme nous I’avons mentionné ci-

dessus, lorsque le curscur est situé 3 @, vous pouvez
utiliser les touches 1-1]{+1] ou le cadran pour parcourir
les données d’avant en arricre ou d’arriére en avant. Vous
pouvez également parcourir les données indépendam-
ment dc la position du curseur en maintenant la touche
[SHIFT] ¢t en utilisant |-1]{+1] ou le cadran.
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Changer la position des données: En plus dcs valcurs de
données pour chaque type de données, vous pouvez
¢galement modifier la position (mesure, temps, clock)
pour déplacer les données dans le temps.

Changer la valeur des données: La section suivante Song
Edit (data insert) cxplique les valeurs qui pcuvent €ire
modifiées par chaque type de donnéces.

Apres avoir modifié les valcurs des données etjou la
position, n’oubliez pas d’appuyer sur [ENTER] st vous
voulez finaliscr Ic changement.

Début et fin de piste: Pour indiquer le début ou la fin dec la
piste, Iaffichage indique “Top of Track” ou “End of
Track”. Ces données ne peuvent étre changées.

Repéres de mesure: Lorsqu’un repérc de mesure
(“Mcas.Bar”) cst affiché, vous pouvez déplacer le curseur
sur la mesure time signature ¢t la modifier, Si vous
modifiez la mesure time signaturc, la position de tous lcs
repéres de mesure suivants sera affectée.

Cclan’affectera pas les données musicales des pistes.
Cela déterminera cependant la fagon dont le métronome
fonctionnera lors de lareproduction ou de I’enregistrement.
Ccla peut étre également utile dans la situation suivantc.

La plupart des opérations song edit (pages 214 4 227)
exigent que vous spécificz la zone qui sera affectée dans
les mesures. Si vous souhaitez utiliser une opération song
cdit dans une zonc qui n’est pas limitée par les reperes de
mesure existants, vous pouvez modifier un repére de
mesure sur une mesure time signature (tel qu’un 1/16) de
telle sorte que les repéres de mesure délimitent mainte-
nant la zone dans laquelle vous souhaitez utiliser I'opéra-
tion song cdit.

SONG EDIT

Song edit (data insert)

Sommaire: En mode Song Edit (data insert), vous pouvez
insérer n’importe quel type de données 4 n’importe quclk
endroit dans la piste 1-15 sélectionnée.

Procédure:

A partir du : mode song, lorsque le voyant a LED
[SONG] est rouge
Appuyez sur : [EDIT]
Sélectionneyz : la piste a éditer (1-15)
Appuyez sur : [F8](Data), puisappuyczsur [F1](Ins).
Spécificz : letype, les paramétres et I’'emplacement
des données que vous souhaitez insérer.
Pour insérer : les données, appuyez sur [ENTER]. 11
n’est pas nécessairc d’appuyer sur
[ENTER] si vousentrez des données via
le pavé de touches numériques.
Pour quitter : le mode song edit et retourner en mode
song play, appuyez sur {EXIT].

SONG EDIT ] [SONGR] Lerod ]
Measu:e=6@1 Time= 4.4 J=199 Used= 9x
Bit —+ -+ ——+ -]
cC3 mf
i -81-00.r96 4“6? ot 2] o ?B U6?
——+Note—=—Step-<+Gate--Usl ——
X CThn 1 - Grph TEIEY
0 60 o 6 @ © 00

210

®@ & @ © ©

Measure (001...999): Pour passer a une autre mesure dans
la piste, placez le curseur ici et modificz les données.
Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Ceci indique lc
type de la mesure actuellement sélectionnée dans la piste.
4: Le tempo est seulement affiché et n’a pas d’effet en
enrcgistrement pas A pas.

Used (0...100%): Affiche la proportion utilisée de la
mémoire du séquenceur.

Lorsque l¢ curseur est situé dans cette zone, vous pouver
parcourir les données dans le temps, d’avant en arri¢re ou
d’arrigre cn avant (sauf dans le mode Insert). Si lamesure
actuelle est plus longue que quatre noires (par exemple,
une mesure 10/8) un nombre sera affiché ici pour indiquer
la section de la mesure affichée.

La ligne horizontale représente une mesure et les divi-
sions verticales représentent les temps. Un point est
affiché sur la mesure pour indiquer un intervalle de triple-
croche contenant des données.
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@ Cetie zone vous indique numériquement les données yui
scront insérées 4 la position du curscur. Pour spéceifier e
type des données a insérer, maintencz [SHIFT] ¢t ap-
puyez sur [F1] - [F6] pour entrer un dcs types de données
expliquées ci-dessous. Déplacez le curscur sur les don-
nées que vous souhaitez modifier, modifiez les données
ctappuycz sur [ENTER].

© Pour passer en mode Change, appuyez. sur [F2] (Chng).

© Pour passer en mode Graph, appuycz sur [F7] (Grph).

N.B.: Pour entrer des données de note, maintener [SHIFT | et
appuyez sur [F1] (Note). L’¢écran suivantapparait cl vous
pouvez déplacer le curscur pour spéeifier les donnces
sutvantes: position (“001-01-00/96”, etc.), numéro de
note (note 0...127), gate time (Gate 1...8188) par multi-
ples de 4 et vélocité des notes jouées (Velocity 1...127).

Gate Time est affiché comme le nombre de clocks (1/
96 de temps) pendant lesquels la note sera maintenue,
mais ne peut étre spécifié que par multiples de 4.

Step time (Step 0...9999) est affiché pour indiquer le
temps jusqu’a I’événcment suivant, mais nc peut pas &tre
&dité.

SONG EDIT ESONGA1 Lerod ]
Measure=8801 Time= 4-4 =188 Used= 94
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Changement de programme: Pour entrer des données de
changement de programme, maintcnez {SHIFT] ct ap-
puyez sur (F2] (Prog). L’écran suivant apparait et vous
pouvez déplacer le curseur pour spécificr fe numéro de
changement de programme (Value 0...127). Un change-
ment de programme O sélectionne le premier programme:
AO01 dans le cas du SY99. Le réglage MIDI Utility
1.Setting JUMP #807) déierminera comment les chan-
gements de programme seront regus. Pour les détails, voir
page 258.

SONG EDIT 2 .
Measure=pA1 Time= 4/4 ]1=188 l=ed= 9

+
=== Prodram Chanze ===
ElEh-B83-68-95

——————— Uglus ———m————————

Hote [Han: FE Ctrl HI  Teme

Pitch bend: Pourentrer les données de Pitch Bend, maintcnez
[SHIFT] et appuyez sur [F3] (PB). L’¢cran suivant
apparait et vous pouvez déplacer le curscur pour spécifier
les données de pitch bend (Value -8192 ... 8191).

SONG MODE

SOMG EDIT [SOMGAL Lerod ]
Mea u:ﬁ Aal Time= 4.4 =108 Used= 2%
D G Sttt A I
=== Plfch Bend ===
EEn-AZ-BE- 26 5]

——————— aluys ———————————
Hote Prod N Cirl HT Temre

Control change: Pour entrer des données de changement de
commande, maintencz [SHIFT] ct appuyez sur [F4]
(Curl). L €cran suivant apparait et vous pouvez déplacer
le curseur pour spécifier le numéro de changement de
commande (Control 00...127) ¢t les données de change-
ment de commande (Value 0...127). Le numéro de
changement de commande 123 ne peut étre sélectionné.

SOMNG EDIT (SONGEL Lerody ]
Measu$e=6@1 Time= 4,4 =138 llsed= 9%
A1 p—————— e e — Fm |

=== Control Chande ===
FlEG-93-08.-95

u(El

Aftertouch: Pour entrer des données d’aftertouch, maintencz
[SHIFT] et appuyez sur [F5] (AT). L’écran suivant
apparaitct vous pouvez déplacer Ie curscur pour spéeifier
les données d’aftertouch (Value 0...127).

SOMG EDRIT ) [SONGAL Lerod 1
Measuze=@@1 Time= 44  [=198 Usged= 9%
Bl e e e i
=== ther Touoh ===
P -23-08-96 J B
|Wote Frod FE  Cirl TS

Relative tempo: Pour entrer des données de tempo relatif,
maintencz [SHIFT] ct appuycz sur [F6] (Temp). L’écran
suivant apparait ¢t vous pouverz déplacer le curseur pour
spéeifier les données de changement de tempo relatif
(Value 10% ... 200%).

SOHG EDIT [SONGEL Lerod ]
Measure=Ral Time= 4,4 (=180 Used= 9«
o B +-—— Fom———— p—————— |
=== Reglative TemPo ===
Lk~ @3-910/ 36 189 «
——————— Uglye ————————————
Note Frod FE Clrl HT IEIR

Lorsque la reproduction atteint Ies données relative tempo, Ie
tempo de la reproduction change selon le pourcentage spéci-
fié. Les données Relative tempo n’auront d’effet que si le
séquenceur du SY99 est synchronisé par sa propre horloge
(clock) interne. Reportez-vous a Song Setup 2. MIDI Control
pour davantage de détails.
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SONG EDIT

Chain pattern

Sommaire: La piste 16 du séquenceur contient des numéros
de motif et des données de répétition. Chain pattern vous
permet de disposer les motifs et les données de répétition
dans cette piste.

Procédure:

A partir du : mode song, lorsque le voyant 4 LED
{SONG]J est rouge
Appuyez sur ; [EDIT]
Sélectionnez : la piste 16
Spécifiez : le motif joué par chaque partic et re-
cherchez, copicz, insérez ou cffacez Ies
parties.
Pour entrer : les données spécifiées pour chaque
partie, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : le mode chain pattern et retourner en
mode song play, appuycz sur [EXTT].

CHAIM PATTERM

T | Srch Tofd Tns T

T T T T

<
0 ) P 0 ) o

© Lapiste 16 peut &tre composée de 999 partics maximurn,
Lorsque le curseur est situé sur Part, sélectionnez unc
partic entre 001 et 999. I1 n’est pas possible de sélection-
ner une partie qui ne contient pas de données. Lorsque
vous appuyez sur [ENTER] pour cnirer les données
spécifiées pour une partie, ce numéro vous fait automa-
tiquement avancer jusqu’a la partic suivante,

@ Chaque partie dans la piste 16 peut &tre soit un numéro de
motif, une marque de début de répétition (I:) ou une
marque de fin de répétition (:11). Le curseur élant situé ici,
spécifiez fes données qui occuperont la partie sélection-
née. Pour spécifier un motif, appuyez sur [F1] (Pwn) et
spécifiez le numéro de motif 01... 99. Pour entrer une
marque de début de répétition, appuyez sur [F2] (II:). Pour
entrer une marque de fin de répétition, appuyev sur [F3]
(:Il) et spécifiez le nombre de répétitions. Lorsque vous
appuyez sur [ENTER] pour entrer les données spécifides
pour chaque partie, le numéro de partie est automatique-
ment avancé.

© Pourrechercher lamarque de début ou de fin de répétition
suivante ou un numéro de motif spéeifique, appuyez sur
[F5] (Stch). Pour davantage de détails, voyez ci-dessous.

® Pour copier une plage spécifiée de partics sur unc autre
plage de parties, appuyez sur [F6] (Copy). Pour davan-
tage de déiails, voyez ci-dessous.

© Pour insérer une nouvelle partie dans une piste, appuycz
sur {F7] (Ins). Pour davantage de déuils, voyes ci-
dessous.
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@ Pour cffacer une partic spécifiée d’ une piste, appuyez sur
[F8&] (Del). Pour davantage de détails, voyez ci-dessous.

Marques de répétition: Les parties entre une marque de
début de répétition et unc marque de fin de répétition sont
répétées le nombre spéceifi¢ de fois. Par exemple, si la
pisic 16 contient les données suivantes, le motif 01 scra
Joué 200 fois.

Part001 = ||

Part002 = PATTERNO 1w
Part003 = PATTERNO 1w
Part004 = ;|| x99

Les marques de répétition peuvent étre imbriquées les uncs
dans les autres, si nécessaire. Par cxemple, les données du
schéma ci-dessous joucront les partics comme suit: [05, 12,
05, 12,05, 12,07] x 3.

Parie | oot | 002 | 003 | 004 | o005 | 006 | oo7
Lol os 12 | e 07 | e

Search: Pour rechercher la marque de début ou de fin de
répétition suivante ou pour spécifier un numéro de motif,
appuyez sur [F5] (Srch). Les lignes inféricures de 1'af-
fichage changent comme suit:

CHRIMN FHTTEEN

Search forward |[EIOEHEIEETE

Fin II: N © 7 Faeg CoFd Ins  lel

1. Spécifiez les données que vous voulez rechercher. Pour
rechercher un motif spécifique, appuyez sur [F1] (Ptn) ¢t
spécificz Ic numéro 01-99 que vous recherchez, Pour
chercher la marque de début de répétition suivante, ap-
puyez sur [F2] (II:). Pour chercher la marque de fin de
répétition suivante, appuyez sur [F3] :lI).

2. Spécificz la direction dans laquelle vous souhaitez que la
recherche s’cffectue. Chaque fois que vous appuycz sur
[F4] (¢»), I'affichage alterne entre “forward” ct
“backward”.

3. Pour lancer la recherche, appuyez sur [ENTER]. Pour
annuler, appuyez sur [EXIT].


Unknown
 


Copy part: Pour copier une plage spécifiée de parties sur une
autre plage de parties, appuyez sur [F6] (Copy). Les
lignes inféricures de 1’affichage changent comme suit;

CHAIM PATTERM

Part 881 = PATTERMNA1w

Cor4 Source From Part=A81 To Part=061
act ] tio ==}

-

e ns 2

1. Spécifiezlasource de copie sous “From Part” et*“To Part”
(de la partie... a la partie...)

2. Spécifiez la destination de copie sous “Destination Part”.

3. Pour copier les parties spécifiées, appuyez sur [ENTER].
Pour annuler sans copier, appuyez sur [EXIT]. Par ex-
emple, si vous avez spécifi€ “From Part = 002", “To Part
= 003" et “Destination Part = 005", le contenu de la piste
16 changera comme suit:

Avant
Partie | 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008

Motif 05 | 11 12 | 13 | 02 | o1 | Of 01

Apres
Partie | 001 | 002 { 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008

Motif 05 | 11 12 1 13 11 12 | 01 | O1

Insert part: Pour insérer une nouvelle partie dans la piste,
appuyez sur [F7] (Ins). Les lignes inférieures de 1’af-
fichage changeront comme suit.

SONG MODE

Avant
Partie | 001 | 002 | 003 { 004 | 005 | 006 | 007 | 008

Motif 05 | 11 12 } 13 | 02 | 01 | O1 01

Aprés o — . L
Partie | 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008

Motif 05 | 11 ??2 | 12 | 13 [ 02 | O1 01

Delete part: Pour effacer une partie spécifiée dans la piste,
appuyez sur {F8] (Del). Les lignes inféricures de 1’affi-
chage changeront comme suit.

CHRAIN PATTERN

Part 001 = PATTERNGB1lw
Delete Part = [N

Srch coPd Ins 3N

CHARIN PATTERN

Part 881 = PATTERNB1w

Ihsert Part = [EEN

Srch LoPd il Del

Spécifiez le numéro de la partie a insérer.

Pour insérer la partie spécifiée, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter sans insérer, appuyez sur [EXIT]. Lors-
qu’une partie est insérée, les parties suivantes sont dépla-
cées pour faire de la place. Par exemple, si vous avez
spécifié “Insert Part = 003", le contenu de la piste 16
changera comme suit:

o=

—

Spécifiez le numéro de la partie a effacer.

2. Pour effacer la partie spécifiée, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter sans effacer, appuyez sur [EXIT]. Lors-
qu’une partie est effacée, les parties suivantes sont dé-
placées pour combler le vide. Par exemple, si vous avez
spécifié “Delete Part = 003", le contenu de la piste 16
changera comme suit:

Avant
Partie 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008

Motif 05 11 12 | 13 | 02 | 01 01 | ot

Apres = —— .
Partie | 001 [ 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007

Motif 05 | 11 13 (02 (01 ] 01} 01

N.B.: Les données pattern sont partagées par tous les
morceaux. Cela peut entrainer des problémes si vous
utilisez le méme motif pour plus d’ unmorceau. Supposons,
par exemple que vous utilisiez Pattern 01 dans Song 1 et
Song 2. Si vous modifiez le motif tout en éditant Song 2,
il se peut que ces changements ne conviendront pas pour
Song 1.

Pour cette raison, il vaut mieux éviter d’ utiliser des
motifs dans plus d un morceau. Si vous avez créé un motif
pour un morceau que vous voudriez utiliser dans un
autre, il vaut mieux utiliser lafonction copy pattern pour
copier le motif a un autre numéro. Vous utiliserez peut-
étre le motif copié dans le nouveau morceau.
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Song edit jobs 1

JUMP #600

Sommaire: Le premier répertoire song edit job conticnt les
opérations qui vous permettent de traiter les données
pour toutes les pistes et morceaux.

Procédure:

A partir du : mode song play
Appuyez sur : [F3] (Jobl) (JUMP #600)
Sélectionnez : I’opération song edit souhaitée

SONG EDIT JOBI1 6;j

@85:Clear Sonv

BS:CGPu Song
B4:Copd Track

i W2 u3 4 [l

)

© Déplacez le curseur dans cette zonc ¢t appuyez sur
[ENTER] pour sélectionner ['opération spécifiée.
@ Appuyez sur [F1] - [F5] pour sélectionner 1’opération
correspondante,
01: Append Song : Ajoute un morceau a la fin d’une
autre.
(2: Cut Song: Coupe un morceau en deux.
(3: Copy Song: Fait une copie d’un morceau.
04: Copy Track: Fait unc copic d’une piste d’un morccau
al'autre.
(5: Clear Song: Efface toutes les données pour un mor-
ceau ou de tous Ics morccaux.

SONG EDIT JOBS 1

1. Append song JUMP #6071

Sommaire: Cette opération est utilisée pour ajouter un
morceau 4 la fin d’un autre.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations song cdit 1
JUMP #600)
Sélectionnez : ’opération 01: Append Song
(JUMP #601)
Spécificz : le morceau a ajouter et le morceau a la
suitc duquel cc morcecau scra ajouté,
Pour transmettre : appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur {EXIT].

AFPFEND S0NG £61
| mmm e e — Courge —————m
Sond = @2 [Frasment.]
———————————— -— Dlestination -———————————-
Song = EEWELEPDH ]
00
@ Source: (1...10): Spécifie le morceau qui fait objet de
I’opération append.

@ Destination (1...10): Spécifie le morceau 3 1a suite duquel
le morceau spécifié en 1 scra ajouté.

Remarques: Quand le morceau source est ajouté au morceau
de destination, les réglages de tempo, de canaux de
transmission, next song, next mode, ¢t song name pour le
morceau de destination resteront valides pour I’ensemble
combiné. Tout repere de fin de répétition dans le morccau
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de destination n’ayant pas de repére de début correspon-
dant sera retiré du morceau de destination pendant I’ opé-
ration append.

Les deux morceaux joueront I’un 2 la suite de I"autre,
avee une exception: silapiste 16 dumorceau de destination
est plus courte que les autres pistes, la piste 16 scra
avancée dans le temps et fixée directement a la fin de la
piste 16 de destination. Commc résultat, les données de
motif pour le morceau sourcc commenceront a jouer
avantque le reste du morceau de destination soit terminé.
Pour éviter ce probleme, vérifier que la piste 16 du
morccau de destination ait la méme longueur que le reste
des pistes. Sice n’est pas le cas, vous souhaiterez peut-
étre remplir la piste avec des motifs blancs.

Erreurs: Une tentative d’opération append entrainera unc

errcur si 1I'unc des conditions suivantes sc présentc:

e Il n’y apas assez d’cspace en mémoire de séquenceur
pour cffectuer I’opération append.

¢ [c méme morccau cst spéeifi€ a la fois comme mor-
ceau de source ¢t de destination,

¢ La chaine des motifs combinés excede le nombre
maximum d¢ partics.



Unknown
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SONG EDIT JOBS 1

2. Cut song

JUMP #602

Sommaire: Cette opération vous permct de couper un
morceau en deux, créant deux morceaux plus courts 2
partir d’'un long morceau.

Procédure:

A partir du

Sélectionnez :
Spécifiez :

Pour exécuter :
Pour quitter :

: répertoire d’opérations song edit 1

(JUMP #600)
I’opération 02: Cut Song JUMP #602)
le morceau a couper, lamesure alaquelle
il sera coupé et le numéro de morccau
auquel 1a portion coupée scra copiée.
appuyez sur [ENTER].
sans exécuter, appuycz sur [EXITI.

CUT SO0NHG 5072
—————————————— Souprce ————————— e —
Song =—A1 [Leroy ]

Messure =l 829

Sony =& 0 -

@ Source (1...10): Spécifie le morceau a couper.

@ Measure (1...999): Spécific 1a mesure A laquelle le mor-
ceau spéceifi€ en @ sera coupé. Cette mesure et toutes les
mesures qui la suivent seront coupées du morceau de
source et copiées & I’endroit du morccau de destination.

© Destination (1...10): Spécifie e numéro de morceau sur
lequel la portion coupée sera déplacée.

Remarques: L’ opération cut song coupe la mesure spécifiée
ct toutes les mesures qui suivent du morceau de source et
les déplace sur le morceau de destination. Les réglages de
tempo, de canaux de transmission, next song, next mode,
¢t song name pour lc morceau de destination seront
identiques a cecux effectués pour le morceau de source.

Si lec morceau de destination cst déja occupé par des
données de morceau, ces données seront effacées par
I’opération cut. Avant d’exécuter 1’opération cut song,
assurcz-vous toujours que lc morceau de destination ne
contient pas des données que vous souhaitez conserver.

Erreurs: Une tentative d’opération cut song entrainera une

crreur si ’une des conditions suivantes se présente:

® Jln’y apas asscz d’cspace en mémoire de séquenceur
pour ¢ffectuer 1’opération cut.

® lc méme morceau est spécifié a la fois comme mor-
ccau de source et de destination.

¢ Le morcean ne peut pas étre coupé A la mesure spéci-
fiée. La spécification de mesure est sujette aux limi-
tations suivanies: @ Elle ne doit pas &tre située apres
la fin des données de morceau. @ Elle ne doit pas étre
située dans un motif: en d’autres termes, la mesure
spécifiée doit toujours Etre la premiere mesure d’un
motif. @ Ellc ne doit pas étre située dans une boucle
(par cxcmple entre des reperes de répétition) dans ta
chaine des motifs.

SONG EDIT JOBS 1

3. Copy song

JUMP #603
Sommaire: Cette opération vous permet de f{aire une copie COPY SOMG 603
d’un morceau. -
. 1 (e Source ——=——————e——————
Procédure: Sond =81 [Leroy ]
A partir du : répertoire d’opérations song edit 1 TGona  <lwm Desti hatﬁon ““““““““““
Pl =

(JUMP #600)
Sélectionnez : ’opération03; Copy Song (JUMP#6()3)
Spécificz : e morceau a copier ¢t le numéro du
morceau ou le morceau sera copié.
Pour exécuter : appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],

© Source: (1...10): Spécific le morceau i copier.
@ Dcstination (1...10): Spéeifie le numéro de morceau
auquel le morceau spécifié en € sera copié.




SONG MODE

Remarques: Toutes les données de morceau scront copices
du motif de source vers le motif de destination. Les
réglages de tempo, de canaux de transmission, nextsong,
next mode, ¢t song name pour le morceau de destination
seront identiques & ceux effectués pour le morceau de
source.

Si le morceau de destination est déja occupé par des
données de morceau, ces données seront cffacées par
I’opération copy. Avant d’exécuter 'opération copy
song, assurez-vous toujours que le morceau de destina-
tion ne contient pas des donnécs que vous souhaitcz
CONServer.

Erreurs: Unc ientative d’opération copy song entrainera unc
erreur si I'unc des conditions suivantes se présente:
* [11’y apas assez d’espace en mémoire de séquenceur
pour effectuer ’opération copy.
e [ ¢ mémc morceau est spécifié a la fois comme mor-
ceau de source ct de destination.

SONG EDIT JOBS 1

4. Copy track JUMP #60¢

Sommaire: Cette opération vous pcrmet de copier unc piste
d’un morccau 4 'autre.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations song cdit 1
(UMP #600)
Sélectionnez : I'opération 04: Copy Track
(JUMP #604)
Spécificz : le morceau dont vous voulez copier une
piste ¢t le morceau o vous souhaitez la
copicr.
Appuyer sur : un¢ touche de sélection de piste 1-16
pour sélectionner unc piste 4 copicer.
Pour exécuter : appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans ¢xéeuter, appuycz sur [EXITI.

COPY TRACK 604
———————————————— Source ———ewos s
Song =81 [Leroy ]
—————————— ———— Destination —--———————vm-—
Sond = EF [Fradment]

00

@ Source: (1...10): Spéeific le morccau dont vous vouler,
copler unc piste.

@ Destination (1...10): Spéeific Ie numéro de morccau ol
vous voulez copier la piste.
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Remarques: Toutes les données scront copiées du motif de
source vers le motif de destination. Un morccau peut étre
un peu plus long apres opération copy track si Ia piste
copiée cstplus longue que le morceau de destination. Le
tableau de mesure du morceau de destination cependant,
ne sera pas changé aprés cette opération.

Si le morceaun de destination est déja occupé par des
données de morceau, ces données seront effacées par
Popération copy. Avant d’exécuter P'opération copy
track, assurez-vous toujours que Ic morceau de destina-
tion ne conticnt pas des données que vous souhaitez
CONSCrver.

Erreurs: Une tentative d’opération copy Lrack entraincra une
erreur si I'une des conditions suivantes se présente:
® Il n’yapas assez d’espace en mémoire de séquenceur
pour effectuer I’opération copy.
& Le méme morceau cst spéeifié 2 la fois comme mor-
ccau de source ¢t de destination.


Unknown
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SONG EDIT JOBS 1

5. Clear song JUMP #605

Sommaire: Cette opération ¢fface un morceau ou tous les
morceaux de la mémoire dc séquenceur du SY99.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations song edit 1

(JUMP #600)
Sélectionnez : I’opération 05: Clear Song (JUMP #605)
Spécificz : Si vous voulez effacer une morceau ou
tous les morceaux. Sivous décidez d’ef-
facer un morceau, spéeifiez le morceau

a cffacer.

Pour exécuter : appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT).

CLEAR SONG 603
Song = lgﬁ [(Fraament]
22 Pre=zg ENTER <<
HIT
o o )

© Song: (1..10): Si vous avez appuyé sur [F1} (One),
spécifiez le morceau a effacer.

@ Pour effacer un seul morceau, appuyez sur [F1] (One) et
spécificz l¢ morceau,

@ Pour effacer tous les morceaux, appuyez sur [F2] (All).

Remarques: Cette opération efface toutes les données dc
morccau pour le morccau spéeifié ou tous les morceaux
de la mémoire de séquenceur du SY99. En plus, les
réglages de morceau seront initialisés de la fagon sui-
vante:
® ] .ctableau de mesure de morceau est initialisé sur 4/4.
¢ ¢ tempo est réglé sur 120,
® [ cscanaux de transmission sontassignésaleurs pistes

correspondantes (La piste 1 au canal 1, la piste 2 au
canal 2, cic.).
® Next Song est réglé sur “Off™.
Next Mode est réglé sur “Stop”.

”

® [cnomest”  ----m .

S1 vous effacez un morceau ou tous les morceaux, les
données seront irrfémédiablement perdues. IIn’y a aucun
moycn dc rappeler un motif effacé de la mémoire.

217




SONG MODE

Song edit jobs 2

JUMP #606

Sommaire:

Le second répertoire song cdit job contient diffé- 05

rentes opérations qui vous permetient d’éditer les don-
nées dans des mesures spécifiées des pistes 1-15 de

différentes manitres. Pour sélectionner la piste que 1’ opé-

06

ration concernera, appuyez sur une touche de sélection de
piste 1-15. Certaines opérations (opérations 10, 12,13 ¢t
15) vous permettent de sélectionner deux ou plusicurs

pistes. Cesopérationsedit ne peuvent étre utilisées qu’avec

07

les pistes 1-15. La piste 16 contient des donnécs de partic
et non des données de s€quenceur.

Procédure:

08

A partir du : mode song play

Appuyez sur : [F4] (Job2)
Sélectionnez : I'opération song cdit souhaitéc

(JUMP #606)
09

SONG EDIT JOBZ2

686

a1
tTrancrs B:MovClck 13:CreMeas

% ThinOut W:Crytieas 14iMixTrck
BG:Mdfylel M:ErsEynt|lliErsMeas 15:iErsTrcok
M:Cresc 0B HtShi £t 'DalMe 11
2] ] 5] 5] [ a1 i o]
o o
@ Déplacez le curseur dans cette zonc et appuyez sur 12
[ENTER] pour sélectionner I'opération spécifiée.
® Appuyez sur [F1] - [F8] pour s€lectionner I’opération 1
8 spécifiée. Maintenez la touche [SHIFT] et appuyez sur
[F1]-[F7] pour sélectionner les opérations 9 —15 corres- 13
pondantes.
01 : Quantiz (Quantize): Ajuste le timing de chaque 14
événement dans les mesures spécifices de la piste
Alintervalle de la valeur spécifiée le plus proche. s

02

03
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: MdfGate (Modify gatc time): Modifie les temps

de porte (durées) de toutes les notes dans les
mesures spécifiées de la piste sélectionnée.

1 MdfyVel (Modify velocity): Modific les valcurs

de vélocité des touches jouées pour tous les
événements de note dans les mesures spécifices
de la piste sélectionnée.

: Cresc (Crescendo): Crée un changement progres-

sif de la vélocité sur les mesurcs spéeifides de la
piste sélectionnée pour créer un cffct de cres-
cendo ou de diminuendo.

10 :

: Transps (Transpose): Transpose toules les notes
dans les mesures spéeifiées de la piste sélec-
tionnée d’un intervalle spécifié.

: ThinOut (Thin out): Epargne la mémoire du
séquenceur ¢n effagant approximativement une
donnée de lacommande A action continue dutype
spécifié sur deux.

:ErsEvnt (Erase event): Efface toutes les données
d’un type spécifié des mesures spécifiées de la
piste sélectionnée.

: NtShift (Note shift): Transpose toutes les notes
d’un numéro de note spécitié dans la piste sé-
lectionnée & un autre numéro de note.

: MovClck (Move clock): Avance ou recule dans

lc temps les événements dans ia mesure spécificée

de la piste sélectionnée.

CpyMeas (Copy measure): Copie une plage spé-

cifiéc de mesures dans la (les) piste(s) & un autre

endroit dang la méme piste.

: ErsMecas (Erasc mcasure): Efface toutes les don-

nées des mesures spécifiées de la piste en laissant

des mesures vides.

DelMeas (Delete measure), Efface les mesures

spécifiées de(s) (1a) piste(s) sélectionnée (s) et

déplace les mesures suivantes pour combler le
vide.

CreMeas (Create measurc): Insére des mesures

vides du type spécifié de(s) (la) piste(s)

sélectionnée(s) sur la plage spécifiée de mesures.

MixTrck (Mix track): Combine les données des

mesures spécifiées d’une piste spéeifice avee les

données d’une autre piste.

: ErsTrck (Erase track): Efface toutes les données
de la (ou des) piste(s) spécifice(s).
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SONG MODE

SONG EDIT JOBS 2

1. Quantize JUMP #607

Sommaire: Cette opération régle le timing de chaque événce-
ment dans les mesures spécifiées de la piste a I'intervalle
de Ia valeur spécifiée le plus proche. Ceci peut étre utilisé
pour corriger la précision avec laquelle les notes sont

jouées.
Procédure:
A partir du : répertoire song edit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 01: Quantiz (JUMP #607)

Spécifiez : 1a plage de mesures de piste que vous
souhaitez quantifier et réglez les para-
metres.

Appuyez : surunetouche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner unc piste.

Pour exécuter : I’'opération, appuyez sur [ENTER}.
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

QUARNTIZE [SOMGBL Leroyd 1 e@T

Tor Measure = @A1 —Last Meacure = [
e e Panameter ————————————
QuanT1ze = 1/32 Gate Time = off

) ) o o

@ Top Measure (001...999): Spécifie la premidre mesure
qui doit ¢tre affectée.

@ LastMeasure (001...999): Spécifie ladernitre mesure qui
doit étre affectée.

® Quantize(1/02,1/04, 1/08, 1/12,1/16,1/24,1/32): Spéci-
fie I’intervalle auquel les notes scront quantifiées. Par
excmple, silanotela plus courte que vous avez a jouer est
la double-croche, spécificz 1/16. Si votre morceau con-
tient des triolets, choisissez une valeur de guantification
de 1/12, 1/24 ou 1/48.

O Gate Time (on, off): Spécificz si le gate time (durée de la
note) doit &tre quantifié. Si vous mettez ce réglage sur
“on”, le gate time de chaque note sera ajusté a la valeur de
quantification spécifiée la plus proche.

Quantize: Le schéma suivant indique comment une piste

cnregistrée en temps réel et reproduite avec un timing
imprécis change lorsqu’elle est quantifiée a 1/04 et 2 1/08.

I" rHi r l Timing des notes dans
P11 1811t 11] 1]lesdonnées originales
T | l | ! i T | | Quantification 4 1/03

L Mesure | — |

I Quantification & 1/04

Gate Time: Le schéma suivant montre comment le réglage
Gate Time affecte le résultat de la quantification.

Timing des notes dans
l_[._ T I. —[C les données originales
{1 111 L 11 L1l ] Quantification & 1/04,

Gate Time = off
11 1T1 | 1T1 | 1ﬁ1 ] | La longueur des notes

reste la méme.

? T r ﬂ | Quantiication a 1/04,
Lt [ 11 11 [ Gate Time = on

———— Longueur de not La longueur des notes
9 © est quantitiee & la noire

la plus proche.

L—— Timing des notes

SCNG EDIT JOBS 2

2. MOdlfy gate time JUMP #608

Sommaire: Cetie opération modifie les temps de porte (du-
rées) de toutes les notes dans les mesures spécifiées de 1a
piste sélectionnée. Les temps de porte peuvent étre modi-
fiés par un rapport ou une valeur absoluc.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opération song cdit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 02: MdfGate (JUMP #608)

Spécificz ; la plage de mesures de piste pour ia-
quelle vous souhaitez modifier le ré-
glage gate time et fixez les parametres.

Appuyez : surunc touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner une piste.

Pour exécuter : ’opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
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MODIFY GATE TIME [S0NGE1 Lerowd 1 e83

o o o o

© Top Measure (001...999): Spécifie 1a premidre mesure
qui doit étre affectée.

@ LastMeasure (001...999): Spécific ladernitre mesure qui
doit tre affectée.

@ Rate (000%...200%): Tous les temps de porie scront
multipliés par le pourcentage spécifié. Un réglage rate de
100% n’entrainera aucun changement. Un réglage rate de
200% produira des temps de porte deux fois plus longs.
Un réglage rate de 0% fixera le temps de porte a 1.

O Offsct (-99...499): Le décalage offsct spécifié sera ajouté
a tous les temps de porte.

Remarques: Chaque événement de note dans une pisic
possede un réglage gatc time qui détermine la durée de la
note. Le réglage gate time est indiqué cn unités de 1/
384¢me de note. (1/96¢me de noire), ¢l posstde une plage
de 0 - 8188. L’opération modify gate time n’augmentera
et ne diminuera pas le gate time au-dela de ces valeurs.

Rate et Offset: Ces deux réglages peuvent &tre utilisés sépa-
rément ou conjointement. D’abord 1a valeur est multi-
pliée par le coefficient rate, puis le décalage offset est
ajouté. Le schéma suivant montre comment les réglages
Rate modifient le “gate time” du pourcentage spéeilié.

T T g I Données originales
)| I 1 1 1 |

Lorsque rate est fixé a
T T_ g I 50%, le gate time sera
L | | N - réduit de moitié

® Lorsque rate est fixé a
L L1 i I 150%, le gate time
sera augmenté d'une
fois et demi.

Le schéma suivant montre comment les réglages offsct modi-
ficat le “gate time” de la valeur spécifiée ajoutée.

*—

1 ! | | ! [ I Données originales
®

| | | | { | I Lorsque Offset = +20

o
[ L | L] | Lorsque Offset = —20

¢  Sivous souhaitez sculement ajouter une valeur absoluc a
chaque gate time, laissez rate sur 100% de telle sorte que
ce réglage n'ait pas d’cffet.

®  Sivous souhaitez sculement multiplier chaque gate time
par e méme pourcentage, alors laissez offset sur O de telle
sorte que ce réglage n’ait pas d’effet.

® Silc gate time résultant est 0, il se peut que la note soit
inaudiblc.

¢ [ ¢ gale time ¢st toujours un multiple de 4.

SONG EDIT JOBS 2

3. Modify velocity

JUMP #609

Sommaire: Cette opération modific les valeurs de vélocité
desnotesjouéespour tous lesévénements de note dans les
mesures spécifiées de la piste sélectionnée.

Procédure:

A partir du : répertoire song edit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 03: MdfyVel (JUMP #609)
Spécifiez : la plage de mesures de piste pour la-
quelle vous souhaitez modifier la
vélocité ct réglez les parametres.
Appuyez : surune touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner unc piste.
Pour exécuter : I'opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT].
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| Rate = = Offest = + @

MODIFY UELOCITY [S0MGA1 Lerod 1 685

———————————————— Ares ————————— e
-Tol Measure = 401 —Last Measure = 688
——————————————— Patrtameter ——————————————

1

4]

© Top Measure (001...999): Spécific la premiére mesure
qui doit éure affectée.

O LastMcasure (001...999): Spécifie la derni¢re mesure qui
doit ¢re affectée.
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© Rate (000%...200%): Toutes les valeurs de vélocité se-
ront multipliées autour de la valeur centrale de 64 par le
pourcentage spécifié. Un réglage ratc de 100% n’en-
trainera aucun changement. Un réglage rate de 200%
produira Ics valeurs de vélocité les plus ¢loignées de 64,
¢’est-a-dirc étendra la plage dynamique. Un réglage ralc
de 0% fixe toutes les valeurs de vélocité d 64, ¢’est-a-dire
comprime la plage dynamiquec.

O Offsct (-99...499): Le décalage offsct spécifié sera ajouté
a toutes les valeurs de vélocité des notes jouées.

Remarques: Chaque événement de note dans unc piste
posstde une valeur note-on velocity qui détermine la
force avec laquelle Ja note est jouée. La vélocité a unc
plage dec réglage de 0 a 127, Celie opération modify
velocity ne peut augmenter ou diminuer la vélocité au-
dela de ces valeurs.

SONG MODE

Rate et Offset: Ces deux réglages peuvent &ire utilisés sépa-
rément ou conjointement. D’abord la valeur est multi-
pliée par le coefficient rate, puis le décalage offset est
ajouté.

® Sivous souhaitez simplement ajouter une valeur absolue
a chaque valeur de vélocité, laissez rate sur 100% de
manigre a c¢ que ce réglage n’ait aucun effet.

*  Sivous souhaitez simplement modifier la vélocité autour
de la valeur centrale de 64, alors laissez offset sur 0 de
maniére a ce que ce réglage n’ait pas d’effet.

SONG EDIT JOBS 2

4. Crescendo JUMP #610

Sommaire: Cette opération crée un changement progressif
dans la vélocité des noles jouces pendant la durée des
mesures spécifiées de la piste sélectionnée pour produire
un effet de crescendo ou de diminuendo.

Procédure:
A partir du : répertoire song edit job 2
JUMP #606)
Sélectionnez : 04: Cresc JUMP #610)

Spécificz : 1a zone de mesures de piste dans la-
quelle vous souhaitez créer un cres-
cendo ct spécifiez la plage range.

Appuyez : surune touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner unc piste.

Pour exécuter : I'opération, appuycz sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT].

CRESCENDO

~~~~~~~~~~~~~~~~ Aresa ———-————————————
~Tor Measure = 881 —La=t Mea=ure = 9178
i Parfameter —————m——ee————

o © o

© Top Measure (001...999): Spécific la premitre mesure
qui doit &tre affeciée.

@ LastMecasure (001...999): Spécific ladernidre mesure qui
doit éure affectée.

© Range (-99....+99): En partant du début de la premidre
mesure que vous avez spéeifiée, la vélocité des notes
Jjouées va progressivement augmenter jusqu’a ce que
I’augmentation ou la diminution spécifiée par le

paramétre range soitatteinte ala fin dela derniére mesure.
Les réglages positifs +1...4+99 produisent un crescendo.
Lesréglages négatifs -1...-99 produisent un diminuendo.

Remargques: Chaque événement de note dans une pisie
posséde unc vélocité qui indique la force avec
laquelle la note est jouée. La valeur de vélocité de chaque
note est limitée a laplage 1-127 et les valeurs de vélocité
résultant de cette opération n’excédent pas ces limites.

Si le paramétre velocity sensitivity de la voix n’a pas
¢t¢ programmd, la valeur de vélocité du message de note
jouée n’a pas d’cffct sur le son.

Range: Ceci spécific le changement final de vélocité qui sera

atteintalafin ducrescendo ou dudiminuendo. Le schéma
suivant montre le résultat du réglage Range.

SARRRARS

Mesure 1 Mesure 2 Mesure 3 Mesure 4

* l l Lorsque P'opérateur
+ Crescendo est exécuté
N Y O 0 A O O T -

Top Measure = 001

Données originales

J

Last Measure = 003
Range = +50
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SONG EDIT JOBS 2

5. Transpose

JUMP #611

Sommaire: Cetie opération transpose toules les notes dans
les mesures spécifiées de lapiste d’un intervalle spécific.

Procédure:
A partir du

Sélectionnez :
Spécifiez :
Appuyez ;

Pour exéculer :
Pour quitter :

: répertoire  song edit job 2
(JUMP #606)
05: Transps (JUMP #611)

la plage de mesures de piste que vous
souhaitez transposer et fixez I'inter-
valle.

sur une touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner une piste.
I"opération, appuyez sur [ENTER].
sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

TRENSFOSE [SONGAL Lerowd 1 611
————————— reg —————————————— e
Tor Measure = 881 —Last Measure = [
——————————————— anameter ————————————-

IntTPval =+ A
0 o )

@ Top Measure {001...999): Spécific la premidre mesurce
qui doit étre affectée.

@ LastMeasure (001...999); Spécificla dernidre mesure qui
doit étre affectée.

@ Interval (-99...499): Le numéro de note de toutesles notes
sera transposé de 'intervalle spéeifié. Les réglages +1...
+99 transposcnt vers le haut et les réglages -1...-99
transposent vers le bas. Le numéro de note estlimité 2 une
plage allant de 0 (C-2) 2 127 (G8) et les numéros de note
résultant de cctte opération ne peuvent dépasser ces
fimites.

SONG EDIT JOBS 2

6. Thin out

JUMP #6812

Sommaire: Cette opération économise la mémoire du
séquenceur en effagant approximativement un événe-
ment de 1a commande continue spécifiée sur deux, dans
les mesures spécifies de la piste.

Procédure:
A partir du : répertoire song ¢dit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 06: ThinOut (JUMP #612)

Spécifiez : la plage de mesures de piste que vous
voulez élaguer et spéeificz e type de
données A élagucr. '

Appuyez : surunetouche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner une piste.

Pour exécuter : I’opération, appuycz sur [ENTER].
Pour quitter ; sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

THIN QUT [SONGELl Lerad 1 612

Aft.er Touch =
Pitch Bend—= ot¢t
Ctrl.Chande|= off

® o ) )
@ Top Measure (001...999): Spécific la premitre mesure
qui doit étre affectée,

222

@ LastMeasure (001...999): Spéeifie la dernidre mesure gui
doit étre affectée.

® Aftertouch (on, off): Lorsque ce réglage cst “on™, Ics
données channel aftertouch sont élaguées. (L aflertouch
polyphonique n’cst ni regu ni enregistré par le $Y99.)

@ Pich Bend (on, off): Lorsque ce réglage est réglé sur
“on”, lcs données pitch bend seront élaguées.

@ Control Change (on, off): Lorsque ce réglage est réglé sur
“on”, toutes les données continues de changement de
commande sont élaguées. Les commandes de type on/oll
telles que sustain on/ofl ne sont pas affectéces.

Remarques: Yous pouvez ¢laguer plus d’un type de données
en méme temps.

Lorsque vous déplacez lentement unc commande con-
tinue, de nombreux messages ayant des données peu
espacées sont transmiscs. Vous pouvez généralement
effacer la moité de ces messages sans que cela ne
provoque de modification andible. Si vous allez tomber &
cours demémoire sur le séquenceur, cette fonction pourra
vous &tre utile. Si vous répétez plusicurs fois cette fonc-
tion d’élagage, vous finircz par obtenir des changements
de commande abrupts qui pecuvent cux-m&mes constituer
un cffet intéressant,
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SONG EDIT JOBS 2

7. Erase event

JUMP #613

Sommaire: Cette opération effacc toutes les données du type
spécifié dans Ies mesures spéeifiées de la piste,

Procédure:

A partir du :

Sélectionnez :
Spécifiez :

Appuyez :

Pour exécuter

Pour quitter ;

répertoire song edit job 2

(JUMP #606)
07: ErsEvnt (JUMP #613)
Ia plage dc mesurcs de piste dans la-
quelle vous souhaitez effacer des don-
nées et spéeifiez le type de données 2
effacer.
sur unc touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner une piste.

: cette opération, appuycz sur [ENTER].

sans exécuter, appuycz sur [EXIT].

ERASE EVENT

After Touch

[S0MGHEL Lerod 1 /13

~——— fArea ——-————————————————
La

= pRi st Moasure = BEZ
-— Panameter ——————————————
Su=.Exclu=ive = off

@ Top Mcasure (001...999): Spécific la premigre mesure
qui doit &re atfectée,

@ LastMeasure (001...999): Spéceifie laderni¢re mesure qui
doit &re affectée.

® Parameter (Aftertouch, Pitch Bend, Control Change,
System Exclusive): Mettez ce réglage sur “on” pour
chaque type de données que vous souhaitez effacer.

Lorsque vous appuycz sur [ENTER], toutes les données des
types spécifiés sont effacées de la plage de mesures spécifiéce.

Fifch Bend| = off
Ctrl.Chande = off
0 P P

SONG EDIT JOBS 2

8. Note shift

JUMP #614

Sommaire: Cetie opération décale toutes les notes d’un
numéro de note spécifié.

Procédure:

A partir du :

Sélectionnez ;
Spécifiez :

Appuyez :

Pour exécuter :
Pour quitter :

répertoire song cdit job 2
(JUMP #606)
08; NiShift (JUMP #0614}

la plage de mcsurcs de piste pour la-
quelle vous souhaitez décaler des notes
etspécifiez ke numéro de note original et
le nouveau numéro de note.

sur une touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner une piste.
I’opération, appuycz sur [ENTER].
sans exéculer, appuyez sur [EXIT].

HOTE SHIFT

—— Pamamster ——————— e

HOTE =D 1 (@38)[‘ To [FEEECENY

0o 6

00

@ Top Measure (001...999); Spécific la premidre mesure
qui doit étre affectée.

@ Last Measure ((001...999); Spéeific laderniére mesure qui
doit étre affectée.

@ Note (C-2...G8 = 000...127): Spécific Ie numéro de note
original.

O To(C-2..G8=000...127): Spécific le nouveau numéro de
note.

Lorsque vous appuyez sur [ENTER], toutes les notes du
numéro spéeifié par “Note” sont décalées au numéro spéeific
par “TO”_

Remarques: Cetic opération est souvent utile pour contrdler
une boite A rythmes 2 partir du séquenceur du SY99, La
plupart des boites & rythines jouent des sons spéciliques
pour chaque note. Par exemple, cn décalant toutes les
notcs Ré#2 & Fa#2, vous pouver changer tous les batte-
ments de caisse claire cn battements de charlestons,
Consultez la table instruments/notes de votre boite &
rylthmes.
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SONG EDIT JOBS 2

9. Move clock

JUMP #615

Sommaire: Cette opération avance ou recule les mesures
spécifiées de la piste dans le temps.

Procédure:
A partir du : répertoire song cdit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 09: MovClck (JUMP #615)

Spécifiez : lapiste que vous voulez déplacer dans le
temps et spécifiez le nombre de clocks
dont vous voulez 1a déplacer.

Appuyez : surune touche de sélection de piste 1-15
pour sélectionner unc piste.

Pour exécuter : I’opération, appuycz sur [ENTER],
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],

MOUE CLOCK (SOHGEL Lerod 1 615

e e Ares ———————————————
Tor Measure = B@1 Last Measurs = @172
——————————————— Parameter ——————————mmww

4 11

©  Arca(001...999): Laplage de mesures cormengant par la
mesure Top Mecasure et se terminant 2 la mesure Last
Measure scra décalée dans le temps,

@ Clock (-99...499): Spéeifiez le nombre de clocks (unité
corrcspondant & 1/96¢mce de noire) dont la piste est
déplacée. Les valeurs positives avancent la piste dans lc
temps de (elle sorte qu’clle cst jouée plus tard. Les valeurs
négatives reculent la piste dans Ie temps de telle sorie
gu’clle est jouée plus tét.

Remarques: [l est souvent efficace d’utiliser clock mave
pour compenser Ics voix qui ont une attaque lente. Par
cxemple, les cordes ont souvent unc attaque plus lente
que les autres voix ct paraissent arriver derri¢re les aulres
notes, méme si les messages de note jouée sont ¢n [ait
simultanés. Dans parcils cas, vous pouvez utiliser cette
opcration Move Clock pour avancer dans le temps Ja piste
strings de telle sorte que les voix string commencent &
jouer un peu avant les autres voix, pour amdéliorer le
Liming percu.

SONG EDIT JOBS 2

10. Copy measure

JUMP #6186

Sommaire: Celte opération copie une plage dc mesures
spécifiée dans une ou plusieurs pistes & un autre endroit
dans la méme piste,

Procédure;
A partir du : répertoire song cdit job 2
{JUMP #606)
Sélectionnez : 10: CpyMeas (JUMP #616)

Spécifiez ; la plage de mesures source a partir de
laquelle vous souhaitez effectuer la co-
pie et la mesure destination & laquclle
les données seront copiées, ainsi que Ic
nombre de fois que les données scront
copiées. Appuyer sur lcs touches de 13
15 pour spécifier une ou plusicurs pistes
de destination. Les diodes de 1-15 s'al-
lumeront en rouge pour indiquer les
destinations sélectionnées.

Appuyez : suruneou plusicurs touches de sélection
de piste 1-15 pour sélectionner les pis-
tcs.

Pour exécuter : I’opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
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CoPY MEASURE [SOHGEL Leroy 3 6ls

________________ DOUPCE o —
—Tor Measure = ?Bit,La%L Measure = BE2
______________ | ; = D e e e Pp——
{ Tor Measure = Eis 1n3t1un
Hro————————————— aramet ey —oeme——e——————
i ﬁcopu = 1 times
00 ©

@ Source (001..999): Les mesures commengant par la
mesure Top Measure spécifiée et s¢ terminant par la
mesure Last Mcasure spécifice scront copides.

@ Destination (001...999): Les données sont copiées dans la
méme piste cn commengant a la mesure Top Measure
spéeiliée.

® Copy (1..99): Les mesures source spéeifiées seront co-
piées autant de fois gue spéeifié ici.
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Exemple: Pour les données de piste comme illustré sur le
schéma suivant,

Mesure. 1 2 3 4 5 B 7 8 9
lalBlcloleElFTaR] 1]

Utiliser I'opération Copy Mesure avec les réglages
“Source=002...004”, “Destination = 006 e1 “Copy = 1”7
changerait les données de la pistc comme suit:

SONG MODE

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
lalelc[p[E[BICTDT]
|—1fois—j

Si “Copy = 27, lcs données de la piste changeraient comme
suit:
Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 t1
(als]c]o[elB[c[o][BiC]D]
L 1 fois —L— 2 fois —

SONGEDIT JOBS 2

11. Erase measure JUMP #617

Sommaire: Cette opération cfface toutes les données dans lcs
mesures spéeifiées de la piste en laissant un vide 3 la

place.
Procédure:
A partir du ; répertoire song cdit job 2
{(JUMP #606)
Sélectionnez : 11: ErsMeas JUMP #617)

Spécificz ; la plage de mesures de piste que vous
souhaitez effacer,
Appuyez : sur une touche de sélectionde piste 1-15
pour sélectionner une piste.
Pour exécuter : I'opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT).

ERASE MERSURE [SONGEE Lerod 1 617

———————————————— Area ——————————mm—— e
Tor Measure = BAL | Last Measure = L

@ Area (001...999). Les mesures commengant 4 la mesure
Top Measure spécifiée ot se terminant 4 la mesure Last
Measure spécifiée scront effacées,

Exemple: Pour des données de piste comme illustré sur le
schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 68 7 8 9
[alB]c[o[eE[FlalH]T]

Utiliser I'opération Erasc Measure avec les réglages
“Arca = 002...004” changcrait les données de la piste
comme illustré sur lc schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
[al [ [ [e[F[a]H]i]

| S
Pas de son

SONG EDIT JOBS 2

12. Delete measure JUMP #618

Sommaire: Cette opération efface les mesures spécifides
d'unc ou plusicures pistes et avance les mesures suivantes
pour combler le vide.

Procédure;
A partir du : répertoire song edit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 12; DelMeas {(JUMP #618)

Spécifiex : 1a plage de mesures que vous souhaites,
cffacer. Appuyez sur les ouches mé-
moires de 1 4 15 pour spéeifier une ou
plusicurs pistes. Les diodes de mémoire
d'allumcront en touge pour indiquer les
pistes sélectionneés.

Appuyez : surunc ou plusicurs touches de sélection
de piste 1-15 pour sélectionner les pis-
tes.

Pour exécuter : I'opération, appuycz sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],
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SONG MODE

© Area (001...999): Les mesurcs commengant 4 la mesure
Top Measure spécifiée et se terminant 2 fa mesure Last
Measure spécifiée seront effacées.

Exemple: Pour des données de piste comme illustré sur le
schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 @

[afefc]oJelF]a]H]1]

Utiliser 1’opération Delete Measurc avec les réglages
“Arca = 002...004” changerait les données de la piste
comme illustré sur le schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 &5 B
RNEECEEE

SONG EDIT JOBS 2

13. Create measure JUMP #6519

Sommaire: Cetle opération insére des mesures vides du type
spécifié dans la piste sur la plage de mcsures spécifiée.
Les mesures suivantes sont repoussées pour faire de la

place.
Procédure:
A partir du : répertoire song edit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 13: CreMeas {(JUMP #619)

Spécifiez ; 1a plage de mesures a créer et spécifiez
le type de mesure.

Appuyez : sur une ou plusicurs touches de sélec-
tion de piste 1-15 pour sélectionner les
pistes.

Pour exécuter : P'opération, appuycz sur [ENTER].
Pour quitter ; sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

ERASE TRACK

»»> Set tracks and pPress ENTER {<<

Q@ Area (001..999): Dc nouvelles mesures commengant
avee la mesure Top Mcasure spécifiée et sc terminant
avec la mesure Last Measure spécifice seront créées ct
insérées.

@ Time (1 - 8/4, 1 - 16/8, 1 - 32/16): Spécifie le type des
mesures que vous allez créer.

Exemple: Pour des données dc piste comme illustré sur le
schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 @
Piste [A[B]c]D[EJF|GIH]! |

Utiliser I'opération Create Mcasure avee les réglages
“Area = 002...004” changerait les données de la piste
comme iltustré sur l¢ schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 8 10 1112
e (A1 1 ] Tolclo[E[F]o[n]1]

SONG EDIT JOBS 2

14. Mix track JUMP #620

Sommaire: Cette opération combine les données de mesures
spécifiées d’une piste spéeifiée avec les données d’une

autre piste.
Procédure:
A partir du : répertoire song edit job 2
(JUMP #806)
Sélectionnez : 14; MixTrck (JUMP #620)
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Spécifiez : la piste source ct les mesures que vous
souhaitez mixer dans la piste de destina-
tion ¢4 spéeifiez la piste de destination,

Pour cxécuter : 1’opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
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CREATE MEARSURE [SONGEL Lerod 1 619
———————————————— _Area —————=memo e
Top Measure = BE1  Last Messuwre = [k
——————————————— Parameter ——————————7———

Time = 474
o 0

@ Source (Track 01...15, Measures 001..999): Spécific la
piste source ainsi que la plage de mesures.

@ Destination (Track 01...15): Spécifie la piste de destina-
tion dans laquelle les mesures spécifides par € scront
mixées.

Exemple: Pour les données de piste comme illusir¢ sur le
schéma suivant,

SONG MODE

Mesure: § 2 3 4 56 6 7 8 O
Pse1 |AlB|c|D E|FIG|H]| ]

Piste? Ta|blcld][elf|g[h]i]

Utiliser I’opération Mix Track avec les réglages “Source
Track = 017, “Source Measures = 002...004"”, et “Desti-
nation Track = 02” changerait les données de la piste
comme illustré sur le schéma suivant:

Mesure: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
pise1 |[AlBlciD|E[F[GIH] 1]

Pistez |a|b|cld|elflg|lh}i
B{C|D

SONG EDIT JOBS 2

15. Erase track JUMP #621

Sommaire: Cette opération efface toutes les données de laou
des piste(s) spécifide(s).

Procédure:
A partir du : réperioire song cdit job 2
(JUMP #606)
Sélectionnez : 15; ErsTrck (JUMP #621)

Appuyez : sur une ou plusieurs touches de sélec-
tion de piste 1-15 pour sélectionner les
pistes.

Pour exécuter : 'opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT],

MIX TRACK

———————————————— Source —=mmmmm s
Track = Al
Tor Measure = 881 Last Measure = 156
—————————————— Lestination ————-———ww——
Track = [

| 1

L 1] 2]

Il i’y a pas de paramé&tres & régler pour cette opération,
Utilisez les touches de sélection de mémoire 1-16 pour
spécifier la ou les piste(s) a effacer. Les voyants a LED des
pistes sélectionnées deviennent rouges. Lorsque vous ap-
puyez sur [ENTER], les données sont effacées de 1a ou des
pistes sélectionnées.
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Song setup jobs

JUMP 4622

Sommaire: Les parameétres Song setup alfccient Ic fonction-
nement de 1'cnsemble du séquenceur,
Procédure:
A partir du : mode song play ou modc song record
Appuyez sur : [F5] (Stup) (JUMP #622)
Séiectionnez : 1'opération song setup souhaitée.

P2
]

SONG SETUP 5

E

Lontro
ccent. Level
logk~Beat

Wl WS 6d)

N M
DD

11

12 L1}

© Déplacez le curseur dans cette zone et appuyez sur
[ENTER] pour sélectionner I'opération souhaitée.

B Appuycs sur [F1-{F4| pour sélectionner 'opération 1—
5 correspondante.

(1 :Receive Bvent: Pour économiser la mémoire du
séquenceur, vous pouvez spéeifier que les Lypes
de données non néeessaires ne soicnt pas crregis-
trés.

02 : MIDIControl: Spécific si le séquenceur du SYY9
sera contrdlé par sa propre source de synchro-
nisation ou par un séquenceur cxierne.

03 : Accent Level: Spécifie le niveau d’accentuation
pour chacune des quatre touches de fonction
[F1]-1F4] utitisées pour spéeifier Uaccent de la
note en mode song step record.

(M - Clock/Beat: Regle le nombre de clocks par batte-
ment affichés pendant I'édition.

SONG SETUP JOBS

1. Recelive event JUMP #623

Sommaire: Vous pouvez spécificr que les types de données
non nécessaires ne soient pas enregistrés, afin d’¢éon-
omiser Ja mémoire du séquenceur.

Procédure:

A partir du : répertoire song sctup  (JUMP #622)
Sélectionnez : 01: Reccive Event (JUMP #623)
Spécificz ; réception on/ofl pour chayue type de

données.
Pour quitter : le répertoire song sclup, appuyez sur
[EXIT]
| EECEIVE EUVENT £23%
“Yelocity | = GOEqAfter Touch = off-
Ctrl.Chande = on- |SYs.Exclusive = on
Fitch Bend = an
(Prog.Change = on
o o o0 o )
@ Velocity (on, ofl): Spécific si la valeur de vélocité des

messages de note jouée sera cnregistrée par e
séquenceur. Lorsque ce réglage est“off”, toutes les notes
seront carcgistrées avec unc valeur de vélocité de 64,
quelle que soit leur vélocité originale,

@ Control Change (on,off): Spécific si les messages de
changement de commande scront enrcgistrés ou non par
le séquenceur,
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© Pich Bend (on, ofl}; Spéeific si les messages de Pitch
Bend seront enregistrés ou non par le séquenceur.

@ Program Change (on, off): Spécifie si les messages de
changement de programme sont enregistrés ounon par le
séquenceur.

@ After Touch (on, ofl); Spécific si les messages
d’ Aflertouch serontenregistrés ou non par le séquenceur.

@ System Exclusive (on, off); Spéeific si les messages
systeme exclusif scront cnrcgistrés ou non par e
séquenceur. Le séquenceur du SY99 ne peut enrcgistrer
des messages sysieme exclusif de plus de 32 octets.

Remarques: Afin d’économiser la mémoire du séquenceur,
désactivez la réception pour les types de données qui
n’alfectent pas les voix que vous utilisez. Par exemple, si
les voix n’ont pas éué programmdes avec une valeur de
seasibilité & la vélocité, désactiver la réeeption des mes-
sages d’Afteriouch de manigre & ne pas encombrer la
mémoire du séquenceur avec des donnces inutiles,
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SONG MODE

SONG SETUP JOBS

2. MIDI control

JUMP #624

Sommaire: Spécific si le séquenceur du $Y99 sera contrdlé
par sa propr¢ source de synchrenisation ou par un
séquenceur externe.

Procédure:

A partir du : répertoire song sctup  (JUMP #622)
Sélectionnez : 02: MIDI Control JUMP #624)
Spéciliez : MIDI Control ON ou OFF
Pour quitter : le répertoire song sctup, appuyez sur
[EXIT].

MIDI CONTROL 524

MIDD Control = ERN

l'

|
(1]

@ MIDI Control (on, off}: Normalement, vous laisserez ce
réglage sur “off” de manidre A ce que Ie séquenceur du
SY99 soit commandé par sa propre horloge de
synchronisation ¢t les touches de commande du
séquenceur, sur le panneau avant.

Sivous souhaitez utiliser un séquenceur externe branché
alaborne MIDITN duSY99 pour contrdler le séquenceur
du SY99, mettez ce réglage sur “on” de telle sorie que le
séquenceur soient controlé par les messages MIDI start,
conlinue, stop, pointeur de position de morceau et de
sélection de morceau, ¢t que Ie tempo soit déterminé par
les messages MIDI clock.

Remarques: Lorsque MIDI Control est “on”, le séquenceur
du SY9 ne fonctionne pas & moins que des messages
clock MIDI soicnt regus.

SONG SETUP JOBS

3. Accent level

JUMP #625
Sommaire: Spécific le niveau d’accent pour chacune des ACCEMT LEUEL 625
quatre touches de fonction [F1-[F4] utilisées pour spéci-
fier I’accent d'une note en mode song step record. “agggggi—;—_—ll_ _________________________
Procédure: Aocent2 = Do
A partir du : réperioire song sctu ﬂr_;_oent,g - Efg l
parur du :repe g setup Accentd = 1740
(JUMP #622)
Sélectionnez : 03: Accent Level (JUMP #625) 0

Spécificz : chacun des quatre niveaux d’accent,
Pour quitter : vers le répertoire song sclup, appuycz
sur [EXIT].

@ Accent1-Accent4(1...127): Ceci détermine les niveaux
d’accent qui seront sélectionnés lorsqu’une touche de
fonction [F1]-jF4] (Accl-Acc4) est pressée en mode
song step record.

SONG SETUP JOBS

4. Clock/Beat

JUMP #626

Sommaire: Régle le nombre de “clocks” par temps qui seront
affichés pendant I’édition,
Procédure:
A partir du : répertoire song sctup  (JUMP #622)

Sélectionnez : 04: Clock/Beal (JUMP #626)
[CLock EERT 626
CQusntize = mEE
)

O Quantize (1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1724, 1/32, 1/48, 1/64, 1/
96): Spéeifie la valeur de temps d’un temps affiché,

Ceci lixe le nombre de clocks par temps qui seront affichés

pendant I’édition. Cecin’a aucun effet sur la mesure, mais est
simplement desting & (aciliter I'édition.
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Transmit channel

JUMP #627
Sommaire: Spécifie le canal MIDI sur lequel chaque piste du TRANSHMIT CHANMNEL &7
séquenceur transmettra ses données. | e
e od 62 Ir-oi ) Tr-g3= 3 Ifesis nilacis
A partir du : mode song play JUMP #627) . @z= r.gg= g Ir.lb= rola=
Tr.@3= Tr.87= 7 Tr.11=11 Tr.15=13
Appuyez sur : F6 (T-ch) Tr.pBd= 4 Tr.@g= 8| Tr.i2=12 Tr.16=16
Spécifiez : le canal de transmission MIDI pour
chaque piste.
Pour quitter : le mode song play, appuyez sur [EXIT].
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© Tracks (1-16) (1...16) : Spécifie le canal 1-16 sur lequel

chague piste transmetra ses données a partir de la borne

MIDI OUT.
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SONG MODE

Song name JUMP #628

Sommaire: Chaque morceau dans la mémoire de séquenceur
du SY99 peut recevoir un nom de § caractéres qui sera
affiché en mode song play ou song record.,

Procédure:

A partir du ;
Appuyez sur :
Spécifiez ;
Pour quitter :

mode song play ou song record

[F7]1 (Namc) (JUMP #628)
le nom du morceau.

vers 'écran précédent, appuyez sur
[EXIT].

SONG MNAME

Entrez un nom de huit caractéres pour le morceau du
séquenceur,

Pour effacer le nom actuellement inscrit, appuycz sur
[F1] (Cir).

Pour sélcctionncr les caractéres majuscules, appuycz sur
[F2] (Uppr).

Pour sélectionner lcs caractéres minuscules, appuycz sur
[F3] (Lowr).

e © © @

Remarques: Les différentes maniéres d’entrer des caractéres
sont expliquées dans la section Comment entrer des ca-
ractéres, i la page 30.
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Song directory JUMP 629
Sommaire: Cette fonction vous permet de sélectionner des @ Les noms des morceaux sont affichés dans celte zone.
morceaux pour visualiser un répertoire des morceaux Vous pouvez également sélectionner un morccau en
contenus dans la mémoire de séquenceur du SYS9. appuyant sur les touches de fonction ([F13 - [F8] ou
Procédure: [SHIFT] + [F11, [F2]) correspondante ou cn déplagant le
A partir du : mode song play curseur surle morceau désiré ctenappuyant sur [ENTER].
Sélectionnez ; F8 (Dir) (JUMP #629) (Si le curseur est déplacé 4 I’aide de INC, DEC, d¢ la
Spécificz : I’un des morceaux affichés commande linaire d’entrée de données ou de la molette
Pour quitter ; vers le mode song play, appuycz sur d’entrée de données, il n’est pas néeessaire d”appuyer sur
[EXIT]. [ENTER].)
@ Appuyez sur [F1] - [F8] pour sélectionner les morceaux
SOMG DIRECTORY £29 1 - 8 correspondantics, Maintencz, [SHIFT] enfoncée et
. Be: ——m e a1 appuyez sur [F7] ou [F8] pour sélcctionner le morceau 9
o Fl-'r*a’ﬂn'uen! Ti ou 10.
B3 ———— By ——————
f4: —emm—— Qo ——— e
53 ————— 1A —eemm e
KW o o5 @9 o5 65 Gy o B
'y o
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PATTERN MODE

PATTERN MODE

1.e mode Paltern vous permet d’cnregisirer et de reproduire des motifs de 1 232 mesures. Ces motifs peuvent
sire &dités de différentes manidres et un motif différent peut étre placé dans chaque partie de la piste 16 (la
piste des motifs) pour joucr des phrascs ou motils rythmigues se répélant constamment.

Sommaire de cette section Page
Pattern play ..ceeoecnsnsiisnns rrertrbrssan s e e s asissnTense s eresamsesstssisrenrs 236
Pattern record s - . 237
PALLETTE EGAE ovvererreesanssssssessrsssesssenssuesaserbasess sass srssssrarsbedasssesnes oes ossssin st smsssans ssbess SR TERT I ST IR RS S LR s bR e 0000 241
Opérations pattern edit ..o ceserssrsseeetesibsesrss s naResebes e enats 242
OpErations PAErN SELUP cooeverrincissirresssnsms e sss s rsesasanass rrrerrrasnaseesarsesasrss 245
Transmit channel ........cvueee. rireeeseateartsasasrensenas . . arareesensesirens 246
CIEAr PALIETTI weverecriiesrissssrsontssscsisssansssnssnassnsasepsassnssson rases reereserssessevseeesrerarisbrisanin st annns rh bt ers 247
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PATTERN MODE

En mode Pattern, vous pouvez enregistrer et jouer des motifs de 1 2 32 mesures, Les fonctions d’édition en mode Song vous
permettent de placer ces motifs dans la piste 16 (la piste des motifs). Etant donné que le méme motif peut étre placé dans plus
d’une partie de la piste 16, vous pouvez épargner du temps et de "espace dans la mémoire du séquenceur en créant un motif
pour chaque passage qui revient fréquemment et en ’assignant & I’endroit approprié chaque fois que vous voulez le rejouer.

Les motifs sont fréquemment utilisés pour jouer des voix de type percussions i partir de la piste 16 du séquenceur, comme
illustré sur le schéma suivant.

Etant donné que le canal de transmission de chaque piste du séquenceur peut étre modifié, assurez-vous que cette piste 16
transmet ses données sur un canal qui est regu par la voix du multi & qui vous voulez faire jouer la partie.

Les données pattern peuvent étre enregistrées lorsque le SY99 se trouve en mode Voice. Ces données, cependant, ne seront
pas jouées lorsque le Y99 se trouve en mode Voice sauf si le canal de réception de voix est réglé sur le canal de transmission
(habituellement le canal 16) ou “omn” (ce qui signifie que la voix jouera les données recues sur tous les canaux). Reportez-vous
a Pexplication du réglage voice receive channel i la page 258.

SEQUENCEUR MULTI

Piste

1 - ’ ch.1 |-C24 | LoBrass

2 - | ch2 | 1-Bo2 | Strings

. . X . : ' : [ PP [

15 L { l ’ ] i ] ‘ } — ‘ ch.15 ‘ ’

(Parie) | 1 2 3 4 s 6 ]
16 (Motif) PTNO4 ¥ PTNO9 | PTNg8 ¥ PTN22 | .. ' - \cma | 1-D1s 4 Drumiit 1'

Pour davantage de détails sur la maniére de placer les parties dans la piste 16, reportez-vous a Song edit, Chain pattern, page212.

234


Unknown
 


PATTERN MODE

Comment est organisé le mode Pattern

Pattern edit
A

[EDrT ]

lecture...

STOP

[RUN]

PATTERN PLAY L

LiEs
i'{n -
—
()]
R

enregistrement. ..

F Y
@/

[RUN]

PATTERN RECOR

Measure=a1 Tims= 4-4 = [ R Maacure=A1l Time= 404 |= E
Lenath =31 Click =ren —““'@—' Lenath =31 Click =rec
Click Beat=1-4 Busntize  =1-16 Click Beat=1-4
Uy =internal Focz)ue D=k 1S € On: =jint=rnal
Yol Stus T-Ch Clr BN Step Job  Siur Clr
[F1] [e2] [F3] [F4] \r—"‘SE [Fe | (F7] [Fa] (1] [F2] [F3] [Fa! [Fs] [Fe] [F7] [F8]
Transmit Channel )
Realtime/Step
Pattern Setup

Opérations Pattern Edit

Répertoire d’opérations Pattern Edit

PQTTERN EDIT JOB  ™°

21
_Z 31=]
g3 Fut PdttHPn
pd:Put Chain Patiern
Bl [} [ ES

Clear Pattern

CLEAR FARTTERM

Pattern = [EMT
Procs EMTER

>
All

()1:Copy Pattern
02:Get Pattern
03:Put Pattern
04:Put Chain Paltern

Répertoire d’opérations Pattern Setup

PATTERN SETUP !

'1909109 -t
Lontro
83 Accent. Level
A4 Clock Bagt
Bl [ S (2K a4

S

01:Recceive Event
02:MIDI Conlrol
03:Accent Level
04:Clock/Beat
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PATTERN MODE

Pattern play

Sommaire: Ce modc vous permet de sélectionner ¢t de

reproduire un motif entre 01 ¢t 99. Vous pouves égale-
ment y effectuer les réglages pour le méronome ct la
synchronisation.

Procédure:

Appuyez sur : [PATTERN] pour passer ¢n mode
patiern play. Le voyant & LED [PAT-
TERN] devient rouge.
Sélectionnez : le motif A jouer.
Pour démarrer : la reproduction, appuyez sur [RUN].
Pour arréter : 1a reproduction, appuyer sur [STOP].

Mezsure=a1— T

F’QTTERN PLAY r;
L

o -

e & o

Length =all Clipk srec ’ ?
r—Llick Beat=1-4
S =ipters,
Job ] Stur Tk C1
e} POVOO DO M @ PO o

Pattern (01...99): Ceci sélectionne le molif 4 joucr.
Measure (001...032): Ceci détermine ks mesure  partir de
laquelle le motif sera joué. Vous pouvez modificr cc
réglage en amenant le curseur ici et en spécifiant la
mesure ou cn utilisant les touches de position du
séquenceur {[I<], [<<], (LOCATE] ou [>=]).
Time (1/4...32/16): Ceci affiche la mesurc que vous avez
spécifiée en mode pattern record. Ce réglage ne peut étre
modifié en mode pattern play.
4 (30..250): Ceci détermine I lempo en noires par
minute,
Used (0...100%): Ceci affiche la quantité de mémoire
utilisée sur le séquenceur.
Length (1...32): Ceci affiche 1a longueur du motif.
Click (off, rec, rec/play, always): Ceci déterminc quand
le “clic” du métronome se fera entendre.

off : Le métronome n¢ fonctionne pas.

rec : Le méronome ne fonctionne que pendant

I’enregistrement,
rec/play : Le métronome fonctionne pendant I'enre-
gistrement et la reproduction,

always :Le métronome fonctionne constamment,
Click Beat {1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Ceci déter-
mine le battement (le temps) sur lequel Je clic du
métronome est entendu,
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© Sync (internal, MIDT): Ceci détermine la source de
synchronisation qui commandera le séquenceur. Nor-
malement, vous laisserez ce réglage sur internal afin que
cesoitla propre horloge du SY99 qui détermine le tempo.

Sivous utilisez un séquenceur MIDI externe et voulez

que le séquenecur du SY99 jouce en synchronisation avee
Lai, mettez ce réglage sur MIBI de manidre A ce que les
messages de synchronisation “clock™ MIDI regus sur la
horne MIDI IN délerminent le tempo.

® Appuyez sur [F5] (Job) pour passcr au répertoire d’opé-
rations Pattern Edit. Reportcz-vous 2 la scction suivante,
opérations Pattern edit.

® Appuyez sur [F6] (Stup) pour passer au répertoire d’opé-
rations Patlern setup edit. Reportez-vous A la section
suivante, opérations Pattern setup edit,

® Appuyez sur [F7] (T-Ch) pour visualiser ou changer les
réglages de canal de transmission des pistes 1 4 16,
Reportez-vous a la section suivante, Transmit Channel.

® Appuyez sur [F8] (CIr) pour effacer un motif ou tous les
molifs sélectionnés. Reportez-vous A la section suivanie,
Clear pattern.

Lancer et arréter ks reproduction: Appuyez sur [RUN] et
le motif sera reproduit & partir du point spécifié par le
réglage measure. Pour arréter la reproduction, appuycz
sur [STOP).

Pendant la reproduction: Pendant la reproduction, vous
pouvez sélectionner un autre motif et modifier le tempo
ainsi que les réglages click et click beat.

Les motifs qui ne contiennent pas de données nc
peuvent pas étre sélectionnés. Lorsque vous changer le
numéro de motif pendant {a reproduction, le motil ac-
tucllement joué cst lerminé avant que le nouveau motif
sé¢lectionné ne commence.

Pattern Edit: A toul moment lorsque vous vous trouvez en
mode patiern play, vous pouvez appuyer sur [EDIT] pour
éditer le motif. Pour davantage de dérails, reportez- vous
a Pattern edit, page 241,
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PATTERN MODE

Pattern record

Sommaire: Cec mode vous permet d’effectucr les réglages en
préparation de I’enregistrement d’un motif. Yous pouves.
spécifier soit enregistrement en temps réel, soit enre-
gistrement pas  pas, régler lamesure et elfecer d autres
réglages comme sur 1’écran Pattern Play.

Procédure:

A partir de : I’écran paticrn play
Appuycz sur : [RECORD]. Le¢ voyant a LED
[RECORD] s"allume.
Spécifiez : 1c mode d'enregistrement,
Pour commencer : & enregistrer, appuycz sur [RUN]
Pour arréter ; d’enregistrer, appuyez sur [STOP].

—Measure=A1 Time= 4-4

@ PATTERN (01...99): Sélectionnez le motif que vous
souhailez enregistrer.

@ Measure (01...32): Ceci détermine la mesure & partir de
laquelle le motif sera reproduit. Vous pouvez modificree
réglage cn amenant le curseur ici et en spécifiant la
mesure ou ¢n utilisant les touches de position du
séquenceur {[1<9], [<], ILOCATE] ou [B=]).

© Time (01-08/4, -1-16/08, 01-32/16): Ceci détermine la
mesure pour Penregistrement, Ce réglage ne peut &re
modifié que pour Ies motifs qui n’ont pas encore ¢1é
enregistrés.

G J (30..250) Ceci déterming le tempo cn noires par
minute.

@ Used (0...100%): Ceci affiche la quanuté de mémoire
utilisée sur le séquenceur.

@ Length (1...32): Ceci affiche la fongucur du motif. Ce
réglage ne peut &tre modifié que pour les motifs quin’ont
pas encore été enregistrés.

€@ Quanlize (off, 1/32, 1716, 1/24, 1/12, 1/8, 1/4, 1/2): Ceci
détermine la précision du timing avec lequel les notes que
vous jouez sont corrigées. Lorsque la quantification est
désactivée (“off™), les notes que vous joucz sont ciregis-
trées exactement sur le temps ol vous les joucz. Lorsque
Quantize 1/32...1/2 cst sélectionné, toutes les notes que
vous jouez sont décalées vers ladivision la ptus proche de
I'intervalle spécifié.

Lenath =A1— —Click =rec
Fuantize =1-16 Click Beat=1-4
Eecoiye Ch=khi {'Ci'«*nu“ =internal

i Toter [ ] o Stur Tl
) 13 00 OBOD O o ® O

© Rcceive Channel (1-16, omni, kbd): Ceci détermine la

source de données qui sera enregistrée par le séquenceur.
Normalement, vous laisserez ce réglage sur “kbd” afin
que les données du clavier du SY99 puissent étre enre-
gistrées.

Si vous souhaitez enregistrer des données d'un appa-
rcil MIDI externe, sur un canal spécifique, mettez ce
réglage sur 1-16 dec manidre & ce que les données regues
par MIDI IN sur le canal spécifié puissent gtre enregis-
trées.

Sivous souhaitez enregistrer des données d'un appa-
reil MIDI externe sur tous les canaux, mettez ce réglage
sur “omni” afin que toutes les données regues par MIDI
IN puissent &tre cnregistrées.

Click (off, rec, rec/play, always): Ceci détermine quand
le “clic” du métronome se fera entendre.
oft : Le métronome ne fonctionne pas.
ree : Le métronome ne fonctionne que pendant
I'cnregistrement.
ree/play : Le métronome fonctionne pendant enre-
gistrement ¢t la reproduction.
always :Le¢ métronome fonctionne constamment.
Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Ceci déter-
mine l¢ battement (le temps) sur lequel le clic du
mdétronome est cniendu.
Sync (internal, MIDI): Ceci détermine la source de
synchronisation qui commandera le séquenceur. Nor-
malement, vous Jaissercez ce réglage sur internal afin que
ce soit la propre horloge du $Y99 qui détermine le tempo.

Si vous utilisez un séquenceur MIDI externe ¢t
voulez que le séquenceur du SY99 joue en synchronisa-
tion avee lui, mettex ce réglage sur MIDI de manitre A ce
que les messages de synchronisation “clock™ MIDI regus
sur Ja borne MIDI IN déterminent le tempo.

Recording mode (Real, Step): Appuyez sur [F1] ou [F2]
pour sélectionner Ie mode d’enregistrement.

Enrcgistrement en temps réel (appuyez sur [F1]):
Lcs noles sont enregistrées exaclement comme vous Ies
joucz.

Enrcgistrement pas A pas (appuyez sur [F2]): Les
notes sont enregistrées une par une avec la valeur de
temps spécifiée, quel que soit le timing avec lequel vous
joucr.

237




PATTERN MODE

Procédure d’enregistrement de motif;

i. Sélectionnez le motif A enregistrer.
Si le motif sélectionné n’a pas encore é1é enregisd,
spécifiez Ie type de mesure et {a longueur.

3. Effectuez les réglages pour le tempo, quantize, reccive
channel, click, click beat ct sync.

4. Spécifiez le mode d’enregistrement: realtime ([F1]) ou
step ([F2]).

5. Appuyez sur [RUN]. L'enregistrement commence. L’ af-
fichage d’enregistrement dépend du mode d’enregistre-

ment sélectionné au point 2. Pour davantage de déails,
voyez les sections suivanles: Pattern record ou Pattern
siep record.

6. Lorsque vous avez lerminé d’enregistrer, appuycez sur
[STOP] et vous repasserez 4 I'affichage pattern play.

Pattern Edit: A tout moment forsque vous vous trouvez cn
mode Pattern Record, vous pouvez appuyer sur [EDIT]
pour éditer le motif. Pour davantage de détails, reportez-
vous a Pattern edit.

PATTERN RECORD

Pattern realtime record

Sommaire: En enregistrement realtime, les notes sont enre-
gistrées exactement comme vous les joucz. Les nouvelles
notes jouées sont ajoutées aux notes déja enregistrées
dans le motif,

Procédure:

A partir de : Paffichage pattern record
Appuyez sur : [F1] {Real) pour sélectionner ['en-
registrement cn temps réel,

Pour commencer : 4 enregistrer, appuycz sur [RUN].
Le voyant 4 LED [RUN] devient
rouge.

Pour arréter : I'enregistrement et repasscr a 1’af-
fichage pattern play, appuyez sur
[STOP).

PATTERN RECORDuzmssm)

Meagure=81 Time= 4-4 =100

Lenatih =n1 —LClick

Quantjize =1-16 Click Bpat 1/4

A-4a1=) _wt- Ch=kbd —SYnC =jinternal

E?E!':_'ﬂl‘:; = J Stup Clr
(L] 0e 12} ©

@ Measure (01...32): A mesure que vous enregistrez, ce
compteur estincrémenté pour vous indiquer le numéro de
la mesure en cours d’enregistrement.

® J (30..250): Pendant ’enregistrement, vous pouvez
amener le curseur ici pour modifier {e tempo,

® Used (0...100%): A mesure que vous cnregistrez, lo
pourcentage augmente pour indiquer la proportion uli-
lisée de la mémoire du séquenceur,

® Click (off, rec, rec/play, always): Pendant 'enre-
gistrement, vous pouvez amener le curscur ici et spécificr
les conditions de fonctionnement du métronome.

off : Le métronome ne fonctionne pas.

rec : Le métronome ne fonctionne que pendant
I’enregistrement.

rec/play :Le métronome fonctionne pendant ’enre-
gistrement et 1a reproduction.

always :Le métronome fonctionne constamment.
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@ Click Beat (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24): Pendant
Penregistrement, vous pouvez amener le curscur ici ol
spécifier le temps sur lequel le “clic” du métronome sera
cntendu,

Remarques: Pendant Ienregistrement, vous pouvez modi-
ficr le tempoainsique les réglages click ctelick beat. Pour
modifier les autres paramétres, vous devez repasscer a
I'écran pattern record.

Contraircment i Venregistrement en temps réel de
morccau, I’ enregistrement en temps réel de motif ne vous
donnc pas le choix entre les modes d’cnregistrement
overdub ¢t replace. Lenrcgistrement d’un motif s¢ fait
toujours en mode overdub, ce qui signific que les nou-
velles noics enregistrées s’ajoutent aux données préceé-
demment enregistrées dans le motif.

En modc d’cnregisircment de motif en temps réel, e
motif est répété conlinucllement de débutala fin jusqu’a
ce que vous appuyiez sur [STOP]. Ceci vous permet de
constituer des parties rythmiques complexes, une note a
{a fois.

Pour effacer; Pendant l'enregistrement en lemps réel, vous
pouvez effacer n'imporie quelle note du motif, ¢n ap-
puyant sur shift, pendant que vous Lenez la touche de la
note indésirée.

Laissez au motif Ie temps de défiler par la section que
vous souhaitez effacer.

Remargue importante: Les données pattern peuvent &re
enregistrées lorsque le SY99 sc trouve cn mode Voice,
Ces données, cependant, ne seront pas joudées lorsque le
SY99 se trouve en mode Voice sauf si le canal de
réception de voix cstréglé sur le canal de transmission
(habimellementle canal 16) oun “omn” (ce qui signifie gue
la voix joucra les données regues sur tous les canaux).
Reportez-vous a I'explicaiion du réglage voice reccive
channel & la page 258.
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PATTERN RECORD
Pattern step record

Sommaire: Dans I’enregistrement pas a pas, les notes sont

enregistrées une par une avec la valeur de temps spéci-
fiée, quel que soit le timing avec lequel vous jouez. Les
notes nouvellement enregistrées s’ajoutent aux données
déja enregistrées dans le motif.

Procédure:

A partir de : Iaffichage pattern record
Appuyez sur : [F2] (Step) pour sélectionner 1'en-
registrement pas a pas.

Pour commencer : 3 enregistrer, appuyez sur [RUN]L
Le voyant & LED [RUN] devient
vert.

Pour arréier : I'enregistrement ¢l repasser a I’af-
fichage pattern play, appuyez sur
[STOP].

P
i

TTERN STEP RECORDLPHRTTERH@1
<4  |=128

sasyre= Time= 4 Used=

™

)7 S R

;1 Hooc? Hgcs Hogd|lel Bl

) o O OO o ®o o© )

Pattern (01...99): Sélectionnez le motif 3 enregistrer.
Measure (01...32): Pour passer a une autre mesure dansle
molif, placez le curseur ici et modifiez les données.
Time (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): La mcsure est
sculement affichée, mais ne peut pas etre modifice.

J : Le tempo est seulement affiché et ne peut &tre modifié.
Used (0...100%): Affiche la proportion utilisée de la
mémoire du séquenceur.

Cetie zone indique la valeur de note actuellement sélec-
tionnée. A tout moment, lorsque vous vous rouvez en
mode step recording, vous pouvcz utiliser le pavé de
touches numérigues pour entrer des valeurs de note. Vous
pouvez également déplacer le curseur dans cette zonge ct
modifier les valeurs de note. Si possible, les valeurs de
note dans cette zone seront affichées sous la forme des
symboles graphiques pour la rondc, la noire, etc. Sinon,
la valeur de nole est affichée sous la forme d’un nombre
de “clocks” (1/384 de ronde).

Lorsque le curseur cst situé dans cetie zone, vous pouvez
parcourir les données dans I temps, d’avant en arriére ou
d’arrizre cn avant. Si la mesure actuelle est plus longue
que quatre noires (par exemple, une mesure 10/8), un
nombre sera affiché ici pour indiquer la scction de la
mesure affichée.

@ Labarre de mesure représente une mesure ¢t les divisions
verticales représentent les temps. Un point est affiché sur
la mesure pour indiquer la zone d’une triple-croche (1/32
de ronde) contenant des données.

@ Lorsque vous parcourez les données d'avant en arriére ou
d’arriere en avant dans le temps, une fléche pointant vers
le bas se déplace par intervalles d’une triple-croche pour
indiquer la position actuelle dans la mesure.

{0 Silazone d’une triple-croche actucllement sélectionnée
contient des données, les notes dans cette zone sont
affichées sur le schéma du clavier.

@® Poursélectionner une valeur d’accent, appuyez sur [F1]-
[F4]. Les notes entrées a la suite auront la valeur de
I’accent sélectionné. Pour changer la valeur d’accent
assignée A [F1] — [F4], reportez-vous & Pattern setup 3.
Accent level.

® Pour effacer toutes les données dans la zone de triple-
croche 2 laquelle le curscur se trouve, appuyez sur [F5]
(Del). La position du curseur ne change pas.

® Pour effacer outes les données dans la zone de triple-
croche avant le curseur, appuyez sur [F6] (BDel). Le
curseur recule de la valeur d’une triple-croche,

Durée de note: Pour spécifier le temps pendant lequel fa note
sera maintenue par rapport a sa valeur de note, maintenez
[SHIFT] et appuyez sur [F1]-[F3]. Pour enregistrer des
notes normales qui sont entendues pendant 80% de leur
valeur de note, appuyez sur [F1](Norm). Pour cnregistrer
des notes en staccato qui sont entendues pendant 50% de
lcur valeur de note, appuyez sur [F2] (Stac). Pour enre-
gistrer des notes liées qui sont entendues pendant 99% de
leur valeur de note, appuyez sur [F3} (Slur).
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Pavé de touches numériques:

Note value (touches numériques 1-8): Utilisez les tou-
ches numériques 1-8 pour spécifier la valeur de note 2
enregistrer. Appuyez sur chaque touche pour sélection-
ner la valeur de note imprimée au-dessus de la touche,
entre une ronde {touche 1) et un triolet de croches (touche
8). Ceci détermine également le pas dont le curseur cst
antomatiquement avancé aprés que chaque note a é1é
entrée.

Dot (touche numérique 9): Pour pointer la valeur de note
actuellement sélectionnée, appuyez sur la touche numé-
rique 9. La valeur de note actuelle sera prolongée de 50%.
Tie (touche numérique “—"): Pour prolonger 1a durée de
lanote préalablement entrée, appuyez sur [TIE]. La durée
delanote seraprolongée de 1a valeur de note actuellement
sélectionnée et le curseur avancera de la valeur corres-
pondante.

Rest (touche numérique 0): Pour avancer d’un pas sans
entrer de données, appuyez sur [REST].
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Procédure d’enregistrement:

Entrer des notes: Chague fois que vous appuyez sur une
touche etlarelachez, 1a note est enregistrée et la position
du curseur est décalée d’un pas comme spécifié par le
réglage Step Time, Lanote n’est pas entrée tant que toutes
les touches n’ont pas été relichées. Ceci vous permet
d’entrer plus d’une note au méme endroit en appuyant sur
plus d’une touche avant de relacher la premiere.
Parcourir les données: Lorsque le curseur est situé sur @,
vous pouvez également utiliser les touches du curseur
[<}[>] pour parcourir le motif d’avant en arridre ou
d’arri¢re en avant et entrer des notes o bon vous semble.
Lorsque vous atteignez Ia position de données, celles-ci
sont affichées sur le schéma de clavier en dessous el
jouées par le synthétiscur.

Pour arréter I’enregistrement: Lorsque vous avez ierminé
d’enregistrer le morceau, appuycz sur [STOP]. Vous
serez alors ramené A 'affichage pattern play o0 vous
pouvez appuyer sur [RUN] pour entendre le motif que
vous venez d’enregisirer.
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PATTERN MODE

Pattern edit ||

Sommaire: Cc mode vous permet d’éditer des événerents
individuels qui ont été cnregistrés dans un motif.
Procédure:
A partir du : mode pattern play ou pattern record
Appuyez sur : [EDIT].
Pour quitter ; le mode d’édition et revenir cn mode
pattern play, appuyez sur [EXIT].

L’¢écran d’affichage pattern edit différe selon que le mode
d’édition graph ou data a éié sélectionné.

Edition graphique de motif: Pour sé¢lectionner I’édition
graphique, appuyez sur [F7] (Grph). L'écran affiche une
barre horizontale pour indiquer la position dans la mesure
¢t une représentation du clavier pour indiguer les notes
qui ont é1¢ enregistrées a chaque pas.

Edition de données de motif: Pour sélectionner I’édition de
données, appuyez sur [FF8] (Data). Cet écran indique le
type et la valeur numérique de chague événement. L’édi-
tion des données est divisée en deux modes: le mode
graphique ¢t le mode données. En mode données, vous
pouvez choisir entre le changement ou I'insertion de
données. Lorsque vous passez en mode données, le chan-
gement de données est automatiquement sélectionné,

PATTERH EDIT [PATTERMNA
Measure=81 *Time= 4.4 [|=10

FATTERN EDIT (PATTERNA1W]
Measu$e=ﬁl Time= 4.4 =189 U=sed= lé&n

Wid—r—p—t—d—d—p—pupmpmp—p—p—r—p—r—|

G HKeyd ] ata

L’édition graphique de motif est exactement identique
I’édition graphique de morceau, sauf que le numéro de
molif estaffichéen licu et place dunom de morccau cique
le nombre maximum de mesures est 32 au lieu de 999.
Pour davantage de détails, voyer Song edit (graph), i la
page 208.

L’édition des données de motif est exactement identique
al’édition des données de morceau, sauf que le numérode
mootif est affiché en lieu et place du nom de morceau et que
Ie nombre maximum de mesure est 32 au liea de 999.

Pour davantage de détails, voyez Song edit (data insert),
a la page 210 ou Song edit (data change), 3 1a page 209.
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Opérations pattern edit JUMP 700

Sommaire: Ces opérations d’édition vous permettent de
copier un motif sur un autre motif, de copier des données
d’une piste dans un motif, de copier des données d’un
motif dans une piste ou de copier les données de motif de
toutes les parties dans une piste.

Procédure:

A partir de : I'affichage pattern play ou pattern re-
cord.
Appuyez sur ; [F5] (Job)

PATTERN EDIT JOB '
IS

z.
3:Fut Pattﬁrn
H ttarn

|"_11.’.' (4K 3]

""n}:n"

1

T

2] o

@ Déplacez le curseur dans celte zone el appuyez sur
[ENTER] peur sélectionner 1’opération souhaitée.

@ Appuyez sur [F1]— [F4] pour sélcctionner I’ opération 1—
4 correspondante.

01: Copy Pattern: Copic un molif sur un autre motif,

02: Get Pattern: Copie les données de mesures spéci-
fiées d’une piste dans un motif,

03: Paut Pattern: Copic les données d’un motif dans les
mesures spéeifiées d’une piste.

04: Put Chain Pattern: Copie les données de motf de
toutes les parties dans la piste spécifiée 1 - 15.

PATTERN EDIT JOBS

1. Copy pattern JUMP #7071

Sommaire: Cette opération copie un motif sur un autre motif,
Cetle fonction est utile lorsque vous voulez créer un
nouveau motif qui est similaire & un motif déja existant.

Procédure:

A partir du : répertoire pattern edit job
{(JUMP #700)
Sélectionnez : 01: Copy Pattern (JUMP #701)
Spécifiez : le motif Source et le motif Destination.
Pour ¢xécuter : 'opération, appuyez sur [ENTER],
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],

COPY FRTTERN Tal
———————————————— Saource —_——— -——=
Pattern = @

—————————————— Destination ————————u——-
FPattern =

o o
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@ Source Pattern (01...99): Spécifie le motif & copier.

@ Destination Pattern (01...99): Spécifie le motif dans le-
quel le motif source scra copié. Les données antérieures
dans le motif de destination seront perducs.

Exemple: Pour les réglages Source = pattern 3, Destination =
pattern 5, le résultat serait comme suit:

Avant Apres
Mesure Mesure
Matif 3 B Metit 3 [A[BIC

Motif 5 Motif & [A[B[C]
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PATTERN EDIT JOBS

2. Get pattern JUMP #702

Sommaire: Copie lcs données des mesures spécifides d'une
piste 1-15 dans un motif,

Procédure:
A partir du : répertoire pattern cdit job
(JUMP #700)
Sélectionnez : 02; Get Pattern (JUMP #702)

Spécifiez : la piste source et les mesures dont Ies
données seront copiées et spéeifiez le
motif de destination dans lequel les don-
nées seront copiécs.

Pour exécuter : ’opération, appuyez sur [ENTER].
Pour quitter : sans cxéculer, appuyez sur [EXIT],

de la premiére. Egalement, il n’¢st pas possible de sélec-
tionner des mesures de types différents.

@ Destination (Pattern 01...99); Spécifie le motif dans le-
quel les données seront copiées.

Les données antérieures dans le motif de destination sont
perdues.

Exemple: Pour les réglages “Source = track 2 measures 2--3,
Destination = pattern 57, le résultat serait comme suit:

Avant
Mesure 1 2 3 4 56 7 8 9 ...
Piste 2 [A[BICIDIE[F[G[H][I]...

GET PATTERN 7E2 Motit 5
———————————————— Source ——o—eemmem— o
Track = 2l Avant
Top Measure = @81 Last Measure = B804 Mesure 123456789 ..
TPattern - Do ooinatien = Picte > [A[BIOTDTETFIGIAIT)...
| Motif &
o o
@ Source (Track 01...15, Top Measure 001..32, Last
Measure 001...32): Spécifie la piste et les mesures dont
les données doivent &tre copiées. Etant donné que la
longueur maximale d’un motif est de 32 mesures, la
derniére mesure ne peut &tre située a plus de 32 mesurcs
PATTERN EDIT JOBS
3. Put pattern LUMP #703

Sommaire: Copie des données d’un motif dans les mesures
spécifiées d’unc piste.
Procédure:
A partir du : répertoirc pattern edit job
JUMP #700)
Sélectionnez ; 03; Put Pattcrn (JUMP #703)
Spécifiez : le motif source ct spéciflicz la pistc et la
mesure de destination ot les données du
motif scront copiées.
Pour exécuter : ’opération, appuycz sur [ENTER].
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur {EXIT].

FUT PRTTERM TH3
———————————————— Source ~=~————r—rmmo— o=
Fattern = Blw--
—————————————— Dastination —-=——-————==wm-=
Track = 83
Tor Mezasure = QOS
——————————————— arameter ———-r—-om—m————
Fut = IFEREE

8 © [1]

@ Source (Pattern 01...99): Spécifiez le motif 4 partir du-
quel les données seront copiées.

#® Destination (Track 01...15, Top Measure 001...32): Spé-
cifie 1a piste et les mesures dans lesquelles les données
seront copiées.

© Pui(1...99): Spécifie le nombre de fois que les données
scront copides a partir du motif.

Exemple: Pour lcs réglages “Source = patlern 5, Destination
= track 2, measure 4, Put Time = 27, le résultat serait
comme suit.

Aprés
Mesure 1 23 4567889 .
piste 2 [2[Z1Z]Z2]Z]z]Z]Z]Z]...

Motit 5
Aprés
Mesure

1234567809 ..
piste » 1Z1Z][Z[A[BIA[BIZ{Z]...
Matif 5
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PATTERN EDIT JOBS

4. Put chain pattern SUMP #704

Sommaire: Copie les données de tous les motifs utilisés par
la piste 16 (1a piste des motifs) dans une piste spécifiée
entre 1 et 15.

Procédure:
A partir du : répertoire pattern edit job
(JUMP #700)
Sélectionnez : 04: Put Chain Patliern
(JUMP #704)

Spécifiez : 1a piste de destination
Pour exécuter: 1’opération, appuyez sur {[ENTER].
Pour quitter : sans cxécuter, appuyez sur [EXIT].

FUT CHRIN PRTTERHN T4
—————————————— bestination ---——-———————-
Track = [Z
[
244

@ Destination (Track 01...15): Spécifie la pistc dans la-
quelle les données scront copiées. Les données précé-
dentes dans la piste de destination seront perducs.

Remarques: Si la quantité de données est importanie, il
faudra un certain temps pour les copicr. Etant donné que
cette opération copie les données se trouvant effective-
ment dans chagque motif autant de fois que le motf est
utilisé, 1a piste de destination résultanic occupera plus de
mémoire que les données de motif originales.
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Opérations pattern setup JUMP #705

Sommaire: Les paramétres setup affectent le fonctionnement
global du séquenceur.
Procédure:
A partir de : I'écran d’affichage patlern play ou pat-
tern record
Appuyez sur ; [F6] (Stup) (JUMP #705)
Sélectionnez : 'opération pattern setup souhaitée,

ai

PATTERN SETUP 785

B3:Accent Lewal P
Clock Roat
(5l He  Wa 5

L) o

@ Déplacez Ic curscur dans celte zone ¢t appuycs sur
[ENTER] pour sélectionner I’opération souhaitée.
@ Appuyez sur {F1]-[4] pour sélectionner I’opération 1-4,

01: Reccive Event: Pour économiser la mémoire du
séquenceur, vous pouvez spéeifier que les types de
données superflus ne soient pas enregistres.

02: MIDI Control: Spécifie si le séquenceur du SY99
sera commmandé par sa propre source de synchronisa-
tion ou par un séquenceur externe.

03: Accent Level: Spécifie le niveau d’accent pour cha-
cune des quatre touches de fonction [F1]-[F4] utili-
sées pour spécifier I'accent d’une note en mode song
step record.

04: Clock/Beat: Fixe le nombre de clocks par temps qui
seront affichés pendant 1"édition.

N.B.: Ces paramétres de configuration peuvent étre égale-
ment réglés a partir du mode Song Play. Le résultat est
exactement le méme que vous les régliez a partir dumode
Pattern ou du mode Song. Pour davaniage de détails,
reportez-vous aux opérations Song setup.
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Transmit channel JUMP 4710
Semmaire: Spécifie le canal MIDI sur lequel chaque piste du @ Tracks (1-16) (1...16); Spécific le canal 1-16 sur lequel
séquenceur transmettra ses données. chaque piste transmettra ses données 2 partir de la borne
Procédure: MIDI OQUT.
A partir du : mode pattern play (JUMP #710)
Appuyez sur : F7 (T-ch) Remarque: Les assignations de canal de transmission peu-
Spécifiez : le canal de transmission MIDI pour vent étre également changées apartirdumode song play.
chaque piste. Vous obtiendrez ce résultat que vous sélectionnez cette
Pour quitter : le mode pattern play, appuyez sur Sfonction a partir du mode Pattern ou Song.
[EXIT]. Vous pouvez modifier le canal de transmission utilisé
pour transmettre les données pattern en changeant le
TRANSMIT CHANNEL 716 réglage de la piste 16.
Tr.Gi=E] Tr.05= 5 Tr.09= 9 Tr.13=13
Tr.B2= 2 Tr.@6= 6 TJr.la=10 Tr.l4=14
Tr.833= 3 Tr.07=7 Ir.ll=11 Tr.15=195
Tr.84= 4 Tr.B8= 8 | Tr.12=12 Tr.l6=1%
)
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Clear pattern LUMP #7141

Sommaire: Toutes les données peuvent étre effacées de
n’importe quel motif spéeifié ou de tous les motifs 01-99,

Procédure;

A partir de :
Appuyez sur :
Spécifiez :

Pour exécuter :
Pour quitter :

mode pattern play

[F8] (CIr). (JUMP #711)
si un seul motif ou tous les motifs doi-
vent étre effacés.

I"opération, appuyez sur [ENTER].
sans exécuter, appuyez sur [EXIT],

CLEAR PATTERH

Pattern = [}

Fress ENTER <4

ﬁnﬁb I
)

!
¢ o0

@ Pattern (01...99): Si vous avez appuyé sur [F1] (One),
spécificz le motif a effacer.

@ Pour effacer un seul motif, appuyez sur [F1] (One) et
spéceifiez le motif,

© Pour effacer tous les motifs, appuycz sur [F2] (All).

Remarques: Si vous effacez un motif ou tous les motifs, les

données scront perdues 4 jamais. IIn’y a aucun moyen de
rappeler un motif qui a été effacé de la mémoire.
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UTILITY MODE

En mode utility, vous pouvez effectuer des réglages qui affectent I’ensemble du systéme du SY99, effectuer
des réglages pour la transmission ¢t 1a réception MIDI, transmettre des blocs de données via MIDI et
sauvegarder ou charger sur cartc ou sur disquette, charger et sauvegarder des données d’échantillons,
sauvegarder des blocs de données viaMIDI a partird’un autre dispositif ou utiliser le SY99 comme commande
maitre MIDI.

Sommaire de cette section . Page
System utility “ " " “ e b b IR L SRR bR ba bR b b0 252
MIDI utility ... - ceeesareer R bR R RR e RR bR san e 258
Card utility cveeevcseirire s cmscssmisssesas . . . ..
DisK WHHEY cvoviivere it srrissssnss s istsres s nssssssssasassne . st s et sa e e 265
Sample GHILY coove st sressssorasean “ cremssseeasesasases 275
MIDI data recorder utility .......cccoerecsrrsrsosrers " " 279
Master control utility ... 284
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En mode utility, vous pouvez effectuer des réglages qui
affectent I’ensemble du systeme du SY99, effectucr les réglages
pour la transmission et la réception MIDI, transférer des
données de carte et vers carte, charger ¢t sauvegarder des
données d’¢échantillons, sauvegarder des blocs de données via
MIDI & partir d’un autre dispositif et utiliser le SY99 comme
unc commande maitre MIDI, Les fonctions du mode utility
sont divisées en sept répertoires d’opérations. Lorsque vous
appuyez sur [UTILITY], le répertoire sélectionné en dernier
lieu apparait. Sélectionnez un répertoire d’opérations cn ap-
puyant sur [F1] - [F7].

Répertoire d’opérations System Utility

02: Bulk Dump: Différents types de données du SY99 peu-
ventétre transmis via MIDI A un autre SY99 ou A un autre
dispositifs.

Répertoire d’opérations Card Utility

UTILITY e o Twe—— 513

Card Utility 81
sLoad rom .5 ard
ave a Lar-
83 Format Data Card

.lvﬂ-
HS o>

]
5

UTILITY =9

Sustem Utilitu .
BliMs=ter Tunind
Bz:Uelonity Set
BI:Contrallers
Ha:Pddit ~

E

AS:Hreet. ind Messade
e Memord Hi locate
Wribwitc oc

01: Master Tuning : L’accordage global du SY99 peut étre
ajusté par demi-ton ou centiéme de demi-ton.

02: Velocity Set: Le clavier du SY99 ct le générateur de sons
interne peuvent étre réglés pour répondre 4 Ia vélocité de
votre jeu de différentes manidres,

03: Controllers: La moleite [MODULATION 2] et un
commutateur au pied en option connecté A la prise
[FOOT SWITCH] transmettront les données en utilisant
le numéro de commande MIDI que vous spécificz. La
fonction de maintien de commande peut étre régléc pour
empécher laréinitialisation de lamodulation et des autres
parametres affectés par les commandes.

04: Edit Confirm: Le message “Arc you sure?” qui apparait
lorsque vous stockez, rappelez ouinitialisez des données
peut étre activé ou désactivé.

05: Greeting Mcssage: Edite le message de deux lignes qui

- est britvement affiché lorsque le SY99 cst mis sous
tension.

06: Memory Allocate: Spéceific la quantiié dc mémotre MDR/
sample RAM utilisée par le MDR.

07: Switch Lock: Verrouille les touches du panneau avant du
5Y99,

Répertoire d’opérations MIDT Utility

01: Load From Data Card: les données du synthétiscur peu-
vent étre chargées  partird’unc carte DATA (carte RAM
ou carte ROM),

02: Save To Data Card: les données du synthétiscur peuvent
&ire sauvegardées sur une carte DATA RAM.

03: FormatDataCard: Avantde pouvoir utiliserune nouvelle
cartc RAM MCD64, vous devez la formater.

04: Load From Wave Card: les données de forme d’ondes
peuvent &ire chargées 4 partir d’une carte de forme
d’ondes WAVEFORM.

Répertoire d’opérations Disk Utility

UTILITH} (DISK SAUVE TYPE=SY99) 316
Nighk Utilit4 ai
izl W5:Backul Disk
Biiloa rom L= do:iRename File
gS:Saue To_Disk Hr Dalntﬂ File

: ; = AU
Sug =

UTILITY =06
rjIDI Utilitud 21
éz: U ¥)11

Sus QRN Tard Oisk Smrrl MR Mstr

01: Setting: Le SY99 regoit et transmet des données MIDI
comme cela est déierminé par les canaux MIDI et les
réglages spéeifiés ici,
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01: Disk Status: Ceci vous permet de contréler le nombre de
fichicrs sur la disquette et Pespace libre restant sur la
disquettc.

02: Load From Disk: Les données de synthétiscur, de
séquenceur ou les données de carte peuvent Etre chargées
d’une disquette.

(03: SaveTo Disk: Les données de synthétiscur, de séquenceur
ou les données de carte peuvent étre sauvegardées sur
disquette.

04: Format Disk: Avant de pouvoir utiliser unc nouvelle
cartec RAM MCD64, vous devez la formater.

(05: Backop Disk: Utilisez cette opération pour faire unc
copic de secours sur disquette de vos données importan-
1cs.

06: Rename File: I1 est possible de changer le nom d'un
fichier existant déja sur une disquettc.

07: Delete File: Un (ichier indésiré peut &tre effacé d’une
disquette.

08: Disk Save Type: Ce réglage vous permet d'éerire des
fichiers de disquette dans le formal “All Daw”,
“Synthesizer AII” ou “Sequencer All” du SY77.
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Répertoire d’opérations Sample Utility

Master Control UTILITY MODE

UTILITY 826

Sampele Htilitu L . %1
1 BSilhitialize Samkle

"

[ (%

lstzamiPle Dumi®
Siload From Disk
1§ =) o

¥ r Car 1s MOR  HMsir B

i

)

UTILITY o3t

flaster Control al
1t Lontroller Select
v Transml 1 ar

TUs MIDT Lard Dick Swmel MDR  EES%s O

01: Sample Dir: Cet I’affichage vous permet d’accéder aux
opérations de copic et d’effacement des données
d’échantillon.

02: Sample Dump: Sort lcs échantillons, les formes d’ondes
du 5Y99 par MIDI sample dump; sort également les
demandces sample dump.

03: Load From Disk: Charge les données d’échantillons
d’une disquette.

04: Save to Disk: Sauvegarde les données d’échantillons sur
disquette.

15: Initialize Sample: Initialise la mémoire d’échantillon du
SY99.

Midi Data Recorder utility

UTILITY %39

MIDI Data Recorder Utility ai
Al 85: Initialize MIR

W

5]

27 NPy

Jilboad From Disk
HISE o) AN

4

01: Output: Cetie opération transmet les données par bloc
MIDI de 1a mémoire MDR du SY99 vers un dispositif
cxterne.

02: Input; Cellc opération permetde recevoir les données par
bloc MIDI d’un dispositif externe dans la mémoire MDR
du §Y99,

03: Load From Disk: Cette opération permet de charger un
fichier de données par bloc MIDI d’une disquettc dans la
mémoire MDR du §Y99.

04: SaveToDisk: Cetie opération permet de sauvegardcer Ics
données d’échantillons sur disquette.

(5: Initalize MDR: Initialise la mémoire MDR du §Y99.

01: Controller Select: Sélectionne une ou plusicurs confi-
gurations master control MIDI et les parameétres de
configuration d’é&dition.

02: Transmit Filler: Spécifie les types de données transmises
et les canaux sur lesquels ces données sont transmises
lorsque le 5Y99 se trouve en mode master control.
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System utility JUMP #3800

Sommaire: Ies réglages system utility affectent ’ensemble

du systéme du $Y99.
Procédure:

A partir de : MIDI utility (JUMP #806)

Card utility (JUMP #812})

Disk utility (JUMP #816)

Sample utility (JUMP #826)

MDR utility (JUMP #830)

Master control (JUMP #831)

Appuyez sur ; [F1] (Sys) (JUMP #800)

Sélectionnez : I'opération system utility souhaitée et
appuyez sur [ENTER].

gidg I"Qefja[[
I ar ekl omie]l FDR T=tr ﬂ

2] 0

@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner une
des opérations suivantes, puis appuyez sur [ENTER].

01: Master Tuning: L’accordage global du $Y%9 peut

étre ajusté par demi-tons et par centiéme de demi-

02: Velocity Set: Le clavier du SY99 et le génératcur de
sons interne peuvent &tre réglés de manidre a ce
qu’ils répondent a la vélocité de votre jeu de diffé-
renlcs manidres.

03: Controllers: La molette [MODULATION 2] ¢t un
commutatcur au pied en option connecté a la prise
[FOOT SWITCH] transmettront les données utili-
sant le numéro de commande MIDI que vous spé-
cifiez. La fonction de maintien de commande peut
étre réglée pour empécher la réinitialisation dc la
modulation et des autres paramétres affectés par les
commandes.

04: Edit Confirm: Le message “Are you surc?” qui
apparait lorsque vous stockez, rappelez ou initialisez
des données peut &tre activé/désactive.

05: Greeting Message: Edite le message de deux lignes
qui est brigvement affiché lorsque le SY99 est mis
sous tension.

06: Memory Allocate: Spécifie fa quantité dc mémoire
MDR/samplte RAM utilisée par Ic MDR.

07: Switch Lock: Verrouille les touches du panncau
avant du SY99.

@ Pour passer 4 un mode utility différent, appuyez sur [F2}-

ton. [F7]. Pour sélectionner une opération du répertoire ac-
tuellement affiché, maintenez [SHIFT] ¢t appuycz sur
une touche de fonction.
SYSTEM UTILITY

1. Master tuning

JUMP #801

Sommaire: L’accordage global du SY99 peut &tre ajusté
grossiérement (par demi-tonis) ou finement.
Procédure:
A partir du: répertoire d’opérations system utility
(JUMP #800)
Sélectionnez ; O1: Master Tuning (JUMP #801)
Spécifiez : I'accordage global grossier ou fin

MASTER TUNING gal
—Mote Shift. = [ME
Fine Tunind = + v
=X Fine
1] (2]
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@ Note Shift (-64...+63); Ceci regle 1a hautear de I'ensem-

ble du $Y99 par demi-tons.

@ Fine Tuning (-64...+63): Ceci ajuste la hauteur de ’en-

semble du SY99 par pas de 1,71875 centiémes de demi-
ton,

Remarques: Pour ajuster la hanteur de voix spécifiquc uni-

quement, rcportcz-vous 4 Voice Common 2. Element
Detune et 3. Note Shift (page 97).

Ce réglage affecte sculement lc générateur de sons in-
terne du SY99. 1l n’a pas d’effet sur les numéros de note
transmis par MIDI OUT. Certaines voix utilisant des
formes d’onde AWM ne résonneront peut-étre pas cor-
rectement si la valeur note shift est augmentée trop
fortement. Si cela devait se produire, essayez de diminuer
la valeur note shift d’une octave. (Le méme phénoméne
peut apparaitre si une voix est jouée i une hauteur élevée.
Celapeutétre dii aux réglages clement detunc et note shift
mentionnés ci-dessus.)
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SYSTEM UTILITY

2. Velocity set

JUMP #802

Sommaire: Le clavier du SY99 peut éire réglé pour répondre

a 1a vélocité de votre jeu de différentcs maniéres:

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations system utility
(JUMP #800)
Sélectionnez : 02: Velocity Set (JUMP #802)

Spécifiez : 1a valeur de vélocité fixe et la courbe de
vélocité

VELQCITY SET

—Fixed Uelocity
Uelocityd Curve

Cury

W (normal )

842

o

2]

@ Fixed Velocity (off, 1...127). Lorsque ce réglage est

“off”, I générateur de sons du $Y99 répond 4 la vélocité
de votre jeu selon la courbe de vélocité spécifiée en @.
Lorsque la valeur estentre 0...127, toutes les notes auront
fa méme valeur de vélocité spéeifiée quelle que soit 1a
vélocité avec laquelle vous jouez.

Velocity Curve (0...7): Ceci détermine la manigre dont le
génératcur de sons du SY99 répondra & la vélocité de
votre jeu comme illustré sur le schéma suivant.

Les courbes de vélocité 6 (cross-1) ¢t 7 (cross-2) vous
permettent de faire Ia transition entre deux voix en uti-
lisant la vélocité des touches. Réglez unc voix sur une
valeur de sensibilité & la vélocité positive et I'autre sur
une valeur de sensibilité a la vélocité négative. Voyez
AFM element data 5. AFM sensitivity (JUMP #243) et
AWM element data 4. AWM sensitivity (JUMP #260).

FIXED VELGCITY =1 ~ 127
h

FIXED VELOCITY = off

Sortie Sortie
Valeur fixée

Ly

Veélocité des touches

Veélccité des touche’s

0. Normal

Sortie

S
Vélocite des touches
1. Soft - 1

Sortie

Vélogité des touched

2. Soft- 2

Sortie

Vélocité des touches

- - - est la courbe de vélocité normale

3. Easy

Sortie

Y
Vélocité des touches

4. Wide

Sortie

>
Vélocité des touches

5. Hard

Sortie

-
Vélocité des touches

6. Cross-1

Sortie

Vélocite des toucheg

- est la courbe de
vélocité normale

- est la courbe de

vélocité normale

7. Cross-2

Sortie

Vélccité des touches

- - - est la courbe de
vélocité normale
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Remarques: Lorsque vous jouez le son d’un instrument qui,
tel I’orgue ou le clavecin, ne répond normalement pas i la
vélocité du toucher, il peut &tre efficace d’atiliser une
valeur de vélocité fixe. Un résultat similaire peut &tre
obtenu en réglant tous les paramétres de sensibilité A la
vélocité de la voix sur 0. En fait, ceci est préférable parce
que cela n’affecte pas les réglages de vélocité normaux
des autres voix,

Le réglage velocity curve affecte sculement le généra-
teur de son interne du SY99 et est donc cffcctil pour les
notes regues sur laborne MIDI IN ainsi que pour les notes
jouées sur le clavier du §Y99. Ce réglage n’a pas d’cffct
sur les messages de note transmis  partir de MIDI QUT,

SYSTEM UTILITY

3. Controllers

JUMP #803

Sommaire: La molette [MODULATION 2] et un commu-
tateur €n option connecté a la prise [FOOT SWITCH]
transmettent les données en utilisant le numéro de com-
mande MIDI que vous spécifiez. La fonction de maintien
de commande peut &tre régiéc pour empécher la
réinitialisation de la modulation et des autres paramatres
affectés par les commandes.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations system utility
(JUMP #800)
Sélectionnez ; 03: Controllers (JUMP #803)

Spécifiez : le numéro de commande MIDI pour
chaque commande assignable.

CONTROLLERS 83

i
ﬂﬁﬁlgnable Nhﬂel
Coptroller Held = off

LR

Si vous voulez assigner la moletle {MODULATION
2] ou LE COMMUTATEUR AU PIED pour contrdler
des appareils MIDI externes sans affecter le générateur de
son du 8Y99, utilisez un numéro de commande MIDI qui
n’est pas utilisé en Voice Common 12. Controllers
(JUMP #226, #227, #228). Reporiez-vous aux ablcaux
d’implémentation MIDI des manuels de vos autres ap-
parcils pour apprendre comment chacun réagil aux
données de commande MIDI entrantes. La norme MIDI
officiclle définit I’'usage des messages de changement de
commande suivanis.

Lesnuméros de changement de commandc 000 ¢t 032
sont utilisés par le message Bank Selectetne peuvent &Lre
sélectionnés.

© Assignable Foot Switch (1...120): Un commutateur au
pied connecté 4 la prise [FOOT SWITCH] du panncau
arritre transmet les messages de commande du type que
vous spécifiez ici,

@ Assignable Wheel (1...120): La molette [MODULA-
TION 2] située sur la gauche du clavier du $Y99 trans-
meltra les messages de commande du type que vous
spécifiez ici.

® Appuyez sur [F1] (Foot) ou [F2] (WhI) pour déplacer Ic
curseur sur @ ou @,

Remarques: Les réglages de Voice Common 12, Controllers
(JUMP #226, #227, #228) déterminent le type de mes-
sage de commande par lequel chaque paramtre sera
contrélé. Si vous voulez utiliser une commande
assignable pour contrdler les voix du $Y'99, assurez-vous
que le numéro de commande MIDI que vous assignez
corresponde au numéro de commande MIDI sélectionné
pour le paramétre que vous voulez contrdler.
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Type continu Type on/off
001 Modulation wheel 064 | Sustain
002 | Breath controller 085 | Portamento
004 | Foot controller 066 | Sostenuto
005 | Portamento time 087 | Soft pedal
006 | Dataentry 069 | Hold2
007 | Main volume 091 Ex effect depth
cos Balance control 092 Tremolo depth
010 | Panpot 093 | Chorus depth
on Expression 094 | Celeste depth

095 | Phaser depth
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Normalement, la modulation et les autres paraméatres
alfectés par le mouvement des commandes (4 I’exception du
volume principal) sont réinitalisés lorsqu’un changement dc
programme est exécuté., Vous pouvez empécher la
réinitialisation de ces paramétres en réglant la fonction de
maintien de commande sur “on”. Lorsque ce réglage est
effectué, toutes les valcurs de paramétre sont conservées
indépendamment de leurs assignations de commande. Par
excmple, silamodulation de hauteur est appliquée & une voix
aI'aide de MODULATION 1, la méme quantité de modula-
tion de hautcur sera appliquée 2 la voix suivante qui est

UTILITY MODE

sélectionnée aussi longtempsque la modulation de hanteur est
activée pour cette voix, (Remarquez que la modulation de
hautcur n’apas besoin d’étre assignée A MODULATION 1 ou
i toute autre commande pour que la fonction de maintien de
commande soit effective.)

Main volume, modulation et tous les autres parametres
affectés par le mouvement des commandes seront réinitialisés
lorsque le SY99 passcra du mode Multi au mode Voice {ou
vice-versa),ou parl’exécutiond’un changement de programme
en mode Multi méme si la fonction de maintien de commande
gst activée.

SYSTEM UTILITY

4. Edit confirm

JUMP #804

Sommaire: Le message “Are you sure?” qui apparait lorsque
vous stockez, rappelez ou initialisez des données peut
¢tre activé ou désactive,

Procédure:
A partir du ; répertoire d’opérations system utility
(JUMP #800)
Sélectionnez : 04: Edit Confinn {JUMP #804)

Spécifiez : si lc message de demande de confirma-
tion doit apparaitre ou non.

EDIT COWFIRHM 204

Edit Confirm =

@ Edit Confirm (on,off}: Lorsque ce réglage est *on”, le
message “Arc you surc?” apparaitra chaque fois qu’une
opération qui efface ou remplace des données doit étre
effectuée. Lorsque ce réglage est “off”, I’opération est
exécutée immédiatement, sans demande de confirma-
tion.

Remarques: Jusqu'ace que vous vous soyez familiarisé avec
le SY99, nous vous recommandons de laisser cc réglage
sur “on”.

SYSTEM UTILITY

5. Greeting message

JUMP #805

Sommaire: Edite le message de deux lignes qui est bridve-
ment affiché lorsque le $Y99 ¢st mis sous tension.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations system utility

(JUMP #300)

Sélectionnez @ 05: Greeting Message
(JUMP #8(5)
Spécifiez : Ie message d’introduction

GREETING MESSHGE =15k

*
[ Create YOUR sound ']

Line 2 = [ e l'm o ready ]

Line 1

Clr WTdR Cour
(2]

o

@ Entrez le message d’introduction sur deux lignes x 20
caractéres.

@ Poureffacer le message actuellement inscrit, appuyez sur
[F1] (CIr). (Si vous effacez le message de bicnvenue,
I’encadré de message de bienvenue n’apparaitra pas a la
mise sous tension du SY99.) Pour sélectionner les ca-
ractéres majuscules, appuyez sur [F2] (Uppr). Pour sé-
lectionner les minuscules, appuyez sur {F3] (Lowr).

Remarques: Les différentes méthodes pour entrer des carac-

teres sont expliquées sous Comment entrer des données
dans Introduction au SY99.

255




UTILITY MODE

SYSTEM UTILITY

6. Memory allocate

JUMP #5820

Sommaire: Spécifie comment les 512 koctets de MDR/
sample RAM interne du SY99 seront alloués pour &tre
utilisés parlesdonnées MDR etles données d’échantillons.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations system utility
{JUMP#800)

Sélectionnez : I’opération 06:Memory Allocate
(JUMP#820)

Spécifiez : la partie de la mémoire 2 allouer aux
données MDR et aux données d’échan-

tillons.
Pour exécuter : I'allocation de mémoire, appuyez sur
[F8] (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],
MEMORY ALLOCATE 528
All Memord = 512 KEute
Samkle = 512 K Used = 445 K
MDE = 5 K— Uszsed = A K
Init GO
) o ©

@ Avec le curseur positionné 2 la valeur MDR Memory |
réglez I’allocation de chaque type de mémoire par pas de
4 koctets. {La valeur minimale pouvant &tre allouée 2
MDR memory estde 8 koctets.) La valeur Sample Memory
est réglée automatiquement de telle sorte que le total sera
toujours de 512 koclets.

@ Appuyez sur [F4] (Init) pour effacer le contenu de la
mémoire et assigner les 512 koctets 4 la mémoire
d’échantillon,
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© Apris avoir effectué les réglages @ , appuyez sur [F8]
(Go) pour que les réglages soient effectifs. La méme
chose sera vraie si vous diminuez lamémoire d’échantillon
mais que vous laissez assez de mémoire pour conserver
les échantillons actuellement contenus dans le SY99. Si
vous lentez cependant de diminucr la zone de mémoire
d"é&chantillon sur une valeur insuffisante pour conserver
les échantillons actuellement contenus dans le SY99, um
message d’erreur apparaitra pour vous informer que le
changement ne pent pas &tre exécuté comme vous le
souhailez. Dans un pareil cas, vous devrez initialiser la
zone d’échantillon RAM avant d’essayer de réduire son
volume.

MDR Memory: La fonction MDR vous permet d’uliliser 1a
disquette du SY99 pour sauvegarder et charger des don-
nées par bloc d’autres dispositifs. Reportez-vous 4 MID/!
Data Recorder Utility, 3 1a page 279,

Sample Memory: Les données d’échantillons peuvent étre
regues 4 n'importe quel moment via MIDI d’un autre
dispositif. Les données d’échantillons peuvent étre char-
gées également d’une disquette comme expliqué dans
Sample Utility, 3 .Load from disk, 4 la page 277. Ces
échantillons peuvent &tre assignés a unc forme d’ondes et
utilisées de la méme fagon que les formes d'ondes
présélectionnées et formes d’ondes AWM dc carte. Re-
portez-vousalasection AWM element data, 2.0 Waveform
edit, & la page 160.

RAM d’expansion: La taille de lamémoire MDR/échantillon
peut éire ¢tendue 3 Mégaoctets maximum a 1’aide des
cartes de mémoire d’expansion disponibles en option
(modele SYEMBOS5). Cependant, méme si la mémoire
MDR/échantillon a été angmentée de cette maniére, la
quantité de cetie zone qui peut étre allouée 3 MDR est
limitée & un maximum de 512 koclels.

Pour des détails concernant I'expansion de mémoire,
reporiez-vous A la section ““Cartes d’cxpansion™ cn
annexe (page 325).
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SYSTEM UTILITY

7. Switch lock

Sommaire: Verrouille les touches du panneanavant du SY99
pour qu'elles ne soient pas utilisées par inadvertance.
Procédure:
A partir du : répertoire d'opérations system utility
(JUMP #800)
Sélectionnez : P'opération 07: Switch Lock
Pour verrouilier : le panneau avant, appuyezsur [ YES].
Pour quitter : sans verrouiller, appuyez sur [NO]
ou [EXIT].
Pour déverrouiller: les touches du panneau avant, ap-
puyez sur [SHIFT} + [EXTT].

SWITCH LOCK

ARE YOU SURE ?

(Yes or MHo)

Cette fonction verrouille les touches du panneau avant du
$Y99 al’exception des touches de séquenceur. Cette fonction
s’avére commode si vous voulez placer des livrets ou des
partitions de musique sur le panneau avant du SY99 et que
vous ne souhaitez pas que les emplacements de mémoire
soient modifiés accideniellement. Pour déverrouiller les tou-
ches du panneau avant, appuyez simultanément sur [SHIFT]
+ [EXIT] et vous retournerez au répertoire d’opérations
System Utility. Vous pouvez également mettre le SY99 hors
tension puis le mettre A nouveau Sous tension.
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H MIDI utility

Sommaire: Les réglages MIDI utility déterminent lamaniére 1
dont les données MIDI sont transmises el regues.
Procédure:
A partir de : System utility (JUMP #800)
Card utility (JUMP #812)
Disk utility (JUMP #816)
Sample utility (JUMP #826)
MDR utility (JUMP #830)
Master control (JUMP #831) (2]
Appuyez sur : [F2] (MIDI) {(JUMP #806)

Sélectionnez : 1'opération MIDI utility souhaitée et
appuyez sur [ENTER].

UTILITY ges

MIDT [tilitw a1
B2t Bu e

SY= [l Card Disk Swmel TDR Heir— B
|
LU 2]

Déplacez le curseur dans cette zone pour sélcctionner unc

des opérations suivanies, puis appuycz sur [ENTER].

01: Channel Set: Le SY99 regoit et transmet les données
MIDI déterminécs par les canaux MIDI ¢t réglages
spécifiés ici.

02: Bulk Dump: Différents types de données du SY99
peuvent &tre transmis via MIDI & un autre SY99 ou
a un autre dispositif.

Pour passer 4 un mode utility différent, appuyez sur [F1j

ou [F3]-[F7]. Pour sélectionner unc opération du réper-

toire actuellement affiché, maintenez [SHIFT]et appuyez

sur une touche de fonction.

MIDIUTILITY

1. Setting

JUMP #807

Sommaire: Le SY99 regoit et transmet des données MIDI ]
comme cela est déterminé par les canaux MIDI et les
réglages spécifiés ici.

Procédure:
A partir du ; répertoire d’opérations MIDI utility
(JUMP #806)
Sélectionnez : 01: Setting (JUMP #807) ®

Spécifiez : les canaux de transmission et de récep-
tion MIDI ainsi que les réglages.

SETTING a8a7

Kbd | Trans Ch -Il Prodram Chande= on
—Devige Number all‘l

i mhn

Uoige Recy Ch
rLocal [onsoff Bulk)Protect an
(alg]

Note gnsoff ng Pattern Prot
-Lh Lcal Motg FrogiDeld "Bulk Flrn

6006 L) o
@ Keyboard Transmit Channel (1...16): Ceci détermine le
canal sur lequel les données scront transmises & partir de
MIDIOUT lorsque vous jouez sur le clavier ou déplacez
les différentes commandes. En mode Multi, ceci déter-
minc également laquelle des seize voix sera jouée par le
clavier,

I i|
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Voice Receive Channel (1,,,16, omni): Ceci détermine Ic
canal sur lequel le SY99 peut &étre commandé en mode
voice play, Lorsque “omni” est sélectionné, le SY99
répond 4 w’importe quel canal. En mode mulii play, les
messages de sélection de banque ¢t de commande d’effets
scront regus sur ce canal,

Local on/off (off, on): Ceci détcrmine si I clavier du
SY99 fera jouer le générateur de sons du SY99. Générale-
ment, vous laissercz ce réglage sur “on” de maniére a ce
que le clavier du SY99 fasse jouer le génératcur de sons
du SY99.

Lorsque le réglage est “off”, le génératcur de sons du
SY99 ne produit du son qu’en réponse aux messages de
MIDI IN, mais des messages sont également transmis par
MIDI OUT lorsque vous jouez sur le clavier ou actionnez
les différentes commandes.

Les données du séquenceur interne du SY99 seront
toujoursenvayées au génératcur de sons indépendamment
du réglage Local on/off.
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9]

Notc onfoff (all, odd, even): Lorsque le réglage est “all”,
le générateur de son du SY99 produit du son en réponse
atoutes les notes regues 3 MIDIIN, Lorsque le réglage cst
“odd” ou “even”, le générateur de son du SY99 répond
seulement aux notes paires ou impaires,

Ceci affecie sculement Ies notes regues sur MIDI IN et
n’apas d’effet sur les notes jouées parle clavier du SY99,
Program Change (off, on): Ceci déterminc ce que fait le
SY99 lorsqu’un message de changement de programme
est regu & MIDI IN et comment les messages de change-
ment de programme sont transmis de MIDI OUT, Géné-
ralement, vous laissercz Program Change sur “on”. Pour
des détails, voirI’explication suivanteconcernant Program
Change = off et Program Change = on.

Le SY99 recevra et ransmettra également lcs messa-
ges MIDI Bank Select (voyez le tableau ci-dessous).
Device Number (off, 1...16, all): Ceci détermine le canal
sur lequel le SY99 recevra ou transmettra les messages
MIDI systeme exclusif tels que les changements de
parametres ¢t les données “bulk”. Lorsque “off” cst
sélectionné, les messages systéme exclusif ne scront pas
transmis ou regus. Lorsque “all” est sélectionné, les
messages systéme exclusif seront transmis sur le canal 1
¢t regus sur n'importe quel canal.

Bulk Protect (off, on): Le SY99 cst capable de recevoir
des données “bulk™ systéme exclusif 4 tout moment et les
données nouvcllement regues remplacent les données en
mémoire. En réglant bulk protect sur “on”, vous pouvez
éviter que P'arrivée de données bulk nc détruise
accidentellement des données précicuscs.

Pattern Protect (off, on): Les données Song dans le format
K-Scqg MIDI se composent desdonnées de morceauctde
motif. Si Pattern Protect est réglé sur “off”, lc SY99
recevra les données de morceau et les données de motil.
En réglant pattern protectsur*on”, vous pouvez demander
au $Y99 d’admettre les données de morccau mais
d’exclure les données de motif. Cela est trés utile si vous
voulez recevoir des morceanx sanseffacer les données de
motif contenus actuellement dans la mémoire de
séquenceur du SY99.

Une pression sur [F1} —[F8] déplace le curseur sur '¢élé-
ment correspondant sur 1'écran,

Local: Si vous ulilisez le S$Y99 seul, laissez le réglage local

sur “on”. Cependant, local “off” peut étre utilc dans les
silualions suivanies:

Certaing appareils de traitement de données MIDI
disponiblcs dans Ic commerce sont capables de recevoir
un flux de données MIDI ct de données de commandc et
de traiter ces données pour créer des effets d"harmonie
parallgle et autres effets musicaux. Si vous possédez un
appareil de ce genre, il peut &tre intéressant de désactiver
le paramétre local du SY99 et de réaliser les conncxions
MIDI de telle sorte que les données de note et de com-
mande transmises par la borne MIDI OUT du SY99
soicnt traitées par le processeur de données MIDI puis
renvoyées 3 la borng MIDI IN du SY99.

UTILITY MODE

Si vous utilisez un séquenceur externe avee ie §Y99,
vous cnregistrerez probablement A partir de ia borne
MIDI QUT du SY99 vers le séquenceur ¢t reproduirez 3
partir de laborne MIDI OUT du séquenceur vers la borne
MIDI IN du §Y99. Si le séquenceur cxterne est capable
de retransmettre (ccho back) les données enregistrées,
vous pouvez metire le réglage local sur “off” pour le
SY99 de maniére a ce qu’il nc produise du son qu’en
réponsc aux données du séquenceur externe.

Note on/off: Ce réglage peut étre utilisé pour augmenter le

nombre de notes simultanées, Chaque SY99 cst capable
de produire jusqu’a 16 notes de son AFM et 16 notes de
son AWM en méme temps. En envoyant les mémes
données MIDI A deux SY99 ct en mettant le réglage note
de I’un sur “odd” et le réglage note de 1'autre sur “even”,
vous pouvez doubler I¢ nombre de notes simultandes
peuvant &tre produites.

Program Change = off: Les messages de de sélection de

banque et de changement de programmc cnirant, sont
ignorés. Les messages de changement de programme ne
SOt pas transmis.

Program Change = on: Les messages de sélection de ban-

que de changement de programme seront exécutés de la
fagon indiquée dans le tableau ci-dessous.

Voot | Bari sefect | GRACT
Voix (interne) 1-64 1 1-64
(carte} 1-64 2 1-64
{Présélectionnée 1) 1-64 3 1-64
(Présélectionnée 2) 1-64 6 1-64
Muiti {interne) 1-16 17 65-80
(carte) 1-16 18 65-80
(Présélectionné) 1-16 19 65-80
Voix dans multi
(interne) 1-64 33 1-684
(carte) 1-64 34 1-64
(Présélectionnge 1} 1-64 35 1-64
{Préséiectionnée 2} 1-64 38 1-64
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MIDI UTILITY

2. Bulk dump

JUMP #809

Sommaire: Bulk Dump: Différents types de données du

SY99 peuvent étre transmis via MIDI 3 un autre SY99 ou
A un autre dispositif.

Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations MIDI utility
(JUMP #806)
Sélectionnez : 02: Bulk Dump (JUMP #809)

Spécifiez :
Pour exécuter :

le type de données a transmettre
la transmission des données, appuycz

sur [F8] (Go).

Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
BULK DUMP aps
WBE 64 Uojece @93 Seduencer
B2i59n Setup Beiie Multi 16:1Sond & Pin
@3:FPan ) ar=1 Loice 1i:Seq Setupr
A4 MorTuming A2:01 Mol 12t NS =

T

Déplacez le curseur dans la zone pour sélectionner le type

de données que vous souhaitez transmettre. Ensuite,

pressez sur [F8] (Go).

01: Vc & Mlt: Toutes les données internes Voice, Multi

02: Syn Setup: Données de configuration du systeme
pour !a section synthétiseur

03: Pan: Toules les données Pan internes

04: McrTuning: Toutes les données Micro Tuning in-
ternes

05: 64 Voice: Toutes les données Voice internes

06: 16 Multi: Toutes les multis internes

07: 1 Voice: Une seule voix spécifiée

08: 1 Multi: Un seul multi spécifié

09: Segencer: Les données pour un morceau, avec les
données de motif et les données de configuration de
séquenceur,

10: 1Song & Pun: Les données d’un morceau, avec les
données de configuration de séquenceur.

11: Seq Setup: Les données de configuration de
séquenceur

12: NSEQ: Les données d’un morceau en format N-Seq

: Lorsque vous appuyez sur [F8] (Go), 1a transmission

commence et 1aligne du bas de I’écran 3 cristaux liquides
indique “Now transmitting!” Lorsque la transmission se¢
termine, la ligne du bas indique “Completed!”
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System setup data: Les données system setup transmiscs par

I’opération bulk dump 02:Syn Setup sc composent d¢
tous les réglages System Utility, MIDI utility et master
control.

1 Voice: Si vous sélectionnez, 07: 1 Voice et appuyce sur [FE]

(Dir), un répertoire de seize voix dans la banque actucl-
lement sélectionnée apparait. Sélectionnez une banque
A-D et sélectionnez une voix 1-16. Ensuite, appuycz sur
[F8] (Go) et les données de la voix sélectionnée seront
transmises. Seules les voix internes peuvent tre transii-
ses.

1 Multi: Si vous sélectionnez (08:1 Multi et appuycez sur |F8]

(Dir), un répertoire des seize multis dans la mémoire
actuellement sélectionnée apparait. Sélectionnez un
muiti 1-16. Ensuite, appuyez sur [F8] (Go) ¢t les données
du multi sélectionné scront ransmises. Seuls les multis
internes peuvent étre ransmis.

Données de séquenceur: Sivous sélectionnez (9:Sequencer,

10:1Song & Ptn, ou 12:NSEQ ct que vous appuyics
ensuite sur [F8] (Dir), un répertoire de morccaux dans la
mémoire de séquenceur apparaitra. Sélectionnez un
morceau et appuyez sur [F8] (Go) pour transmettre les
données pour le morceau (ainsi que les données de mouf
et de configuration sclon le type de vidage s€lectionné)
comme vidage de données de séquenceur MIDL Toutes
les donnécs de motil seront transmises quel que soil le
morceau sélectionné.

La sélection d’un morceau est la m&me que celle qui
est décrite pour le répertoire song décrit & la page 232 4
I’exception du fait que la sélection directe a I'aide des
touches de fonction n'est pas possible.

Remarques: Pour les données qui doivent {re regues par un

autre SY99, le réglage device number des deux unités doit
correspondre.

Les données transmises par 07:1 Voice ou 08:1 Mult
sont regucs dans le tampon d"édition de I'appareil récep-
teur. Si vous sélectionnez une autre mémoire avant de les
stocker dans une mémoire, les nouvelles données regucs
seront perdues.
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Réception des données system setup par bulk dump: Le

S$Y99 est capable de recevoir toutes les données system
sclup qui peuvent étre transmises comme vidage de bloc.
Le réglage d’allocation MDR/mémoire d’échantillon
RAM nc sera pas modifié comme le résultat d’un vidage
de bloc entrant.

UTILITY MODE

Réception des données song par 'opération bulk dump:

Quand les données pour un seul morceau sont regues par
bulk dump {en format K-Seq ou N-Seq), ce morceau est
automatiquement assigné au numéro song du morceau
actuellement sélectionné. N'importe quelles données de
séquence du morceau seront effacées par les données
entrantes. De plus, les réglages Next Song, Next Mode et
PGM Select ne peuvent tre regus comme partie d’un
vidage de bloc de données de morceau; ces réglages
conserveront les valeurs réglées pour le morceau sélec-
tionné l¢ cas échéant,
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Card Utlllty JUMP #812

Sommaire: Les opérations card utility vous permettent de
transférer des données vers et d’une carte et de formater
unc carte pour qu’elle accepte les données du SY99.

Procédure:

A partir de : System utility (JUMP #800)
MIDI utility (JUMP # 806)

Disk utility (JUMP #316)

Sample utility (JUMP #826)

MDR utility (JUMP #830)

Master control (JUMP #831)

Appuycz sur : [F3] (Card) (JTUMP #812)

Sélectionnez : opération card utility soubaitée et ap-
puyez sur [ENTER].

UT I L I Tkl) COATA CARD TYPE=—-—1 212

Card LLilitd "
£

@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner
1'une des opérations suivantes ¢t appuycz ensuite sur
[ENTER].

(1: Load From Data Card: les données du synthétiscur
peuvent étre chargées & partir d’une carte DATA
(carte RAM ou carte ROM),

02: Save To Data Card: les données du synthétiseur
peuvent &tre sauvegardées sur une caric DATA
RAM.

03: Format Data Card: Avant de pouvoir utifiser unc
nouvelle carte RAM MCD64, vous devez Ia formater.

04: LoadFrom Wave Card: les données de forme d’ondes
peuvent &tre chargées 2 partir d’unc carte de forme
d’ondes WAVEFORM.

@ Pour passer Aunmode utility différent, appuyez sur [F1]-
[F2] ou [F4}-[F7]. Pour sélectionner une opération du
réperioire actuellement affiché, maintenez {SHIFT] et
appuyez sur une touche de fonction.

CARD UTILITY

1. Load from data card

JUMP #814

Sommaire: Les données pour le synthétiscur peuvent étre
chargées a partir d’unc carte RAM ou ROM.
Procédure:
A partir du : répertoire card utility
(JUMP #812)
Sélectionnez ; 01: Load From Data Card
(TUMP #814)
Spécifiez : le type de données a charger.
Pour exécuter ; I’opération, appuyez sur [F8] (Go).
Pour guitter ; sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

LOAD DRTR CARD <DATA CARD TYFE=SY33) 814

Data alicynthe alll

Go

Data Type (synth all, multi&voice (pan,mct), synth
setup): Yous pouvez charger la totalité ou une partie des
donnéces de la carte. Lorsque “synth all” est sélectionné,
toutes les données sont chargées. Lorsque “multi & voice
(pan, mct)” est sélectionné, les données muld, voice, pan
cl microtuning sont chargées. Lorsque “system”™ est sé-
lectionné, les données de configuration de sysiéme sont
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chargées. Les données Master Controller Select ne sont
pas chargées.

Silacarte a été formatée pourle SY77, “synth all” sera
I¢ seul choix.

Cette fonction charge le type spécifié de données du syn-
thétiseur & partir d’une cartc RAM ou ROM insérée dans la
fente [DATAL. Aprés avoir sélectionné le type de données A
charger, appuyez sur [F8] (Go) pour charger des données pour
le synthétiseur & partir de lacarte. Le message “Are you sure?”
apparait sur I’affichage. Si vous étes sir dc vouloir charger les
données, appuyez sur [YES].

Si 1a carte insérée dans la fente [DATA] n’a pas é1é
formatée pour le SY99, I'écran d’affichage indigucra
“ERROR: Illegal Format!” Appuyez sur [EXIT] pour quitter
le message d’erreur.

Données System Setup: Les données system setup chargées
lorsque les données “synth all” ou “‘synth sctup” sont
sélectionnées se composent de tous les réglages System
Utility, MIDI utility et master control. Le rapport de
réglage d’atlocation MDR/mémoire d’échantillon RAM
oumaster controller select sera modifié commc le résultat
de I’une de ces opérations de chargement.
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CARD UTILITY

2. Save to data card

JUMP #813

Sommaire: Les données du synthétiscur peuvent éire sauve-
gardées sur une carte RAM.,
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations card utility

(JUMP #812)

Sélectionnez : 02: Save To Data Card  (JUMP #813)
Pour exécuter : I’opération, appuyez sur [F8] (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT].

SRUE DATA CRARD (DATA CARD TYFE=SY¥29) 813

All (=sYnthe) data will be saved

Ga

Cette opération sauve toules les données du synthétiseur sur
une carte RAM insérée dans la fente DATA. Avant qu’une
nouvelle carte puisse &tre utilisée par le SY99, elle doit étre
formatée au moyen de la fonction 3. Formar data card ex-
pliquée plus loin dans cette section.

Appuyez sur [F8] (Go) pour sauvegarder les données du
synthétiscur sur lacarte. Le message *Are you sure?” apparait
sur I'affichage. Si vous étes sir de vouloir sauvegarder les
données du synthétiseur sur carte, appuyez sur [YES].

Si la carte insérée dans la fente [DATA] n’a pas été
formatée pour le SY99 ou SY77, I’écran A cristaux liquides
indique “ERROR: Illegal Format!” Appuycz sur [EXIT] pour
quittcr le message d’erreur.

Cetie fonction sauvegarde les données suivantes sur une carle
RAM.

¢ Données system sctup (System utility, MIDI utility et
réglages master control)

Données pan

Données de micro-accordage

Voix intermnes 1-64

Multis internes 1-16

CARD UTILITY

3. Format data card

JUMP #8185

Sommaire: Avant de pouvoir utiliser une nouvelle carte
RAM, vous devez la formater afin que les données
puissent &tre utilisées par le SY99 ou SY77.

Procédure:

A partir du : répertoire card utility  (JUMP #812)

Sélectionnez 1 03: Format Data Card  (JUMP #813)
Pour exécuter ; 'opération, appuyez sur [F8] {(Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuycz sur [EXIT].

FORMAT DATA CRRD 215
Curtrent, Data Card T4yre = SYTT
Faormat to Y9
Card datz will be erased !
e ST Go

Cette fonction préparc une cartc RAM MCD64 (vendue
s¢parément) pour utilisation avec le SY99 ou SY77.

Insérezlacarte dansla fente pour carte. Appuyez sur [F1]
{(8Y99) ou (F2] pour indiquer par quel synthétiseur la carte
serautilisée. (Si“SY77” estsélectionné, lacarte sera formatée
pour &tre utilisée avec le SY77 ou le SY99. Cependant, si
“SY99” est sélectionndé, il se peut que la carte ne puisse tre
utilisée par le SY77.) Appuyez cnsuite sur [F8) (Go) pour
formater la carte de données. Le message “Are you sure?”
apparait sur I’écran d’affichage. Si vous étes siir de vouloir
formaler 1 carie, appuyez sur [YES].

Si la carte est défectueuse ou si elle est d’un type qui ne
peut pas étre utilisé avec le SY99, I'écran affichera un mes-
sage d'erreur. Appuyez sur [EXIT] pour quitter le message
d’crreur.
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CARD UTILITY

4. Load from wave card

JUMP #824

Sommaire: Cette opération charge tout le contenu de Ia carte
de forme d’ondes WAVEFORM CARD actuellement
insérée dans la mémoire d’¢chantillon, ce qui permet
d'utiliser simultanément les voix AWM qui utilisent les
données de deux cartes WAVEFORM différentes.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations card utility:
(JUMP#812)
Sélectionnez : I’opération 04:L.oad From Wave
(JUMP#824)
Pour exécuter : I'opération, appuyez sur [F8] (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

LOAD WAVE CARRD 824

All data will be loaded

Go—

1]

@ Pour charger toutes les données de formes d’onde de 1a
carte WAVEFORM CARD actuellement insérée dans la
mémoire d’échantillon, appuyez sur [F8] (Go). Pour
quitter sans charger, appuyez sur [EXIT].

Remarques: Si toutes les voix que vous jouez utilisent la
méme carte AWM WAVEFORM (ou des formes d’onde
présélectionnées), il ne sera pas nécessaire d"utiliser cette
opération.

Cette opération ne sera trés utile que si vous souhaitez
utiliser des formes d’ondes de plus d'une de formes
d’onde en méme temps. Une fois que vous avez chargé le
contenu d’une carte de forme d’ondes, vous pouvez alors
insérer I’autre carte dans la fente WAVEFORM de telle
sorte que les données de formes d’onde des deux cartes
soient disponibles simultanément,
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Les données de formes d’onde seront placées dans
Pordre dans la mémoire disponible MDR/échantillon
RAM. Les données de deux cartes peuvent &tre chargées
en une fois aussi longtemps qu’il y a assez d’espacc
disponible pour charger I'intégralité des données de
forme d’ondes et d’échantillons de la seconde carte aprés
le chargement des données de Ia premidre carte.

S’iln’y a pas assez d’espace en mémoire pour charger
les données, un message d’erreur sera affiché pour avertir
de cette chose. Vous voudrez peut-&tre essayer d ntiliser
les opérations initialize waveform (page 161), sample
delete (page 275), initialize sample (page 278} ou memory
allocate (page 256) pour libérer assez d’espace en mé-
moire pour charger les données,

Cependant, ne perdez pas de vue que toute zone de
mémoire libérée par I'effacement d’échantillons ou par
1’initialisation de formes d’onde doit permetire aux don-
nées chargées d’étre installées en mémoire dans I’ordre,
Vous pourriez par exemple n’effacer que le premier des
échantillons d’une série.

Les donndes contenues sur carte de formes d’onde en
option somt protégées contre la copie de telle sorte qu'el-
les ne puissent étre transférées illégalement sur disquette
ou sur un autre dispositif via MIDI sample dump. llenva
de méme chose pour certaines disquettes de données
d’échantillons. Les échantillons protégés contre 1a copic
sont indiqués 2 1’affichage de répertoire d’échantillons
du S$Y99 a I’aide d’un symbole comme celui illustré ci-
contre, avant le nom de 1’échantillon.
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UTILITY MODE

Disk Uti“ty JUMP #816

Sommaire; Les opérations disk utility vous permetient de
transférer des données vers et d'une disquette et de
formater une disquette pour qu’elle accepte les données
du SY99.

Procédure:

A partir de : System utility (JUMP #800)
MIDI utility (JUMP #806)

Card utility (JUMP #812)

Sample utility (JUMP #826)

MDR utility (JUMP #830)

Master control (JUMP #831)

Appuycez sur : [F4] (Disk) (JUMP #816)

Sélectionnez : U'opération disk utility souhaitée ¢t ap-
puyez sur [ENTER].

UT I L I TH} COISK SAVE TYPE=SYR2) Bl&

Gisk Utility ar
a5t Backuk Digk
SiLoad From st Renane File
MiSavue To Brillizlete File
"Frorgat ATk Saue b
) = < 1St
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@ Déplacer le curseur dans cette zone pour sélectionner une

des opérations suivantes, puis appuyez sur [ENTER].

01: Disk Status; Ceci vous permet de contrdler Ie nom-
bre de fichicers de disquette de chaque type ct I'cs-
pace libre restant sur la disquetie.

(2: Load From Disk: Les données de synthétiscur, de
séquenceur ou les données de carte peuvent étre
chargées de la disquette.

03: Save To Disk: Les données de synthétiseur, dc
séquenceur ou les données de carte peuvent étre
sauvegardées sur disquette.

(4: Format Disk: Avant de pouvoir utiliscr unc nouvelle
carte RAM MCD64, vous devez la formater.

05: Backup Disk: Utiliscz cetle opération pour faire unc
copie de sauvegarde des données importantes de
disquette.

06: Rename File: Vous pouvez donner un nom différent
A un fichier de disquette déja existant.

07: Delete File: 1l est possible d’¢ffacer un fichier non
souhaité de ia disquette.

08: Disk Save Type: Ceréglage vous permetd’écriredes
fichiers“All Data”,“Sequencer All” ou “Synthesizer
All” danslcformat SY77. Les morceaux sauvegardés
comme fichiers “1 Song” ou “Song ESEQ™ seront
sauvegardés dans un format commun au SY99 et au
SY77 indépendamment de ce réglage.

@ Pour passer i un mode utility différent, appuyez sur [F1]-
[F3] ou [F5]-[F7). Pour sélectionner une opération du
répertoire actuellement affiché, maintencz [SHIFT] ct
appuyez sur une touche de fonction [F1] - [F81.

Remarque importante: Avant d’utiliser une nouvelle
disquette ou une disquette qui a déja été utilisée par
d’autres dispositifs, vous devez formater la disquetic 2
I"aide de 'opération 04:Format Disk.

DISK UTILITY

1. Disk status

Sommaire: Vous pouvez contrdler le nombre de fichier sur la
disquelte ainst que 1cspace libre restant sur la disquette.
Procédure:
A pactir du : répertoire disk utillity  (JUMP #816)
Lorsque : la disquette que vous voulez contrdler
cst insérée
Sélectionnez : 01; Disk Status
Pour quitter : U'affichage disk staws, appuycs sur
[EXIT].

Disk STATUS

‘ —A1 = 1 Files
Total = 12[ iles  Sun all = 2 Fileo
it —zed all = 2 Files
U==d = 621K, Hk = --Zamele = 3 Files
Free = Z0K:H4bes - - -Card = | Files
i MR = 4 Files
L ’rM1£c. = 3 Files

000000

Total: Le nombre total de fichiers se trouvant sur la
disquette.

Used: L'espace total occupé par ces fichicrs.

Free; La quantité d’espace inutilisé sur la disquette.
All: Le nombre de fichiers sauvegardés avec “All Data”,
Syn all : Le nombre dc fichiers sauvegardés avec
“Synthesizer All”.

Seq all : Le nombre de fichicrs sauvegardés avee
“Sequencer All”,

Sample : Le nombre des fichiers sauvegardés 4 1'aide de
[atoncuion save to disk de Sample utility. Voyez I’opéra-
lion4. Save to disk du mode Sample utility, alapage 277.
Card: Le numéro des fichiers sauvegardés comme “Card”.

O @ OO0 ©

@
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© MDR: Le numéro des fichicrs sauvegardés par lafonction
MDR (voir la section MIDI datarecorder utility, 2 la page
279)

@ Misc. : Le nombre de tous les autres types de fichier.

Remarques: Lorsque cette opération cst sélectionnée, la
disquette actuellement insérée dans le lecteur ¢st con-
trdlée immédiatement. Assurez-vous donc d’insérer la
bonne disquette dansle lecteur avant de sélectionner cetle
opération. Il n'y a pas de réglages a fairc pour cclic
opération.

DISK UTILITY

2. Load from disk

JUMP #817

Sommaire: Les données pour le synthétiseur ou lc
séquenceur peuvent &tre chargées d partir d’une dis-
quette.

Procédure:

A partir du : répertoire disk utility  (JUMP #816)
S€lectionnez : 02: Load From Disk (JUMP #817)
Spécifiez : le type des données i charger.
Appuyez sur : [ENTER]
Sélectionnez ; lc fichier & partir duguel les données

seront chargées.
Pour exécuter : 1’opération de chargement, appuyez sur
[F8] (Go).

Pour quitter ; sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
LORD FROM DISK 817
G ! e Pan . 11:1 Uoice A1
HZiSYnth H ArTiMcrTuning 1251 Moultl
B3:Seq ALl B3 5ed Setul 1311 Sond
B4:S4n Setur BYIZony & Ptn 14iCard
BS:lUc & Mlt. 16:0ther seqd

10: Other seq: Données pour le séquenceur en format K-
Seq, E-Seq, N-Seq ou format fichier MIDI standard.,

11: 1 Voice: Une scule voix sélectionnée dans un fichicr
sur disquette sauvegardé avec “All data”.

12: 1 Multi: Un scul multi sélectionné sur un fichier de
la disquctte sauvegardé avee “All data”.

13: 1 Song: Un morceau sauvegardé avec * 1 Song™

14: Card: Données sauvegardées avec “Card”

Opérations de chargement: Les données qui peuvent élre
chargéces par chaque opération dépendent du type del’ opération
de sauvegarde utilisée (conformément A la section suivante
3.Save to disk):

L1

© Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner le
typc de données que vous voulcz charger & partir de la
disquette.

01: All Data: Toutes les données du SY99,

02: Synth All: 64 voix, 64 multis, 32 pan, 2 micro-
accordage et configuration du sysiéme

03: SeqAll; Données K-Seq etdonnées de configuration
pour la scction séquenceur.

04: Syn Sctup: Données de configuration de systéme
pour la section synthétiscur d'un fichicr sur dis-
quette sanvegardé avec “All Data”,

05: Ve & MIt: 64 voix, 64 muitis, d’un fichier sur
disquettc sauvegardé avec “All Dala”,

06: Pan: 32 données pan d’un fichier sur disquette sau-
vegardé avec “All Data”,

07: McrTuning: 2 micro-accordages d’un fichier sur
disquette sauvegardé avec “All Data”.

08: Seq Sctup: Données setup d’un fichier sur disquette
sauvegardé avee “All Data”.

09: Song & Pin: Données 1 Song et Pattern de séquenceur
d’un fichier de disquette sauvegardéavec “All Data”,
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Les données qui ont été sauve-
gardées par cette opération:

peuvent étre chargées a l'aide
de cette opération:

01: All Data

01: All Data, 04; Syn Setup
05: Ve & MIt, 06: Pan

G7: Mcr Tuning,

0B: Seq Setup

09: Song & Ptn, 11:1 Voice
12: 1 Multi

02: Synthesizer All 2: Synth All

03: Sequencer All 3. Seq All

04: 1 Song 13:1 Seng

05: Song ESEQ 10: Other Sequence
06: MIDI File 1G: Other Sequence
07: Card 14: Card

La procédurc d’opération de chargement peut 1¢gérement
varicr sclon le type d’opération sélectionné. Les détails sont
données ci-dessous.

Load from disk (types 1-8 et 14): Comme le tablcau ci-
dessous le montre, lcs types d’opérations 1 et 4-9 ne
peavent &tre utilisés que pour charger les données sau-
vegardéesavecAll Data”. Les opérationsde chargement
2 et 3 sont utilisées pour charger des données sauvegar-
dées avec I’option “Synthesizer All” et “Sequencer All”,
Le type d’opération de chargement 14 est utilisé pour
charger des données sauvegardées sur une carte de don-
nées.
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Apres avoir sélectionné I’opération de chargement dési-
rée, appuycz sur [ENTER] pour sélectionner le fichier de
la disquette a partir duquel les données seront chargées.

Les noms de tous les fichiers de la disquette du type sélec-
tionné sont affichés. Les fichiers qui ne conticnnent pas de
données sont indiqués par plusicurs traits d'union. Déplacez,
le curscur dans cette zone pour sélectionner un fichier ou
servez-vous des touches numériques pour spéeifier directement
un nom de fichier.

2.

Bicn qu’une disquette puisse contenir 99 fichiers, ’'écran
ne peutafficherque dix noms de fichier 4 la fois. Pour voir
le reste des noms de fichier, appuyez sur [F1] (s) ou [F2]
pour faire défiler I’affichage des noms de fichier de haut
en bas ou de bas en haut.

Aprs avoir sélectionné, appuyez sur [F8] (Go). L’affi-
chage vous demande * Are you sure 7. Si vous étes siir de
vouloir charger les données, alors appuyez sur [YES] et
les données seront chargées du fichier de la disquette dans
le SY99.

Load from disk (type 9): Le type d’opération de chargement

9 peut &tre utilis€é pour charger un morceaun simple
sauvegard¢ comme partie d’un fichier “All Data”. La
procédure d’opération de chargement de ces données
differe de celle décrite ci-dessus en ce sens que vous
devez sélectionnez le morceau & charger et Uendroit de
destination ol I'opération s’eflectucra.

Sélectionnez un fichicr dont vous voulez charger les
données. Appuyez ensuite sur {F8] (Dir) pour visualiser
laliste des morceaux contenus dans le fichier sélectionné.
Déplacez le curseur sur Ie morccau désiré.

Pour sélectionner la destination dans laquelle le morceau
sélectionné serachargé, appuyez sur [F4] (Dst) ctdéplacez
le curseur sur le numéro de morcean désiré, Remarquez
que si vous sélectionnez un emplacement de morceau qui
est déja occupé par lcs donndes, fes donndes scront
effacées et remplacées par les données chargées.
Sivouschangez d’avis sur le morceau de source que vous
avez s¢lectionné pour I’opération de chargement, appuyez
sur [F3] (S1¢) pour retourner au répertoire source song,
Lorsque vous avez sélectionné le morceau de destination,
appuyez sur [F8] (Go), Le SY99 vousdemandera “LOAD
With Pattern Data 77 (CHARGER sans les données de
motif 7). Appuycz sur [YES] pour charger les données
pattern et [es données song ou [NO]J pour ne charger que
les données song. Les données sélectionnées scront
chargées de la disquette dans la mémoire inteme.

UTILITY MODE

Load from disk (types 10 et 13): Commec ’opération de

chargement 9, les opérations de chargement 10 ¢t 13 sont
utilisées pour charger des fichiers de données contenant
un seul morceau. L’opération de chargement 10 est
ntilisée pour charger des fichiers de données sauvegardées
avec les formats E-Seq, N-Seq et format fichier MIDI
standard, 1’opération type 13 étant utilisée pour charger
des données K-Seq a 1'aide de la procédure “1 Song”
décrite dans 3.Save (o disk, ci-dessous. La procédure de
chargement de ces types de données est identique & celle
décrite ci-dessus pour 1’opération de chargement type 9.

Lorsque I'opération de chargement type 10 ou 13 est
sélectionnée, I’affichage indiquera les noms complets de
tous les fichicrs de Ia disquette, qu’ils aient été ou non
créés par e SY99. Chaque nom de fichier inclut une
extension A trois caractéres. La premidre lettre de cette
extension indique le format des données. Reportez-vous
a “Extensions de noms de fichier” en annexe, 4 la page
322,

L.’écran ne peut afficher que dix noms de fichier  la fois.
Pour voir le reste des noms de fichier, appuyez sur [F1] ou
{F2] pour faire défiler I’ affichage des noms de fichier de
haut en bas ou dec bas cn haut, et déplacez le curseur pour
sélectionner le fichier désiré.

Pour sélectionner la destination dans laquelle le morceau
sélectionné sera chargé, appuyez sur [F4](Dst) etdéplacez
le curseur sur le numéro de morceau désiré. Remarquez
que si vous sélectionnez un emplacement de morceau qui
est déja occupé par les données, les données seront
effacées ct remplacées par les données chargées,
Sivouschangezd’avis surle morceau de source que vous
avez sélectionné pourI’opération dc chargement, appuyez
sur [F3] (Src) pour retourner au répertoire source song.
Lorsque vous avez sélectionné le morceau de destination,
appuyczsur [F8] (Go). Sivous avez sélectionné I'opération
de chargement 10, (1 song), le SY99 vous dcmandera
“LOAD With Pattern Data 77 (CHARGER sans les
donnéesdemotif 7). Danscecas, appuyez sur [ YES] pour
charger les données pattern et les données song ou [NO)J
pour nc charger que les données song. Les données
sélectionnées seront chargées de la disquette dans la
mémoire intermne.

Si vous sélectionnc ¢t essayez de charger un fichier
qui ne contient pas de données de séquenceur lisibles par
le Y99, un message d’erreur est affiché. Lors ducharge-
mentdedonnées E-Seq ouN-Seq, les données spéeifiques
al'appareil qui a servi créer le fichicr sont ignorées. Par
exemple, lors du chargement de données sauvegardées
par le QX5FD, les données de macro sont ignerées.

Reportez-vous i la section “Standard MIDI file For-
mat” en anncxe (page 323) pour unc description détaillée
du format de fichier standard MIDL
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Load from disk (types 11 et 12): Les opérations de charge-
ment 11 et 12 peuvent étre utilisées pour charger des
fichiers de données sauvegardées avec 'option “All
Data”. La procédure ¢’ opération de chargement de ces
données differe de celle décrite ci-dessus en ce sens que
vous devez sélectionner la voix ou le multi 4 charger ¢t
I’endroit de destination o I’opération §’effectucra,

1. Sélectionnez I'opération de chargement type 11 0u 12 ¢t
un fichier dont vous voulez charger les données. Appuycz
ensuite sur [F8] (Dir) pour visualiser la liste des voix ou
multis contenus dans le fichier “All Data” sélectionné.

2. L’écrannc peut afficher que dix noms de fichier 4 la fois.
Pour voir le reste des noms de fichier, appuyez sur [F1] ou
[F2] pour faire défiler ’affichage des noms de fichier de
haut en bas ou de bas en haut, et déplacez le curseur pour
sélectionner 1a voix ou le multi désiré.

3. Pour sélectionner la destination dans laqueile la voix
sélectionnée (multi) serachargée, appuycz sur {F4] (Dst),
les touches de sélection de banque A-D (sculement pour
le chargement de voix) et les touches de sélection de
mémoire 1-16 pour spécifier la destination du charge-
ment. Remarquez que des données sauvegardées d’une
banque A-C ne peuvent étre chargées que dans fa banque
A-C.

4.  Si vous changez d’avis sur le morceau ou le multi de
source que vous avez sélectionné pour ’opération de
chargement, appuyez sur [F3] (Sr¢) pour retourner au
répertoire source.

5. Lorsque vous avez sélectionné la voix de destination
(mult), appuyez sur [F8] {Go) et la voix ou le muld
sélectionné(e) scra chargé(e) de la disquette dans la
mémoire interne.

Données system setup: Les données sysiem sclup chargées
a l'aide des types d’opérations de charge 1, 2 ¢t 4 s¢
composent de tous les réglages System Utility, MIDI
utility et master control. Le rapport de réglage d’alloca-
tion MDR/mémoire d’échantillon RAM sera modifié
comme Ic résultatde I'opérationde chargement type 1; ce
rapport et les données master control select ne scront pas
changes comimnc Ic résultat des types d’opération 2 ou 4.

Remarques: Certains fichicrs “All Data” sonttrés largescine
pourront figurer sur une simple disquetie, Sides données
d’untel fichier sont chargées, le SY99 peut effcctucr une
pausc pendant son fonctionnement et vous demander
d’insérer ladisquetie N°2. A ce moment-13, vous devricz
insérer la disquetle suivante ou appuyce sur [NOJ| pour
quitter e mode d’opération de chargement.

Lorsque des données de séquenceur sont chargées
d’un fichier “All Data” ou “Sequencer All” sauvegardé
cn format SY77, les données song de ce fichier seront
chargées dans le SY99 comme Song 1. Tous les autres
morccaux figurant actuellement dans la mémoire du
SY99 seront effacés par 'opération de chargement. Pour
des détails, voir la scction suivante, 8.Disk save tvpe.

DISK UTILITY

3. Save to disk

Sommaire: Les données de synthéliseur, de séquenceur et de
carte peuvent étre sauvegardées sur une disquette.
Procédure:
A partir du : répertoire disk utility  (JUMP #816)
Sélectionnez ; 03:Save To Disk et appuyez sur
[ENTER]
Spécifiez : le type de données & sauvegarder,
Appuyez sur ; [ENTER]
Spécilicz : le fichier dans lequel les données seront
sauvegardées.
Pour exéeuter ; 'opération, appuycz sur [F8) (Go).
Pour quitter ; sans exécuter, appuyez sur [EXIT].
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SAVE T0 DISK CDISK SAVE TYPE=SY99)

QAK buytes Frees—-
Elﬂ:% Ae:MIDI File Bl
B2 SsYnthegsizer H A7:Card
Bl S8eduencer A11
2411 Sony
H5iSony ESEQR

@ Cccimontre 'espace libre restant sur la disquette insérée
dans le lecteur.
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@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner le
type de données que vous voulex sanvegarder sur la
disquctte ¢t appuyez sur {ENTER].

01: All Data: Toutes les données du SY99.

02: Synthesizer All: Toutcs les donncées de la section
synthétiseur (y compris données System Sctup)

03: Sequencer All: Toutcs les données pour la section
séquenceur.

04: 1Song; Toutesles données de morceau de séquenceur
cn format K-Seq (les données de séquenceur de
SY99 sans les données de configuration)

05; SongESEQ: données de morceau pour le séquenceur
en format E-Scq (QX3 Yamaha, clectones, piano
automate, ¢ic.)

06: MIDI file: Données de morceau pour le séquenceur
en format de fichier MIDI standard 0.

07: Card: Tout le contenu d’unc carte insérée dans la
fente DATA)

Save to disk (types 1-3): Si vous avez sélectionné le type
d’opération 1, 2 ou 3 pour sauvegarder toules les données
de séquenceur ¢t de morceau, 1’aflichage devait ressem-
bler a celui-ci lorsque vous appuyez sur [ENTER]:

SAVE TO DISK (DISK SRAVE TYPE=SY93)
Data Tyre = All Data

A1:3110atal Ak — HEW —* az
Lﬁkmﬁléﬁm Ar7:— HEW —*

Hos— MEM —% B2:— HEW —#

ngr— HEW —#* A5t — MEW —*

aoi - MEN -#% 198— MEMW —*

Y ¥ Hams o

1. Déplacez le curscur ou utilisez les touches numériques
pour sélectionner un numéro de fichier sous lequel vous
sauvegarderez les données. Il est possible de sauvegarder
un maximum de 99 fichicrs sur unc disquette.) Les
numéros de fichier inutilisés sont indiqués par un astéris-
que. Si vous sauvegarder les données sans assigner de
nom, appuyez sur [F1] ou [F2] pour faire défiler 17affi-
chage des nomsde fichierde hauten basoude basen haut,
ct trouver un numéro de fichier ouvert,

2. Sivous sonhaitez donner un nom au fichier, appuycz sur
[F7] (Name) pour entrer 1'opération décrite dans la sec-
tion suivante 3.7 Save to disk filename. Comme lec SY99
reconnait des fichiers de disque par Ies extensions de nom
de fichier (un caractére indiquant le type et deux chiffres
indiquant lc numéro) qu’il assigne automatiquement
lorsqu’il sauvegarde les fichiers, il est possible d’assigner
le méme nom a deux ou plusicurs fichicrs. Cependant,
¢’est une bonne idée de donner & chaqgue fichier un nom
distinct de telle sorte que son contenu puisse étre rappel€.

UTILITY MODE

3, Pour sauvegarder les données dans le fichier sélectionné,
appuyez sur [F8] (Go).

4. Silenumérode fichicr sélectionné estdéjioccupé par des

données, le SY99 vous demandera si vous souhaitez
cflacer par surcopie les donnéesdans le fichier. Si vous ne
souhaitez pas conscrver les données dans le fichier,
appuyez sur | YES] et [’ancien fichier sera effacé. Siles
anciennes données sont importantes, appuycz sur [NO] et
sélectionnez un numéro de fichier différent.

Save to disk (types 4-6): Les opérations de sauvegarde 4-6
sont utilisées pour sauvegarder des fichiers de données
d’un scul morceau. Le type 4 est utilisé pour sauvegarder
des données dans le format K-Seq; e type 5 est utilisé
pour sauvegarder des données dans le format E-Seq, etle
Lype 6 est utilisé pour sauvegarder des données dans le
format de fichier MIDI standard de format 0. La procé-
dure de ces opérations de sauvegarde est différente de
celle déeritc pour les opérations de sauvegarde types 1-3
ci-dessus en ce sens que vous devez spéeifier le morcean
a sauvegarder.

1. Déplacez le curscur ou utilisez les touches numériques
pour sélectionner un morceau i sauvegarder,

2. Pour afficher les noms des fichiers contenus sur la
disquetie, appuyez sur [F4] (Dst) etdéplacez le curseur ou
utilisez les touches numériques pour sélectionner un
numéro de fichier sous lequel vous sauvegarderez les
domnées. Si nécessaire, appuyez sur [F1} ou [F2] pour
fatre défliler I’ affichage des noms de fichier de hauten bas
ou de bas en haunt, et trouver un numéro de fichicr ouvert.

Reportez-vous ala section Standard MIDI File Format
en anncxe {page 323) pour unc description détaillée du
format de fichicr standard MIDI.

3. Si vous changer d’avis sur le morceau source que vous
avez sélectionné pour I'opération de sauvegarde, appuyez
sur [F3] (Src) pour retourner au répertoire source.

4. Lec nom assigné au morccau dans la mémoire du SY99

scra sauvegardé comme le nom du fichier sauf modifica-
tion. Pour modifier le nom, appuycz sur [F7](Name) pour
entrer 'opération déerile danslasection suivante 3.1 Save
to disk filename.

5. Poursauvegarder les données dans le fichier sélectionné,
appuyez sur [F8] (Go).

6. Silenumérode fichicrsélectionné est déja occupé par des

donnéces, le SYY9 vous demandera si vous souhaitez
cffacer par surcopie les données dans le fichier. Sivousne
souhaitez pas conserver les données dans le fichier,
appuyez sur [YES] et Pancicn fichicr sera cffacé. Si les
ancicnnes données sont importantes, appuyez sur [NO] et
sélectionnez un numéro de fichicr différent.

Reportez-vous a la section Standard MIDI File For-
mat ¢n annexe (page 323) pour une description détaillée
du format de fichicr standard MIDI.
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Save to disk (type 7): Cette opération vous permet de sauve-

garder tout le contenu d’une carte de données insérée dans
la fente DATA sur une disquette SY99, que le $Y99 lui-
méme soit capable ou non d'utiliser les données de cette
carte. Par exemple, vous pouvez utiliser cetic opération
pour sauvegarder le contenu de cartes MCD64/32 qui
contiennent des données pour le Yamaha V50, SY55/
TG55 ou RXS.

La procédure de sauvegarde des données d’une carte
est différente de celle décrite pour les opérations de
sauvegarde types 1-3 ci-dessus en ce sens que vous devez
spécifier si la carte est de 32koctets ou de 64 koctets. Si
vous avez sélectionné I’opération de chargement type 7,
I'affichage devait ressembler a celui-ci lorsque vous
appuyez sur [ENTER]:

SHUE 1O DISK

Data T4ke = Card 64KBdYte
' DataCar B~ NEW —% A2
" B7i— MNEW —%
—% 51— MNEW —%
M —% A2i—- NEW —%

Appuyez sur [F5] (64k) ou [F6] (32k) pour spécifier le
type de carte dont vous sauvegardez. Pour une carte
MCD64, appuyez sur [F3} (64k). Pour une carte MCD32,
appuyez sur [F6] (64k).

Déplacez le curscur ou utilisez lcs touches numériques
pour sélectionner un numéro de fichier sous lequel les
cartes de données scront sauvegardées,

Si vous souhaitez donner un nom au fichier, appuyez sur
[F7] pour entrer I’opération décrite dans la scction sui-
vante 3.18ave to disk filename.

Pour sauvegarder les données dans le fichier sélectionné,
appuyez sur [F8] (Go).

Sile numéro de fichier sélectionné est déja occupé par les
données, le SY99 vous demandera si vous souhaitez
effacer par surcopie lesdonnéesdansle fichier. Sivousne
souhaitez pas conserver les données dans le fichier,
appuyez sur [YES] et I’ancicn fichicr scra effacé. Siles
anciennes données sont importantes, appuycz sur [NO] et
sélectionnez un numéro de fichier différent.
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Données system setup: Les données system sctup sauvegar-

dées 4 I'aide des types d’opérations de charge 1, 2 ¢t 4 s¢
composent de tous les réglages System Utility, MIDI
utility et master control,

Remarques: Certainsfichiers “All Data” sont trés largescine

pourront figurer sur une simple disquette. Si vous sau-
vegardez des données sur un tcl fichicr, le $Y99 aflichera
le nombre de disquettes nécessaire pour sauvegarder le
fichier. Si deux disquettes sont requises, par cxcmple, Ic
message“Youneed 2 pc. disks, OK?” (“Vous avez besoin
de 2 disquettes, OK 77} apparaitra. Appuyez sur [YES]
pour continuer. Siladisquette que vousavezinséréen’est
poas formatée ou ne conticnt aucun fichier de données, le
SY99 vousdemandera “‘Format before saving? (“Voulez-
vous formater avant de sauvegarder”) ou “Change
disk”(Changez de disquette™). Appuyez sur [ YES] pour
formater la disquetic tout en sauvegardant ou sur [NO)]
aprés avoir remplacé la disquette, si vous utilisez des
disquetics vides déja formatées. (Ne perdez pas de vue
que le formatage d’une disquette détruira toulcs les
données qui s’y trouvent déjal)

Le 5Y99 effectuera unc pause pendant I’opération de
sauvegarde et vous demandera “Please insert No. 2 Disk,
OK7” (Insérez la disquette N°2), A cc moment-13, vous
devriez insérer la disquette suivante ou appuyez sur [NO|
pour guitter I'opération de sauvegarde.

Lorsque des données de séquenceur sont chargées
dans un fichier “All Data” ou “Sequencer Al” cn format
SY77, scules les données song du morceau actuellement
sé¢lectionné serontsauvegardées. Tous lesautres morccaux
figurant actuellement dans Ia mémoire du SY99 ne seront
pas sauvegardés par I’opération de sauvegarde. Pour des
détails, voir la section suivante, 8. Disk save type.
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DISK UTILITY

3.1 Save to disk filename

Sommaire: Chaque fichier sur la disquette peut recevoir un
nom de huit caractéres rappelant son contenu,
Procédure:
A partir de : Popération Save (o disk filename en 3,
Save to disk
Appuyez sur : [F7] (Name)
Spécifiez : un nom de fichier de 8 caractéres.
Pour exécuter : Popération Save to Disk, appuyez sur
(F8] (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT).

[cAUE TO DIzK

*
File Hame = [- MEW - 1]

© Entrez un nom de huit caractéres pour le fichier.

@ Pour effacer le nom actuellement inscrit, appuyez sur
[F11 (Clr). Pour sélectionner les caractdres majuscules,
appuyez sur [F2] (Uppr). Pour sélectionner les caractéres
minuscules, appuyez sur [F3] (Lowr).

@ Aprds avoir entré un nom de fichicr, appuyez sur [F8]
(Go) pour sauvegarder les données. Le message “Are you
sure?” apparait sur Ia ligne du bas de I'affichage. Si vous
étes siir de vouloir sauvegarder les données, appuycz sur
[YES] et les données seront sauvegardées dans le fichier
spécifié de la disquette.

Remarques: Les différenics méthodes pour entrer des ca-
ractéres sont expliquées sous Comment entrer des don-
nées i la page 30 dans la section d’introduction,

Remarquez que I opération de sauvegarde de disquette

Ll ‘—ir”JM g peut &tre exécutée A partir de cette opération 3.7 Save to
2] o 34 disk filename ou a partir da répertoire filename 3. Save (o
disk.
DISK UTILITY

4. Format disk

JUMP #818

Sommaire: Avant de pouvoir utiliser une disquette, vous
devez la formater de manitre 4 ce qu’clle accepte les
données du SY99.

Procédure:

A partir du ; répertoire disk utility  (JUMP #816)
Sélectionnez : 04: Format Disk (JUMP #818)
Pour exécuter : 'opération de formatage, appuyez sur
[F8] (Go).
Pour quitter : sans cxéeuter, appuycz sur [EXIT].

FORMAT DISK 21

oy}

Fleace in=esrt 3 blank dicsk

(ETu]

Les nouvelles disquettes doivent étre formatées par le SY99
avant de pouvoir &tre utilisées pour sauvegarder des données.
Le formatage efface toutes les données qui se trouveraient
éventuellement déja sur la disquette. Veillez 2 éviter de
formater une disquette qui contient des données précieuses.

L’affichage vous indique: “Please insert a blank disk”.
Assurcz-vous gue la languette de protection de la disquette est
sur la position qui autorise 1’écriture (1'orifice doit &tre coun-
vert), insérez la disquette dans le lecicur ct appuyez sur [F8]
{Go). L affichage indigue “Are you sure?”. Sivous€tes sirde
vouloir formater la disquette, appuyez sur [YES] et le
formatage commencera.

Pendantgue ladisquelte est formatée, I’ affichage indique
“xx% formated”. Lorsque le nombre atteint 100%, 1’ affichage
indique “Completed! ”, jusqua cc que vous ayez appuyé sur
unc touche.

N.B.: Le SY99 wilise exactement le méme format de disquette

quele SY77 Lesdisquettesformatéesparle SY77 peuvent
ére utilisées par le 5Y99 et vice-versa.
Le formatage de disquettes dépend entiérement du ré-
glage disk save type décrit d la page 2174, Le premier se
réfere au formatage physique de disquettes de telle sorte
qu'elles puissent étre utilisées par le lecteur du synthé-
tiseur alors que le deuxiéme se référe au format de
données utilisé lors de la sauvegarde des données de
séquenceur sur disquette.
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DISK UTILITY

5. Backup disk

JUMP #819

Sommaire: Ulilisez ccite opération pour faire des copies de
secours sur disquette de vos données importanies.

Procédure:

A partir du : répertoire disk utility  (JUMP #816)

Sélectionnez : 05: Back Up Disk (TUMP #819)

Pour exécuter : I"opération de copie de secours, ap-

puyez sur [F8] (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuycez sur {EXIT].

Les disquettes sont généralement fiables, mais il est prudent
de toujours faire des copies de secours pour les données
importantes.

Important: Lorsque cetie opération 5. Backup disk est utili-
sée, toutes les données dans la mémoire du séquenceur

1, Insérez ka disquetle source (avec les données originales)
dans le lecteur et appuyez sur [F8] (Go). Lalfichage
indique Now Loading” ct les données sont chargées dans
la mémoire du SY99. L’affichage xx% Loaded” indigue
le pourcentage dc données chargées qui ont déja éié
copiées.

2. Lorsquele Y99 acharge autantde donnéesque possible,
I'affichage indique “Please insert DUPLICATE into
drive.”

3. Assurez-vous que la disquette de sccours backup cst
correctemnent formatée pour le SY99 et que sa languete
de protection cst sur la position qui autorise 1'écriture
(I'orifice doit &tre couvert). Insérez la disquectie de se-
cours backup dans le lecteur est appuyer sur [F8) (Ga).

4. L'affichage indique “Now Saving™ et les données sonl

sont perdues. sauvegardées sur la disquette de sccours backup. L afli-
chage “xx% Saved” indique le pourcentage des données

EACKUP_DIZK 219 déja sauvegardées.

Disk Data Load S. Répétez Ies élapes 1-4 jusqu’a ce que 100% des données
SEN data nill be erassd ! Pelcz 08 ClApes - Jusqu & co que LI Ces dofine
Elesse insert SOURCE disk source aient éré chargés et sauvegardés. Lorsque l¢ pro-

. cessus de copic est terminé, 'éeran indigue
a s "
Completed! ™.
G
DISK UTIUTY
6. Rename file

Sommaire:; Pcrmet dc changer Ie nom d’un fichier déja
présent sur la disquette.
Procédure:
A partir du : répertoire disk utility  (JUMP #816)
Sélectionnez : 06: Rename File
Spécifiez : le type dufichicrdont vous voulez chan-
ger le nom.
Appuycz sur : [ENTER]
Spécificz : le fichicr dont vous voulez changer le
nom.
Appuyez sur : [ENTER]
Spécifiez : le nouveau nom de fichier,
Pour exécuter : 1'opération, appuyez sut [F8} (Go).
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT].

FENAME FILE

0K bdtes Free-—
E}H;LI{FI‘EH A6:MIDI File 1 50
Bisdnthesizer H a7:Card |
#3:Seqduencer Rl b3il SamPle
#4:1 Sond |99=MDR Dat a
B53:Sond ESEQ [

o 0
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@ Ceci indique la quantité d’espace libre restant sur lu
disquette actucllement insérée.

@ Déplacer le curseur dans cette zone pour sélectionner i
type du fichier dont vous voulez changer Ic nom.

01: All Data: Toutes les données du SY99.

02: Synthesizer All: Toutes les données pour la seclivn
synthéuscur,

(3: Scquencer All: Toutes les données pour la secton
séquenceur,

(04: 1 Song: données de morceau pour Ie séguenceur o1
format K-Seq (format de données de séquence du
SY99 sans les données de configuration)

05: Song ESEQ: données dc morceau pour le
séquenceur en format E-Scq (QX3 Yamaha,
Electones, piano automate, cle.)

06: MIDI file: Les données song de séquenceur dans Lo
format 0 de fichier MIDI standard

07. Card: Les données sauvegardées d’une carte

08: 1 Sample: Les donndes d’échantllon dans le torniatl
SY99 ou TXI6W

09: MDR: Les données sauvegardées & 'aide de Uopd-
ration MDR MDR Save To Disk.



Unknown
 


1. Aprés avoir sélectionné le type de fichier dont vous
souhaitcz changer le nom, appuycz sur [ENTER] et les
nems de tous les fichiers du type sélectionné seront
affichés.

Déplacez le curseur ou servez-vous des touches numéri-
ques pour sélectionner I fichicr de 1-99 dont vous
voulez changer le nom. Si nécessaire, appuycz sur [F1]
(&) ou [F2] (V) pour fairc défiler 1a liste des noms de
fichicrs.

3. Aprés avoir sélectionné l¢ fichier dont vous voulez chan-

ger le nom, appuycs sur [F§] (Name).

Mt
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Entrez un nom de huit caractéres pour le fichier. Appuyez
sur [F1](Clr) pour cffacer lc nom de fichier actuellement
inscrit. Pour effacer le nom actuellement inscrit, appuycz.
sur [F1] (ClIr). Pour sélectionner lgs caracléres majus-
cules, appuyez sur [F2] (Uppr). Pour sélectionner les
caracteres minuscules, appuyez sur [F3] (Lowr).
Aprésavoir cotré un nouveau nom de fichicr, appuyez sur
[F8] (Go). Le message “Arc you sure?” apparait sur la
ligne du bas de 'affichage. Si vous étes siir de vouloir
changer le nom du fichier, appuyez sur [YES] ¢t le nom
du fichicr sur Ia disquetle sera modifié,

DISK UTILITY

7. Delete file

Sommaire: Vous pouvcz cffacer un fichier superflu de la
disquctic.
Procédure:
A partir du : répertoire disk utility  (JUMP #816)
Sélectionnez. @ 07: Delete File
Spécifiez : le type de fichier que vous voulez effa-
cer.
Appuyez sur : [ENTER]
Spécifiez : le fichier que vous voulez effacer.
Pour exécuter : Uopération d’effacement de fichier,
appuyez sur [F8] (Go).
Pour quitter : sans cxéeuter, appuyez sur [EXIT].

DELETE FILE

6K bytes Free
L B5:MIDI File a1
[ esizer H B7:Card
e3lSeduencer H11 gl SanPle
gdil Sond @310k Data _ i
H3i50nYy ESEDR
00

& Ccci montre la quantiié d’espace libre sur la disquette
actucllement insérée dans le lecteur.
@ Déplacer le curseur dans cette zone pour sélectionner le
lype de fichicr que vous voulez effacer de la disquette.
01: All Data: Toutes les données du SY99.
02: Synthesizer All: Toutes les données pour la section
synthédscur.
(3: Sequencer All: Toutes les données pour la section
séquenceur,
(4: 1 Song: données de morceau pour le séquenceur cn
format K-Seq (format de données de séquence du
SY99 sans les données de configuration)

05: Song ESEQ: Données de morceau pour lc
séquenceur en format E-Seq (QX3 Yamaha,
Electones, piano automate, etc.)

06: MIDI file; Les données song de séquenceur dans le
format O de fichier MIDI standard

07: Card: Les données sauvegardées d'unc carte

08: 1 Sample: Les données d'échantillon dans le format
S5Y99 ou TX16W

09; MDR: Les données sauvegardées a Maide de 'opé-
ration MDR MDR Save To Disk.

Apres avoir sélectionné le type de fichicr que vous voulez
effacer, appuycx sur [ENTER] et les noms de tous les
fichiers du type sélectionné seront affichés.

Déplacez le curscur cu utilisez les touches numériqucs
pour sélectionner le fichier de 1-99 que vous voulez cf-
facer. Si nécessaire, appuyez sur [F1] (&) ou [F2] (V)
pour faire défiler la liste des noms de fichiers,

Apres avoir sélectionné le fichier, appuyez sur [F8] (Go).
Le message “Are you sure?” apparait sur la ligne du bas
de I’affichage. Si vous &tes slir de vouloir cffacer lc
fichier, appuyez sur [YES] ct le fichier sur la disquette
sera cffacé.
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DISK UTILITY

8. Disk save type

Sommaire: Ce réglage détermine si les opérations de san-
vegarde de disquette pour les types de données “All data”
et “Synthesizer all” et “Sequeucer All” seront exécutées
en format SY99 ou format SY77.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations disk utility
(JUMP #816)
Sélectionnez : I'opération 08: Disk Save Type
Appuyez sur : [F1]1(SY99) ou [F2] (SY77) pour sélcc-
tionner le format de la disquetie.
Pour quitter : la sélection du type de disque, appuyez
sur [EXIT].

DISK SAVE TYPE 525

SYHTH & SEG Data Save Tyke = y It

EEE VT

274

Vous devrez cffectuer ce réglage uniquement si vous souhai-
tez sauvegarder les données “All Data”, “Synthesizer All” et
“Sequencer All” sur une disquette qui sera chargée plus tard
par un SY77.

Bien que la plupart des types de fichier de disquette soient
compatibles entre le SY99 et le SY77, les formats “01:All
Data”, “02:Synthesizer All” et “03:Sequencer All” ne sont
pas compatiblcs. Le format “All Data™ du SY99 contient des
données de synthétiscur, de séquenceur, de forme d’onde, des
données MDR et d’échantillon mais le format “All Data” du
SY77 contient uniquement des données de synthétiseur et de
séquenceur, Le format “All Data” du SY99 conticnt unique-
mentdes données de synthétiscur et de séquenceur. Le format
“02:Synthesizer All” du $Y99 cst dans un format différent
que “Synthesizer All” de SY77.

Une fois que les données ont été chargées dans la
mémoire du SY99, elles peuvent 8tre sauvegardées sur
disquelte dans n’importe guel format.

Lorsque I'appareil est mis sous tension, il sera toujours
réglé sur le format “SY99”,


Unknown
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Sample utility

JUMP #826

Sommaire: Les opérations sample ufility vous permetient
d’envoyer etde recevoir des vidages d’échantillon MIDI,
dc sauvegarder des données d’échantillons sur les
disquettes, de charger des échantillons de données de
disquetics et d’organiser des échantillons dans la zone de
mémoire d’échantillon du SY99.

Procédure:
A partir de :
System utility (JUMP#800)
MID] utility (JUMP #806)
Card utility (JUMP #812)
Disk utility (JUMP #816)
MDR utility (JUMP #83()
Master control (JUMP #831)
Appuyez sur : [F5] (Smpl) (FUMP #826)

Sélectionnez : I'opération sample utility et appaycz sur
[ENTER].

526

[+
@5t Initialize SampTé

o )

@ Déplacez le curseur dans cetle zone pour sélectionner
I’'une des opérations suivanics €t appuyez ensuite sur
[ENTER].

01: Sample Dir: Ceci vous donne 'affichage de copie et
d’cffacement de données d’échantillons.

02; Sample Dump: Sort les échantillons ¢t formes d’on-
des du SY99 par ' opération MIDI sample dump; sort
également Ics demandes sample dump.

172

03: Load From Disk: Charge les données d’échantillons
dec la disquelle,

04: Save ToDisk: Sauvegarde les données d’échantillons
sur disquclle.

05: Initialize Sample: Initialise la mémoire d’¢chantillon
du SY99.

@ Pour passer & un mode utility différent, appuyez sur [F1]-
[F4] ou [F6] - [F7] Pour sélectionner une opération du
répertoire actucllement affiché, maintenez [SHIFT] el
appuycz sur une louche de fonction.

Editsample: Les données d’échantillons qui ont été chargées
dans la mémoire d’échantillon interne du SY99 peuvent
ctre éditées a I'aide des fonctions décrilcs dans AWM
Element data 2.0 Waveform edit, 3 la page 160. Cepen-
dant, les échantillons chargés A partir de cartes de forme
d’onde et de disquetics protégées ne peuvent &re saun-
vegardées sur disquette ou sorties par 1'opération MIDI
sample dump.

Remarque importante: Les données de la mémoire interne
peuvent se perdre, en autres, a la suitc d’unc crreur de
fonctionnement. Nous vous recommandons de conserver
unecopic de sauvegarde des données de voix importanles
(multi, systdéme, séquenccur, ¢chantillon, MDR} sur
disquette ou sur unc carte-mémoire (MCD64). Les don-
nées contenues sur un disquette ousur une carte-mémoire
peuvent également s¢ perdre, par cxemple & cause de
I’électricité statique ct de champs magnétiques. Si les
domnées sont trés importantes, il est toujours prudent de
fairc unc double copic de sauvegarde.

SAMPLE UTILITY .
1. Sample directory UMP 2827
Sommaire: Ceule fonclion vous permet de copier etd’effacer SAMFLE DIRECTORY 537
les échantillons tout en visualisant un répertoire des . . o a1
¢chantillons actucllement contenus dans la mémoire m G671
d’échantillon du $Y99. 831 PranoHi g
. I f9:
Procédure: 3G e R —
A partir du : répertoire d’opérations sample utility 4 - ¥ L=l Lrd
(JUMP #826) ) o o 0
Sélectionnez © I'opération 01:Sample Dir @ Les noms des échantillons conienus dans ta mémoire
(JUMP #827) d’Cchantillon du SY99 seront affichés dans cetle zone.

Spécificz : un ¢chantillon
Pour elfacer : un échantillon, appuycz sur [F57 (Del)
Pour copier : un échantitlon, appuyez sur [F8] (Copy)
Pour quitter : ¢t retourner au répertoire d’opérations
sample utility, appuyez sur [EXIT].

Déplacer le curscur pour sélectionner un échantillon.

@ L’éeran ne pewt afficher que dix échantillons 2 la fois.
Pour voir le reste des noms de lichicer, appuyez sur [F1] ou
(2] pour faire défiler I'affichage de haut en bas ou de bas
en haut, et visualiser les antres échantillons.
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®@ Appuyez sur [F5](Del) pour effacer un échantillon sélec-
tionné de la mémoire. Cela n’efface pas les données de
gestion de fichier correspondantes. Utilisez la fonction
Initialize Sample (4 1a page 278) pour effacer toutes les
données.

O Appuyez sur [F8]{Copy) pour copierun échantillon dans
la mémoire d’échantillon. Reportez-vous A I'explication
suivante Copy Sample.

Copy Sample: Pour copicr un échantillon, déplacer le cur-
seur sur un cspace vide dans Iaffichage de répertoire
sample ct appuycez sur [F8] (Copy). L affichage suivant
deviait apparaitre:

Fcory SAMELE

Source Santle select

I e — a1

B2: Franolll gy —————

B3I FianoHi Ger ——————

g - [l —m———

[t S — [ —

F 9 T k2 LilD
) o ©

@ Déplacer le curseur dans cette zone pour sélectionner i
échantillon i copicr,

@ L’écran ne peut afficher que dix échantillons & Ia fois.
Pour voir le reste des noms de flichier, appuyez sur {1717 o
|F2] pour faire défiler "affichage de haut en bas oude bas
en haut, ¢t visualiser les autres échantillons.

® Appuyez sur [F8} (Go) pour sélectionner I’échantillon
sélectionné,

SAMPLE UTILITY

2. Sample dump

JUMP #8238

Sommaire: Cette fonction vous permet de vider des données
de forme d’onde et d’échantillon ¢t de demander des
vidages d*échantilions.

Procédure:;

A partir du : répertoire d’opérations sample utilily
{(JUMP #826)
Quand : le SY99 est relié a un autre dispositif
MIDI capable d’envoyer et de recevoir
des vidages d’échantillon,
Sélectionney @ Nopération 02: Sample Dump
(JUMP #828)
Spécificz 1 le type de vidage 4 exécuter.
Pour vider des données de forme d’ondes:
appuycz sur [F8] {Go)
Pour vider des données d’échantillons:
spéceifiez un échantillon et appuyez sur
[F8] (Go)
Pour demander un vidage d’échantillon:
spéeificz une destination et appuyez
sur [F6] (Rqgst}
Pour quitter sans exéeuter:
appuycez sur [EXIT].

01: Waveform: Ceci vous permetl de vider toutes les
données de forme d’onde internes,

02: Sample: Cette opération vous permet de vider un
échantillon spécifié ou d’envoyer une demande de
vidage d’échantillon.

@ Si0]: Waveform est sélectionné, appuyez sur [F8) (Go)
pour vider les données de forme d’ondes. St 02 Sample
estsélectionné, la dénomination de la touche F8 devien-
dra “Dir”. Reportez-vous & I'explication sutvante de la
fonction Sample dump,

Sample dump/request: Si 02 Sample cstsélectionné, [n dé-
nomination de la touche |F&| deviendra “Dir”. Appuyer
sur [F8] {Dir) pour afficher une liste des échantillons
contenus dans la mémoire d’échantillon du SY99.

SAMFLE TUMP 828

(K{s}

© Dcux types d’opérations de vidage sont indiguées ici.
Déplacez le curseur pour sélectionner I’ opération souhai-
1é¢ et appuycz sur [ENTER].
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@ Déplacez le curscur dans cette zone pour sélectionner un
échantillon a vider. (81 vous exéculez une demande de
vidage d’échantillon, sélectionnez une espace vide qui
servira de destination pour I'échantillon ¢ntrant.}

@ L’écran ne peut afficher que dix échantillons 2 la fois.
Pour voir le reste des noms de fichier, appuyez sur [F1] ou
[F2) pour faire défiler ["affichage de haut cnbas ou de bas
¢n haut, et visualiser Ies autres échantillons.

© Appuyez sur [F6] (Rgst) pour envoyer une demande de
vidage d’échantillon,

O Appuyez sur [F8] (Go) pour vider 'échantillon sélec-
tionné.
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Remarqueimportante: Le Y99 afiicherale message “MIDI
Transmitling!™ ct indiquera le nombre de paquets
d’échantillon restant atransmettre 3 la ligne inféricure de
Iaffichage pendant que I'opération de vidage s’effectuc.

Les données chargées A ['origine a partir de cartes de
formes d’onde et de disquettes protégées ne peuvent ére

UTILITY MODE

sorties du §Y99 via MIDI sample dump.
Certaing échantillons TX16W peuvent entrainer cer-
tains bruits lorsqu’ils sont chargés dans le SY99 via

sample dump. Essayez de transférer ces échantillons par

Iintermédiaire d’une disquette.

SAMPLE UTILITY

3. Load from disk

Sommaire: Vous pouvez charger des données d’échantilions
d’une disquette.
Procédure:
A partir du : réperioire d’opérations sample utility
(JUMP #816)
Quand : unc disquette contenant des données
d’échantillons est insérée dans la fente
pour disquette du SY99.
Sélectionnez: 03: Load From Disk (JUMP #817)
Spécifiez : I'échantillon & charger et sa destination,
Pour exécuter ; appuyez sur [F8] (Go)
Pour quitter : sans exéculer, appuyez sur [EXIT).

LOoAD FROM DISK
Tlats Ture = 1 Samkle
5 A5 Brass 2- a1
bt Pranol B7r —————
HirP1anoHL B e
HgiMNoises A9 ————
Ho:Brass 1HS —————
T 1] [
(2] 3] O (1]

@ Lorsquecetlc opération est sélectionnée, I'affichage indi-
qucra une liste de tous les fichiers d’échantillon de la
disquetie. Déplacez le curscur dans cette zone pour sé-
lectionner un échantillon A charger.

@ 1.’écran ne peut afficher que dix échantillons 2 1a fois.
Pour voir lereste des noms de fichier, appuyez sur [F1] ou
{F2| pour fairc défiler I'affichage de haut en bas ou de bas
en haut, ct visualiscr les autres échantitlons.

®© Pour sélectionner la destination dans faquelle I’échan-
illon sélectionné scra chargé, appuycez sur [F4} (Dst).
L'affichage suivant apparaitra:

LOARD FROM DISK .
Load 1 Samrle Destination
Gl: Pianolow BEl —————— B4
B2: Filanoiid Br: ——————
AX: PianmoHi BE o
14 A3 -
PO evmeme— e 168 —————=
+— ¥ Src EM Go
I T 1
2] e o O

@ Déplacez e curseur dans cette zone pour sélectionner un
numéro d’échantillon de destination. Remarquez.que sile
numéro d’échantillon sélectionné est déja occupé par des
données, ces données seront cffacées et remplacées par
les données chargées.

@ 1’écran ne peut afficher que dix échantillons 2 la fois.
Pour voirle reste des noms de fichier, appuyez sur [F1] ou
[F2] pour fairc défiler I’affichage de haut en bas ou de bas
en haut, ¢l trouver un numéro d’échantillon ouvert.

© Si vous changez d’avis sur I'échantillon que vous avez
s¢lectionné pour I’opération de chargement, appuyez sur
[F3] (Src) pour retourner au répertoire sample source,

O Appuycz sur [F8] (Go) pour charger I’échantillon sélec-
tionné.

Remarques: Le nombre d’échantillons qui peuvent &ue
chargés dans la mémaoire d’échantillon du SY99 dépend
de la quantité de mémoire d’échantitlon disponible et de
la taille des échantillons chargés. La taille de la zone de
mémoire d’échantillon peut étre élenduc jusqu’a 3 Moctets
comme cela est déerit dans la scction Cartes d expansion
cn annexc (page 325),

SAMPLE UTILITY

4. Save to disk

Sommaire: Cette opération vous permel de charger des
données d’échantillons d’une disquette.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opératons sample atility
(JUMP #826)
Quand : une disguctie est insérée dang la fente
pour disquetie du SY99

Sélectionnez : 04: Save To Disk {(JUMP #817)
Spécifiez : Péchantillon A sauvegarder ¢t le fichier
dans lequel les données seront sauve-
gardées, .
Pour exécuter : appuyez sur [F8] (Go)
Pour quitter : sans exécuter, appuyez sur [EXIT],
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SRVE TO DISK
Save 1 SamPle Source
912 F BE: —————— at
Ut Franolt 0y: ——————
B3: PiranoHa gy —————-
Q41 ————— B9 —————
T EH—
A L Y E-jﬂ IJ:.":’L
(2] e 00

@ Lorsquecette opération est sélectionnée, affichage indi-
quera une liste de tous les échantillons contenus dans la
mémoire d’échantillon du SY99. Déplacez le curseur
dans cette zone pour sélectionner un échantillon & sauve-
garder.

@ L’écran ne peut afficher que dix échantillons 2 la fois.
Pour voir le reste des noms de fichier, appuyezsur [F1] ou
[F2] pour faire défiler affichage de haut cn bas ou dc bas
en haut, et visualiser les autres échantillons.

® Pour sélectionner le fichicr de destination dans lequel Ies
donnéesd’échantillons sélectionnées seront sauvegardées,
appuycz sur [F4] (Dst). L’affichage suivant apparaitra:

SAVE TO DISK

Iata Tyre = 1 SamPle
Bil:Pianolow Heol Brass 2 ay
Bz2:Pianolid z NEL

A3iPiancoHi kit —
B4:iNoiceg ?a—

St Bra=s

A — ¥ Src [N G

ﬁ

) ® 00

© Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner un
numéroe de fichier de destination. Remarquez que si le
numéro d’échantillon sélectionné est déji occupé par des
données, ces données seront effacées et remplacées par
I’opération de sauvegarde.

@ L'écran ne peut afficher que les numéros de dix fichiers
a la fois. Pour voir le reste des noms de fichicr, appuycz
sur [F1] ou [F2] pour faire défiler I'affichage de haut en
bas ou de bas en haut, et trouver une numéro de fichicr
ouvert,

@ Si vous changez d’avis sur 1'échantillon que vous avcr
sélectionné pour P’ opération de sauvegarde, appuyez sur
[F3] (S1c) pour retournier au répertoire sample source.

O Appuycz sur [F8] (Go) pour sauvegarder les données
d’échantillons sélectionnées.

Remarques: Les données chargées i I'origine & partir de
cartes de forme d'onde et de disquettes protégées ne
peuvent &re sauvegardées sur disquette.

La taille du fichier d’échantillon dépend de 1a quantité
dedonnées qu unéchantillon contient. Une seule disquettc
peut ne pas étre suffisante pour sauvegarder certains gros
fichicrs de données d’échantilion, Lorsque vous sauve-
gardez de parcilles données, le SY99 affichera la quantité
d’espace disque disponible pour la sauvegarde de tout Ic
fichicr ¢t demandera s’il doit formater la disquette lors-
qu’il sauvegarde les données. Appuyez sur [YES] pour
formater la disquette lors de la sauvegarde. Appuyez sur
[NOJ] si la disquette est d¢ja formalée. (Souvenez-vous
que Je formatage d’une disquette détruira toutes les
données gu'elle contient!) Le $Y99 effectucra une pause
pendant 'opération de sauvegarde ¢t affichera le mes-
sage “Please insert No.2 disk, OK?”. A ce moment-1a,
vous devricz, insérer la disquelte suivante ou appuyc sur
[EXIT] pour quitter ’opération de sauvegarde.

SAMPLE UTILITY

5. Initialize sample

Sommaire: Cetic opération vous permet d’cflacer toutcs les
données de 1a mémoire d*échantillon interne du SY99.
Procédure:
A partir du : répertoire d’ opérations sample utility
(JUMP #826)
Sélectionnez : 05: Initialize Sample
Pour exécuter ; 1’opération d’initialisation, appuyez sur
[YES].
Pour quitter : sans initialiser, appuycz sur [NOJ.

INITIALIZE SAMPLE

ARE YOU SURE 7?

(Mes or Mol
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Sivous &tes slir de vouloir initialiser lamémeire d’ échantillon
interne, appuyer sur [ YES], Toutes 1¢s assignations de don-
nées d’échantillons ct de forme d’onde scront effacées de la
mémoire d’échantillon interne du SY99. Remarquez que les
données effacées de celie fagon sont définitivement effacées
cL ne peuvent plus étre rappelées!

Pour effacer un échantillon simple de la mémoire, utili-
scz I"opération deletc décrite dans I.Sample directory ci-
dessus, & la page 275. Pour initialiser une forme d’ondes
simple, utilisez Ia fonction Initialize waveform décrite 4 la
page 161.

L'initialisation de¢ la mémoire d’échantiflon n’aflcclera
pas les données sauvegardées dans la mémoire allouée 2
I'enregistreur de données MIDIL
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MIDI data recorder utility JUMP #5830

Sommaire: Les opérations MIDI Data recorder atility vous
permetient d'atiliser le disk drive du $Y99 pour sauve-
garder ct charger les données d’antres dispositifs.

Procédure:

A partir de : System utility (JUMP#800)
MIDI utility (JUMP #806)

Card utility (JUMP #812)

Disk utility (JUMP #816)

Sample utility (JUMP#826)

Master control (JUMP #831)

Appuyez sur : [F6] (MDR) (JUMP #830)

Sélectionnez ; 'opération MIDI data recorder utility
souhaitée et appuyez sur [ENTER].

UTILITY | 838

MiDI Data Recorder U ¥y o 21
5 itialize MDR

B2 InPy ‘
B3:iload Erom Disk
[4: o =

A | = 1=k

L] L2

@ Déplacez le curseur dans cette zone pour sélectionner
I'unc des opérations suivantes et appuycz cnsuite sur
[ENTER].

01: Output: Cette opération transmet les données par
bloc MIDJ dc la mémoire MDR du SY99 vers un
dispositif externe.

02: Input: Cette opération permet de recevoir les don-
nées par bloc MIDI d’un dispositif ¢xierne dans la
mémoire MDR du §Y99,

03: Load From Disk: Cette opération permet de charger
un fichicr de données par bloc MIDI d’une disquctie
dans [a mémoirc MDR du SY99.

(4: SaveToDisk: Cetic opération permet de sauvegarder
lcs données par bloc de la mémoire MDR du SY99
dans un fichicr de disquette.

05: Initialize MDR: Initialise lamémeire MDR duSY99.

@ Pour passcr 2 un mode utility différent, appuyez sur [F1]-
[F5] ou |F7], Pour s¢lectionner unc opération du réper-
toire actuellement affich¢, maintencz [SHIFT] et ap-
puycz sur unc¢ touche de fonction.

Procédure MDR: La fonction MDR du SY99 s’avére utile
pour sauvegarder les données pour des dispositifs qui
n’ont pas leur propre disk drive ou fente pour carte mais
sont capables de transmetire leurs données comme mes-
sage de bloc MIDI. Utilisez la procédure suivante pour
sauvegarder dcs données pour de tels appareils.

1. Utilisez 02:Input MDR pour recevoir les données du
dispositif externe dans 1a mémoire MDR du SY%9.

2. Uulisez 04:Save To Disk pour sauvegarder les données de
la mémoire MDR du $Y99 sur une disquette $Y99.

Si vous souhaitez recharger les données dans le dispositif
externe, utilisez la procédure suivante.

3. Utilisez 03:Load From Disk pour charger les données de
la disquette du SY99 dans la mémoire MDR du 5Y9%9.

4. Utilisez 01 :Qutput MDR pour transinettre les données de
la mémoire MDR du §Y99 vers le dispositif externe.

Pour des détails, reportez-vous aux explications de chacune
des sections suivantes.

Remarque importante; Avant d’utiliser une nouvelle
disquette ou une disquetie qui a déja été utilisée par
d’autres dispositifs, vous devez la formater a 'aide de la
fonction Disk Utility 4. Format disk (a 1a page 271),
Les données de la mémoire interne peuvent se perdre, en
autres, a la suite d'une erreur de fonctionnement. Nous
vous recommandons de conserver une copie de sauvegarde
des données de voix importantes (multi, systéme,
séquenceur, échantillon, MDR) sur disquette ou sur une
carte-mémoire (MCD64). Les données contenues sur un
disquette ou sur une carte-mémoire peuvent également se
perdre, par exemple 4 cause de I'électricité statique ct de
champs magnétiques. Si les données sont irés importan-
tes, il est tonjours prudent de faire une double copic de
sauvcgarde.

N.B.: L’annexe contient une section d apprentissage sur
l'usage des fonctions MIDI Data recorder du SY99.
Reportez-vous  la page 312,
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MIDI DATA RECORDER

1. Output

Sommaire: Cettc opération transmet les données par bloc 4]

MIDI de la mémoire MDR du SY99 vers un dispositil
externe,

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations MIDI Data
recorder utility (JUMP # 830)
Sélectionnez : 'opération O1:cutpat 1
Sélectionnez : les donnécs MDR que vous souhaitez
transmettre
Pour transmettre les données, appuyez sur F8 (Go)
Pour quitter : sans transmettre, appuyez sur [EXIT].

MDR OUTPUT al
~Dat.a Hame Block int Serd Fraom4To
Aai: 5 9 AlL
82 uh 1 9 ﬂl_LL
|5 H——— A ——
i [2 1w}

L) ® o0 o

@ Data Name (1-99): Ceci affiche le numéro ct le nom de

chaque série de données par bloc. Vous pouvez assigner
un nom 3 chaque séric dans MDR utility 2 MDR inpui
(page 281).

Block (1-32767): Ceci affiche le numéro des blocs FO-F7
dans chaque série de données de bloc de données MIDI.
Int (0...10): Ceci spéceific Uintervalle de temps inséré
entre les bloes de donndes. Si vous entrez une valeur de
0, un intervalle de 100 ms scra inséré entre chaque bloc
FO-F7 de données ou aprés 4096 octets de données st un
simple bloc excéde cette longueur. Vous pourricz enirer
unnumérode 124 10 pour spécifier lenombre d’intervalles
de 100 ms insérés entre chaque bloc FO-F7 de données ou
aprés 1024 octets de données si un simple bloc excéde
cette longueur. (Par conséquent, si vous entrez un 3, un
intervalle de 300 ms sera inséré entre chaque bloc dc
données et aprés chaque kilooctet de données en blocs de
plus de 1 kileoctet.) Certains dispositifs ne sont pas
capables de recevoir de larges quantitdés de donndées
d’entrée en un temps bref, St nécessaire, augmenlez cet
intervalle de temps. Le réglage par défaut est un temps
d’intervalle 0.
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SndType (ALL, Selcet): Vous pouvez spécifier tous les
blocs ou les blacs sélectionnés de la série des données i
transmettre. Si “ALL” est sélectionné, tous les blocs FO-
F7 dans la série de bloc de données seronl transmis. Si
“Select” est sélectionné, vous pourrez spéeifier quels
blocs FO-F7 de donndes seront transmis (voir @ ci-des

SOus).

From, To: Si Snd Type @ a 616 réglé sur “Select”, vous
pouvez spéeifier quels blocs FO-F7 de données scront
transmis. De nombrcux dispositifs vident le contenu de
leur mémoire interne comme un bloc FO-F7 séparé (comme
un message de bloc séparé) pour chaque type de donndes
et sont donc capables de recevoir des blocs individucls.
Reportez-vous 2 la documentation system exclusive de
votre dispositif pour apprendre la fagon dont il transmet
el reqoit les données par bloc.

Procédure de sortie: Avantde transmeltre les données MDR

A un dispositif externe, assurez-vous que le dispositif
récepteur est prét & recevoir les données. Si le dispositif
dunréglage “bulk protect”, désactivez-le. Assurcz-vous
¢galement que laborne MIDIOUT du SY99 est branchée
a la borne MIDI IN du dispositif récepteur.

Déplacer le curseur dans € pour séicctionner la séric de
domnées (1-99) que vous souhaitez transmettre. Si né-
cessaire, appuyez sur [F1] (A)ou [F2] (V) pour faire dé-
filer 'affichage dc haut en bas ou de bas en haut.

$i néeessaire, augmentez Iintervalic de lemps dans o
Dans la plupart des cas, la valeur par défaut de 1 sera
suffisante.

Si vous le souhaitez, spécificz cn @ cten @ quels blocs
FO-F7 de la série de données seront transmis,

Pour transmetire les données, appuyez sur [F8] (Go}.
Pendantque les données sont transmises, laligne inféricure
de Paffichage indiguera “MDR Transmitting!™ et indi-
guera le nombre des blocs transmis.

Lorsque la transmission est terminéc, appuycz sur n’im-
porte quelle touche pour quitter I'affichage.
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MIDI DATA RECORDER

2. Input

Sommaire: Cette opération regoit les données par bloc MIDI 1.
d’un dispositif externe dans la mémoire MDR du SY99.
Procédure:
A partir du : répertoire d’opérations MIDI Data
recorder utility (JUMP # 830)
Sélectionnez : I'opération 02:Input
Spécifiez : la mémoire dec données MDR dans la-
quelle les données par bloc MIDI seront
TCLUCS.
Pour débuter : 1a réception, appuyez sur [F8] (Go). 2,
Pour quitter sans recevoir, appuyez sur [EXIT]
Pour terminer : la réception, appuyez sur [EXIT}

MDR INFUT

ol
Data Name Blk,Cnt Size(KBYTE) 3.
91: 5 5
B2:5un 1 5
Bais e s 1 R,
A Y TeT Hame 00 4
o o /e 6 @ '

© Data Name (1-99) La mémoirc MDR peut agencer
Jjusqu’a 99 séries de données par bloc et chaque série peut
contcnir un ou plusieurs blocs FO-F7 on messages. Le
nombre ctle nom dechaque série de données par bloc sont
affichés ici. Pour assigner un nom a une série de données
par bloc, appuyez sur [F6) (Name) de 1a fagon expliquée
ci-dcssous.

@ Bl Cnt (1-32767): Pour les données qui existent déja 5.
dans la mémoirc MDR, ccci affiche le nombre des blocs
FO-F7 dans chaque série de données.

®© Size: Pour les données qui existent déja dans la mémoire
MDR, ceci affiche la taille totale de la série de données cn
kilo-octets.

- @ Appuyezsur [F1](A)ou (V) pour faire défiler I'affichage
de haot en bas ou de bas en haut.

@ Enappuyant sur [F5] (Del), vous pouvez effacer 1a séric

Déplacez le curseur dans @ pour sélectionner un endroit
de données vide (marqué “-NEW-*") dans lequel les
données MIDI bulk scrontregues. Sinécessaire, appuycz
sur [F1] {A) ou {F2] (V) pour faire défiler I’affichage de
haut en bas ou de bas en haut.

I1n’est pas possible de recevoir les données MDR dans
unendroitqui contient déjades données. Sivous souhaitez
effacer ou remplacer par copie d’anciennes données
MDR, appuycz sur [F4] (Del)ypour les effacerles données.
Si vous le souhaitez, vous pouvez assigner un nom aux
données en appuyant sur [F6] (Name). Un affichage
apparaitra, vous permettant d’entrer un nom MDR. Vous
souhaiterez exécuter 'entrée MDR & partir de 'affichage
des noms.

Que vous ayez ou non assigné un nom aux données,
appuyez sur [F8] (Go) pour commencer I’enregistrement
des données MDR. La ligne inféricure de Vaffichage
indiquera “MDR Recording !”

Reportez-vous au manuel d’utilisation de votre dispositif
MIDI ct faites lui transmetire le type de données MIDI
bulk souhaitées. Comme le SY99 regoit les données, Ic
nombre de blocs requs sera indiqué ala ligne inféricure de
I’affichage. Vous souhailerez transmettre peut-&tre
n’importe quel numéro de message MIDI bulk (FO-F7)de
n’importe quel numéro de dispositif, et ils seront tous
regus dans la série actucllement sélectionnée de données
par bloc.

Lorsque le dispositif externe a fini de transmettre les
données, appuyez sur [EXIT]. La ligne inféricure de
I’affichage du SY99 indiquera “Completed!”.

Sile $Y99 n’aregu aucune donnée par bloc MIDI, 1a
ligne inféricure de D'affichage indiquera “Recording
canceled!”. Assurez-vous que le dispositif externe est en
train de transmettre les données bulk, vérifiez les con-
nexions MIDI et essayez a nouveau.

sélectionnée des données de la mémoire MDR. Remarques: Les données MIDI bulk recues dans la mémoire

@ En appuyant sur [F7] (Name), vous pouvez donner un
nom & une mémoire inutilisée ou donner un nouveau nom
A une mémoire utilisée précédemment.

@ Lorsque vous appuyez sur [F8] (Go), le SY99 commen-
cera I'cnregistrement des données bulk MIDI entrantes
jusqu’a ce que vous appuyiez sur [EXIT].

MDR du SY99 sont préservées méme & la mise hors
tension. Cependant, par précaution contre les accidents,
nous suggérons que vous utilisiez I'opération 3.Save to
disk pour sauvegarder les données de la mémoire MDR
dans un fichier de disquette.
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MIDI DATA RECORDER

3. Load from disk

Sommaire: Cette opération permet de charger un fichier de
disquettc constitué de 99 séries de données bulk dans la
mémoire MDR du SY99.

Procédure:

A partir de : répertoire d’opérations MIDI data
recorder utility (JUMP #830)
Sélectionnez : 03: Load From Disk
Sélectionnez : le numéro de fichier MDR & charger
Pour charger : le fichier MDR dans la mémoire MDR,
appuyez sur [F8] (Go)
Pour quitter : sans charger, appuyez sur [EXIT].

LOAD FROM DISK
Izta Ture = MDR Dats
) UEY —————— 21
Z2ilUolces) Byl ——m———
B3 Sonvs B2l —mm——
Bl ————— B3 e
B50 e 1f: —————
A ¥ Go
o 0 L)

@ File name: (1-99); Ceci affiche le numéro et le nom de
chaque fichier MDR de la disquette.

@ Appuyez sur [F1] () ou [F2] (V) pour faire défiler 1'al-
fichage de haut en bas ou de bas en haut.

© Lorsque vous avez appuyé sur [F8] (Go), le fichier MDR
sélectionné sera chargé dans la mémoirc MDR du §Y99.

Procédure de chargement: Cette opération ne chargera que
les fichiers sauvegardés A I’aide de I’ opération 4.5ave to
disk. Le fichier chargé contient 99 séries de données
MDR au maximum, dont chacun d'entre cux contient un
ou plusieurs blocs de données bulk. Toutes les séries de
données contennes précédemmentdans la mémoire MDR
seront ¢ffacées par copie par le fichier nouvellement
chargé. Il n’est pas possible de charger des séries indi-
viduelles de données & partir d'un fichier MDR,

1. Déplacez le curseur dans @ pour sélectionner un fichicr
dedisquette (1-99). Sinécessaire, appuyez sur [F1] (A) ou
[F2] (V)pour faire défiler I"affichage de haut en bas ou de
bas en haut.

2. Appuyez sur [F8] (Go) pour charger le fichier MDR
actucllement sélectionné dans la mémoire MDR.

MIDI DATA

4. Save to disk

Sommaire: Cetie opération permet de sauvegarder |'ensem-
ble des99 séries de données de lamémoire MDR du SY99
dans un fichier de disquette.

Procédure:

A partir de : répertoire d’opérations MIDI data
recorder utility {JUMP #830)
Sélectionnez : 04: Save to Disk
Sélectionnez : le numérode fichier MDR dans lequel
les données MDR seront sauvegar-
dées
Spéeifiez : un nom pour le fichier si vous le
souhaitcz
Pour sauvegarder : les données MDR dans un fichier,
appuyez sur [F8] (Go)
Pour quitter : sans sauvegarder, appuyez sur

[EXIT].
SHEVE TO DISK
Nzts Tyree = MDR Data
=3 H G52~ MNEW - <51
B2iUoices? ave— HEW —%
A3 Sonds @2t~ NE[ ~*
H4di— HE -~ A~ HEW —%
A58 = MEW —* 18— MNEp -=
A — F Han s Lo
(2] 1) (3} (4]

© File name: (1-99): Ceci affiche le numéro ct le nom de
chaque fichicr MDR de la disquette et le nom assigné aux
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données de fichier lorsqu’on appuie sur [F6] (Name)
comme expliqué ci-dessous.

@ Appuycez sur [F1] (&) ou [F2] (V) pour faire défiler I"af-
fichage de haut en bas ou dc bas en haut.

© En appuyant sur [F6] (Name), vous pouvez assigner un
nom au fichicr sélectionné.

O Lorsque vous appuyez sur [F8] (Go}, toutes les données
de la mémoire MDR du SY99 seront sauvegardécs dans
le fichier spécifié,

Procédure de chargement: Avant que cette opération puisse
étre utilisée, Ia mémoire MDR doit contenir les données
regues par I'opération 2./nput expliquée a la page 281.
Celle opération sauvegardera I’ ensemble des 99 sérics de
données de lamémoire MDR dans un fichier de disquette.
lin’est pas possible de sauvegarder des séries individucl-
les de données MDR dans un fichier.

1. Déplacez le curseur dans @ pour sélectionner un fichier
dedisquette (1-99). Sinéeessaire, appuyez sur [F1](&)ou
[F2] (V) pour faire défiler I’affichage de hauten bas ou de
bas ecn haut.

2, Sivous souhaitez spécifier un nom pour le fichier repor-
tez-vous &la section “Save to Disk filename 4 la page 271.

3. Appuyez sur [Fg] pour sauvegarder les données MDR
dans le fichier.
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MIDI DATA RECORDER

5. Initialize MDR

Sommaire: Cette opération permet d’effacer toutes les don-

nées de I’ enregistreur de données MIDI interne du SY99.
Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations MIDI data

recorder utility (JUMP #830)

Sélectionnez : 'opération 05: Initialize MDR
Pour exécuter : I’'opérationinitialize, appuyez sur [YES]
Pour quitter : sans initialiser, appuycz sur [NOI.

INITIALIZE MIR

ARE YOU SURE 7

(Yes aor Ho?r

Appuyez sur [YES] si vous &tes siir de vouloir initialiser la
mémoire MDR intemne. Toutes les données seront effacées de
la mémoire MDR du SY99. Remarquez que les données
elfacées de cette facon sont irrémédiablement perdues et ne
peuvent étre récupérées.

L’opération ¢’initialisation MDR n’affectera pas les
données stockéesen mémoire allouée comme zong de mémoire
d’échantillon.
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Master control utility

JUMP #831

Sommaire: Les opérations Master Control ntility vous
permettent de sélectionner des configurations master
control, des paramétres edit setup et de spécifier les
canaux sur lesquels chaque type de données est transmis.

Procédure:

A partir de : System utility {(JUMP #800)
MIDI utility {(JUMP #806)

Card utility (JUMP #812)

Disk utility (JUMP #816)

Sample utility (JUMP #826)

MDR utility (JUMP #830)

Appuyez : sur [F7] (Mstr) (JUMP #831)

Sélectionnez : I’opération master control utility dési-
rée et appuyez sur [ENTER].

UTILITY w1

Master Control B1
11t Controller Selecu
b2: Transmi 1lter

@ Déplacer le curseur dans celic zone pour sélectionner
I’'une des opérations suivantcs ct appuycz cnsuite sur
[ENTER].

01: Controller Sclect: Sélectionne une ou plusicurs con-
figurations master control MIDI el les paramétres de
configuration d’édition.

02: Transmil Filler; Spécific les types de données trans-
miscs ¢t les canaux sur lesquels ces données sont
transmises lorsquele SY99 setrouve enmode master
control.

@ Pour passer d un mode utility difiérent, appuyez sur [F1]-
[F6]. Pour sélectionner une opération du répertoire ac-
tuellement affiché, maintenez [SHIFT] cl appuycz sur
une touche de fonction.

MASTER CONTROL

1. Controller select

JUMP 4832

Sommaire: Cette opération permet de sélectionner une ou
plusicurs configurations master control MIDI et les
parameétres de configuration d’édition.

Procédure:

A partir du : répertoire d’opérations master control
(JUMP #831)
Sélectionnez : 'opération 1. Controller Sclect
Spécifiez : une configuration master control a acti-
ver, a désactiver ou A éditer
Pour activer : uneconfiguration inactivée, appuycz sur

[ENTER]
Pour désactiver: une configuration activée, appuyez sur
[ENTER].
Pour &diter : une configuration control, appuyez sur
[F8] (Edit).
CONTROLLER SELECT 232
Hormal 1lUc S5iMadrT
E’Nor‘mal 4llc 612 MEi.ijrr:? gﬂgg 1
Jiked sPlit TiTth chrd
4:Uelo srlit 8:Tsusd4 chird
S5trt Cont SlaoF-+ Mule Solo BEdit
o o © o o
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@ Ceue zone affiche fes noms assignés aux huit confligura-
tions master control. Déplacez le curseur sur un numcro
sctup ct appuycz sur [ENTER] pour activer ou désactiver
la configuration sélectionnée. Reportez-vous & [expli-
cation de la fonction Activation ci-dessous.

O Appuyez sur [F1] (Sur1), [F2] (Cont) ou [F3] (Stop) pour
transmelire  um message start, continue ou stop a un
séquenceur externe ou une boite a rythmes via la borne
MIDI QUT,

© Appuyez sur [FF6] (Mule) pour activer ct désactiver le
mode Mute. Reporicz-vous al’explication de Mute mode,
ci-dessous.

©® Appuycz sur [F7] (Solo) pour activer ¢t désactiver le
mode Solo. Reportez-vous 4 'explication de Solo mode,
ci-dessous.

© Appuyez sur [FF8) (Edit) pour éditer la conliguration
master control sélectionnée, Reportez-vous a 'explica-
tion de Controller edit, ci-dessous.
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Activation: Le nom d’une configuration control activée sera

affiché en couleurs inversées et les DEL program select
s allumeront pour indiguer les canaux MIDI sur Iesquels
la configuration transmet. Vous pouvez désactiver la
configuration en la sélectionnant & nouveau ou en sélec-
tionnant un¢ configuration différente.

Une configuration control s¢ compose de quatre z0-
nes, chacune avec son propre canal de transmission, les
courbes de vélocité et aftertouch, la transposition et les
himiles de note ct de vélocité. Une variété dc messages
initiaux (bank select, program change, volume principal
et une séric de données MDR) peut &re ¢galement spé-
cifiée pour la transmission par chacunc des quatre zones
lorsque la configuration control st activée.

Les fonctions master control du SY99 ne resteront
activées que si Iaffichage controller select ou controller
edit apparait.

11 est égalenent possible d’activer une conliguration
controlen entrani le numéro de cette configuration control
i 1"aide du pavé de touches numériques. Le fait d’cntrer
“(y* a partir du pavé de touches numériques désactiverala
configuration control,

Pourdes détails sur lesréglages de chaque configuration
control, reportez-vous a I'explication dec la fonction
Controller edit ci-dessous.

Mode Mute: Lorsque Mute Modc est aclivé, vous pouvez

appuyecr sur les touches 1-16 program select pour étouffer
unouplusienrs canaux utilisés par laconfiguration control
activée. Les DEL correspondant aux canaux Gtouffés
clignoteront.  Appuyez une nouvelle fois sur la touche
program select pour désactiver fa fonction mute pour le
canal éouffe.

Mode Solo: Lorsque Solo Mode est activé, les DEL corres-

pondant & tous les canaux clignoieront. Yous pouver
appuycr sur unc touche 1-16 program select pour
activation de ta fonction mode Solo pour un canal
sélectionné. La DEL correspondant & cette touche s’al-
lumera de fagon permanente cl scul l¢ canal correspon-
dant transmettra les données.

N.B.: 1l est également possible d’wtiliser 1a fonction master

contro! ct le séquenceur du $Y99 au méme moment en
mode Song ou Pattern Play. [ n’est cependant pas possi-
ble d’utiliser lcs fonctions master control lors de I'enre-
gistrement & I’aide du séquenceur du SY99.

Si vous appuyez sur [RECORD] alors qu’une conft-
guration setupcst activée, laconfiguration seradésactivée
pendant que le séquenceur enrcgistre. Lorsque vous ap-
puyez sur [STOP] pour arréter 'enregistrement, la con-
figuration control sera activée automatiquement.

Controller edit: Lorsque vous enfoncez |F8] (Edit), Taffi-

chage ressemblera au suivant:

UTILITY MODE

1:Hormal tUc=-———-oop—m—m——m e 8633
HMIDIr] X ‘T__MLI:%_QEJ;_
Tekh el AfL i 1 by
Bank] &=l. PC# off oflf off off
Ual.| Mk, ®Pz| off off + @] off off + @
Hote Limid C -2 1G& cC-2 68
Led) [ggit 1 127 1 12T
R Irit Kapel Aute Sola Dir
o o 6 000 0O © © O
@ Cctte zone affiche le numéro et le nom de la configuration

©

master control sélectionnée.

A cetendroit, vous pouver sélectionner la voix ou le multi
duSY9Y qui sera joué parleclavier du §Y991orsque cotte
configuration control est sélectionnée.

Chaque zone de la configuration control peut éure activée
ou désactivée. Si une zone ¢st désactivée, cllc ne trans-
mettra pas de données.

Spécificy comment chacunc des quatre Zoncs transmetira
les donndes. Pour des détails, reportez-vous & explica-
tioh Données de configuration control, ci-dessous.
Pour éditer les zones 1 et 2, appuyez sur [F1] (1-2). Pour
éditer 1es zones 3 et 4, appuycz sur [F2] (3-4).

Pour initialiser wous les réglages de la configuration
control, appuyez sur {F4]{Init). Lorsqu’uncconfliguration
estinitialisée, les valeurs powr “Normal 1Vc” préréglé en
usine sont chargées sur la configuration, (Reporicz-vous
a lexplication Présélections d' usine des configurations
control sets, ci-dessous.)

Pour éditer Te nom, appuyez sur [F5] (Name). Pour des
détails, reportez-vous a la scction Comment entrer des
caractéres, i 1a page 30.

Appuyez sur |F6] (Mute} pour activer ou désactiver le
mode Mute. Reportez-vous i la section Mode Mute, ¢l
dessus.

Appuyez sur [F7] (Solo) pour activer ou désactiver le
mode Solo. Reportez-vous A la section Mode Solo, ci-
dessus.

Appuyez sur [F8] (Dir) pour afficher un répertoire des
voix et des multis du SY99.

Clavier: Lorsque fe curscur est déplacé sur Note Limitau sein

d’une zonc, “Kbd” apparaitra pour [F3]. Appuycz sur
[F3] (Kbd) pour entrer lcs données 4 1'aide du clavier.
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Données de configuration control: Chacune des quatre zo-
nes d’une configuration control conticnt les types de
données suivantes.

ON/OFF: Les zones qui sont désactivées ne transmetiront pas
de données,

Transmit channel (1...16): Les données pour la zone scront
transmises sur ce canal MIDI,

Velocity curve (1...4): Détermine le rapport entre fa vélocité
note-on des notes joudes et la vélocité note-on des notes
transmises par cette zone. (Reportez-vous 4 la section
System utility 2.Velocity set, page 253.)

Aftertouch curve (1...4): Détermine comment la pression sur
le clavier sera transmise comme messages channel
aftertouch par cette zone.

Bank Select (off, 0...16384): Un message bank sclect de ce
numéro sera transmis par cette zone lorsque la configura-
tion control est sélectionnée.

Program Change (off, 1...128): Un message de changement
de programme de ce numéro scra transmis par celie zonc
lorsque la configuration control est sélectionnée.

Volume (off, 0...127): Un message de volume {changement
de commande 7} sera transmis par celle zone lorsque la
configuration control est sélectionnée.

MDR data set (off, 1...99): La série spécifiée de données bulk
sera transmise lorsque la configuration control est sélec-
tionnée. Reportez-vous 2 la section MIDI data recorder
utility, page 279). 8’il y a un volume important de
données bulk dans la série de données MDR sélectionnée,
il peut y avoir un retard perceptible lorsque ces donnécs
sont transmises avant que le clavier ne réponde & votre
jeu.

Transpose: (-64 ... + 64): Les notes transmises par la zone
seront transposées de cette quantité,

Note Limit (C-2...G8): La zone ne transmettra que kes notes
dont le numéro figure dans cette plage.

Velocity Limit (1..127): La zone ne transmet que les notcs
avec une vélocité note on comprisc dans cette plage.
Présélections d’usine des configurations control: Les huit
configurations suivantes ont é&1¢é programmeées pour volre

SY99 a leur sortie d’usine:

286

Nom de configuration | Description

Normal 1Ve Sortie MIDI normale. Ces réglages sont
chargés par I'opération initialize.

Normal 4Ve Sortie MID] & quatre canaux simultanés

Key split Sortie 4 deux canaux pour chacune des

deux moitiés supérieures et inférieures
du clavier; point de partage du clavier

au centre,

Velo split Sortie &4 deux canaux. Partage ala
valeur médiane de vélocité.

Majr7 chrd Transposition de la sortie en structure
d'accord de 7éme majeure.

Minr7 chrd Transposition de la sortie en structure
d'accord de 7éme mineure.

7th chrd Transposition de la sortie en structure
d'accord de 7éme.

7sus4 chrd Transposition de la sortie en structure

d'accord de 7éme suspendu 4éme.

Nous recommandons de sauvegarder tous ces réglages sur
disquetic ou carte de donnée étant donné qu’ils seront perdus
aprés I’édition.

Tableau de configuration control; Vous pouvez copier le
tableau 4 la page suivante pour conscrver les enrcgistre-
menis de vos propres réglages.

Sommaire: Edilez les réglages de la commande sélectionnée
pour spécifiecr comment clle transmettra les données dans
chacune de ses quatre zones,
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MASTER CONTROL .
2. Transmit filter JUMP 837
Sommaire: Spécifie si chaque type de données MIDI sur @ Déplacez le curscur dans cette zone et spécifiez si lcs
chaque canal sera transmis ou nion en mode master control messages Program Change, Control Change, Pitch Bend,
Procédure: Sustain, Aftertouch ou Main Volume seront transmis i
A partir du : répertoire d’opérations master control partir de chaque canal par les commandes master. Un
utility (JUMP #8313 symbole “x” indique que les données ne seront pas
Sélectionnez : I"opération 2. Transmit Filter Lransmises,
JUMP#837)
Spécifiez : si chaque type de messages scra trans- Les réglages de filue dans cet affichage sont communs 3
mis sur chaque canal. I’ensemble des huit commandes ¢t nc sont effectives qu’en
mode master control.
TEANSMIT FILTER 537
123456789010 121115 %
Proa CoM ox x X X X X XX - - - - + - . .
Cont. Cny - .~ -~ - « - - -
Berder % x - &
Sustain S X X XX
Aft Tuck - « - -« | o e e
M Uolume x x % ® X XX X %X ¥ ¥ % X ®x X %
)
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ANNEXE

Cette scction contient diverses informations supplémentaires qui peuvent &re utiles aux utilisatcurs expéri-
mentés et aux programmeurs.
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Explication des voix preésélectionnées et internes

Preset 1

Al1

AD2

AQ3

A4

AQ5

A6

AD7

A08

A09

‘Al0

All

Al2

292

APRocks: Piano rock brillant, idéal pour des accords
puissants et jeu en solo. MW1 = Niveau chorus mix;
MW2 =Coupure de filire; DE = Mélange Reverb wet/
dry.

APICrsRock: Piano rock avec chorus, idéal pour les
ballades. MW 1 = Quantité Pan LFO ¢t Detune; MW?2
= Coupure de filtre; DE = Niveau de mélange Reverb.
APiConcert: Piano A queue chalcurcux pour classique
ct jazz. MW1 = Pan LFO et temps de réverbération;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Nivcau de mélange
Reverb.

APIStgLayr: Piano 4 queue etcordes cn superposition,
idéal pour les ballades, etc. MW?2 = Coupure de filtrc.
EPi76Stage: Piano électrique, comme un piano de
scéne classique. MW1 = Vibrato ¢t trémolo; MW2 =
Commande EG Bias de 1a clarté, fréquence et pro-
fondeur de phasing.

EP: Classic: Piano électrigue dans le style du piano
électrique original du DX7. MW1 = Profondeur PM
chorus; DE = Trémaolo.

EP: NiteHwk: Piano électrique numérique contempo-
rain, MW1 = Vibralo, DE = Niveau de mélange
Reverb.,

EP: Belrose: Piano électrique traditionncl avee harmo-
niques supéricures numériques de sons de cloches.
MW1 = Vibrato; MW2 = Fréquence ct profondeur de
chorus.

EPiBcliRng: Pianoélectrique numérigue contemporain
avec son de clochettes au licu des sons métalliques
habitucls. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de [ilure.
EP: DXism: Piano électrique solide. 1d&al pour les
accompagnements puissants sans interférer avec les
autres instruments. MW1 = Pan LFO et profondeur
PM de chorus; MW2 = Coupure de filtre; DE = Teinps
de réverbération.

EPiGmDual: Pianoélectrique classique FM avec piano
A queue en superposition. MW1 = Vibrato; MW2 =
Niveau mix chorus.

EPiVoxLayr: Piano ¢lectrique contemporain numéri-
que ctpad vocal avec souffle marqué en superposition.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Meélange de sortie wet/dry de Effet 1.

Al3

Al4

AlS

Al6

B

BO2

BO3

B4

BOS

BO6

BO7

KYiSmokey: Voix de clavier numérique épaisse ct
totale idéale dans de nombreux styles musicaux. MW |
= Fréguence ot profondeur de modulation de chorus;
MW?2 = Coupure de filtre et Pan LFO.

KYiCrsClav: Voix de clavier numérique puissante,
avee caractére a percussion similaire a un clavicorde.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupurc de filtre et Pan LFO.
KYiClavint: Clavicorde clair traditionnel. MW1 =
Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre; DE = Profondeur
PM chorus, mélange sortic Wet/Dry de Effel 2.
KYIResoClv: Clavicorde résonant pour accompagne-
ments ct solos. MWL = Vibrato et Pan LFO; MW2 =
Coupure de filtre; DE = Profondeur de modulation de
St.-Phasc.

SP: Alaska: Rappelle le pad synthétique CS80 avec
portamento. MW1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de
filire; DE = Mélange sortic wet/dry de Effet 2.
SPiSawPad: Pad de dents de scic analogique idéal pour
les pads ct suites avec Sustain, MW [ = Vibrato; MW?2
= Coupure de filire,

SPiSquare: Pad d’ondes carrées sinusoidales
analogigues, idéal pour les pads ¢t suites avee Sustain
ou mouvement, MW1 = Vibrato: MW2 = Coupure de
{ittre.

SPiElegant: Pad synthé numérigue avec harmoniques
supéricures claires acrées MW = Vibrato, MW2 =
Coupure de filtre et niveau pour Effet 2.

SP: DigiPad: Pad chaleureux avec atlaque A percussion
résonante. MW1 = Vibrato et Pan LFO; MW2 =
Coupure de filire; DE = Fréquence de modulation ¢t
prolondeur de 'effet symphonique.

SPiLashed: Pad chaleureux completavee attaque lente
et déplacement de filtre. MW1 = Vibralo; MW2 =
Coupure de filire,

SPiSweeper: Pad expressif avec atiaque tres lente ¢l
déplacement de filtre résonart. MW2 = Coupure de
filtre; DE = Temps de réverbération; AFT = Vibrato.
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BOS

B9

B10

Bl11

B12

B13

Bl4

B1S5

Bl6

CO1

co2

Co3

o4

C05

C06

SPiFlash: Pad conicmporain ¢t cifet musical avee
harmonique dramatique etdéplacementde filire. MW 1
= Vibrato; MW?2 = Coupure de filue.

SPiHrpsiPd: Pad numérique avec attaque de clavicorde
idéal pour les accompagnements. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre.

SP.Skylane: Pad atmosphérique avee boucles EG ct
filtre résonant. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de
filre; DE = Profondeuwr de modulation de Peffet
symphonigque.

SPiArpeggi: Pad numérique clair avec évolution har-
monique vectorielle pour étre utilisé dans les partics
avee Sustain, MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de
filtre.

SPiVecktar: Autre pad numérique avec évolutions
vectoriclles harmonigues pour Sre utilisé dans les
parties avec Sustain. MW 1 = Profondeur PM de cho-
rus. MW2 = Coupure de filtre; DE = Mélange EfTet 2.
SP:Crystal: Pad trés clair avec grande résotution. MW 1
= Vibrato; MW2 = Coupure de filtre.

SPiTwinks: Pad avee souffle marqué en évolutionavee
attaque 4 percussion de type son de cloche. MWI =
Vibrato; MW2 = Coupurce de filtre; DE = Niveau mix
chorus; VEL = EQ High Gain.

SP:Polydor: Pad en évolution lente avec attaque mé-
talliquc. MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre;
DE = Niveau de mélange de retard.

SPiWarmlJet: Pad analogique chaleurcux et harmoni-
ques supéricures avee souffle marqué, MW 1= Vibrato;
MW?2 = Coupurc de filure.

BRiTrmpSec: Scction de wrompeties claire. MW
Vibrato ct trémolo. MW?2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau mix symphonique.

BR:BigBand: Big Band complet avee trompelles,
saxophones et trombones. MW 2 = Coupure de filtre;
DE = Niveau mix chorus; AFT = Vibrato.
BRilazzTmp: Trompette solo pour jazz et classique.
MW1 = Vibrato ¢t rémolo; MW2 = Coupurc de [iltre;
DE = Niveau de mélange flange

BR.MulcTmp: Unc trompetie expressive atiénuée pour
solos. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre ct
niveau de mélange Aural Exciter.

BRiFrHorus: Une section de cors d’harmonie. DE =
Mclange sortie Wet/Dry EFFL; AFT = Vibrato et
coupure de filtre,

BRDrkHorm: Cor d’harmonic expressif solo. MW1 =
Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau de
mélange de retard.
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BRiAzen 16: Section de cuivre analogique, octave
basse. MW 1 = Vibrato, MW2 = Coupure de filtre; DE
= Mélange Effet 2.

BR:DaBurbs: Scction cuivre résonante avec plein
d’effet. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE
= Nivcau mix chorus; VEL = EQ High Gain,
BR:Splatz: Scction cuivre synthé sensible Ala vélocité
avec augmentation de clarté et “Flare™ & des hautes
valeurs de vélocité, MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure
de filire; DE = Mélange sortic wet/dry EFF1.

BR: Pumped: Cuivre en dents de scie avec de nom-
breux effets. MW = Vibrato; MW2 = Coupure de
filtre,

BRiStrLayr: Ensemble de cuivres et de cordes cha-
leureux. MW 1 = Vibrato; MW 2 = Coupure de filtre et
Pan LFO; DE = Fréqucnce dc modulation chorus et
profondeur PM de chorus.

ST:Octaves: Grand ensemble de cordes en octaves.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre.

ST: ChorAna: Ensemble de cordes “analogique” avec
chorus. MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre et
Pan Bias.

ST Rosin; Ensemble de cordes acoustique clair avec
forte réponsc a la vélocité. MW1 = Vibrato; MW2 =
Pan Bias; DE = Profondcur PM chorus.

STiQuartz: Petite section idéale pour quatuor, €tc.
MW 1 = Vibratoet Pan LFO; MW2 = Coupure de filtre,
ST: Pizza: Section de cordes pizzicato, MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre, trémolo et Pan LFO.

ST*Concert: Scction de cordes symphoniques avec
forte réponse a la vélocité. MW = Vibrato, MW2 =
Coupure de filtre.

ST*Chestra: Orchestrecompletavec cnivresetcordes.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre.
BR*Spitz: Gros cnsemble de cuivres synthé. MW =
Temps deréverbération; MW 2 = Coupurc de filtre; DE
= M¢élange Eff2; AFT= Vibrato.

ME*RBigNeck: Unison d’orchestre, produit le meilleur
eftet quand il est joué en octaves. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Coupurc dc filire.

PCiSnapper: Voix synthé avec gros effetde percussion.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre; DE =
Profondeur PM chorus.
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DO6

DO7

D08

D10

D11

D12

PCMarimba: Variez MW1 et MW2, pour jouer ce
marimba avec différents types de maillets. MW 1 =Pan
LFO et niveaun Aural Exciter. MW2 = Coupure de
filtre; DE = Mélange Eff2,

PC.Vibes: Variez MW2, pour jouer ce vibraphonc
avec différents maillets. MW 1 = trémolo, Pan LFOct
profondeur AM chorus; MW2 = Coupure de filtre; DE
= Mélange Eff2.

PCMusicBx: Doux sons 1égers d’une hoitc A musique.
MW]1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre.
PCiTahiti: Tambours métalliques du Pacifique Sud.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre.

PC: Cloche: Clochettes du sud de 1a France. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre ¢t temps de retard
initial du canal gauche.

PCiBalan: Gamelan balinais. MW 1= Vibrato; MW2 =
Coupure de filtre.

PC: Berim: Berimbau et Tabla de Bombay. MW1 =
Vibrato et trémolo; MW2 = Coupure de filtre.

D13

D14

D15

D16

SE:Slither: Effetspéeial en évolution de type vectoricl
avec déplacement des harmoniques supéricures et
boucles EG. MW1 = Vibralo; DE = Mélange Wet/Dry
Effet 2,

DR Kits: Plusieurs kits de percussion. Un kit de base
suit les assignations de note Yamaha RX. Ce kit
comprend des Kiks traités (Multi-touche), caisses et
tam-tams. Au-dcssus du kit de base, des cymbales
multi-touches et des sons de percussion électronique.,
Tous les kicks et caisses sont arrangés en quintes pour
la facilité du jeu.

DR Perc: Séric complete d’instruments de percussion
latino-américain, africains et indiens. La plupart sont
organisées en multi-touches pour faciliter le jeu des
rythmes compliqués.

DR mixed: Unmélange de voix de percussion décrites
précédemment. Les kits de percussion suivent  les
assignations de note de la voix D14, Les percussions se
trouvent au-dessus des voix de percussions ¢lectroni-
qucs.

Preset 2
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A02
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A0S

Al6

AD7
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SCiHeretic: Superbe son envoiitant avece attaque de
clocheues. MW1 = Vibrato; MW?2 = Pan LFO, (t¢é-
quence de modulation chorus ct profondeur PM de
chorus.

SCiAcroPno: Piano a queue avec superposition aérée
synthé, MW1 = Vibrato; MW2 = Coupurc de [iltre; DE
= Mod. FB Gain, VEL = Temps de réverbération.
SC: Juptier: Riche sonsynthé numérique raffiné. MW 1
= Vibrato et trémolo; MW?2 = Coupurc de filtre; VEL
= EQ high gain.

SC.RezWhap: Son de type analogique clair résonant.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau mix chorus.

SC:Plectar: Son clair pincé plein d’effet. MWI1 =
Vibrato; MW2 = Coupurc de filtre, Pan LFO ctirémolo;
DE = Profondeur de modulation Flange ¢t Mod FB
Gain.

SC:Quatar: Autre son pincé, plus complet, mais Lou-
joursavec uncaractire résnumérique. MW 1 = Vibrato;
MW2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus,
VEL = EQ High Gain,

SCiPlastiq: Son fort son avec attaque A percussion
plastique. MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre;
DE = Niveau mix chorus.

AOB

AD9

AlD

All

Al2

Al3

Ald

SCiTanjeln: Synthé résonantavec forte saveur clthnigue.
MW 1 = Vibrato, MW2 = Coupure de filtre.
SC:Gizmo: Synthé résonant avec caractéristiques vo-
cales. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre.
SC:Healing: Voix chalcurcuse avec attaque a percus-
sion, MW 1 = Vibrato ct Pan LFO; MW2 = Fréquence
ct profondeur de modulation Flange.

SC:Angelic: Son de voix aéré avee attaque numérique.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau mix chorus; VEL = EQ High Gain..
CHiGlasine: Voix de cocur légére claire avec attaque
apercussionde cloches parlavélocité. MW 1 = Vibrato;
MW2 = Coupure dc filtre; DE = fréquence de modu-
lation chorus.

CH:ltopian: Choeur synthétique, excellent pour les
pads. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE
= Mélange Wey/Dry pour sortic 2.

CH.Vespers: Choeur d’hommes “Ooh” avec 1éger
souffle, MW 1 = Vibrato ct trémolo; MW2 = Coupure
de filtre; DE = Mélange Wet/Dry pour la sortie 1.
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Al6

BO1

B02

B0O3

B4

BO5

BOo

BO7

BOS

BO9

B10O

B1l

B12

CH:Nebula: Grand choeur mixte avec trailcment
synthé, MW1 = Vibrato; MW2 =Coupurc de filre; DE
= Nivcau mix chorus.

CH'Witches: Choecur sombre avee souffle. MW1 =
Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre.

PLiSteel6: Guitare acoustique avee cordes métalliques.
AFT = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Mélange Wet/Dry pour sortic 1; VEL =EQ High Gain.
PLJazzGtr: Guilare acoustique idéale pour les solos
jazz expressifs. MW 1 = Modulation de phase; AFT =
Vibrato.

PL/Nylon6: Guitare acoustique avec cordes en nylon.
AFT = Vibrato.

PLi128wng: Guitare acoustique a 12 cordes avec écho.
AFT = Vibrato; DE = Mélange Wet/Dry pour la sortic
1.

PL:Eko12St: Guitare électro-acoustique & 12 cordes
avec écho. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filure;
DE = Niveau mix chorus,

PL:Echoes6: Guitare électrique 4 6 cordes avee éeho.
Idéal pour les arpéges et les accords. MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filre; DE = Mélange Wet/Dry
pour la sortie 1,

PL.:Casler: Guitare €lectrique A 6 cordes avec écho.
MW?2 ajoute de la distorsion. Idéal pour les accom-
pagnements, les mélodies oules solos. MW 1 = Vibrato;
MW2 = Coupure de filtre et Pan LFQ; DE = Nivcau de
distorsion,

PL:Slolcad: Guitare électrique distordue avec des
harmoniques viala vélocité. MW 1 = Vibrato; MW2 =
Coupure de filtre, Pan LFO et niveau mélange de
retard.

PLiIRockAT: Guitare électrique distorduc avec har-
moniques de feedback via Aftertouch. Idéal pour Ics
solos ou de voix de 18le, ainsi que pour 1es accompa-
gnements rythmiques. MW1 = Vibrato; MW2 =
Coupure de filre; DE = Niveau flange mix.
SL:Sawlecad: Voix synthé de téic cn dents de scic
analogique classique avec distorsion pour plus de
tranchant. MW1 = Vibrato; MW2 = Pan LFO:; DE =
Niveau de distorsion,

SL.EchoSaw: Voix synthé de 18c en dents de scic
analogique classique avec réponse 2 la pression de
touches Mono. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de
filtre; DE = Mélange Wei/Dry pour la sortie 1.

SL: Duke: Voix synthé expressive de percussion avee
importants retards stéréo. MW 1 = Vibrato,

B13

B14

B15
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SLiSync: Voix synthé de tdte avec son “Oscillator
Sync”, MW 1 = Vibrato Pan LFOQ; MW2 = Coupure de
filtre; DE = Flange Modulation Feedback Gain,
SL:Squarc: Voix synthé de i&te analogique classique
d’onde carrée avec réponse de touches mono. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filire; DE = Niveau
flangc mix.

SLiPulscWM: Modulation de largeur d"impulsion dans
une voix synthé AFM de téte. MW1 = Vibrato; MW?2
= Coupure de filtre; DE = Mélange effet 2.

SLiLyle: Haute voix synthé mélodique avec souffle.
MW1 = Vibrato; DE = Equilibre ER/Reverb,

BAIPicked: Basse électrique solide avec “bord” bien
défini. Ajoute du chorus avec MW2. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus.
BAiSlapped: Basse é€lectrique slap claire et robuste,
Ajoute du chorus avec MW?2, MW1 = Vibrato, MW?2
= Coupure de filire; DE = Niveau mix chorus.
BAFingers: Basse €lectrique, jouée ave le bout des
doigts. Ajoute du chorus avec MW2, MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus.
BAiFrctles: Basse expressive sans frettes AWM avec
résolution idéale dans lc registre haut, AFT = Vibrato;
MW1 = Nivean effet 1,

BAClassic: Basse expressive sans frettes AWM tout
A fait dans le style de la basse sans frettes DX7. MW1
= Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; AFT =*“Growl”;
DE = Niveau mix chorus,

BAiUpright: Contrebasse acoustique avee bonne clané
et résolution. MW1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de
filtre; DE = Fréquence Mid EQ,

BAIDXSlap: Basse électrique claire, “Slaps” avec
vélocité. MW 1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filtre et
Pan LFO; DE = Niveau chorus mix.

BAlAnabass: Basse synthé analogique avec “Punch”.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filre; DE =
Flange Modulation Feedback Gain.

BARcsoSyn: Basse synthé solide et trds résonanie.
MW1 = Vibrato et Pan LFO; MW2 = Coupure de filtre.
BATatSyn: Basse synthé analogique multi-oscillation
avee louches dréponse de louche mono, Large registre
de timbre avec MW2, MWI1 = Vibrato; MW?2 =
Coupure de filtre; DE = Niveau Symphonic mix; VEL
= EQ High Gain.
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BAMogue: Variante des basses synthé classiques
avec uneattaquerapide de percussion. MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau de mélange
Reverb.

ORiBJazzy: Orgue avec registres et de nombreuses
fonctions pour performance live. Idéal pour les styles
Jazz et Rock. MW 1 = Vibrato, Pan LFQ et vitcsse de
rotation de ’enceinte Leslie; MW2 = Coupure de filtre
et niveau de mélange Reverb.

ORBookerB: Autre orgue avec registres avee de forics
harmoniques supérieures et beaucoup d’air. MW1 =
Vitesse de rotation de i’enceinfe Leslic. MWI1 =
Coupure de filtre; AFT = Vibrato ¢t trémolo;, DE =
Equilibre ER/Reverb.

ORDeep: Orgue 2 registres avec surcharge, avee re-
gistre intermédiaire fort. MW 1 =Pan LFOetvitesse de
rotation de I'enceinte Leslie ; MW?2 = Coupure de
filtre.

ORPurple: Orgue rock classique distordu avee com-
mande en temps réel de ladistorsion. MW 1 =Pan LFO
et vitesse de rotation de 'enceinte Leslie. MW2 =
Coupure de filtre; DE = Niveau de distorsion,
ORBsilica: Grandes orguecs Arangées multiples. MW?2
= Coupure de filtre et Pan LFO.

WNiTenor: Saxophone ténor expressif pour solos,
s’épanouissantavec la plusde vélocité. MW 1= Vibralo,
trémolo et Pan LFG; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau de mélange Reverb; VEL = Niveau Aural
Exciter.

WNiSaxSect: Ensemble saxo. AFT = Vibrato ct tré-
molo; DE = Niveau mix chorus; VEL = EQ High Gain,
WNiAlto: Saxophone alto cexpressil pour solos,
s’épancuissant avec plus de vélocité, MW1 = Vibrato,
trémolo et Pan LFO; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau de mélange Reverb; VEL = Niveau Aural
Exciter.

WNiSoprano: Saxophone soprano expressif pour so-
los, s’épanouissant avec plus de vélocité. MW1 =
Vibrato; AFT = Trémolo et coupure de filire; DE =
Niveau flange mix.

WNiClarine: Clarinette solo. MW 1 = Vibrato; AFT =
Trémolo; DE = Niveau flange mix.

WNiPanPipe: Flite de pan clairement délimitée avee
souffle. MW1 = Vibrato, trémolo ¢t modulation dc
filtre. MW2 = Coupure de filtre et Pan LFO; VEL =
Low EQ Gain.

DOg

D09

D10

D11

Di2

D13

D14

D15

D16

ME*Phantom: Pad synthé tourbillonnant cn évolution.
MW1 = Pan LFO ct Pan Bias; MW2 = Coupure de
filtre; AFT = Vibrato; DE = Mélange Wet/Dry pourla
sortie 2.

ME5thsMan; Attaque de quinte avec percussion/
courbe, suivi de harmoniques supéricures ourbillon-
nantcs en mouvement vectoricl et d'un pad maintenu
en évolution. MW1 = Vibrato et trémolo; MW2 =
Coupure de filtre; LFO = Fréquence de modulation
flange ct chorus,

ME*Emperor: Fanfare d’orchestre avec harmoniques
supéricurcs tourbillonnantes avee boucles de type
clochetics sur un pad mainicnu. MW1 = Vibrato et
trémolo.

MEiSloLoop: Pad sombre expressif d’ambiance avec
harmeoniques supéricures “feedback reverse” descen-
dantes et plongeantes. MW1 = Vibrato; DE = Mélange
Wet/Dry pour la sortie 1.

ME*Asia: Voix cthnique expressive avee large plage
de sensibilité 4 la vélocité. MW1 = Vibralo ct Pan
LFO; MW2 = Coupure de filtre.

ME: Drcams: Attaque de voix glissante vers les cordes
synthé A l'aide de quintes. MW1 = Vibrato; MW2 =
Coupure de filtre; LFO = Profondeur de modulation
flange.

ME: Galaxy: Tourbillon vectoricl montant d’harmoni-
ques en évolution. Guvrir une filtre avec MW?2 pour
¢largir le tout. MW = Vibrato; MW2 = Coupure de
fittre; DE = Mélange Wet/Dry pour la sortie 1.
ME!Isis: Pad numérique avec attaque de cuivres suivic
de boucles de cloches et déplacement complexe de
spectre d’harmoniques supéricurcs. MW1 = Vibralo;
MW?2 = Coupure de fiitre.

MEiZcZoid: Collisions métalliques intersicllaires
entourées de grésillements de radio et de bruils cos-
migques répétés. Des notes en maintien dans les deux
octaves supéricures du clavier sont idéales pour des
mélodies avec accompagnements radio-isoloptqucs.
MW 1 = Vibrato.

ME*Thusian: Pad synth¢ chalcurcux avec bruits de
cloches répéiés cl autres percussions. Les octaves
supéricures sont idéales pour des mélodics cosmiques
avec souffle avec attaque de cloches. MW 1 = Vibrato;
MW2 = Coupure de filtre.
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SP:Eternal: Beau pad de cordes avec relichement BO1
persistant. MW1 = Vibrato ¢t pan LFO; MW2 =
Coupure de filtre. BO2

SP: Dreampd: MW 1 = Pad synthé de chocur 1égere-

ment frissonnant. Vibrato et pan LFO; MW2 = Cou-

pure de filtre; DE = Profondcur d’effct flange. BO3
SP: Freeze: Pad synthé chatoyant. MW1 = Vibrato;

MW?2 = Coupure de filtre et pan LFO.

SP: Polygar: Son de pad avee attaque nylon, MW1 =

Vibrato; MW2 = Coupure dc filtre ¢t pan LFG; DE = B
Profondeur d’effet flange.

SP: DarkPad: MW1 = Pad synthé d’ambiance. MW 1

= Reverb high gain; MW?2 = Coupure de filtre ; DE =

Mélange de sortic wet/dry de EFF2; AFT = Vibrato. B(S
SPiDigi82: Doux pad synthé numérique. MWI1 =

Vibrato; MW2 = Niveau mix EFF2; DE = Niveau

mélange EFF2. BO6
SP.Digima: MW1 = Pad avee altague de cloches,
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filue; DE = B{)7

Mélange de sortic wet/dry de EFF2.

SP.SynStr: Pad synthé de cordes dramatigue. MW 1 =

Fréquence de modulation ¢t vibralo; MW2 = Coupure

de filtre et pan LFO. BOS
SC:Magic: Un son mignon résonant. MW1 = Fré-

quence de modulation et vibrato; MW2 = Coupure de

filtre et pan LFO; DE = Mélange de sortic wet/dry de BOY
EFF2,

SC.DnzSth: Synthé tranchant. MW 1 = Vibrato; MW?2 B10
=Coupure de filtre; DE = Profondeur PM chorus; VEL

= Niveau EFF2.

SCiSlapClv: Slap et ¢lav combinés, MW1 = Vibrato; B1l

MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus.
SC.Analogy: Synthé oscillé,. MWt = Coupure dc fil-

tre; MW2 = Vibrato; DE = Mélange de sortie wey/dry B12
de EFF1.

SCiSteps: Maintenez latouche enfoncée pour un autre

son, MW1 =Vibrato, MW2 = Coupure de filtre, niveau B13
EFF2 ¢t mid gain LFO.

SCiDigiSth: Son métalliguc agressif,. MW 1 = Vibrato;

MW2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix reverb Bl4
EFF2.

CH.ChorWn: MW1 = Son frais de¢ chocur. MWI1 = B15

Vibrato; MW?2 = Fréquence de modulation, pan LFG

cl nivcau delay; DE = Mélange de sortie wet/dry de

EFF2. B16
CH:Oo0Ah: MW 1 =0h! defemmes ctah ' d hommes.

MWI1 = Vibrato; MW2 = Coupure dc (ilire; DE =

M¢élange sortic wet/dry des cllcts.

AP:Bright; Piano numérique brillant. MW2 = Coupure
de filtre; DE = Niveau mix reverb.

EP:BelIEP: Piano électrique avec attaque de cloches.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filire; DE =
M¢élange de sortic wet/dry des effets.

EP.HrpPhon: Piano électrique avec éléments de harpe
etde piano, MW 1 = Vibrato; MW2 =Coupure defiltre,
pan LFO ¢t nivcau mélange effet symphonique; DE =
Mélange de sortie wet/dry reverb.

EP:DualDA: Piano électrique dur avec attaque stéréo,
MW 1 = Vibrato et pan LFO; MW?2 = Coupure de filire
ct nivcau mélange effet symphonique; DE = niveau
mélange reverb.,

OR'Ghosty: Orgue avec touche d’orgue & vapeur.
MW1 = Vibralo, MW2 = Coupure de filire; DE =
Niveau mix EFF2.

KYiSqueeze: Accordéon classique, MW 1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus.
SL.PriaSaw: Synthé de éte résonant. MW1 = Fré-
quence de modulation et vibrato; MW?2 = Coupure de
filtre ¢t pan LFO; DE = Mélange de sortie wet/dry de
EFF1,

SL:OctSqu: Synthé de e carré en oclaves. MWI1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre. DEV =Niveau mix
Mange.

Strg:Pad: Pad calme de cordes. MW 1 = Vibrato; MW2
= Coupure de filtre ¢t pan bias.

ST'ClassStr: Scction de cordes classique élégante.
MW1 = Vibrato; MW?2 = Coupure de filtrc ¢t pan bias;
DE = Mélange de sortic wet/dry de EFF2,
S$T:Tremolo:; Cordes d’orchestre tremblantes. MW2 =
Coupure de filtre et pan LFO; DE = Mélange de sortie
wet/dry des effeis; AFT = Trémolo.

ST:Qk Syns: Section de cordes jouant en oclaves.
MW2 = Coupure de filtre; DE = Fréquence de modu-
lation ¢horus. AFT = Vibrato.

S§T:Violin: Viclon solo avec commande subtile
d’aflertouch; MW2 = Coupure de filtre; DE = Niveau
mélange cffet symphonique; AFT = Vibrato,
ST:Cello: Violoncelle expressif. Coupure de filtre; DE
=Niveau mélange effet symphonique. AFT = Vibrato.
BRiHouscAT: Cuivre avec modulation d’aftertouch,
MW1 = Vibrato; DE = Niveau mélange cffet sympho-
nique; AFT = Coupure de filtre.

BRiS(zSwcl: Cuivre avee attaque sforzando, MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filire, DE = Temps de
réverbération et mélange de sortie wet/dry des effets.
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cn

Co2

Co3

C04

C05

C06

Co7

Co8

Co9

C10

Cl1

C12

C13

Cl4

CI5

Cl6
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BA FrtlsBs: Bassc moelleuse sans frettes avec un léger
retard. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE
= Niveau mix echo.

BAIPicky: Basse grasse avec attaque dure. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre ¢t pan LFO; DE =
Mélange de sortie wet/dry des effets.

BARoque: Bassesélectrique et synthé ensemble. MW 1
= Vibrato, MW2 = Coupure de filtre; DE =Niveau mix
flange et mélange de sortie wet/dry de EFF2.
BA:VelSlap: Basse avec attaque slap contrdlée par
vélocité. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre et
pan LFG; DE = Niveau mix chorus.

BAiStile: Son de contrebasse devenant plus dur avec
la vélocité. MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre
etpan LFO; DE=Niveaumix flange ¢t niveau de sortie
wet/dry des effets.

BAUpright: Son de contrebasse réaliste. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix
reverb.

BAiSerious: Son de basse analogique gras. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE = Mélange de
sortie wet/dry de EFF2.

BADgiWild: Basse au son dur. MW1 = Vibrato;
MW2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mix chorus.
PLIElktrik: Guitare distordue avec retard ping-pong,
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE = mid
et treble gain EFF1.

PL:MetlHed: Guitare dec téte, parfaite pour les solos.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE = mid
et treble gain EFF1,

PLiOvDrive: Guitare avec saturation modulée par
aftertouch. MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre;
DE = Fréquence de modulation flange et mélange de
sortie wet/dry de EFF2.

PL.:Stratus: Sonde guitare clair 4 simple bobine. MW 1
= Vibrato; MW2 = Coupure de {ilire; DE = Mélange de
sortie wet/dry de EFF1.

PLiEImute: Sonde guitare gras étoulfé. MW1 =Vibrato;,
MW2 = Coupure de filtre.

PLiVelmute: Guitare avec étoulfement contrdlé par
I"aftertouch, MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de
filtre; DE = Niveau mix chorus.

PLHarp: Son de harpe classique. MW1 = Vibrato;
MW?2 = Coupure de filtre; DE = Niveau mélange cffet
symphonique; VEL = EQ High gain.

PL:LAPizzi: Superbe pizzicato. MW 1 = Vibralo; MW?2
= Coupure de filtre; DE = Niveau d’effet mix EFF2.

D01

D02

D43

D04

D05

D06

DO7

D08

DAY

D10

D11

Di2

D13

Di4

D16

WNHrdAlto: Sax alto a frappe dure. MW 1 = Vibrato
et rémolo; MW?2 = Coupure de filtre; DE = Mélange
de sortic wet/dry reverb.

WNiHrdTenr: Sax tenor sensible & la vélocité. MW1 =
Vibrato ¢t trémolo; MW?2 = Coupure de filtre; DE =
Mélange de sortic wet/dry reverb.

WN:BariSax: Sax baryton avec souffle, MW 1= Vibralo
et rémolo; MW2 = Coupure de filtre; DE = Mélange
de sortie wet/dry reverb; VEL = EQ High Gain.
WN.AmpHarp: Harpe blues avec légtre
suramplification. MW1 = Vibrato et trémolo; MW2 =
Coupure de filtre; DE = Niveau de distorsion.
SP*MoonPad: Pad synthé avec choeur en évolation.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filue; DE =
Fréquence de modulation chorus.

ME*Cosmos: Sons synthé ascendants avec harmoni-
ques inféricures de bas de plage menacantes. MW1 =
Vibrato; MW2 = Coupure de filtre et pan LFO; DE =
Meélange de sortie wet/dry de EFF2.

ME*Aurola; Pad cosmigue avee effets numériques
sensibles a la vélocité, MW1 = Vibrato; MW2 =
Coupure de filtre; DE = Mélange de sortie wet/dry de
EFF1.

ME.Galaxy: Le synthétiseur galactique. MW1 = Mé-
lange de sortic wet/dry de EFF2; MW2 = Coupure de
filtre; DE = Mélange de sortic wel/dry de EFF2; AFT
= Vibralto.

ME*Catrsis: Ambiance synthé de frisson ¢n évolu-
tion. MW 1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE
= Mélange de sortie wet/dry de EFF2.

SEiAstral; Pad synthé en évolution dans 1’espace
interstellaire. MW1 = Coupure de filtre; DE = Mé-
lange de sortie wet/dry reverb.

KY*Harpsi: Clavecin réaliste. MW2 = Coupure de
filtre; DE = Niveau mix reverb.

BRFall: Section de cor descendante. MW2 = Coupure
de filtre; DE = Niveau mélange effet symphonique ct
mélange de sortie wet/dry reverb.

PL*VelGtr: Guilare excentrique sensible ala vélocité.
MW1 = Vibrato; MW2 = Coupure de filtre; DE =
Niveau mix chorus.

KS:Angl+ MW2: Basse orgue el voix de t&te synthé,
avec point de partage en C3. MW1 = Vibrato, MW2 =
Coupure de filre; DE = Niveau mix delay.
KS:Pad/Sax: Pad synthé et voix sax, avec point de
partage cn F3. MW2 = Coupurc de filtre ct pan bias.
KS*JazComb: Basscaveccymbale sensible ala vélocité
et piano avec section de cor sensible a la vélocité, avec
point de partage cn C3.
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Tableau des multis présélectionnés

Numeéro de veoix
Numeéro Nom de multi 01 02 03 04 05 06 07 08
o9 10 11 12 13 14 15 16
o1 Popular Tune EP |GraDual| BA |Picked | AP| Stglayr | EP-Classic | PLEchoes6 | PL,12Stmg | SP) Elegant | ST:Octaves
BR:BigBand | WN | Tenor | CH:ltopian |SL.EchoSaw off off DR Perc DR Kits
02 Furky Tune KY|CrsClav | BA'DXSlap | AP |Rocks | EP|BellRng | PL.Caster |BR:BigBand |BR:Pumped | SL Sync
off off off off off off DR Perc DR Kits
03 Ballade EP:Classic 7 BA.Classic _AP: Stglayr §C:Healing PL:1ZStmg SP: Twinks SP: Square | ST,|Rosin
WN !Soprano/WN ! PanPipe| SLDuke |CH,Glasine off off DR Perc DR Kits
04 House Sc: Plastiq BA: Mogue |AP }CrsRock SC.ReerWharp PC “ Snapper| SP :Vecktar BR:DaBurbs |SL:SawlLead
off off off off off off DR Perc DR Kits
05 Standard Rock  |EF 76Stage | BA|Picked | AP |Rocks | PL:Caster | PLRockAT |  oft off oft
off off off off oft off off DR Kits
05 American Rock OR|Deep |BA Slapped| AP Rocks | EP:Dxism KY| Clavint |SP| SawPad |PL:Echoes6 | PL|RockAT
WN | Tenor off off off oft off off DR Mixed
07 Combo Jazz gA"FfiConcert BA:Upright PL| JazzGtr WN| Alto ] off off off off
off off off off off off off DR Mixed
08 Horn Jazz Quintet PL:JazzGtirr v Qé:Upright AP[Rocks WN | Alto WN :Tenor WN 'Soprano|BR | JazzTmp|BR Mute Tmp
off off off oft off off DR Perc DR Mixed
0 Big Band Jazz | AP |Rocks | BA, Fingers PL{JazzGtr | OR|Bjazzy | WN;Alto | WN|Tenor WN } Soprano WN | SaxSect
BR| JazzTmp|BR.MuteTmp [BR| TrmpSec| BR:BigBand off off DR Perc DR Mixed
10 Sound Track ME*Emperor BACIaﬂssic_r Aﬁ}ﬁs}gl_ayr SC{AYEE‘EEWSWQQPPHGF SC.Gizmo SC:AeroPno CH:ltopian
ME:Dreams | ME:Galaxy | SP:Alaska SP{ Flash | SP.Skylane SF’: Arpeqgqi | SP:Polydor | DR Mixed
11 Orchestra ST Chestra | ST Concent ST: Quartz | ST|Pizza ST} Rosin __pH:ltopian CH.Vespers | CH:Nebula
MEBigNeck |BR | TrmpSec| BR| FrHorns | BR| Azen 16 | WN | Clarine | SC:Angelic | DR Perc DR Kits
i Baroque ST|Quartz | SP| HrpsiPd | ST Concert | ST-Pizza off off off off
off off off oft off off off off
i3 Wind Ensomble LN 'Clarine | WN | Tenor | WN]Alto {WN|Soprano/WN|PanPipe| PL |12Strng | ST:Pizza | SC| Heretic
EP|GmDual | BA Fretles off off off oft DR Perc DR Kits
i Tropical PC |Tahiti | BA| Picked |EP|BellRng | SCHeretic | PC{Balan | PC:Cloche |PC;Marimba| PC.Vibes
BR : TrmpSec|WN | PanPipe WN | Soprano OR| BookerB off off DR Perc DR Kits
.5 Ethnican PC:Berim | BA.Classic | EP:NiteHwk | SC| Tanjeln | PC| Balan |PC | MusicBx |PC | Marimba WN :__P__a_r_ﬁ?g
ME Asia ME!Isis |ME Phantom| ME|ZoZoid | ME Thusian |ME|5thsMan{ DR Perc DR Kits
o | Fox PL|Steels | BA Upright | AP| Concert | PL!12Stng | WN |Clarine [WN| PanPipel off off
off off off off off off DR Perc DR Kits
P1: Preset 1 P2: Preset 2

299




" Répartition des voix de percussion présélectionnées

Drum Set Preseti-D14 Dr Kits Preset1-D15 Dr Perc Preset1-D16 Dr Mixed
Numéro de note Nom de formed’onde | Numéro | Nom de formed’onde | Numéro | Nom de formed’onde | Numéro
EO BD 4 89 Timpani 148 Tom 5 108
FO BD 4 89 Timpani 148 Tom5 108
1 F#o BD 4 89 | NoisePrc 128 | BD4 89
Go BD 1 86 AnigPerc 127 Tom 5 108
—— a0 BD 1 86 | NoisePrc 128 | BD1 86
A0 BD 3 88 AnigPerc 127 BD 3 88
e BD 3 88 | AnigPerc 127 | sD1 94
BoO Tom 2 105 AnlgPerc 127 Tom2 105
C1 Tom 2 105 Cowbell2 123 Tom 2 105
——— o sDs8 101 | Cowbell2 123 | sps 101
D1 Tom 1 104 Cowbell2 123 Tom 1 104
———— b# SD6 99 | Scratch 120 | SDe6 99
E1 SDh2 95 Scratch 129 Sh2 95
F1 Tom 1 104 Scratch 129 Tom 1 104
——— F# SD 1 94 | Berimbau 131 | BD1 86
G1 BD 2 87 Berimbau 131 BD 2 87
— o BD 1 86 | Tabla Hi 143 | BD1 86
At BD 2 87 Tabla Hi 143 BD 2 87
————— A# SD7 100 | Tabla Hi 143 | sp7 100
B1 Tom 4 107 Tabla Hi 143 Tom 4 107
Cc2 Tom 4 107 Cgalo 136 Tom 4 107
———— o SD 3 9% | Cgalo 136 | sD3 96
D2 Tom 3 106 Cgalo 136 Tom 3 106
———— D#2 SD side 103 | CgalLo 136 | SDside 103
E2 SD4 97 Cgalo 136 SD 4 97
F2 Tom 3 106 Cga Hi 134 Tom 3 106
*‘ F#2 Claps 1 120 CgaloSip 137 Claps 1 120
G2 HH light 111 Cga Hi 134 HH light 111
——~ G#2 Tambrn 124 Cga Hi 134 Tambrn 124
A2 HH mid 112 Cga Hi 134 HH mid 112
1 Aw HH heavy 113 | HiCgaSlp 135 | HHheavy 113
B2 HH open 114 Timbale1 146 HH open 114
C3 HH foot 110 Timbale1 146 HH foot 110
——— c#3 Crash 117 | Timbalet 146 | Crash 117
D3 Crash 117 Timbalet 146 Crash 117
——— D3 Ride 118 | Timbale2 147 | Ride 118
E3 Ride 118 Timbale1 146 Ride 118
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Drum Set Preset1-D14 Dr Kits Preset1-D15 Dr Perc Preset1-D16 Dr Mixed
Numéro de note Nom de forme d’onde | Numéro | Nom de formed’onde | Numéro | Nom de formed’onds | Numéro

F3 Ride 118 Timbale1 146 Ride 118
1 F# Ride 118 | Timbalet 146 | Ride 118
G3 Choke 119 Timbale1 146 Choke 119
————— G#3 SD roll 142 | Timbale2 147 | BD7 92
A3 BD 5 90 Bongo 132 BD5 90
———-{ A#3 SD 4 97 SD side 103 NoisePrc 128
B3 Tom#6 109 Bongo 132 Tom 6 109
C4 Tom 6 109 Agogo 130 Tom 6 109
- c#a AnlgPerc 127 | Maracas 141 | AnigPerc 127
D4 Tom 6 109 Agogo 130 Tom 6 109
4——{ D#4 AnlgPerc 127 Maracas 141 AnlgPerc 127
E4 (Sa)e] 102 Clave 138 sbo 102
Fa Tom 6 109 Tambrmn 124 Tom 6 109
—[ F#4 Claps 2 121 Tambrn 124 Claps 2 121
G4 BD 6 91 Shaker 125 BD 6 9
—{ Gi#4 FngrSnap 126 Tambrn 124 FngrSnap 126
A4 HHclAnlg 115 Shaker 125 HHclAnig 115
——{ A#4 Scratch 129 FngrSnap 126 Scratch 129
B4 HHopAnIg 116 FngrSnap 126 HHopAnig 116
C5 BD7 92 Guiro 1 139 Cga Lo 136
4{ C#5 NoisePrc 128 Guiro 2 140 CgaloSlp 137
D5 Tom 5 108 Cabasa 133 Cga Hi 134
———— D#5 Tom 5 108 Cabasa 133 CgaHiSip 135
E5 Tom 5 108 Whistle 149 Timbale 1 146
F5 SD4 97 Whistie 149 Timbale 1 146
“—‘ F#5 Shaker 1256 Belltree 150 Timbale 2 147
G5 SD4 97 Temple 145 Guiro 1 139
—{ Gi#5 SD 4 97 Temple 145 Guiro 2 140
A5 SD 4 97 Temple 145 Cabasa 133
A—~——‘ A#5 Shaker 125 Temple 145 Shaker 125
B5 SD3 96 Temple 145 Whistle 149
Csé SD 3 96 Cowbell1 122 Agogo 130
—————‘ C#6 SD3 96 Cowbell 122 Agogo 130
Dé SD3 96 Claps 1 120 Maracas 141
e Cowbell{ 122 | Claps1 120 | Cowbell 122
E6 SD1 94 Crash 117 Clave 138
F6 SD 1 94 Crash 117 Temple 145

| Fas SD 1 94 | Crash 117 | Belitree 150

G6 SD 1 94 Choke 119 Temple 145
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r B Algorithmes AFM
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Deux porteurs
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Trois porteurs
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Quatre porteurs
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ANNEXE

En quoi le SY99 differe-t-il du SY77

Excepté la taille du clavier ¢t Paddition d’une mémoire
d’expansion, le $Y99 est extéricurement similaire au SY77.
Le $Y99 a é1é cependant amélioré de plusicurs fagons, ce dont
vous devez ére conscient si vous aver déja utiliséle SY77 ou
si vous souhaitez sortir les voix du SY77 sur le SY99.

Clavier: Le SY77 aun clavier de 61 touches. Le clavier du
SY99 comporie 76 wouches. (Voyer la section Zoned
Aftertouch ci-dessous.)

Fonctions master keyboard: Le S§Y99 est capable de fonc-
tionner comme un puissant clavier maitre MIDI Huit
configurations master control éditables sont proposées,
chacunc contenant quatre zones qui teansmettent sur leur
propre canal MIDL

Un filtre de sortie permet de liluer chaque type de
message sortant pour chaque canal 1-16. Pour des détails,
reportez-vous a la scction Liility mode, Master Control,
alapage 284.

Mémoire d’échantilfon AWM (ROM preset): Le SY77
possede 112 formes d’ondes occupant 2 mégamols (4
mégaoctets). Le SY99 a 267 formes d’ondes prenant un
espace de 4 mégamots (8 mégaoctets), incluant i la fois
toutes les formes d’onde du SY77 ct de nombreuses
autres formes d’ondes. (Voir la section Compatibilité des
données, ci-dessous.) La lisic compléte des formes d’on-
des du SY99 est donnée dans AWM element jobr. 2 AWM
waveform set i lapage 157,

MDR/RAM d’échantillon: Le SY99 posséde 512 koctels de
RAM qui peuvent étre alloués pour étre utilisés comme
mémoire MDR (MIDI data recorderyou comme inémaoire
d’échantillon dans les proportions que vous souhailez. Le
mode d’allocation est décric dans Utility mode, System
utility 5. Memory Allocate & la page 256.
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La RAM allouée comme mémoire MDR est disponi-
ble pour recevoir fes vidages de données par bloc d’antres
dispositifs MIDI. Unc fois regues par le SY99, ces don-
néos peuvenl &ure sauvegardées sur disquelte a 'aide du
tecteur du SY99, Lafonclion MDR vous permet d utiliser
fe lecteur du SY9Y pour sauvegarder les données pour
d’autres dispositfs gui n’ont pas un (el sysiéme.

La RAM allouée comme mémoire d’échantillon cst
disponible paur recevoir des vidages &’ échantillon MIDI
i partir d’avtres apparcils tels que 'échantillonneur
TX 16W Yamahaoudes données d’échantillons chargées
de disquetie. Ces données d'échantillons peuvent étre
assignées 2 des formes d’ondes et étre utilisées dce la
mé&me maniére que les données 4’ échantillons contenues
dans la ROM d’échantillon AWM du SY99 ou les cartes
de formes d’ondes, Pour des détails, reportez-vous a
AWM Element data 2 Waveform set i 1a page 157.

La quantité de RAM disponible pour les données
d’échantillons peut &tre augmentée 41 aide des kits RAM
d’expansion. Reportez-vous A la scetion suivante Cartes
d' expansion en annexce.

Systéme d’effets: Le SY77 posstde deux unités de modula-

tion (4 types d’effet) et deux unités de réverbération (40
types d'effety équivalents on qualité 3 un processeur
d’effets SPX90, Le SY99 a deux unités d’effet (63 types
d’cffets) chacun supérieur en gualité. Les types d’effets
cascade et double permetient Achaque unité de fonctionner
comme deux unités d’effets, dont chacune peut étre
controlée en temps réel avec ses paramétres effect send ¢t
effect unit. Pour des détaily, voyez la section Voice edit
mode, Conumon Data 10 Effect set, a la page 104.

Zoned Aftertouch: Un nouveau paramétre de voix a &té

ajouté au SY99. Il vous permet de spéeifier comment
Paltertouch affectera les notes joudes: all (toutes lesnotes
comme sur le SY77), op (sculement 1a note 1a plus
haute), botiom (sculement Ja note la plus basse), split hi
(1outes les notes au point ou au-dessus du point de partage
spécifié), slit 1o (toutes les notes en-dessous du point de
partage spécifié).
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Le §Y99 possede un aftertouch “channel” qui produit
une valeur de pression simple pour ensemble du clavier;
il ne posséde pas d’aftertouch polyphonique. Cependant,
sa {oncticn Zoned Aftertouch vous permet de restreindre
I'effet d’aftertouch 3 une zong ou 4 unc touche spéeifide,
ce qui fournit de cette fagon les mémes possibilités
d’expression que I'aftertouch polyphenique.

L’afteriouch polyphonique peut &tre utilisé pour com-
mander unc large variété de parameétres. Pour des détails,
voir Commaon data 12.Controller set de la page 127 2 la
page 130,

Filter Sync: Lorsque vous éditez un filire ¢n mode voice edit,

vous pouves acliver Filter Syne de telle sorte que les
réglages dc paramétre effectués sur un filtre affecient
également les autres filtres. Cela vous permet de ne pas
devoiréditer un nouveau parameétre. Pour des détails, voir
AFM Element data, 8. AFM filter, i Ta page 149,

Capacité du séquenceur: Le séquenceur du SY77 4 unc

capacité de 16 000 notes. Celui du SY99 atteint environ
27 000 notes.

Switch Lock: La fonction de verrouillage des touches Switch

Lock vous permet de verrouiller les touches du panncau
avant de telle sorte qu’elles ne soient pas utilisées par
inadvertance, Cette fonction s’avére commade si vous
voulez placer des livrets ou des partitions de musique sur
le panncau avant du SY99, Pour des déwails, voir System
wtility 7. Switch lock, A la page 257.

Messages MIDI bank select: Le SY99 peut transmettre des

messages MIDI bank sclect pour sélectionner des mé-
moires de voix.

Répertoires d’opérations Yoice edit element: Le répertoire

d’opérations AWM clement du SY99 débute avec
I'opération 2 (il y aunespace vide & I'opération 1) de telle
sorte que les opérations d’élément AFM ¢t AWM de EG
a Filter aient Ic méme numéro  d’opération (3. EG -
8.Filter). Comme ces opérations sont similaircs ou
identiques pour les éléments AFM ¢t AWM, il est pré-
[érable qu’clles aient le méme numéro.

ANNEXE

Autres détails: 11 vy a d’autres différences dans les écrans

d’aflfichage et les assignations de touches de fonction. La
plupart de ces différences sont dues & Padditien de
nouvelles caractéristiques sur le §Y99. Cependant, nous
avons essayé de conserver autant que possible les mémes
numéros de pages JUMP. Comme certaines oprations
dumode Ullity ont été placées dansun nouvel ordre, cela
signific que les numéros JUMP ne suivent pas
néeessairement la séquence des opérations,

Compatibilité des données: Comme mentionné ci-dessus

dans Mémoire d échantillon AWM, le SY39 conticnt
toutes les donndes de formes d’onde AWM du SY77,
mais "ordre a é1é réarrangé. Lorsque les données de voix
du SY77 ou du TG77 sont chargées dans le SY99, les
numéros de formes d’onde scront convertis automatique-
ment ¢t la forme d’onde du SY99 équivalente 2 la forme
d’onde du SY77 scra utilisée, Cependant, comme des
réglages mincurs ont été apportés A certaines des données
de formed’ondes clles-mémes, le son de certaines formes
d’onde peut ne pas éure identique aux formes d’onde du
SYTT.

Comme lessystemesd’effets du SY77et du SY99 sont
différents d’une fagon significative, les voix du SY77
fortement tributaires du traitement d’effets nerésonneront
pas de la méme lagon sur lc SY99.

Compatibilité des disquettes: Si vous scuhaitez charger une

disquette de SY77 qui contient des données “All Dala”,
“Synthesizer All” ou*“Sequencer All” ou sauvegarder des
données “All Data”, “Synthesizer All” ou “Sequencer
All" surune disquette qui serachargée ultéricurement par
un SY 77, vous devrez eficctuer le réglage approprié pour
Disk utility 8.Disk save type (voir page 274). Une fois que
les données ont été chargées dans Ie SY99, elles peuvent
&tre sauvegardées dans I'un des deux formats.

Tous lcs autres types de données de disquette sont
dircctement compatibles.
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ANNEXE

Utilisation de la synthése hybride RCM

La possibilité d" utiliser une voix AWM comime entrée vers un
opérateur est une des innovations radicales du $Y99. Avec
une architecture aunssi flexible, il faudra longtemps pour que
cette possibilité soit complétement explorée. Cette section
suggére un point de départ possible pour I’expérimentation.

1. Sélectionnez le mode Voice.

A partir du : mode Voice Edit
-Sélectionnez : mode Voice (F1) (JUMP #200}
Sélectionnez : Voice Mode 9 (1AFM&1AWM)
Appuyez sur : [F2] (Com)

2. Initialisez les données communes de voix.
A partir : du mode Voice Edit (JUMP #201)

Sélectionnez :
Appuyez sur:
Appuyez sur :

Appuyez sur:

15: Initialz (initialisation de la voix)
[ENTER]

[YES] en réponse au message “Are You
Sure?”

[EXIT] en réponse au message
“Completed”.

3. Initialisez I’élément AFM

Appuycz sur : les touches [-1][+1] ou utiliser la mo-
lette de données ou lacommande linéaire
pour sélectionner I'onde que vous sou-
haitez utiliser.

Lorsque vous joucr sur le clavier, vous remarquerez quc
toutes les ondes produisent 1a méme enveloppe initialisée de
type “orguc” et pas de vélocité ni de filtrage. Vous souhaiterez
probablement ajouter une touche finale par la suite. Le filtrage
EG ctIcs informations dynamiques sont introduits au niveau
de opératcur FM, Cependant, pour 1'instant, nous allons
nous contenter d'utiliser une onde brute afin d’expliquer le
mécanisme de la registration hybride RCM.

Avantd’essaycr d’utiliser unc onde AWM dans un algo-
rithme AFM, il est utile de désactiver 1a sortie AWM dirccte,
Ceci n’est pas néeessaire pour la registration finale, étant
donné que de nombreuses voix utilisent a la fois le son AWM
direct et la combinaison AWM/AFM hybride. Cependant, il
est plus facile de comprendre 1’effct du systéme hybride si la
sortic directe de I'élément AWM est temporairement
désactivée.

6. Désactiver TAWM:

A partir du :
Appuyez sur :
Sélectionnez :

Appuyez sur :
Appuyez sur :

Appuyez sur ;

mode Voice Edit (JUMP #201)
[F3] (E1) AFM Element (JUMP #230)
15: Initialz (initialisation d’élément
AFM)

[ENTER]

[YES] en réponse au message “Are You
Sure?”

[EXIT] en réponse au message
“Completed”.

A partir du
Sélectionnez
Appuycz sur
Appuyez sur

Appuyez sur

: mode Voice Edit (JUMP #201)

: 7: OutSel (JUMP #208)

: [F2] (E2) pour sélectionner élément 2

: [-1]trois fois pour désactiver la sortic de
I'élément,

: [EXIT] pour retourncr au répertoire
Voice Edit.

Sélectionnez I'algorithme 30 (défaut cn INIT AFM voice)

‘4. Initialisez I'élément AWM
A partir du : mode Voice Edit (JUMP #230)
Appuyez sur : {F4] (E2) AWM Element
(JUMP #256)
Sélectionnez : 15; Initialz
(initialisation d’élément AWM}
Appuyez sur : [ENTER]
Appuyez sur : [YES]cn réponse au message “Arc You
Sure?”
Appuyez sur: [EXIT] en réponse au message
“Completed”.

5. Sélectionnez une onde AWM
Appuyez sur : [F4] (E2) pour &diter P’élément AWM

(JUMP #256)
Sélectionnez : 2: WaveSet (réglage dela forme d’onde
AWM) (JUMP #257)
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N.B.: N'importe quel algorithme fonctionnera avec la
registration hybride. Cependant, nous utiliserons ' algo-
rithme par défaut 30 dans cette démonstration. Cette
étape n’est donc pas nécessaire.

8. Réglez les opérateurs 1 ot 2 sur “fixed frequency”, “zero
frequency”.

Appuyez sur ; [F3] pour sélectionner fe répertoire AFM
(JUMP #230})

Sélectionnez : 2: Osclltr (JUMP #235)

Appuyez sur : la touche Operator Sclect 1 pour choisir
I"opérateur 1.

Sélectionner. ;: Freq Mode et utilisez [-1][+1] pour
changer “ratio” en “fixed”.

Sélectionnez : Coarse et utilisez [-1][+1] pour changer
1.0- en 0.00.
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Appuyez sur : la touche Opcrator sclect pour choisir
OP2 et répétez 'opération ci-dessus.

Appuyez sur ; [EXIT] pour retourner au répertoire
AFM,

9. Introduisez I'onde AWM dans I'opérateur 2 de ["algo-
rithme FM

A partir du ;: mode Voice Edit
Appuyez sur ; [F3] (E1) pour sélectionner I’élément

AFM a éditer (JUMP #246)
Sélectionnez 1 : Algrthm (algorithme AFM )
(JUMP #232)

Appuyez sur ; [F2] (Extn) Celle page sélectionne les
entrées externes vers chaque opérateur.

Utilisez les touches du curscur pour positionner le curseur sur
le“off” de la ligne AWM sous OP2. Appuyez sur [YES] pour
changer le “off” cn Inl,

Appuyez sur ; [EXIT] pour retourner au répertoire
AFM

10. Elevez le niveau de sortie de I'opératcur 2.

A partir du : répertoire AFM

S€lectionnez : 4: Output et appuycz sur {F2] (All)
(JUMP #242)
Déplacez : le curscur sur OF2 et utifisez la com-
mande linéaire d’cntrée de données pour
augmenter progressivement l¢ niveau
jusqu’a ce que vous entendicz ’onde

AWM.

Remarque importante: Sclon l¢ conlenu harmonique de
I’onde sélectionnée, le son pourra devenir distordu lors-
que vous augmenterez le niveau de sortic de OP2. Sic’est
le cas, sortez du répertoire AFM, sélectionnez 1: Algrihm
et appuyez sur {F3] (Inpt) JUMP #233). Remarquez
qu’en dessous de I’indicateur AWM i ¢01é de OP2,ily a
un numéroe 7. Abaissez cette valeur A 4 ¢t retourncz i 4
Output JUMP #242) et ajusicz A nouveau le niveau de
sortic OP2. Le niveau fixé pour chaque opérateur en
Algorithm Input fait fonction de multiplicateur pour la
valeur spécifiée sous Output. Pour éviter la distorsion du
son apparaissant i Op2, vous devez (ixer la valeur de gain
correcte., Bien siir, la distorsion peut produire un effet
intéressant ¢n clle-méme, En ajustant la sortic et I’enirée
de I'opérateur, une vaste plage de niveau d’entréec AWM
peut étre utilisée,

ANNEXE

Il se peut que les étapes décriles jusqu’a présent ne produisent
pas un son fort intéressant, mais les points suivantsillustreront
certaines des possibilités de 1a synthése hybride RCM.,

& | ’opératcur AFM dans lequel la forme d’onide AWM a été
introduite peut étre modulé par d’autres opérateurs ou peut
moduler d'autres opérateurs.

¢ [a méme forme d’onde AWM peut &tre introduite dans
deux ou plusicurs opérateurs AFM et chaque opérateur
peut étre réglé sur une hauteur différente.

¢ Etant donné que la forme d’onde AWM est acheminée par
le filtre d’un élément AWM avant d’étre introduite dans
Popératcur AWM, ses réglages de filtre peuvent étre
constamment modifiés pour produire une forme d’onde
filtrée en temps réel qui peut tre modulée par ou moduler
clle-méme d’autres opérateurs (formes d’onde); c’est-a-
dire Convolution et Modulation en temps réel _ Synthése
hybride RCM. (“Convolution”™ fait référence i une tech-
nologic de filtrage numérique propre & Yamaha.)

Il n’cntre pas dans le cadre de ce manuel de fournir des
insiructions détaillées sur I utilisation de ce nouveau sysiéme
hybride. Des guides de programmation seront vraisembla-
blement publiés dans un proche avenir,

La scule démarche requise pour utiliser 1a synthése hybride
RCMestd activerI’ AWM dans lapage Inptet de sélectionner
le mode Voice 9 ou 0. Le reste dépend de vous. Ce manuel
cstun simple guide d’introduction de base qui vous servira de
point de départ.
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ANNEXE

Utilisation d’échantillons chargés pour créer une voix

Le chargement de données d’échantillons pour Uutilisation
dans des voix est une nouvelle fonction qui distinguc le Y99
des autres synthétiseurs numérigues. Cette fonction permet
aux programmeurs avancés de faire usage des données de son
échantillonnées a I'aide d’échantillonneurs numériques tels
que TX16W Yamaha en plus des formcs d’ondes
présélectionnées ct des formes d’ondes de formes de carte.

Pour faire usage de cette capacité, vous devez d’abord
comprendre la différence entre 'échantillon ¢t la forme
d’onde. Le SY99 ne peut pas faire usage des données
d’échantillon brutes en soi; ces donnécs doivent &tre d’abord
assignées 4 unc forme d’onde avant quc le SY99 puissc les
utiliser comme élément de voix. L’ assignation des échantillons
a une forme d’onde est par conséquent I'élape cruciale qui
vous permettra de faire usage des données d’échantillon dans
une voix du SY99.

Une voix d’échantillon: Le processus de création d’une voix
a I’aide de données de son échantillonnées peut &tre donc
divisé entre trois étapes fondamentales: (1) chargement
deséchantillons dans la mémoire; (2) édition et assignation
des échantillons 2 une forme d’onde; ct finalement, (3)
édition d'une voix. L’exemple stmplifié qui suitdécrit les
caractéristiques de base de cc processus.

1. Chargez les échantillons & utiliser dans la zone d’échan-
tillon RAM.

Vous pouvez charger les échantitlons & utiliscr dans la
zone d’¢échantillon RAM al’aide de I’opération de I’ opé-
ration 03:Load from disk du répertoire d’opérations
Sample utility ou via MIDI sample dump. Supposons par
exemple que vous sonhaitiez créer une voix a 'aide de
trois échantillons piano qui ont ¢t¢ échantillonnés a
différents emplacements du clavier.

2. Sélectionnez unc voix ¢t réglez le mode voice.,

L.’¢étape suivante consiste & préparer la voix qui utilisera
les données d’échantillon comme lorme d’onde, Com-
mencez par choisir la mémoire de voix I-AD1 et régler le
mode voice sur Mode 6 (1 AWM poly). Cette élape
correspond A4 I'élape 1 de la procédure déerite dans
Uilisation de la synthése hybride, ci-dessus.

3, Initialisez les données voice common ¢t clement.

Initialiscz lcs données voice common ¢t AWM clement
comme expliqué aux éiapes 2 et 3 de la procédure décrite
dans Utilisation de la synthése hybride, ci-dessus.

INITIALIZE UOICE

ARE YOU SURE 7

(Yes or Mol

Vous remarquerez que la forme d’onde assignée a ceue
voix ¢st maintenant une onde sinusoidale simple, forme
d’onde présélectionnée 2-64.

4, Sélectionnez une forme d’onde interne.

(JUMP #256)
(JUMP #257)

A parur : du mode Voice Edit
Sélectionnez : 02; WaveSct
Appuyez sur ; [F4] (Intr)
Sélectionnez : Intrnl T INT-WAVE

SAMPLE DIRECTORY 827
Elflﬁ?!ﬂﬂ%%ﬂg BE: oo a1
H2i Fianofl 97 e

931 PianoHi pe: ———

@i —————— AL -

[ t——— 1Y ——————

A r Ti=] Lop2'd

AlLM  WAVEFDR
UDICE=I -H8
Wave form
Fredusncd Mode
Freduencd Fine

FPrel FreZ Card Intr Edit

M SET 257
1{81) APIRocks C(E1/RWM

Trirnl b TNTLEUS
norma

+ @

b2y
<8

[t Tl

Lorsque vous avez terminé 1a procédure de chargement,
le répertoire sample pourrait resscmbier A I'affichage ci-
dessus.
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Dans cette étape, vous pouvez assigner unc forme d’onde
interne pour I’élément AWM de volre voix, Comme vous
n’avez encore assigné aucune donnée d’échantillon a
cette forme d’onde, le fait d’appuyer sur une touche ne
produira pas de son.
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Vous souhaiterez changer le volume de I’échantillon,
affinez le réglage de sa hauteur ou modifier son type et
mode de boucle. (Selon I’échantillon, le fait de medifier
le mode de boucle peut produire certains effets intéres-
sants.}

5. Sélectionnez les échantillons que vous souhaitcz assigner
i la forme d’onde.

Appuyez sur : [F8] (Edit)

Sélectionnez : les échantillons 1 43
Vous utiliserez les trois échantillons que vous avez char-
gés dans cette forme d’ondes. Sélectionnez-les en entrant
01 dans la colonne “From™ ¢t 03 dans la colonne “To™.

SHMFLE DHTH

Sam*le ! Bl Pianoblow (16bit:33.3kHz?

(Tous les échantillons utilisés dans une forme d’ondes g'?}rt{m"' . 5
doivent avoir des numéros consécutifs.) Looh | = Forward LooP
Mode = Mormal
WAVEFORM EDIT a1 RETENSERRDat o

Laveform nams From To
1 NT ~WHUE] Al B3 . . .
azt IHT-HHLE - - Pour éditer un échantillon différent, appuyez sur [F7]
EE . HH—‘: jgrj = _— __ (Asgn), déplacez le curseur sur un échantillon différent ct
A ¥ Tnit Hame Zmt] appuyez i nouveau sur [F8] (Data).

Vous pouvez ¢galement changer le nom de la forme
d’onde 2 ce niveau en appuyant sur [F7] (Name).

Editcz 1a voix.

Ceci termine 1’assignation des sons a la forme d’onde.
Lorsque vous tes satisfait avec vos réglages, appuyez 1

6. Assignez chaque échantillon & une plage de touches. ou 3 fois sur [EXIT] pour retourner au moede voice edit.
Appuyez sur : [F8] (Smpl) lj’ss‘ayez d‘;: ?hz;?g;r'lcs autres paramétres de la voix et
Assignez : la plage du clavier pour chague échan- ajouter des elicls au Son.
tillon.

Vous souhaiterez assigner une plage de clavier différente Autres possibilités; L’exemple précédent illustrait Ia prépa-
pour chaque échantillon. La plage que vous sélectionnez ration d'une voix simple & I élément, montrant comment
dépend largement de la polarisation de note de 1'échan- plusieurs échantillons pcuvent étre assignés surleclavier.
tillon lui-méme. Pour le besoin de cet cxemple, nous Cela permet de trouver une solution 4 la polarisation de
avons assigné 1'échantillon PianoLow aux touches C#-2 note d’échantillon et d’expliquer les changements de ton
3 B1, PianoMid C2 & B4 et PianoHi a C5-G8. d’un instrument accompagnant les changements de
hauteur. Vousn’étes bicn siir pas limitéa troiséchantillons;
SAMFLE ASSIGH un nombre plus important d’échantillons donnera un

Haveform 3 Bérf{!?ggl Lo ke Hish k& réalisme plus grand et mérite qu’on s’y anéle.
11s P F B CH=2 E 1 Vous pouvez utiliser 1a méme méthode pour produire
a%i pianeni E g i % k g des claviers partagés qui proposent des sons de 2 instru-
ments différents. En plus, comme avec n’importe quelle
A A Hane FEEL Data forme d’onde présélectionnée du $Y99, la combinaison
avec des élémenis AWM ou AFM peut produire des sons
(Si vous assignez des plages qui se chevauchent, intéressants ¢t agréables. En vous permettant de sélec-
1’échantillon ayant le plus petit numéro aura la priorité.) tionner les ingrédicents de base de laforme d’onde ctde les
combiner ensuite avec d’autres éléments et effets nu-
7. Editez les paramétres pour chaque échantillon, mériques, le S Y99 vous rapproche plus que jamais du son

Déplacez le curseur sur un échantillon que vous souhaites,
éditer.

Appuycz sur : [F8] (Data)
Editez : le volume, la hauteur, le type de boucle
et le mode de boucle pour I’échantillon.

créé sur mesure !
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ANNEXE

Utilisation des fonctions master control

La fonction master control est unc fonction souple qui vous
permet de contrdler un nombre d’instruments numériques
reliés au $Y99 au sein d’un systtme MIDIL Le SYY9 cst
capable d’envoyer des signaux de commande sur 4 canaux
simultanément, ce qui donne une variété quasiment illimitée
de dispositions de systéme.

Edition des configurations control: L’ utilisation de basc de
cette fonction consisterait 3 modificr les sélections de
mémoire de programme des dispositifs MIDI reliés au
S$Y99, Supposons par ¢xempleque vousayez un générateur
de sons multitimbres recevant sur les canaux 5 4 8. Pour
sélectionner des mémoires de programme différentes
pour chacun de ces canaux, vous pourricz uliliser la
fonction master control pour transmeitre des informations
A partir du $Y99 comme les informations suivantes:

Zone MIDI-1 | MIDI-2 | MIDI-3 | MIDI-4
Conadoranisin | s |5 | 7 !
?éé;?‘il?:l:;)banque off off oft 1N off
e I R

Pour utiliser la fonction master control de cette fagon, vous
devez d’abord programmer une configuration master control
avec celte information. Ci-dessous, la procédure 2 suivre.

1. Sélectionnez une configuration master control A éditer,
Appuyez sur : UTILITY
Appuyez sur : [F7] (Msir) (JUMP #831)
Sélectionnez : 01:Controller Sclect (JUMP #832})
Déplacez : le curseur sur control setup 01.
Appuyez sur : [ENTER] pour acliver la configuration.
Vous devez sélectionner une configuration control avant
de I’éditer.
{“Edit” correspondant a [F8] n’apparait pas & 'afTichage

Remarquez que, lorsque vous sélectionnez ia configura-
tion control, la DEL au-dessus du sélecteur de mémoire
correspondant s”allume et que Ie nom de la configuration
est affiché en couleurs inversées.

o]

Initialisez la configuration control.

Appuycez sur @ [F8] (Edit)

Appuyez sur ; [F4] (Init)
L’ affichage controlleredit apparaitralorsque vous appuyez
sur [F8] (Edit).

(JUMP # 833)

1iNormal 1Uem——we———— e 223
MIDI—1 [m¢ ~-2 n

Tel. Uel. HfL 1 1 2

Bank Sel. PCH off off off off

Uol. MDR. xAp=| off off + 8| off _off + @

Hote Limit c-2 G &g c-2 G828

L=l | imit 1 127 1127
r-d Thit Hame Mute Zolo lir

Appuyezsur [F4] (Tnit) pour inidaliser les réglages controller.

3. Editez la conliguration control.

Entrez les valcurs données pour les zones 1 et 2 dans le
tablean ci-dessus de la fagon suivante:

{iHNormal (Ug=—m——————— e —— e IR
MIDI~-1 0Ok MIDI-2 QFF
Teh, Usl. Gft 51 1 1 5 i 1
Eank Sel. FCH# off 18 off | 121
Usl. MDR. ®Xes| off _off + @) off _off + @
Hote Limit cC -2 G2 cC -2 G 3
i Limit 1 127 1 127
T-d Thit Hame FMote Zolo Dir

Lorsque vous avez lerminé d’entrer les valeurs pour Ies
zones 1cL2, appuycz sur [F2] (3-4) pour entrer les valeurs
pour les zones 3 et 4.

sinon.)

CONTROLLER SELECT 832
lﬂﬁﬁml-‘&lj{g FiMaarT chrd 1
Zitorma o o] Mlnr" chird
Jiked s=sPlit T:ith ki
4:lelo sPlit 2iTsusd ched

Sttt Cont Sltor Mute Solo Edit

1:Hormal Uosm—————mr— e e e _234
MIOI—3 OFF MIDI—4 COFF
Tch, Uel. AL i i 1 g 1 i
Bank Sel. PCH off 14 aoff | 16}
Ual, MIR. XPs| off _off + B off off + &
Hote Lzmlt C -2 G323 C -2 GZ_
e i 1271 1 o
i Thit Hame MHube Salo e
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4. Donnez un nom 3 la configuration et sauvegardez-la.

Appuyez : sur [F5] (Namc)
Changez : le nom de la configuration.
Appuycez : sur [EXIT] pour retourner 4 Paffichage
Controller Select. (JUMP #832)
Quittez : pour entrer le mode wtility afin de sau-
vegarder la configuration control.
Vous pouvez sauvegarder la configuration sur disquelte
comme partic d’un fichier “All Data” ou “Synthesizer
All”,

Utilisation des configurations control: L.a fonction master
control est utile parce qu’elic permet d’effectuer plusieurs
changements dans un systéme MIDI simultanément. Vous
trouverez cette fonction particulidrement utile pour unc
performance live de méme que pour cffectuer des chan-
gements en douceur sans inlerrompre le flux des perfor-
mances.

Pour activer une configuration control & partir du
mode Voice ou Multi play, appuycz sur [F6] (Mstr).
Déplacez ensuite le curseur sur la configuration que vous
souhaitcz activer etappuyez sur [ENTER]. Pour désactiver
la configuration, appuyez a nouveau sur {ENTER].

Bicn entenduy, leclavier du S Y99 répond nermalement
au jeu des touches pendant que affichage Controller
Select est affiché, de telle sorte que vous puissiez utiliser
les fonctions master control pour modifier votre configu-
ration de systéme mémc pendant votre performance.

Applications avancées: L’application de base de la fonction
master control illustrée ci-dessus implique lassignation
d’un canal différent ¢t d’une mémoire de programme a
chaque zone de la configuration de la fagon illustrée ci-
dessus. Vous pouver utiliser la fonction master control de
cette manidre s1 vous souhailez préparer chaque canal au
jeu d’un son différent, par exemple un son de cordes sur
le canal 5, un son de cuivres sur le canal 6, etc.

ANNEXE

La fonction master control inclut cependant des carac-
1éristiques supplémeniaires permettant de rendre les ap-
plications plus subtiles. Par exemple, vous pouvez utili-
ser le paramétre velocity limit pour limiter 1a réponse des
générateurs de sons externes selon la vélocité avec laguelle
vous frappez sur le clavier. Pour cifectuer cette opération,
vous souhaiterez peut-8tre éditer une configuration control
de la maniére suivante:

Zong MIDI-1 | MiDI-2 | MIDI-3 | MIDI-4

Canal de fransmission
{Transmit channel)

Sélection de banque
{Bank select)

Changement de programme
{Program Change)

off oft off off

1-64 | 65-96 |97-112 [113-127

Avee une configuration semblable, lc générateur de sons
recevantsur le canal 5 joueraitla voix assignée au programme
20 uniquement lorsque vous jouez les touches en douceur. Si
vous frappez sur les louches plus durement, le générateur de
sons recevant sur Ie canal 6 jouerait le programme 22, etc.

Si chacune des voix a utilisé différentes nuances du
méme son, des sons de piano légerement différents parexemple,
unc telle configuration pourrait &ure utilisée pour simuler les
changements tonaux subtils d’un instrument acoustiquc.
D’autre part, vous pouvez assigner des voix totalement dif-
férentes a des vélocités différentes pour créer des effets trés
inhabituels.

La fonction note limit peut étre utilisée d’une maniére
similaire pour assigner des généralcurs de sons externes au
clavier du Y99 en mode “clavier partagé”. Une autre ap-
plication inéressante de lafonction master control impliguant
I'usage de la fonction MIDI Data Recorder utility est décrite
it la section suivante, Comme vous pouvez le voir, les possi-
bilités présentées par la fonction master control sont iilimitées.
Avee un peu d’expérimentation, plusicurs astuces vous per-
mettront de combiner ces caractéristiques en maximisant la
souplesse de votre systéme MIDIL
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ANNEXE

Utilisation des fonctions MDR

Vous utiliserez probablement lc lecteur du SYS9 le plus
souvent pour sauvegarder des données de voix, malti,
séquenceur et setup du $Y99 sur disquette. Cependant, outre
ces utilisations plus évidentes du lecteur, la fonction MIDI
Data recorder vous permet de sauvegarder des données par
bloc d’autres dispositifs MIDI tels que des générateurs de son
ou des boitcs a rythmes.

En exploitant au mieux le lecteur du SY99, vous pouver.
utiliser le SY99 pour exécuter toutes les fonctions qui scraicnt
normalement effectuées par un séquenceur ou un PC. 8i vous
combinez ces fonctions avec la fonction master control du
SY99, le SY99, centre d’un systtme étendu, pourra &tre
adapté & une variété d’applications,

Application de base: Les utilisations MDR de base ont éié
expliquées dans la description de la fonction MIDI Data
Recorder (page 279). Pour effectuer ’une de ces opéra-
tions, vous devez d’abord appuyer sur [UTILITY] pour
entrer le mode Utility, appuyez ensuite sur [F6] (MDR)
pour afficher le réperioire d’opérations MDR utility (si
celui-ct n’apparait pas encore).

La procédure de base MDR est divisée cn deux étapes;

1. Utilisez1’opération 02 :Inputpour entrer desdonnées d’un
dispositif externe dans le SY99 via MIDI bulk dump.

2. Utilisez1’opération 04 :Save to Disk pour sauvegarder les
données sur disquetie & I’aide du lecteur du $Y99.

Les données seront maintenues dans la mémoire MDR
méme 4 la mise hors tension du $Y99. C’est cependant
une bonne idée de sauvegarder ces données sur disquette
au cas ol vous les effacericz par accident en cntrant
d’autres données par bloc.

Vous pouvez renvoyez les données au dispositil
externe en inversant simplement la procédure ¢i-dessus.

3. Utilisez I’opération 03:Lead From Disk pour charger les
données MDR de a disquette dans le SY99.

4. Utilisez ’opération 07 :Qutput pour ransmettre les don-
nées du SY99 au dispositif externe,

Ces deux étapes prennent naturellement ptus de tlemps
qu’il ne faut pour charger ou sauvegarder ces mémes
données i 1’aide de cartes de données. L’avantage de cete
méthode réside dans le colit, les disquettes ayant tendance
& étre moins chéres que les cartes de données. Cependant,
certains pourront penser gu’une petite vitesse vaut bien le
coiit supplémentaire. En fin de compte, ¢’cst une affaire
de choix personnel,
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Applications avancées: La fonction MDR §’avere lc plus
elflicace lorsqu’elle est combinée 4 la fonction master
control du SY99. Enscmblc, ces deux fonclions permet-
tent au SY99 d’adapter la souplesse & unc variélé de
configurations de systtme MIDI. II est bien entendu
impossible de décrire toutes les possibilités offertcs par
ces fonctions, Une suggestion simple vous est donnée ici
powr vous permetire de démarrer.

Supposons que vous ulilisicz le SY99 comme centre
d’un systéme MIDI pour ung performance live comme le
montre ’illustration ci-dessous.

MIDE MIDI MIDI MIDI
ouT IN THRU IN

1677 RY30

Vous avez relié le SY99 & un générateur de sons exiernc
¢t i une boite & rythmes. Le SY99 transmet des données
de séquenceur au générateur de sons sur plusieurs canaux
tandis que la boite Arythmes joue des motifs de rythme en
synchronisation avee la voix de rythmes du SY99.

Vous devez exécuter dix morceaux 4 ’aide de cetle
conliguration; mais comme les morceaux impliguent
tous des parties de percussion détaillées, la boite a ryth-
mes peut maintentir suffisarnment de données pour cing
morceaux sculement en une fois, 11 sera dés lors néces-
saire de charger de nouvelles données dans la boite a
rythmes avant le sixiéme morccau. Au méme moment,
vous souhaiterez charger certaines nouvelles voix dans le
générateur de sons externe pour qu’clles soient utilisées
dans les 5 morceaux suivants.

Pour effectuer ces changements 4 Iaide de carles de
données, vous devricz insérer des cartes dans le généra-
teur de sons cxierne ¢t la boite & rythmes et cffectuer
ensuite les opérations de chargement nécessaires. Cela
peut prendre un certain temps, Les fonctions MDR ¢t
master control vous permettront d’clfectuer ces deux
opérations sur la console du SY99 a I'aide de quelques
touches sculement !
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Préparcz les données a charger:

A

Entrez les données de séquence pour la seconde séric
de cing morceaux de laboite & rythmes dans Ie SY99
et sauvegardez-les sur disquette.

Entrez les données de voix du générateur de sons
externe dansle SY99 etsauvegardez-les surdisquette.

Préparez la configuration master control:

A,

Réglez le canal de transmission pour la zone 1 sur le
canal de réception de la boite & rythmes ct I canal de
transmission pour la zone 2 sur le canal de réception
du générateur de sons.

Réglez le numéro de Ia série de données MDR &
transmettre & chaque zone lorsque la configuration
control est activée.

Réglez les messages initiaux que vous souhailez
ransmettre (comme bank select/program change pour
le générateur de sons) lorsque laconfigurationcontrol
est sélectionnée.

Lorsque vous étes satisfait avec vos réglages, sauve-
gardez la configuration control sur disquette. Il peut
étre commode de sauvegarder la configuration avec
les données de voix, mult, séquenceur du SY99
comme partie d'un fichier “All Data”.

Avant la performance, chargez toutes les données dans le
SY99.

A,

B.

Chargez toutcs les données de synthétiseur,
séquenceur et setup dans le SY99.

Chargez les données de boite A rythmes et de généra-
teur de sons dans la mémoire MDR du SY9% 4 I'aide
des numéros de mémoire que vous avez spéeilics
dans la configuration control.

ANNEXE

4. Pendant la performance, activez la configuration control
avant le sixi®éme morccau.
A. Lesdonnées MDR spécifiées seront transmises ala

B.

boite A rythmes et au générateur de sons.
Les messages bank select, program change et autres
messages initiaux seront transmis aux dispositifs
externes comme spécifié.
De cette fagon, vous pouvez changer la configuration
d’un large nombre d’instruments MIDI en un instant
en n’appuyant que sur quelques touches du panneau
du $Y99. Et si vous pensez que cette fonction vous
fera gagner du temps lorsque seulement deux dis-
positifs externes sont reliés, vous pouvez imaginer le
confort obtenu avee davantage de dispositifs reliés !
Et ceci n’est pas la seule possibilité d’utilisa-
tion de ces fonctions souples et faciles. Avec un peu
d’ingéniosité et de I'expérimentation, vous décou-
vrirez avec certitude méme beaucoup plus d’utilisa-
tions possibles,
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Messages d’erreur

MIDI buffer full !
Alors que le SY99 essayail de recevoir ou de ransmetire
une grande quantité de données MIDI, sa capaciié de
traitement a été dépassée.

MIDI data error !
Une erreur 8°est produite lors de la réception de données
MIDIL

MIDI checksum error !
Une erreur s’est produite lors de laréception de données
en bloc.

Data empty !
Des données de séquence (en bloc) ont 1€ regucs, mais
le message ne contenait pas de données,
Carte

Bulk rejected; sample exists !
Un numéro d’échantillon inoccupé n’a pas pu étre
localisé.En conséquence, les données bulk sample n’ont
pas pu &tre regucs.

Song memory full !
Lors de la réception de données de séquences (en bloc),
la capacité dc la mémoire intemne a été dépassée et toutes
les données n'ont pu étre regucs.

Device number is off !
Comme le numéro de device n’est pas actif, les blocs de
données ne peuvent &rc ransmis o regus.

Device number mismatch !
Comme les numéros de device ne correspondent pas, les
blocs de données ne peuvent €ire regus.

Bulk canceled !
Lors de la transmission ou réception de données MIDI, 1a
louche [EXIT] a ét€ enfoncée pour interrompre 1 opéra-
tion,

Carte de données

Data card not ready !
La carte de données n’est pas correciement insérée dans
la fente.

Card protected !
Comme I'imerrupteur de protection de mémoire de la
carte est sur ON, il n’est pas possible de sauvegarder des
données sur la carte.

Hiegal format !
Le format de 1a carle n’cst pas correct.
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Verify error !
Les données n’ont pas é1¢ correclement sauvegardées.,

IlMegal size !
La carie de données n’est pas I'un des types 3 64 kociets
acceptés par le SY99.
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Cartes d’ondes

Wave card not ready !
La carte d’ondes n’est pas correctement insérée dans la
fente.

Different wave card (ID=) !
La carte d’ondes qui a été insérée n’est pas celle utilisée
par la voix ou le multi.

ID Number mismatch !
Un multi comprend des voix qui utilisent deux cartes
d’ondes ou plus.

Disquettes

Disk not ready !
La disquettc n’a pas ¢té correclement insérée dans le
lecteur.

lllegal change !
Pendant une opération de copie de secours, les disquetics
originale et de sauvcgarde n’ont pas été insérées dans
"ordre correct.

Illegal disk !
Les donnces sur la disquette ne sont pas correctes.

Bad disk !
La disquette est défectueuse.

File not found !
Le fichicr n’a pas été trouve.

Write protected !
Le contenu de la disquette est protégé.

Disk full !
[In’ya plusd’espace-mémoire disponible surladisquette.

Directory full !
La zone du répertoire sur la disquette est pleine et il n’est
pas possible de crécr de nouveaux fichiers,

Media type error !
Le type de disquette n’est pas correct,

lllegal file !
Le fichier n’est pas destiné au SY99.

Song memory full !
La mémoire du séquenceur esi pleine,

Sample memory full !
La zone de mémoire d’échantillon est pleine.

MDR memory full !
La zone de mémoire MDR est pleine.

Séquenceur et affichage

Please stop sequencer !
Le séquenceur ne peut pas jouer pendant le chargement
ou la sauvegarde i partir de la disquette ou de la carte,
pendant la transmission de blocs de données ou pendant
le réglage master control.

lllegal time !
Vous avez essayé d’exéeulter une opération Get Patlern,
mais le temps indiqué est incorrect.

Range is exceeded !
Le parametre spécifié dans une opération d’édition cx-
céde la valeur maximale.

Data not found !

Alcxécutionde’opération Search Parten Chain Pattern,
les données spécifiées n’ont pas été trouvées.
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lllegal input !
Vous avez essayé d’introduire une valeur de données
invalide en mode Edit Insert.

Internai butfer full !
Plus dc données de séquence ont été restituées que ne
peuvent étre jouées.

Pile
Change internal battery ! Change card battery !
La pile de conservation de mémoire interne doit &tre La pile de conservation des données de 1a carte doit étre
remplacée. remplacée.
Change wave BAT !
La pile de sauvegarde pour la zonc interne MDR/
échantillon RAM ou une carte de mémotre d’expansion
(comme le spécific le message) doit étre remplacée.
Autres
Use bank D ! lllegal mark !
La voix doit étre sauvegardée dans la banque D. Vous avez cssayé de marquer une page d’affichage 2
I’aide de la fonction compare.,
Only C1-C6 data valid !
Vous avez tenté de sauvegarder une voix de percussion Use bank A-C!
danslabanque A, BouC. Seules les notes C1 4 C6 seront La voix doit étre stockée dans la bangue A, B ou C.
sauvegardées lors de cette opération. Sauvegardez la
voix dans la banque D si vous souhaitez sauvegarder les
données pour toutes les notes EO A G6.
Echantillon

Please allocate sample memory !
Vous avez tenté d’entrer le mode Sample utility mais
aucun espace-mémoire n’a été alloué pour les échan-
tillons. Utilisez la fonction System utility memory atlocate
pour allouer un espace-mémoire pour les échantillons.

Not enough memory for sample !
Vous avez tenté de réduire ia zone de mémoire alloude
aux échantillons sous le minimum requis par les échan-
tillons existants. Initialisez la mémoire d’échantillon ou
effacez des échantillons avant d’essayer de réduire la
quantité de mémoire MDR/RAM d’échantillon allouée
pour les échantillons.
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Sample data not exists !
Vous avez tenté de copier des données d’échantitlons
d’un numéro d’échantillon qui ne contient pas de don-
nées.

Sample data protected !
Des données d’échantillon protégées contre I'écriture
pourraicnt nc pas Circ sauvegardées sur disquette ou
transmiscs via MIDI dump.
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Over internal waveform number !
Vousavez tenté de charger un nombre de formes d’ondes
au-deld du maximum autorisé de 64 en mémoirc interne.

ANNEXE

Over sample number !
Vous avez tenté de charger un nombre d’échantillons au-
dela du maximum autorisé de 99 en mémoire interne.

MDR

Please allocate MDR memory !
Vousavez tenté d’entrer le mode MDR utility mais aucun
espace-mémoire n'a été alloué pour MDR. Utlisez la
fonction System utility memory atlocate pour alloucr un
espace-mémoire pour MDR.

Not enough memory for MDR !
Vous avez tenté de réduire la zone de mémoire allouée &
MDR sous le minimum requis par les données MDR
existantes. Initialisez ia mémoire MDR ou effacez los
données MDR avant d’essayer de réduire 1a quantité de
mémoire MDR/RAM d’échantilion allouée pour MDR,

MDR data already exists !
Vous avez tenté d’entrer des données dans un numeéro
MDR déja occupé par des données. Veuillez choisir un
numére MDR différent comme numéro de destination
pour les données entrantes,

MDR data hot found !

Vous avez tenté de sortir des données d’un numéro MDR
vide.
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" Extensions de noms de fichier

Les fichiers sauvegardés sur disquette par le SY99 regoivent
automatiquement les extensions de fichier suivant. Bien que
les extensions de nom de fichier ne soient généralement pas
affichées par le SY99, elles seront visibles lorsque vous
chargez les données de disquette & 1’aide de I’ opération Disk
utility 2 Load from disk et sélectionnez les données du type
10:Other seq” ou si vous lisez les disquettes du SY99 2 I'aidc
d’un PC,

TO1-T99 SY99 All Data

JO1-)99 SY99 Synthesizer All Data

KO1-K99 SY99 Sequencer All

WO01-W99  SY99 Sample

C01-C99 5Y99 Card

B0O1-B99 SY99 MDR

MO01-M99 $Y99 1 song (KSEQ)

L01-L99 SY99 ESEQ

X01-X99 fichier MIDI standard SY99 (format 0)

Les extensions de noms de fichier suivantes sont utilisées par
les produits de musique numérique Yamaha (mars 1990)

A01-A99 fichier “SEQ” V50
fichier song QX5FD
SY77 NSEQ

B(O1-B99 données MDR DX7 [1I]
fichier MDR V50
données par bloc QX3
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C01-C99

DO1-D99
E01-E99
F01-F99

101-199

JO1-199

K01-K99
1L.01-1.99
MO1-M99
F0O1-P99
R(O1-R99
$01-599

TO1-T99

U01-U99
VO1-v99

WO01-w99
SYS

données cartouche DX 7 [1I]
lichier MDR VX350

fichier Play Chain QX3
fichier Bulk Chain QX3
fichier filtre TX16W
données intemes DX7 [II] (Voice + Perfor-
mance + System)

fichier SYN V50

S5Y77 Synthesizer All Data
SY99 Synthesizer All Data
SY77 Sequencer All
SY77ESEQ

SY77 KSEQ

fichier song QX3 (fichicr Play)
fichier RSEQ V50

fichier Scup QX3

fichicr Setup TX16W

table de filtre TX16W

SY77 All Data

fichier Performance TX16W
fichicr ALL V50

fichier voice TX16W

fichier wave TX16W

fichier system TX16W
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Standard MIDI file format

Le format de fichier MIDI standard ¢st un standard qui a é1é
récemment adopté par un nombre de fabricants de logiciels ct
de matériels. Ce format standardisé permet de transférer
aisément des données song entre différents séquenceurs -
méme entre séquenceurs de marques différentes.

Le SY99 supporte deux types de fichier MIDI standard
connus sous les noms de format 0 et format 1. Dans lc pre-
micr format cité, toutes les données de séguenceur sont
enrcgistrées comme une scule piste, qui peutl inclure des
données pour plus d’un canal. Dans le sccond, un nombre
illimit¢ de pistes peut &tre utilisé, chacune pouvant contenir
des données pour plus d’un canal. Le SY99 ¢st capable de
charger des données sauvegardées dans 1'un de ces doux
formats. Les donndes sauvegardées par lc SY99 a Paide du
format de fichier MIDI standard seronl sauvegardées comme
format 0.

Chargement des données: Pour charger des données de
séquenceur sauvegardées dans un format de lichier MIDI
standard, sélectionnez opération de chargement type
10:0ther Seq dans le répertoire d opérations Load from
disk. Le fichier & charger doit satisfaire aux conditions
suivantes:
¢ e fichier doit étre chargé d’une disquette formatée

par le SY9% ou d’une disquette de 3,5 pouces 2DD de
format MS-DOS® ou PC-DOS®. (Reportez-vous au
paragraphe intitulé Formats de disquettes acceptables,
ci-dessous.)

* Il doit avoir été sauvegardé comme format de fichicr
MIDI standard de format O ou 1. Les fichicrs sauve-
gardés 2 I’aide du format de fichicr MIDI standard de
format 2 ne peuvent étre chargés.

® L’horloge MIDI doit étre utiliséc comme horloge de
basc.

o Le fichicr doit avoir une résolution de 1/96, 1/192, 1/
288, 1/384, 1/480 de noire.

Lorsqu’un fichier de format O est chargé, les donndes
pour chaque canal MIDI sont chargées sur la piste cor-
respondante (canal 1 sur la piste 1, canal 2 sur la piste 2,
ete.} Cependant, scules lesdonnées pour les canaux 14 15
sont chargées; les données pour le canal 16 scront igno-
rées. Les messages de changement de tempo ct les in-
formations similaires scront toutes chargées sur la piste |.

Lorsqu’un fichier de format 1 est chargé, les données
pour la piste contenant des messages de changement de
tempo et les autres informations “conductrices”™ seront
chargées dans le SY99 comme piste 1. Les données pour
les autres pistes seront chargées en séquence. 1l sera par
conséquent nécessaire de réinitialiser les assignations de
canalpour chaque pistc lorsque le chargement estierming,

Toutes les données chargées dans une piste unique de
cclic maniére seront transmises par le SY99 sur un canal
unique. Pour cette raison, méme si une piste d’un fichier
de format 1 contient des données pour deux ou plusieurs
canaux MIDI, toutes ces données seront rejouées par le
S$Y99 a1’aide d’un seul canal. Comme cela peut signifier
que les partics de séquenceur ne seront parfois pas repro-
duitcs comme vous le souhaitez, nous recommandons
d’utiliser le format O pour le transfert des données si
possible.

Aucune donnée exclusive ne sera chargée de fichiers
MIDI standard quel que soit 1e type de format.

Sauvegarde des données: Les données peuvent étre sauve-
gardées dans un format de fichier MIDI standard sur
n’importe quel type de disquette décrit dans Formats de
disqueite acceptables, ci-dessous. Pour sauvegarder les
données de séquenceur dans un format de fichier MIDI
standard, sélectionnez I’opération de sauvegarde type
06:MIDI File durépertoire d’opérations Save to disk. Les
données pour chaque piste seront chargées sur le canal
MIDI correspondant {piste 1 sur le canal 1, piste 2 surle
canal 2, etc.y Aucunc donnée exclusive ne serasauvegardée
lorsque ce format cst utilisé.

Les [ichicrs sauvegardés a ’aide du format de fichier
MIDI standard regoivent 'extension de fichier .X01-
X99 qui permet au SY99 de reconnaitre le format de
fichier. Lesautres programmes, cependant, pourraientne
pas &tre capables de reconnatltre le fichier comme fichier
MIDI standard A moins gue I’extension MID soit utili-
sée: lorsque vous transférez les données sauvegardées par
le $Y99 vers un antre dispositif oit elles scront utilisées
par un ict programme, vous devriez d’abord donner un
nouveau nom au fichier & 1"aide d'un PC ou d'un autre
dispositif.
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Formats de disquette acceptables: Les fichiers MIDI stan- MS-DOS® est une margue déposée de Microsoft Corpo-
dard peuvent évidemmentétre sauvegardés sur disquettes ration,
ou chargés de disquettes formatées par le SY99. Les PC-DOS® est une marque déposée de International
disquettes formatées par un PC pcuvent éire également Business Machines Corporation.
utilisées pour autant qu’elles aient le format 2DD MS- Macintosh® est une marque déposée de Apple Computer,
DOS® ou PC-DOS®. Les disquettes formatées par un Inc.

ordinateur Apple Macintosh peuvent &tre utilisées pour
autantqu’ellesaient é¢ formatées a1 aide d’ un Superdrive
oud’un autre lecteur capable de formater une disqucttc en
format MS-DOS®.

Pour utiliser les formats MIDI standard sauvegardés
par le §Y99 ou un ordinateur Apple Macintosh®, utiliscz
ResEdit ou unc fonction semblable pour modifier I attri-
but de type de fichier sur celui d'un fichier MIDI,
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Cartes d’expansion

Si vous comptez sur les possibilités offertes par le SY99 pour
charger des données d’échantillon, vous serez heureux d’ap-
prendre que le SY99 propose cing fentes d’expansion qui
permettent d’étendre la taille de la zone MDR/échantillon
RAM & 3 Mégaoctets (1,5 Mégamots) & I'aide des carles
d’expansion (SYEMBO03) disponibles en option.

Chaque carte d’expansion RAM ajoute 512 kociets 4 la
quantité¢ de mémoirec MDR/d'échantillon disponible et est
congue pour éire facilement installée par 1'utilisateur.

Veuillez remarquer que ces cartes ne peuvent éire utili-
sées que comme mémoire d’échantillon. La quantité de me-
moire pouvant étre allouée pour I’ utilisation par I’ enregistreur
de données MIDI est limitée 4 512 koctets et ne peut étre
étendue 2 I'aide de cartes d’expansion. Le tableau suivant
montre les quantités minimale et maximale de la mémoire
d’échantillon que chaque carte rend disponibles:

Cartes (M[)Hglg'lr;ulv?o.lctets) (MDhgzlgﬁg::tet)
0 0 koctet 512 koctets
1 512 koctets 1 koctet
2 1 Mégaoctet 1,5 Mégaocist
3 1,5 Mégaoctet 2 Mégaoctets
4 2 Mégaoctets 2,5 Mégaoctets
5 2.5 Mégaoctet 3 Mégaoctets

Les instructions complétes d’installation et d’initialisation de
la mémoire d’expansion accompagnent les caries d’expan-
sion.
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Fiche technique

Générateur de son: Realtime Convolution and Modulation

(RCM)

AWM?2 : données de forme d’onde linéaires A 16 bits,
fréquence d'échantillonnage jusqu'a 48 kHz

AFM: 6 opérateurs, 45 algorithmes, 3 boucles dec feed-
back, 16 formes d’onde, modulation de la sortice AWM

Filtre: filtres numériques variables dans le temps IRR
(Infinite Impulse Response), 2 filres pour chaque éié-
ment (maximum § filtres par voix)

Nombre maximum de notes simultanées: 16 (mode Voice),
32 (mode Multi)

Nombre maximum de timbres simultanés: 1 (mode Voice),
16 (mode Multi)

Assignation des notes: priorité i la dernigre notc, DVA
{Dynamic Voice Allocation)

Clavier: 76 notes, sensibilité a la vélocité, aftertouch canal

(avec zoned aftertouch)

Effets DSP: 2 unités, 63 types d’effet

Séquenceur:

Pistes: 16 (15 pistes + 1 piste de motifs)

Morceaux: 1

Résolution: 1/96 de noire (pour la synchronisation in-
terne) 1/24 de noire (pour la synchronisation MIDI)
Nombre maximum de notes simultanées: 32

Capacité: environ 27000 notes

Motifs: 99

Enregistrement: temps réel / pas & pas / punch in

Mémoire:

Mémoire de présélections: 128 voix, 16 multis
Mémoire interne: 64 voix, 16 multis

Mémoire de formes d’onde: 4 Mega-mots (8 Mdéga-
octets), 267 sons

Mémoire MDR/échantillon: 512 koctets (expansion 4 3
Mégamots)

Fentes pour cartes: données pour le synthétiscur x 1,
données de forme d’onde x 1

Lecteur de disquettes: disquettes de 3,57 (720 koctets
formatée)
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Commandes: .
Moleties: PITCH, MODULATION 1, MODULATION
2
Commandes lindaires: OUTPUT 1,QUTPUT 2, DATA
ENTRY
Boutons: conitraste écran A cristaux liquides, volume
métronome
Cadran: Cadran d’entrée de données
Commutateurs; MODE x 5, EDIT/COMPARE, COPY/
SAVE, EF.BYPASS, SEQUENCER x 7, fonctions X 8,
EXIT, PAGE <> , JUMP/MARK, SHIFT curseur
AV, -1/NQ, +1/YES, pavé numérique 0 -9, ENTER,
[=l, MEMORY x 4, BANK x 4, sélcction de voix X 16

Affichage:
Ecran A cristaux liquides: 240 x 64 pixels (avec éclairage
par arriére)
LED: rouge x 11, rouge/vert x 21

Bornes:
Sorties audio: QUTPUT 1 (L/MONO, R), OUTPUT 2
(L.R), PHONES
Commandes; BREATH, FOOT VOLUME, FOOT
CONTROLLER, SUSTAIN, FOOT SWITCH
MIDI: IN, OUT, THRU

Caractéristiques électriques:
Etats-Unis, Canada: 120 V
Modele général: 220-240 V

Consommation;:
Etats-Unis, Canada: 35 W
Modgle général: 35 W

Dimensions:
1254 (L) x 407 (P) x 120 (H) mm

Poids:
19,6 kg
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Index

1/+1, touches 21, 28

Absolucs, Comment entrer des données absolucs 30

Accent level, de F1-F4 en mode step record 206

Advanced Frequency Modulation, voir AFM

Advanced Wave Memory, voir AWM

AFM, diagramme des blocs dans un élément 58, copy clement
135, opérations d’édition 134, filte 149, en synthise
hybride RCM 10, initialisation d’éléments 132, LFO
(main) principal 146, LFO (sub) sccondaire 147,
oscillateur 139, sortie 144, pitch EG 148, seize types de
formes d’ondes AFM 140, voix 12, utilisées comme
forme d’ondes AWM 157

Aléatoire, hauteur 103

Algorithme, un arrangement de six opératcurs 57, tablcau
300, forme 136, external input 138, input level 139,
sélection 135

Alimentation, cordon 23, interrupteur 23

Alternate on/off dans une voix Drum 77, 173

Anncxe 291

Append song 214

Attack, ajustement de 1° 72

Auto-store, voir Store

AWM, diagramme des blocs dans un élément 54, copy
clement 156, opérations d’édition 156, EG 163, filtre
169, LFO 167, en synthése hybride RCM 10, liste des
formes d’ondes 158, sorties 165, sensitivité 166, pitch
EG 168, initialisation ¢’éléments 170, voix 12, source
externe pour un algorithme AFM 138

Backup disk, copie de secours 272

Bank select, messages 88, 182

BANK, touches 21

Beat/Clock, voir Clock/Beat

BPF {Band Pass Filter) 151

Break point, voir Scaling

BREATH jack 22

Bulk, données, réception 261, transmission 260

Bulk dump, MDR input 281, MDR output 280, sample dump
276

Caractéres, comment entrer des données de caractére 30

Card, format 263, load from data card 262, load from wave
card 264, save to data card 263, répertoire d’opérations
utility 262

Chain pattern 39, 212

Changer des données en mode song édit 44, 209

Channel, canal, réglages 258, d’un multi, comment sélection-
ner 36

Charger, voir Load

Clavier 18, canal de transmission 258, velocité transmise par
253

Clear, patiern 247, song 217

Click, en mode pattern 236, en mode song 201

CLICK VOLUME bouton 22

Clock, move 224

Clock/Beat, affiché pendant I’édition 229

Combinaison de pistes, voir Mix track

Commandes, utilisation 70, set (voice common data) 127-
131, set, (drum voice) 176, spécificr le numéro de com-
mande MIDI transmis par les commandes assignables
254, view 87

Common data, répertoire des opérations 96

Comparer, multi 187, voix 60, 93

Complexcs, formes d’ondes produites par FM 56

Confirm, edit 255

Connexions, audio 4

CONTRAST bouton 22

Controller edit, voir Master control utility

Controller sclect, voir Master control utility

Copy, ¢lément AFM 135, éiément AWM 156, filtre 150,
measure 224, mulu 182, operator 136, pattern 242, une
partie dans la piste des motifs 213, sample 276, song 215,
track 216, voice 87

COPY, touche 18

Corrcction du timing des données enregistrées, voir Quantize

Creale measure 226

Crescendo 221

Cursor, touches 21,28

Cuarve, vélocité, voir Velocity set

Cul song 215
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DATA, fente pour carte 18

Data card, voir Card

Data change and insert, modes, modifier et insérer des don-
nées en song edit 44, 209-211

DATA ENTRY commande linéaire 21, 29

DATA ENTRY rouc 21, 29

Delete, file 273, measure 225, effacer une partic dans la piste
213, échantillon 275, pistc 227

Demonstration, comment charger et jouer des disqueties de 6

Dctune, element 97

Device number 259

Directory, voir Répenoire

Disquette, lecicur 18

Disquette, sauvegarde 272, format 271, charger et joucr une
disquette de démonstration 6, charger des données 266,
charger des données MDR 282, charger des échantillons
2717, sauvegarder des données 268, sauvegarder des don-
nécs MDR 282, sauvegarder des échantillons 277, sau-
vegarder type 274, status 265, réperioire d’opérations
ntility 265

Données, comment entrer des données, 28

Drum voice 53, controller s¢t 175, se compose de 76 sons de
percussion 13, répertoires des opérations edit 64, 149,
effect 151, comment éditer 78, initialize 176, mode 95,
name 176, liste des voix préséleclionnées, rappeler 177,
volume 157, wave data set initialize 176, wave data set
173

DSP, voir Effect

Dynamic pan, voir Pan

Edit, confirm on/off 255, modes 24, multi 185, mult jobs 187,
pattern 241, pattern jobs 242, sample 161, opérations
d’édition de séquence 17, song 44, 208, opérations song
48, 214, 218 song {graph) 208, song data change 209,
song (data insert) 210, voice 60, 91

EDIT/COMPARE, touche 18

Effect, copie d’une autre voix 105, deux unités DSP 14, mode
select 106, commande en temps réel 123, sélection 108,
set 104, réglages pour un multi 37, 192

EFFECT BYPASS, touche 18

EG, AFM operator 142, 143, AFM pitch 148, AWM 163,
AWM pitch 168, filter cutoff 153

EG bias, controfler set 130

Element, copy AFM 135, copy AWM 156, detune 97, level
96, note limit97, note shift 97, pan 99, select 94, désactiver
les éléments indésirés 66, 94, velocity limit 98, voix
composée d'un, deux ou quatre ¢léments 12

Enrcgistrement, voir Record

Entrée de donnécs 28

328

Entrée de données MDR 281

Erase, event 223, measure 225, track 227
Erreur, messages 318

Event, crase 223, réception 228

EXIT, touche 19

Expansion, cartcs de mémoire 256, 325

Feedback, algorithme 136

File, fichier de disquette, delete 273, extension d¢ nom de
fichier 322, name when saving 271, rename 272, format
de fichier standard MIDI 323

Filter, AFM 149, AWM 169, copy 150, cutoff EG 153, cutoff
frequency 150, cutoff scaling 152, deux pour chaque
élément 14, maméres de contrdler 67, qu’est-ce gqu'un
filtre 66

Fixe, vélocité transmise par clavier 253

FM, synthése, principes de basc 56

Fonction, touches 19, sélectionner une opération 25, sélec-
tionner une page marquée 27

FOOT CONTROLLER, prisc 22

FOQOT SWITCH, prise 23

FOOT VOLUME, prisc 22

Format, carte 263, disquette 48, 271

Forme d’algorithme 136

Formes d’ondes, voir Waveform

Free Algorithm, Algorithme libre 138

Fréquence, filtercutoff 150, modede fréquence d’un oscillatcur
AFM 139

Gate time, modification 219

Générateur de sons et séquenceur 34

Get pattern 2 partir d’une piste 243

Graph song editing mode 44, 208

Greeling message, message d’introduction 255
Group, sortie de chaque élément 103

Hauteur, voir Pitch

HPF (High Pass Filter) 151, effect parameter 108

Hybride, synthése, & propos de la RCM 10, comment créer
des voix A I'aide de 1a RCM 310

Initialize, AFM element 154, AWM element 17(, drum voice
176, mémoire MDR 283, multi 194, mémoire d’échan-
tillon 278, voice common 132

Input level, algorithme 139

Inscriion, données en mode song edit 44, 210, d’unc partic
dans la pisic pattern 213

Internal voices, voix intermes, explication 297

Introducuon 3
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JUMP/MARK, touche 21
Jump fonction 26

Keyboard, voir Clavier

LCD (Liquid Crystal Display), affichage 18

Level, element 96

LFO (Low Frequency Oscillator), AFM main 146, AFM sub
147, AWM 167, pour créer du vibrato 68

Libre, Algorithme 138

Limit, clement note et velocity 98, master control note limit ¢t
velocity 285, 315

Load, charger une disquette de démonstration 6, from data
card 262, file from disk 266, MDR data from disk 282,
sample from disk 282, wave card 264

Local onfoff 258

Localiser, unc position marquée dans un morceau 202

LOCATE, touche 19

Loop, AFM EG 141, 142, sample edit 162

LPF (Low Pass Filter) (LPF) 151, effect parameter 108

Main modes, modes principaux, cing 24

Marquée, passage d’une page marquée a ’autre 27

Master control utility 284, tableaun 287, controller edit 285,
controller select 284, présélections d’usine 286, dans le
mode Voice play mode 89, dans le mode Multi play 83,
utilisation 314

Master keyboard, fonction, voir Master control utility

Master tuning 252

MDR/sample, mémoire, carles de mémoire d’expansion 325,
initialize MDR 283, initialize sample 278, memory
allocate 256

Measure, copy 224, create 226, delete 225, erase 225

MEMORY, touches 21

Memory allocaie (mémoire MDR/sample) 256

Message, bank select 88, 182, greeting 225, program change
88, 182

Métronome, voir Click

Micro tuning 124, copy 126, edit 125, name 127

MIDI, bulk dumps (vidages par bloc) 260, réglages 258,
opérations utility 258

MIDI control, par la source de synchronisation 197

MIDI data recorder (MDR), comment utiliser 316, initialize
memory 283, input data 281, load data from disk 282,
output data 280, save data to disk 282, opérations utility
279

MIDI IN, OUT THRU bornes 22

Mix track 226

Mode, effect 64, 106, cing modes principaux 24, sample loop
163, voix 52

ANNEXE

Mode, touches de sélection 18

Modification, gate time 219, velocity 220

Modulation, effect 123, controller set 128, rouc de réglage 18

Mono, modes de voix 95

Motif, voir Pattern

Move clock, avance ct recul dans ¢ temps 224

Mulii, compare 187, copy 182, répertoire 181, répertoire edit
job 187, edit mode 185, cffect 37, 192, principe 16,
programmer un mult 36, initialize 194, name 193, note
shift 190, pan 191, play mode 179, liste des présélections
299, recall 195, select 181, store 187, voice select 188,
voice output group 191, voice tuning 190, voice volume
189

Mute, master control channel 285, élouffement de pistes 202

Name, nom, drum voice 176, fichier (disquetie) 271, micro
tuning 127, multi 193, pan 103, song 231, voice 131,
waveform 161

Noisc, générateur de bruit pour un algorithme 138

Normal voice, voir Voice

Note limit, clement 98, master control 285, 315

Note on/off {noles paires, impaires ou toutes notes) 258

Nole shilt, song edit job 223, voice clement 97, voice dans
multi 190

Numériques, pavé de touches 21, 30

Opérateur, copy 136, EG 142, on/off 135, output 144, forme
d’ondes et fréquence 139-141

Oscillateur, AFM 139

OUTPUT, prises 23

Output, sélection du groupe de sortie, voice common 103,
voice dans multi 191

Qutput group select, AFM operator 144, AWM 165

Page, marquer pour la fonction JUMP function 27

PAGE, touches 21, passer d’une opération 3 I'autre 25

Pan, controller set 130, copy 101, edit 100, EG 102, indépen-
dant pour chaquc élément 14, name 103, sélection pour
chaque élément 99, source 101, static pan d’une voix en
mult 191

Panneau arritre 22

Panncau avant 18-21

Pas a pas, voir Step recording

Pattern, chain 212, clear 247, copy 242, edit mode 241,
opérations edit 242, get 243, mode 233, comment sont
organisés les modes pattern play et pattern edit 235,
placer dans la piste des motifs 39, play mode 236, put
243, put chain 244, record 237, opérations setup 245,
dans un morceau 17, pour enr¢gistrer des parties rythmi-
ques 38
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Pattern, enregistrement, deux méthodes 17

PHONES, prises 23

Pitch, random, hauteur aléatoire 103

Pitch, roue 18

Pitch bend, controller set 127

Pitch EG, AFM 148, AWM 168

Play, modes play et modes edit 24

Play pattern 236, song 201

Playback, sélectionner et étouffer des pistes pour lareproduc-
tion 202

Polyphonie, de générateurs de sons AFM ¢t AWM 13

Polyphonique, mode de voix 95

Portamento 104

Power, voir Alimentation

Présélections, liste des voix de percussion 300, multis 299,
configurations master control 286, liste des voix 5, expli-
cation des voix 292, liste des formes d’ondes 158

Program change, réception et transmission 259, transmission
en mode voice play ou multi play 88, 182

Programme, touches de sélection 21

Punch-in, enregistrement 16, 42, song 205

Put, chain pattern 244, pattern 243

Quantize 219

Random pitch, hauteur al€atoirc 103

Rappel de données, voir Recall

Rate scaling, AFM EG 142, AWM EG 163

RCM, synth&se hybride 10, comment ¢réer des voix 4 'aide
de 1a 310

Realtime, filtre digital temps réel, voir Filter

Realtime recording, enregistrement en temps réel 16, 42,
pattern 17, 238 song 204

Recall, rappel, drum voice 171, multi 195, voicc 131

'Réception, canal pour voice mode 258, ¢vent 228

Record, pattern 237, pattern realtime 238, pattern siep 239,
song 8,203, song punch-in 205, song realtime 204, song
step 206, trois maniéres d’enregistrer 16

RECORD, touche d’enrcgistrement 19

Relatif, données de tempo 211

Rename, changer le nom d'un fichier 272

Repeat, marques de répétition, dans un motif 39, 212

Répertoire, des opérations 24, AFM element edit 134, AWM
element edit 156, card utility 262, common dala cdit 96,
disk utility 265 drum set edit 172, master control utility
284, MDR utility 279, MIDI utility 258, mulii cdit 187,
pattern edit 242, pattern setup 245, sample utility 275,
song edit 214, 218, song setup 228, system uulity 252

Répertoire, des opérations 24, mult 181, sample 275, song
232 voice 86

330

Reproduction, voir Playback
Résonance 67, 151

Reverb, édition simple 66

Rhythm pauicrn, motif, voir Pattern
RUN, wouche 19

Sample 160, échantillons, assigner comme formes d’ondes
162, répertoire 275, dump 276, edit 162, comment créer
des voix a1'aide de 312, initialize memory 278, load from
disk 277, save to disk 277, opérations atility 275

Save, sauvegarder, card 263, disk 268, MDR data to disk 282,
sample to disk 282

Save type (SY99 ou SY77) 274

Scaling, AFM rate 142, AFM output 144, filter cutoff 152,
AWM rate 163, AWM output 165

Sélection et reproduction 4

Sélection et reproduction de voix 4

Send program change 88, 182

Sensitivity, AFM 145, AWM 166

Séquence, opératons d’édition 17, loading, chargement
d’autres types de données 266, saving, sauvegarde
d’autres types de données 269

Séquenceur, touches de contrdle 18, contrdle du générateur de
sons 34, explication 16, utilisation 33, canal de transmis-
sion 230, 246 capacité de notes simultanées 173, MIDI
timing control 229

Sctup jobs, pattern 245, song 228

SHIFT, touche 19

Simultanée, capacité de notes du séquenceur 173

Slider, commande lindaire, voir Data entry

Solo, canal master control 285

Son, maniéres simples de le modifier 66

Soag, append 214, clear 217, copy 215, cut 215, répertoire
232, edit mode 208, comment sont organisés les modes
song play and song cdit 199, comment &diter 44, com-
mentenregistrer 8, mode 197, name 231, play mode 201,
record 203, opérations setup 228, opérations 214, 218

Sortie, voir Output

Sortie des données MDR 280

Standard MIDI File Format, Format de fichicr MIDI standard
323

Status, nombre de fichiers et espace restant sur la disquetic
265

Siep record, enregistrement pas A pas 16, pattern 17,239, song
206, spéeificr FI-F4 pour accentuation 206

STOP, touche 19

Store, stockage, mult 187, voix 74,93

Suggestions, comment utiliser le séquenceur 35, comment
éditer une voix 51, comment sc servir de la synthése
hybride RCM 310, utilisation d’échantillons pour créer
une voix 312, utilisation de¢ master control utility 314,
utilisation de MDR utility 316
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SUSTAIN, prise 23
Switch lock 257
System utility, opérations 217

Temperament, voir Micro tuning

Tempo, relatif (données de séquence) 211

Thin out, économie de mémoire 222

Timing correct pour les données enregistrées, voir Quantize

Track, piste,copy 216, erase 227, mix 226, séquenceur 16, 35,
sélection pour reproduction 202

Transmission, canal 258, séquenceur 230, 246, voix 86

Transposition 222

Tuning, master 252, micro 124, d’unc voix en multi 190

Utility, card 215, disquette 265, master control 284, MDR
279, MIDI 258, mode 249, sample 275, system 252

Velocity, vélocité, element limit 98, master control limit 285,
315, modification (des donnéesd’un morccau enregistré)
220, set {curve} 253

Velocily sensitivity, voir Scnsitivity

Vibrato, comment ajouter 68

ANNEXE

Voice, voix, AFM and AWM 12, copy 87, répertoire 86, drum
13, edit jobs 62, mode edit 91, explications des voix
internes 297, explication des voix préprogrammées 292,
comment éditer 60, initialize 132, lisie des présélections
5, mode select 95, name 131, mode play 85, recall 133,
sélection 86, qu'est-cc qu'une voix 52

Voice (dans un multi), sélection 188, tuning 190, volume 189

Voice {(drum), voir Drum voice

YOLUME, commande linéairc 18

Volume, voix drum 172, elecment level 96, voix en multi 189

Yolume limit, controller set 130

Wave card, voir Card

WAVEFORM, [ente pour carte de formes d’ondes 18

Waveform, forme d’ondes, assigner des échantillons 3 160,
lisic des AWM 158, cdit 160, initialize 161, initialize
samplc memory 278, name 161, scize types produits par
des opérateurs AFM 140

Wheel, roue, voir Data entry

Zoned aftertouch 71, 127
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Pour plus de détails, veuillez vous adresser au concessionnaire

ou distributeur pris dans ia liste suivante le plus proche de Para mis informaciones, pongase en contacto con nuestra
chez vous. subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a
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