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Pour les utilisateurs
Selon l'ordinateur et le système que vous utilisez, il se peut que les illustrations, les couleurs et les polices aient un autre aspect. De plus, les numéros de page indiqués sur les onglets peuvent ne pas correspondre aux pages de ce document.
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Mise en route

Mise en route de DME Designer

Merci d'avoir choisi le DMEB4N/24N.

Votre moteur de mixage DMEG4N/24N, ainsi que le logiciel DME Designer, vous permettent de
construire un systéme audio personnalisé pouvant prendre en charge une variété incroyable de
conditions. Vous avez la possibilité d'élaborer un systeme complet, depuis les entrées jusqu'aux
sorties, grace au logiciel DME Designer puis d'envoyer les données de ce systeme vers le
DMEB4N/24N, qui devient ainsi un processeur indépendant.

[l devient alors possible de mettre en route une variété étonnante d'applications : installations audio,
sous-mixage, contréle du systeme des haut-parleurs, matrice / routage, traitement d'effets
multiples, etc.

Dans ce manuel, I'abréviation « DME » désigne le DMEB4N/24N.

['abréviation « DME » dans le présent manuel n'inclut pas le « DME32 ».

Ce mode d'emploi est basé sur la version anglaise du logiciel. Les illustrations, les noms de commandes, les noms de
fenétres et autres informations similaires sont extraits de cette version. Certains éléments peuvent légerement varier de ce
qui s'affiche réellement sur I'écran de votre ordinateur, selon le systéme d'exploitation dont vous disposez.

REMARQUES PARTICULIERES

e e logiciel et ce mode d'emploi sont sous copyright exclusif de Yamaha Corporation.

e | 'usage de ce logiciel et de ce manuel est régi par le contrat de licence auquel I'acheteur déclare
souscrire sans réserve lorsqu'il ouvre I'emballage scellé du logiciel. (Veuillez donc lire attentivement
l'accord de licence du logiciel situé a la fin du « Manuel d'installation de DME Designer » avant
d'installer le logiciel.)

¢ Toute copie du logiciel ou de ce mode d'emploi en tout ou en partie, par quelque moyen que ce soit,
est expressément interdite sans le consentement écrit du fabricant.

e Yamaha n'offre aucune garantie quant a l'usage du logiciel ou de la documentation et ne peut étre
tenu pour responsable des résultats de I'usage de ce mode d'emploi ou du logiciel.

e Ce disque est un CD-ROM. N'essayez donc pas de l'introduire dans un lecteur de CD audio. Vous
risqueriez d'endommager ce dernier de maniére irréversible.

e [ es noms des sociétés et des produits apparaissant dans ce mode d'emploi sont des marques
commerciales ou des marques déposées appartenant a leurs propriétaires respectifs.

e Les captures d'écran figurant dans ce mode d'emploi sont fournies a titre indicatif et peuvent différer
légerement de celles qui apparaissent sur votre ordinateur.

e | es futures mises a niveau des logiciels d'application et des logiciels systeme ainsi que toutes les
modifications apportées aux spécifications et aux fonctions seront annoncées séparément.

e Windows® est une marque déposée de Microsoft® Corporation.
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A propos de DME Designer

DME Designer est un logiciel qui met a votre disposition un environnement intégré dans lequel vous
pouvez construire et contréler des systémes exploitant DME.

Les systémes audio sous DME sont élaborés sur I'écran de votre ordinateur, a I'aide du logiciel DME
Designer, sous forme de schémas fonctionnels. L'ensemble des informations relatives aux entrées /
sorties et a la disposition des composants et leurs connexions est appelée la « configuration ».

Le logiciel envoie les réglages DME, en méme temps que les données de configuration et de
paramétres, vers |'unité DME via une connexion USB ou Ethernet. Une fois les données transférées, il
est possible de déconnecter I'unité DME de I'ordinateur et de I'utiliser comme un processeur
indépendant. L'unité DME peut rester connectée a l'ordinateur et étre contrélée en temps réel a partir
du logiciel DME Designer.

Si plusieurs unités DME sont connectées a I'ordinateur, vous pouvez utiliser le logiciel DME Designer
pour construire une configuration qui inclue ces unités multiples.

Région Ce terme désigne le site tout entier et représente, par conséquent, le niveau le plus éleve d'un
systeme élaboré a I'aide de DME Designer. La région doit nécessairement comporter une zone
au minimum.

Zone Spécifie un espace disposant, au sein de la région, d'effets sonores propres et créant des

conditions propices a la connexion DME. Vous pouvez créer plusieurs configurations et
basculer de I'une a l'autre.

Configuration Informations liées a la présentation et la connexion des composants au sein d'une zone.

Scene Informations liees a la configuration affectée a une zone et les réglages des composants inclus
dans la configuration.

Composant Objet disposé au sein de la fenétre Configuration.

Pour obtenir une présentation de DME et consulter son glossaire, reportez-vous au « Mode d'emploi
de DMEG64N/24N ».

Les systemes construits a I'aide de DME Designer peuvent avoir plusieurs zones au sein d'une méme
région et de multiples configurations et scénes a l'intérieur d'une zone. Cependant, il n'est possible
d'activer ni d'éditer qu'une seule région, zone ou configuration a la fois. Lorsque ces dernieres sont
activées, elles sont respectivement appelées « Zone actuelle », « Scéne actuelle » et

« Configuration actuelle ».

B Une unité DME par zone

Périphérique externe (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron)

Notes

Microphone Entrée Sortie Préampli micro . .
Mixeur Processeur s> Signal audio
Préampli micro externe etc. ﬁ Signal de contréle

ete. == Explication des données

- Réglage des données présélectionnées

003

Touche définie par I'utilisateur Gestionnaire de scénes
Ecran LCD | Parameétre affecté N° Nom de scéne | Configuration Présélection
Dome Low | Crossover: Output Low: Level 001 All On Output Processor for Dome All On
Dome Mid | Crossover: Output Mid: Level 002 Opening Output Processor for Dome BGM & MC
Dome Hi Crossover: Output Hight: Level 003 Band Set 1 Output Processor for Dome
(Pas d'affectation) 004 Band Set 2 Output Processor for Dome Band 2
(Pas d'affectation) 005 Band Set 3 Output Processor for Dome Band 3
(Pas d'affectation) 006

Spécifie la configuration et la combinaison

écifie | ramétre a modifier. . PSP TRSEE
Spécifie le paramétre & modifie de données présélectionnées.

N

-
Configuration Données présélectionnées pour
le processeur de sortie

Processeur de sortie pour Dome

— Delay — EQ — Dyn All On  Component value

—

BGM & MC
Cross-
EQ — Delay — over | | Paramétrage de la valeur

| | | Band 2

Band 3

Réglages des groupes de paramétres locaux

Réglages des périphériques externes
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B Deux unités DME par zone

Lorsgu'une seule unité DME ne fournit pas suffisamment de puissance de traitement, il est possible
d'utiliser jusqu'a 16 unités DME

Périphérique externe (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron)

m!crophone Préampli micro

ixeur Processeur

Préampli micro externe etc. Notes

etc. Entrée .
sl Signal audio
) Signal de controle

== Explication des données
Réglage des données présélectionnées

Pour l'unité DME 1

Pour l'unité DME 2 MBeand Set 1"
Gestionnaire de scénes
. -
Touche définie par I'utilisateur Pour I'unité DME 1 Pour I'unité DME 2
Ecran LCD | Parametre affecté N° Nom de scéne | Configuration Présélection | | |Configuration Présélection
Dome Low | #1: Crossover: Output Low: Level 001 | AllOn Output Processor for Dome All On Output Processor for Hall All On
Dome Mid | #1: Crossover: Output Mid: Level 002 | Opening Output Processor for Dome BGM & MC| | |Output Processor for Hall BGM & MC
Dome Hi #1: Crossover: Output Hight: Level 003 | Band Set 1 Output Processor for Dome Band
Hall Low #2: Crpssover: Output Low: Level 004 | Band Set 2 Output Processor for Dome Band 2 Output Processor for Hall Band
bepp-| | Hall Mid #2: Crpssover: Output Mid: Level 005 | Band Set 3 Output Processor for Dome Band 3 Output Processor for Hall Band
Hall Hi #2: Crpssover: Output Hight: Level 006
Séelectionne le parametre | Spécifie la configuration et la combinaison
a ":fd,'telr:)ﬁ/?é‘s les deux l de données présélectionnées dans
unités . chaque unité DME.
) 4 A
Pour I'unité DME 1 Données Pour I'unité DME 2 Données
Configuration présélectionnées Configuration présélectionnées
Processeur de All All On
sortie pour Dome 2N
E BE B BGM & MC BGM & MC
NN - Sand
* Band 2
Réglages des groupes de parameétres locaux Réglages des groupes de parametres locaux
Band 3
Réglages des périphériques externes Réglages des périphériques externes
\ J \ J

Spécifie le parametre a lier entre les unités DME.

_| Groupe de parameétres généraux I—
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Données communes aux unités DME au sein d'une méme zone

Scene Manager (Gestionnaire
de scénes)

Une « scene » est une information utilisée pour modifier le contenu du traitement
audio.

Une combinaison de configuration et de données présélectionnées est
spécifiée pour chaque scene.

Le gestionnaire de scenes est une fonction servant a mémoriser et a gérer les
scenes. Il est possible de mettre en mémoire un total de 99 scenes, chacune
étant gérée selon son numéro.

Réglages MIDI Program
Change (Modification de
programme MIDI)

Ce réglage est nécessaire pour basculer entre les scénes a l'aide des
messages MIDI.

Réglage User Defined Button
(Touche définie par
I'utilisateur)

Ces données permettent de contréler les parametres des composants depuis le
panneau de I'unité. Il est possible de mémoriser un total de 24 parameétres.

Réglages des groupes de
parameétres généraux

Ces données sont nécessaires pour autoriser le fonctionnement de parametres
similaires devant étre liés entre plusieurs unités DME.

Données distinctes pour les un

itts DME individuelles

Configuration

Ces informations définissent la configuration de traitement audio, les entrées/
sorties audio et les composants de périphériques externes ainsi que les
connexions entre les composants requis pour obtenir le traitement audio
souhaité.

Réglages des groupes de
parameétres locaux

Ces données sont nécessaires pour lier les opérations entre les parametres
similaires au sein d'une méme unité DME.

Réglages de périphériques
externes

Ces informations sont nécessaires pour autoriser le contréle de parametres de
composants a partir des périphériques externes.

Des réglages indépendants sont requis pour chaque périphérique externe.
Les périphériques externes suivants peuvent étre utilisés :

e Contréleur MIDI ( MIDI Control Change (Modification de commande MIDI),
Parameter Change (Modification de paramétre)

e Contréleur GPI

e Controleur DAW

e AMX, Crestron et autres contréleurs a distance similaires

Données présélectionnées

Il s'agit de valeurs de parametres pour les composants inclus dans une
configuration.

Il est possible de modifier les détails de traitement audio en changeant les
données présélectionnées.

Les types de composants suivants comprennent des données présélectionnées

e GEQ, Matrix Mixer et autres composants de traitement audio

e Conversion interne AN/NA (DME24N), Cascade (DME6G4N) et composants E/S
de carte MY

e Composants de périphériques externes pour préamplis micro externes

(AD8HR, AD824)

Configuration requise

Systeme d'exploitation

Windows® XP Edition professionnelle/XP Edition familiale/2000 Edition professionnelle

Processeur 1 GHz min. processeur de la famille Intel® Pentium®/Celeron®

Mémoire 256 Mo min.

Capacité du disque dur | 300 Mo min.

Ecran 1280 x 1 024 pixels ou supérieur / haut en couleurs 16 bits ou supérieur

Divers

Souris, lecteur CD-ROM, environnement de connexion Ethernet de type 100Base-TX/
10Base-T ou USB.

Mode d'emploi de DME Designer
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Principales modifications entre les versions 1.0 et 1.1

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

e | 'ancienne fonction Parameter Link (Groupe de parametres) est remplacée par deux fonctions : la
fonction Global Link (Groupe globale) qui lie les parametres de tous les DME dans une zone et la
fonction Local Link (Groupe local) qui lie les parametres d'une seule unité DME. (— page 73)

e Désormais, la fonction Synchronization (Synchronisation) permet non seulement d'envoyer des
données depuis le DME Designer vers 'unité DME, mais peut également réaliser une synchronisation
en lisant des données depuis I'unité DME. (— page 75)

e Scene Increment/Decrement (Incrément/Décrément de scenes) et Time Adjustment (Réglage du
temps) peuvent maintenant étre attribuées dans la fonction GPI input (Entrée GPI). (— page 80)

e Des événements de I'unité DME peuvent maintenant étre enregistrés a l'aide de la fonction Event
Logger (Enregistreur d'événements) et affichés dans la fenétre Event Logger. (— page 111)

e | 'heure d'exécution d'un événement peut maintenant étre réglée a l'aide de la fonction Event
Scheduler (Planificateur d'événements). (— page 116)

e | es parameétres de la configuration actuelle peuvent désormais étre répertoriés a I'écran et imprimés a
I'aide de la fonction Parameter List (Liste de parametres). (— page 124)

e | e logiciel Wave File Manager (Gestionnaire de fichiers audio) permet de gérer les fichiers Wave
(Ondes) lus par Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). (— page 128)

e | es réglages utilisés pour controler les DME a partir d'un contréleur DAW peuvent étre effectués a
I'aide de la fonction DAW Control (Contréle DAW). (— page 132)

e | es données de I'unité DME peuvent désormais étre enregistrées sous la forme d'un fichier de
sauvegarde a l'aide de la fonction Backup (Sauvegarder). (— page 135)

B Fenétre Designer
¢ \Jous pouvez désormais choisir entre l'affichage complet ou abrégé du nom du port. (— page 148)
e Des connexions en cascade DMEG4N peuvent maintenant étre configurées. (— page 165)

e Des éléments prioritaires peuvent désormais étre configurés lors de la compilation des configuration a
I'aide de la fonction [Compile Priority] (Compiler priorités) de la boite de dialogue « Préférences ».
(— page 209)

e | e temps de retard peut maintenant étre affiché pour chaque composant a I'aide de la fonction Show
Signal Delay (Afficher le retard du signal). (— page 246)

¢ | es points de contrble peuvent désormais étre édités a I'aide de la boite de dialogue « Monitoring
Point List » (Liste des points de contrble). (— page 247)

e | 'état des connexions d'une configuration peut désormais étre analysé préalablement a I'aide de la
fonction Analyze (Analyser) sans qu'il soit nécessaire de connecter I'unité DME. (— page 249)

e \Jous pouvez désormais configurer I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du
module utilisateur. Vous pouvez également activer ou désactiver la sécurité du module utilisateur et
configurer un mot de passe. (— page 254)

¢ Des bibliotheques dans lesquelles des paramétres des composants sont enregistrés peuvent
maintenant étre rappelées depuis le menu contextuel d'un objet composant. (— page 277)

e Une nouvelle régle de cablage interdit les connexions aux bornes susceptibles de provoquer un
court-circuit du terminateur.

B Component Editor/Component (Editeur de composants/Composant)
e Une barre d'état a été ajoutée a I'éditeur de composants. Elle affiche le nom du composant, I'ID du
composant et I''D des paramétres en cours d'édition. (— page 265)

e Une fonction Snap (Chargement instantané) permettant d'enregistrer temporairement des parameétres
de |'éditeur a été ajoutée. Les réglages des parametres peuvent ensuite étre modifiés a 'aide des
boutons Snap. (— page 273)

e | a fonction de maintien du niveau de créte de l'indicateur peut désormais étre activée ou désactivée.
(— page 291)

e Un composant Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) a été ajouté pour la lecture des fichiers Wave.
(— page 359)

e Un composant d'effet appelé SPX prenant en charge de nombreuses applications d'effet différentes

(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets, a été ajouté. (— page 397)

e Un éditeur de composants Slot Out (Sortie de connecteur) a été ajouté. (— page 409)

¢ Une fonction Undo/Redo (Annuler/Rétablir) est désormais disponible dans le mode conception. Elle
permet d'annuler 'opération la plus récente (mouvement de commande/redimensionnement/
suppression).

6 Mode d'emploi de DME Designer
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Modifications entre les versions V1.1 et V1.2

B Fenétre Main Panel (Panneau principal)

e | ‘algorithme de synchronisation a été réglé avec plus de précision pour accélérer la synchronisation.

e || est désormais possible d'exécuter la synchronisation depuis I'unité DME vers DME Designer sans
rupture de son.

¢ Dans les cas suivants, la synchronisation peut s'effectuer a partir de DME Designer vers I'unité DME
sans interruption du son.
La deuxieme synchronisation ou la synchronisation ultérieure au démarrage de DME Designer* et
lorsque les différences de données entre I'unité DME et DME Designer sont limitées aux parametres
de composants, aux données de réglage AN/NA de AD824/AD8HR/DME24N ou aux parametres de
réglage de la carte MY.
* Sile fichier a été enregistré lorsque I'application DME Designer était fermée, il n'y aura pas de rupture sonore,
méme dans le cadre de la premiere synchronisation apres enregistrement.

¢ | a vitesse de compilation a été augmentée.
Prés de trois fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est activée (On).
Jusqu'a deux fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est désactivée (Off).

e | a synchronisation est possible en I'absence de carte MY ou lorsqu'une carte MY différente est
installée dans I'unité DME (un message de confirmation s'affiche).

e Une option a été ajoutée permettant de fermer la boite de dialogue immédiatement aprés
I'introduction de la synchronisation. (— page 37)

e Une barre d'état a été ajoutée a la boite de dialogue Synchronization (Synchronisation). (— page 36)

e Un message apparait pour avertir que la synchronisation va entrainer I'assourdissement du son.

e | es opérations suivantes peuvent étre exécutées en ligne :
- Stockage de scéne.
- Modification de nom de scéne.
- Activation/désactivation (ON/OFF) de la fonction Fade (Fondu) et modifications opérées en mode

Fade.

- Modifications des temps de Fade.
- Modifications des réglages des groupes de parameétres.

e | orsqu'une scéne est exécutée, elle devient la scéne actuellement sélectionnée.

Les fichiers Wave peuvent étre sauvegardés au format de fichiers de données DME et inclus dans les

opérations d'import/export. (— page 32)

Il est possible d'enregistrer les fichiers Wave dans la bibliotheque de fichiers Wav.

e | es événements du journal peuvent étre émis sur GPI. (— page 115)

e | e voyant en ligne apparait sous forme de touche pouvant servir a basculer entre les états en ligne et
hors ligne. (— page 43)

e | es éditions de scene entrainent I'apparition du voyant EDIT (Edition). (— page 42)

e Une fonction d'enregistrement de fichier automatique (Auto Save, post synchronisation) a été ajoutée.
(— page 53)

e || est possible de spécifier différentes zones pour divers utilisateurs. (— page 56)

e | es parametres de scene liés a User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out (Entrée/
sortie GPI) sont réglables via la fonction Scene Manager. (— page 63)

e | es touches [Select All] (Sélectionner tout) et [Clear All] (Effacer tout) ont été ajoutées a la boite de
dialogue Recall Safe (Rappel sécurisé) de Scene Manager. (— page 67)

e Une commande utilisateur peut étre créée pour les utilisateurs individuels ainsi que des niveaux de
sécurité. (— page 70)

¢ Une liste de configurations de commandes a distance a été ajoutée. (— page 123)
Cette liste peut servir a effectuer des réglages détaillés pour un nouveau protocole de logiciel
permettant a I'unité DME d'étre commandée a partir de périphériques AMX, Creston et d'autres
appareils similaires.
Reportez-vous au document intitulé « Spécifications du protocole de commande a distance de
DME-N » pour les détails sur le protocole de communication. Les informations relatives a ce
document sont disponibles sur le site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/

e || est possible de spécifier si les événements listés sont exécutés via la fonction Event Scheduler
(Planificateur d'événements). (— page 116)

e | 'ordre des événements simultanés est également modifiable via la boite de dialogue « Event
Scheduler ». (— page 116)

e Des exceptions peuvent étre signalées concernant le jour et I'neure de I'exécution de la fonction
Event Scheduler. (— page 122)

e | es temps d'exécution d'Event Scheduler sont a spécifier par incrément de 1 seconde. (— page 121)

Mode d'emploi de DME Designer
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e | e réglage du gain de préampli micro et de la carte MY peut s'effectuer via GPI, MIDI, touche User
Defined, DAW Control (Contréle de la station DAW).

e | es valeurs de parametre, le rappel de scene, la sortie GPI, la reproduction de fichiers Wave et le gain
de préampli micro peuvent étre spécifiés par les touches User Defined. (— page 98)

e | a boite de dialogue de la fonction Component Lock (Verrouillage des composants) est distincte de la
boite de dialogue Parameter List (Liste de parameétres). (— page 127)

e | es raccourcis sont librement configurés, selon les besoins. (— page 134)

e || est possible de sauvegarder les fichiers dans I'unité DME. (— page 52)

e La touche [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor) a été introduite dans le menu
Window (Fenétre). (— page 51)

e | es parametres de préampli micro externes sont reconnus par l'unité DME dés que celle-ci ou le
préampli micro externe (AD824, AD8HR) est sous tension. Exécutez un rappel de scene pour envoyer
les réglages DME vers un préampli micro externe.

e Ce document est désormais distinct du manuel d'installation de DME Designer et ne saurait étre
accessible via les menus de DME Designer.

B Fenétre Designer

e | es opérations suivantes sont exécutables via les touches de raccourci clavier.

- Navigator (Navigateur)

- Activation de Navigator

- Activation de Toolkit

- Activation de la fenétre Design (Conception)

- Sélectionner le port de gauche et commencer le cablage
- Sélectionner le port de droite et commencer le cablage
- Cablage automatique unique vers la droite

- Cablage automatique multiple vers la droite

- Cablage automatique unique vers la gauche

- Cablage automatique multiple vers la gauche

- Supprimer le cablage

e || est désormais possible d'éditer simultanément plusieurs objets de méme type.
Exemple : modifier I'épaisseur ou la couleur de plusieurs cables en méme temps.

e |es fichiers relatifs aux modules utilisateur (fichiers de module utilisateur, fichiers de bibliothéque,
fichier d'éditeur de modules utilisateur) peuvent se combiner et s'exporter ou s'importer en tant que
fichier unique.

e | es couleurs de port sont a spécifier de maniere indépendante pour chaque type de port séparément.
(—page 156)

e || est possible d'indiquer les épaisseurs et types de cables par défaut pour chaque type de port
séparément.

¢ Une fonction de connexion automatique sans fil a été ajoutée. (— page 225)

e | ‘affichage de port a été introduit sur les objets External Device (Périphérique externe), Picture
(Image), DME et ICP1.

e Pour dessiner le cablage, les touches de curseur du clavier peuvent servir a faire déplacer le curseur
de la souris et la touche <Entrée> a créer des nceuds.

e En dessinant les cables, les combinaisons de touches <Maj.>, <—>, <Maj.> et <<—> permettent de
connecter automatiquement les points d'acces sans fil horizontalement alignés.

e | es ports des objets DME sont librement spécifiés.

e | a compilation de configurations avec des connexions en boucle est possible lorsque la fonction Auto
Delay Compensation (Compensation automatique du retard) est activée (On).

e |e nom du périphérique externe « Foot Monitor » (Moniteur au pied) a été remplacé par « Floor
Monitor » (Moniteur de studio)

e Des types de périphériques externes supplémentaires on été ajoutés.

e Pour ouvrir un fichier enregistré via d'autres applications, il faut double-cliquer sur le périphérique
externe concerné. (— page 172)

e Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet image correspondant
(— page 187)

e Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet texte correspondant
(— page 190)

e | es étiquettes des ports du module utilisateur peuvent également étre éditées. (— page 183)

e | es graphiques sont diposés pour représenter les modules utilisateur. (— page 183)

e | e champ Legend (Légende) redimensionne automatiquement les noms et les titres de projet de
différentes longueurs.

e Un réglage générique « MY-Others » (Autres cartes MY) est fourni pour accommoder les cartes MY de
fabricants tiers.
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Mise en route

B Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

e || est désormais possible de créer des raccourcis vers les opérations Undo (Annuler) et Redo
(Rétablir).

e Une barre de défilement s'affiche lorsque la taille de la fenétre de I'éditeur de composants est réduite.

e | a taille et I'emplacement de la fenétre de I'éditeur de composants sont mémorisés.

e Une option permettant d'appliquer les fonctions de zoom a la zone d'édition via la souris a été ajoutée.
(— page 266)

e | a touche [Back] (Précédent) permettant de basculer entre les fenétres mere/fille a été ajoutée.
(— page 265)

e | a touche [Close All Editor Windows] a été introduite dans le menu contextuel.

e | es composants Source Selector (Sélecteur de source), Speaker Processor (Processeur de haut-
parleur), Limiter (Limiteur), Slot In (Entrée de connecteur), Cascade In (Entrée de cascade) et
Cascade Out (Sortie de cascade) ont été ajoutés.

e | ‘algorithme Delay (Retard) a été revu. (—page 332)

- Les fonctions LEVEL (Niveau) et MUTE (Assourdissement) sont effectives lorsque la fonction Delay
est désactivée (Off) pour chaque canal.

- Le nom du parametre global Delay [On] a été substitué par [All Bypass] (Ignorer tout).

Input  Input Input Input

Mute Level On Mute Level Mgte Level On Mute Level

e | a plage de niveau d'envoi du bus pour les composants Delay, Matrix (Matrice) et Matrix Mixer a été
changée en -« a 0,0 dB.
e || est possible d'effectuer des copies instantanées. (— page 274)

e | es instantanés sont conservés jusqu'a la fermeture de I'application ou I'ouverture d'un nouveau
fichier.

e | 'état de sécurité s'affiche sur la barre d'état du module utilisateur.

e || est possible de sélectionner plusieurs contréleurs en cliquant sur les éléments souhaités tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée alors que I'éditeur est en mode conception. (— page 286)

e | es options [Picture], [Text] (Texte), [Box] (Rectangle), [Ellipse] (Ellipse) et [Frame] (Cadre) ont été
ajoutées a la palette d'outils de I'éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur, en
mode conception. (— page 279)

e Pour accéder aux propriétés de controleur, il faut double-cliquer sur les controleurs de I'éditeur de
modules utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur, en mode conception. (— page 303)

e | es objets Picture et Text permettent d'ouvrir un éditeur spécifique dans I'éditeur de modules
utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur. Il suffit pour cela de cliquer sur ces éléments.

e | '‘éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur disposent d'une grande variété
d'options de personnalisation de couleur, de taille, etc. pour les commandes placées.

B MIDI Setup (Configuration MIDI)

e | a boite de dialogue MIDI Setup a été enrichie d'une fonction de réduction.

B Précautions V1.2

e | orsque vous utilisez des fichiers de projet (*.daf) créés sous la version 1.1.5 ou antérieure, il faut
effectuer la synchronisation initiale a partir de DME Designer vers |'unité DME.

e | es fichiers de projet (*.daf), créés a l'aide de la version 1.2 ne s'ouvrent pas correctement dans la
version 1.1.
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Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer

Installation de DME Designer

Pour utiliser DME Designer, il faut d'abord installer le logiciel sur I'ordinateur. Avant de connecter le
logiciel DME Designer a I'unité DME, envoyer et recevoir des configurations ou effectuer un contréle,
vous devez d'abord installer le pilote USB MIDI Driver ou DME-N Network Driver, selon le cas, en
fonction de la configuration de votre connexion, puis procéder aux réglages appropriés.

Pour obtenir les instructions d'installation de DME Designer et les informations relatives a la méthode
d'installation et de configuration des pilotes MIDI et DME-N Network Driver, reportez-vous au « Manuel
d'installation de DME Designer ».

Lancement de DME Designer

[l faut lancer DME Designer depuis le menu [Start] (Démarrer). DME Designer s'utilise via une seule
connexion utilisateur. L'ouverture de session s'effectue deés le lancement du logiciel.

B Lancement de DME Designer et ouverture de session (lorsque la fonction
Auto-Logon n'est pas paramétrée)

1 Cliquez sur [Start] — [All Programs] (Tous les programmes) — [YAMAHA OPT Tools]
(Outils YAMAHA OPT)— [DME Designer] — [DME Designer].

Sous Windows2000, cliquez sur [Start] — [Programs] (Programmes) — [YAMAHA OPT Tools] — [DME Designer] —
[DME Designer].

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche.

Llzer I Adrninistrator L]

FPazzward ]

Enit

L'ouverture de session automatique est le réglage par défaut. Si la fonction d'ouverture de session automatique est
activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque I'application est lancée. Au lieu de cela,
I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session automatique. Pour plus
d'informations sur I'ouverture de session automatique, reportez-vous a la page 21.

2 Cliquez sur [¥] a droite de I'encadré [User] (Utilisateur), et sélectionnez I'utilisateur.
Si aucun utilisateur n'est créé, seul I'élément [Administrator] (Administrateur) apparaitra dans la
liste. Sélectionnez [Administrator] au premier lancement de DME Designer apres son
installation.
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3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password] (Mot de passe).

Entrez le mot de passe défini pour I'utilisateur.
Si aucun mot de passe n'a été défini, laissez I'encadré vide lors de la connexion.

4 Cliquez sur la touche [OK].
DME Designer démarre.

F* DME Desiener :

B2 T = e (ee ORIl Scene Number  Scene Name

w Area

m Configuration]

Extenal Device
Pichure
ol

- Ellipse:

JJ M%TUP

B Lorsque la fonction Automatic Logon a été paramétrée (page 21)
Lorsque la fonction d'ouverture de session automatique a été paramétrée, la boite de dialogue
« Log On » ne s'affiche pas. L'utilisateur défini pour I'ouverture de session automatique est alors
connecté.
Sous la fonction d'ouverture de session automatique, méme lorsqu'un mot de passe a été défini
pour un utilisateur donné, le mot de passe ne sera pas exigé durant I'ouverture de session. Cela
s'avere utile lorsque la connexion se fait par l'intermédiaire d'un utilisateur spécifique.

B Lancement par l'ouverture d'un fichier de projet

L'application DME Designer est lancée a I'ouverture d'un fichier de projet doté d'une configuration
sauvegardée. A l'ouverture du fichier de projet, DME Designer s'ouvre sur la configuration de
fenétres qui était en place lorsque le fichier a été enregistré pour derniére fois.
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Fermeture de DME Designer

Pour fermer DME Designer, cliquez sur [Exit] (Quitter) dans le menu [File] (Fichier) de la fenétre Main
Panel (Panneau principal). Cela peut s'effectuer aussi en cliquant sur la touche [Close] (Fermer) de la
fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur [Exit] dans le menu [File] de la fenétre Main Panel.

Lorsque vous essayez de fermer DME Designer, le message « Project File has been modified.
Save? » (Le fichier de projet a été modifié. Voulez-vous I'enregistrer ?) apparait dans la boite de
dialogue.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

DME Designer

i Project file has been modified.
' Save?

Yes Mo |

2 Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer I'application sans
effectuer d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).

Si vous cliquez sur [Yes], le fichier actuellement sauvegardé sous le méme nom sera remplacé. Si
le fichier n'a pas été enregistré, la boite de dialogue d'enregistrement du fichier restera affichée.

Mode d'emploi de DME Designer
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Chapitre 2 Présentation de DME Designer

Noms et fonctions des fenétres

L'application DME Designer dispose de plusieurs fenétres, notamment Main Panel (Panneau
principal), Designer, Component Editor (Editeur de composants), Resource Meter (Indicateur de
niveau des ressources), et d'autres.

Fenétre Component Editor

Scene Number  Scene Name

Fenétre Main Panel

M Crossover
M Crossover Processor
M Crossover Processor
MDelay
D ynamics
mEQ
MDFader
EFilter
EMeter
DMiscelaneous
EMiner
mPan
DRouter
mSPX

A H D User Module
Fenétre Designer e

U X INIL  OUT’ 2 | I i
Test ¢ 0 k oL,
KEVIN
i 1%

EE:SE 3 : E g = Deesigner\D esignerdll
f 0 | : £ IEZE Zone!
[ Configuration
BOME24N

= BOMEE4H
FUnsaved User Module
Compressar

Compressarl2)
Compressarl3)
Compressarl4)

Fenétre Resource Meter

Fenétre Main Panel

Les menus et touches sont disponibles a partir de la fenétre Main Panel. L'environnement DME
Designer actuel, comprenant les scéne et zone actives, le nom d'utilisateur actuellement connecté et
I'état de connexion a I'unité DME s'affichent a droite de la fenétre Main Panel.
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Fenétre Designer

La fenétre Designer affiche plusieurs fenétres différentes. La premiére d'entre elles est la fenétre Area
(Région), a partir de laquelle vous pouvez gérer le systeme tout entier. La fenétre Area comporte une
ou plusieurs fenétres Zone, qui incluent a leur tour une ou plusieurs unités DME utilisées pour
construire des zones au sein d'une région. La fenétre suivante est la fenétre Configuration, dans
laguelle il vous est possible de créer la configuration interne de chaque unité DME. On trouve sous
cette fenétre les fenétres User Module (Module utilisateur), au sein desquelles les composants les
plus fréquemment utilisés sont regroupés en présélections, la fenétre Toolkit (Kit d'outils) qui affiche
les objets utilisés dans les autres fenétres comme principaux blocs de construction sonore, et la
fenétre Navigator (Navigateur) qui permet de saisir I'état global du systeme en un seul coup d'ceil.

Fenétre Zone

@ Designer

B Crossover
B Crossover Processor

B Crossover Processorl|
BDelay

B Dynamics Conmpressor
BEQ

EFader
EFiker
BEMeter

B Miscelaneous
B Miner

BPan
EPRouter
BSPX

Picture

n . Test
Fenétre Toolkit Box

Elipse

Fenétre Configuration

PEG-Steren

Delay bisirix

Fenétre User Module

H Fenétre Area

Fenétre Navigator

[FIE)B] % Navigats

£ Delay Matrix
£ Matrix Miver
E-Meter

La fenétre Area sert a découper les régions qui gérent le systéme tout entier. La région doit
nécessairement comporter au moins une zone mais il est possible qu'elle en compte plusieurs.

Au| New Area

ConeT
rmsww Zone Master

Conaz

(MEZW Main ‘

Zones

_—
()

]
()

Deign
@

HEE
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H Fenétre Zone

La fenétre Zone sert a désigner les zones au sein de la région. Une zone est une sorte de bleu plus
concret incluant au moins une unité DME. Elle affiche les connexions de I'unité DME avec d'autres
périphériques ainsi que les cablages existant entre eux. Vous avez la possibilité de créer plusieurs
zones.

Les unités DME et les périphériques connectés sont disposés dans chaque fenétre Zone, créant
des configurations.

Mionitor Spesker

Configurations —

Fenétre Configuration

La fenétre Configuration sert a concevoir la configuration interne de chaque unité DME contenue
dans la fenétre Zone. En disposant et connectant les composants entre eux (les processeurs
audio, comme par exemple les mixeurs, les compresseurs, les effets et les filtres séparateurs de
fréquence, ainsi que les éléments tels que les faders et les indicateurs de niveau) dans la fenétre
Configuration, vous pouvez mettre au point des systemes plus élaborés tels que des processeurs
complexes ou des mixeurs matriciels, qui déterminent la structure interne actuelle faisant
fonctionner chaque unité DME.

i iDME64NiZonel)

Compressor PEG-Steren Delay bisirix

Compressor(2)

INIL OUTAL
IN1R GUTHR
KEYIN

2%

Compressor(3)

Unsaved User Module

Composants

B Fenétre User Module

La fenétre User Module est utilisée pour désigner les modules d'utilisateur susceptibles d'étre
disposés dans la fenétre Configuration. Vous pouvez créer des modules originaux en combinant
plusieurs exemples de composants fréquemment utilisés. Lorsque vous sauvegardez ces modules
comme des présélections, il vous est possible de les rappeler facilement a tout moment.

i iUnsaved User Module(Zone1) - |ofx

Uit It Programmatie BPF Uit Qutputs
Wono.

T
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B Fenétre Toolkit

La fenétre Toolkit affiche les objets utilisés dans chaque fenétre apparaissant sous la fenétre
Designer. Il s'agit respectivement des fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. La
fenétre Toolkit affiche différents objets, selon la fenétre active actuellement sélectionnée. Pour
placer un objet dans une fenétre donnée, double-cliquez sur I'objet dans la fenétre Toolkit la ou
celui-ci apparait ou faites-le glisser vers la fenétre active actuellement sélectionnée.

B Fenétre Navigator

La fenétre Navigator affiche la région, les zones, les configurations et les composants selon un
ordre hiérarchique qui vous permet de vérifier globalement leurs états respectifs. Lors de I'édition
hors connexion, il suffit de cliquer sur un nom de région ou de configuration pour activer la fenétre
correspondante. En cliquant sur un nom de composant, vous ouvrez la fenétre de I'éditeur de
composants relative a ce composant.

H Objets et Composants

« Object » (Objet) est le nom donné aux éléments disposés dans les différentes fenétres de
conception, telles que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. La disposition des
objets s'effectue toujours dans la fenétre Toolkit. Seuls les objets appropriés a chaque fenétre
s'affichent. Les blocs apparaissant au niveau le plus élevé de la fenétre Toolkit sont appelés

« composants ». Ceci fait référence aux différents types de processeur faisant fonctionner ['unité
DME. Le terme « Object » se rapporte normalement aux éléments Picture (Photo), Text (Texte),
Ellipse ou d'autres éléments que I'on utilise une fois qu'ils sont reliés par cablage aux différents
composants.

Component Editor

Les blocs disposés dans la fenétre Configuration sont appelés des « composants ». Les processeurs
audio tels que les mixeurs, les compresseurs et les filtres séparateurs de fréquence, ainsi que les
éléments comme les faders et les indicateurs de niveau sont utilisés a cet effet dans la fenétre
Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un bloc de composants disposé dans la fenétre Configuration, la
fenétre Component Editor s'ouvre. Vous pouvez y éditer les parametres relatifs a ce composant. Les
types de parametres affichés different selon le composant.

i iDMEG4N(Zone1) |

Snae
Compressor PEG:-Steren Delay atrix mE ey
C hut

Component Editor
(Compresseur stéréo)

Unsaved User |iodule

— il

Composant
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Resource Meter

Cette fenétre fournit des indications sur I'utilisation des composants dans la fenétre de configuration.
Le pourcentage d'utilisation augmente en fonction du nombre de composants. Il s'affiche sous forme
graphigue dans cette fenétre.

Cette fenétre s'ouvre en méme temps que la fenétre Designer et sert de guide pour la création de
configurations.

Le pourcentage d'utilisation dépend également de la fréquence d'échantillonnage spécifiée pour le
fonctionnement de I'unité DME. Vérifiez que le pourcentage d'utilisation reste toujours en deca

de 100 %.

# Resource... fg|

Opérations liées aux fenétres

Les opérations liées aux fenétres sont les mémes que celles que I'on trouve dans les applications

Windows habituelles. Les fenétres sont contrélées par les touches [Minimize] (Réduire), [Maximize/
Restore] (Agrandir/Rétablir) et [Close] (Fermer), situées dans le coin supérieur droit de la barre de
titre. Vous pouvez fermer DME Designer en cliquant sur la touche [Close] de la fenétre Main Panel.
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Les utilisateurs et la sécurité

Vous pouvez créer plusieurs utilisateurs dans DME Designer et définir les fonctions disponibles pour
chaque utilisateur. Bien que les utilisateurs qui concoivent et mettent au place les installations doivent
étre en mesure d'utiliser toutes les fonctions de DME Designer, les utilisateurs chargés uniquement du
fonctionnement du systéme peuvent étre autorisés a n'utiliser que les fonctions dont I'exploitation
n'entraine aucun changement de réglage accidentel.

DME Designer s'utilise via une seule connexion utilisateur a la fois. Pour changer d'utilisateur, cliquez
sur le menu [File] (Fichier) = commande [Log Off] (Fermeture de session) dans la fenétre Main Panel.

A propos des utilisateurs

Pour utiliser DME Designer, vous devez ouvrir une session dés que vous lancez le logiciel. Vous
pouvez vous connecter en spécifiant le nom et le mot de passe pour un utilisateur qui a été défini
comme administrateur, sauf a la premiére exploitation du logiciel et lors de certains réglages
individuels effectués pour la premiére fois. L'administrateur peut construire le systeme en tant
gu'entité globale ou appliquer des restrictions sur I'utilisation de certaines fonctions susceptibles de
permettre a certaines personnes non autorisées d'introduire des modifications. Les administrateurs ou
autres personnes habilitées a utiliser DME Designer sont appelés « utilisateurs ». Le nom d'utilisateur
pour |'utilisateur actuellement connecté s'affiche sous la touche [User] (Utilisateur) de la fenétre

Main Panel.

Nom de I'utilisateur actuellement connecté

= DME Desiener -

H [m:] J’N 1 .-ﬁu [T (El 'J.-| Scene Number Scene Name

{% uvé %:r. @E Mute

L'utilisateur par défaut, appelé [Administrator] (Administrateur), est autorisé, par définition, a utiliser
toutes les fonctions. Immédiatement aprés l'installation de DME Designer, [Administrator] est le seul
utilisateur, et aucun mot de passe n'est encore spécifié.

[l est possible de créer plusieurs utilisateurs. Lorsque I'administrateur systeme crée plusieurs
utilisateurs, des restrictions peuvent s'appliquer a chacun d'eux individuellement. Un utilisateur
auquel s'applique des restrictions ne peut éditer que les fonctions que I'administrateur active a son
intention.

Les opérations de création, de configuration et de suppression d'utilisateurs s'effectuent dans la boite
de dialogue « Security » (Sécurité). Reportez-vous a « Sécurité (Création d'utilisateurs et
paramétrage de réglages utilisateur) » en page 55.
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Ouverture de session

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche toutes les fois que I'application est
lancée ou qu'un utilisateur se déconnecte. Lorsqu'un utilisateur est déja connecté, il est impossible a
un autre utilisateur de se connecter en méme temps. Pour ouvrir une session en tant que nouvel
utilisateur, il faut d'abord déconnecter I'utilisateur qui est déja connecté.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque
I'application est lancée. Au lieu de cela, I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session
automatique.

H Boite de dialogue « Log On »

o— -[User | Adrninistrator LJ]
O — -[F'asswnld | ]
e— LCancel I —9

© [User] (Utilisateur)
Dans cette liste, sélectionnez I'utilisateur que vous souhaitez adopter pour ouvrir une session.

@ Encadré [Password] (Mot de passe)
Entrez le mot de passe.

© Touche [OK]

Connectez-vous en tant qu'utilisateur sélectionné.

O Touche [Exit] (Quitter)

Lorsque I'application est lancée et la boite de dialogue « Log On » affichée, la touche [Exit]
apparait. Cette derniere ferme I'application sans qu'il y ait d'ouverture de session utilisateur.

@ Touche [Cancel] (Annuler)

Lorsque la boite de dialogue « Log On » s'affiche aprés qu'un utilisateur s’est déconnecté, la
touche [Exit] est remplacée par la touche [Cancel]. Celle-ci annule la fermeture de session.
L'utilisateur original continue d'étre connecté.

B Procédure d'ouverture de session

1 Cliquez sur [¥] a droite de [User].
Une liste déroulante de noms d'utilisateurs apparait.

2 Cliquez sur l'utilisateur sous le nom duquel vous souhaitez ouvrir une session.

3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password].

Lorsque vous tapez le mot de passe dans I'encadré, les caractéres que vous entrez s'affichent
comme des astérisques (*).

4 Gliquez sur la touche [OK].
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Fermeture de session

La fermeture de session est utilisée lors d'un changement d'utilisateur. Lorsque vous vous
déconnectez, le document en cours d'édition est fermé, et la boite de dialogue « Log On » s'affiche
afin que vous puissiez ouvrir une nouvelle session utilisateur. Fermez la session en utilisant la
commande [Log Off] du menu [File] dans la fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Log Off] dans la fenétre Main Panel.

= DME Designer :

Ciarl+h
Cirl+0

TR R

Ctrl+5

Save Az

Import DME Gonfiguration
Export DME Configuration 3
DME File Storage

Preterence

BT N—

wit

Connectez-vous en tant que nouvel utilisateur dans la boite de dialogue « Log On ».

Ouverture de session automatique

La fonction d'ouverture de session automatique permet de faire connecter automatiquement
I'utilisateur spécifié des le lancement de I'application. Si vous activez cette fonction, I'utilisateur
spécifié sera connecté des le lancement de I'application sans affichage de la boite de dialogue
«Log On ».

La fonction de connexion automatique se régle dans la boite de dialogue « Security ». Reportez-vous
a « Sécurité (Création d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » en page 55.
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Fichiers de projet

Fichiers de projet

Les systemes construits a I'aide de DME Designer sont enregistrés comme étant des fichiers de
projet. Les noms de fichiers de projet comportent I'extension « .daf ».
Ces fichiers incluent des réglages pour la région, les zones, les configurations et chaque parametre.

™
=8

FILE
projectd3, daf

Etant donné que vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet a la fois, il faut en fermer un
pour en ouvrir un autre.

Les commandes pour ouvrir, créer et enregistrer les fichiers de projet figurent dans le menu [File] de la
fenétre Main Panel.

Création de nouveaux fichiers de projet
Les fichiers de projet sont créés a I'aide du menu [File] = commande [New] (Nouveau) dans la
fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [New] dans la fenétre Main Panel.
Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en créer un nouveau, la
boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » (Le fichier de projet a été modifié.
Voulez-vous l'enregistrer ?) apparait a I'écran.

= DME Designer

/i Project file has been modified.
Save?

2 Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer I'application sans effectuer
d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).
Si vous cliquez sur [Yes], le fichier actuellement sauvegardé sous le méme nom sera remplacé. Si
le fichier n'a pas été enregistré, la boite de dialogue d'enregistrement du fichier s'affichera.

Un nouveau fichier de projet est créé.
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Enregistrement des fichiers de projet

Les fichiers de projet sont enregistrés a I'aide du menu [File] = commandes [Save] (Enregistrer) et
[Save As] (Enregistrer sous) dans la fenétre Main Panel. La commande [Save] remplace la version du
fichier précédemment enregistrée. La commande [Save As] permet d'attribuer un nouveau nom au
fichier avant de I'enregistrer. Lorsque vous enregistrez un fichier sous un nouveau nom, vous avez la
possibilité de le protéger avec un mot de passe.

B Boite de dialogue « Save As »

Lorsque vous cliquez sur le menu [File] = commande [Save As] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Save As » s'affiche. A I'exception de certaines options [Security], cette boite
de dialogue est identique aux boites de dialogue que I'on trouve habituellement sous Windows
pour l'enregistrement de fichiers.

@ Touche [Up One Level]
@ Touche [Create New Folder]

@ Touche [Views]
sovers ][]

-Eve in: | 3 YAMAHA bldg | cf B2~

E123.daf
E asd,daf
E project0l.daf
i project0z. daf
£ project03. daf

?

P

e_ +ile name: | I | — :__®
0_ 'ISG"B as lype: [Froject File [* daf) | — I__®
0_ —Iv Securiy

© [Save In] (Enregistrer dans)

Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré. Le nom du fichier s'affiche dans cet
encadré. Cliquez sur [¥] a droite pour passer a un autre dossier.
Le grand encadré en dessous affiche le contenu du dossier indiqué dans cet encadré.

@ Touche [Up One Level] (Remonter d'un niveau)
Permet de passer au dossier situé au niveau supérieur de la hiérarchie.

© Touche [Create New Folder] (Créer un nouveau dossier)
Crée un nouveau dossier dans le dossier actuellement affiché.

O Touche [Views] (Vues)

Modifie I'affichage du contenu du dossier. Si vous cliquez sur cette touche, un menu apparait
qui vous permet de modifier la disposition et le format d'affichage des fichiers de la liste.

O Liste

Cet encadré affiche le contenu du dossier figurant dans I'encadré [Save In]. Seuls les fichiers
appartenant au type sélectionné dans I'encadré [Save As Type] (Enregistrer sous le type)
s'affichent ici.

@ Encadré [File Name] (Nom de fichier)

Entrez le nom de fichier. Si le fichier actuellement ouvert est enregistré, son nom sera déja
indiqué dans cet encadré. Pour enregistrer le fichier sous un nom différent, modifiez-en le
nom ici.
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@ [Save as type] (Enregistrer sous le type)
Sélectionne le format du fichier que vous enregistrez. Lorsque vous enregistrez des fichiers de
projet contenant des fichiers Wave configurés pour le Wav File Player, sélectionnez « Project
File with wave (*.daf) » (Fichier de projet avec audio). Sinon, sélectionnez « Project File (*.daf) »
(Fichier de projet).

O [Security] (Sécurité)

Protege les fichiers grace a un mot de passe. Si vous cochez cette case, vous serez en mesure
d'entrer les réglages dans les encadrés [ID], [Password] et [Confirm Password] (Confirmer mot
de passe).

© Encadré [ID]

Entrez I'ID qui a été défini pour ce fichier. Le nom d'utilisateur actuellement connecté est
préalablement entré, mais vous pouvez le modifier. Il ne doit pas nécessairement s'agir d'un
nom d'utilisateur.

@ Encadré [Password]

Entrez le mot de passe qui a été défini pour ce fichier. Vous pouvez saisir jusqu'a 256
caracteres alphanumériques. Les caracteres que vous tapez s'affichent comme des
astérisques (*) dans I'encadré [Password].

® Encadré [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Entrez le mot de passe tel qu'il a été saisi
dans I'encadré [Password]. Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des astérisques
(*), comme dans I'encadré [Password].

Lorsque quelgu'un tente d'ouvrir un fichier de projet protégé par un mot de passe, le systeme l'invite a fournir un ID
et un mot de passe. Si les données réclamées ne sont pas correctement saisies, le fichier ne pourra pas s'ouvrir.
Soyez vigilant pour éviter les erreurs lorsque vous entrez I'ID et le mot de passe. Le mot de passe ne peut pas étre
délivré une deuxieme fois ni I'lD et le mot de passe modifiés. Veillez a ne pas les oublier.

@ Touche [Save] (Enregistrer)
Enregistre le fichier de projet.
Si les caracteres entrés dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] ne sont pas
identiques, une boite de dialogue « Password is different » (Mot de passe différent) s'affiche.
Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct dans les encadrés [Password] et
[Confirm Password].

! } Password is different

® Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'enregistrement de fichier.
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B Enregistrement des fichiers de projet

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Save] dans la fenétre Main Panel.

™= DME Desiener

Import DME Configuration
Export DME Configuration
CME File Storaee
Preference

Log Off
Exit

Ctr O

Save ﬁs...!

3

3

R T RO

Mute

S'il existe un fichier portant le méme nom, il sera remplacé.

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet pour la premiere fois, vous devez attribuer un nom
au fichier avant de I'enregistrer. La boite de dialogue « Save As » s'ouvre, de la méme facon
que lorsque vous cliquez sur la commande [Save As] du menu [File]. Entrez un nom de fichier
et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre sauvegardé.

B Enregistrement d'un fichier sous un nouveau nom

La commande [Save As] du menu [File] de la fenétre Main Panel vous permet d'enregistrer le
fichier actuellement ouvert sous un nouveau nom. Le premier enregistrement entraine la création
d'un nouveau fichier. Un fichier qui a déja fait I'objet d'un enregistrement sous un nom spécifique

est sauvegardé comme un fichier séparé.

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Save As E]
Save in: | 3 YAMAHA bldg -] e E-
EprojactDS.daF
File name: | Save |
Save as hype: |Proiecl File [*.daf] j Cancel
[~ Security
D [
Password |
Confirm Passweord |

2 Entrez un nom de fichier dans I'encadré [File name] (Nom de fichier).

3 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

4 Cliquez sur la touche [Save].
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B Protection d'un fichier de projet avec un mot de passe

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet sous un nouveau nom, vous avez la possibilité de
définir un mot de passe pour protéger le fichier. Si un mot de passe est défini, un ID et un mot de
passe seront requis a l'ouverture du fichier.

Vous ne pouvez pas modifier les réglages de sécurité d'un fichier en réenregistrant ce dernier sous
le méme nom. Pour ce faire, il faut enregistrer le fichier sous un nouveau nom a l'aide de la
commande [Save As]. Une fois définis, les ID et le mot de passe ne sont pas modifiables. Pour
changer I'ID et le mot de passe relatifs aux fichiers de projet protégés par un mot de passe, utilisez
la commande [Save As] et enregistrez le fichier comme un nouveau fichier sous un nouveau nom.

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

2 Cochez la case [Security] dans la boite de dialogue d'enregistrement de fichier.

3 Entrez un ID dans I'encadré [ID].
Le nom de ['utilisateur actuellement connecté apparait automatiquement dans I'encadré [ID].
Pour le changer, tapez un autre ID dans I'encadré.
Lorsque vous utilisez la commande [Save As] pour enregistrer un fichier protégé par un mot de
passe, la boite de dialogue s'affiche avec les encadrés de I'ID et du mot de passe
automatiquement renseignés par les valeurs affectées au fichier original. Pour modifier I'ID et le
mot de passe, entrez de nouvelles valeurs dans les encadrés correspondants.

4 Entrez le mot de passe souhaité dans I'encadré [Password].
Vous pouvez saisir jusqu'a 256 caracteres alphanumériques pour le mot de passe. Les
caracteres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré [Password].

5 Entrez dans I'encadré [Confirm Password] les mémes caractéres que vous avez saisis
dans l'encadré [Password].
Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré
[Password].

6 Cliquez sur la touche [Save].

Save As E]
Save in: | ) YAMAHA bidg -] &5 B~
Eprnjactm .daf
EprnjectDZ daf
EprnjectDS daf
File name: |yamaha Save |
Save as lype: |Pmiect File: [*.daf] j Cancel
v Security
D |Administrat0r
Password | ******
Carfirm Passward [~

Si vous enregistrez un fichier protégé par un mot de passe sans en modifier le nom, les mémes
ID et mot de passe seront spécifiés (il est impossible de changer un ID ou un mot de passe).
La commande [Save] ne permet de protéger avec un mot de passe un fichier de projet
précédemment enregistré sans mot de passe de protection. Pour définir un mot de passe sur
un fichier qui n'est pas protégé par un mot de passe, enregistrez le fichier séparément a l'aide
de la commande [Save As].
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Ouverture des fichiers de projet

Il est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] = commande [Open] (Ouvrir) de la
fenétre Main Panel. Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en ouvrir
un nouveau, la boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » apparait a I'écran.

B Commande [Open]

[l est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] = commande [Open] de la fenétre
Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] = commande [Open] de la fenétre Main Panel.

[l peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » apparaisse a
I'écran.

™= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

2 Cliquez sur les touches [Yes] (Oui) ou [No] (Non).
La boite de dialogue « Open » (Ouvrir) s'affiche.

Open E
Lockir: |53 YAMAHA bldg = o E-
_2_ B 123.daf
i ﬁasd.daf
My Recent Epro]ectol Jdaf

Documents Epro]ecttlz.daf
'L B project0s. daf

<«

ey Metwark File hame: | ﬂ Open |
Flaces
Files of type: |P|o\ect File [*.daf] j Cancel

3 Sélectionnez le fichier a ouvrir.

4 Cliquez sur la touche [Open].
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B Ouverture d'un fichier de projet sécurisé

Si une sécurité a été définie pour un projet, la boite de dialogue « Enter ID & Password » (Entrer ID
et mot de passe) s'affichera dés que vous cliquez sur la touche [Open] dans la boite de dialogue
« Open ».

™ Enter ID & Password

Pazzword |

Ok LCancel

Entrez I'ID et le mot de passe du fichier concerné respectivement dans les encadrés [ID] et
[Password] et cliquez sur la touche [OK].

Si vous tapez un ID ou un mot de passe incorrects puis cliquez sur la touche [OK] dans la boite
de dialogue « Enter ID & Password », la boite de dialogue « Wrong ID or password! » (ID ou
mot de passe incorrect !) s'affiche.

" DME Designer @

& Wrong ID of password!

Cliquez sur la touche [OK] et entrez I'ID et le mot de passe corrects dans la boite de dialogue
« Enter ID & Password ».

B Ouverture d'un fichier de projet a partir de la liste des fichiers récemment
utilisés
Les fichiers de projet récemment utilisés s'affichent sous le menu [File] dans la fenétre Main Panel.
En cliguant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier de projet correspondant.

22 DME Desiener :

Otrl+N o -
G0 vior @€ 3 1]

Ctrl+s

Mute

Import DME Configuration 3
Export DME Gonfiguration
DME File Storaee
1 F/Project0d daf
2 F/Project03 daf

-

Fichiers réecemment utilisés —[

Preference
Lo Off
Exit

Lorsqu'un fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera si
ce fichier est sélectionné dans la liste des fichiers récemment utilisés. Entrez I'ID et le mot de
passe pour ouvrir le fichier.
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B Double-cliquez sur I'icone du fichier de projet
Lorsque vous double-cliquez sur l'icone du fichier de projet, le fichier s'ouvre. Si I'application DME
Designer n'est pas lancée, elle le sera a ce moment-la. Aprés l'ouverture de la session utilisateur, le
fichier de projet s'ouvre.
Comme avec la commande [Open], lorsque le logiciel DME Designer est déja lancé, il faut fermer
le fichier de projet actuellement ouvert avant d'en ouvrir un autre. Par conséquent, la boite de
dialogue « Project File has been modified. Save? » apparait a I'écran.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera. Entrez
I'ID et le mot de passe pour ouvrir le fichier.

Fermeture des fichiers de projet

Vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet simultanément dans DME Designer. Pour fermer
le fichier de projet actuellement ouvert, il suffit de créer un nouveau fichier de projet ou d'en ouvrir

un autre.
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Fichier de données DME

Vous pouvez importer ou exporter des parametres relatifs a une unité DME disposée au sein d'un
fichier de configuration. Les parameétres d'une seule unité DME sous la configuration actuelle (celle
qui est en cours d'édition) sont enregistrés sous format de fichier. Vous pouvez importer les
parametres sauvegardés dans un autre fichier de projet.

Les fichiers comportant des parametres sauvegardés sont appelés « fichiers de données DME ».
Les noms de ces fichiers portent I'extension « .ddf ».

FILE
datall,ddf

)

Importation de données DME

Cette opération importe les réglages du fichier de données dans une unité DME incluse dans la
configuration actuelle.

1 Activez la configuration au sein de laquelle est disposée I'unité DME dans laquelle doit
s'effectuer l'importation.
S'il existe plusieurs configurations, affichez en premier plan la fenétre de la configuration au sein
de laquelle est disposée I'unité DME vers laquelle vous effectuez I'importation.

2 Cliquez sur le menu [File] dans la fenétre Main Panel puis déplacez le curseur de la souris
sur [Import DME Configuration] (Importer la configuration dans DME).
Un sous-menu s'affiche. Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans un
sous-menul.

Mew Ctrl+N . I
E Oper.. CtrlQ ! b @@ 85 tf1 | scene Humber

B s

Save fis. Lt

He DMEG4N
Export DME Gonfiguration 3 Create New DME

DME File Storage
1 F:/Project04.daf
2 F/Project3.daf

Preference
Log Off
Exit
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3 Dans le sous-menu, cliquez sur l'unité DME dans laquelle vous souhaitez importer les

réglages.
La boite de dialogue « Open » s'affiche.
Open E]
Lookin. [ 5 YaMAHA bidg | cf B8
2 [ERB datant . dor
My Recent
Documents
(1
Desktop
87}
My Documents
My.C;jmpuler
MyPTai?smk File: namne: || ﬂ \—Iﬂpen
Files of type: | DME File [%.daf) ~| Cancel

4 sslectionnez le fichier des données DME et cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).

B Sous-menu [Import DME Configuration]
Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans le sous-menu [Import DME
Configuration].

™2 DME Desiener, -

Girl+N
G+

r-ﬁu L (i," U' Scene Number

Cir+5
Mute

DMEG4N
Export DME Gonfigur. 3 Create New DME
DME File Storage -
1 F:/Project04.daf
2 F/Project03.daf

Preference
Log Off
Exit

La commande [Create New DME] (Créer une nouvelle unité DME) crée une nouvelle unité DME ety
importe les réglages.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] (Sécurité de I'opération) — [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a importer des données DME. Pour plus d'informations sur
les niveaux de sécurité utilisateur, reportez-vous a la section « Sécurité (Création d'utilisateurs et

paramétrage de réglages utilisateur) » page 55.

Lorsque l'importation du fichier de données DME est impossible, le message « DME file import failed. » (Echec de
I'importation du fichier DME) s'affiche.
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Exportation de données DME

Cette commande exporte les parametres a partir d'une unité DME incluse dans la configuration
actuelle et les enregistre sous forme de fichier.

1 Activez la configuration dans laquelle est incluse I'unité DME a partir de laquelle doit
s'effectuer I'exportation.
S'il existe plusieurs configurations, affichez en premier plan la fenétre de la configuration au sein
de laquelle est disposée I'unité DME a partir de laquelle vous effectuez I'exportation.

2 Cliquez sur le menu [File] dans la fenétre Main Panel puis déplacez le curseur de la souris
sur [Export DME Configuration] (Exporter la configuration DME).
Un sous-menu s'affiche.

=2 DME Desiener -

DME File Storaee
1 Fi/Projectl4 daf
2 F/ProjectD3 dat
Preference

Log Off

Exit

Crl+M
Crl+O

' 66 T )

Crl+5
Mute

DMEG4N I

3 Dans le sous-menu, cliquez sur l'unité DME a partir de laquelle vous souhaitez exporter les

réglages.

La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Export DME @@
Save jn | (L) My Documents ﬂ =5 B
@My Music
ﬂMy Fictures
File name: | Save |
Save a3 ype: |DME File with wave [*.ddf] j Cancel
I~ Securty
D [
Password |
Canfirm Password |

4 Entrez le nom de fichier.
Détermine si le type de fichier sélectionné est exporté en méme temps qu'un fichier Wave.

5 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré, puis cliquez sur la touche [Save]

(Enregistrer).
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B Sous-menu [Export DME Configuration]

Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans le sous-menu [Export DME
Configuration].

2 DME Desiener :

R TRON

Mute

Import DME Gonfiguration
DMEG4N I

DME File Storage ]

1 F:/Projectl4.daf

2 F/Project03 daf

Preference

Log Off

Exit

Mode d'emploi de DME Designer

33



Chapitre 2 Présentation de DME Designer

34

Procédure de création d'une configuration

La configuration est sous forme de diagramme qui détermine la configuration DME. Le transfert de
ces données provoque le fonctionnement de DME. Suivez la procédure ci-dessous pour créer une
configuration DME Designer.

Il n'est possible de créer des configurations que lorsque I'unité DME est hors ligne. Pour transférer les données, vous devez
d'abord basculer sur I'état en ligne. La procédure pour ce faire est fournie plus loin dans le présent document.

Création d'un nouveau projet.

Lorsque vous lancez DME Designer, vous créez un nouveau projet. Si un autre fichier de projet est
déja ouvert, utilisez le menu [File] = commande [New] dans la fenétre Main Panel pour créer un
nouveau fichier.

Reportez-vous a la section « Menu de la fenétre Main Panel » — menu [File] = commande [New]
(page 44)

Réglages de zone.

Vous pouvez définir les noms de zone et ajouter ou supprimer des zones a l'aide de la boite de
dialogue « Zone ».

Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 231.

Réglages de configuration.

Vous pouvez définir les noms de zone, ajouter ou supprimer des zones a l'aide de la boite de
dialogue « Zone ».

Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 233.

Présentation de DME, ICP et des périphériques externes.

Réorganisation des unités DME, ICP et des périphériques externes dans la fenétre Zone.
Reportez-vous a « Fenétre Zone » en page 237,

« Objets » page 156,

« Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception » page 207.

Disposition des composants.

Disposez les composants et les modules utilisateur dans la fenétre Configuration.
Reportez-vous a « Fenétre Configuration » en page 242,

« User Module » page 250,

« Types de composants » page 259.

Connexions logiques des composants.

Utilisez des cables pour connecter les composants et les modules utilisateur que vous avez placés
dans la fenétre Configuration.

Reportez-vous a « Dessin et édition des fils » en page 219.

Réglage des paramétres.
Editez les paramétres de composants dans |'éditeur de composants.
Reportez-vous a « Fenétre Component Editor » en page 264.

Réglage des parameétres définis par I'utilisateur.
Les paramétres peuvent étre affectés aux touches de fonction F1 a F6 de I'unité DME.
Reportez-vous a « User Defined Button (Parameétres définis par I'utilisateur) » en page 98.

Stockage de scénes.

Stockez la scéne a I'aide du menu [Tools] — commande [Scene Manager] (Gestionnaire de
scenes) de la fenétre Main Panel.

Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 63.
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En ligne

Vous pouvez connecter |'unité DME a votre ordinateur et transférer des configurations, des scénes et
des parametres créés a l'aide du DME Designer vers 'unité DME. Vous pouvez également lire des
données de I'unité DME dans le DME Designer, en le synchronisant avec ['état de I'unité DME.

Etant donné que la synchronisation présuppose que I'unité DME puisse communiquer avec
I'ordinateur sur lequel DME Designer est installé, les pilotes nécessaires (USB-MIDI ou DME-N
Network Driver) doivent étre installés et les réglages appropriés effectués pour chaque pilote ainsi
que pour le port MIDI de DME Designer.

En raison de I'absence de réglages de scene a I'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scéne créées dans DME Designer.

1 Connexion de l'unité DME a l'ordinateur.
Connectez 'unité DME et 'ordinateur a I'aide d'un cable USB ou d'un céble Ethernet.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Mode d'emploi de DME64N/24N ».

2 Installation du pilote MIDI.
Installez les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network sur I'ordinateur.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel d'installation de DME Designer », fourni
séparément.

3 Configuration du pilote MIDI.
Effectuez les réglages nécessaires pour le pilote MIDI installé sur I'ordinateur. Si le pilote est déja
configuré, vérifiez les réglages avant de passer en ligne.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel d'installation de DME Designer », fourni
séparément.

4 Configuration du port du pilote MIDI.
La boite de dialogue « MIDI Setup » (Configuration MIDI) s'affichera si vous appuyez sur la touche
MIDI Setup sur la barre d'outils de MIDI Setup, qui apparait lorsque vous lancez DME Designer.
Configurez les ports In/Out/Thru (Entrée/Sortie/Relais) connectés au DMEG4N/24N.

H M o » e X

Device ]

In COut
i ] Microsoflt G5 'wavetabls 5w Synth
Y & USE OUT 01
4 USE OUT 0-2

thu

NONE -

5 Réglages MIDI IN/OUT dans DME Designer.
Dans I'onglet [Port] de la boite de dialogue « MIDI », sélectionnez le pilote MIDI utilisé pour la
transmission et la réception des messages MIDI. Si le pilote est déja configuré, vérifiez les
réglages avant de passer en ligne.
« MIDI » — onglet [Port] (page 97)
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6 Stockage et vérification des scénes.

Lorsque vous basculez sur I'état en ligne, il faut stocker la scéne portant le numéro le plus bas.
Vous pouvez vérifier si une scene est stockée a l'aide de la boite de dialogue « Scene Manager »
(Gestionnaire de scenes).

Reportez-vous a « Gestionnaire de scenes » en page 63.

Rappel de scénes.

Lorsque vous passez sur I'état en ligne, la scéne est rappelée. Le numéro de scene doit s'afficher
dans [Scene Number] (Numéro de scene) et le nom de scéne sous Scene Name (Nom de scene).
Si [-------- ] apparait sous [Scene Name], la scéne sera rappelée.

Fenétre Main Panel — « Scéne actuelle » (page 42)

Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 63.

Affichage de la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation).

Cliguez sur [Synchronization] dans le menu [Tools] ou sur la grande touche [Synchronization] dans
la barre d'outils.

Lorsque la boite de dialogue s'ouvre, une liste d'unités DME connectées apparait.

Les unités DME connectées a l'ordinateur s'affichent dans la liste [Network] (Réseau).

=] Synchronization

Go Off-line LCloze

Designer Network

DME  |IPAddess | IP Address [Tyee |
DMEGAN  192.166.000.002 e 152,166,000, 002 DMEG4N
DMEZ4N  152.168.000.003 ' 192,168,000, 003 DME 24N
IcP1 182.168.000.020 BB 152 158000020 1CP1

Message

™ Close this window after synchionization

Lorsque vous appelez la boite de dialogue « Synchronization », si aucune scéne n'est rappelée ou aucun réglage MIDI
spécifié, un message d'avertissement s'affichera une seule fois. Cliquez sur la touche [OK] du message pour ouvrir les
boites de dialogue correspondants. Vous pouvez alors effectuer les réglages nécessaires dans la boite de dialogue
concernée, puis afficher a nouveau la boite de dialogue « Synchronization ».
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9 Sélection de I'adresse IP.

Les unités DME comprises dans la zone actuelle s'affichent sous la liste [Designer] de la boite de
dialogue « Synchronization ». Cliquez sur la boite [IP Address] (Adresse IP) puis sélectionnez
I'adresse IP de I'unité DME correspondant a I'unité DME actuellement sous DME Designer.

Les adresses IP s'affichent pour les périphériques de méme type au sein de cette région.

= Synchronization

Go On-line | Go Off-ine | LCloze

D esigner

Network
DME / |IPéddess | [ 1P Address |Tope |
DMEZ4N_ 152.166.000.003 s 192.1668.000.002 DMEG4N
[192.168.000. =] MR 192.168.000.003 DME 24N
ICP1 Select IF Address /e 192.168.000.003 DMEB4N
BB 192166.000.020 ICF1
s

=2 k 03

Message

[~ Cloze this window after synchronization

10 Passage I'état en ligne.

Lorsque vous cliquez sur la touche [Go On-Line] (Basculer en ligne), une boite de dialogue dans
laquelle vous pouvez choisir la méthode de synchronisation s'affiche.

™= Sync Direction gl

Deszigner -» DME

Dezigner <— DME |

Cancel |

Cliquez sur la touche de direction [Designer—DME].

Le transfert de la configuration débute, et DME Designer est synchronisé avec I'unité.
S'il'y a plusieurs zones, ce processus peut prendre un certain temps.
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A la fin de I'état en ligne, la touche [Go On-line] est grisée et la touche [On-Line] (En ligne) de la
fenétre Main Panel s'allume. La boite de dialogue se fermera automatiquement si I'option [Close
this window after synchronization] (Fermer cette fenétre aprés la synchronisation) est cochée.

Il pourra s'avérer impossible de basculer sur I'état en ligne si aucune scéne n'est stockée lors de la sélection de

[Recall Safe] (Rappel sécurisé).

& Synchronization

Go Online | Go Off-line |

Designer Metwark,

DME  |IPaddess /| IP Address Type

DHEB4M  192.168.000.002 MESEER 192, 168.000.002 DMEE4N

DMWE24M  152168.000.003 BEEER 1592, 168,000.003 DME24M

ICM 192.168.000.020 = 152, 168.000.009 DMEE4N
B 192.168.000.020 ICF1

Message

Set Editable < Success »

Start Synchronization < Success »
Check mute < Success »

Check mute < Success »

Check mute < Success »

Check modify < Success »

Transmission complete.

[” Cloze this window after synchronization

On-line

Pour passer hors ligne, cliquez soit sur la touche [ON-Line] (En ligne) de la fenétre du panneau

principal soit sur la touche [Go Off-line] (Basculer hors ligne) de la boite de dialogue
« Synchronization ».
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Barre de menus

Fenétre Main Panel

La fenétre Main Panel est la fenétre principale de DME Designer.

Quverture de session utilisateur

Barre de titre 2 DME Desiener :

Touches outils & 2 ST r-% &8 ] {ﬂ Scene Number  Scene Name
(petites)
Touches outils il Mute
(grandes) [ - e

Touche [Mute] Scéne actuelle Zone actuelle Etat de la
communication

Barre de titre

« DME Designer » s'affiche dans la barre de titre.

Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous l'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsque vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.

Le nom du fichier de projet actuellement ouvert s'affiche également a droite. Lorsqu'un fichier de
projet est ouvert ou n'a pas encore été enregistré, la mention « Untitled » (Sans titre) s'affiche en guise
de nom de fichier.

Touches outils (petites)

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches. Si une commande
est inutilisable, sa touche apparaitra en grisé.

Touche [Open File]
Touche [Save File]
Touche [Undo]
Touche [Undo History]
Touche [Redo]

Touche [User Control Manager]
Touche [Clock]
Touche [Parameter Link]
Touche [MIDI]
Touche [GPI]
Touche [Word Clock]
Touche [User Defined]
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B Touche [Open File] (Ouvrir fichier)

Ouvre les fichiers de projet.
— [Open] dans le menu [File] (page 45)

B Touche [Save File] (Enregistrer fichier)

Enregistre le fichier de projet actuellement en cours d'édition.
— [Save] dans le menu [File] (page 45)

B Touche [Undo] (Annuler)

Annule la derniére opération d'édition.
— [Undo] dans le menu [File] (page 47)

B Touche [Undo History] (Annuler historique)

Ouvre la fenétre de dialogue « Undo History » (Annuler historique). Annule plusieurs opérations.
— [Undo History] dans le menu [Edit] (page 47)

B Touche [Redo] (Rétablir)

Rétablit les opérations effectuées a I'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.
— [Redo] dans le menu [Edit] (page 47)

B Touche [User Defined] (Défini par I'utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button » (Touche définie par I'utilisateur).
— Reportez-vous a « [User Defined Button] » en page 49.

B Touche [Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « Word Clock » (Horloge de mots).
— Reportez-vous a « [Word Clock] (Horloge de mots) » en page 49.

H Touche [GPI]

Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
— Reportez-vous a « [GPI] » en page 49.

B Touche [MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
— Reportez-vous a « [MIDI] » en page 49.

B Touche [Parameter Link] (Groupe de parametres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter Link » (Groupe de parametres).
— Reportez-vous a « [Parameter Link] » en page 49.

B Touche [Clock] (Horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock » (Horloge).
— Reportez-vous a « [Clock] (Horloge) » en page 50.

B Touche [User Control Manager] (Gestionnaire des réglages utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager » (Gestionnaire des réglages utilisateur).
— Reportez-vous a « [User Control] » en page 48.
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Touche outil (grande)

Touche [Synchronization]

Touche [User Control] Touche [Event Logger]

Touche [Show/Hide Designer] Touche [Event Scheduler]

B Touche [Show/Hide Designer] (Afficher/Masquer Designer)
Affiche ou masque la fenétre Designer.

B Touche [User Control] (Réglage utilisateur)

Fonctionne de la méme facon que la commande [User Control] du menu [View] (Affichage).
Cliguez sur cette touche pour afficher un menu.

User Control s'affiche dans le menu. Cliquez ici pour afficher la fenétre de réglage utilisateur.
Si vous cliquez sur [New User Control] (Nouveau réglage utilisateur), la boite de dialogue « New
User Control » s'ouvre.

B Touche [Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
— Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Synchronization » a la page 76.

B Touche [Event Logger] (Enregistreur d'événements)

Ouvre la fenétre Event Logger.
— Reportez-vous a la section Fenétre « Event Logger » a la page 111.

B Touche [Event Scheduler] (Planificateur d'événements)

Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».
— Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Event Scheduler » a la page 116.
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Touche [Mute] (Assourdissement)

Assourdissement Assourdissement
désactivé (OFF) activé (ON)

Active (ON) et désactive (OFF) la touche d'assourdissement de DME pour la zone actuelle.

Pour activer la touche d'assourdissement, cliquez dessus tout en appuyant sur la touche <Shift>.
Si vous cliquez sur cette la touche d'assourdissement alors que la fonction est désactivée sans
appuyer sur la touche <Shift>, le message suivant s'affiche : « Click the Mute Button with the Shift
Key » (Cliquez sur la touche d'assourdissement tout en appuyant sur la touche Shift).

Pour désactiver la fonction, cliquez sur la touche. Il n'y a pas lieu alors d'appuyer sur la

touche <Shift>.

=2 DME Designer

\il) Click the Mute Button with Shift Key

Sceéne actuelle

Affiche le numéro et le nom de la scéne actuelle. Il vous est possible de basculer entre les scenes.

Scene Number Scene Name

[Scene Number] [Scene Name] Touche [Scene Manager]

B [Scene Number] (Numéro de scene)

Affiche le numéro de la scéne actuelle. Lorsque vous appuyez sur [¥], une liste s'affiche dans
laguelle vous pouvez sélectionner une scéne. Le voyant EDIT s'allume lorsque vous éditez un
parametre apres le rappel ou le stockage d'une scene.

Scene Number Scene Name

mv oo1:8GM_Conrol
1 Scene 100-199 ¢

002: Convention_Center
Scene 200 - 299 003:Scene 003

Scene 300-399  »
Scene 400 - 499 »
Scene S00-599  »
Scene 600 - 699 »
Scene 700 - 799 »
Scene 800 - 599 »
Scene 900 - 999 »

Appuyez simultanément sur les touches <Ctrl> et <+> pour rappeler la scéne suivante, et sur les touches <Ctrl> et <->
pour rappeler la scéne précédente. Ces réglages sont modifiables via la boite de dialogue Shortcut keys (Touches de
raccourci clavier) (page 134).

B [Scene Name] (Nom de scéne)
Affiche le nom de la scéne actuelle.

B Touche [Scene Manager] (Gestionnaire de scénes)
Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».
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[User] (Utilisateur connecté)

Nom de ['utilisateur )
actuellement connecté Touche [Security]

B Nom de l'utilisateur actuellement connecté
Affiche le nom de I'utilisateur actuellement connecté.

B Touche [Security]
Ouvre la boite de dialogue « Security ».

Zone actuelle

Affiche le nom de la zone active. Lorsque vous appuyez sur [¥], une liste s'affiche dans laquelle vous
pouvez sélectionner une zone.

v Zonel

zZone2

Etat de la communication
Affiche I'état de la communication entre I'unité DME et |'ordinateur.

Voyant de transmission/réception
de messages

Touche On-line On-line

B Touche [On-line] (En ligne)

Lorsque l'unité DME est connectée a un ordinateur, cliquez sur cette touche pour basculer
alternativement entre les états en ligne et hors ligne. Le voyant s'allume pour signaler que l'unité
DME est en ligne.

B Voyants de transmission/réception de messages

[Rx] (Réception)
S'allume lorsque DME Designer recoit des messages MIDI de I'unité DME.

[Tx] (Transmission)
S'allume lorsque DME Designer transmet des messages MIDI a I'unité DME.
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Menu de la fenétre Main Panel

Menu [File]

= DME Designer :

Citrl+M
Ctr+0

A TROR

Ctrl+s

Save Az.

Impart DME Gonfiguration
Export DME Configuration 3

DME File Storage
Preference

Log Off

Exit

B [New] (Nouveau)
Crée un nouveau projet. Lorsqu'un nouveau projet est créé, il faut fermer le projet actuellement
sélectionné.
Le message de confirmation « Project File has been modified. Save? » s'affiche.

= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

Touche [Yes] (Oui)

Enregistre le projet actuellement ouvert.

Si le fichier actuellement ouvert a déja été nommé et sauvegardé, c'est ce fichier enregistré qui
sera remplacé. La boite de dialogue « Save As » s'affiche pour les fichiers n‘ayant pas encore été
enregistrés. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez nommer le fichier lorsque vous
I'enregistrez.

Touche [No] (Non)

Ferme le projet sans l'enregistrer. Si le fichier a déja été nommé et enregistré, la version la plus
récente du fichier enregistré sera conservée telle quelle. Sile fichier n'a été ni nommé ni enregistré,
il sera perdu.

Touche [Cancel] (Annuler)
Annule la création d'un nouveau projet.
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H [Open] (Ouvrir)
Ouvre les fichiers de projet enregistrés. Etant donné que le projet actuellement ouvert doit étre
fermé, la boite de dialogue de confirmation « Project file has been modified. Save? » s'affiche.

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Open » apparait. Sélectionnez
le fichier de projet que vous souhaitez ouvrir et cliquez sur la touche [Open].

Open E]

Loak i | 2 YAMAHA bldg | e E-

My Recent Eprojactﬂl.daf
Documents Eprojactﬂz.daf

Desktop Epmjactl‘%.daf

My Documents
by Computer
My Network. File name: || j ﬂl
Places
Files af tupe: | Project File [*.daf) j ﬂ

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera.
Saisissez I'ID et le mot de passe afin d'ouvrir le fichier, puis cliquez sur la touche [OK]. Le fichier de
projet s'ouvre.

M Enter ID & Password &|

D ||

Password |

ok LCancel

W [Save] (Enregistrer)

Remplace un fichier de projet déja enregistré avec les changements actuels. Si le fichier est
enregistré pour la premiére fois, la boite de dialogue « Save As » ne s'affichera pas.
— Reportez-vous a « Fichiers de projet » en page 22.

B [Save as] (Enregistrer sous)

Enregistre le fichier de projet actuel comme un fichier distinct, sous un nouveau nom et sur un
nouvel emplacement. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Save
as » apparait.

— Reportez-vous a « Fichiers de projet » en page 22.

B [Import DME Configuration] (Importer la configuration dans DME)

Importe les parametres au sein d'une unité DME disposée dans un fichier de configuration.
— Reportez-vous a « Fichier de données DME » en page 30.

B [Export DME Configuration] (Exporter la configuration DME)

Exporte les parameétres d'une unité DME disposée dans un fichier de configuration.
— Reportez-vous a « Fichier de données DME » en page 30.

B DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Ouvre la boite de dialogue « DME File Storage ».
— Reportez-vous a « DME File Storage (Stockage des fichiers DME) » en page 52.
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B Fichiers récemment utilisés

Affiche les fichiers récemment enregistrés. En cliquant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier
correspondant.

B [Preference] (Préférences)

Ouvre la boite de dialogue « Preference » (Préférences).
— Reportez-vous a « Préférences » en page 53.

B [Log Off] (Fermeture de session)
Ferme la session de ['utilisateur actuellement connecté. Etant donné que I'utilisateur actuellement
connecté doit se déconnecter avant qu'un nouvel utilisateur puisse ouvrir une session, la boite de
dialogue « Log On » s'affiche afin que vous ouvriez une nouvelle session utilisateur.
— Reportez-vous a « Les utilisateurs et la sécurité » en page 19.

B [EXxit] (Quitter)
Ferme « DME Designer ». Le message de confirmation « Project File has been modified. Save? »
s'affiche. Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes]. Pour fermer I'application sans effectuer
d'enregistrement, cliquez sur [No].

B DME Designer,

. i ;. Praject file has been modified.

Save?

Yes Mo
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Menu [Edit]

= DME Designer :

Undo Move Objects Girl+Z
Bedo Move Objects Cirl+Y

hdo History

B [Undo] (Annuler)
Annule une seule opération. Le nom de I'opération qui sera annulée via la commande [Undo]
s'affiche sous le nom de la commande. Vous avez également la possibilité de sélectionner les
commandes suivantes.
Lorsque l'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

B [Redo] (Rétabilir)
Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Le nom de I'opération a rétablir
via la commande [Redo] s'affiche. Vous pouvez exécuter la fonction [Redo] autant de fois que vous
aviez annulé d'opérations a I'aide de la commande [Undo]. Lorsqu'il est impossible d'activer la
fonction [Redo], la commande apparait en grisé.

B [Undo History] (Annuler historique)

Ouvre la fenétre de dialogue « Undo History ». Annule plusieurs opérations. Supprime également
I'historique des opérations.

"= Undo History

A *x H-o
e 1 (e H
Asperc e T

Append Wire
Append Object
Append Wire
Append Wire
tove Objects
tove Objects
Append Wire
Append Wire

Append Object

Delete Al —0

O Liste
Affiche toutes les opérations réalisées jusqu'a présent, dans I'ordre de leur exécution, en
commencant par la plus ancienne. Pour sélectionner une opération, il suffit de cliquer dessus.

@ Touche [OK]
Annule toutes les opérations en-dessous de celle qui a été sélectionnée dans la liste.
L'opération sélectionnée dans la liste n'est pas annulée.

© Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue.

O Touche [Delete All] (Supprimer tout)

Supprime I'historique de toutes les opérations affichées dans la liste. Lorsqu'une opération est
supprimée dans une liste, elle ne peut pas étre annulée.

Les opérations annulées via la commande [Undo History] peuvent étre réexécutées une a une a
l'aide de la commande [Redo].
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Menu [View]

™= DME Desiener :

Wiew
Eg Deszigrer

. Event Logger  Citrl+L

3 g Uzer Control

-

W [Designer]
Affiche ou masque la fenétre Designer.

B [Event Logger]

Affiche le journal des événements du réseau.

N'apparaitra pas si la sélection s'effectue en cours d'affichage du journal des événements du
réseau.

— Reportez-vous a « Event Logger (Enregistreur d’événements) » en page 111.

H [User Control]

Cette commande active la fonction User Control.

Les réglages utilisateur susceptibles d'étre activés par I'utilisateur actuellement connecté
apparaissent dans un sous-menu.

Si vous cliquez sur [New User Control], la boite de dialogue « New User Control » s'ouvrira.

— Reportez-vous a « Editeur de réglages utilisateur / Editeur de module utilisateur » en page 279.

Les commandes non disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté n'apparaissent pas dans le menu.

Menu [Tools]

" DME Desiener :

Scene Manager Gtrl+1

User Gontrol Manager  Girl+2

Parameter Link Ctrl+3

Svnchronization Ctrl+d

Event Scheduler

Way File Manager

E GPI Gtrl+g
MIDI GCirl+g
User Defined Button Ctrl+7
Daw Contral
Remote Gontrol Setup List
iord Glack Gtrl+a
Monitar Ctrl+9
GClock

Languzgs
Parameter List
Component Lock,

E Security
Shorteut Keys
Backup

Firmware Update »

B [Scene Manager]

Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».
— Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 63.
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H [User Control Manager]

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager ».
— Reportez-vous a « Réglage utilisateur » en page 70 et page 279

B [Parameter Link]

Ouvre la boite de dialogue « Parameter Link ».
— Reportez-vous a « Groupe de parametres » en page 73.

B [Synchronization] (Synchronisation)
Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

— Reportez-vous a « Synchronisation (synchronisation de DME Designer et de ['unité DME) » en

page 75.

B [Event Scheduler]
Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».

— Reportez-vous a « Event Scheduler (Planificateur d'événements) » en page 116.

B [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers audio)

Ouvre la boite de dialogue « Wav File Manager ».
— Reportez-vous a « Wav File Manager » en page 128.

B [GPI]
Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
— Reportez-vous a « GPI » en page 79.

W [MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
— Reportez-vous a « MIDI » en page 90.

B [User Defined Button]
Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button ».

— Reportez-vous a « User Defined Button (Parametres définis par I'utilisateur) » en page 98.

H [DAW Control] (Controle DAW)

Ouvre la boite de dialogue « DAW Control ».
— Reportez-vous a « DAW Control (Contréle DAW) » en page 132.

B [Remote Control Setup List] (Liste de configurations de commandes a

distance)

Ouvre la bofte de dialogue « Remote Control Setup List » (Liste de configurations de commandes a

distance).

— Reportez-vous a « Remote Control Setup List (Liste de configurations de commandes a

distance) » en page 123.

B [Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « World Clock ».
— Reportez-vous a « Word Clock » en page 102.

B [Monitor] (Controle)

Ouvre la boite de dialogue « Monitor Out » (Sortie de contréle).
— Reportez-vous a « Monitor (Signal de contréle) » en page 104.

Mode d'emploi de DME Designer

49



50

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

H [Clock] (Horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock ».
— Reportez-vous a « Clock » en page 105.

B [Language] (Langue)
Ouvre la boite de dialogue « Language ».
— Reportez-vous a « Réglages de langue » en page 106.

B [Parameter List] (Liste des parametres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter List ».
— Reportez-vous a « Parameter List » en page 124.

B [Component Lock] (Verrouillage des composants)

Ouvre la boite de dialogue « Component Lock » (Verrouillage des composants).
— Reportez-vous a « Component Lock » en page 127.

B [Security] (Sécurité)

Ouvre la boite de dialogue « Security ».
— Reportez-vous a « Sécurité (Création d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » en
page 595.

B [Shortcut Keys] (Touches de raccourci clavier)

Ouvre la boite de dialogue « Shortcut Keys ».
— Reportez-vous a « Shortcut Keys » en page 134.

B [Backup] (Sauvegarder)

Ouvre la boite de dialogue « Backup ».
— Reportez-vous a « Backup » en page 135.

B [Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme)

Met a jour le microprogramme de I'unité DME.
— Reportez-vous a « Mise a jour du microprogramme de I'unité DME » en page 107.
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Menu [Window] (Fenétre)

™= DME Desiener

Cloge All Editor Windows  Gtrl+E

1 Designer scene Humb

2 Compressor

Affiche les fenétres ouvertes. Cliquez sur un nom de fenétre pour mettre celle-ci au premier plan.

H [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition.

Vous pouvez permuter les fenétres de conception au sein de la fenétre Designer a I'aide du menu [Window] dans la fenétre
Designer.

Menu [About] (A propos)

™= DME Desiener :

About DME Designer
GPI MiD W% WP A (]

Mute

B [About DME Designer] (A propos de DME Designer)
Affiche les informations relatives a la présente application.
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DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Autorise la gestion des fichiers DME. Il est possible de gérer les fichiers de projet sur I'unité DME et
éliminer ainsi la nécessité de le faire sur 'ordinateur.

Cliquez sur I'option [DME File Storage] du menu [File] afin d'afficher la boite de dialogue « DME File
Storage ».

™ DME File Storage

Zone File Mame |Size | Date | Send... |
228
i L.MIDI port nat set up. Receive

E| onel

L. MIDI port not et up. Delste

Remaining Memory
0o ke

Cloze

B Zone List (Liste des zones)
Sélectionnez dans la liste la zone et I'unité DME de votre choix.

Bl File List (Liste des fichiers)

Il s'agit d'une liste des fichiers stockés sur I'unité DME sélectionnée.

Touche [Send] (Envoi)
Transfere les fichiers sélectionnés de I'ordinateur vers 'unité DME.

Touche [Receive] (Réception)
Transfere les fichiers sélectionnés de I'unité DME vers |'ordinateur.

Touche [Delete] (Supprimer)
Supprime les fichiers sélectionnés de I'unité DME.

La synchronisation pourra devenir impossible si la valeur du paramétre [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)
signalant le volume de I'espace mémoire encore disponible dans I'unité DME est trop faible. Le cas échéant, supprimez
les fichiers inutiles afin d'augmenter I'espace disponible en mémoire.
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Préférences

Lorsque vous cliquez sur la commande [Preference] du menu [File] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Preferences » (Préférences) s'affiche. Vous pouvez y effectuer les réglages
personnalisés pour utiliser DME Designer.

B Onglet [Application]

Vous pouvez régler ici I'environnement d'utilisation général.

= Preferences E]

Application lOomponent Editar ]

On Startup
(GRS | 02 the |azt file o

ContentzFaolder
=/ VAMAHAOPT Taols/DME Desianer

Auto Save
[~ Enable

Interval in minute 30 =

[~ Gonfirm Scene Store

[~ Save after Swnchronization

QK Cancel

On Startup (Au démarrage)
Sélectionne I'action au lancement de I'application.

* [Load the last file opened] (Charger le dernier fichier ouvert)
Ouvre le dernier fichier ouvert. Si le fichier est introuvable parce qu'il a été déplacé, supprimé
Ou renommeé, un nouveau projet sera ouvert.

* [Create an empty file] (Créer un fichier vide)
Crée un nouveau projet.

* [Load File & Synchronization] (Charger fichier et synchronisation)
Ouvre le dernier fichier ouvert et effectue la synchronisation avec I'unité DME.

Contents Folder (Dossier du contenu)

Spécifie le dossier dans lequel les images utilisées par les fenétres Design et les réglages
utilisateurs sont stockés.
Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour spécifier le dossier.

Auto Save (Enregistrement automatique)
Configure la fonctionnalité d'enregistrement automatique de fichier.

* [Enable] (Activer)
Si cette option est cochée, les fichiers de projet sur lesquels vous travaillez seront
automatiquement enregistrés. Le fichier concerné sera remplacé par écrasement, mais
I'nistorique de I'option Undo (Annuler) ne s'effacera pas. Ce réglage n'a aucun effet lorsque le
fichier en cours d'édition n'a pas été préalablement enregistré ou que I'ordinateur est
hors ligne.

* [Interval in minutes] (Intervalle en minutes)
Spécifie l'intervalle d'enregistrement automatique en minutes.
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[Confirm Scene Store] (Confirmer le stockage de scéne)

Cochez cette case pour afficher une boite de dialogue de confirmation lors du stockage d'une
scéne.

[Save after synchronization] (Enregistrer aprés synchronisation)

Si un enregistrement est effectué apres la synchronisation de DME Designer avec I'unité DME, la
prochaine synchronisation sera beaucoup plus rapide car elle ne portera que sur la différence
entre les deux états. Cochez cette case pour spécifier I'enregistrement automatique apres la
synchronisation de DME Designer avec |'unité DME.

B Onglet [Component Editor]

Configure le fonctionnement des boutons, curseurs et zones d'édition de Component Editor.
Reportez-vous a « Modification des parametres » en page 266.
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Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Lorsque vous cliguez sur la commande [Security] du menu [Tools], la boite de dialogue « Security »
s'affiche. Ici, vous pouvez créer et supprimer des utilisateurs. Vous avez également la possibilité de
définir le niveau de sécurité pour chaque utilisateur. Les utilisateurs sont enregistrés en tant que
réglages DME Designer. Il n'est pas nécessaire de créer des utilisateurs pour chaque fichier.

T Secur ity
[¢ Enable futo Log On [ Administrator ~}—1— Utilisateur connecté
User List automatiquement
Name | Startup User Contral Operation Security

Administrator  ON

Iv Edit

v View DME Design Window
[v Control Gomponent Editor
v Wiew Component Editor
Iv Charge Configuration

v Swnchronization

[~ iew Log Window

Scene Store/Recall Level [1

Uszer Control Level 1 El.

Wiew Zone |

Add User... Bemaove Uzer Chanee...

Zonel
0 Zaonez

0] 3 | Cancel

B Restrictions de réglages utilisateur

Différentes restrictions s'appliquent, selon le niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement

connecté.

e | 'utilisateur actuellement connecté ne peut modifier que les utilisateurs disposant d'un niveau de

sécurité inférieur au sien propre.

e | 'utilisateur actuellement connecté ne peut pas augmenter son propre niveau de sécurité.

B Utilisateur [Administrator] (Administrateur)

L'utilisateur [Administrator] est enregistré par défaut et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles. Immédiatement aprés l'installation de DME Designer, il n'y a pas de mot de passe

défini pour I'utilisateur [Administrator].
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96

H Niveau de sécurité

Les niveaux de sécurité utilisateur sont définis a l'aide de I'élément [Operation Security] (Sécurité
des opérations), a droite de la boite de dialogue « Security ».

o] Security Edit Security Niveau utilisateur
Lewel 1 hd L.
v Enable Auta Log On Administratar ﬂ Superleur
User List

- ) Mame |Startup User Control Operation Security
Utilisateur de niveau 1 | dminstrator  ON ) W Edit
Utilisateur de niveau 2 -—‘ i3 Might ] G e O E Bl Wt

[ Moon v Control Component Editor

. . i _‘ Pl ] ) X »
Utilisateur de niveau 3 £:Pu2 ¥ ‘iew Component Editor Inférieur
Utilisateur de niveau 4 T __-Fm30 ) ¥ Ghanee Gonfiguration

e o
Iv Synchronization

[~ Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level [1 El: . .
User Control Level |1 il Regllages E’GS niveaux
de sécurité
View Zone |
Zonel
O Zonez
Add Uszer. Remove Uszer Chanee... |
oK GCance| ‘

Vous pouvez autoriser ou interdire I'édition et I'ouverture des fenétres ou le paramétrage des
réglages.

Dix niveaux, de 1 a 10 sont définis pour le stockage et le rappel des scenes ainsi que les réglages
utilisateur. Le niveau 1 en est le niveau le plus élevé et le niveau 10 le plus bas. Par défaut, le
niveau 1 est défini pour I'utilisateur [Administrator]. Le niveau 1 ne peut étre défini que pour
I'utilisateur [Administrator]. Les utilisateurs créés par |'utilisateur [Administrator] et qui lui sont
directement subordonnés dans la hiérarchie peuvent étre définis sur les niveaux 2 a 10. Les
nouveaux utilisateurs créés comme subordonnés des utilisateurs de niveau 2 sont a leur tour
définissables sur les niveaux 3 a 10. Il est impossible de créer de nouveaux utilisateurs a un niveau
supérieur a celui de I'utilisateur qui les a créés.

La scéne définit le niveau de stockage et de rappel des scénes. L'utilisateur connecté peut stocker
ou rappeler des scenes définies a un niveau inférieur ou égal a son niveau propre. Par exemple, un
utilisateur de niveau 3 peut rappeler des scénes définies pour le rappel des scénes appartenant
aux niveaux 3 a 10.

Les niveaux sont également définis pour le réglage utilisateur. L'utilisateur connecté peut afficher
ou éditer des scénes définies a un niveau inférieur ou égal a son niveau propre.

L'utilisateur connecté peut utiliser les zones cochées dans le champ [View Zone] (Affichage de

la zone).
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[Enable Auto-Log On] (Activer la fonction d'ouverture de
session automatique)

Active 'ouverture de session automatique. Si cette case est sélectionnée, I'utilisateur affiché dans
I'encadré a droite sera automatiquement connecté au lancement de DME Designer. L'utilisateur ouvre
une session automatiquement sans entrer de mot de passe.

Cliquez sur [¥] a droite de I'encadré et sélectionnez I'utilisateur pour I'ouverture de session
automatique dans la liste qui apparait.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est désactivée, la boite de dialogue « Log On »
s'affichera des que DME Designer est lancé. Pour se connecter, il est nécessaire, a chaque fois, de
sélectionner un utilisateur et d'entrer un mot de passe.

Lorsque vous basculez la fonction d'ouverture de session automatique de I'état d'activation a celui de
désactivation au moment de définir le mot de passe pour I'utilisateur actuellement connecté, une boite
de confirmation « Confirmation of Current User » (Confirmation de I'utilisateur actuel) s'affiche.

"= Confirmation of Current User El

Uzer | Adminiztrator j

Password |

LCancel

Entrez le mot de passe utilisateur dans I'encadré [Password] puis cliquez sur la touche [OK].
Si vous cliquez sur la touche [Cancel], I'ouverture de session automatique restera activée (ON).

B Utilisateur connecté automatiquement

Sélectionne I'utilisateur pour I'ouverture de session automatique lorsque la commande [Enable
Auto Log On] est cochée.

[v Enable Auta Log On | Administratar
Uzer List
ypamaha
Mame Startup User Contial |

Administrator 0N v Edit

teyamaha  OM W iew DME Design Window

[ Control Component E ditar

L'utilisateur actuellement connecté ne peut régler cette commande que pour les utilisateurs
disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien propre. Si un utilisateur d'un niveau
supérieur est sélectionné, un message d'avertissement « Cannot access higher user level »
(Impossible d'accéder a un niveau utilisateur supérieur) s'affichera. Cliquez sur la touche [OK].

=2 DME Designer

e Cannat access higher user level,

Afin de définir la fonction d'ouverture de session automatique pour un utilisateur a un niveau de
sécurité supérieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté, il faut se connecter en tant
qu'utilisateur disposant d'un niveau de sécurité plus élevé.
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User List (Liste des utilisateurs)

Les utilisateurs enregistrés s'affichent ici. Le nom de I'utilisateur actuellement connecté s'affiche en
gras. Cliquez sur le nom de ['utilisateur dont vous souhaitez modifier les réglages.

Lzer Llstl |

Mame Startup Uzer Control Operation Security

Administrator |JON [v Edit
- NG - :
- Might v Wiew DME Design Window

v Control Gomponent Editor
[v View Camponent Editor

[¥ Change Caonfiguration

[v Synchronization
[ Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level |1 3:
User Gontral Level 1 Bl

Wiew Zone |
Zonel
O Zaone2

( adduser. ) (Remove user J(( Chanes. )|
I S|

[Administrator] est I'utilisateur réglé par défaut. Il permet d'administrer le systeme. L'utilisateur
[Administrator] dispose des privileges du plus haut niveau et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles.
Tous les nouveaux utilisateurs sont crées a un niveau inférieur a celui de I'utilisateur [Administrator] et
s'affichent au-dessous de ce dernier.
Lorsqu'un utilisateur de niveau égal ou inférieur a 2 possede d'autres utilisateurs subordonnées, une
touche [+] ou [-] s'affiche a gauche du nom de I'utilisateur doté du niveau le plus élevé dans la liste.
Cliquez sur les touches [+] ou [-] pour afficher ou masquer les utilisateurs subordonnés a cet
utilisateur de niveau supérieur.
L'utilisateur actuellement connecté peut créer plusieurs utilisateurs a des niveaux inférieurs au sien.

© Name (Nom)

Affiche les noms des utilisateurs. Le nom de ['utilisateur actuellement connecté s'affiche
en gras.

@ Startup User Control (Réglage utilisateur au démarrage)

Affiche « ON » pour ouvrir automatiquement le réglage utilisateur et effectuer des paramétrages
lorsque I'utilisateur est connecté.

© Touche [Add User] (Ajouter utilisateur)

Ajoute un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez ici pour ouvrir la
boite de dialogue « Add User » (Ajouter utilisateur). Sélectionnez un utilisateur
hiérarchiguement supérieur au nouvel utilisateur, puis cliquez sur cette touche.

Si un utilisateur de niveau supérieur a I'utilisateur actuellement connecté est sélectionné, la
touche sera grisée et aucun utilisateur ne sera ajouté.

O Touche [Remove User] (Supprimer utilisateur)

Supprime ['utilisateur sélectionné dans la liste. Vous ne pouvez supprimer que les utilisateurs de
niveau inférieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté.
Qui plus est, I'utilisateur actuellement connecté ne peut pas se supprimer lui-méme.

Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

@ Touche [Change] (Modifier)

Modifie les réglages relatifs a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Ouvre la boite de dialogue
« Change User Information » (Modifier les informations utilisateurs). Le contenu de cette boite
de dialogue est identique a celui de la boite de dialogue « Add User ».

@ Operation Security (Sécurité des opérations)

Parametre les fonctions accessibles a I'utilisateur sélectionné dans [User List] a gauche.
Cochez une case pour activer I'utilisation de la fonction correspondante.

« [Edit] (Edition)
Vous pouvez changer les paramétrages suivants : édition dans la fenétre Designer, édition
des réglages utilisateur, édition des parametres définis par I'utilisateur, horloge de mots,
édition de scenes, GPI et MIDI.

* [View DME Design Window] (Afficher la fenétre DME Design)
Permet d'afficher la fenétre de configuration Designer.

 [Control Component Editor] (Régler I'éditeur de composants)
Permet de modifier les parameétres dans I'éditeur de composants.

* [View Component Editor] (Afficher I'éditeur de composants)
Permet d'afficher I'éditeur de composants.

» [Change Configuration] (Changer de configuration)
Permet de basculer entre les configurations.

* [Synchronization] (Synchronisation)
Permet d'effectuer la synchronisation avec I'unité DME.

* [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal)
Affiche la fenétre Event Logger.

* [Scene Store/Recall Level] (Niveau de stockage/rappel de scene)
Regle le niveau auquel les scénes sont stockées et rappelées. Cliquez sur les touches [A] et
[¥] ou entrez un numéro dans I'encadré pour définir le niveau. Bien que les niveaux 1 a 10
soient disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le
niveau de l'utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est créé, ceci est automatiquement réglé sur « One level lower than the
user above » (Un niveau inférieur a celui de I'utilisateur ci-dessus). Le niveau initialement
réglé est le plus élevé qui puisse étre défini pour cet utilisateur.

* [User Control Level] (Niveau de réglage utilisateur)
Regle le niveau de réglage utilisateur. Cliquez sur les touches [A] et [¥] ou entrez un numéro
dans l'encadré pour définir un niveau de 1 a 10. Bien que les niveaux 1 a 10 soient
disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le niveau
de I'utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est créé, ceci est automatiquement réglé sur « One level lower than the
user above ». Le niveau initialement réglé est le plus élevé qui puisse étre défini pour
cet utilisateur.

Mode d'emploi de DME Designer 59



60

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Boites de dialogue « Add User » / « Change User Information »

Lorsque vous cliguez sur la touche [Add User] dans la boite de dialogue « Security », la boite de
dialogue « Add User » apparait. Lorsque vous cliquez sur la touche [Change] dans la boite de
dialogue « Security », la boite de dialogue « Change User Information » apparait.

La boite de dialogue « Add User » permet de définir un nom d'utilisateur et un mot de passe lors de
I'ajout d'un nouvel utilisateur. Vous pouvez modifier les réglages utilisateur dans la boite de dialogue
« Change User Information ». Les contenus de ces boites de dialogues sont identiques.

= Add User, = Change User Information
Name ’|— Name l@—
Password r— Password e
Comfim Password [ Comfim Password [~
[~ Startup User Control ¥ Startup User Control
oK. Eeed | oK Eeed |
Boite de dialogue « Add User » Boite de dialogue « Change User Information »

B Encadré [Name] (Nom)

Saisissez le nom de I'utilisateur. Entrez un nom différent de celui des autres noms d'utilisateur
existants.

B Encadré [Password] (Mot de passe)

Entrez le mot de passe. Lorsque vous tapez le mot de passe dans I'encadré, des astérisques (*)
s'affichent a la place des caractéres entrés. Si vous ne souhaitez pas définir un mot de passe pour
I'utilisateur, ne renseignez pas I'encadré.

B Encadré [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Lorsque vous tapez le mot de passe dans
I'encadré, des astérisques (*) s'affichent a la place des caractéres entrés. Si vous ne souhaitez pas
définir un mot de passe pour I'utilisateur, ne renseignez pas I'encadré.

H [Startup User Control] (Réglage utilisateur au démarrage)

Des gu'un utilisateur se connecte, les commandes et les réglages utilisateur spécifiés pour cet
utilisateur ou de niveau inférieur au niveau de sécurité autorisé pour cet utilisateur s'ouvrent
automatiquement.

Dans [User List] de la boite de dialogue « Security », I'option [User Control] est spécifiée sur

« ON » pour les utilisateurs pour lesquels elle a été activée.

H Touche [OK]

Dans la boite de dialogue « Add User », ceci permet de créer de nouveaux utilisateurs selon les
réglages effectués ici. Dans la boite de dialogue « Change User Information », ceci permet
d'appliquer les réglages de la boite de dialogue et de modifier les réglages utilisateur.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Annule la création d'utilisateur ou les modifications de réglages et ferme la boite de dialogue.
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Création d'utilisateurs

Les utilisateurs sont créés comme suit :

1 Cliquez sur [Security] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Security » s'affiche.
Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue « Security » en cliquant sur la touche [Security] dans la
fenétre Main Panel.

2 Sélectionnez un utilisateur dans I'élément [User List] de la boite de dialogue « Security ».
Un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné est alors créé. Seul un utilisateur connecté en
tant qu' [Administrator] peut sélectionner I'option [Administrator]. S'il y a plusieurs utilisateurs,
sélectionnez celui qui est hiérarchiqguement supérieur au nouvel utilisateur.

Il est possible de créer plusieurs utilisateurs subordonnés a un seul utilisateur.

" Secur ity
¥ Enshle Auto Log On Administratar =l
User List
Mame | Startup Uszer Control | Operation Security
Administrator ON [w Edit
e MOFRIINE : ; :
5 Might v Wiew DME Design Window
R ¥ Gontrol Gamponent Editor
i Pml
é]--P:S [w iew Component Editor
. -Pm3a0 ¥ Chanee Gonfiguration
SEdE

[v Synchronization

[~ View Log Window
Scene Store/Recall Level |1 3:

User Gontrol Level 1 3:

Wiew Fone |
Zonel
O Zone?

Add User... Bemove User Change... |

Ok | Cancel

3 Cliquez sur la touche [Add User].
La boite de dialogue « Add User » s'affiche.

4 Entrez le nom de I'utilisateur dans I'encadré [Name].

5 Entrez le mot de passe dans I'encadre [Password].

Vous pouvez également créer des utilisateurs sans mot de passe. Si vous ne souhaitez pas définir
de mot de passe pour I'utilisateur, ne renseignez pas I'encadré [Password].

6 Entrez aussi le mot de passe dans I'encadré [Confirm Password].

Si vous ne souhaitez pas définir de mot de passe pour 'utilisateur, ne renseignez pas non plus
I'encadré [Confirm Password].
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1 Réglez [Startup User Control].

"=- Add User
M arme |F'n'|E
FPazzward |

Comfirm Password ||

[~ Startup User Control

Ok LCancel

Si les caracteéres entrés dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] ne sont pas identiques, le message
« Different password! » (Mot de passe différent) s'affiche. Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct
dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] de la boite de dialogue « Add User ».

" DME Designer fg|

& Different password!

8 Cliquez sur la touche [OK].

Ceci ferme la boite de dialogue « Add User ». Le nouvel utilisateur est ajouté a la liste de la boite
de dialogue « Security ».

Usger List

Mame Startup User Control Operation Security

Administrator 0N [~ Edit

™ View DME Design wWindow
™ Contral Component E ditor
™ View Component Editor

[™ Change Configuration

[~ Synchranization
™ View Log ‘window

Scene Store/Recall Lewel |3 -

User Control Lewvel 3 Elv

9 Définissez le niveau de sécurité de l'utilisateur a I'aide de la commande [Operation
Security] dans la boite de dialogue « Security ».
Lors de la création d'un nouvel utilisateur, toutes les cases de I'option [Operation Security] doivent
étre décochées. Cliquez sur les fonctions que vous souhaitez autoriser le nouvel utilisateur a
utiliser afin de les activer. Les options [Scene Store/Recall Level] et [User Control Level] seront
définies sur un niveau inférieur a celui de I'utilisateur situé a un échelon supérieur a celui de
I'utilisateur nouvellement créé. Le niveau initialement réglé est automatiquement le plus élevé qui
puisse étre défini pour cet utilisateur. Pour passer a un niveau inférieur, entrez un chiffre plus
important dans l'encadré.

Cliguez sur la touche [OK] pour refermer la boite de dialogue. Vous pouvez continuer a créer de
nouveaux utilisateurs sans fermer la boite de dialogue.
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Gestionnaire de scenes

Sceénes

Il est possible d'attribuer un nom au contenu d'une configuration et de I'enregistrer en tant que

« scenes ». L'enregistrement d'une scene est appelé « stockage de scéne ». Les réglages de
parametres dans la configuration de chaque site utilisé peuvent étre stockés plusieurs fois puis
rappelés et utilisés en cas de besoin. Il existe 999 mémoires de scénes disponibles. Lorsqu'une
scene est stockée, les parametres DME sont enregistrés en tant que « parameétres

présélectionnés ». Ces présélections sont automatiqguement créées lorsqu'une scene est stockée.
L'opération qui consiste a faire revenir une scéne, a en faire la scéne actuelle, est appelée « rappel
de scene ». Les scénes sont rappelées a l'aide de la touche [V¥] située a coté de la scene actuelle sur
la fenétre Main Panel ou via la boite de dialogue « Scene Manager ».

B Sécurité de I'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté ne peut stocker, rappeler ou éditer que les scenes disposant
d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien propre. Les niveaux de sécurité utilisateur sont
définis a l'aide de [Edit] — élément [Store/Recall/Edit] dans la boite de dialogue « Security ».

Boite de dialogue « Scene Manager »

Lorsque vous cliguez sur [Scene Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « Scene
Manager » s'affiche.

Touche [Copy]  Touche [Insert]

Touche [Cut] | Touche [Paste] Touche [Clear] Touche [Recall Safe]

“seane Manager.

it | Comy Paste Insert Clear RecdlSafe | Del | Store | Mew | DelUnused |
Configuration | Edit Security | Recall Secuiity | Fade | Fade Mode | Fade Time | * | | Preset |
0 Configuation]  Level 1 Level 1 DN Selected (45 DME24N
02 CnventionCenter Configuration  Lewel 2 Level 2 OFF &l 00s L. AD
03 Scene 003 Configuation Level 5 Level § OFF &l 00s 5O Component
04 [No Data] - - - - - - ¢ 0O Presatil
05 [Mo Data) - - - - - - PO Pressting
06 [No Data] - - - - - - &0 Slat
o7 [No Data] - - - - - - 2O Presetint
02 [No Data] - - - - - - 2O Presatin2
09 [Ma Data] - - - - - - DMEG4N
10 [Ma Data] - - - - - - Lo AD
1 [No Data] - - - - - - 3. O Component
12 [Ma Data] LA New Presst
13 [No Data] QO New Presst
14 [No Data] QO Presetdnl
15 [No Data] QO Presetind
16 [No Data] - - - - - - O Presetlns
17 [No Data] - - - - - - &0 Slat
18 [No Data] - - - - - - 1@ Presetin!
19 [No Data] - - - - - - 2O Presetin2
20 [No Data] - - - - - - 2O Presetln3
21 [Mo Data) N = b N = =
22 Mo Data] - - - - - -
bonan : : - M 1
Store Becal || Detaib>
1
Touche [Store] Touche [Detail]
Liste Touche [Recall]
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M Liste
Affiche le contenu de la scéne.

Scene No. (Numéro de scene)

Affiche le numéro de la scéne. Il existe 999 mémoires de scenes disponibles. Cliquez ici pour en
sélectionner une.

Name

Affiche le nom de la scéne. Cliquez sur I'encadré [Name] pour entrer un nom de scene. Vous
pouvez saisir jusqu'a 18 caractéeres.

Sila scéne n'est pas stockée, la mention « [No Data] » (Pas de données) apparaitra. Il est possible
d'entrer un nom lors d'un stockage de scene. Les noms par défaut sont « Scene001 »,

« Scene002 », etc. Ce numéro a trois chiffres est identique au numéro de scéne de la scéne
stockée, tel qu'il apparait dans [Scene Number].

Configuration
Affiche le nom de la configuration. Si la scéne n'est pas stockée, un trait d'union (-) apparaitra.

™= Scene Manager
LCut | Copy | Paste | Inzert | Clear | Recall Safe
Scene Mo, | Hame | Configuration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | i‘
am BGMContal Configuration  Lewvel 1 Lewvel 1 oM Selected 0dse
anz CriventionCenter Configuration]  Lewel 2 Level 2 OFF &l 00se
Scene 0032 Configuration]  Lewvel & Level 5 OFF Al
04 [Mo Data] -
i3] [Mo Data]
Q0e [Mo Data]
aav [Mo Data]
ana [Mo Data]
an9 [Mo Data] - - - - - -
ma [Mo Data] - - - - - - j

Store | Becall Cietailz» |

Edit Security (Edition de sécurité)

Affiche les modifications apportées aux niveaux de sécurité des scenes. Cliquez ici pour afficher la
liste dans laquelle vous pouvez opérer des changements de niveau. Seuls les niveaux inférieurs ou
€égaux au niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Lors de la
création d'un utilisateur, ces réglages sont les mémes que ceux du niveau de sécurité du nouvel
utilisateur, mais les réglages de stockage et d'édition de scene peuvent étre définis sur un niveau
inférieur.

Recall Security (Sécurité du rappel)

Affiche le niveau de sécurité du rappel de scene. Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle
vous pouvez changer le niveau de sécurité. Seuls les niveaux inférieurs ou égaux au niveau de
sécurité de I'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Lors de la création d'un
utilisateur, ces réglages sont les mémes que ceux du niveau de sécurité du nouvel utilisateur, mais
le réglage de rappel de scene peut étre défini sur un niveau inférieur.

Fade (Fondu)

Fade s'utilise lorsque des composants de fader figurent dans la configuration. Ce réglage
détermine si le fondu s'applique (ON) ou non (OFF) lorsqu'une scéne est rappelée.

La fonction de fondu ne peut pas étre simulée dans DME Designer.
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Fade Mode (Mode fondu)

Définit le mode fade. Vous pouvez sélectionner « All » (Tout) ou « Selected » (Lors de la sélection).
Si vous sélectionnez « All », tous les canaux utilisant des composants de fader dans leur
configuration seront affectés. Méme lorsque plusieurs composants sont utilisés, tous les canaux
sont ciblés. Sivous sélectionnez « Selected », les seuls canaux touchés seront ceux pour lesquels
le commutateur Fade dans I'éditeur de composants a été spécifié sur ON.

Le commutateur Fade pour chaque canal est réglé sur OFF par défaut. L'effect de fondu ne s'applique pas, méme
lorsque Fade=0ON et Fade Mode=Selected. Pour appliquer I'effet, vous devez spécifier le commutateur Fade sur ON
pour les canaux concernés.

Fade Time (Temps de fondu)

Définit le temps de fondu : c'est-a-dire le temps nécessaire aux parametres de fader et de
panoramique pour atteindre leurs nouveaux réglages lors d'un rappel de scene. Les modifications
se font en continu et en douceur. Si seuls les parametres présélectionnés de la scene rappelée
sont spécifiés lors du rappel de cette scéne, le reglement du volume sonore se fera au cours de la
reproduction sonore de la scéne précédente, jusqu'a ce que le nouveau niveau souhaité soit
atteint. Lorsqu'il y a également un changement de configuration, le volume augmente
progressivement en partant du silence jusqu'a parvenir a la nouvelle valeur. La plage de ce
réglage est de zéro a 60 secondes, en incréments de 0,1 seconde.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la liste et utilisez le menu contextuel qui s'affiche pour définir les parametres
User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out pour la scene.

Touche [Cut] (Couper)
Coupe la scene sélectionnée dans la liste.

Touche [Copy] (Copier)

Copie la scéne sélectionnée dans la liste.

Touche [Paste] (Coller)

Colle le contenu de la scéne coupée ou copiée dans la scéne sélectionnée au sein de la liste. La
scene sélectionnée est remplacée. Si aucune scene n'a été coupée ou copiée, la touche sera
grisée et ne pourra pas étre utilisée.
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B Touche [Insert] (Insérer)

Insére le contenu de la scéne coupée ou copiée sur I'emplacement de la scéne sélectionnée dans
la liste. La scéne sélectionnée et les scenes en-dessous sont déplacées d'un niveau vers le bas.
Par exemple, si la scene « Door_Open » est stockée sous le numéro « 005 » et sélectionnée
lorsque la touche [Insert] est cliquée, la scéne insérée deviendrait la scene numéro « 005 » et

« Door_Open » occuperait sur le numéro de scene « 006 ».

= Scene Manager _ =2 Scene Manager E\
Cut | Capy ‘ Paste ‘ Insert | Clear ‘ Recall Sate Cut | Capy ‘ Paste | Inzert | Clear ‘ Hecal Safe
Scene Mo | Name | Configuration | Edit Security | Recal Security | il Scene Mo | Name | Canfiguration | Edit S ecurity | Recall Security ‘ il

oot BGM_Control Configuration1 Level 5 Level B ool BGM_Control Configuration]  Level & Level 5
ooz Conwention_Center Configuration]  Level B Level B ooz Convention_Center Configuration]  Level & Level 5
o003 Scene 003 Configuration1  Level 5 Level 5 ooz Scene 003 Configuration]  Level & Level5
o004 Light_On Configuration] Level 5 Level 5 o4 Light_On Configuration]  Level & Level 5
Door_Open Configuration]  Level 5 . [Mo Data] @ @ a
006 [Mo Datal - - - CIqueZ sur la 006 Door_Open Configuration]  Level 5 Level 5
o7 [Ma Data] - - - touche Insert an7 [Mo Data) - - -
ong [Ma Data] - - - [ ] ong [Mo Data)
ong [Mo Data] - - - ang [Mo Data] - - -
il [Na Datal - - - j L] Mo Datal - - - ﬂ
Stoare I Recall Detail>> ‘ Stare Recal Detail>> |

Si aucune scene n'a été coupée ou copiée, la touche sera grisée et ne pourra pas étre utilisée.

Si une scene est stockée sur I'emplacement le plus bas dans la liste des mémoires de sceénes
(correspondant au numéro de scene [999]), la touche apparaitra en grisé et la fonction d'insertion
sera indisponible. Supprimez le contenu du numéro de scene 999 avant de tenter la fonction
d'insertion.

Déplacez les données de scéne vers une mémoire de scene différente lorsque vous ne voulez pas effacer le contenu de
la scéne n°999.

B Touche [Clear] (Effacer)

Efface le contenu de la scéne sélectionnée dans la liste.
Si les parametres présélectionnés inclus dans une scéne ne sont pas utilisés sur une autre scene,
le message « Delete preset? » (Effacer le parametre présélectionné ?) s'affiche.

= DME Designer El

@ Delete preset?

QK |

Si vous n'avez pas besoin des parameétres présélectionnés, cliquez sur la touche [OK]. Si vous
cliquez sur la touche [Cancel], les présélections ne seront pas effacées. Quelle que soit la touche
sur laquelle vous cliquez, la scéne sera supprimée.

La touche [Cancel] du « Delete preset? » n‘annule pas la commande [Clear] pour la scéne concernée. Elle annule
simplement la suppression des parametres présélectionnés.
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B Touche [Recall Safe] (Rappel sécurisé)
Avant d'exécuter un rappel, vous pouvez vérifier le contenu de la scene sélectionnée dans la liste,
et spécifier les composants qui ne doivent pas étre lus. Cette touche est utilisée lorsqu'il existe des
parametres que vous ne souhaitez pas voir changer par le rappel de scene.
Lorsque vous cliquez dessus, la boite de dialogue « Recall Safe » apparait.

2 Recall Safe rzl

Component |

Select All
Clear All

Case a cocher

Nom du composant

Tous les composants inclus dans la scene seront affichés. Il y a une case a cocher a gauche de
chaque composant. Cochez les cases en regard de tous les composants dont vous ne souhaitez
pas que le statut soit changé au rappel de scene.

Appuyez sur la touche [Select All] (Sélectionner tout) pour sélectionner tous les composants ou sur
la touche [Clear All] (Effacer tout) pour les désélectionner.

Cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue se ferme et lorsque la scene est rappelée, tous les
composants seront lus, exceptés ceux que vous avez cochés.

Les composants cochés dans la boite de dialogue « Recall Safe » sont ceux qui ne seront pas lus, autrement dit, qui
seront ignorés. Si vous souhaitez lire tous les composants, il n'y a pas lieu d'effectuer de réglage dans la boite de
dialogue « Recall Safe ».

En effet, la fonction Recall Safe est utilisée lorsque vous souhaitez conserver certains composants avec leurs réglages
actuels, tout en en modifiant d'autres en fonction de la scéne.

B Touche [Store] (Stocker)

Stocke le contenu de la configuration actuelle dans la scene sélectionnée au sein de la liste. Si une
sceéne vide est sélectionnée et son contenu stocké ici, une nouvelle scéne sera créée. Si une
scene est déja stockée sous le numéro de scéne sélectionné, elle sera remplacée. Lorsque la
commande [Confirm Scene Store] est cochée dans I'onglet [Application] de la boite de dialogue
« Preferences », une boite de dialogue de confirmation s'affiche avant le stockage de la scene.

L'utilisateur actuellement connecté peut stocker des scenes disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien
propre.

Lorsque I'ordinateur et I'unité DME sont en ligne, une scéne stockée sur DME Designer le sera également sur I'unité
DME, indépendamment des réglages de cette derniere.

Le réglage [Scene Store] (Stockage de scene) de la page « Misc. » de I'écran Utility (Utilitaire) de DME n'affecte que les
opérations de stockage effectuées a partir des commandes de panneau de I'unité DME.

Lorsqu'une scene est stockée, les parametres de configuration sont alors enregistrés en tant que
« parametres présélectionnés ». Ces derniers sont automatiquement créés.
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B Touche [Recall] (Rappeler)

Rappelle la scene sélectionnée dans la liste et en fait la scéne actuelle.

L'utilisateur actuellement connecté peut rappeler des scenes disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien
propre.

B Touche [Detail] (Détail)

Agrandit la boite de dialogue et affiche la liste des parameétres présélectionnés. Sivous cliquez sur
la liste des parametres présélectionnés alors qu'elle est affichée, vous la masquerez. Lorsque la
boite de dialogue s'ouvre, elle apparait sous le méme état qu'a sa précédente fermeture.

Touche [Del]
Touche [Store]
Touche [New]
Touche [Del Unused]

"= Scene Manager

Lt | Copy | Paste | Insert | Clear | Fecall Safe | Del | Store | Hew | Del Unused |
Scene Mo | Mame ‘ Canfiguration | Edit Security | Recall Security |£‘ Preset |
01 BGM_Control  Configuratiord  Level 5 Level§ DME 24N DME
an2 Corwention_Center Configuration]  Level 5 Level 5 e &D
003 Scene 003 Configuration  Level 5 Level B £ O Component
004 i Configuiation]  Level & 2 N
B 8 il Paramétres
- - - - O Shet présélectionnés
007 Mo Data] E - - D Preset!
008 Mo Data] E - - LD Preset2
003 [Mo Data] - - - DME
] [Mo Data]
o1l [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
014 [Mo Data] Paramétres
a5 [Mo Data] ;s z . P
018 [Mo Data] - - : présélectionnés
m7 Mo Data - - -
mo Eh [N -.1 j A,

Store I BRecall | Detail> »
|

Touche [Detail] Liste des parametres présélectionnés

B Liste des parametres présélectionnés

Affiche les paramétres présélectionnés pour chaque unité DME Design dans la scene sélectionnée
au sein de la liste. Lorsqu'une nouvelle scéne est sélectionnée dans la liste, le contenu de la liste
des parametres présélectionnés change.

Vous pouvez modifier les parameétres présélectionnés utilisés dans la scene en cliquant sur les
cases d'option a gauche des noms de présélections. Vous pouvez également créer, supprimer ou
stocker les parametres présélectionnés ou modifier leurs noms respectifs.

DME

Affiche I'unité DME. Sous DME, se trouvent les options [Slot], [Component] et [AD]. Si ces options
comportent des paramétres présélectionnés, une touche [+] s'affichera. Lorsque vous cliquez sur
la touche [+], elle se transforme en [-] et les paramétres présélectionnés s'affichent.

Parameétres présélectionnés

Affiche les parametres présélectionnés de DME.

Si vous cliquez sur le nom du parametre présélectionné et en sélectionnez le texte, vous pourrez
en modifier le nom. Lorsque des présélections sont automatiquement créées au cours du stockage
d'une scene, elle sont respectivement appelées « Preset001 », « Preset002 », et ainsi de suite. Les
parametres présélectionnés créés a l'aide de la touche [New] (Nouveau) sont appelés « New
Preset » (Nouveau parametre présélectionné).

Vous pouvez modifier les parameétres présélectionnés utilisés dans la scene en cliquant sur les
cases d'option a gauche des noms de présélections.
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B Touche [Del] (Suppr)
Supprime le parameétre présélectionné sélectionné dans la liste.

Les parametres présélectionnés utilisés dans une scéne ne peuvent pas étre supprimés.

B Touche [Store] (Stocker)

Stocke I'état du parametre actuel dans le parameétre présélectionné choisi dans la liste de
présélections. Le contenu du parametre présélectionné est remplacé.

B Touche [New] (Nouveau)

Stocke |'état actuel et crée un nouveau parametre présélectionné. La présélection nouvellement
créée est appelée « New Preset ».

B Touche [Del Unused] (Suppr présélections inutilisées)

Supprime les parametres présélectionnés inutilisés par les unités DME incluses dans la zone
actuelle.

Il n'y a ni touche [OK] ni touche [Cancel] dans la boite de dialogue « Scene Manager ». Pour fermer la boite de
dialogue, cliquez sur la touche [Close] située dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.

Les changements entrainés par le stockage, le rappel ou I'édition de scénes, telles que les modifications de nom ou de
contenu s'appliquent immédiatement.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte, vous pouvez activer la fenétre Designer, ajouter des composants ou changer
les parametres.
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Réglage utilisateur

Réglages utilisateur

Vous pouvez créer un réglage original en disposant les boutons et les curseurs dans I'éditeur de
composants. Les réglages que vous créez sont appelés « réglages utilisateur ».

Les réglages utilisateur créés s'affichent dans [View] — sous-menu [User Control] dans la fenétre
Main Panel.

B Sécurité de I'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté peut créer et éditer des commandes utilisateurs pour tous les
utilisateurs disposant d'un niveau de sécurité inférieurs au sien ainsi que les commandes qui lui
sont spécifiques. Les commandes utilisateur disponibles s'affichent dans la boite de dialogue

« User Control Manager » (Gestionnaire des réglages utilisateur), accessible via le sous-menu
[User Control] (Réglage utilisateur) du menu [View] (Affichage) de la fenétre du panneau principal.
Le niveau de sécurité des réglages utilisateur relatif a chaque utilisateur est défini dans [Operation
Security] — [User Control Level] de la boite de dialogue « Security ». Pour plus d'informations sur
la sécurité utilisateur, reportez-vous a la section « Sécurité (Création d'utilisateurs et

paramétrage de réglages utilisateur) » page 55.

Boite de dialogue « User Control Manager »

Lorsque vous cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Control Manager » s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche la liste des réglages utilisateur inclus dans
la configuration de la zone actuelle. C'est la que vous pouvez supprimer ou créer des réglages. Vous
avez également la possibilité d'y éditer le nom et le niveau de sécurité des réglages utilisateur.

™ User Control Manager

Uszer Control | Security Level | User |
Door Open  Level & -—
Light Cn -— Administrator, morning, Might

Hew Lelete | o4 | Cancel

Seules les commandes disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté apparaissent dans la liste.
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Bl User Control

Affiche les noms des réglages utilisateur. Cliquez ici pour sélectionner les caracteres compris dans
le nom, afin de changer ce dernier.

B Security Level

"2 User Control Manager,

Uzer Contral |Security Lewel |

Door_Open  Lewel 5

Likt Or Level 5

Delete ‘ ok | LCancel

Affiche le niveau de sécurité défini pour chaque réglage utilisateur.
Cliguez ici pour afficher la liste dans laquelle vous pouvez changer le niveau de sécurité.

B User (Utilisateur)

™= User Gontrol Manager

User Contral
Door Open

Light COn

Level 2
g

Administratar, morning, Might

Delete | QF | Cancel

Affiche le nom de I'utilisateur spécifié dans User Control.
Cliquez ici pour faire apparaitre la liste des utilisateurs disponibles.

™ User Control Manager

User Control

Security Level

Uszer

Doar Open
Light Cin

Level &

Administra

zer name

Administrator
moring

éEDUI"I

814

Delete | Qk | Cancel

|..Z

Seuls les niveaux inférieurs ou égaux au niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement connecté s'affichent dans

la liste.
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B Touche [New] (Nouveau)

Crée de nouveaux réglages utilisateur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « New User
Control ».

" New User Gontrol

Mame |
v User Level Level 1 5
Uzer Mame |
Adminiztrator
marning
Hight
- Maoh
| (0] 4 | Cancel |

Entrez le nom de la commande utilisateur dans la zone [Name] (Nom).

B [User Level])/[User Name] (Niveau utilisateur/Nom d'utilisateur)

Servez-vous des cases d'option de gauche pour sélectionner le niveau de sécurité ou la
commande dépendant de I'utilisateur.

[User Level]
Sélectionnez un niveau de sécurité dans la liste déroulante.

[User Name]

Cochez une case.
Cliguez sur [OK] pour créer la configuration de la commande utilisateur spécifiée.

B Touche [Delete] (Supprimer)
Supprime le réglage utilisateur sélectionné dans la liste.

H Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Groupe de parametres

A propos des groupes de parameétres

Vous pouvez regrouper des parametres du méme type et les lier. Ces groupes sont appelés « groupes
de parametres ». Lorsque vous modifiez un parametre du groupe, tous les parametres du groupe
changent de la méme maniére.

[l existe deux types de groupes de paramétres : les groupes globaux et les groupes locaux. Les
groupes globaux lient les parametres des différents DME d'une zone. Les groupes locaux lient les
parametres d'un seul DME.

Les parametres ne s'appliquent pas a plusieurs groupes.

[l est possible de créer des groupes et d'ajouter des paramétres a des groupes dans I'éditeur de
réglages utilisateur/I'éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants. Pour plus d'informations
sur la création de groupes de parametres, reportez-vous a la section « Création de groupes de
parametres » page 314.

Vous pouvez vérifier I'état des groupes de paramétres et les modifier dans la fenétre Parameter Link.

Fenétre Parameter Link

Lorsque vous cliquez sur [Parameter Link] dans le menu [Tools], la fenétre « Parameter Link »
s'affiche. Vous pouvez également afficher la fenétre en sélectionnant [Open Parameter Link] (Ouvrir
groupe de parametres) dans le menu contextuel qui s'affiche dans I'éditeur de réglages utilisateur/
éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants.

*=2 parameter Link _ *=2 parameter Link
Touche [Global Link]/[Local Link] — Global Link Local Link Global Link Local Link
Mode Parameter Link —— Iv Parameter Link Mode Iv Parameter Link Mode
Global [ Min |Man | Local | Min | Mas |

© Touche [Global Link] (Groupe global)/[Local Link] (Groupe local)
Bascule I'affichage de la fenétre.

 Global Link
Relie les paramétres de plusieurs unités DME de la zone.

* Local Link
Relie les parametres d'une seule unité DME.

Compte tenu de la charge élevée sur le réseau, le nombre maximum de groupes globaux est limité a huit.
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@ Parameter Link Mode

La liaison des parametres est activée lorsque cette option est cochée. Décochez-la pour
désactiver momentanément la liaison des parameétres. Décochez I'option lorsque vous voulez
régler les paramétres individuellement.

Vous pouvez également activer ou désactiver le mode Parameter Link a I'aide du menu
contextuel de I'éditeur de réglages utilisateur/module utilisateur ou de I'éditeur de composants.

» Liste des groupes
Affiche une liste hiérarchique des groupes et des parameétres qu'ils contiennent.
Lorsque vous sélectionnez un nom de groupe, les commandes qui appartiennent a ce groupe
sont sélectionnées.

Global Link Local Link.

I¥ Parameter Link Mode

Global [Min  [Mar |
=1~ [EE Group
=-BDMEBAN(2)
=- SP
e Type:1:1_TYPE
= Group3
= BOMEB4N(2)

010 160
010 160
01n 160

- BDMEEAN(Z)
[=1- PED)-Stereal2)
LPEQ:4Gan  -18.00[48]18.00[48)

» Keep Offset (Conserver décalage) (icbne de groupe)
Détermine si la valeur de décalage définie pour chaque parametre est conservée telle quelle.
Lorsque cette fonction est activée pour un groupe, I'icone Keep Offset s'affiche en orange.
Lorsqu'elle est désactivée, elle apparait en vert.
Si la fonction Keep Offset est activée (ON) et qu'un parametre du groupe atteint la valeur
minimale ou maximale, les parameétres ne pourront plus étre modifiés.
Keep Offset peut étre paramétré sur ON ou OFF a I'aide de I'élément « Keep Offset » du menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur le nom d'un groupe.

* Nom de groupe
Pour sélectionner un nom de groupe, il suffit de cliquer dessus. Cliquez a nouveau sur le nom
du groupe sélectionné pour sélectionner les caractéeres compris dans le nom et modifier ce
dernier.
Cliquez sur le signe plus (+) ou moins (-) a gauche du nom du groupe pour afficher ou
masquer des éléments appartenant a ce groupe.
Vous pouvez supprimer un groupe en le sélectionnant, puis en appuyant sur la touche
<Delete> (Supprimer). Vous pouvez également supprimer un groupe en cliquant avec le
bouton droit sur le nom du groupe et en sélectionnant [Delete] dans le menu contextuel qui
apparait.

* lcbne DME
Affiche le DME contenant les parameétres qui appartiennent a un groupe. Vous pouvez afficher
ou masquer les composants en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) de I'icéne DME. Les
parametres Min et Max peuvent étre affichés en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) du
composant.

» Parameter
Affiche les parameétres appartenant a un groupe. Vous pouvez afficher ou masquer les valeurs
minimale et maximale d'un paramétre en cliquant sur le signe plus (+) ou minus (-).
Vous pouvez supprimer un parameétre d'un groupe en sélectionnant le nom du paramétre,
puis en appuyant sur la touche <Delete>.
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Synchronisation (synchronisation de DME Designer
et de l'unité DME)

L'unité DME et DME Designer sont synchronisés grace a la fonction Synchronization. L'unité DME
fonctionne conformément a la configuration et aux informations de scénes transmises durant le
pProcessus.

La fonction Synchronization est utilisée pour le transfert de la configuration dans DME Designer et le
contréle de I'unité DME en temps réel.

Etant donné que la synchronisation présuppose que I'unité DME puisse communiquer avec |'ordinateur sur lequel DME
Designer est installé, les pilotes nécessaires (USB-MIDI ou DME-N Network Driver) doivent étre installés et les réglages
appropriés effectués pour chaque pilote ainsi que pour les bornes MIDI IN/OUT de DME Designer (page 90).

Pour plus d'informations sur l'installation du pilote et les réglages, reportez-vous au manuel d'installation. Pour les réglages
de communication de DME Designer, consultez la section « Online » (page 35).

En raison de I'absence de réglages de scene a l'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scéne créées dans DME Designer.

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « Online » (page 35).

En ligne et hors ligne

Lorsqu'une unité DME est connectée a un ordinateur et synchronisée avec DME Designer, son état est
dit « en ligne ». Lorsqu'une unité DME n'est ni physiquement connectée a l'ordinateur ni
synchronisée, méme connectée, son état est « hors ligne ». Vous pouvez vérifier les états en ligne /
hors ligne ainsi que la transmission des messages dans [Communication Status] (Etat de
communication) depuis la fenétre Main Panel.

H En ligne

Envoie des configurations créées dans le DME Designer vers I'unité DME et lit des données de
I'unité DME, de sorte que la configuration de I'unité DME se refléte dans la configuration du DME
Designer. Vous pouvez également contréler I'unité DME en temps réel a partir de DME Designer.
Les opérations exécutées dans I'éditeur de contrbéle de DME Designer se répercutent au niveau de
I'unité DME, et celles qui sont conduites dans I'unité DME entrainent des conséquences sur DME
Designer.

Vous ne pouvez pas exécuter de modification de configuration en ligne sous Designer.

W Hors ligne
L'état de communication bascule hors ligne lors de I'édition de configuration.

H Basculement entre les états en ligne et hors ligne

Vous pouvez basculer entre les états en ligne et hors ligne dans la boite de dialogue
« Synchronization ».

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « En ligne » (page 35).
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Boite de dialogue « Synchronization »

Lorsque vous cliguez sur la commande [Synchronization] du menu [Tools], la boite de dialogue
« Synchronization » s'affiche. Les données de la zone actuelle dans Designer sont synchronisées
avec l'unité DME. Vous pouvez effectuer ici les réglages pour synchroniser |'unité dans DME Designer

avec celle se trouvant actuellement sur le réseau.

Touche [Go On-line]
Touche [Go Off-line]

= Sync hronization

Gognlme Go Offine | %

Designer Metwark.
DME IP Address /| {IP Addhess |Type |
DMEEAM 132.168.000.002 132.1658.000.002 DMEBAM
DMEZ24M 132.168.000.003 132.1658.000.003 DME24M
[Designer] ICF1 132.168.000.020 132.165.000.020 1ICF1 [Network]
Meszage

Zone des
messages

[ Cloze this window after synchronization

Case de I'option [Close this window after synchronization]
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B Touche [Go On-line] (Basculer en ligne)
Cette touche apparait en grisé lorsque le logiciel est en ligne.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, une bolte de dialogue dans laguelle vous pouvez choisir la
méthode de synchronisation s'affiche.

@Sync Direction

Designer —> DME

Dezigner <- DME |

Touche [Designer—DME]

Un contréle de cohérence est effectué entre les données de la zone actuelle et les données DME,
apres quoi I'état de communication passe en ligne. Transmet les données du DME Designer a
I'unité DME et synchronise les deux.

Touche [Designer<-DME]

Les données de I'unité DME sont lues dans le DME Designer. Les données actuellement stockées
dans I'unité DME, telles que les scenes, sont lues dans le DME Designer. Pour cela, il faut que les
configurations de I'unité DME et du DME Designer concordent.

B Touche [Go Off-line] (Basculer hors ligne)

Cliquez sur cette touche pour passer des états en ligne a hors ligne. Cette touche peut étre grisée
méme hors ligne.

H Case de I'option [Close this window after synchronization]

Lorsque cette case est cochée, la fenétre de dialogue se ferme automatiquement apres la
synchronisation.

B Designer

La liste Designer affiche les unités DME disposées dans la zone actuellement valide dans DME
Designer.

L'unité dans DME Designer correspond avec une adresse IP reconnue ; il s'ensuit une
comparaison de cette correspondance bi-univoque.

Dresigrer

DME | IP &ddiess

DMEZ4M |}
Nom DME —oMEE4N || Encadré de sélection de I'adresse IP

Nom du DME

Affiche les noms des unités DME incluses dans le projet.
Lorsque plusieurs unités DME de méme type sont disposées dans une fenétre de zone, il est bon
de changer leurs noms respectifs.

Encadré de sélection IP Address

Fait correspondre les unités dans Designer qui disposent d'adresses IP reconnues. Cliquez sur
[¥] pour afficher les adresses IP respectives des mémes types de périphériques dans la région.
S'il s'agit d'un périphérigue DME24N, les adresses IP de tous les DME24N de la région seront
affichées dans la liste.

Si vous cliquez sur la barre de titre portant la mention « IP Address » (un signe A pale apparait),
vous pourrez les aligner a la verticale.
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B Network (Réseau)

Les périphériques actuellement connectés au réseau s'affichent dans la liste Network. Pour
respecter la cohérence avec la liste Designer de gauche, I'état des unités DME sur le réseau

s'affiche.
Mebwark,
IP Address | Type
Icéne DME 192.168.000.002 DMEEAN

IP Address (Adresse IP)

* lcbne DME
Affiche les périphériques DME et ICP1 connectés au réseau. L'icone de la zone maitre DME
est rouge. Les icones des DME esclaves sont bleues. Les icobnes des DME et des
périphériques ICP1 sans relation avec les DME du Designer sont grisées.

« |P Address
Affiche I'adresse IP des unités DME.

B Zone des messages
Affiche un message indiquant que la synchronisation est en cours.

Lecture a partir de I'unité DME

Lorsque vous étes hors ligne et que vous avez la possibilité de passer en ligne, vous pouvez lire des
données.

Pour cela, les configurations, telles que les cartes insérées dans les logements et les périphériques en
série connectés, de I'unité DME et du DME Designer doivent correspondre.

Les données prédéfinies écrasées dans |'unité DME sont lues, ainsi que tous les types de réglage de
parametre gérés dans le DME Designer.

Le journal d'événements est lu dans le Event Logger (Enregistreur d'événements).
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GPI

A propos de GPI

GPI est I'abréviation de General Purpose Interface (Interface a usage général). Les unités DME
peuvent étre commandées a distance a I'aide d'une entrée et d'une sortie GPI, a partir de contréleurs
personnalisés ou d'un équipement externe. Pour I'entrée et la sortie, le DMEG64N dispose de

16 canaux GPI et le DME24N de 8 canaux. Regle I'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

A l'aide des données d'entrée GPI, vous pouvez basculer entre les scénes du DME et modifier les
parameétres des composants.

Pour les informations matérielles telle que la méthode de connexion GPI, reportez-vous au « Mode
d'emploi de DMEG4N/24N ».

Seuls les utilisateurs pour lesquels [Operation Security] — case [Edit] est cochée sont autorisés a effectuer des
réglages GPI.

Boite de dialogue « GPI »

Lorsque vous cliquez sur la commande [GPI] du menu [Tools], la boite de dialogue « GPI » s'affiche.
Regle I'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

2 GPI &
[D M E] Goniguration
——1 DME [GREH =] | Configurationt
GPIIN |
Functian Parameter Min Masc Terminal
Ch1  [Parameter Value Edit | Cx G Mmrde  [1000dE T
Ch2 | Seene Chanee 01:5cene 001 T
Cr3 [Play av File 001:0pening T

Chd  [Mo Assien
CHG [Mo Assien
Cho  [Mo Assien
GPI IN Ch7 Mo Assien
Ch8 [Mo Assien
Cho [Mo Assien
CH10_[Mo Assien
Ch11[Mo Assien
Ch12[Mo Assien
Ch18_[Mo Assien
Ch14_[Mo Assien
Ch15_[Mo Assien

\Ch16_|No Assien

[ GPLOUT

Function Parameter Threshold Terminal Palarity Event Schedule | User Defined Button |Eventlog =]
Ch1  [Scene Change 001:Scene 001
Ch2  [No Ascign
Ch3  [No Ascign
Chd  [No Ascign
Chs  [No Ascign
Che  [No Ascign

GPIOUT W7 [Ho Assien

i
i
e
i
e
i
e
Ch8  |Mo Assign g
e
i
e
i
e
i
i

1 : Openine : Janus

Page1-F2
Page1-F2

GPIOUT trans

Ch9  [No Ascign
Ch10 [No Assign
Ch11 [No Ascign
Ch12 [No Ascign
Ch13 [No Ascign

Ch14 [No Ascign
Ch15 [No Ascign

L),
4 | Bl
sty [ ox carcel |

Touche [Apply] Touche [Cancel]

Touche [OK]

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

B Configuration
Le nom de la configuration actuelle s'affiche.

Mode d'emploi de DME Designer

79



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

B GPI IN (Entrée GPI)

Le DMEG4N dispose de 16 canaux d'entrée GPI IN et le DME24N de 8 canaux GPI IN.
Ces réglages déterminent les paramétres DME entrants qui seront contrélés sur chaque canal GPI
IN. Les numéros de canaux apparaissent dans la colonne d'extréme-gauche.

[Function] (Fonction)

Spécifie la fonction contrélée par I'entrée GPI. Cliquez ici pour afficher la liste dans laguelle vous
pouvez choisir la fonction a affecter au canal GPI IN correspondant.

Les neuf fonctions disponibles sont les suivantes : [No Assign] (Pas d'affectation), [Parameter
Value Edit] (Edition de valeur de parametre), [Scene Change] (Changement de scéne), [Scene
Increment] (Incrément de scéne), [Scene Decrement] (Décrément de sceéne), [Mute]
(Assourdissement), [GPI Lock] (Verrouillage GPI), [Time Adjustment] Réglage du temps), [Play
Wav File] (Lecture de fichier Wav).

Les éléments [Parameter] (Paramétre), [Min], [Max] et [Terminal] (Borne) varient selon la fonction
sélectionnée.

"= GPI X
Configuration
DME | DMEG4N J<| Configurationt
 GRIIN
Function Parameter Min Max Terminal
Ghl Parameter Value Edit |ComponentCrosso -INFINITYdB 1000dE: T
Gh2  |Scene Chanes 001:5cene 001 T

Ch3 | Play Wav File -

Ch4 No Assign

Iohs | Parameter Value Edit

cene Ghange

ChE  |scene Tnerement

Ch7  |Scene Decrement
Mute

ch GPI Lock

Time Adjustment

Gha

Chid
Ch11 |MNo Assian
Ch12 |No Assien
Gh13  |No Assien
Ch14 |No Assien
Ch16 |MNo Assian
Ch16 |No Assien

GPLOUT |

Function Parameter Threshold Terminal Polarity Event Schedule | User Defined Button | Event Log = |
Ghl  |Scene Ghange 001:Scene 001
Gh2  |No Assien
Ghd  |Mo Assien
Chd  |No Assien
GhG  |No Assien
Ghf  |No Assien
Gh7  |Mo Assien
Ch8  |No Assien
Gh3  |No Assien
Gh10 |No Assien
Gh11 |Mo Assien
Ch12 |No Assien
Gh13  |No Assien
Gh14 |No Assien

Gh15 |Mo Assien =
L — i | :_IA|
Apply I oK Cancel I

1: Opening : Januz

Pagel-F2
Pagel-F2

GPTOUT trans

2R RRRRR R

* [No Assign] (Pas d'affectation)
Aucune fonction n'est attribuée. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.
Les éléments [Parameter], [Min], [Max] et [Terminal] sont indisponibles.
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 [Parameter Value Edit] (Edition de valeur de paramétre)
Permet de modifier les parameétres de composants via I'entrée GPI.
Dans ce cas, I'option [Parameter] sert a sélectionner le parametre a contréler.
[Min] et [Max] délimitent la plage au sein de laquelle le parameétre peut évoluer.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.
+ et 4 spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.
I* et a spécifient I'activation ou la désactivation de 2 parametres d'état via un dispositif de
commande externe.

T

La valeur des parametres varie proportionnellement a la tension appliquée a I'entrée GPI.

La tension minimale s'exercant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parametre [Min] spécifiée, et
la tension maximale appliquée a GPI IN génere la valeur du parametre [Max] indiquée, avec des
valeurs de tension intermédiaires correspondant aux valeurs des parametres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN ~——— Valeur du paramétre [Max]

Valeur du parametre [Min]
Tension minimale appliquée & GPI IN

o

La valeur des parametres varie de maniére inversement proportionnelle a la tension appliquée a
I'entrée GPI.

La tension minimale s'exercant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parametre [Max] spécifiée, et
la tension maximale appliquée a GPI IN génere la valeur du parametre [Min] indiquée, avec des
valeurs de tension intermédiaires correspondant aux valeurs des paramétres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN ——— Valeur du paramétre [Max]

Valeur du parameétre [Min]
Tension minimale appliquée a GPI IN

I

Les valeurs des parameétres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées par alternance a chaque
fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur
moyenne* et dépasse celle-ci.

Exemple : relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Valeur du parameétre [Max] Valeur du parametre [Min] Valeur du paramétre [Max]

1

Les valeurs des parametres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées par alternance a chaque
fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer
en deca de celle-ci.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Valeur du parametre [Max] Valeur du parametre [Min] Valeur du parametre [Max]

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [Scene Change] (Changement de scene)
L'entrée GPI peut servir a rappeler une scéne spécifique.
Le parametre [Parameter] indique le numéro de la scéne a rappeler.
Les parametres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
La scene spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI It

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI I}

4

La scene spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement|

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée & GPI IN

I
Identique a I

1
Identique & +-.

 [Scene Increment] (Incrément de scéne)
L'entrée GPI peut servir a augmenter le numéro de scene.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parameétre spécifié.
T

Le numéro de scéne est incrémenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

i 8

Le numéro de scene est augmenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique a “I.

1
Identique & o-.
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* [Scene Decrement] (Décrément de scene)
L'entrée GPI peut servir a diminuer le numéro de scéne.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

i 8

Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau
supérieur a la valeur moyenne™ pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée @ GPI IN

Tension minimale appliquée & GPI IN

I
Identique a “J.

1
Identique a 4-.
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» [Mute] (Assourdissement)
L'entrée GPI peut servir a activer ou désactiver la fonction d'assourdissement de I'unité DME.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
L'assourdissement est activé (ON) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure a la
valeur moyenne”* ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en deca de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Assourdis- Assourdis-
sement sement
Tension minimale appliquée a GPI IN | desactive désactivé

4
L'assourdissement est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure
a la valeur moyenne™* ; il est activé (ON) lorsque la tension est en dega de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN Assourdis-

sement
désactivé

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

r

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

ON OFF ON

1

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN augmente puis chute en decga de la valeur moyenne.*

ON OFF ON

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [GPI Lock] (Verrouillage GPI)
La fonction GPI Lock peut étre activée ou désactivée via I'entrée GPI. Lorsqu'elle est activée
(ON), toutes les entrées GPI, sauf celle qui est en cours d'utilisation pour la commande GPI
Lock, sont verrouillées et I'entrée est ignorée.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T

Le verrouillage GPI est activé (ON) lorsque la tension appliquée a l'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne™ ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en deca de la
valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Assourdis- Assourdis-
sement sement
Tension minimale appliquée a GPI IN |__désactive désactivé

4

Le verrouillage GPI est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne™ ; il est activé (ON) lorsque la tension est en dega de la valeur
moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN Assourdis-

sement

désactivé Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la
tension appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Assourdis- Assourdis-
sement sement
Tension minimale appliquée a GPI IN | _désactivé désactivé

1
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la
tension appliquée a GPI IN augmente puis chute en deca de la valeur moyenne.”

Tension maximale appliquée a GPI IN Assourdis:

sement
désactivé Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [Time Adjustment] (Réglage du temps)
L'entrée GPI peut servir a régler I'norloge interne de I'unité DME de la maniére suivante :

Temps de I'horloge interne

Temps apres réglage

0~14 secondes

Retardé de 0 seconde

15~29 secondes

Avancé de 30 secondes

30~44 secondes

Retardé de 30 secondes

45~59 secondes

Avancé de 0 seconde

Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.

[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T et 4 spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.

I? et a spécifient I'activation ou la désactivation de 2 parametres d'état via un dispositif de

commande externe.

T

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

4

Déclenchement

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée & GPI IN

Déclenchement|

x
Identique a F.

1,
Identique & 4.
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* [Play Wav File] (Lecture de fichier Wav)
L'entrée GPI peut servir a initier la reproduction du fichier Wave spécifié.
L'élément [Parameter] spécifie le fichier Wave a reproduire. Il est possible de sélectionner les
fichiers indiqués par Wav File Manager. Les fichiers Wave ne pourront étre sélectionnés que si
le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.
Les parametres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.
T et 4 spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.
I et a spécifient I'activation ou la désactivation de 2 parametres d'état via un dispositif de
commande externe.

T
Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Déclenchement

o
Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement|

Tension maximale appliquée @ GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique & .

1
Identique a .

* La « tension moyenne » dont il est question ici fait référence a la valeur située a mi-chemin entre les tensions
maximale et minimale détectables par les bornes d'entrée GPI. Reportez-vous a la section relative a la « Page GPI »
du chapitre consacré aux « Ecrans Utility » du mode d'emploi du DMEB4N/24N pour les détails sur les tensions

de GPI.
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B GPI OUT (Sortie GPI)

Le DME64N dispose de 16 canaux de sortie GPI OUT et le DME24N de 8 canaux GPl OUT.
Ces réglages déterminent les valeurs des paramétres DME qui seront émises via chaque canal
GPI'IN individuel. Les numéros de canaux apparaissent dans la colonne d'extréme gauche.

[Function] (Fonction)
Spécifie la fonction a transmettre via la sortie GPI.

Les quatre fonctions disponibles sont les suivantes : [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene
Change] et [GPI Lock].
Les éléments [Parameter], [Threshold] (Seuil), [Terminal] et [Polarity] (Polarité) varient selon la
fonction sélectionnée.

* [No Assign]

[ GProuT

Function

Parameter Threshald Terminal Polarity Event

Chz  [No Assign

Gh4 [ GPI Lock.

Cha Parameter Walue Edit

Ghl | Scene Ghange ﬂ

ChS  |Mo Assien

ChE Mo Aszien

Chl M Aszign

A A AL AL

Aucun fonction n'est attribuée et aucune sortie GPI n'est émise. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.
Les éléments [Parameter], [Threshold], [Terminal] et [Polarity] sont indisponibles.

 [Parameter Value Edit]
Autorise la sortie des valeurs des paramétres de composants via GPI.
Dans ce cas, I'option [Parameter] sert a sélectionner le paramétre a émettre.
[Threshold] spécifie la valeur seuil du parametre.
[Terminal] et [Polarity] déterminent les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parameétres.

Borne

Polarité

Sortie GPI

T

Ignorée

Si la valeur du parametre spécifié est supérieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est inférieure au niveau seuil, le
signal sera faible.

4

Ignorée

Si la valeur du parametre spécifié est inférieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est supérieure au niveau seuil, le
signal sera faible.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

- =& &« =

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.

Mode d'emploi de DME Designer




Chapitre 3 Fenétre Main Panel

* [Scene Change]
L'état de rappel de la scene spécifiée est transmis via la sortie GPI.
L'élément [Parameter] spécifie la scene pour laquelle I'état de rappel doit étre émis.
Les parametres [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a la scéne spécifiée par
I'élément [Parameter], le signal de sortie est élevé ; dans le cas contraire, il est faible.

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a la scéne spécifiée par
I'élément [Parameter], le signal de sortie est faible ; dans le cas contraire, il est élevé.

Une impulsion*1 est émise lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a
celle qui est spécifiée par [Parameter].

g 8 € =

Une impulsion*2 est émise lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a

celle qui est spécifiée par [Parameter].

* [GPI Lock]
L'état de la fonction GPI Lock est transmis via la sortie GPI.
Les éléments [Parameter], [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI

T Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle
est désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.

N B Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle
est désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.

*1 Forme d'onde pulsée 1 *2 Forme d'onde pulsée 2

250 msec 250 msec

Event Schedule (Planifier événement)

L'élément Event Schedule apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la boite de
dialogue « Event Scheduler ».
Reportez-vous a « Event Scheduler (Planificateur d'événements) » en page 116.

User Defined Button (Touche définie par I'utilisateur)

Cet élément apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la boite de dialogue « User
Defined Button ».
Reportez-vous a « User Defined Button (Parametres définis par I'utilisateur) » en page 98.

Event Log (Journal des événements)

L'élément Event Log apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la fenétre « Event
Logger » (Enregistreur d'événements).
Reportez-vous a « Event Logger (Enregistreur d’événements) » en page 111.
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Lorsque vous cliquez sur la commande [MIDI] du menu [Tools], la boite de dialogue « MIDI »
s'affiche. Vous pouvez y effectuer les réglages de port d'entrée ou de sortie MIDI, de contrble a
distance, etc.

Onglet [Setup] (Configuration)

Régle les canaux DME MIDI en méme tant que le changement de programme, le changement de
commande et le changement de parametre.

2 MID| X

MIDI CH

Tz |1 =
Rz |1 =
T= Rx OkNI Echo
Program Change | OM | on | Oon ‘ ]|
Control Change | OM | on | ON ‘ ]|
Parameter Change OM on ]|
Ok Cancel ‘

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

B MIDI CH (Canal MIDI)

Regle le canal MIDI. Ce numéro sera aussi utilisé comme ID de périphérique pour les
changements de parameétres.

[TX]
Sélectionnez le canal de transmission MIDI dans la liste.

[RX]
Sélectionnez le canal de réception MIDI dans la liste.

B Program Change/Control Change/Parameter Change

Regle la transmission (Tx), la réception (Rx), OMNI et Echo pour le changement de programme, le
changement de commande et le changement de parameétre. Lorsque ceci est activé, cliquez ici
pour désactiver (OFF). Lorsque ceci est désactivé, cliquez ici pour activer (ON). Lorsque I'élément
OMNI est activé [ON], les messages de canaux sont recus indépendamment du réglage de canal
de réception. Lorsque la fonction ECHO est activée [ON], les données d'entrée sont retransmises,
en écho, via le port de sortie correspondant au port d'entrée par lequel elles ont été recues.

Les réglages détaillés pour le changement de programme, le changement de commande et le
changement de paramétre sont effectués respectivement dans les onglets [Program Change],
[Control Change] et [Parameter Change].
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Onglet [Control Change] (Changement de commande)

Affecte les composants du changement de commande sur chaque DME. Vous pouvez changer les
parametres DME en envoyant des messages de changement de commande a partir d'un équipement
extérieur.

Vous pouvez affecter au changement de commande les numéros 1-31, 33-95 et 102-119.

Etant donné que les numéros de changement de commande 0 et 32 sont utilisés pour la sélection de banque MSB, les
numéros 96-101 relatifs au RPN/NRPN et les numéros 102-127 utilisés pour les messages de mode, ils ne peuvent pas
servir a |'affectation de composants.

P Mip] X

Setup | Control Change ]Program Change ] Parameter Change ] Port ]

DME [DMEEN = Cear | adCear |

Parameter ﬂ
2 k. Oms 1203

Component

003
004
005
00&
ooy
003
003
ma
o

mz2
ma ﬂ

ak LCancel |

W [DME]

Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur lagquelle vous voulez effectuer les réglages.

H Liste Control Change
Les numéros de changement de commande et les réglages actuels s'affichent dans la liste au
centre.
No.
Affiche les numéros de changement de commande.

Component

Affiche les composants affectés. Les changements de commande ne disposant pas de composant
affecté sont vides. Cliquez ici pour en afficher la liste. Les composants utilisables figurent dans la
liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

P MiDI 3
Setup | Contral Change l Frogram Change ] Parameter Change ] Port ]
OME [ DMEGAN = e | All Clear |

Camponent Parameter
Compreszor
Fader

Compressar
Delay-Shart

Paramaterlink

(Omz 120ms

mz2
ma j

ar Lancel |
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Parameter

Détermine le parametre du groupe de composants affecté.

Lorsque vous cliquez ici, une liste de parametres inclus dans le composant s'affiche. Sélectionnez
le parameétre que vous souhaitez affecter.

Setup | Control Change ]Program Change ] Parameter Change ] Port ]

DME [DMEGAN = Cear | adCear |

.

Component

Compressor g
003 C

oo4 20:0:Release

120ms

005 20:0:Gain

006 21:0:Thresho

oo? 21:0:Ratio

oog 21:0Knes

oo EARITAENY

[l 21:0:Release

o 21:Gain

oz F0:0:Usertar v

ma ﬂ

Min/Max

Définit la plage de valeurs opérationnelles du parametre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite
inférieure) et [Max] (limite supérieure) s'affichent. Cliquez ici pour afficher un curseur. La plage des
valeurs et les unités de parameétres pouvant étre réglées varient selon le paramétre sélectionné
dans I'encadré [Parameter].

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le réglage, appuyez
sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parameétre s'affiche pendant
que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de la souris,
le curseur disparait.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les encadrés [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parametre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].

Setun | Control Change IPrnglamEhange ] Parameter Change } Paoit }
OME | DMEGAN = e | All Clear |
Companent Parameter :l
Compressor ac Wi - 400 E
FarameterLink. Lo 120l
o4 <
005
006
007
00g
003
010
011
012
Ntz d
Ok LCancel |

B Touche [Clear] (Effacer)
Efface les affectations pour les numéros de changement de commande sélectionnés.

B Touche [All Clear] (Effacer tout)

Efface les affectations pour tous les numéros de changement de commande.
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Onglet [Program Change] (Changement de programme)

Affecte les scénes aux numéros de changement de commande de programme 1 a 128. Opére un
basculement de scéne a la réception des changements de programme. Ces réglages sont partagés
par toutes les unités DME de la zone. |l est possible d'effectuer un total de 999 affectations. Les
scenes dont les numéros sont supérieurs a 128 sont affectées par changement de banque.

Setup ] Control Change | Frogram Change IPa[amete[Change ] Port ]

Program Change Event

Scenel0l] BGM_Control

Al Clear
-
Clear
All Azsign

Bank Select L5B

E—

<

LCancel

B Program Change Event (Evénement de changement de programme)
Les numéros de changement de programme et les scénes qui leur sont affectées s'affichent dans

la liste.
No.

Ceci affiche les numéros de programme de 1 a 128.

Scene

Affiche le numéro et le nom de la scéne affectée. Les changements de programme ne disposant

pas de scene affectée sont vides.

Cliquez ici pour afficher la liste des scenes. Sélectionnez la scéne que vous souhaitez affecter.

2 MiDI X
Setup I Control Change | Frogram Change lPa[ame[E[ Change } Part }
Program Change Event All Clear
| No. | Scene | -
[Scene001] BGM_Contral Clear |
WA [5cene00T1BGM Control -
B (S ceneiiii] BG_Contral Al Agsign

[5cene00Z2] Convention_Center
[Scenel03] Scene 003
[Scene004] Light_On
[Scene05] Door_Open

EBank Select LSE

o =

LCancel

B Touche [All Clear] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de scene.

B Touche [Clear] (Effacer)

Efface I'affectation de scéne pour le numéro de programme sélectionné dans la liste, de sorte
gu'aucune scéne ne lui soit affectée.

Mode d'emploi de DME Designer

93



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

94

B Touche [All Assign] (Affecter tout)

Affecte toutes les scenes dans I'ordre, en commencant par le numéro de programme 1.

B Bank Select LSB (Sélection de banque LSB)

La banque est changée lors de I'affectation d'une scéne portant un numéro supérieur ou égal a
129. Il est possible d'utiliser huit banques, respectivement numérotées de zéro a sept. Cliquez sur
[¥] et sélectionnez la banque dans laquelle vous pourrez faire les réglages.

Setup I Control Change | Frogram Change lPa[ame[E[ Change } Part }
Program Change Event All Clear
Ma. |Scene | i‘
001 [Scene001]BGM_Contral Clear
002
k] Al Assign
004
005
006
007 Bark Select LSB
008 il =
003
010
o1 12
012
s RdlE
4
oK )
= 3
7

Onglet [Parameter Change] (Changement de parametre)

Spécifie le parametre a contréler par le biais des commandes de modification de paramétre pour
chaque adresse. |l est possible d'aller jusqu'a 128 dans les réglages.

P2 DI X

Setup l Control Change l Program Change | Parameter Change lF‘ort l

DME | DMEBAN hd Clear | Al Clear |

Max
-IMFIMIT''dE 0.00dE

oo i
7 o

0] LCancel |

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur lagquelle vous voulez effectuer les réglages.
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B Liste Parameter Change
Les réglages actuels s'affichent dans la liste au centre.

No.

Ceci affiche les numéros de changement de parametre.

Component

Affecte les composants. Cliquez ici pour afficher une liste. Les composants attribuables figurent
dans la liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

Parameter

2 MiDI X

Setup I Control Change ] Program Change | Parameter Change let }

OME [DMEBN = e | All Clear |

Companent Parameter

0 Delay-Short R 0:0:0: G i
002 | Fader
003 | Compressar

5] wort

ParameterLink,

b o

QK LCancel |

Détermine le parameétre du groupe de composants affecté.
Cliquez ici pour afficher la liste de parameétres inclus dans le composant sélectionné dans

I'encadré [Component].

Sélectionnez le paramétre que vous souhaitez affecter.

= MIDI

Setup l Control Change l Program Change | Parameter Change lF‘ort l

DME | DMEBAN hd Clear | Al Clear |

Component

Delay-Shart

.

QK LCancel |

3
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Min/Max

Ceciregle la plage du parametre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite inférieure) et [Max] (limite
supérieure) s'affichent. La plage de valeurs et les unités pouvant étre réglées varient selon le
parametre sélectionné. Cliquez ici pour afficher un curseur.

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le réglage, appuyez
sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parameétre s'affiche pendant
que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de la souris,
le curseur disparait.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les encadrés [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parametre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].

Setup I Control Change ] Frogiam Change | Parameter Change lPUll 1

OME [DMEBAN = ey | All Clear |

Pararneter

Companent
) 100 s 0.0ms

8] Shart

. ®
Max: 603 190, Orus

010 .
i o

Ok Lancel |

B Touche [Clear] (Effacer)

Efface I'affectation du changement de paramétre sélectionné dans la liste, de sorte que rien ne Iui
soit affecté.

B Touche [All Clear] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de changement de paramétre.
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Onglet [Port] (Configuration)

Régle le port MIDI pour la zone actuelle utilisée par DME Designer.

Setup | Contiol Change | Program Changs | Parameter Change | Part
MIDI PORT
B OUT 01
Ri | YAMAHA USE IM 01 j
Ok Cancel

W MIDI PORT (Port MIDI)
Sélectionne le pilote MIDI utilisé pour la transmission et la réception des messages MIDI.

[TX]

Sélectionne, dans une liste, le pilote MIDI utilisé pour la transmission des messages MIDI.
[Rx]

Sélectionne, dans une liste, le pilote MIDI utilisé pour la réception des messages MIDI.
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User Defined Button (Parameétres définis par
I'utilisateur)

Parametres définis par l'utilisateur

Les parametres que I'utilisateur peut manipuler a I'aide des touches de fonctions <F1> a <F6> dans
les unités DME ou ICP1 sont appelés « paramétres définis par I'utilisateur ». Les parameétres qui
font I'objet de changements fréquents peuvent étre affectés en avance sur n'importe laquelle des 24
(six fois quatre pages) valeurs présélectionnées et manipulés sur les unités DME ou ICP1 méme
lorsque DME Designer n'est pas exploité.

Cette fonction définit les parametres du DME Designer susceptibles d'étre appelés a I'aide des
touches de fonction <F1> a <F6>.

Dans DME Designer, les réglages des parameétres définis par I'utilisateur sont effectués a I'aide de la
boite de dialogue « User Defined Button ». Plusieurs configurations de zone ont en commun les
réglages de parametres définis par I'utilisateur.

Boite de dialogue « User Defined Button »

Lorsque vous cliquez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Defined Button » s'affiche.

2 Uger Defined Button

F2 [Scene Ch]  |Scene Chanee Scene Chanege 007:5cene 001 = -
Fa Ho Assien
F4 Ho Assien
F& No Azzign
F6 Ho Assien

B Onglets [11/[2)/[3]/[4]
Permute le jeu auquel les réglages s'appliquent. Vous pouvez configurer un total de six touches
par jeu. Les paramétres définis par I'utilisateur spécifiés dans un seul onglet s'affichent sur une
seule page dans I'écran principal de I'unité DME.

Touches de fonction

Les touches de fonction s'affichent dans la colonne d'extréme gauche du tableau. Lorsque vous
entrez du texte dans [LCD Display] (Ecran LCD), un court nom comportant jusqu'a huit caractéres
est créé et s'affiche a droite de la touche de fonction.
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Function (Fonction)
Détermine la fonction a affecter aux touches de fonction.

™ User Defined Button

LGD Dizplay Function Parameter Mir Mlax
F1 [Comp On]  |Comp On Parameter Walue E|DMES4M-Componer|OFF [l
F2 [COmp Gail|COmp Gain | Parameter ‘Jallﬂ DMEG4N.Componer|(0.00d4B 18.00dB
F3 [Scenel]  |Scene0 No Assien 001:Scene 00 --- -—

Fd Direct Parafibter
F§ Scene Chanee

F& GPI Out

Flaw Wav File

* [No Assign]
Pas d'affectation. Sélectionnez cette option pour désélectionner une fonction actuellement
attribuée.

* [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le paramétre spécifié dans le champ [Parameter].

* [Direct Parameter Value] (Valeur de paramétre en direct)
Permet d'attribuer la valeur d'un paramétre en direct. Le paramétre cible est spécifié dans le
champ [Parameter], et la valeur a déterminer est indiquée dans le champ [Max].

* [Scene Change]
Permet le rappel de scene. La scéne a rappeler est spécifiée dans le champ [Parameter].

* [GPI OUT]
Autorise la sortie GPI. Le réglage GPI s'effectue dans le champ [Parameter].

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave
s'effectue dans le champ [Parameter].
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers Wave
ne pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de
l'unité DME.
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Parameter

Détermine le parametre attribué a chaque touche de fonction. Cliquez ici pour afficher une liste.
Cette liste affiche les parametres qui sont inclus dans la configuration actuelle. Sélectionnez le
parametre que vous souhaitez appeler a l'aide de la touche de fonction.

T2 Uger Defined Button X)
S [ [
Clear
LCD Dizplay Function Parameter
F1 Parameter Change | DMEG4N-Comy = QLo
F2 Mo Assizn CeipGnen: 2]
F3 Mo Assign In1:1:Phaze
Fd4 Mo Assign PEQT1:Q
F& Mo Assign --PEQ:1:Frequency
- PEQ11:Gain
FG Ho A
BN PEG11:Bypass
- PEQ:1:Type
- PEQ20
PEQ:1:ZFrequency
--PEQ1:2Gain
.. PEQ1:2Bypazs
PEQ1:2Type
--Output1:1:Level

. Output11:0n
Property:1:1:41Bypass
= Matrix Mixer E‘-—‘
~Inl:1:Level
In1:1:0n
~In1:1:Phaze
- In1:1:5olo
In21:Level
- In21:0n
-~ In21:Phasze
In21:Solo
- Chil1:Level
- Ghe11:0n
Chi21:Level
- Ch21:0n
- Outl 1 Level
Out1:1:0n
=1 Delay Matrix
~Inl:1:Level
In1:1:0n
~In1:1:Phaze
- In1:1:5olo
In2:1:Level |

LCD Display (Ecran LCD)

Regle le texte qui s'affiche dans I'unité DME. Cliquez sur I'encadré [LCD Display] et entrez le texte.
Vous pouvez saisir jusqu'a 23 caracteres dans I'encadré [LCD Display].

Une fois que vous confirmez le nom en appuyant sur la touche <Enter>, un court nom est créé et
affiché dans la zone de la touche de fonction comme suit : « F1 [shortnam] ». Le court nom
s'affiche également dans I'écran principal de I'unité DME. Un nom court est automatiquement créé,
composé de huit caractéres, pour étre affiché comme nom du parametre défini par I'utilisateur sur
I'écran principal de I'unité DME.

Min, Max
Définit les limites inférieure et supérieure d'un parametre.

B Touche [Clear] (Effacer)

Efface les affectations pour les touches de fonctions sélectionnées. Ceci est identique a
« No Assign ».

H Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Réglage des parametres définis par l'utilisateur

Une fois le groupe de parametres a affecter crée, réglez le parametre défini par I'utilisateur.

1 Créez une configuration.

2 Cliquez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools].

La boite de dialogue « User Defined Button » s'affiche.

=2 User Defined Button

,?

F2

LGD Dizplay

Function

Parameter

Min

Mo Assien

Mo Azsien

F3

Mo Assien

F4

Mo Azsign

F&

Mo Assien

F6

Mo Azsign

3 Cliquez sur I'un des onglets numéroté de [1] a [4] pour sélectionner le jeu de paramétres
definis par I'utilisateur auquel vous affecterez les parametres.
Les quatre onglets correspondent aux pages de I'écran principal de I'unité DME.

4 Cliquez sur la zone [Parameter] de la touche de fonction a laquelle vous voulez affecter le

parametre.

Une liste des parametres utilisés dans la configuration actuelle s'affiche.

5 Sélectionnez le parametre a affecter a la touche de fonction.

6 Cliquez sur I'encadré [LCD Display] et entrez le texte du nom du parameétre défini par

['utilisateur.

L'encadré [LCD Display] peut accepter jusqu'a 23 caracteres, mais huit seulement apparaissent
sur I'écran principal de I'unité DME. Lorsque vous composez un nom de parametre défini par
I'utilisateur, veillez a ce que les huit premiers caractéres soient compréhensibles.

Lorsque vous effectuez plusieurs enregistrements, vous pouvez gagner du temps en définissant d'abord uniquement la
zone [Parameter] pour toutes les touches, puis les noms des zones [LCD Display] (Ecran LCD). Lorsque vous entrez un
nom de parameétre défini par I'utilisateur dans une zone [LCD Display] et que vous appuyez sur la touche <Enter> pour
le confirmer, la zone [LCD Display] suivante est sélectionnée et vous pouvez y saisir le texte directement.
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Word Clock

Le signal qui synchronise tous les périphériques connectés a I'unité DME est appelé « horloge de
mots ». Il utilise la méme fréquence que celle de I'échantillonnage. L'horloge de mots est réglée pour
chaque DME dans I'encadré « Word Clock ».

Lorsque vous cliquez sur [Word Clock] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « Word Clock »

s'affiche.
"= Word Clock
(51 DEBAN R
Informations
relatives & Ihorloge FS Q =Unlock @ =Lock @ =Lock, ButNotSync'ed O = Unknown
lkHz=
Card
5LOT1 (O criz [O ocH3e [O orss | cHis
Mo Card O cHIno (@ cHiip2 |© cH13dd [Q cHi1sAE
5L0T 2 O cHiz [O cH3d [0 cHe6E [Q  CHE
. ) Mo Card O cHo (O cHiipe |© cHi13dd (@ cHisAE
Informations relatives
au connecteur SLOT 3 O cHi2 |O cHyd |O cHE6E QO  cHE
Mo Card O cHgno (@ cHiipe |© cH1gdd (@ cH15AE
SLOT 4 O cHizZ |©O cCH3 O CHeE (O  CHB
b B-AE O cHno (O cHiiz |O cH13dd (@ CH15A6
| S ——
Internal
O w«x |0 s |0 mx O] ==
'ord Clock
Etat de I'horloge O woin
Cascade
O m |o o

» Le DME24N est doté d'un seul connecteur SLOT et I'élément [Cascade] y est indisponible.
* Le nombre de canaux varie selon la carte insérée dans le logement.

B DME
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

B Informations relatives a I'horloge
Affiche la fréquence de I'horloge de mots pour I'unité DME sélectionnée dans [DME].
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B Card (Informations relatives au logement)
Affiche le nom de la carte insérée dans le connecteur de la carte.

Numéro du logement
Nom de la carte

B Etat de I'horloge

Card
SLOT1

Mo Card

SLoT?2

Mo Card

SLOT 3

Mo Card

SLOT4

Mo Card

L'état de I'horloge s'affiche a I'aide d'un code de couleurs :

Etat

Signification

© =UMLock

Indique gu'il n'y a pas de signal d'entrée.

O =Lock

Indique gu'il y a un signal d'entrée et une synchronisation possible avec
I'norloge de mots actuelle.

O =Lock, But Mot Sync'ed

Indique gu'il y a un signal d'entrée mais une impossibilité de
synchronisation avec I'horloge de mots (horloges différentes).

0 =Unknown

Indique gu'il n'y a pas d'informations sur I'unité DME.

H Internal/Word Clock/Cascade

Vous pouvez sélectionner I'un des réglages suivants pour I'horloge de mots : [Slot] (64N : 1-4,
24N : 1 uniquement) [Internal] (44.1kHz/48kHz/88.2kHz/96kHz), [Word Clock] (WCK IN),
[Cascade] (IN/OUT, 64N uniqguement). Les touches d'horloge sont en grisé et ne peuvent pas étre

sélectionnées.

B Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Monitor (Signal de controdle)

Lorsque vous cliquez sur la commande [Monitor] du menu [Tools], la boite de dialogue « Monitor »
s'affiche. Définit la destination de sortie du signal de contrdle.

™ Monitor Out

[B1E13 | DRE EAM

| Cascade Chi/2 |

B [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

H Liste déroulante
Dans la liste, sélectionnez la carte qui sera la destination de sortie du signal de contrdle.

H Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Clock

Lorsque vous cliquez sur la commande [Clock] du menu [Tools], la boite de dialogue « Clock »
s'affiche. Vous pouvez y régler I'horloge interne de DME. Ce réglage s'effectue en ligne uniqguement.
C'est la date et I'neure de I'ordinateur qui servent de valeurs d'horloge par défaut.

Réglez la date dans I'encadré de gauche et le temps dans celui de droite. Vous pouvez changer les
numeéros a l'aide des cases [A] et [¥] a droite dans les encadrés.

[ 051272004 | os3z20rM 5

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Réglages de langue

Lorsque vous cliquez sur la commande [Language] du menu [Tools], la boite de dialogue
« Language » s'affiche. Elle permet d'effectuer les réglages de langue sur I'unité DME.

e Language

Language

ak. LCancel

B [Language] (Langue)
Sélectionnez la langue. [English/German/French/Spanish] et [Japanese] figurent dans la liste.

R Language

Language |Enmhhfﬁennan#anchfSpanhh

Englizh/German/French/S panizh

| T I TaTToeT |

B Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Mise a jour du microprogramme de l'unité DME

Vous pouvez mettre a jour le microprogramme de I'unité DME a I'aide de la commande [Firmware
Update] (Mise a jour du microprogramme) du menu [Tools]. Lorsque vous déplacez le curseur de la
souris sur la commande [Firmware] (Microprogramme) du menu [Tools], un sous-menu s'affiche.

= DME Desiener :

cene Manager
il User Control Manager
Parameter Link
Synchronization Cirl+8

Event Scheduler Ctrl+8

itay File Manager
B
Iﬁll MIDI

User Defined Button
DaW Contral
Femote Control Setup List

Wiord Glock

Monitor

Glack Gtrl+E
Languaes
Parameter List Crl++

Component Lock

E Security Cirl+-

Shortout Key

Backup

re Lpdate Program
Component

Lorsque vous sélectionnez [Program] (Programme) ou [Component] dans le sous-menu, la boite de
dialogue « Open » s'ouvre. Vous pouvez effectuer une mise a jour de microprogramme en spécifiant
le fichier de mise a jour du microprogramme.

Lorsque vous procédez a une mise a jour du microprogramme, connectez I'unité DME et I'ordinateur.

Lorsque la mise a jour de l'unité DME est terminée, celle-ci redémarre automatiquement. Vous devez
également redémarrer DME Designer.

Si vous étes passé de la version V1.07 ou inférieure a la version V1.10 ou supérieure, effectuez la mise a jour deux fois. En
effet, les données d'affichage du texte de I'unité DME ont changé et I'affichage du texte pour le japonais est impossible avec
une seule mise a jour.
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B [Program] (Programme)
Met a jour le microprogramme de la région des programmes de I'unité DME/CP1. Ouvre les fichiers
de mise a jour portant I'extension « .DPB ».

1 Sélectionnez [Firmware Update] — [Program] dans le menu [Tools].
La boite de dialogue « Open » s'affiche.

Qpen FIX)
Loak in: |bFirmware ﬂ & =k EE-
_.2 DME_PR.OG.DPB
My Fecent
Documents
=
[
Desktop
i

4y Metwark File name: DME_PROG.DPE - Open
Places | J I—I
Files of type: |F‘rogram file [*.DFB) j Cancel

2 Seélectionnez un programme de mise a jour portant I'extension « .DPB » et cliquez sur la

touche [Open].
La boite de dialogue « Firm Update » s'affiche. La liste des unités DME incluses dans la zone

actuelle s'affiche.

Selected File |F: /DMEDE24_designer/Firmware/DME_PROG.DPE

DME [Version [IPaddess |
105 192168000002

Select Al

Clear All

g

Update

b

Close

3 Cochez I'unité DME que vous souhaitez mettre a jour.
Vous pouvez cliquer sur la case a cocher pour l'activer ou la désactiver. La touche [Select All]
(Sélectionner tout) coche toutes les cases d'unités DME. La touche [Clear All] (Effacer tout)
désactive toutes les cases DME.
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4 Cochez I'unité DME que vous souhaitez mettre a jour, puis cliquez sur la touche

[Update] (Mettre a jour).
La mise a jour du microprogramme débute.

Durant la mise a jour, veillez a ne pas déconnecter le cable USB ou Ethernet ni a mettre I'unité DME hors tension.
Les informations relatives aux réglages MIDI de DME Designer seront sinon perdues.

Lorsque la mise a jour de I'unité DME est terminée, celle-ci redémarre automatiquement. Vous

devez également redémarrer DME Designer.

H [Component] (Composant)

Met a jour le microprogramme du composant de I'unité DME. Lorsque vous sélectionnez cette
commande, la boite de dialogue « Open » apparait. Ouvre les fichiers de mise a jour portant
I'extension « .DCB » (pour DME) our « .CCB » (pour ICP1). Vous pouvez sélectionner plusieurs

fichiers de mise a jour pour les composants.

B Unité DME

Lorsque vous effectuez la mise a jour du microprogramme, connectez I'unité DME et 'ordinateur
via I'USB ou Ethernet. Les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network doivent étre installés sur

['ordinateur.

H ICP1

Pour effectuer une mise a jour du microprogramme, les unités ICP1 et DME maitre doivent étre
connectées via Ethernet. En outre, I'unité DME malitre de la zone doit étre connectée a I'ordinateur

comme décrit ci-dessus.

1 Sélectionnez [Firmware Update] — [Component] dans le menu [Tools].

La boite de dialogue « Open » s'affiche.

Look in: I I Component

Iy Recent
Documents

@

| e ®ckE

E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E

£

Iy MNetwork
Flaces

File name:

Files of type:

I"_DspLib.ccb" " Dsplib.deb” "AP8AD.ccb™ " LI Open I
ICDmpUnanl files [*.DCE *.CCR)] j Cancel |
=
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2 Sélectionnez un programme de mise a jour portant I'extension « .DPB » (pour DME) ou
« CCB » (pour ICP1) et cliquez sur la touche [Open].
La boite de dialogue « Firmware Update » s'affiche. Les unités DME ou ICP incluses dans la
zone actuelle s'affichent dans une liste. Les noms et versions des composants s'affichent
hiérarchiguement pour chaque unité DME.

" Firmware Update

Selected File |F'JDMEI]E24_des|gnerf’EnmpnnEnt.-"_D splLib.cch

DME | Version | IP Address -

105 192168.000.002
- _Dsplib 203
- APBAD 200
- APEDA, 200
- A babdiver 202 Clear &ll
-BFF 202
- CASCADEIn 200

- CASCADEOU 200
- CompanderH 203

- Companders 202

- Compressor 202

- Crossover 301 Update
- CrossoverProcessor 3.0.7

- De-Esser 20z Close
- DelayLong 211

- Delayhd atrin 21.3

- DrelayShort 211

- DME24M_DA 100

- DME24M_HA-D  2.0.0 j

3 Cochez le composant que vous souhaitez mettre a jour.

Vous pouvez cliquer sur la case a cocher pour l'activer ou la désactiver. La touche [Select All]
coche toutes les cases d'unités DME. La touche [Clear All] désactive toutes les cases DME.

4 Cochez le composant que vous souhaitez mettre a jour, puis cliquez sur la touche
[Update].
La mise a jour du composant débute.

Durant la mise a jour, veillez a ne pas déconnecter le cable USB ou Ethernet ni a mettre I'unité DME hors tension.
Les informations relatives aux réglages MIDI de DME Designer seront sinon perdues.

Lorsque la mise a jour de l'unité DME est terminée, celle-ci redémarre automatiquement. Vous
devez également redémarrer DME Designer.
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Event Logger (Enregistreur d’événements)

Lorsque vous cliquez sur [Event Logger] (Enregistreur d'événements) dans le menu [View] (Affichage)
alors que vous étes en ligne, la fenétre « Event Logger » s'affiche. Celle-ci enregistre et affiche des
événements de l'unité DME.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte en ligne, le journal d'événements s'affiche automatiquement
sous la forme d'une liste dans la fenétre Event Logger.

Les événements sont affichés en temps réel tant que la boite de dialogue reste ouverte en ligne. En
outre, les informations sont enregistrées simultanément dans un fichier si la fonction de journalisation
est activée.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal) a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » (Sécurité) peuvent afficher la fenétre Event Logger. Ce parametre est désactivé par défaut (OFF).

Les événements que vous voulez afficher dans la fenétre Event Logger doivent étre définis préalablement dans la boite de
dialogue « Event Log List ».

H=1E

™ Event Lopger |'._

GetLog.. ‘ Zone | Al Zonez - IT\!.‘) IE l@ Clear Screen

Date | Time | Tupe |Zone | DME | Event |
2004-11-16 09:26:49 \pmrormanon Log Orncédministratar

B Liste de DME

* [Date]
Affiche la date a laguelle I'événement est survenu. (Exemple d'affichage : 2004-08-24)

 [Time] (Heure)
Affiche I'heure a laquelle I'événement est survenu.

* [Type]
Affiche le type d'événement et l'icone.
[l existe trois types d'événements :
A (Warning) : événement d'avertissement
€ (Error) : événement d'erreur
L) (Information) : autres événements
* [Zone]
Affiche le nom de la zone dans laquelle I'événement est survenu.
» [DME]
Affiche le nom du DME dans lequel I'événement s'est produit.

* [Event] (Evénement)
Affiche le contenu de I'événement.
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Touche [Log Setup] (Configuration du journal)

Affiche la boite de dialogue « Log Setup », dans laquelle vous pouvez définir les parametres du
journal d'événements.

Touche [Get Log] (Obtenir le journal)

Lorsque vous étes hors ligne, cette touche sélectionne le DME dans lequel le journal est pris. Si
vous étes en ligne, la touche est grisée et ne peut pas étre utilisée.
Cliquez sur cette touche pour afficher la boite de dialogue « Get Log ».

[Zone]

Sélectionne la zone dont les événements seront affichés. Seuls les événements de la zone
sélectionnée sont affichés dans la fenétre. Si vous sélectionnez [All Zones] (Toutes les zones), les
événements sont affichés pour tous les DME de la zone.

Touche Display (Information/Warning/Error)

« ‘L) Touche [Display Information] (Afficher information)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'information.
Lorsque la touche est activée, les événements d'information sont affichés dans la fenétre
Event Logger.

« A\ Touche [Display Warning] (Afficher avertissement)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'avertissement.
Lorsque la touche est activée, les événements d'avertissement sont affichés dans la fenétre
Event Logger.

« € Touche [Display Error] (Afficher erreur)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'erreur.

Lorsque la touche est activée, les événements d'erreur sont affichés dans la fenétre Event
Logger.

Touche [Clear Screen] (Effacer écran)
Supprime (efface) les événements.
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Boite de dialogue « Log Setup » (Configuration du journal)

Cliguez sur la touche [Log Setup] de la fenétre Event Logger pour afficher la boite de dialogue
« Log Setup », dans laquelle vous pouvez définir les parametres du journal d'événements. Ces
parametres s'appliquent a I'ensemble du systeme.

= Log Setup
: Digplay Event
Becord |7 EI: davs per log file v Information
v Wiarning
[ Automatically delete log files after a0 EI: days e

Loe file folder:

|quments and Settines kawazoe/My Documents Browse..
Loe List Setup...

v Dizplay Log Buffer Full Mezzage

o] 4 | Cancel

H [Enable Logging] (Activer journalisation)

Active ou désactive la fonction qui écrit les données du journal d'événements obtenu dans un
fichier. Lorsque cette option est cochée, le journal d'événements est écrit dans un fichier.
Lorsqu'elle est cochée, le journal est défini dans le cadre [Enable Logging].

Record __ days per log file (Enregistrer __ jours par fichier journal)

Détermine le nombre de jours enregistrés dans un fichier journal unique. Lorsque le nombre de
jours spécifié est dépassé, un nouveau fichier journal est créé et les événements de journal
ultérieurs sont enregistrés dans celui-ci.

Lorsque le nombre de jours est paramétré sur « 1 » a 10:00 AM, les informations sont enregistrées
dans le méme fichier jusqu'au lendemain a 9:59 AM. Le décompte du nombre de jours s'efface
lorsque la boite de dialogue « Log Setup » se ferme, une fois que vous avez cliqué sur la touche
[OK] ou lorsque le systeme passe en ligne.

Automatically delete log files after __ days (Supprimer automatiquement les fichiers
journaux aprés ___jours)

Lorsque cette case est cochée, les fichiers journaux qui dépassent le nombre de jours spécifié
sont automatiquement supprimés. Détermine le nombre de jours au terme desquels les fichiers
journaux sont automatiquement supprimés.

Log file folder (Dossier du fichier journal)

Spécifiez le dossier dans lequel les fichiers journaux seront enregistrés. Cliquez sur la touche
[Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue standard du systeme d'exploitation pour la
sélection de dossiers. Choisissez-y un dossier.

Les fichiers journaux sont enregistrés avec le nom suivant : « LOG + Date_début.txt ».

Si un fichier du méme nom existe déja dans le dossier spécifié¢, un numéro est ajouté a la fin du
nom du fichier pour permettre a celui-ci d'étre enregistré en tant que fichier distinct. (Exemple :
LOG20040824-2.txt)

[Display Event] (Afficher événement)

Affiche les événements cochés. Cette option fonctionne en combinaison avec les touches [Display
Information], [Display Warning] et [Display Error] de la fenétre Event Logger. Vous pouvez cocher
plusieurs événements.

[Display Log Buffer Full Message]
(Afficher message mémoire tampon du journal pleine)

Lorsque cette option est cochée, des messages indiquant que la mémoire tampon du journal est
pleine s'affichent sur les écrans de toutes les unités DME de la zone.

Touche [Log List Setup] (Configuration de la liste des journaux)

Définit les événements envoyés depuis les unités DME. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Event Log List » (Liste des journaux d'événements).
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Boite de dialogue « Get Log » (Obtenir journal)

Cliquez sur la touche [Get Log] de la fenétre Event Logger pour afficher la boite de dialogue
« Get Log ».

Target DME

DME Tvpe
L1 Zanet
[ 152 165.000.002 DME 24N
[ 152 165.000.003 DMEE4N
. [0 192.168.000.009 DMEE4M

Output File Mame

| Browze. .
DME Log Clear ok Cancel ‘

B Liste de DME

Affiche les adresses IP et les types des unités DME présentes dans la zone. Cliquez sur le DME
dont vous voulez obtenir des événements afin de le cocher.

B [Output File Name] (Nom du fichier de sortie)

Détermine le nom du fichier et I'emplacement de sauvegarde du fichier journal. Cliquez sur la
touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fichiers.

B [DME Log Clear] (Effacer journal DME)

Lorsqu'elle est cochée, cette option supprime (efface) les journaux de I'unité DME. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, une boite de dialogue de confirmation apparait.
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Boite de dialogue « Event Log List »
(Liste des journaux d'événements)

Définit les événements envoyés depuis les unités DME. Envoie les événements cochés.

™= Event Loge List

CME | DMEG4N -

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Event
Event Twpe GPI Ot -
External device control buffer full. Information  Chil
Communication between external AD unit and DME ended.  Information  Chi
The power waz turned on, Information  Ch2
Fanel Locked Information  Ch3
Fanel Unlocked Information  Chd
GPIOUT trangmission.
Chi Information  Chi
" Ch2 Information  Chil
Chi3 Information  Chil
Chd Information  Chil
ChE Information  Chi
Ché Information  Chi
Ch7 Information  Chil
Cha Information  Chil
Chd Information  Chi
Chid Information  Chil
Chil Information  Chil
. Chi2 Information  Chil
Ch13 Information  Chi
Chid Information  Chi j
o] 4 Cancel |

B [Zone]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie une zone.

B [DME]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie les DME.

H [Event]

Vous pouvez activer ou désactiver I'envoi de journaux pour chaque événement.

W [Type]

Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez le type d'événement.

[Information], [Warning] (Avertissement) et [Error] (Erreur) s'affichent dans une liste.

B [GPI OUT]

Envoie la sortie GPI pour chaque événement.
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Event Scheduler (Planificateur d'événements)

Boite de dialogue « Event Scheduler »

Lorsque vous cliquez sur [Event Scheduler] dans le menu [Tools] (Outils), la boite de dialogue « Event
Scheduler » s'affiche. Celle-ci vous permet de programmer des événements. Vous pouvez planifier
des événements en précisant la date, I'heure et I'action a exécuter. Vous pouvez établir des plannings
pour des événements devant étre exécutés a un moment précis ou devant étre répétés
périodiguement. Les événements périodiques sont des événements qui se répétent chague année,
mois, semaine ou jour. Il est possible de planifier jusqu'a 50 événements. La planification peut étre
effectuée séparément pour chaque zone. Les réglages et les modifications sont envoyés a l'unité
DME lorsque vous étes en ligne.

Vous pouvez planifier des changements de scene, des changements de paramétre et une sortie GPI.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [Edit] (Edition) a été cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent
modifier les parametres de planification.

" Event Scheduler El

| Edit.. | Bemave | Copy | Paste |

Mo, | Mame | Ciperation | Date Time
o Opening Scene Change 001:5cene 001 2008-09-16 00:00:00
0z Ending Scene Change 001:5cene 001 2005-09-16 00:00:00

Apply | oK Gancel

H Vue des événements

Affiche les événements de planification enregistrés. Lorsque des événements périodiques
(cycliques) sont affichés ensemble pour la premiére fois, ils apparaissent par ordre chronologique.
L'ordre des événements simultanés est modifiable via la fonction glisser-déposer.

Cliguez pour sélectionner un événement.

B [No.] (Numéro)

Affiche le numéro de I'événement. Les numéros sont ajoutés dans I'ordre, en partant du haut.
Cette fonction ne s'exécutera pas si la case correspondante n'est pas cochée.

B [Name] (Nom)

Affiche les noms des événements. Cliquez sur un événement pour le sélectionner et modifier son
nom. Il n'y a pas de limite au nombre de caractéres.

B [Operation]

Affiche la fonction qui est exécutée lorsqu'un événement démarre.
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H [Date]

Affiche la date de début de I'événement.
Les événements périodiques sont affichés comme indiqué ci-dessous, avec une icone et un texte
indiguant un événement périodique.

* [January 1 every year] (1er janvier de chaque année)
Jour de I'an de chaque année

« [First Monday of January every year] (Premier lundi de janvier de chaque année)
Premier lundi du mois de janvier de chaque année

 [Day 1 every month] (Jour 1 de chaque mois)
Premier jour de chaque mois

* [Second Monday of every month] (Deuxieme lundi du mois)
Deuxieme lundi de chaque mois.

* [Monday every week] (Lundi de chaque semaine)
Chaque semaine le lundi

* [Every day] (Tous les jours)
Tous les jours

M [Time]
Affiche I'heure de début d'un événement.

H [Enable Event Schedule] (Activer le planning d'événements)
Active les événements planifiés.

B Touche [Add]

Ajoute un événement. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Add Event » (Ajouter
événement). Si le nombre maximum de 50 événements a déja été enregistré, la touche est grisée.

B Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime I'événement sélectionné dans la liste. La touche est grisée lorsque aucun événement
n'est sélectionné.

B Touche [Edit] (Edition)

Vous permet de modifier I'événement sélectionné. Affiche la boite de dialogue « Edit Event »
(Editer événement). La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.

B Touche [Copy]

Copie I'événement sélectionné. La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.

B Touche [Paste]

Colle I'événement copié afin de I'ajouter. La touche est grisée lorsque aucun événement n'a été
copié.
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Boite de dialogue [Add Event (Edit Event)]
(Ajouter événement (Editer événement))

Cette boite de dialogue s'affiche lorsque vous cliquez sur la touche [Add] ou [Edit] de la boite de
dialogue « Event Scheduler ». Vous pouvez y ajouter ou y modifier un événement de planification.

™ Add Event

Event Name ||
Ewent Operation

Operation | Scene Change ﬂ

Operation Setting

Scene | 001:5cene 001 w

Event Schedule

Sun Mon Tue 'wed Thu Fri Sat
1
20 3¢ o4 £ B 7 8
3 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 25 27 @R oA
n A
3 Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 3: [hr:min; zec)

[ Repeating Event

: :::th f* Day |Januar_l,J j |1 j
" Week
= Day " Day of the week |Januar_l,J ﬂ |Filst j |Sunda_l,l j
= Hour
Erception
Ok LCancel |

B Zone [Event Name] (Nom d'événement)
Saisissez le nom de I'événement. Il n'y a pas de limite au nombre de caracteres.

B [Event Operation] (Opération de I'événement)
Indique l'opération qui est exécutée lorsque I'événement démarre.

[Operation]

Cliquez sur cette touche pour afficher une liste des événements. Spécifiez I'opération qui sera
exécutée lorsque I'événement démarre.

Vous pouvez trouver les trois éléments suivants dans la liste :

» [Scene Change] (Changement de scene)
Change la scéne.

 [Parameter Value Edit] (Changement de paramétre)
Change un parametre.

 [GPI Out] (Sortie GPI)
Envoie la sortie GPI.

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave.
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[Operation Setting]
Le contenu change en fonction de I'événement sélectionné dans [Operation].

 Lorsque [Scene Change] est sélectionné :

Ewent Operation

Operation | Scene Change hd

Operation Setting
001:5cene 001

0025 cene 002 1

Scene

Sélectionnez la scéne a rappeler dans la liste [Scene]. Les scénes enregistrées sont affichées
dans la liste.

 Lorsque I'option [Parameter Value Edit] est sélectionnée :

Event Operation

RS EW Farameter Wallue Edit

Operation Setting

Scene [ 001:3cane 001 x| DME DMEZ4N >
Component | Companent:Unit Output j Parameter | Outl:1:Level A
Value [n.oo = ]

[Scene]

Sélectionnez une scene dans la liste.

Si la scene actuelle de I'unité DME differe de celle spécifiée dans la planification des événements, la
scene planifiée est rappelée. Sila scene actuelle de I'unité DME correspond a celle spécifiée dans
la planification des événements, la scene planifiée n'est pas rappelée.

[DME Unit] (Unité DME)

Dans la liste, sélectionnez I'unité DME auquel s'appliquera I'événement planifié. Les unités DME
présentes dans la zone s'affichent dans la liste.

[Component] (Composant)

Sélectionnez le composant contenant le parameétre a modifier. La liste affiche les composants de
I'unité DME sélectionnée dans la zone [DME Unit].

[Parameter]

Sélectionnez le parametre a modifier. Les parametres du composant sélectionné dans la zone
[Component] s'affichent sous la forme d'une liste.

[Value] (Valeur)

Attribuez une valeur au parameétre. Modifiez le parametre a I'aide des fleches de défilement ou du
curseur sur la droite.
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 Lorsque [GPI Out] est sélectionné :

Ewent Operation

Dperation | GPI Out -

Operation Setting -

Chl

Cha

Ch3

Chd

Status |

4

[DME]

Dans la liste, sélectionnez le DME qui fournira la sortie GPI.

[Ch1]/[Ch2]/[Ch3] ...

Paramétrez chaque canal sur [ON], [OFF] ou [---]. S'il est réglé sur [OFF], le canal [LOW—HIGH]
envoie un signal [HIGH—LOW] et le canal [HIGH—LOW] un signal [LOW—HIGH].

* Lorsque I'option [Play Wav File] est sélectionnée :

Ewvent Cperation -

Operation | {EEREITENNEE

Operation Setting

Scene |00 Scene 001

Wave ‘ DMEBAM00T Cpening

[Scene]

Sélectionnez une scéne dans la liste.

[Wave]

Sélectionnez un fichier Wave dans la liste.

Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers Wave ne
pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de

['unité DME.
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B [Event Schedule] (Planifier événement)
Paramétrez I'année/le mois/la date du début de I'événement.

Ewent Schedule

Sun Mon Tue 'Wed Thu Fri Sat

:
IR BT
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 13 20 21 2
23 4 % % 27w
oo

.
5 Today: 10/28/2005 2

00:00:00 3: (hr:min:zec)

[ Bepeating Event
& ear
€ Marth @+ Day [Jarmany =] |1 =l

& Wesk
" Day € Day of the week. | Januan ﬂ | First j | Sunday j

¢ Hour
Exception

Calendar (Calendrier)

Définit la date a laquelle I'événement doit débuter.

Modifiez I'année et le mois a l'aide des touches [<] et [>]. Cliquez sur un jour pour définir cette
date. Le 29 février peut étre défini sur le calendrier, ou il apparait tous les quatre ans (année
bissextile).

[Time]

Définit I'neure a laquelle I'événement doit débuter.

Cliguez sur les heures et les minutes, puis définissez des valeurs numériques a I'aide des fleches
de défilement.

Seule I'heure est configurée pour des événements périodiques.

[Repeating Event] (Evénement répété)
Lorsque cette option est cochée, I'événement devient périodique et le calendrier est ignoré.

* [Year]/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Année/Mois/Semaine/Jour/Heure)
Définissez la période de I'événement en vous servant des cases d'option situées a gauche.

+ [Day]/[Day of the week] (Jour/Jour de la semaine)
Définissez les conditions a droite. Sélectionnez [Day]/[Day of the week] et paramétrez la date
et d'autres informations. Les éléments que vous pouvez définir varient en fonction de la
période sélectionnée.

Lorsque la période de I'événement est [Year]
Tous les réglages peuvent étre effectués.

Lorsque la période de I'événement est [Month]

Si vous sélectionnez [Day], vous pouvez uniquement paramétrer la date.
Si vous sélectionnez [Day Of The Week], vous pouvez définir la semaine du mois et le jour de la
semaine.

Lorsque la période de I'événement est [Week]
Vous pouvez uniquement sélectionner [Day Of The Week]. Paramétrez le jour de la semaine.

Lorsque la période de I'événement est [Day]/[Hour]
Il n'‘est pas nécessaire de paramétrer les conditions dans la zone de droite.

Touche [Exception]
Ouvre la boite de dialogue « Event Exceptions » (Exceptions aux événements).
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B [Event Exceptions] (Exceptions aux événements)

Spécifie les réglages, en année/mois/jour et heure, des « exceptions » a I'exécution des
événements.

EN zoos=7A
HH:ANK+F &+

&4 H: 2005/07/12

& Year 2005 2]
" Month | danuary |
£ Wesk [ First meek =l
£ Day of the week | Sunday |
 Hour | 00 =

Les réglages disponibles dépendent du cycle d'événements.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Year] (Année),
seul le réglage [Year] est disponible.

* Lorsque le cycle de I'événement est [Month] (Mois),
seuls les réglages [Month] et [Week] (Semaine) sont disponibles.

* Lorsque le cycle de I'événement est [Week],
seuls les réglages [Month], [Week] et [Day] (Jour) sont disponibles.

* Lorsque le cycle de I'événement est [Day],
seuls les réglages [Month], [Week], [Day] et [Day of the week] (Jour de la semaine) sont

disponibles.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Hour] (Heure),
seuls les réglages [Month], [Week], [Day], [Day of the week] et [Hour] sont disponibles.
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Remote Control Setup List (Liste de configurations
de commandes a distance)

Cette liste enregistre les paramétres a commander depuis un contrbleur externe. Reportez-vous au
document intitulé « Spécifications du protocole de commande a distance de DME-N » pour les détails
sur le protocole de communication. Les informations relatives a ce document sont disponibles sur le
site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse ci-dessous.

http://www.yamahaproaudio.com/

™ Remote Gontrol Setup List

Parameter Chanee |Component:MYy=Ot -INFINITYdB 0.004de dB

Level Meter ComponentCascad|— - ==

Function Parameter Min hiax Twpe i'

Mo Assien

Mo Aszsien

MNa fesien

Mo Assien

Mo Aszsien

Mo fesien

Mo Assien

Mo Aszsien
MNa fesien ﬂ

[0].4 Cancel |

=|=2lwolo| ||| &= ||| =

=3

[DME]
Cliquez ici pour afficher la liste et sélectionner une unité DME.

[Function]
Sélectionnez [No Assign], [Parameter Value Edit] ou [Level Meter] (Indicateur de niveau).

[Parameter]

Spécifie le parametre a contréler. Une liste de parametres s'affiche en fonction de la sélection
indiquée dans l'option [Function].

[Min]/[Max]
Affiche les valeurs minimale et maximale du parameétre.

[Type]

Sélectionne une courbe de fader lorsque le niveau et d'autres éléments sont spécifiés dans I'option
[Parameter].

Sélectionnez [dB] pour contrbler directement le niveau en dB ou [Curve Table] (Tableau des
courbes) afin d'utiliser I'une des courbes de fader en vue du réglage de niveau.
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Parameter List

Lorsque vous cliquez sur [Parameter List] (Liste de paramétres) dans le menu [Tools], la boite de

dialogue « Parameter List » s'affiche. Une liste des paramétres de la configuration actuelle de la zone

sélectionnée s'affiche. Vous pouvez par exemple y vérifier les ID des parameétres. Vous pouvez
également imprimer la liste des parametres.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte ou qu'un DME est sélectionné dans la liste [DME], les valeurs

des parametres s'affichent.

™ parameter List

11 DMEZAN
Ciomponent |ID |‘\.-'a|ue | Min | Max -
L D
|_=_| Ciomponent
- Analog Output 10001
o Ot Leve| 0:0:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 1:1:00 0:0:0:3:0 1 a 1
... Out1:1:Phaze 0:0:0:2:0 0 a 1
Ot sampleDelay 000030 0 0 24
o Out2 Leve| 0:3:0:0:0 0 -138m 0
o Ot2:1:00 0:3:0:3:0 1 a 1
... Out:2:1:Phagze 03:0:2:0 0 a 1
e Out2mampleDelay 010230 0 0 24
o Ol Leve| 0:2:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 200 0:2:0:3:0 1 a 1
... Outid :Phaze 0:2:0:2:0 0 a 1 j
Presview.., | Save.. Cloze

B [DME]
Dans la liste, sélectionnez le DME dont vous voulez afficher les parametres. Les unités DME
présentes dans la configuration actuelle s'affichent dans la liste. Les composants du DME
sélectionné sont affichés dans la liste des composants.

Liste des composants

Les composants et les modules utilisateur présents dans le DME, leurs ID et les paramétres des
composants sont affichés dans une liste hiérarchique. L'AD et le logement sont également affichés.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Les parametres affichés dans I'éditeur de
module utilisateur apparaissent cependant ici.

[1D]
Affiche I'lD du composant ou du parametre.

La ligne suivante s'affiche pour I''D du parameétre : « Element No. : X : Y : Parameter No. : Index No. ».

[Value]
Affiche la valeur du parametre.
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[Min])/[Max]
Affiche les valeurs minimale et maximale du paramétre.

Les valeurs des parametres affichées sont celles qui étaient d'application au moment de I'ouverture de la boite de
dialogue ou lorsque le DME affiché a été sélectionné dans la liste [DME]. Elles ne peuvent pas étre modifiées ici.

B Touche [Preview] (Apercu avant impression)

Imprime une liste de parameétres. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un écran d'apercu avant
impression apparait.

B Touche [Save] (Enregistrer)

Enregistre la liste de parametres dans un fichier CSV. Lorsque vous cliquez sur cette touche, la
boite de dialogue d'enregistrement standard du systeme d'exploitation s'affiche.

Le format CSV est un fichier texte délimité par une virgule qui peut étre lu par de nombreux types de logiciels, tels que
des programmes de traitement de texte, de tableur ou de base de données.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Impression d'une liste de parameétres

Imprime tous les paramétres du composant sélectionné dans la liste, tous les paramétres du DME
sélectionné ou tous les parametres de I'ensemble des DME.

Lorsque vous cliquez sur la touche [Preview], la boite de dialogue change et I'apercu avant
impression est affiché au centre. Des touches sont ajoutées dans la partie supérieure de la boite de
dialogue.

" parameter List

Frint... Setup... EBrev Hest Cloze |

Breview... | Save.. Ok I LCancel |

- |

B Touche [Print] (Imprimer)

Imprime une liste de parametres. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Print ». Lorsque
vous cliquez sur la touche [Print], I'i'mpression démarre.

La boite de dialogue [Print] affichée varie en fonction de I'imprimante connectée.
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B Touche [Setup] (Configurer)

Cliguez ici pour afficher la boite de dialogue « Print Setup » (Configurer impression).
Vous pouvez y définir le format et I'orientation du papier, ainsi que la police.

™= Print Setup

Paper Size: ’M—L| oK
Orientatiory LCancel

&+ Portrait
" Landscape

Fant
M5 Shell Dlg

Target
" Selected Companent
(+ Selected DME
" AIDME

[Paper Size] (Format du papier)
Sélectionnez le format de papier dans la liste.

[Orientation]
Définissez I'orientation du papier en cliquant sur une des cases d'option.
* [Portrait]
Imprime sur le papier a la verticale.
* [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier a I'horizontale.

[Font] (Police)

Affiche la police définie. Cliquez sur la touche [Font] pour afficher la boite de dialogue « Font »,
dans laquelle vous pouvez modifier la police.

[Target] (Cible)
Définissez les parameétres a imprimer en cliquant sur une des cases d'option.

* [Selected Component] (Composant sélectionné)
Imprime tous les parametres du composant sélectionné dans la liste.

* [Selected DME] (DME sélectionné)
Imprime tous les paramétres du DME sélectionné.

* [All DME] (Tous les DME)
Imprime tous les paramétres de tous les DME.

Touche [Close] (Fermer)
Ferme I'apercu et revient a I'affichage de la boite de dialogue initiale.

Touche [Prev] (Précédente)/touche [Next] (Suivante)

Permet de naviguer entre les pages de l'apergu avant impression lorsqu'il y a plusieurs pages. La
touche [Prev] revient a la page précédente. La touche [Next] passe a la page suivante.
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Component Lock

Cliquez sur [Component Lock] dans le menu [Tools] (Outils) pour afficher la boite de dialogue
Component Lock (Verrouillage des composants).

= Go mponent Lock

Component
DMEZ24N
p,D
[ij--Oomponent
Lo [O #nalog Output
St
i [ Internal[DME24N DA]
L. O Internal [DMEZAN HA-AD]
DMEGAM
p,D
[%j--Oomponent

-0 Crozsover Processzor 1T Select All

O EQ-Comp:Compressor

O EQ-Comp:PEG-Steren Cilgar All

O M¥-Others

[0 Speaker Processor

Pl sPx

£-Slot

L. O SLOT 1[MY-Others]

o] 4 Cancel

Les noms des modules de composants et d'utilisateur inclus dans I'unité DME apparaissent. AD et
Slot s'affichent également.

Il est possible de verrouiller les composants de sorte que les modifications de parameétres ne puissent
pas s'effectuer a partir d'un périphérique externe. Pour cela, il suffit de cocher la case située a gauche
du nom du composant concerné. Les réglages de verrouillage sont transférés a I'unité DME lorsque
celle-ci est placée en ligne. Les réglages ne peuvent pas étre modifiés hors ligne.

La hiérarchie des composants utilisateur dans les modules utilisateur apparaitra, mais si la sécurité du module utilisateur est
activée, les composants ne s'afficheront pas. Les composants affichés par la fonction User Module Editor apparaitront.

Seuls les utilisateurs dont la zone [Edit] est cochée peuvent éditer I'état de verrouillage.

B Touche [Select All]

Coche toutes les cases de composants.

B Touche [All Clear] (Effacer tout)
Décoche toutes les cases de composants.

H Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Supprimer)

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Wav File Manager

Lorsque vous cliquez sur [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers Wav) dans le menu [Tools], la
boite de dialogue « Wav File Manager » s'ouvre. Vous pouvez y gérer les parametres de lecture des
fichiers Wave dans le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). Il est configuré pour chaque DME.
Cette configuration peut uniquement étre effectuée hors ligne. Il est possible de gérer jusqu'a

100 fichiers Wave.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 12 Mo de fichiers Wave pour chaque unité DME. Si un fichier Wave
est ajouté et que ce volume est dépassé, un message d'avertissement s'affiche.

Ces réglages peuvent uniquement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case [Edit] a été cochée dans la boite
de dialogue « Security ».

Vous pouvez uniqguement enregistrer des fichiers Wave dont le nom n'excéde pas 31 caractéres (y compris I'extension).
Vérifiez d'abord le nom du fichier Wave. S'il comporte 32 caractéres ou plus (y compris I'extension), modifiez-le.

Lorsque vous enregistrez des fichiers de projet contenant des fichiers Wave, sélectionnez « Project File with wave (*.daf) »
(Fichier de projet avec audio) dans la boite de dialogue d'enregistrement des fichiers.

" Way File Manager

DME |{uI8I=ENE ~
Library Stare | Recall fdd. Bemave |
Lizt Mame | File Mame Size Repeatz | Interval | Auto Start | Next No. |« |
001 Cpening Openingway 66.0 KB 0o s OFF Stop
002 |Endine Ending wa 66.0 KB ol0s OFF Stop Up
003
004 Down |
00&
006
oa7?
008 26y
uin] S
uiji] ES—
maining Memary
i [zl 1158
o] 4 | Cancel |

B [DME]
Sélectionnez le DME que vous voulez configurer dans la liste. Les unités DME présentes dans la
zone actuellement sélectionnée s'affichent dans la liste.

B [Wave File] (Fichier audio)
Affiche les informations du fichier Wave. Vous pouvez également y effectuer des réglages.

[No.] (Numéro)

Le numéro de fichier Wave est affiché dans la colonne la plus a gauche. Les numéros sont ajoutés
dans l'ordre, en partant du haut.

[List Name] (Nom de liste)

Vous pouvez configurer une étiquette de 27 caracteres maximum distincte du nom du fichier Wave.
Par défaut, cette zone contient le nom du fichier Wave.

[File Name] (Nom de fichier)

Entrez jusqu'a 31 caracteres pour le nom du fichier Wave. Si vous double-cliquez sur le nom, la
boite de dialogue de sélection de fichiers s'affiche et vous permet de sélectionner un fichier.
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[Size] (Taille)
Affiche des informations sur la taille du fichier Wave. Les unités varient, en fonction de la taille du
fichier. La taille est affichée jusqu'a la premiere décimale.

Taille Affichage
Jusqu'a 1023 octets 0.X KB
1024 octets a 1023,9 Ko XXX X KB
1024 Ko et plus XX MB

[Repeats] (Répétitions)

Définit le nombre de répétitions de la reproduction.

Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le nombre de fois.
Sélectionnez [0] a [98] ou [INFINITY] (Infinité).

Dans la mesure ou I'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Interval] (Intervalle)

Définit le temps jusqu'a la prochaine reproduction lorsque [Repeats] est paramétré sur un ou plus.
Cliguez ici pour afficher une liste. Vous pouvez définir une valeur comprise entre [0] et [99].
Dans la mesure ou I'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Auto Start] (Démarrage automatique)

Active ou désactive la reproduction automatique. Si vous choisissez ON, la reproduction démarre
automatiquement lorsque vous sélectionnez le fichier.
Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez [ON] ou [OFF].

[Next No.] (Numéro suivant)
Spécifie le numéro du prochain fichier Wave a lire.
Cliguez ici pour afficher une liste. Sélectionnez le numéro du prochain fichier Wave a lire.

* [Stop] (Arréter)
Interrompt la reproduction a la fin de la lecture du fichier Wave, sans spécifier le fichier Wave
suivant.
Dans la mesure ou l'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

B Touche [Store] (Stocker)

Enregistre les réglages actuels de la boite de dialogue « Wav File Manager » dans un fichier, sous
la forme d'une bibliothéque. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue d'enregistrement des
fichiers.

B Touche [Recall] (Rappeler)

Lit une bibliotheque enregistrée.
Cliguez sur cette touche pour afficher un menu. Celui-ci affiche les fichiers de bibliothéque
enregistrés dans le dossier défini en tant que dossier de contenu. Cliquez sur la bibliotheque a lire.

[Open File Dialog] (Ouvrir la boite de dialogue des fichiers)

Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez sélectionner un fichier de
bibliotheque enregistré dans le dossier défini comme dossier de contenu et le lire.
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B Touche [Add] (Ajouter)
Cliquez ici pour afficher I'entrée externe et la liste de sélection des fichiers.

[Wave File] (Fichier audio)

La boite de dialogue de sélection de fichiers dans laquelle vous pouvez sélectionner un fichier
Wave s'affiche.

Si la table sélectionnée contient déja des données, une boite de dialogue vous demandant de
confirmer I'écrasement apparait.

[External Input] (Entrée externe)
Définit I'entrée externe.

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers Wave. Si vous spécifiez plusieurs fichiers, ceux-ci sont
ajoutés apres la table sélectionnée. Si un fichier Wave est déja enregistré dans le numéro ajouté, il
sera écrase.

Les formats de fichiers Wave suivants sont pris en charge : 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16bit/8bit,
Mono/Stereo. Si vous sélectionnez un fichier dans un autre format, un message indiquant que le
fichier ne peut pas étre utilisé apparait.

Il'y a une limite supérieure de taille au-dela de laquelle un fichier ne peut pas étre utilisé. Cette
limite varie en fonction du format. Si la taille du fichier sélectionné dépasse cette limite, un
message indiquant que le fichier ne peut pas étre utilisé apparait.

22.05 K Mono 8 bit 1,37 Mo 44.1 K Mono 8 bit 2,75 Mo
22.05 K Stereo 8 bit 2,75 Mo 44 .1 K Stereo 8 bit 5,5 Mo
22.05 K Mono 16 bit 2,75 Mo 441 K Mono 16 bit 5,5 Mo
22.05 K Stereo 16 bit 5,5 Mo 44.1 K Stereo 16 bit 5,9 Mo
24.05 K Mono 8 bit 1,5 Mo 48 K Mono 8 bit 3 Mo
24 K Stereo 8 bit 3 Mo 48 K Stereo 8 bit 5,9 Mo
24 K Mono 16 bit 3 Mo 48 K Mono 16 bit 5,9 Mo
24 K Stereo 16 bit 5,9 Mo 48 K Stereo 16 bit 5,9 Mo

B Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime les réglages de la ligne sélectionnée. Cette touche est grisée lorsque aucun fichier Wave
n'est sélectionné dans la liste.

B Touche [Up] (Haut)

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le haut. Elle est échangée avec la ligne directement
au-dessus.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 1] est sélectionné.

B Touche [Down] (Bas)

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le bas. Elle est échangée avec la ligne directement
en dessous.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 100] est sélectionné.

B Touche [Play] (Lecture)

Reproduit le fichier Wave sélectionné sur l'ordinateur. Autorise le contréle et la vérification du
fichier Wave.

B Touche [Stop] (Arréter)
Interrompt la lecture du fichier Wave.

B [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)
Affiche la taille restante que vous pouvez ajouter.
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B Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Ajout de fichiers Wave

Pour ajouter un fichier Wave, sélectionnez la ligne ou vous voulez I'insérer, puis cliquez sur la touche
[Add]. Vous pouvez également ajouter un fichier Wave en le faisant glisser depuis le bureau et en le
déposant sur la liste de la boite de dialogue « Wav File Manager ».
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DAW Control (Controle DAW)

Lorsque vous cliquez sur [DAW Control] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « DAW Control »
s'affiche. Vous pouvez y définir des réglages qui sont d'application lorsque le DME est contrélé depuis
un contréleur DAW. Ce parameétre est défini pour chaque configuration de zone. Il peut uniquement
étre défini hors ligne.

Le contréle DAW peut uniquement étre modifié par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est cochée.

"= DAW Control

DME |JefS [N ~

D Type | OFF -

Function Contraller Label Parameter j

Chl  NoAssign
Ch2  |NoAssign
Ch3 |MoAssign
Chd |NoAssign
ChS  |MoAssign
ChE  |NoAssign
Ch?  |MoAssign
Ch8 |NoAssign
Ch3  |MoAssign
Ch10 |No Assign LJ

B [DME]
Sélectionnez le DME que vous voulez configurer dans la liste. Les unités DME présentes dans la zone
actuellement sélectionnée s'affichent dans la liste.

B [DAW Type] (Type de DAW)
Sélectionnez le type de DAW. La liste propose les options suivantes : [Off], [Type1] et [Type2].

H Table du controleur DAW

Vous pouvez définir les parameétres suivants pour chacun des canaux (1 a 64) : [Function],
[Controller], [Label], [Parameter].

[Function] (Fonction)
Sélectionne la fonction qui sera modifiée par le contréleur DAW. Cliquez ici pour afficher une liste.

=2 DAW Control

DME | DME24N -

DAW Type [Off  ~

Funi:tion Caontraller Label Parameter .
Chl ‘ No Aszign ﬂ
Chz

Farameter Walue Ed4
Chi
Scene Change
Cht  |Scene Inerement
ChE  |Scene Decrement

Mute
20 GFI Lack

Ch? | Flay Wav File
Chi  |Mo Aszien

Che Mo Assign i
Ul J;H
0] 3 | Cancel |
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* [No Assign] (Pas d'affectation)
N'effectue aucune affectation. Sélectionnez ce parametre si vous supprimez une affectation
existante.

* [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le paramétre du composant spécifié dans le champ [Parameter].

» [Scene Change] (Changement de scene)
Rappelle une scene. La scene est rappelée méme si la scene actuelle et celle modifiée par le
contréleur DAW sont les mémes.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SCENE] apparait dans le champ [Label] (Etiquette).
La derniere scéne est définie dans le champ [Parameter].

* [Scene Increment] (Incrément de scéne)
Définit I'incrément de scene. Rappelle la scéne valide suivante aprés la scene actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SINC] apparait dans le champ [Label].

* [Scene Decrement] (Décrément de scene)
Sélectionne le décrément de scéne. Rappelle la scene valide suivante avant la scene actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SDEC] apparait dans le champ [Label].

* [Mute] (Assourdissement)
Assourdit tout. Le parameétre Mute est activé et désactivé par le contréleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [MUTE] apparait dans le champ [Label].

» [Component] (Composant)
Modifie les parametres du composant. Les noms des composants sélectionnables présents
dans la configuration sont affichés dans une liste.
Lorsque cette option est sélectionnée, le premier paramétre du composant est défini dans le
champ [Parameter].

* [GPI Lock] (Verrouillage GPI)
Attribue un verrou GPI. Le parameétre GPI Lock est activé et désactivé par le contréleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [LOCK] apparait dans le champ [Label].

 [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave
s'effectue dans le champ [Parameter].
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers Wave

ne pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de
l'unité DME.

[Controller] (Contr6leur)

Sélectionne un contréleur dans la liste lorsque I'option [Parameter Value Edit] est définie dans
[Function]. Vous avez le choix entre [Switch] (Commutateur), [Fader] ou [Knob] (Bouton).

[Label]

Saisissez une étiquette. Double-cliquez pour saisir le texte. Vous pouvez entrer jusqu'a 16
caracteres alphabétiques. Confirmez la valeur avec la touche <Enter> ou annulez-la avec la
touche <ESC>.

Si vous sélectionnez [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] ou [GPI Lock] dans [Function], le
nom de l'étiquette est fixe.

[Parameter]
Si les options [Scene Change], [Parameter Value Edit] ou [Play Wav File] sont définies dans
[Function], vous pourrez configurer les paramétres correspondants.
Cliquez ici pour afficher une liste.
* Lorsque [Scene Change] est sélectionné dans [Function]
Affiche les scénes susceptibles d'étre sélectionnées.
 Lorsque I'option [Parameter Value Edit] est définie dans [Function]
Une liste de parameétres sélectionnables s'affiche.
* Lorsque I'option [Play Wav File] est définie dans [Function]
Une liste de fichiers Wave sélectionnables s'affiche.
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Shortcut Keys

Cliquez sur [Shortcut Keys] dans le menu [Tools] pour afficher la boite de dialogue « Shortcut Keys »
(Touches de raccourci clavier).

™ Shortcut Keys

Command | K | =
E1-Main Panel
E1-File
... [ Citrl+M
..Jpen... Cirl+0
. Save Crl+3
Save fs.
=-Impart DME configuration -

L.Create Mew DME
..DME File Storage Enter new key
.. Preference
i [Citr+N

... Exit Olear
[=-Edit

. Undo Crl+2
. Redo Crl+
.. Undo Hiztory

=] Wi

i Desigher

é--User Contral

! t.MNew User Contral

Event Logeger Cirl+L
=J- Toaolz
iSoene Manager Citr|+1

i User Contral Manager Cirl+2 j Qak Gancel

Cliguez pour sélectionner I'élément de raccourci clavier souhaité.

B [Enter New Key] (Saisir nouvelle touche)

Si cette touche est déja affectée, le raccourci actuel s'affichera.
Un raccourci saisi via le clavier de I'ordinateur apparaitra.

H Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Backup

Lorsque vous cliquez sur la commande [Backup] (Sauvegarde) dans le menu [Tools], la boite de
dialogue « Backup » s'affiche. Les données du DME sont regroupées dans I'ordinateur et enregistrées
dans un fichier. Des fichiers de sauvegarde sont créés pour chaque DME. Vous pouvez également
envoyer les informatoins sauvegardées dans un fichier a un DME. La sauvegarde peut uniguement
étre effectuée hors ligne.

Les opérations de sauvegarde peuvent uniquement étre effectuées par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité
[Edit] est cochée.

"2 Backup E‘
Target DME
DME [ Type |
O zZorel
L. MIDI port not zet up.
Folder | Browse. .
Load ‘ Save

B [Target DME] (DME cible)

Affiche le DME, les adresses IP et les types de DME pour chaque zone. Cochez le DME a partir
duquel vous voulez obtenir les données. Vous pouvez cocher plusieurs DME.

B Zone [Folder] (Dossier)

Spécifie le dossier utilisé comme destination des opérations de sauvegarde et de lecture. Cliquez
sur la touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de dossiers.

Le nom du fichier de sauvegarde est I'adresse IP du DME. Si le dossier est spécifié lors de I'envoi
de données DME, le fichier envoyé au DME est celui dont le nom correspond a I'adresse IP

du DME.

B Touche [Load] (Charger)
Envoie le fichier sauvegardé au DME spécifié.

B Touche [Save] (Enregistrer)
Préleve des données dans le DME spécifié et les enregistres dans un fichier de sauvegarde.

B Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue.
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Edition des configurations

Configurations

L'ensemble des informations relatives aux entrées / sorties et a la disposition des composants et leurs
connexions est appelée une « configuration ». Les configurations sont créées dans la fenétre
Designer et envoyées vers 'unité DME.

Dans la fenétre Designer, les configurations sont concues a l'aide de fenétres de conception, telles
que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une feuille
sur laquelle des objets sont disposés.

Nouvelles configurations

Vous pouvez créer plusieurs zones a l'intérieur d'une région, et de multiples configurations au sein
d'une zone.

L'ajout de zones se fait dans la boite de dialogue « Zone » et I'ajout de configurations dans la boite de
dialogue « Configuration ». Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Zone », reportez-vous
a la section « Ajouter, supprimer et renommer une zone » page 231. Pour les détails sur la boite de
dialogue « Configuration », consultez la section « Ajouter, supprimer et renommer une configuration »
page 233.

Sécurité

L'édition dans la fenétre Designer peut étre limitée, sur la base des réglages de sécurité utilisateur.
Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a afficher la fenétre Designer et a éditer
les configurations.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Sécurité (Création
d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » page 55.

Edit Mode

La fenétre Designer dispose d'une fonction « Edit Mode » (Mode Edition). Lorsque la fonction Edit
Mode est activée (ON), les configurations peuvent étre éditées. Par contre, si elle est désactivée
(OFF), I'unité DME sera contrélée par DME Designer.

B Edit Mode=ON

Lorsque la fonction Edit Mode est spécifiée sur ON, vous pouvez effectuer les taches d'édition de
configuration, comme par exemple disposer les objets, établir les connexions et modifier les
propriétés.

B Edit Mode=OFF

Si la fonction Edit Mode est réglée sur OFF, vous ne pourrez pas disposer les objets, effectuer les
sélections ou afficher les boites de dialogue « Properties » (Propriétés) relatives aux objets. Par
contre, vous pouvez afficher I'éditeur de composants.

B Activation/désactivation (ON/OFF) de Edit Mode

Le mode édition peut étre activé ou désactivé via la commande [Edit Mode] (Mode édition) du
menu [Tools] ou depuis le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris. Pour activer Edit Mode, cliquez sur la commande et cochez la case située a gauche
du nom de cette derniére. Lorsqu'une case a cocher s'affiche a cété de la commande (Edit Mode
est sur ON), il suffit de cliquer a nouveau sur la commande pour en décocher la case et désactiver
(OFF) la fonction Edit Mode.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer la fonction Edit Mode.
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Fenétre Designer

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Designer a 'aide de la commande [Designer] du menu
[View] (Affichage) dans la fenétre Main Panel.

Barre de titre
Barre de menus
Barre d'outils

Fenétre Toolkit

Barre d'état

Barre de titre

O Designer

Crossover
Crossover Processor
Crossover Processorll

- Ellipse

Compressor

Fenétre Navigator

Mavigator

= IEXEN DesignerDesignendl
=8 Zone [ECLE
B Configuration]
BOMEZ4N
- BDMEE4N
(= EUnsaved User Module
- Match
i Fader
Compressar
Compressor(2]
Compressor(3]
Compressor(4]
PEQ-Stereo
PEQ-Stereo(2)
PEQ-Stereo(3)
PEQ-Stereo(4)
Deelay Matrix
Matrix Mixer
Meter

PEG-Steren

Delay Matrix

% Resource. .. |X|

Unzaved User Module

Fenétre de  Fenétre
conception ~ Resource Meter

« Designer » s'affiche dans la barre de titre. Vous pouvez déplacer la fenétre en faisant glisser sa
barre de titre. Les touches [Minimize], [Maximize/Restore] et [Close] sont situées dans le coin

supérieur droit de la barre de titre.

Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous l'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsque vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.
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Barre d'outils

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches.

Touche [Redo] Touche [Navigator]  Touche [Probe Monitor] Touche [Zoom To]
Touche [Print] Touche [Copy] Touche [Analyze] Touche [Zoom In]

Touche [Undo] Touche [Paste] | Touche [Show Signal Touche [Actual Size]
Touche [Cut] Delay] Touche [Zoom Out]

Touche [Resource Meter]

B Touche [Print] (Imprimer)

Imprime la fenétre de conception active.
— « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 214)

B Touche [Undo] (page 145)

Annule la derniere opération d'édition.

B Touche [Redo] (page 145)

Rétablit les opérations effectuées a I'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.

B Touche [Cut] (page 145)
Coupe l'objet sélectionné a I'écran et le copie dans le presse-papiers.

B Touche [Copy] (page 145)

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

B Touche [Paste] (page 145)
Colle les données depuis le presse-papiers.

B Touche [Navigator] (Navigateur) (page 140)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.

B Touche [Resource Meter] (Indicateur de niveau des ressources) (page 139)
Affiche ou masque la fenétre Resource Meter.

B Touche [Analyze] (Analyser)
Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.

— « Analyze (Analyse de la configuration) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 249)

B Touche [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration.
— « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 246)

B Touche [Probe Monitor] (Controle de vérification)

Active ou désactive la fonction de contréle de vérification.
— « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 244)

Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

B Touches [Zoom Out] (Zoom arriére) / [Zoom In] (Zoom avant) / [Actual Size]
(Taille normale) / [Zoom To] (Zoom sur)

Ces touches correspondent aux commandes du menu [View] de méme nom. Modifient
I'agrandissement de l'affichage a I'écran.
— « Menu [View] » dans la section « Menus de la fenétre Designer » (page 147)

Barre d'état

ICDmpDnent ID : 10002 (000027 12H) Sheet Size 500 % 1200 % 190, Y 58 |

ID du DME/ID du composant Taille de la feuille Coordonnées

H ID du DME/ID du composant

Lorsque le pointeur de la souris est placé sur un périphérique DME dans la fenétre Zone, I'ID de ce
périphérique DME s'affiche. Lorsqu'il est positionné sur un composant dans la fenétre
Configuration, I'ID du composant s'affiche.

H Taille de la feuille
Affiche la taille de la feuille dans la fenétre de conception active.

H Coordonnées

Affiche a tout moment les coordonnées du pointeur de la souris a l'intérieur de la fenétre de
conception. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui s'affichent ici indiquent la
position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.

Resource Meter Window (Fenétre Resource Meter)

La fenétre Resource Meter s'affiche uniquement lorsque les fenétres Configuration et User Module
sont actives. Les indicateurs des pourcentages d'utilisation respectivement de la mémoire du DSP et
des ressources du SPX se trouvent dans la fenétre Resource Meter (Indicateur de ressources).

B DSP Memory Usage Percentage (Pourcentage d'utilisation de la mémoire
du DSP)

Lorsque vous effectuez une opération de conception au sein de la fenétre Configuration, cela vous
fournit une indication de référence pour I'évaluation du pourcentage d'utilisation totale de la mémoire
DSP dans I'unité DME. Vous ne pouvez pas créer de conception excédant les 100 % d'utilisation au
sein d'une seule fenétre de configuration. En outre, le pourcentage d'utilisation varie en fonction de la
fréquence d'échantillonnage, méme pour un méme composant.

Lorsque la configuration est synchronisée sur I'unité DME en ligne, les vérifications de connexion et
des informations relatives aux composants débutent automatiquement (cette opération est appelée
compilation). Le pourcentage d'utilisation totale actuelle est calculé aprés la compilation. Le
pourcentage d'utilisation varie selon le nombre de connexions et de composants. La fenétre Resource
Meter fournit des directives de précompilation a suivre lors de la conception de votre configuration.
Une erreur peut se produire méme lorsque l'indicateur affiche moins que 100 pourcent, basé sur des
conditions telles que le nombre de connexions, le type et le nombre de composants utilisés.

Une configuration élaborée initialement sur la base d'une fréquence d'échantillonnage fs=44,1 kHz ou 48 kHz et modifiée
ultérieurement sur 88,2 kHz ou 96 kHz nécessite d'étre recompilée sur 88,2 kHz ou 96 kHz. En I'absence d'une telle
opération, certaines configurations risquent de ne pas produire de son. Dans ce cas de figure, le message « DSP Power
Shortage » (Pénurie d'énergie sur bloc DSP) risque de s'afficher sur I'unité DME.
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B SPX Resource Usage Ratio (Taux d'utilisation des ressources du SPX)

Affiche le taux de consommation de ressources des composants SPX présents dans la
configuration.

M Resource. .. @

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEB4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'indique pas un
ratio de 100 %. Il est impossible d'utiliser les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] et [Matrix Mixer 64 input 32
output] dans le DME24N.

Fenétre Navigator (Navigateur)

Présente un affichage hiérarchique de la région, des zones et des configurations, ainsi que des unités
DME, des modules utilisateurs des composants disposés au sein des configurations. Ceci vous
permet de vérifier I'état global de votre configuration.

Lorsque vous effectuez des modifications hors ligne, cliquez respectivement sur I'icéne ou le nom de
la région, de la zone, de la configuration, du périphérique DME, du module utilisateur ou du
composant pour activer chacune des fenétres de conception correspondantes.

Pour les modules utilisateur dont la sécurité est activée, un mot de passe est demandé lors de I'affichage de la liste
hiérarchique présentée ci-dessous.

T q
'%¢ Navigator,

Région B | Area [IIETENEE
Zones - Zanel
Configuration E--mtonfiguratinm
s DMEZ4
Périphériqgues DME I f l
P . -EDMEE4N

Module utilisateur Bl

[y

Composants inclus dans le
module utilisateur

Composants

W [+)[-]

Vous pouvez afficher ou masquer les éléments subordonnés a I'aide des touches [+]/[-], situées a
gauche de la région, des zones, configurations, modules utilisateur ou périphériques DME
concernés. Dés que les éléments subordonnés s'affichent, la touche bascule sur [-]. Cliquez sur
cette touche pour masquer les éléments subordonnés. Des que les éléments subordonnés sont
masqués, la touche bascule sur [+]. Cliquez sur cette touche pour afficher les éléments
subordonnés.

Les éléments subordonnés s'affichent aussi et la touche passe sur [-] dés que vous cliquez sur une
région, une zone, une configuration, un module utilisateur ou une unité DME.
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H Région

Si vous cliquez sur la région lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Area.

B Zone

Si vous cliquez sur la zone lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Zone. Si une autre
fenétre Zone s'ouvre, elle sera fermée.

Lorsqu'il y a plusieurs configurations au sein d'une méme zone, le fait de cliquer sur une configuration permet de
permuter de configurations mais pas de zones.

B Configuration

Si vous cliquez sur une configuration lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Zone
correspondant a la configuration sur laquelle vous avez cliquée. Si une autre fenétre Zone s'ouvre,
elle sera fermée.

B Périphérique DME
Si vous cliquez sur une unité DME, une fenétre Configuration relative a cette unité s'ouvrira. Si cette
fenétre est déja ouverte, elle s'affichera en avant-plan de toutes les autres.

B Composant
Cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant.

B Module utilisateur

La fenétre spécifiée par le réglage [Double Click Action] de la boite de dialogue « User Module
Properties » s'ouvre des que vous cliquez sur cette option.

B Composants inclus dans le module utilisateur

Cliguez sur un composant dans le module utilisateur pour ouvrir I'éditeur de composants
correspondant.
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Quatre fenétres de conception

Les fenétres de conception disponibles sont les suivantes : fenétre Area, fenétre Zone, fenétre

Configuration et fenétre User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une seule feuille sur laquelle il est
possible de disposer des objets. Dans la fenétre Designer, vous pouvez ouvrir et éditer simultanément

les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module.

8 Designer

B Crassaver
B Crassover Pracessor
B Crassover Processor
BDelay

B Dynamics

BHiscelansaus
BMicer

BPan

B Router
BSPK

Picture

Text

Box

Elipse

Structure de la configuration et les quatre fenétres de conception

Compressort3)

PEG:Steren(3)

Shest Size 800 % 1200 X 264, ¥ 44

Fenétre Area

%3 Navigator |Z\ |§\ |X|

Fenétre Zone

- I DesignerDesignendl

2 [ Zonel

=] Configuration?

EDME24N
=-BDMEE4N
(=-EUnsaved User Module

Fenétre Configuration

Fenétre User Module

i Notch

& Fader
Compressar
Compressor(2]
Compressor(3]
Compressor(4]
PEQ-Stereo
PEQ-Stereol2)
PEQ-Stereol)
PEQ-Stereol4)
Deelay Matrix
Matrix Mixer
Meter

< I+

B Fenétre Area
Sert a concevoir les régions.

— Reportez-vous a « Fenétre Area » en page 235.

B Fenétre Zone
Sert a concevoir des configurations de zone.

— Reportez-vous a « Fenétre Zone » en page 237.

B Fenétre Configuration

Editeur de composants

Sert a concevoir des configurations pour les unités DME disposées au sein d'une zone.
— Reportez-vous a « Fenétre Configuration » en page 242.

B Fenétre User Module

Sert a concevoir des configurations de modules utilisateur. Un module combinant un certain

nombre de composants mais qui reste pourtant considéré comme un seul composant est appelé
un « module utilisateur ». |l est disposé dans la fenétre Configuration.

— Reportez-vous a « Fenétre User Module » en page 257.
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Fenétre Toolkit (Kit d'outils)

La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres de
conception. Le contenu affiché peut varier selon la fenétre activée.
— Reportez-vous a « Fenétre Toolkit » en page 152.

[#-ECrossover - B Crossover
EiCrossover Processor -EaCrossover Processor
EiCrossover Processorll -EaCrossover Processoill
[#H-EDelay -EaDelay
[+-EDynamics -EDynamics
E-BEQ
F-EGEQ
i E-EMone
-Ei5teren
[H-EPEDQ
[-EFader
[-EiFilter - EFilter
[-EaMater - EiMeter
[-EiMiscellansous - EiMizcellaneous
- EiMiner - EaMiver
E-EiPan £-EiPan
[-EiRouter - ERouter
G-E5P H-ES P
- Picture .- Picture
- Tt - Tt
Box . Box
- Ellipse - Ellipee
Affichage dans la fenétre Style flottant

de conception
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Menu de la fenétre Designer

Menu [Print] (Impression)

Ce menu contient les commandes d'exportation des configurations et des fenétres d'impression.

3% Designer

Export DEF. ..
Print Setup...

Print Preyiew

@ Brirt. . Chrl+p

Preferences...

B [Export DXF] (Exporter DXF)

Exporte les informations dans la fenétre active et les enregistre sous forme de fichier DXF,

compatible avec les logiciels CAD commercialisés par d'autres sociétés.

— « Exportation de la fenétre de conception » dans la section « Réglages et opérations
spécifiques aux fenétres de conception » (page 211)

B [Print Setup] (Configuration de I'impression)

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » (Configuration de

l'impression) s'affiche. Régle le format et I'orientation du papier.

— « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 214)

B [Print Preview] (Apercu avant impression)

Affiche I'apercu avant impression de la fenétre de conception active.
— « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 214)

B [Print] (Impression)
Imprime la fenétre active. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue
« Print » apparait.
— « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 214)

B [Preferences]
Affiche la boite de dialogue « Preferences ». Régle I'épaisseur de ligne et les opérations d'édition
de la fenétre de conception.
— « Preferences » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de
conception » (page 207)

Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

Menu [Edit]

Ce menu contient les commandes d'édition.

& Designer

=, H Unda Chrl+z
) Redo Chrl+y
cut Chrix

Copy Chrl+C

Paste Chrl+y
Delete Del
Select all Chrl+a
Duplicate Chrl+Dr
Display Order 3

Edit Legenrd...

Properties. ..

H [Undo]

Annule la derniere opération d'édition. Cliquez de facon répétée sur cette touche pour supprimer
plusieurs opérations. Lorsque I'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

H [Redo]

Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Cliquez a de fagon répétée sur
cette touche pour rétablir plusieurs opérations. Lorsqu'il est impossible d'activer cette fonction, la
commande apparait en grisé.

W [Cut]
Coupe I'objet sélectionné. Déplace I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

B [Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers. L'objet sélectionné demeure tel quel.

H [Paste]

Cette commande colle I'objet contenu sur le presse-papiers dans la fenétre active. S'iln'y a pas de
données dans le presse-papiers ou si I'objet sur le presse-papiers n'est pas de type a étre collé
dans la fenétre active, cette commande ne pourra pas étre utilisée.

H [Delete]
Supprime I'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés a l'aide de la commande [Delete].

H [Select All]
Sélectionne les objets dans la fenétre de conception active.

B [Duplicate] (Dupliquer)
Dupligue I'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.
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H [Display Order] (Ordre d'affichage)
Modifie I'ordre d'affichage (en avant ou en arriere-plan) des objets sélectionnés.
— « Modification de 'ordre » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de
conception » (page 218)

B [Edit Legend] (Edition des légendes)

Cette commande peut étre sélectionnée lorsque les fenétres Area, Zone ou Configuration sont
actives. Elle vous permet d'éditer le texte descriptif (Iégende) qui s'affiche sur la feuille dans les
fenétres Area, Zone ou Configuration. Lorsque cette commande est sélectionnée, la boite de
dialogue « Edit Legend » (Edition des Iégendes) s'affiche.

— « Legend (Légende) (Champs descriptifs) » dans la section « Objets » (page 198)

B [Properties]
Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour les objets sélectionnés.
— Reportez-vous a « Types d'objets » en page 156.
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Menu [View]

Affiche ou masque les fenétres.

I Designer

. ,T Tool Bar
,_

v Stakus Bar

’T Area

’T Toolkit

,T Resource Meter
’T Mavigakor

Full Screen
Pork Long Marne
Vol Zoom In Chr++
=B Zoom Out Chrl4-
Zoom To

Actual Size

Fit in Window

B [Toolbar] (Barre d'outils)

Affiche ou masque la barre d'outils. Une coche apparait dans la case a c6té de I'élément lorsque la
barre d'outils s'affiche.

H [Status Bar] (Barre d'état)

Affiche ou masque la barre d'état. Une coche apparait a coté de cet élément de menu lorsque la
barre d'état s'affiche.

B [Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]

Affiche ou masque les fenétres Area, Toolkit, Resource Meter ou Navigator. Une coche apparait a
gauche du nom de la commande lorsque la fenétre s'affiche.

La fenétre Resource Meter s'affiche uniquement lorsque les fenétres Configuration et user Module
sont actives.

B [Full Screen] (Plein écran)

Effectue I'affichage en mode plein écran. Affiche la fenétre de conception active (fenétres Area,
Zone, Configuration ou User Module) exclusivement, en mode plein d'écran.

Component List  »

::::FEdItMDde

Un menu contextuel apparait toutes les fois que vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'écran, contenant les commandes requises a cet emplacement.

Pour retourner du mode plein écran a I'état d'affichage original, appuyez sur la touche <Esc>
(Echap).
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B [Port Long Name] (Nom long du port)

Fait basculer I'affichage du nom du port. Lorsque vous sélectionnez cette commande, une coche
apparait en regard et le nom complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors qu'elle
est cochée, la coche disparait et le nom abrégé s'affiche.

B e Dok Wedow
= ’T ToolBar  [MEGEEEE 0000000 .. L
Skatus Bar
Area
X f Tock: —__Nom complet
’T Resource Meter 9
’T Navigator — Nom abrégé

i Zoom In Chrl++

SRl Zoomout  Chrl-

Zoom To 3

Actual Size

Fit in Window

B [Zoom In]

Grossit la vue d'une zone affichée a I'écran.

B [Zoom Out]

Elargit la vue de la zone affichée a I'écran.

B [Zoom To]

Sélectionne I'agrandissement de I'affichage a partir d'un sous-menu.

1 25%
Actual Size 250%
Fit in Window 3 75%
|T 4 100%
5125%
& 150%
7 200%

H [Actual Size] (Taille réelle)
Rétablit I'affichage sur ses dimensions normales.

M [Fit in Window] (Ajusté a la taille de la fenétre)

Augmente ou diminue I'agrandissement de I'affichage de sorte que la feuille soit exactement
ajustée a la taille de la fenétre actuelle. La feuille entiere est visible.
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Menu [Tools]

I Designer

Area Parts List 3 E

Drevice Lisk 3
Component List 3
Zone...
Configuration.. .
Save User Module. .
User Module Manager...

Show Signal Delay

m Analyze. ..

PES Frobe Monitor
Mornitaring Point Lisk

v Edit Mode

Sheet. ..
Prohibit Diagonal Cannections

Grid. ..

B [Area Parts List] (Liste des parties de région)
Cette commande s'utilise uniquement lorsque la fenétre Area est active. Un sous-menu affiche les
mémes objets contenus dans la fenétre Toolkit qui apparait pendant que la fenétre Area est active.

Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la fenétre Area pour y placer 'objet.
— [Area Parts List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 153)

H [Device List] (Liste des périphériques)
Cette commande s'utilise uniquement lorsque la fenétre Zone est active. Un sous-menu affiche ici
les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la
fenétre Zone pour y placer l'objet.
— [Zone Device List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 154)

B [Component List] (Liste des composants)
Cette commande s'utilise uniqguement lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont
actives.
Un sous-menu affiche ici les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du
sous-menu puis sur la fenétre Configuration ou User Module pour y placer I'objet.
— « Liste des composants (fenétre Configuration) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 154),
« Liste des composants (fenétre User Module) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 155)

H [Zone]

Affiche la boite de dialogue « Zone ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une zone.
— Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 231.

B [Configuration]

Affiche la boite de dialogue « Configuration ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une
configuration.

— Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 233.

B [Save User Module] (Enregistrer module utilisateur)

Cette commande s'utilise uniguement lorsqu'une fenétre User Module est sélectionnée dans la
fenétre Configuration. Enregistre le module utilisateur sélectionné.
— Boite de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 255)
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B [User Module Manager] (Gestionnaire des modules utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Module Manager » (Gestionnaire des modules utilisateur). Vous
pouvez renommer ou supprimer ici les modules utilisateur.
— Boite de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 250)

B [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration en unités
d'échantillonnage.
— « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 246)

H [Analyze] (Analyser)

Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.
— « Analyze (Analyse de la configuration) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 249)

B [Probe Monitor] (Contréle de vérification)

Active ou désactive la fonction de contréle de vérification. Cette commande s'utilise uniquement
lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont actives et I'état de communication en ligne.
— « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 244)

B [Monitoring Point List] (Liste des points de contréle)

Ouvre la boite de dialogue « Monitoring Point List ». Enregistre des points pour le contréle a l'aide
d'un casque.
— « Monitoring Point List » dans la section « Fenétre Configuration » (page 247)

B [Edit Mode] (Mode édition)

Active ou désactive le mode édition.
— « Edit Mode » dans la section « Edition des configurations » (page 136)

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a sélectionner cette commande.

B [Sheet] (Feuille)

Ouvre la boite de dialogue « Sheet » (Feuille). Régle le format et la trame de fond de la feuille.
— « Sheet » dans la section « Objets » (page 200)

B [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées)

Permet de dessiner uniquement des fils a I'horizontale et la verticale. Il est impossible de dessiner
des fils en diagonale.
— « Réglages de dessin » dans la section « Dessin et édition des fils » (page 223)

B [Grid] (Grille)
Ouvre la boite de dialogue « Grid » (Grille). Affiche ou masque la grille et en régle I'espacement.
— « Grid » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception »
(page 210)
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Menu [Window] (Fenétre)

Organise plusieurs fenétres. La partie inférieure du menu affiche les noms des fenétres actuellement
ouvertes. Une coche apparait a coté de la fenétre active. Lorsque vous cliquez sur le nom d'une

fenétre, elle devient aussitdt active.

& Designer

Cascade

Tile:

1 Designen\Designerall
Z Zonel
|T 3 DMES4M(Zane1)
4 Unsaved User Module(Zonel)

B [Cascade]
Affiche les fenétres se chevauchant.

H [Tile] (Mosaique)
Affiche les fenétres disposées cote a cote.
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152

Fenétre Toolkit

Affichage de la fenétre Toolkit

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Toolkit a I'aide de la commande [Toolkit] du menu [View].
La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres de
conception. Vous pouvez arranger les objets dans les fenétres de conception en les faisant glisser
depuis la fenétre Toolkit ou en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit.

Les objets sont classés par type et s'affichent ici dans une hiérarchie. Vous pouvez utiliser les touches
[+]/[-] pour afficher ou masquer les éléments sous un niveau particulier dans la fenétre. Cliquez sur la
touche [+] pour afficher les éléments du niveau inférieur suivant et sur la touche [-] pour les masquer.

3% Designer

|- EiCrossover

|- EaCrossover Processor
|- B Crossover Processorll
H-EiDelay

- EiDynamics

H-EED

- EaF ader

- EFilter

- Eahster

H- EiMizcellaneous

- EaMiner

H-E1Pan

- E1Router

H-E5P

H-Eallger Module

.. Picture

- Tt

..Box

- Ellipse

Déplacement de la fenétre Toolkit

Vous pouvez déplacer la fenétre Toolkit en la faisant glisser. Si vous glissez la fenétre vers la droite ou
la gauche, elle restera fixe. Si vous la glissez vers d'autres emplacements, elle flottera en toute
indépendance. Lorsque le logiciel DME Designer est lancé, la fenétre Toolkit s'affiche a gauche de la
fenétre Designer.

;| Designer

EiCrozsover Processor

EiCrossover Processorl
EiDelay
EDynamics
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Types de fenétre Toolkit

Le contenu de la fenétre Toolkit varie selon la fenétre actuellement active.

Fenétre de conception active

Fenétre Toolkit

Fenétre Area

Area Parts List

Fenétre Zone

Device List

Fenétre Configuration

Component List

Fenétre User Module

Component List

Les objets suivants s'affichent dans chaque fenétre :

Component List Component List
Area Parts List Device List (Fenétre (Fenétre User
Configuration) Module)
DME v
ICP v
Périphérique v v
externe
Composant v 4
Composant SPX v v
Module utilisateur v
Images v v 4 v
Texte v v v v
Rectangles v v 4 v
Ellipses 4 v 4 4

[Area Parts List]

L'élément [Area Parts List] affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre Area. Les
mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

I Designer

- Picture
- Teut

Box
- Ellipze

I Designer

Area Parts List

Dievice Lisk

Zomponent List

Picture

Text

Box

- Picture

o Tt Zone..,

- Box Configuration...

Elipse

- Ellipze

Save User Module. ..

User Module Manager ...

Show Signal Delay

Vous pouvez créer plusieurs zones au sein d'une région. Vous les ajoutez a l'aide du menu [Tool] — boite de dialogue

« Zone ».
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[Device List]

L'élément Device List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans une fenétre Zone
(configuration). Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Area Partz List
o

3% Designer,

Component List

Zone External Device

Configuration.. Picture

- Picture
- Text
B
.. Ellip=ze

Save User Module.. Text

Uszer Madule Manaeer.. B

Show Signa| Delay Ellipze

C
m Analvze..

PES Frobe Monitor

Menu [Tools]

Fazte

Start Wire

_ DME N
[ v Edit Mode P ’

Sheet.. External Device  »

Picture

Text
Box

Ellipse

Fenétre Toolkit Sous-menu [Device List] du menu [Tools] ou
dans le menu contextuel

Vous pouvez ajouter les configurations a I'aide du menu [Tool] dans la barre de menus — boite de dialogue
« Configuration ».

[Component List] (Fenétre Configuration)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans les fenétres
Configuration. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou
sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

8% Designer

% Designer Paste

Start Wire

Area Parts List
Crossover 3
b it ] [ v Edit Mace | Crossover Processer b
B\ Crossover - BCrossover k Crossover 4 Sheet.. Crossover Processorll b
Ciossover Processor 1 BCrossover | ZoMe: Crassover Processar b Delay ;
Crossover Processorl - B Crossover | Configuration. .. E I Dyramics N
T —— [ L TNR LT
- BDynamics Save User Module... Delay [ = JLVL S EQ »
B-BEQ User Module Manager .. Dynamics v Fader »
EFader N w-BFader o Filter ;
) E »
EFiter 2 B BFiler Show Signal Delay Q o .
D - FiMster Eﬂ e Fader l= j
- EiMiscellane: Filter ; Miscellansous v
BB Probe Monitor i
s W : :
BBRoue  _ TErmaPAtUE  eaneous v b Pan v
B-EEFX | v EditMode wicer v e ek [ ASLTE A Router »
EUser Moduls - EUser Modu — e s Source Selector v
Ficture Fictue
Test Test Prohibit Diaganal Connections Rauter 5 Spesker Processor L4
SPX »
o Box aid... Ry v
Elipse Elipse — age - f BV § User Module »
User Module [
Picture
PFicture Text
Text Box
] Effipes
Flipss S B \% 8
et S0US-mMenu [Component List]
sur le menu [Tools
Menu [Tools] [Tools]
Fenétre Toolkit ou sur le menu contextuel
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[Component List] (Fenétre User Module)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre User Module.
Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

% Designer

3% Designer Paste

Start Wire

Area Parts List SRR &
Crossover 3
Devica Lt : v Edit o Crossover Processor
nsaved User Module{Zone1) —_—
& B Crossover : Crossover » Sheet Crossover Processarll b
[ BCrossover Frocessor Piuese L Crossover Processar b Delay »
(- EyCrossover Processorll Configuration. .. Crossover Processorll v Dynamics 3
BEDel
S DD;na:mics Save User Module. ., Delay 3 EQ >
F-BEQ User Module Managst.., Dynamics > Fader 3
BGE = L
i DQMunu M Show Signal Delay EQ 3 r[. Filter >
E5teren St‘m Anlyze... Fader 3 I Meter 3
BFEQ N Eiter g Miseellanzous »
- EFader PR Frobe Monitor ter . Mixer .
- hFilter Maritoring Poink List ) Fan ”
- EaMeter EiMeter = Miscellaneous >
(- EuMiscellansous EMiscellane] v Edi Mixer . Router 4
- EuMiver EMiner T 5 . Source Selector »
[H-EPan e an
B ERouter Prohibit Diagonal Connections Router N Speaker Frocessor 4
SR 3
- BGFR @i, . .
Picture Picture
Teut Picture Text
Box Texk B
Ellipse - Ellipse B ;
Ellipse
Ellpse e
Sous-menu [Component List]
T Menu [Tools] du menu [Tools]
Fenétre Toolkit ou du menu contextuel
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Objets

Types d'objets

Les périphériques, formes et fils susceptibles d'étre disposés dans chaque fenétre de conception

sont appelés « objets ».

Voici les objets disponibles :

Fenétre dans laquelle

Nom I'objet peut étre disposé/ Explication
affiché
Zone Area Zone
DME Zones Unité DME et toute carte insérée dans ses connecteurs
ICP Zones Controle des parameétres définis par I'utilisateur
External Device Zones External Device

Component Configuration Module utilisateur, processeur audio, pieces de
User Module commande
SPX Component Configuration Composants SPX

User Module

User Module

Configuration

Combinaison de composants

Slot Component

Configuration

Cartes insérées dans le logement du DME

Pictures All Image

Text All Encadré de texte

Boxes All Forme rectangulaire

Ellipses All Forme circulaire

Wires All Fil de connexion, en forme de ligne droite

Legend All Région affichée sur la feuille ou des informations
Zones descriptives sont présentées
Configuration

Sheet -- Une seule feuille par fenétre de conception

Différents éléments de conception, tels que le nom, la couleur et la taille peuvent étre définis dans la

boite de dialogue « Properties » pour chaque objet.

La taille est définie dans les encadrés [Width] (Largeur) et [Height] (Hauteur) de la boite de dialogue
« Properties ». Les valeurs maximale de taille pouvant étre spécifiées varient selon les dimensions de
la feuille et I'emplacement de I'objet. Vous pouvez définir un format vous permettant d'ajuster les

dimensions de l'objet a la feuille.
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Zone

Il doit y avoir au moins une zone dans la fenétre Area. Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de
la boite de dialogue « Zone ». Les zones ne s'affichent pas dans la fenétre Toolkit ou dans le sous-
menu [Area Parts List] du menu [Tools].

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le nom d'un objet zone situé dans la fenétre Area pour

afficher un menu contextuel.

H Menu contextuel Zone

[Open]

Ouvre la fenétre Configuration.

[Display Order]

E Designer\DesignerAll

Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « Area Properties » (Propriétés de la région).

Mode d'emploi de DME Designer
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B Propriétés des objets zone

Sélectionnez une zone dans la fenétre Area, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu
[Edit] afin d'afficher la boite de dialogue « Area Properties ». Vous pouvez y régler les propriétés
des objets zone. La commande [Properties] est également présente dans le menu contextuel pour
les objets zone.

3% Area Properties [gl
Font...
L= A (D M E G4M Zone Master] Cancel
Calor.
Test Position: | Top | | Left - Background Image
Calar...

width: 200 3
Image... |

Height: |50 i‘ Style: | Plain ﬂ

Encadré [Text] (Texte)

Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour le nom d'objet.

Le nom d'objet s'affiche dans I'encadré rectangulaire relatif a I'objet. Lorsqu'il y a un grand nombre
de caractéres et que la forme de I'objet est trop étroite, tous les caracteres risquent de ne pas
s'afficher.

Touche [Font] (Police)

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner police). Ceci regle la
police utilisée pour afficher le nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Color] (Couleur)

Cliguez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color » (Sélectionner couleur). Ceci regle la
couleur du texte du nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 208.

Text Position (Position texte)

Régle I'emplacement du texte. La liste de gauche définit la position verticale du texte. La liste de
droite regle la position horizontale.

« Vertical Position (Position verticale)
Sélectionnez [Top] (Haut), [Center] (Centre) ou [Bottom] (Bas).

» Horizontal Position (Position horizontale)
Sélectionnez [Left] (Gauche), [Center] ou [Right] (Droite).

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.
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[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Raised Sunken

Background Image (Image en arriére-plan)
Définit les effets en arriere-plan de I'objet.

* Touche [Color]
Définit la couleur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

» Touche [Image]
Affiche une image au sein de I'objet. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats
suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici pour ouvrir la boite
de dialogue « Select Image » (Sélectionner image). Spécifiez un fichier image et réglez sa
méthode d'affichage.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la section
page 205.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Les unités DME sont disposées dans la fenétre Zone. Si les réglages de propriétés DME ont été
effectués pour une carte d'extension installée dans I'un des connecteurs DME, la carte s'affichera
automatiquement.

DME24N
[ufill Zone1
1 puEsan
DME24N sans carte E/S installée.
DME24N avec carte E/S installée
dans son connecteur d'extension.
DMEG4N

L) Zone1

DMEG64N sans carte E/S installée
dans les connecteurs.

DMEG4N avec cartes E/S installées

dans les connecteurs d'extension 1,
2et4.
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Lorsque des cartes E/S sont installées dans les connecteurs d'extension DME

Lorsqu'une carte E/S est sélectionnée sur un connecteur d'extension dans les propriétés DME, un
port E/S est ajouté a I'unite DME disposée dans la fenétre Zone. Un bloc de composants E/S est
ajouté a la fenétre de configuration.

Si le réglage [None] (Aucune) est sélectionné pour les cartes E/S dans les propriétés DME, tout
bloc de composants E/S sera aussi supprimé automatiquement depuis la fenétre Configuration.
(Méme si les composants E/S sont supprimés, le cablage restera tel quel.)

© DREGaN -

Qut

Bloc DME64N avec carte insérée dans un connecteur et la fenétre Configuration

Lorsque le réglage Cascade de DMEG4N est activé (ON)

Lorsque la commande [Show Cascade Port] (Afficher port en cascade) est cochée dans la boite
de dialogue « DME Device Properties » (Propriétés du périphérique DME) du DMEG4N, les
composants E/S en cascade s'afficheront dans la fenétre Configuration.

Si la commande [Show Cascade Port] est désactivée dans la boite de dialogue « DME Device
Properties » du DMEG4N, les composants E/S en cascade seront également supprimés dans la
fenétre Configuration. (Méme si les composants E/S en cascade sont supprimés, le cablage
restera tel quel.)

# DME Device Properties

o« | : T2 1y ME64N(Zone1)
Labet  [DmEBSN Lecliont | Cancel :
width: [0 %] Label Galor.. -
Heightt [i70 =] Port Label Galor.
stle  [Fain | Colar

Analog 10
Edit /O Port Label.

10 Gard
Select 'O Card Gard Label

~Cascade

[~ Show Gascade Port Gascade Settine.

Slatl | none =] Edit Slot] /O Part Label

Slatz [ none Bl Edit Slot2 O Part Label N o g output
Slota  [nane =T Edit SIot3 /O Port Label re-AT
Shotd  [none =) | Edit Slaté O Port Label . ; 2 W

[~ Pert Style on Zone Window

& {fudio Port Slassic Sivlel ]

" Customize Port Style
rEdit Part

Left
DME:

Edit Part Label and Tope.
it Port Lalf o Type
Edit Part Label and Tope
Edit Port Lebel and Type
Edit Port Label and Tope.

Slotl

Slotz

Slot3

T
13707

Slotd
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Carte CobraNet
Si la carte E/S est de type CobraNet, une icone CobraNet s'affichera dans I'objet DME.

Bloc DME avec carte CobraNet insérée

H Sélection d'objet

Pour ouvrir une fenétre de configuration pour un objet DME disposé dans la fenétre Zone, cliquez
dessus pour le sélectionner puis double-cliquez dessus. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton
droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Copy
0 Fazte

Delete

Duplicate

Display Order »
Flash Unit LEDs

Cutput Level

Properties..
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B Menu contextuel DME Object

[Open Configuration Window]
Ouvre la fenétre Configuration.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet DME placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Flash Unit LEDs] (Faire clignoter voyants DEL de I'unité)

Des que cette option est sélectionnée, le panneau avant de I'unité DME clignote jusqu'a ce qu'elle
soit sélectionnée une deuxieme fois.

[Output Level] (Niveau de sortie)

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Output Level » (Niveau de
sortie) apparait. Ceci regle le volume d'ensemble de I'unité DME.

Eoupiion: . DB

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « DME Device Properties ».
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B Propriétés de I'unité DME

Pour afficher la boite de dialogue « DME Device Properties », sélectionnez un objet DME puis
cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit]. Vous pouvez y régler les propriétés DME.

8% DME Device Properties 3] 8 DME Device Properties X
Labet  [DME24N ol (e Label:  [DMESAN Label Font
= Gancel = Cance!
width 50 5 Label Color. widh B0 =] Label Galor.
Height: [isn 2| Port Label Galor. Height: fi7o 3| Port Label Calor
Style: Plain - Golor, Style: Plain E Color.
Analog 10 Cascade finalve 1/0 GCascads
Edit 1O Port Label I~ Show Gascade Fort Gascade Seftine Edit /O Port Label. [~ Show Gascade Port Gascade Settine.
140 Gard L0 Gard
Select 0 Gard GCard Label Select /0 Gard Gard Label
Siot [ rone = | Edit Siot /0 Port Label Siort [ none = | Edit Slot] 1/0 Fort Label.
Slot2 [ none Bl Edit Slot2 /0 Port Label.
Siotd [ none = | Edit Slntd 1/0 Fort Label.
Slotd [ none Bl Edit Siotd /0 Port Label
Port Style on Zone Windaw Port Style on Zane Win
& fhidio ot lassic Siylelt o i)
€ Customize Port Style e Port Style
Edit Port i
Left Right Left; Right
DME: i E i E Edit Port Label and Type. DME: i B I B Edit Port Label and Type.
Slat | | Edit Port Label and Type. Siot! 3 | Edit Port Laﬂ and Type.
Slot2 i Bl i Bl Edit Port Label and Type.
Slotd 3 = Edit Port Label and Typs
Slot4 i Bl i Bl Edit Port Label and Type.

Encadré [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour I'affichage sur 'objet.

Le nom spécifié dans I'encadré [Label] s'affiche dans la liste de la fenétre Toolkit, les commandes du menu [Import]/
[Export] et la liste de la boite de dialogue. S'il y a plusieurs exemplaires de la méme unité DME, spécifiez des noms
différents pour chacun de sorte a les distinguer les uns des autres.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font] (Police étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Label Color] (Couleur étiquette)

Ceci régle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)

définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.
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Analog I/0 (E/S analogique)

Définit I'étiquette du port E/S du DME24N. Lorsque vous cliqguez sur la touche [Edit I/O Port Label]
(Edition étiquette port E/S), la boite de dialogue « Edit Port Label » (Edition étiquette port) s'affiche.

Cascade
Active (ON) ou désactive (OFF) la fonction cascade du DMEG64N.

» Show Cascade Port (Afficher port cascade)
En cochant cette case, vous activez la fonction cascade.

» Cascade Setting (Configuration en cascade)
Cette fenétre vous permet d'effectuer des réglages qui sont d'application lorsque Cascade
est activé. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting ».

I/O Card (Carte E/S)

Réglages pour les cartes E/S des connecteurs [Slot1] ~ [Slot4]. [Slot1] peut uniquement étre défini
pour le DME24N.

* [Select I/O Card] (Sélectionner carte E/S)
Spécifie le type de carte E/S.

* [Card Label] (Etiquette de carte)
Il est possible de saisir ici les noms de cartes E/S comportant jusqu'a 100 caractéres.

» Touche [Edit SlotN 1/O Port Label] (Edition étiquette port E/S de SlotN)

Spécifie une étiquette de port E/S pour chaque connecteur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de
dialogue « Edit Port Label ».

Port Style On Zone Window (Styles de ports dans la fenétre de zone)
Spécifie I'apparence des ports DME dans la fenétre de zone.

» [Audio Port (Classic Style)] (Port audio (Style classique))
Affiche tous les ports audio.

» [Custom Port Style] (Style de port personnalis€)
Personnalise I'affichage des ports.

[Left] (Gauche)
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.

[Right] (Droite)
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.

+ [Edit Port Label and Type] (Edition étiquette et type port)
Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label] (Edition étiquette port).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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B Boite de dialogue « Cascade Setting »

Cliguez sur la touche [Cascade Setting] pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting ».
Celles-ci affiche les connexions en cascade du DMEB4E et vous permet d'effectuer des réglages
liés a celles-ci. Ces réglages sont communs a tous les DME en cascade d'une méme zone.

Ml Cascade Setting

Fy

Uit Ma: 1 =
Head Margin: Odb il

Mixer [0

Partl
Part02
Port03
Fort04
Part05
Part0e
Port0?
Fort08
Paort03
Part10
Part11
Fort12
Part13
Part14
Paort15
Fort16

Part17
Paort18
Port13
Port20
Part21
Part22
Port23
Port24
Part25
Part26
Port27?
Port28
Paort23
Part30
Port31
Port32

S e e e e e A
S e e e A

LCancel

Unit No. (Numéro de la connexion en cascade)

Toutes les unités DME, a I'exclusion de la premiéere (dont le réglage par défaut est « 1 »), sont
automatiquement affectées et apparaissent en grisé apres I'établissement de la connexion pour
indiquer que leurs réglages ne peuvent pas étre modifiés.

Head Margin (Marge dynamique)

Cette zone vous permet d'afficher et de définir la marge dynamique du signal audio de la
connexion en cascade. Sélectionnez [0 db] ou [-18 db]. Tous les réglages de numéro d'unité
relatifs aux unités DME, mise a part la premiére, seront automatiquement définis sur les mémes
valeurs que cette derniere lors de leur connexion. Ces réglages apparaissent en grisé apres
I'établissement de la connexion, indiquant par la qu'il est impossible de les modifier.

Mixer 1/0O Channel (Canal E/S du mixeur)

Cette zone vous permet d'afficher et de définir le canal utilisé pour I'entrée/la sortie audio vers un
mixeur. Si la case est cochée, le canal pour la connexion en cascade avec le mixeur est configuré.
Si elle n'est pas cochée, c'est le canal pour la connexion avec le DME qui est réglé.

Touche [Check All] (Cocher tout)
Coche toutes les cases.

Touche [All Clear]
Décoche toutes les cases.

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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H Boite de dialogue « Edit Port Label »

Lorsque vous cliquez sur la touche [Edit I/O Port Label]/[Edit SlotN 1/O Port Label], la boite de
dialogue « Edit Port Label » s'affiche. Vous pouvez régler ici les étiquettes des ports des
composants affichés. Renseignez respectivement les encadrés [Short Name] (Nom court) et [Long
Name] (Nom long) pour les encadrés [Inputs] (Entrées) et [Outputs] (Sorties). Vous pouvez saisir
jusqu'a 100 caracteres alphanumériques par nom.

Dans la fenétre Configuration, vous pouvez basculer entre I'affichage du nom de port complet et
abrégé a l'aide de la commande [Port Long Name] (Nom long du port) du menu [View] (Affichage).
Lorsque vous sélectionnez cette commande, une coche apparait en regard de celle-ci et le nom
complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors qu'elle est cochée, la coche
disparait et le nom abrégé est affiché.

Lorsque l'option [Custom Port Style] de la fenétre Port Style On Zone Window est sélectionnée, les
étiquettes spécifiées ici n‘apparaissent pas dans la fenétre Zone. Les étiquettes spécifiées ici
s'affichent toujours dans la fenétre Configuration.

B Edit Port Label X
Inputs: Outputs:
Short Mame Long Name Shart Name Laong Mame oK

4 N1 M1 1 ouTt auT o (
2 INZ M2 2 ouTtz auT2

% IN3 IN3 ] ouT3 auT3

4 IN4 IN4 4 ouT4 auT4

-} INS INS 5] ouTs auTs

E INE IME B ouTe auTe

7 IN? IN7 7 ouT? auT?

g ING INB 8 ouTs auTs

o INS N3 i ouTs auTa

10 |IN10 INT0 10 |oUT10 auT1o

11 |IN11 IN11 1 |ouTi auTi1

12 |IN12 IN12 12 |ouTi2 auTi12

13 |IN13 IN13 13 |0UT13 ouT13

14 |IN14 INT4 14 |0UT14 ouT14

15 |IN15 IN15 15 |0UT1S auT1s

16 |IN16 INT6 16 |0OUT16 auT16

H Boite de dialogue Edit Port Label and Type (Edition étiquette et type port)

Cette boite de dialogue apparait lorsque vous cliquez sur la touche [Edit Port Label and Type ..].
Vous pouvez y spécifier les étiquettes et les types de port qui doivent s'afficher pour les
composants.

Pour définir les étiquettes, renseignez le parameétre [Port Name] (Nom de port) respectivement
pour les options [Left] et [Right]. Chaque nom peut comporter un total de 100 caracteres.

Pour définir le type de port, utilisez [Port Type] (Type de port) et sélectionnez les types
respectivement pour les options [Left] et [Right].

& Edit Port Label and Type

Left: Right:
Part Hame Part Type Part Mame Part Twpe (0] 4
1 ChASIN Cascade il GAS OUT Caszcade ] ]
2 Elank. 2 Blank. —
3 WG IN Wiord Clock 3 ETHERMHET Ethernet
4 WG ouT Word Clock 4 |UsB LSE
5 |MIDIIN MIDL 5 |REMOTE Femote
6 |MIDIOUT MIDL
7 |MIDI THRU MIDL
8 |GPIIN GPL
9 |GPIOUT GPI
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ICP

Vous pouvez disposer les objets du panneau de commandes dans la fenétre Zone. Ils sont
contrélables a l'aide des parametres définis par I'utilisateur.

Cliquez d'abord sur I'objet ICP disposé dans la fenétre Zone pour le sélectionner, puis double-cliquez
sur I'objet. Ceci ouvre la fenétre « Control Panel Properties » (Propriétés du panneau de commandes).
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

PTTICARREEEEEEeS
B B Eml._ ner T
2o Il e

....... Delete

Co ] Cuplicate
....... Display Order  »

Properties. ..

B Menu contextuel ICP Object
[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]

Colle I'objet du panneau de commandes placé sur le presse-papiers. Sile méme objet panneau de
commandes existe sur la feuille que vous collez, un nouvel objet ICP sera créé.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Properties ».
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B Propriétés ICP

Pour afficher la boite de dialogue « Control Panel Properties », sélectionnez un objet ICP puis
cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

#i= Control Panel Properties

Label: |:::.F'1 Label Faont..
Width:  [g0 El: Label Golar..
Height:  |&0 = Back Color..
Style: Flain =
Uzer Defined Lock

I~ Hide Paee 1

[~ Hide Page 2

[~ Hide Page 3

[~ Hide Page 4
Ethernet Paort

v Show Port " Left Side + Right Side

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres texte pour l'affichage sur I'objet. Les étiquettes des
objets ICP identiques existant dans d'autres configurations seront également changées.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Back Color] (Couleur de fond)

Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color »
(Sélectionner une couleur).

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

[User Defined Lock] (Verrouiller paramétres définis par I'utilisateur)

Définit si les parameétres définis par I'utilisateur seront affichés ou masqués. Les pages comportant
des cases cochées ne s'afficheront pas. Les quatre onglets [1]/[2]/[3]/[4] dans la boite de dialogue
« User Defined Button » correspondent aux pages de I'écran principal de I'unité DME.

Ethernet Port (Port Ethernet)

Active ou désactive le port Ethernet. L'affichage du port Ethernet apparait lorsque la case est
cochée (ON). Les cases d'option peuvent servir a spécifier I'affichage a gauche ou a droite.
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Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

External Device (Périphérique externe)

Organise les objets périphériques externes dans la fenétre Zone. |l est possible d'ajouter ces objets a
I'aide de fonctions plug-in. Les applications externes peuvent étre reliées aux périphériques disposés
dans la fenétre. Les liens aux applications externes se reglent dans la boite de dialogue « External
Device Properties » (Propriétés du périphérique externe).

Pour lancer I'application liée a un objet périphérique externe disposé dans la fenétre Zone, il faut
d'abord cliquer sur I'objet pour le sélectionner puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur 'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Si aucune application externe n'est liée a un objet, aucune application ne sera lancée lorsque vous double-cliquez sur
I'objet concerné.

CRAsF SR TGRS A FIVE NCPEFOCSILE LG CPAGE e e
. Japm I A XY I $o % Open
CRasF| I S v cras L <
T Nactanar T AW ITE Neaciana MAKE @Copy
CcomDBHRC -t DWIOOOD - - ¢ Condenser Micraphone © SR paste
ﬁﬁﬁ_ﬁﬁﬁﬁlﬁﬁﬁﬁﬁ_ﬁﬁﬁﬁf -------- peete
L ADBHR - - - - nmcm::::: mﬁzﬁﬁﬁﬁﬁﬁ """"" Duplicate
IV Y Display Crder  »
"""" Propetties. ..

B AD824/AD8SHR

L'AD824 est un convertisseur analogique-numérique a huit canaux. L'AD8HR est un convertisseur
analogique-numérique a huit canaux doté d'un préampli micro et d'un son de grande qualité.
Vous pouvez connecter les convertisseurs A/N AD824 et AD8HR A/D de Yamaha a une unité DME
et les commander a distance avec le DME Designer. Le DME Designer dispose d'un éditeur de
composants pour contréler les unités [AD824] et [AD8SHR].

Si vous configurez un [AD824] ou [AD8HR] depuis [External Device] (Périphérique externe) dans
la fenétre Zone, que vous sélectionnez I'unité DME connectée dans la boite de dialogue des
propriétés et que vous double-cliquez sur un bloc [AD824] ou [AD8HR], I'éditeur de composants
s'affiche.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affichera pas,
méme si vous double-cliquez.
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B Menu contextuel External Device Object

[Open Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants)

Lance l'application affectée a I'objet.
Dans le cas de [AD824] et [AD8HR], cette option ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « External Device Properties ».

En derniére position sous [External Device], [AD824] et [AD8HR] affichent la boite de dialogue

« Serial Controlled Device Properties » (Propriétés du périphérique contrblé en série). Les autres
objets affichent la boite de dialogue « External Device Properties ».

B External Device Properties
Pour afficher la boite de dialogue « External Device Properties », sélectionnez un objet
périphérique externe autre que AD824 ou AD8HR, puis cliquez sur la commande [Properties] du
menu [Edit].

@ External Device Properties X]
Label Wiireless Receiver Label Font..
Gancel

width: [0 2] Labsl Golor.
Height: |60 33 Port Label Galor
Style: Plain - Back Color
Launch Application
(+ Application: | Browse.
" File [ Erowse...
Port

Left: 0 3: (Max 643

Edit Port Label and Type.. |
Right: 0 El: (Max 643

Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres alphanumériques pour l'affichage sur I'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.
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[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]
Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la bolte de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)
Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Back Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 203.

Launch Application (Lancer I'application)
Les cases d'option déterminent si une application ou un fichier sont liés a un périphérique externe.
» Zone [Application]
L'application liée s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour localiser et

sélectionner une application. Spécifie le chemin vers une application a lancer dés que vous
double-cliquez sur 'objet External Device (Périphérique externe).

» Zone [File]
Le fichier lié s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] pour localiser et sélectionner un fichier.

Spécifie le chemin vers un fichier a lancer des que vous double-cliquez sur I'objet External
Device.

Port
Spécifie le nombre de ports affichés pour I'objet External Device.

o [Left]

Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]

Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.
 Touche [Edit Port Label] (Edition étiquette port)

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label].

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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B External Device Properties (Boite de dialogue « Serial Controlled Device

Properties » AD824, AD8HR)

Pour afficher la boite de dialogue « Serial Controlled Device Properties », sélectionnez AD824 ou
ADB8HR puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].
Cette boite de dialogue est identique a « External Device Properties », sauf en ce qui concerne la

commande [Remote] (A distance).

Remote

i Serial Controlled Device Properties

Label:

Width: |60 =
Height: |60 =
Style: ’m

Launch Application

Label Font..
Label Color...
Port Label Caolor...
Back Color...

v fpplication: |

Browse..

"~ File: |

Port

Left: 0 El: (Max 647
Right: 0 3: (Max 64

Remote
DME Unit: none 57
(3 -

Edit Port Label and Twpe..

Browse..

Sélectionnez I'unité DME que vous souhaitez contréler a distance a partir de AD824 et ADSHR.

» [DME Unit] (Unité DME)
Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans une liste. Sélectionnez

I'unité DME que vous souhaitez contréler a distance.

* [ID]

Sélectionne un ID de 1 & 8. La valeur par défaut est 1.
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Component (Composant)

Les composants sont organisés dans la fenétre Configuration et la fenétre user Module. lls
comprennent des processeurs audio tels que des mixeurs ou des compresseurs et des pieces de
commande comme les commutateurs et les curseurs. lIs est possible d'ajouter des composants a
I'aide de fonctions plug-in. Les objets composants organisés au sein d'une configuration s'affichent
sous forme de bloc.

Pour ouvrir I'éditeur de composants pour un tel composant, il faut d'abord sélectionner ce dernier en
cliguant dessus puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la
souris, un menu contextuel s'affichera.

Compressor - - PE@:Steren - - - - .
) Fader v Daldy Mattie Steren R %
Etiquette & Channel L & Input Dutpt. | IN1L :
1 autil - N1 ouTih] - - IM1R H% Open Component Editor
1D N2 OUT2[]- - - [JIN2  ouTzl] - - EER
ING  OUTE[]- - [JiNe  outs - - Cut
IN4  OUT3 N4 OUT3
N5 OUTS[]- - - [Jiks  ouTs[ - - |
NG OUTE]- - [JING  OUT6L]- - <o [ Geey
IN7  OUT7[]- - - [JINF ouT7d- - At
NE  OuTE NE  OuTE e ' Pasts
, , 2% - - 9% 1 - - by
Port d'entrée ) SUU0 Delete
Duplicate
. Yar Recall G t Libi
Volume de mémoire DSP e Cem
iz oz SRR Store Gomponent Librar
utilisé dans I'unité DME B £ 4
VYar Properties..

Bl Menu contextuel Component Object

[Open Component Editor]
Ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.
[Paste]

Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliothéque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les parametres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliquez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliotheque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 275).

[Store Component Library] (Stocker bibliotheque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 275.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « Component Properties » (Propriétés du composant).
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Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controéler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.

PEG-Steren(4)

Compressor(4)

Compressor(4) - - PEC:Steren(dy

. Unsaved User Moduf

P
: ::Paste

Delete

Duplicate AR AT TR i g -
Display Order v i %
ra5.cel

th32.cel

Properties... Open File Dialog...

B Component Properties

Vous pouvez régler ici les propriétés de chague composant. Si plusieurs instances du méme type
de composant sont disposées sur la méme feuille, le fait de changer les propriétés d'un

composant n'entrainent pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « Component Properties », sélectionnez un objet composant puis

cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

¥ Com ponent Properties

.| Compressor Label Font..
Label:
Cancel
Label Color...
\widih ’ﬂ Inputs/Outputs Labels Calor... |
Height [0 2 L
Style: Plain -

Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres de texte pour I'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.
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Touche [Label Color]
Régle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 203.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Composant SPX

Les composants SPX sont organisés dans les fenétres Configuration et User Module. Les objets des
composants organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme d'un bloc.

Cliguez sur un composant SPX positionné afin de le sélectionner, et cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris pour afficher le menu contextuel correspondant.

Contrairement aux composants normaux, les composants SPX utilisent des ressources SPX
spécifiques et par conséquent, le pourcentage d'utilisation qui s'affiche dans la partie inférieure droite
des composants normaux n'apparait pas. Vérifiez le pourcentage d'utilisation des ressources SPX via
l'indicateur SPX de la fenétre Resource Meter (Indicateur de ressources).

Reverh Hal Reverb Fal | . . ©

N1 DUTH m;+”*
[ BN=T) -] m R Open

---Cut
0 BB copr
coo [ et

Delete

Duplicate
Display Order (3
Recall Component Library

Properties,.,

Bl Menu contextuel des objets des composants SPX

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.

[Copy] (Copier)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate] (Dupliquer)
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order] (Ordre d'affichage)
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties] (Propriétés)
Affiche la boite de dialogue « SPX Component Properties » (Propriétés des composants SPX).

[Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les parametres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliguez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliothéque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 275).

Lorsque vous voulez modifier le type d'effet du composant SPX, sélectionnez le type souhaité au
niveau de I'élément [Effect Type] (Type d'effet) qui apparait dans le sous-menu.

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.
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B Propriétés des composants SPX

Les propriétés des composants SPX sont configurées pour chaque composant. Si plusieurs
instances du méme type de composant sont disposées sur une méme feuille, le fait de changer les
propriétés d'un composant n'entraine pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « SPX Component Properties », sélectionnez un objet de
composant, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

B Component Properties El
Laba
Lobet [BEE _ LebelFont. |
Label Co _ reel |
wiah [0 3 [k,
Height: [50 31 InputséDutputs Labels Color |
Style: | Plain - L

Zone [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres pour |'affichage sur 'objet.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font] (Police de I'étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite
de dialogue « Select Font » (page 202).

Touche [Label Color] (Couleur de I'étiquette)

Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color » (Sélectionner couleur).

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color] (Couleur)
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select
Color » (page 203).

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Composant Slot

Siune carte E/S insérée est sélectionnée dans les réglages des propriétés du DME, elle s'affiche dans
la fenétre Configuration en tant que composant Connecteur.

Les objets des composants Slot organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme
d'un bloc.

Si vous cliquez sur un composant organisé en configuration, puis que vous doublez-cliquez dessus,
I'éditeur de composants SlotOut s'ouvre. Si vous cliquez sur 'objet avec le bouton droit de la souris,
un menu contextuel s'affiche.

Shat Input: Output” ©

VA

Slatt Input - o0 s Slat! Output -

Open MY-Card Editor
Dpen Slot I Component Editor

Cut

Copy

Paste

Delete

Duplicate

Display Order 3

Froperties.

Bl Menu contextuel des objets des composants Slot
[Open MY-Card Editor] (Ouvrir éditeur MY-Card)

Ouvre I'éditeur pour une carte MY-Card insérée dans un connecteur.

[Open Slot Out Component Editor] (Ouvrir éditeur de composants Slot Out)
Ouvre I'éditeur de composants SlotOut.

[Cut)/[Copy]/[Paste]/[Delete]/[Duplicate]
Ces fonctions ne peuvent pas étre utilisées avec les composants Slot.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « SlotOut Component Properties » (Propriétés du composant SlotOut).
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B SlotOut Component Properties

Pour afficher la boite de dialogue « SlotOut Component Properties », sélectionnez un objet de
composant SlotOut, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

2 Component Properties

et Dutp Label Fort
= Label Col Cancel
widh: [0 = &
Height, [130 2] Irputs/Dutpuls Labels Color.. |
Sl [Plain =] L]

Zone [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres pour l'affichage sur l'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner
police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite de
dialogue « Select Font » (page 202).

Touche [Label Color]
Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color]
Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select
Color » (page 203).

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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User Module

Un module utilisateur combine un certain nombre de composants divers au sein d'un module qui est
traité comme un seul composant. Il peut étre organisé dans la fenétre Configuration. Un objet
utilisateur disposé dans une fenétre s'affiche comme un bloc unique. La fenétre User Module Design
(Conception module utilisateur) ou User Module (Module utilisateur) s'ouvre, selon le réglage de

« User Module Manager » (Gestionnaire des modules utilisateur) lorsque vous double-cliquez sur le
module utilisateur (page 250).Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu

contextuel s'affichera.

Lnsaved Useriiodule 0t

i iDMEG4N(Zone1)

Open User Madule Desien Windaw

S Open Uzer Module Editor

2 By | Gt

R
1) Faste

Delete

Duplicate
Display Order [
Fecall Component Library
Store Gomponent Library

Save User Module..

Properties..

B Menu contextuel User Module Object (Objet module utilisateur)

[Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre du module utilisateur)
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor] (Ouvrir éditeur modules utilisateur)
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliothéque de composants)

Rappelle la bibliotheque dans laquelle les parametres de composants ont été enregistrés. Cliquez
pour afficher un sous-menu. Sélectionnez une bibliotheque depuis le sous-menu pour charger les
parametres sur le composant.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 275.
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[Store Component Library] (Stocker bibliotheéque de composants)

Enregistre les parameétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les parameétres seront

ajoutés a la bibliotheque.

Reportez-vous a « Library » en page 275.

[Save User Module]

Enregistre le module utilisateur sélectionné. Reportez-vous a « Enregistrement des modules

utilisateur » en page 255.

[Properties]

Ouvre la boite de dialogue « User Module Properties » (Propriétés du module utilisateur).

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler editeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.

""" Delete
----- Duplicate

Display Qrder »

Recall Component Library

1€ Save User Madule, .,

Propetties...

..................... b& — ;
AAGCK. ATV AP Library 3
..................... - y

Open File Dialog...

Le sous-menu affiche les fichiers de bibliotheque enregistrés dans le dossier « Library » des

modules utilisateur.

+ [Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)
Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez rappeler des bibliotheques
enregistrées dans des dossiers autres que le dossier « Bibliotheque » des modules

utilisateur.

B User Module Properties

Pour afficher la boite de dialogue « User Module Properties », sélectionnez un objet module
utilisateur puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

La boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche également lorsque I'élément [Blank User Module] (Module
utilisateur vierge) est disposé dans la fenétre de configuration.

B User Module Properties

Label  [Unsaved User Module
tificth a0 3:

Height [0 =

Style | Plain

Thputs/Outputs Sets

Thputs: 1 3: (Max 64r
1 3: (Max 64}

Outputs:

Double Click Action
& Open User Module Design Window

¢ Open User Module Editor

QK
Label Font..
Gancel
Label Golor...
Tnputs/Outputs Labels Galor..
ﬂ Galar..

L Edit 7O Port Label. i

Security Settines

[ Enable Security

Set Password
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Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteéres de texte pour I'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised], [Sunken] ou [Image]. Lorsque
I'option [Image] est sélectionnée, la boite de dialogue Open (Ouvrir) s'affiche. Sélectionnez un
fichier image puis cliquez sur [Open] pour placer I'image sélectionnée en tant qu'objet.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Label Color]

Ceci régle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color]

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 2083.

Inputs/Outputs Sets (Jeux entrées/sorties)

Définit le nombre des ports d'entrée et de sortie. Entrez un nombre dans les encadrés [Inputs] et
[Outputs] ou spécifiez une valeur a I'aide des touches [A] et [¥] situées a droite de chaque
encadré. Le nombre maximal de ports d'entrée et de sortie autorisé est de 64.

Edit I/0 Port Label (Edition étiquette port E/S)

Vous pouvez saisir ici des noms de port d'entrée et de sortie comportant un total de 100
caracteres.

Double-Click Action (Action double-clic)

Spécifie I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du module utilisateur
présent dans la fenétre Configuration.

* [Open User Module Design Window] (OQuvrir fenétre du module utilisateur)
Ouvre la fenétre User Module.

* [Open User Module Editor] (Ouvrir éditeur modules utilisateur)
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.
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Security Settings (Paramétres de sécurité)
Active ou désactive la sécurité des modules utilisateur et configure un mot de passe.

» [Enable Security] (Activer sécurité)
Active la sécurité du module utilisateur. Si vous activez cette fonction alors qu'aucun mot de
passe n'est défini, la boite de dialogue « Set Password » (Configurer mot de passe) apparait.
Saisissez un mot de passe, puis cliquez sur la touche [OK].

3 Set Password

Paszword: |

Canfimn Pagsword: |

gk LCancel I

Si vous passez du réglage OFF a ON, la boite de dialogue « Input Password » (Saisir mot de
passe) apparait. Vous ne pouvez pas désactiver la sécurité tant que vous n'avez pas entré le
mot de passe correct.

& Input Password

Password: “

ak. LCancel

Lorsque la sécurité est activée, I'éditeur ne peut s'ouvrir sans la saisie du mot de passe approprié. Une fois le mot
de passe saisi, la sécurité est momentanément désactivée jusqu'a ce que vous quittiez DME Designer ou ouvriez
un autre fichier.

 Touche [Set Password]
Modifie le mot de passe des modules utilisateur. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Input Password ». Entrez le mot de passe actuel et cliquez sur la touche
[OK]. La boite de dialogue « Set Password » s'affiche pour vous permettre de définir un
nouveau mot de passe.
Cette touche est grisée lorsque la case [Enable Security] est désactivée.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Picture (Image)

Une image peut étre disposée comme objet sur une feuille. Cet élément spécifie un fichier pour ce
faire. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XBM
(.xbm), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg).

Avant de placer un objet image, préparez un fichier image. Copiez le fichier image sur le dossier
spécifié dans la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] — [ContentsFolder]
(Dossier du contenu) dans la fenétre Main Panel.

Dans le fichier de projet, I'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I''mage ne peut pas s'afficher.

La valeur par défaut pour la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] — [ContentsFolder] dans la fenétre
Main Panel est « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer ». L'emplacement du dossier [Designer] est au sein
du dossier [DME Designer]. Dans ce dossier, il existe un dossier [Images] préparé pour I'enregistrement des fichiers image.

Les images de trame de fond destinées aux feuilles sont spécifiées dans la boite de dialogue « Sheet ». Sur les feuilles, les
images sont arrangées comme des objets.

B Disposition des images
Il existe trois méthodes différentes pour placer les images :
e \ous pouvez glisser I'élément [Picture] de la fenétre Toolkit et le déposer dans chacune des
fenétres de conception.
¢ \ous avez la possibilité de double-cliquer sur [Picture] dans la fenétre Toolkit.
e || est également possible de cliquer sur [Picture] dans [Area Parts] (Liste des parties) / [Device
List] / [Component List] du menu [Tools].

Lorsque vous disposez un objet image, la boite de dialogue « Open » s'affiche. Sélectionnez le
fichier image et cliquez sur la touche [Open]. L'image est alors placée dans la fenétre de
conception.

Open luif| Zone1
Look in: [ £ Picurs B - D=t | DME Designer - DME Designer - DME Desig

Y M 01x.jpg
L\b 1] motif _es_7.ing

My Recent M s00.jpg
Documents

My Network — Filz name: [ -l Open = = gl
Places
Files of type: [y —p———— | Cancel bbbt el i tibrori i el i ] ..... f

Mode d'emploi de DME Designer

185



Chapitre 4 Designer

B Objet image
Lorsque vous cliquez sur un objet image situé dans une fenétre de conception, des poignées (ou

petits carrés) apparaissent dans les coins et sur les c6tés de I'objet. Vous pouvez agrandir ou
réduire la taille de I'image en tirant sur une poignée.

 otore - x .. ........ .

=M P

............... l R

--------------- T i wilMummmmmn

Double-cliquez sur I'objet pour afficher la boite de dialogue « Open ». C'est ici que vous pouvez
modifier le fichier image.
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Deleke

Duplicate

Display Order  »

Properties. ..

B Menu contextuel Picture Module Object (Objet module image)

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Picture Properties » (Propriétés de I'image).
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B Propriétés de I'objet image

Pour afficher la boite de dialogue « Picture Properties », sélectionnez un objet image puis cliquez
sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i Picture Properties

Label: Label Font...

Cancel
Wiridth: 120 = Label Calar..
Height: 137 £ Port Label Color..

[~ Draw Picture Border

File Mame: |O:f"Program Filez/AMAHAOPT Tools/DME Designer/image/picture jpe

Browse...

I~ Link Component Editar

Mame: Select Component... |

Port

Left: 0 El: (Maxe 642
Right: 0 3: (Max Gdx

Edit Port Label and Twpe..

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres de texte pour I'affichage sur I'objet.
Si I'encadré de gauche n'est pas renseigné, I'étiquette disparaitra.

[Draw Picture Border] (Dessiner bordures image)
Affiche des bordures autour des objets images.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Label Color]

Ceciregle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 203.

Touche [Port Label Color]

Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Zone [File Name] (Nom de fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Browse]
Sélectionne un fichier graphique.

[Link Component Editor] (Lier éditeur de composants)

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet image afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component] (Sélectionner composant).

Touche [Selected Component] (Composant sélectionné)

Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur 'objet image. Cet
élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).
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Port
Spécifie le nombre de ports devant s'afficher pour un objet image.
o [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.

» Touche [Edit Port Label]

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label].

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Text Box (Encadré texte)

Les objets texte peuvent étre disposés dans toutes les fenétres de conception. Le texte est entré dans
la boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte). Pour le placer dans la fenétre de
conception une premiére fois, il faut saisir le mot « Text » dans I'encadré.

Lorsque vous cliquez sur I'objet texte, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les cotés de l'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ». Si vous cliquez sur |'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.
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B Menu contextuel Text Object

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Text Properties ».
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B Propriétés de I'objet texte

Pour afficher la boite de dialogue « Text Properties », double-cliquez sur un objet texte ou
sélectionnez un objet texte et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i Text Properties

Text: | text Text Font..
Cancel
Text Color...

Eackgroundr\oolor... |
kg
[ Draw Text Border Text Border Style: Plain -

[” Link Companent Editor

Mame: Select Component.., |

Encadré [Text]

Vous pouvez entrer jusqu'a 10 000 caracteres de texte pour I'affichage dans I'encadré de I'objet
texte.

Touche [Text Font] (Police texte)

Spécifie la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

Touche [Text Color]
Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Background Color] (Couleur de fond)
Regle la couleur de la trame de fond. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 2083.

[Draw Text Border] (Dessiner bordures texte)

Affiche une trame autour de I'objet texte. Si cette case n'est pas cochée, seul le texte s'affichera
sur la feuille.

Encadré [Text Border Style] (Style bordure texte)
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet texte afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component].

Touche [Select Component]

Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur un objet texte.
Cet élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Box (Rectangle)

Vous pouvez disposer des rectangles sur la feuille.

Lorsque vous cliquez sur le rectangle, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les cotés de l'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés du rectangle).
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.
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B Menu contextuel Box Object

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Box Properties ».
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B Propriétés de I'objet rectangle

Pour afficher la boite de dialogue « Box Properties », double-cliquez sur un objet encadré ou
sélectionnez un objet encadré et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

8% Box Properties [z|
widh B =
Calar... Cancel
Height: |80 =
Style: Plain - ™ Round Comer

Line:

Type: | Salid j Size: ‘1 jl Colar...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Round Corner] (Angle arrondi)
Crée un rectangle aux angles arrondis.

Touche [Color]

Définit la couleur du rectangle. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 203.

Line (Lignes)
Définit la bordure du rectangle.
* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure du rectangle.

Vous avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], et
[DashDotDot].

» Encadré [Size] (Taille)
Définit la largeur de la bordure du rectangle. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.

* Touche [Color]
Définit la couleur de la bordure du rectangle. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Ellipse

La commande [Ellipse] de la fenétre Toolkit place une forme elliptique sur la feuille.

Lorsque vous cliguez sur un objet elliptique situé sur la feuille, des poignées (ou petits carrés)
apparaissent dans les coins et sur les co6tés de I'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant
glisser les poignées. Double-cliquez sur I'ellipse pour afficher la boite de dialogue « Ellipse
Properties » (Propriétés de I'ellipse). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affichera.

w Cut
% Caopy
Paste

Delete

........ Duplicate

P owmd 0000 Display Order » | -

........ Properties...

B Menu contextuel Ellipse Object

[Cut]
Coupe l'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Ellipse Properties ».
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B Propriétés de I'objet ellipse

Pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties », double-cliquez sur un objet ellipse ou
sélectionnez un obijet ellipse et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

3% Ellipse Properties

wich: o

Calar... Cancel

Height: |80 =

Line

Type: | Solid j Size: ‘1 jl Color...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Touche [Color]

Définit la couleur de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

Line
Définit la bordure de I'ellipse.
* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure de I'ellipse. Vous
avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].
* Encadré [Size]
Définit la largeur de la bordure de l'ellipse. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.

* Touche [Color]

Définit la couleur de la bordure de l'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Wire (Fils)

Dessine des lignes (fils) pour connecter les components et créer des formes. Pour obtenir des
instructions d'installation, reportez-vous a la section« Dessin et édition des fils » page 219.

Cliguez d'abord sur I'objet fil disposé sur la feuille pour le sélectionner, puis double-cliquez sur I'objet.
Ceci ouvre la fenétre « Wire Properties » (Propriétés des fils).

*© Slotd nput L 0 * Slotd nput
. f e

Extrémité

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un objet fil, vous afficherez I'un des trois types de
menus contextuels, selon I'emplacement sur lequel vous cliquez.

Bl Menu contextuel Wire Object (Line Segment) (Objet ligne, Segment de ligne)

Start Wire ) - o -

Delete Yire

Jil T tan

B oey | bEsis

. E-=- F

Delete F il

Duplicate | . . . ..

Color L3 R

Properties.. |- - - - -

Menu contextuel Line Segment
[Start Wire] (Débuter fil)
Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué.

[Delete Wire] (Supprimer fil)
Supprime le fil tout entier.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime le segment de ligne sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit de la souris.

[Duplicate]
Duplique I'objet fil.
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[Wire Color] (Couleur des fils)
Spécifie la couleur des fils.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

B Menu contextuel Wire Object (Node) (Nceud)

Y k Start Wire

T A s il | ASLVA LS A Delete Wire

Delete

........................ Properties. ..

Menu contextuel Node

[Start Wire]

Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué
avec le bouton droit de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Delete]
Supprime le nceud. Les nceuds situés avant et aprés sont directement connectés.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

B Menu contextuel Wire Object (Termination) (Extrémité)

:% Continue Wire | - - - . oo

Skart Wire

peletewirs |11l
Properties... |- - oo - o e

Menu contextuel Termination

[Continue Wire] (Continuer fil)
Commence a dessiner le fil depuis un noeud d'extrémité.

[Start Wire]

Commence a dessiner un fil depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit
de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».
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B Propriétés de I'objet fil
Pour afficher la boite de dialogue « Wire Properties », double-cliquez sur un objet fil. Vous pouvez
également sélectionner un objet fil, puis cliquer sur la commande [Properties] du menu [Edit].

% Wire Properties

Line Wwidth: 3: Line Color... C |
ancel

Line Type: Solid 7 Selected Color...

Encadré [Line Width] (Largeur de ligne)
Fixe la largeur de ligne. Ce réglage varie de 1 a 10 pixels.

[Line Type] (Type de ligne)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de ligne. Vous avez le choix entre
les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].

Touche [Line Color]
Définit la couleur de la ligne. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Selected Color] (Couleur sélectionnée)

Définit la couleur de la ligne sélectionnée. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 2083.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Legend (Légende) (Champs descriptifs)

Affiche une légende pour toutes les feuilles a I'exception de User Module.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Edit Legend] (Edition de Iégende) du menu [Edit] ou double-
cliquez sur les champs Legend affichés sur la feuille, la boite de dialogue « Edit Legend » s'affiche. Si
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur Legend, le menu contextuel qui s'affiche comportera
la commande [Edit Legend] uniquement. Cliquez dessus pour afficher la boite de dialogue « Edit
Legend ».

i iDME64N{Zone1)

—] . [%EditLegend.‘. .....

C[EEe e Fevimone NN TP S—
ST A S Ay R AT R TS
e

La boite de dialogue « Edit Legend » sert a activer ou désactiver l'affichage de Legend et a régler le
contenu affiché dessus. Vous pouvez afficher la commande [Edit Legend] depuis le menu [Edit].
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H Boite de dialogue « Edit Legend »

3% Edit Legend

Date Revizsions

Project: ||

Title:

No.:

Author:

| | o |
[ [
[ [ _ Coreel |
[ [
[ [

Caormpany:
Legend Base Font Style ¥ Show Legend

Aial Black - [ Save as Default Legend
™ Change for All Legends In Area

Address:

AddressZ:

Encadrés [Project] (Projet), [Title] (Titre), [No.] (N°), [Author] (Auteur), [Company] (Société),
[Addressi1] (Adresse1) et [Address?2] (Adresse?2)

Utilisés pour entrer respectivement le projet, le titre, le numéro, I'auteur, la société, I'adresse et
I'adresse?2. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caracteres texte par champ.

Encadrés [Date] et [Revisions] (Révisions)
Vous pouvez entrer jusqu'a cing dates et cing révisions. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéeres
texte par champ.

[Legend Base Font Style] (Style police de base pour légende)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner une police.

[Show Legend] (Afficher Iégende)
Cochez la case pour afficher la légende sur la feuille.

[Save as Default Legend] (Enregistrer comme légende par défaut)

Enregistre la légende en tant que légende par défaut, qui est utilisée a la création d'une nouvelle
feuille. A la création d'une nouvelle configuration, cette derniére sera dotée d'une légende au
contenu identique a celle-ci.

[Change for All Legends In Area] (Modifier toutes légendes dans région)

Cochez la case pour appliquer ces changements sur les feuilles de toutes les fenétres de
conception incluses dans la région.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Sheet

Chaqgue fenétre de conception est dotée d'une feuille sur laquelle il est possible de disposer des
objets. Le format de la feuille et son image de trame de fond sont spécifiés dans la boite de dialogue
« Sheet ». La boite de dialogue s'affiche a I'aide de la commande [Sheet] du menu [Tools].

Activez la fenétre sur laquelle vous allez opérer des changements de réglage de feuille, puis cliquez
sur le menu [Tools] — [Sheet].

B Boite de dialogue « Sheet »

I Sheet
800 = 1200 A4 Partrait G00dpi |
Cancel
" Custom Sizes
Harizontal: 800 = [800- 2420) Iv Fived Azpect Ratia
Vertical 1200 = [800- 2420 ™ Save &z Default Sheet Size
Background Effect
Caolor.
[™ Change for &1 Shests
Image...

[Preset Size] (Format présélectionné)

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format de feuille, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes] (Formats personnalisés)
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

» Encadré [Horizontal]
Regle la largeur horizontale de la feuille.

» Encadré [Vertical]
Regle la longueur horizontale de la feuille.

» [Fixed Aspect Ratio] (Ratio aspect fixe)
Lorsque cette commande est cochée, la relation entre les dimensions horizontale et verticale
est fixe. Lorsque la valeur de [Horizontal] ou [Vertical] change, la taille de I'autre direction
change également en conséquence, de sorte a conserver a la feuille des proportions
identiques dans tous les cas de figure.

 [Save As Default Sheet Size] (Enregistrer comme format de feuille par défaut)
Lorsqu'elles sont activées (ON), les valeurs actuelles deviennent les valeurs par défaut pour
la création de feuilles. Il est possible de créer de nouvelles feuilles au méme format.

Le coin supérieur gauche de la feuille sert de point de départ pour mesurer son format. Par conséquent, spécifiez
dans l'encadré [Horizontal] le nombre de pixels allant jusqu'au coin droit, et dans I'encadré [Vertical] le nombre
de pixels jusqu'au coin inférieur. Les limites au sein desquelles les éléments sont déja disposés sur la feuille en
déterminent la taille minimale.

Etant donné que tout objet déplacé, coupé ou supprimé retourne a son précédent emplacement lorsque la
commande [Undo] est utilisée, le format minimal de la feuille est nécessairement déterminé par les limites dans
lesquelles les objets sont actuellement placés ou I'ont précédemment été.
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Background Effect (Effet en arriére-plan)
Définit la trame de fond de la feuille.

 Touche [Color]
Regle la couleur de la trame de fond. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

» Touche [Image]
Affiche une image comme trame de fond de la feuille. Vous pouvez utiliser les fichiers image
aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici pour
ouvrir la boite de dialogue « Select Image ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la page 205.

» [Change for All Sheets] (Modifier toutes les feuilles)
Modifie toutes les feuilles afin qu'elles deviennent identiques.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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202

Boite de dialogue « Select Font »

Lorsque vous cliquez sur les touches [Font] ou [Label Font] dans la boite de dialogue des propriétés
d'un objet, la boite de dialogue « Select Font » s'affiche. Spécifie la police.

3% Select Font

Font Fant style Size

’E Normal

o

Normal B -
Anial Black Italic 7
Coric: Sars M5 Bald g
Covrier Bold Italic 3

Covrier Mew 10
DME Dat Font 1 1
Fixedsyz 12
Frarklin Gothic Medium 14

[enmia j 1R j

Effects Sample
[~ Stikeout
[~ Undeiline

SaBhyyIz
Script

| Latir j

ok | Cancel

B Font

Sélectionne la police. Le nom de la police actuellement sélectionnée s'affiche dans cet encadré.
Sélectionnez une police en cliquant sur son nom dans la liste.

B Font Style (Style police)

Définit le style des caractéres du texte. Le style actuellement sélectionné s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez un style en cliquant sur son nom dans la liste.

e Normal.......... Style Standard
e [talic.............. Texte en italique ou incliné
e Bold........... Texte en gras

e Bold ltalic...... Texte gras en italique

H Size (Taille)

Définit la taille des caracteres. La taille actuellement sélectionnée s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez une taille en cliquant dessus dans la liste ci-dessous.

B Effects (Effets)

Regle les effets pour les caracteres. Sélectionnez les effets a définir.
e Strikeout........ Ajoute un trait de rature au centre du caractere.
e Underline...... Ajoute une ligne sous le caractére.

B Script

Dans la liste, sélectionnez un script (langue) pour le texte. Il n'y a pas lieu de changer le réglage de
langue sauf pour spécifier une langue différente.

B Sample (Echantillon)

Affiche un exemple des réglages actuellement sélectionnés.
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Boite de dialogue « Select Color »

Lorsque vous cliquez sur les touches [Color] ou [Label Color] dans la boite de dialogue des
propriétés d'un objet, la boite de dialogue « Select Color » s'affiche. Définit la couleur des objets et du
texte.

3% Select color

HENENENMNNT
0 0 BN R
NN NEE
HEEERNT T
HEENRNT T g
.y

LCustom colors

o rrr
- sfp genfo
Define Custorn Colors 2 | e ’D— e ’U_

ok | Cancel | Add to Custom Colors |

Hue: |-1 Bed: |0

B Définition des couleurs de base

[l existe 48 couleurs de base proposées dans la section [Basic colors] (Couleurs de base).
Lorsque vous sélectionnez une couleur de base en cliquant dessus, la position de cette couleur
sur la palette est indiquée, sur la droite, par une croix (+). Les informations relatives a la couleur
sélectionnée s'affichent en dessous de la palette des couleurs.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

H Définition de couleurs ne faisant pas partie de la section [Basic colors]

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle couleur sur la palette affichée dans la partie supérieure
droite de la boite de dialogue en cliquant dessus. Les informations relatives aux couleurs
s'affichent sous la palette. Si vous aimez la couleur que vous avez sélectionnée, cliquez sur la
touche [OK]. Si vous n'aimez pas cette couleur, vous pourrez en choisir une autre dans la palette,
en cliquant dessus ou y faisant glisser le symbole de la croix.

Les couleurs grises sont sélectionnées a partir du tableau étroit, tout en longueur, situé a droite de
la palette.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

B Enregistrement des couleurs créées

Dans la partie consacrée aux couleurs personnalisées, vous pouvez enregistrer un total de 16
couleurs de votre composition. Lorsque vous sauvegardez une couleur personnalisée, vous
pouvez la sélectionner a partir de sa touche, de la méme fagon que pour les autres couleurs de la
section [Basic colors].

Méme si vous ouvrez la boite de dialogue « Select Color » depuis les propriétés d'un autre objet,
toutes les couleurs personnalisées enregistrées s'affichent et vous pouvez utiliser cette méme
couleur pour un autre objet.
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1 Cliquez sur I'encadré [Custom colors] (Couleurs personnalisées) ou vous avez
sauvegardé la couleur créée.
L'encadré sur lequel vous avez cliqué sera sélectionné et il s'affichera avec une bordure tout

autour.
53%" Select color |z‘
Basic colars 4
NN
L0 0 0 0 e
L0 0§ Il
I
BT
EEEEETTT A
_
LCustom colors
I_ l_ I_ l_ I_ l_ I_ Hug: |1 Bed: |255
: rrrrrr sat [0 Green: [255
Define Custom Colors > | Yal 255 Blue: |255
ak I Cancel | Add to Custom Colors |

2 Définissez la couleur sur la palette.

3 Cliquez sur la touche [Add to Custom Colors] (Ajouter aux couleurs
personnalisées).
La couleur sélectionnée est alors ajoutée a la section [Custom colors].

& Select color

Basic colors

L 0 0B

C 00§ I

LCustom colors

Hue: |247 Bed: ITS

I
l_ I_ l_ I_ l_ I_ l_ I_ Sat: 200 Green: |55
Define Custom Colars »3» | Yal 255 Blue: |255
ak I Cancel | Add to Custom Colors t |

Vous pouvez enregistrer une nouvelle couleur dans un encadré disposant d'une couleur originale qui y a déja été
sauvegardée. Il suffit de cliquer sur I'encadré pour le sélectionner.
La nouvelle couleur remplace la précédente, qui sera perdue.
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Boite de dialogue « Select Image »

Il est possible d'afficher une image en trame de fond des feuilles ou des objets. Vous pouvez utiliser
les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg).

Dans le fichier de projet, I'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I''mage ne peut pas s'afficher.

La valeur par défaut pour la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] — [ContentsFolder] dans la fenétre
Main Panel est « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer ». L'emplacement du dossier [Designer] est au sein
du dossier [DME Designer]. Dans ce dossier, il existe un dossier [Images] préparé pour I'enregistrement des fichiers image.

Cliquez sur la touche [Image] dans la boite de dialogue des propriétés d'un objet pouvant afficher une
image en trame de fond ou dans la boite de dilaogue « Sheet » afin d'ouvrir la boite de dialogue
« Select Image ». Spécifiez un fichier image et réglez sa méthode d'affichage.

% Select Image

Image Layout
" Center L
i Tile

& Fit Cancel

File: |F:/vamaHA blda/Picture/05874.jpg

Image Layout (Présentation de I'image)
Sélectionne les modalités d'affichage du fichier image.

* [Center]
Centre I'image sur I'objet ou la feuille.

* [Tile]
Affiche plusieurs copies de l'image, cbte a cote, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la feuille, il s'affichera de facon répétée
comme des mosaiques sur un mur.

« [Fit] (Ajusté a la taille)
Agrandit ou réduit la taille de I'image afin qu'elle corresponde au format de la feuille sur
laguelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Vous pouvez saisir directement le chemin dans I'encadré.
Vous avez également la possibilité de cliquer sur la touche [Browse] pour sélectionner un fichier
image. Il sera automatiquement entré.

Pour arréter I'affichage d'une image, supprimez tous les caractéres dans I'encadré, en laissant le
champ vide.
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Touche [Browse]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Open ».
Sélectionnez un fichier portant I'une des extensions suivantes : « .bmp », « .png », « .xpm » ou
« .jpg », puis cliquez sur la touche [Open].

Laook in: | 12 Picture ﬂ o B3~
_7- A ¥ otx.ipg
- ¥ 0574.jpg
My Recert Emutif_es_?.jpg
Docurnents s90.1pg
(L
Desktap
)
tdy Documents
tdy Computer
My Metwork  File name: | = Open |
Places
Files of type: |Images [*.bmp “.png *.xpm “.jpg] j Cancel

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Réglages et opérations spécifiques aux fenétres
de conception

Preferences

Vous pouvez définir I'enviromment d'exploitation de la fenétre Designer dans la boite de dialogue
« Preferences ». Cette boite de dialogue s'ouvre grace a la commande [Preferences] dans le menu
[Print] de la fenétre Designer.

I Preferences g‘
Graphics
Ports & Wires; Color Width Type L
Ethernet [ | g [Sand ~] Gancel ‘
Remote ) | ‘1 é‘ |Sohd ﬂ
Metwork Audio - [ 2 [Solid |
Cascade : ‘1 j‘ | Salid ﬂ
Digital Audia [mm] ERRET 3|
Analog Audio ‘1 j‘ |Sﬂhd ﬂ
GPI = T |
MIDT I = =]
Wiord Clack [ 2 [Solid =]
UsB = T =]
Mormal : ‘1 é‘ |Sohd ﬂ
Crosshairs:

v Show Crosshairs While Drageing
Select Grosshair Length

¢ Arbitrary Grosshair Length 100 3:
& Infinite Grosshairs

Offset Paste/Duplicate From Criginal By..
¥ Auto—zize based on original object)

100 —| Horizontal Pixels oo = Vertical Pixels

Auto Suffix Humber
¥ DME / IGP1 [v Component [~ Other Objects

Gampile Priority
(¢ Resource
¢ Fixed Delay
I Auto Delay Compensation

B Graphics (Graphique)

Ports et fils
Spécifie la couleur, I'épaisseur et le type de fils pour chaque type de port.
* [Color] (Couleur)
Spécifie la couleur par défaut pour le port et les fils.
* [Width]
Définit la largeur des fils par défaut dans une plage de 1 a 5.

* [Type]
Définit le type de port.

La couleur et I'épaisseur initiales des fils produites en dessinant les connexions sont spécifiées ici. La couleur et
I'épaisseur des fils dessinés peuvent étre modifiées dans la boite de dialogue Wire Properties (Propriétés des fils).
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Réticule

» [Show Crosshairs While Dragging] (Afficher réticule pendant le glisser)
Cochez la case pour voir apparaitre le réticule comme marque de référence lorsque vous
faites glisser I'extrémité du fil.

« [Arbitrary Crosshair Length] (Longueur arbitraire du croisée du réticule)
Spécifie la longueur des lignes de croisée du réticule.
Entrez un numéro dans I'encadré [Arbitrary Crosshair Length] (Longueur arbitraire du croisée
du réticule) pour spécifier une longueur en pixels.
La commande [Infinite Crosshairs] (Croisée de réticule infinie) prolonge les lignes jusqu'au
bord de la fenétre.

Offset Paste/Duplicate from Original By (Décalage par rapport a l'original pour coller et
dupliquer)
Définit I'emplacement lorsque vous collez ou dupliquez des objets.

* [Auto-size (based on original object)] (Taille autom. (basée sur objet original))
Si vous cochez cette case, I'emplacement pour coller et dupliquer sera automatiquement
ajusté de sorte que I'objet ne chevauche pas sur I'objet original.

» Encadré [Horizontal Pixels] (Pixels a I'horizontal)
Définit la distance horizontale.

» Encadré [Vertical Pixels] (Pixels a la verticale)
Définit la distance verticale.

Auto Suffix Number (Attribution automatique de suffixes numérotés)
Activation ou désactivation de I'ajout de suffixes numérotés séquentiellement aux noms des objets
placés.
» [DME/ICP1]
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets DME et ICP annexés.

» [Component] (Composant)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets SPX et modules utilisateur annexés.

« [Other Objects] (Autres objets)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets annexés non couverts par les deux catégories précédentes.
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Compile Priority (Compiler priorités)
Cette zone vous permet de compiler des réglages pour la configuration.

Ces réglages compilés sont reflétés dans I'état en ligne. Si vous modifiez les réglages alors que vous étes hors ligne, ils
seront activés lorsque vous passerez en ligne.

* [Resource] (Ressource)
Compile les composants organisables dans I'ordre en fonction de leur numéro. Les valeurs du
retard varient en fonction des lignes de signaux.

« [Fixed Delay] (Retard fixe)
Fixe la valeur de retard (nombre d'échantillons) des lignes de signaux. Cette option réduit
également le nombre de composants susceptibles d'étre organisés.

* [Auto Delay Compensation] (Compensation automatique du retard)
Active ou désactive une fonction qui corrige automatiquement le retard du composant lorsque
[Fixed Delay] est sélectionné.

La fonction Auto Delay Compensation ne fonctionne pas correctement dans les configurations disposant d'une
connexion en boucle.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Grid

Affiche une grille sur la feuille dans chaque fenétre de conception pour orienter le placement des
objets. Vous pouvez également faire automatiquement aligner les objets sur la grille en les faisant
glisser. Lorsque vous cliquez sur la commande [Grid] du menu [Tools], la boite de dialogue « Grid »
s'affiche. Vous pouvez y activer ou désactiver I'affichage de la grille et définir la forme et les intervalles
de cette derniere.

Spacing

% i3 29
oo 2 2 Gancel

[ Show Grid " Line
{e Dat [ Save Az Default Settineg

[Snap to Grid] (Fixation immédiate a la grille)
Fait aligner les objets sur la grille en les faisant glisser.

Spacing (Espacement)
Ceci spécifie I'espacement dans la grille. Ce réglage varie de 2 a 99 pixels.

» Encadré [X]
Ceci définit I'espacement de la grille a I'horizontale.

» Encadré [Y]
Ceci définit I'espacement de la grille a la verticale.

[Show Grid] (Afficher la grille)
Affiche la grille. Cochez cette case pour activer I'affichage et sélectionner le type de grille.
* [Line]
Affiche la grille a I'aide de lignes.

* [Dot] (Point)
Affiche la grille a I'aide de points.

[Save As Default Setting] (Enregistrer comme réglage par défaut)

Cochez cette case pour que les réglages de la grille actuels soient les valeurs par défaut lors de la
création d'une nouvelle feuille.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Exportation de chacune des fenétres de conception

Les configurations sont sauvegardées dans des fichiers de projet. Cela s'effectue a I'aide du menu
[File] = commandes [Save] et [Save As] dans la fenétre Main Panel. Pour plus d'informations sur
I'enregistrement des fichiers de projet, reportez-vous a la section « Fichiers de projet » page 22.

Au lieu de sauvegarder un projet dans son intégralité, il est possible d'extraire les informations
contenues dans la fenétre active a I'aide de [Print] de Designer Window — commande [Export DXF] et
de les enregistrer sous forme de fichier DXF. Ces fichiers portent I'extension « .dxf ».

Etant donné que le format DXF utilise le format de fichier CAD standard, il peut s'ouvrir a I'aide des
logiciels CAD. Les fichiers de format DXF s'ouvrent également via les logiciels graphiques prenant en
charge les images vectorielles, tel que Adobe llustrator®.

3F Designer,

Print Setup...

Print Preyiew

@ Brirt... P

Preferences...

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Export DXF » apparait.

¥ Export DXF X
DF File Mame: ISP dsff J kK.
Scale: 11 - Ceried

Text Style: [T

Block: ’m

Paper Size
& Preset Size

A3 4204297 [16.54411.69 in) Landscape j

" Custom Sizes Unit

Horizontal |1UU & mm
" inch

Wettical  [100

e | es symboles se substituent aux périphériques externes dans les trois types de dossiers suivants.
Microphone — symbole micro
Power Amp — symbole ampli
Speaker — symbole haut-parleur

e | es options de texte sont supprimées sauf en ce qui concerne la taille du caractere.

e | es objets image et les images en trame de fond pour la feuille ou I'objet seront également tous

éliminés.
e | es attributs de [Style] pour les encadrés sont éliminés.

Lorsque vous sélectionnez le menu [Print] = commande [Export DXF], la boite de dialogue « Export
DXF » apparait.
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B DXF File Name (Nom de fichier DXF)

Entrez un nom de fichier pour le fichier DXF. Le nom de fichier par défaut entré ici varie selon la
fenétre actuellement active.

Si vous cliquez sur la touche [...] a droite de I'encadré, la boite de dialogue « DXF File Name »
apparait. Entrez un nom de fichier DXF et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre
sauvegardé.

DXF File Name @

Savein: [ YAMAHA bldg sl e @Bk E-

_2 @Picture

My Fecent
Drocumnents

€
Desktop
My Documents

My Computer

My Metwork  File name: [:l SPO1. g ﬂ Save |
Places
Save as tupe: |D)<F File [*.dxf) ﬂ Cancel

Entrez le nom de fichier, puis spécifiez le nom du dossier dans lequel le fichier sera enregistré, puis
cliquez sur la touche [Save]. Lorsque vous revenez dans la boite de dialogue « Export DXF », le
nom de fichier spécifié s'affiche dans I'encadré [DXF File Name] (Nom de fichier DXF).

Lorsque vous cliquez sur la touche [Save] dans la boite de dialogue « DXF File Name », le fichier DXF n'est pas
enregistré. Ce n'est que lorsque vous cliquez sur la touche [OK] de la boite de dialogue « Export DXF » que le fichier
DXF est effectivement sauvegardé.

B Scale (Echelle)

Spécifie le ratio de réduction. Lorsque la taille de la feuille est trop large, vous pouvez la réduire
avant de l'exporter.

B Text Style (Style du texte)

Spécifie la police du texte pour la sortie au format DXF. La valeur par défaut est « TXT » (police de
dessin utilisée dans CAD).

H Block (Bloc)

Définit la forme du bloc utilisé dans la feuille. Affiche une liste dans laquelle vous pouvez
sélectionner une forme.

[Block] (Bloc)
Transforme les blocs en rectangles et regroupe le texte en icénes de port et noms de port.

[Explode] (Décompresser)

Répartit les blocs en ensembles de quatre lignes et ne regroupe pas le texte en icbnes de port et
noms de port.

212 Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

B [Paper Size] (Format papier)
Définit le format du papier.

[Preset Size]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format papier, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes]
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

» Encadré [Horizontal]
Regle la largeur horizontale de la feuille.

» Encadré [Vertical]
Regle la longueur horizontale de la feuille.

[Unit] (Unité)
Sélectionne I'unité utilisée pour définir le format de la feuille.

Touche [OK]
Enregistre le fichier DXF selon les réglages de la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'exportation du fichier DXF.
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Impression de chacune des fenétres de conception

Vous pouvez imprimer le contenu de chaque fenétre de conception juste avant qu'elle n‘apparaisse a
I'écran. Le contenu de la fenétre sera agrandi ou réduit selon les besoins, afin de correspondre a la
taille et I'orientation du papier, puis imprimé sur une seule feuille de papier. Les commandes relatives
a l'impression figurent sur le menu [Print] de la fenétre Designer.

& Designer

Export DEF..,
Print Setup...
Print Preview

% Print..  ChrP

Preferences. ..

B [Print Setup]

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » s'affiche. Regle le
format et I'orientation du papier.

i Print Setup 3]
Fope e
Orientation: Cancel

&+ Partrait
" Landscape

[Paper Size]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le format papier.

& Print Setup

Paper Size:

Origntation:

o PoA
" Lal

Orientation
Définit I'orientation du papier.

* [Portrait]
Imprime sur le papier disposé avec son grand cété a la verticale.

 [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier disposé avec son grand coté a I'horizontale.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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B [Print Preview]

Affiche I'apercu avant impression de la fenétre de conception active. Vous pouvez vérifier
I'apparence de la page avant de I'imprimer.

I Designer

Print...

| Close |

EEX

[Print]
Affiche la boite de dialogue « Print

[Close]

» .,

Ferme la fenétre d'apercu avant impression.

M [Print]

Imprime la fenétre active. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue
« Print » apparait. Entrez le nombre de copies a imprimer dans I'encadré [Number of Copies]

(Nombre de copies) et cliquez sur la touche [Print].

& print
General ]
Select Printer
Add Prinker
Status: Ready [™ Piirttofle  Preferences
Location:
Cemmar Find Prirter...
Page Range
Al Murnber of copies: |1 3:
e i
" Pages: 0 [+
Enter either a single page number or a single
page range. For example, 5-12
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Disposition des objets

[l existe plusieurs méthodes pour disposer les objets.

B Faire glisser I'objet depuis la fenétre Toolkit

Vous pouvez faire glisser des éléments depuis la fenétre Toolkit vers I'emplacement sur lequel vous
voulez les placer dans chaque fenétre de conception.

H Double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit

Vous pouvez double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit pour le placer dans une fenétre de
conception.

B Sélectionner I'objet a partir du menu [Tools]

Les objets disponibles s'affichent dans les sous-menus [Area Parts List] / [Device List] /
[Component List], accessibles depuis le menu [Tools]. Lorsque vous cliquez sur un nom d'objet, le
pointeur du curseur change de forme. Cliquez sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez
placer I'objet.

H Sélectionner I'objet dans un menu contextuel
Si vous cliquez avec le bouton droit sur la feuille, vous verrez apparaitre les commandes [Area
Parts List] / [Device List] / [Component List] dans le menu contextuel qui s'affiche. Lorsque vous
cliquez sur un nom d'objet dans le sous-menu, le pointeur du curseur change de forme. Cliquez
sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez placer I'objet.

Sélection des objets

B Sélection par un clic
Pour sélectionner un obijet, il suffit de cliquer dessus. Si vous cliquez entre temps sur un autre objet
ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette action annulera la sélection de I'objet sur lequel
vous aviez précédemment cliqué.

B Sélection par un clic + la touche <Ctrl>

Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl> tout en cliquant sur
chaque nouvel objet a sélectionner. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez a
nouveau sur I'un des objets faisant partie de la sélection multiple, cela entrainera I'annulation de la
sélection de cet objet.

B Sélection par un glisser

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de la, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur.
Tout objet se trouvant a l'intérieur de ce cadre sera alors sélectionné.

B Changer I'objet sélectionné a l'aide de la touche <Tab>

Lorsqu'un seul objet est sélectionné, vous pouvez modifier la sélection en la déplacant sur l'objet
suivant en appuyant sur la touche <Tab>. Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la
sélection se déplace sur I'objet précédent. L'ordre de la sélection se déplace de gauche a droite.

Il est impossible de sélectionner les fils avec la touche <Tab>.
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Edition des objets

Les objets ayant été disposés sur la feuille peuvent étre édités a I'aide des commandes [Cut], [Copy],
[Paste], [Duplicate] ainsi que d'autres commandes du menu [Edit]. Ces commandes d'édition
apparaissent aussi dans le menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de
la souris sur la fenétre de conception. Les touches [Cut], [Copy] et [Paste] sont également disponibles
dans la barre d'outils de la fenétre Designer.

Certains objets ne peuvent pas étre édités.

B Annulation et rétablissement des opérations

Vous pouvez annuler de opérations a l'aide de la commande [Undo] du menu [Edit]. Vous pouvez
vous servir de la commande [Redo] pour rétablir les opérations annulées.

B Suppression d'objets
Pour supprimer un objet, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés. Certains objets nécessitent certains réglages appropriés dans une boite
de dialogue avant d'étre supprimés.

B Déplacement d'objets
Vous pouvez déplacer les objets en les faisant glisser a I'aide de la souris. Si la fonction [Snap to
Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », les objets que vous avez faits glisser seront
automatiquement alignés sur la grille.
Vous pouvez également déplacer un objet sélectionné a I'aide des touches fléchées. Si la fonction
[Snap to Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », I'objet sélectionné se déplacera
d'une ligne a I'autre dans la grille. Si la fonction [Snap to Grid] est désactivée, I'objet se déplacera
de pixel en pixel.
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Modification de l'ordre

Les objets nouvellement placés sur la feuille s'affichent par-dessus tout autre objet précédemment
placé qu'ils chevauchent. Vous pouvez modifier ce comportement a I'aide de la commande [Display
Order] du menu [Edit]. Sélectionnez I'objet pour lequel vous souhaitez modifier I'ordre d'affichage,
puis sélectionnez la commande appropriée a partir du sous-menu [Display Order] du menu [Edit].

[Top]

& Designer

Chl+Z

Chrl+¥

£ Chrlex
B . Copy Chrl+C
Paste Chriy

Delete Del

Select Al Chrl+A

Duplicate Chrl+D

Top

Edit Legend... Bottorn PSR T
Properties. .. Frant ERHRS . S
s -

- Switching HUB
+wireless Antenna

Déplace I'objet sélectionné en haut de la pile.

[Bottom]

Déplace I'objet sélectionné tout en bas de la pile.

[Front] (Avant)

Déplace I'objet sélectionné d'un niveau supérieur dans la pile.

[Back] (Arriere)
Déplace I'objet sélectionné d'un niveau inférieur dans la pile.

Objet le plus élevé

Mode d'emploi de DME Designer

cut
@ Copy
Paste

........ Cielste

danslapile ~-----oc A EE O

...................... Duplicate




Chapitre 4 Designer

Dessin et édition des fils
Fils

Les objets disposés sur des feuilles dans les fenétres Configuration ou User Module peuvent étre
connectés les uns aux autres par I'intermédiaire de fils. Non seulement ceci vous permet de connecter
logiquement les sources du signal (extrémité sortie) et leurs destinations (extrémité entrée), mais aussi
de dessiner sur I'affichage des connexions et des lignes indépendantes. Chaque fil possede au moins
deux nceuds. Les noeuds sont reliés par des segments de ligne.

O Noeud de fil 1 Segment de ligne

B Sélection des fils et annulation de la sélection

Pour sélectionner un segment de ligne, il suffit de cliquer dessus.
Si vous maintenez enfoncé la touche <Alt> tout en cliquant sur le segment, vous sélectionnerez le

fil tout entier.

La couleur utilisée lors de la sélection d'un objet fil peut étre spécifiée a I'aide de [Selected Color] dans la boite de
dialogue « Wire Properties ».
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B Segment de ligne

La largeur de ligne par défaut varie entre un et cing pixels ; elle est réglée dans la boite de
dialogue « Properties » de la fenétre Designer. Dans la boite de dialogue « Wire Properties », il est
possible d'ajuster I'épaisseur et la couleur de ligne selon les besoins requis par les différents fils
disposeés sur la feuille.

Sélection d'un segment de ligne

Lorsque vous sélectionnez un segment de ligne en cliquant dessus, seul ce segment de ligne sera
sélectionné. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous
pourrez sélectionner plusieurs segments de ligne. Qui plus est, si vous faites glisser la souris a
partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les nceuds soient compris dans un
rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront sélectionnés.

.................. b

Annulation de la sélection d'un segment de ligne

Si vous cliquez entre temps sur un autre objet ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette
action annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en
cliquant.

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un segment de
ligne sélectionné a l'aide de <Ctrl> + clic
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B Noeuds de fil

Les deux extrémités d'un fil, ses points de courbure et de divergence sont appelés « nceuds ».
Lorsque aucun objet fil n'est sélectionné, ses nceuds ne s'affichent pas. Lorsqu'un fil est
sélectionné, les noeuds s'affichent avec un cercle rouge.

PEC:-Steren -

Sélection de nosuds

Lorsque vous cliquez sur un nceud, seul le nceud lui-méme est sélectionné. Vous pouvez
sélectionner plusieurs nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant. Qui plus
est, si vous faites glisser la souris a partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les
noeuds soient compris dans un rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront
sélectionnés.

- Tassade’Inpot: -
B Cascad

Annulation de la sélection de noeud

Si vous sélectionnez entre temps un autre objet ou emplacement vide sur la feuille, cette action
annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections de nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée
tout en cliquant. Cette technique vous permet d'annuler uniquement le nceud sur lequel vous
cliquez, en cas de sélection de plusieurs nceuds.

© Tastadelnput”

© Tastade lfpot: -
Cas n

© o Deldy Mattix
S Input & Out

© o Deldy Mattix -
[ & Tnput® Ouf

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un nceud
sélectionné a l'aide de <Ctrl> + clic
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Zone sensible

Les petits rectangles blancs qui s'affichent au coin des objets sont appelés des « zones sensibles ».
Les fils se connectent d'habitude aux zones sensibles.

C DelayMatfic ot e P

2 Input 2 Outppt Mana

D By | A SuE— Zones sensibles
M3 ouTaLy - - - - - 1% -

© Router

. [ Zinputz Outplt.
e ouTc)- -
Nz ouTaC) -
1% O

e Certaines zones sensibles ne sont pas connectées a un signal logique au sein du matériel.

e | es zones sensibles des composants et des modules utilisateur incluent normalement des
connexions logiques.

e | es zones sensibles sur les périphériques externes ne comportent pas de connexions logiques.

B Sélection des zones sensibles

Si vous cliquez sur une zone sensible, vous déclencherez le dessin. Pour effectuer la sélection,
appuyez sur <Shift> + clic.

Vous pouvez sélectionner plusieurs zones sensibles comme suit : sélectionnez une zone sensible
a l'aide de <Shift> + clic, puis sélectionnez des zones sensibles supplémentaires en appuyant sur
<Ctrl> + <Shift> + clic.

- Delay Matrie - -
. [ &Tnputs oot
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Réglages de dessin

Plusieurs fonctions sont disponibles pour vous aider a dessiner des fils avec précision.

W Grid

Pour dessiner sur une grille avec précision, activez la fonction [Snap to Grid] dans la boite de
dialogue « Grid ».

B Dessiner des lignes verticales et horizontales exactes

Si vous activez la commande [Prohibit Diagonal Connections] du menu [Tools], les fils seront
dessinés uniquement a I'norizontale ou a la verticale. Il vous sera impossible de dessiner des fils
en diagonale. Lorsque vous sélectionnez cette commande, elle est activée et cochée. Si vous
sélectionnez cette commande alors qu'elle est déja activée, elle se désactivera.

Méme si la fonction « Prohibit Diagonal Connections » est désactivée, elle sera opérationnelle dés
que vous appuyez la touche <Shift> en dessinant.

& Designer

Area Parts List
Device List

Component Lisk

ZONE...

Configuration...

Sawve User Module. ..

User Module Manager.. .

PES Probe Monitor

v  EditMode
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Dessin de fils

Le dessin des fils part des positions indiquées sur le tableau suivant :

Zone sensible Cliquer

Extrémité du fil Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Continue Wire] dans le menu
Neceud Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu
Segment de ligne Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu
N'importe ou sur la feuille | Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu

Lors de la création de diagrammes, il est possible d'utiliser les touches de curseur du clavier pour déplacer le curseur de la
souris, et la touche <Entrée pour créer des nceuds.

Bl Connexion des zones sensibles entre elles

Méthode 1 Cliquer

Cliquez sur la zone sensible la ou la connexion débute pour commencer le dessin, puis cliquez sur
la zone sensible de destination. Les deux zones sensibles seront connectées par un fil.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Lors de la création de diagrammes, les points d'acces sans fil horizontalement alignés peuvent étre connectés en
appuyant sur les touches <Maj.> + <—> ou les touches<Maj.> + <<—>.

Méthode 2 Glisser
Effectuez une opération de glisser depuis la zone sensible d'origine jusqu'a celle de destination.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Cazcade Input- -+ - - 0 0 PEGRSheren -
Cazc o

B Connexion avec des lignes courbées

Méthode 1 D'une zone sensible a l'autre

Cliquez sur la zone sensible ou commence la connexion, afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (qui deviendra un nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne.
Finalement, cliquez sur la zone sensible de destination pour compléter la connexion.

Cascade Inpu~ -+ - -0 - PEGRSteren s - -
Cascac o

cad

| PEG-Steren2)

e
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Méthode 2 D'une zone sensible a un nceud ou un segment de ligne

Cliguez sur la zone sensible ou commence la connexion afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne. Cliquez sur un
noeud de fil ou un segment de ligne déja dessiné pour terminer la connexion. Si vous effectuez une
connexion a un segment de ligne, un nceud sera créé a cet endroit.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

] Cascade Input s, PSR, S Compressor3)
Casc N 3 &= L

iy Compressor4)
.. | Mono

1M1 ouT1
KEYIN
1%

Connexion de plusieurs zones sensibles en une seule opération

Méthode 1 Combinaisons de la touche <Ctrl>

Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée a la fin du glisser, un fil sera dessiné sur toutes les
zones sensibles d'origine.

Le fil sera connecté a la zone sensible de destination que vous avez faite glisser ainsi qu'aux
suivantes.

Commencez le glisser depuis la zone sensible a I'origine de la connexion, puis appuyez sur la
touche <Ctrl> apres avoir aligné le pointeur de la souris sur la zone sensible a laquelle vous voulez
vous connecter. Un fil s'affiche sous la zone sensible de destination. Finissez le glisser tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

© Cascadelnput o L AgtoMixer C

© Cascadelnput oottt it Mixer
Ca: In o] G - &Y R

Appuyez sur la touche <Ctrl>

Méthode 2 Connexion de plusieurs zones sensibles sélectionnées

Sélectionnez plusieurs zones sensibles a I'aide des méthodes <Shift> + clic et <Ctrl> + clic, puis
opérez un glisser depuis I'une des zones sensibles sélectionnées vers la zone sensible de
destination. Les zones sensibles sélectionnées a l'origine seront toutes connectées.

Dalay Matrisg2) © CCassadelfpts Cot 0t Dyalayhdabis2)
2 Input <4 Outppt C 2 Input4 Dut%

K1 ouT1

N2 auTz
N2 ouTz

2%
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Méthode 3 Utiliser les raccourcis clavier

Appuyez sur la touche [F2] pour sélectionner le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a droite
de l'objet sélectionné et commencez a dessiner un fil.

Appuyez sur la touche <Maj.> + [F2] pour sélectionner le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé
a gauche de I'objet sélectionné et commencez a dessiner un fil.

Paitriz Mixer

Appuyez sur la touche [F4] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a droite de
I'objet sélectionné et le point d'acceés sans fil le plus ouvert, situé a gauche de l'objet de droite.

Appuyez sur la touche <Shift> + [F4] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a
gauche de I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de I'objet de

gauche.

Auto Mixer(2)

Duta Mixer(4)
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Appuyez sur la touche [F5] pour relier le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de
I'objet sélectionné et le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a gauche de l'objet de droite.
Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce gu'il ne reste plus de
ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres objets.

Appuyez sur la touche <Maj.> + [F5] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a
gauche de I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de I'objet de
gauche. Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce qu'il ne reste
plus de ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres
objets.

Appuyez sur la touche [F8] pour effacer tous les fils connectés a I'objet sélectionné.

Lors de la sélection de plusieurs objets, ces opérations s'appliquent au premier objet sélectionné.

Ces raccourcis clavier sont modifiables selon les besoins.
— Reportez-vous a la section « Raccourcis clavier » du chapitre 3 consacré a la fenétre Main Panel, a la page 134.

Début du dessin a partir de I'extrémité / du nceud / du segment de ligne d'un
fil existant

Vous pouvez commencer votre dessin a partir de I'extrémité ou d'un point a mi-chemin d'un fil
existant. Si vous partez d'un noeud ou d'un segment de ligne, une ligne secondaire sera créée.

Méthode 1 Continuer le dessin depuis I'extrémité d'un fil

Lorsque vous continuez le tracé d'un fil existant, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'extrémité du fil, puis cliquez sur la commande [Continue Wire] sur le menu contextuel affiché.

CTaseadaliputs o e Dalay Matrigz] © ©

............... e
- ouTil- -

- !Start Wire

Delete Wire

[T Ty

Properties... %
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Méthode 2 Commencer le dessin a partir d'un nceud

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur un nceud de fil, puis cliquez sur [Start Wire] dans le
menu affiché. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire depuis le nceud sur lequel vous avez
cliqué.

© Taseadelnptts v c ottt Dalayhatrisg®)

L. ... ... [Einputd Outplt.

IN1 auT1 .
o INZ ouT2l] -
R IN3 ouTal] -

Delete Wire N5

Delete IN7

5%

Properties...

Méthode 3 Commencer le dessin a partir d'un segment de ligne

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un segment de ligne, puis cliquez sur [Start Wire] dans
le menu affiché. Un nceud est créé au point sur lequel vous avez cliquez avec le bouton droit de la
souris. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire a partir de ce nceud.

© CaséadeInpot: © 00 0 0 . C ©oDeldy Matria2)

..... ouTzrl - -
BT ouTaf - -
.Q ouTar]- -

zZm
=
El
=
o &
=
e
I

Delete ‘Wire
e T ~
-
””Pasta .......

CODOIDODOoooD

Delete |-

Duplicate

Display Order » | - - - - - - -

31 Froperties...

B Dessiner sur n'importe quel emplacement de la feuille

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un emplacement de début de dessin, puis cliquez sur
[Start Wire] dans le menu contextuel qui s'affiche. Cliquez sur I'emplacement ou la ligne doit se
recourber, puis double-cliquez sur I'emplacement de fin de sorte a terminer le dessin.

Component List— » .

© 0w Edit Mode

Sheet...

B Terminer le dessin

Lorsque les zones sensibles ou les fils déja dessinés sont connectés, le dessin est terminé.
Pour achever le dessin sans effectuer de connexion sur une zone sensible, utilisez I'une des
méthodes suivantes :

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris

e Double-cliquez

e Appuyez sur la touche <Esc>

Le dessin prend fin également lorsqu'une autre fenétre est activée.
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Edition de fils

Vous pouvez supprimer des fils, modifier les emplacements des nceuds, connecter d'autres fils et
exécuter d'autres opérations d'édition liées aux fils.

B Suppression

Suppression d'un fil en entier

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le fil puis cliquez sur [Delete Wire] dans le menu
contextuel.

Suppression de nceuds

Pour supprimer un nceud, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>. Les
noeuds de part et d'autre du nceud supprimé deviennent alors directement connectés.

Nceud sélectionné

B Edition par glisser

Déplacement de nceuds
Vous pouvez déplacer les noeuds en les faisant glisser a I'aide de la souris.

Lorsque plusieurs noeuds sont sélectionnés et que vous les faites glisser a I'aide de la souris, vous
pouvez les déplacer tous en méme temps.
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Déplacement de segments de ligne

Pour déplacer un segment de ligne, sélectionnez les nceuds sur les deux cotés du segment et
faites glisser I'un d'eux.

Bl Connexion a d'autres fils

Si vous faites glisser un nceud et le faites chevaucher par un autre fil, les deux seront connectés
sur cette position. Si vous le faites glisser sur un segment de ligne, un nceud sera créé a cet
endroit.

Noeud créé

Connexion logique

Une connexion a partir d'un signal source (extrémité sortie) vers un signal de destination (c6té entrée)
est appelée « connexion logique ». Si une connexion logique est présente sur une configuration, le
signal du matériel actuellement sélectionné sera connecté. Un seul cable peut constituer une seule
connexion logique.

Les connexions logiques sont organisées dans les fenétres Configuration et User Module. Les fils
dans les fenétres Area ou Zone peuvent étre dessinés seulement pour I'affichage. Méme au sein des
fenétres Configuration et User Module, vous pouvez également dessiner les fils pour I'affichage

uniguement.
Fenétre Fil

Fenétre Area Dessin pour affichage uniguement

Fenétre Zone Dessin pour affichage uniqguement

Fenétre Configuration Connexion logique et dessin pour affichage
uniguement

Fenétre User Module Connexion logique et dessin pour affichage
uniguement

B Situations dans lesquelles aucune connexion logique n'est créée

e | es deux extrémités sont des signaux source (extrémité sortie)

e | es deux extrémités sont des signaux de destination (extrémité entrée)

e Deux signaux source (extrémité sortie) sont connectés sur une destination

e ||y a deux signaux de destinations (extrémité entrée) et le fil n'est pas connecté a un signal
source (extrémité).
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Ajouter, supprimer et renommer une zone

Une région comporte une zone au minimum. Dans la fenétre par défaut Area, cette zone est nommée
[Zone]. Il est possible d'organiser plusieurs zones dans une région.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Zone] du menu [Tools], la boite de dialogue « Zone »
s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une zone.

Zone List

zoned Add
Delete
Rename.

Close:

Zone List (Liste des zones)

Liste les zones incluses dans le projet. Pour changer les réglages d'une zone, sélectionnez-la en
cliguant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une zone. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name » (Veuillez
entrer un nouveau nom). Entrez un nouveau nom, puis cliquez sur [OK]. Une zone sera ajoutée.

@ Please enter new name

Touche [Delete]

Supprime la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Are you
sure? » (Etes-vous sdr 7). Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la zone. Cliquez sur la touche
[Cancel] (Annuler) et la suppression sera annulée.

3% DME Designer [zl

@ Are you sure?

Cancel ‘

Il faut au minimum qu'il y ait une zone par région. S'il ne reste plus qu'une seule zone, la suppression sera impossible.
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Touche [Rename] (Renommer)

Modifie le nom de la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Enter new name for the current zone name » (Entrez un nouveau nom a la place du nom de la
zone actuelle). Entrez un nouveau nom de zone, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la zone que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Zone Name » (Nom de la zone
actuelle) du message « Enter new name for current zone name ».

& Enter new name for ‘zone?"

Cancel |

Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue « Zone ».

232 Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

Ajouter, supprimer et renommer une configuration

Il faut au moins une configuration par zone. Dans une nouvelle zone, cette configuration sera nommée
[Configuration1]. Vous pouvez ajouter autant de configurations que vous le souhaitez.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Configuration] du menu [Tools], la boite de dialogue

« Configuration » s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une configuration.

. Configuration

Configurations

Delete
Fename...

Cloze

Configurations

Liste les configurations incluses dans la zone en cours d'édition. Pour changer les réglages d'une
configuration, sélectionnez-la en cliquant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une configuration. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name ».
Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK]. Une configuration sera ajoutée.

@ Please enter new name

Touche [Delete]

Supprime la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Are you sure? ». Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la configuration. Cliquez sur la
touche [Cancel] et la suppression sera annulée.

& DME Designer El

@ Are you sure?

Cancel |

Il faut au moins une configuration dans la zone. S'il ne reste plus qu'une seule configuration, la suppression sera
impossible.
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Touche [Rename]

Modifie le nom de la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de
dialogue « Enter new name for the current configuration » (Entrez un nouveau nom pour la
configuration actuelle). Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la configuration que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Configuration Name »
(Nom de la configuration actuelle) du message « Enter new name for current configuration name » (Entrez un nouveau
nom a la place du nom de la configuration actuelle).

& Enter new name for 'ConfigZ'

Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue « Configuration ».
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Fenétre Area

Dans la fenétre Area, la région est concue par une disposition d'objets sur une feuille de conception.
Lorsque vous cliquez sur « Area », dans la fenétre Navigator, la fenétre Area devient active. Vous
pouvez ouvrir la fenétre Area a I'aide de la commande [Area] du menu [View].
Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Area.
e Zone
e Périphérique externe
* Image
e Texte
e Rectangle
e Ellipse
e Fil
e | égende
Barre de titre

Barre de menus
Barre d'outils

reut [N AQ €
5

Fenétre Toolkit

Légende

Feuille

B Barre de titre
Vous pouvez déplacer les fenétres en faisant glisser leur barre de titre.

B Zone

Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de la boite de dialogue « Zone ». Vous ne pouvez
pas exécuter des opérations telles que supprimer, couper ou copier. Vous pouvez changer la
position et la conception des objets zone dans la fenétre Area. Pour ouvrir une fenétre Zone,
double-cliquez dessus.

B Objets

Vous pouvez exécuter des opérations d'édition comme par exemple organiser, couper, copier,
coller, supprimer et déplacer sur tous les objets a I'exception des zones.
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Disposition des objets

Il est possible de placer dans la fenétre d'autres objets que les zones en les y faisant glisser a partir
de la fenétre Toolkit. Vous pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la
fenétre Toolkit. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou
dans le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la
souris.

Ja|New Area
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Fenétre Zone

Dans la fenétre Zone, la configuration de zone est concue par I'arrangement des périphériques de
zone sur une feuille de conception. Une configuration de zone peut se créer qui soit identique a la
disposition matérielle réelle.

Pour afficher une fenétre Zone, double-cliquez sur la fenétre Area. Lorsque vous cliquez sur une
configuration dans la fenétre Navigator, elle devient active.

Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Zone.

e DME
e |CP
e Périphérique externe
* Image
e Texte
e Rectangle
e Ellipse (Cercle)
e | égende
Barre de titre Pl 7
Barre de menus
Barre d'outils = B B A ol
- B = Rl
Switching HUB el CIGP:c oo Image: . Texte (objet text
Wirgless Antenna e fllER - JEPA ST A B EPAEP o N gy L fRicture - AFL VA Ad LR R S A0 R
Wireless Miciophone; . ] - | [Memo, Moma, Memao .
i 1INl e -
- ExMicrophone Z - =4 -
£ BiMiser = ICP1| |_CP4sw CP4SF) ) .
p
ala DA 7 A AW P R, AL
v Périphérique:externe . :: e e = S
[=30] - ((wirsless Microphare Dwzooo ) < -0 oo - Rectangle e
Diog 4 . Feaemasen
b -, A Feuill
Fenétre Toolkit DH2000 v ’ L) eurte
DSPID |WirelessMic| DM2000|
02R3% RITE DNect o=t M\ EEE
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Frack Mount Mixer o mene e | 0 0
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- ESpeaker
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d aa|
\ [ Seetseesnniz|  w7lsvom |
Légende

B Barre de titre

Affiche le nom de la zone qui apparait dans la boite de dialogue « Zone ». Il y a toujours une zone
appelée [Zone1] dans un projet nouvellement créé.

B Configuration

Vous pouvez créer des configurations multiples au sein d'une zone, mais celles-ci ne peuvent pas
étre disposées au sein d'une fenétre Zone. Il existe une fenétre Zone pour chaque configuration
dans laquelle les périphériques peuvent étre disposés. Pour changer de configuration, cliquez sur
la configuration souhaitée dans la fenétre Navigator.

Vous pouvez ajouter, supprimer et renommer des configurations dans la boite de dialogue

« Configuration ».
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B Objets
Vous pouvez exécuter des opérations d'édition comme par exemple organiser, couper, copier,
coller, supprimer et déplacer sur les périphériques et les formes. Si vous double-cliquez sur un
périphérique disposé dans une fenétre, une fenétre Configuration ou une boite de dialogue

s'ouvrira.
Périphérique Action exécutée a la suite d'un double-clic
DME Affiche la fenétre Configuration
ICP Affiche la bolte de dialogue « Control Panel Properties »
Périphérique externe | Ouvre l'application externe liée au périphérique

Disposition des objets

Vous avez la possibilité d'organiser des objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous
pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les mémes
objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous
cliquez sur le menu [Tools] ou sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour des informations sur « Device List », reportez-vous a la page 154.

B Arrangement des DME

Pour placer un objet DME, faites d'abord glisser I'icone [New]. Lorsque vous faites glisser l'icone
[New] et la placez dans la fenétre Zone, vous pouvez également ajouter une icone pour cette unité
DME dans la fenétre Toolkit. Vous avez la possibilité de renommer I'unité DME dans la boite de
dialogue « DME Device Properties ». Ceci permet aussi de renommer l'icone DME dans la fenétre
Toolkit.

Vous pouvez placer une unité créée dans une autre configuration, mais pas disposer plusieurs
unités DME identiques au sein d'une méme configuration. S'il y a plusieurs unités DME dans une
configuration matérielle, créez un nombre équivalent d'objets DME.

i Designer,

- EDMEZ4N

Place une nouvelle unité DME : BN ew
=-EDMEEAM
Unité DME déja placée FOMERAN

Unité DME non placée dans
une configuration active

(EDMEBAN[Z]
BOMERAN
A B New
H-BRICP

[+ E sternal Device
- Plicture

- T et
- Bow

- Ellipze
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Placement d'une nouvelle unité DME

Sous le dossier DME dans la fenétre Toolkit se trouvent les dossiers [DME24N] et [DMEG4N]. Dans
ces dossiers, vous trouverez une icone [New]. Faites-la glisser vers la fenétre Zone.

- EIDME
E-EIDME 24N
i BMew
E-EDMEEAN

- MHew
E-BICP
E-EICF

- MHew
[=-EiExtemal Device

=-ECantrl Panel far DME

E zone2

Lorsque vous faites glisser l'icone [New] et la placez dans la fenétre Zone, vous pouvez également

ajouter une icébne pour cette unité DME dans la fenétre Toolkit.

- EOME
E-EDME24N
i ENew
E-EDMEEAN
L EOMEG4N
- MHew
E-BICP
E-EICA
B MHew
[=-EsExtemnal Device

CP1SF

1B Control Panel for DME

Une unité DME ajoutée a la fenétre Toolkit ne peut étre placée a nouveau dans la méme fenétre de
configuration. L'unité DME placée dans la fenétre Toolkit s'affiche sous une couleur sourde.
Pour placer plusieurs unités DME, faites glisser I'icbne [New] pour ajouter chaque DME

supplémentaire.

Placement des unités DME existantes

Lorsqu'il y a plusieurs configurations, vous pouvez placer les unités DME existantes dans des
configurations autres que leurs configurations d'origine.
Faites glisser I'icobne DME créée dans la fenétre Toolkit vers la fenétre Zone.

=-EDME
Z-EDMEZ4N
i
=-BDMEBN
- J DMEG4N
- F DMEG4N
- BDMEEN
- JNew
=-EICF
=-BICF
- JNew
[=-EiEstemal Device
Z-ECantral Panel for DME

© DRMEGSN

© DRMEGAN -

- LI Out WG

. . [Date . . . . . . Revisions . . .
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Lorsque vous placez I'unité DME dans la fenétre Zone, l'affichage de I'icbne DME dans la fenétre
Toolkit se modifie et prend une couleur sourde indiquant qu'il s'agit d'un objet qui a déja été placé.

H Placement de I'ICP

Z-EDME

[=-EDMEZ4M

o N e
[=-EDMEB4N
£ BDMEGIN
- FOMEE4N
- BDMEGIN
o N e

Z-BICP

=-EICP
o N e

B Esternal Device

[=]-EaCantral Panel far DME
- CP1SF
- CP4SF
L CPASW

[=-EsEstra Device
i Antenna Devider
L.CD

- Casette

~DAT
L DVD

© DRMEGAN -

DREGIN - - © 0 DMEGAN 0

. Ravisions .

Comme pour une unité DME, la premiere étape consiste a placer un ICP pour faire glisser l'icone
[New] a partir de la fenétre Toolkit. Vous avez la possibilité de placer I'ICP créé dans une autre
configuration, mais vous ne pouvez pas disposer plusieurs ICP identiques au sein d'une méme
configuration. S'il y a plusieurs ICP dans une configuration matérielle, créez un nombre équivalent

d'objets ICP.

ICP non placé dans une
configuration active

ICP déja placé

Place un nouvel ICP

E-E0DME
- EDME24N
i -ENew
E-EDMER4N
.. EDMEE4N
.. EDMEE4N
.. BDMER4N
- M ew

=-EICF
E-EICP
-l——i ICF1
EICHM
—EMew
={EEstenal Device

N

Placement d'un nouvel ICP

Dans le dossier ICP de la fenétre Toolkit se trouve, en position subordonnée, le dossier [ICP1].
Sous ces dossiers, vous trouverez une icone [New]. Faites-la glisser vers la fenétre Zone.
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Lorsque vous faites glisser I'icobne [New] de I'lCP et la placez dans la fenétre Zone, vous pouvez
également ajouter une icéne pour cet ICP dans la fenétre Toolkit.

- EDME
E-EDME 24N
B MHew
E-EDMEEAN

[Z-EExtemal Device

L'ICP ajouté dans la fenétre Toolkit s'affiche sous une couleur sourde pour indiquer qu'il a déja été
placé. Pour placer plusieurs ICP, faites glisser I'icdbne [New] pour I'ajout de chaque ICP
supplémentaire.

Placement d'ICP existants

Lorsqu'il y a plusieurs configurations, vous pouvez placer les ICP existants dans des
configurations autres que leurs configurations d'origine.

Faites glisser I'icone ICP créée dans la fenétre Toolkit vers la fenétre Zone.

E-EDME24N
i ENew
E-EDMEEAN
L BDMEESN
-BDMEG4N
- B OMEG4N
B MHew
E-BICP
E-EICA
= {ng]
-§ICP1
= {na]
B MHew
[=-EsExtemnal Device

L'ICP est alors placé dans la fenétre de Zone. L'ICP ajouté dans la fenétre Toolkit s'affiche sous une
couleur sourde pour indiquer qu'il a déja été placé.

E-EDME

E B DME24N X 1CFP1 X 1CFP1
ice - ICP1
......... 1CF1
S -

=B External Device
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Barre de titre
Barre de menus
Barre d'outils

Fenétre Toolkit

Fenétre Configuration

La fenétre Configuration est utilisée pour disposer les composants sur la feuille et effectuer les
connexions logiques. Elle s'affiche lorsque vous double-cliquez sur une unité DME.

3 Designer

sl Gompasantlsdes Sa il et sl
H-EiDslay Compressor * . PEG:Bteren
[=-EDynamics
[+l P Campandar
[=l- B Compressar
L BMono
L. BSteren
[+l P De-Esser e
[-EDucker U L NEINL ouTLE——————
[+l Expander u [=IN1R OUTIR[= f=]
I R S |
-EiGate
=-BEQ .. .
L-BPEQ i o5
i i v T ‘e'_ Az TYAA .. Feuille
2 ah 0 3
L. §4 Band | N e AR
- B Band ... Module utilisateur . ...
L. #8Band
[+-EFader
- BFier e
- Easter = ComposantE/S: Tl
E-BiMiscellansous JIVE 8 8 FE NS ERE 1. AW/ wNlla
5 EiMiver PR 1T Fe—
E-BiPan
[+-ERouter b
H-EEP P e
[=-Eilser Module R0, Autfer =
gl
| P

Légende

B Barre de titre

Affiche le « nom de I'unité DME (nom de zone) ». La fenétre de configuration pour une unité
DMEG4N placée dans [Zone1] sera « DMEG4N (Zone1) ». Le nom de I'unité DME est défini dans
les propriétés de I'unité DME placée dans la fenétre Zone.

Objets

Les objets tels que les composants, les modules utilisateurs et les formes sont organisés dans la
fenétre Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un composant placé dans la fenétre, I'éditeur de composants
s'ouvre. Si vous double-cliquez sur un module utilisateur, le module utilisateur s'ouvrira.

Composant E/S

Selon les réglages de I'unité DME placée dans la fenétre Zone, les composants E/S seront

automatiquement placés ou ajoutés.

e | es composants E/S peuvent étre disposés dans la fenétre de configuration de DME24N.

e Lorsque la commande « Show Cascade Port » est activée dans la boite de dialogue « DME
Device Properties » de DMEG4N, le composant Cascade 1/O (E/S en cascade) est
automatiquement ajouté.

e | orsque vous spécifiez un connecteur dans les propriétés d'une unité DME placée dans la
fenétre Zone, le composant Slot /O (E/S connecteur) est automatiquement ajouté.

Les opérations d'édition telles que couper/copier/coller/dupliquer sur les composants E/S, Slot 1/O
et Cascade I/O ne s'appliquent pas ici.
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Placement des composants

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous avez
également la possibilité de disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les
mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour obtenir plus d'informations sur [Component List] dans la fenétre Configuration, reportez-vous a la
page 154.

i iDME64N{Zone1)

I‘;!--E?EQ © Cagcade Inputr -
| H-OIGER Bl Cascadeln C0 L PEGeSteres -
=-EPEQ : C
: F-EiMona =
E-ESteren
%2 Band
B3 Band
-4 Band
%6 Band

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEB4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'atteint pas un
ratio de 100 pourcent. Il est impossible d'utiliser les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] et [Matrix Mixer 64 input
32 output] dans DME24N.

B Disposition d'un nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la facon
suivante : « Compressor (2) » (Compresseur (2)), « Compressor (3) » (Compresseur (3)) et ainsi de
suite. Les composants multiples placés dans la configuration sont indépendants, vous pouvez
définir différents parametres pour chacun d'eux.

DME64N(Zone1

© CoMmpressor
Stereo

IN1L  OUT1L
IM1R  OUT1R
KEYIN

2%

© Compressor{2)
Stereo
IN1L  DUTIL
IM1R  OUT1R
KEYIN
2%

© Compressor(3)
Stereo
IN1L  DUTIL
IM1R  OUT1R
KEYIN
2%

© Compressor(4)
Stereo
IN1L  DUTIL
IM1R  OUT1R
KEYIN
2%
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Probe Monitor

Probe Monitor est une fonction qui vous permet de contréler les ports de sortie dans votre
configuration a l'aide d'un casque. Vous pouvez l'activer ou la désactiver a I'aide de la commande
[Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou de la touche [Probe Monitor] sur la barre d'outils. Elle peut
étre spécifiée sur ON ou OFF pour chaque unité DME séparément.

La fonction Probe Monitor s'utilise uniqguement lorsque I'application est en ligne avec DME et que les
fenétres Configuration ou User Module sont actives. Lorsque Probe Monitor est activée, il est
impossible d'effectuer des éditions sinon dans Component Editor.

Bl Procédure de Probe Monitor

1 Activez la fonction Probe Monitor.
Cliguez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils.
Le pointeur de la souris change de forme.

Delary Matrix C :::2: :Casc = Cutput -
PR ¥ =

de Dut

2 Cliquez sur le port de sortie que vous souhaitez contrdler.

Cascade Cub

- Drelery Matriz: -

fut
[N}

Le port de sortie sur lequel vous avez cliqué est sélectionné et le contrble débute.

Objet du contréle
|

Si vous cliquez sur un autre port de sortie, I'emplacement soumis au contrdle sera modifié.
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H Sélection L/R

Pour contréler simultanément les canaux gauche et droit, appuyez sur <Shift> et cliquez sur le
canal gauche puis faites-en de méme avec le canal droit.

© o Compressor o * © PEG:Steren - -

B Fermeture de la fonction Probe Monitor

Cliquez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils afin de désactiver la fonction. Lorsque la fonction Probe Monitor est
désactivée, le pointeur de la souris retrouve sa forme initiale.

H Contréles suivant et ultérieurs
L'application met en mémoire I'emplacement soumis au contréle, méme lorsque la fonction de
controle de vérification est désactivée. Dés que la fonction est activée a nouveau, I'emplacement
précédemment contrélé est sélectionné.

Si la configuration est éditée apres la désactivation du contréle de vérification, I'emplacement de controle ne sera pas
sélectionné.
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Show Signal Delay (valeur du retard)

Le signal est retardé en fonction du temps de traitement au niveau du processeur audio. La
commande [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal) du menu [Tools] calcule une valeur de
retard et I'affiche pour le composant. Cette commande permet de basculer entre I'affichage ou non de
la valeur de décalage. Une coche apparait lorsqu'il est activé.

Lorsque cette commande est activée, les réglages sont compilés afin de calculer une valeur de
retard, qui est affichée pour les composants et les lignes. La valeur de retard obtenue grace a la
compilation reste d'application tant que la configuration n'est pas modifiée. Des unités
d'échantillonnage sont utilisées pour afficher la valeur de retard.

Cette commande correspond a la touche [Show Signal Delay] de la barre d'outils.

Les réglages ON et OFF de [Show Signal Display] sont sauvegardés pour chaque fenétre de
configuration. Le changement du réglage dans une autre fenétre de configuration est sans effet sur la
fenétre en cours. Vous pouvez modifier la configuration tandis que la commande [Show Signal Delay]
est activée.

! IDMEG4N(2)(Zone1)

Compressar - PEG:Steren

G-sample
© o Compressor(2) ot 0 -t PEQESteren(2y -

. Dasqmpl,

sample
g z : 2-sample it
B L PR R S

Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard apparait

au-dessus de l'objet.
Les valeurs de retard des composants et des composants E/S sont affichées en bas et au centre de
I'objet.

o PEQ:=Steren - -

. Z-sampls .

Les valeurs de retard des fils sont affichées a cété du port d'entrée de I'objet connecté.

Les valeurs de retard des composants SPX varient en fonction de I'état ON/OFF de Bypass dans la mesure ou ces
composants ajoutent le signal de I'effet au signal d'origine. Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard
pour I'état Bypass ON s'affiche.

Les valeurs de retard des composants du Wav File Player sont affichées pour les entrées externes. Les valeurs de retard
des fichiers Wave locaux ne peuvent pas étre affichées.
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Monitoring Point List (Liste des points de controle)

Lorsque vous cliquez sur [Monitoring Point List] dans le menu [Tools], la boite de dialogue
« Monitoring Point List » s'affiche. Vous pouvez y enregistrer ou y modifier des points de contrble a
l'aide d'un casque.

Les points de contréle peuvent uniquement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est
cochée.

& Monitoring Point List

Cut ‘ Copy | Faste | Inzert Clear |
No. i Label | Companent L | PortL | Component R ! PartR i -
00 - Comprezzor OUT1  Compressor ot
oz - E . E e
ooz -

o4 -

o5 -

00 -

o7 -

g -

o -

oo -

o -

oz -

oz -

o4 -

o5 -

olE -

o7 -

og -

oe - - c . -
o - - c . -
0ro- - ; - - hd|

ju:8 LCancel |

B Touche [Cut]

Coupe les informations du point de contréle sélectionné. Lorsque des informations de point de
contréle sont coupées, les informations situées sous ce point se déplacent vers le haut.

B Touche [Copy]
Copie les informations du point de contrble sélectionné.

B Touche [Paste]

Colle les informations du point de contrble copiées sur la ligne sélectionnée.

B Touche [Insert]
Les informations du point de contrble copiées sont insérées au niveau du point sélectionné.

B Touche [Clear]
Supprime les informations du point de contréle sélectionné.
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B Monitoring Point List (Liste des points de controle)

Affiche et permet de modifier les informations des points de contrble.

[No.]
Affiche les numéros des points de contréle. Les numéros sont attribués dans |'ordre descendant.

[Label]

Affiche et permet de modifier les noms des points de contréle. Cliquez sur cette option pour
sélectionner le texte. Vous pouvez ensuite entrer un nouveau nom.

[Component L] (Composant G)

Définit le composant du canal G du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a controler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port L] (Port G)

Définit le port du canal G du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component L]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

Si vous cliquez sur un port dans la fenétre du Designer alors que la boite de dialogue « Monitoring Point List » est
affichée, le port est enregistré au niveau du point de controle de la ligne actuellement sélectionnée. Si vous voulez
enregistrer les points de contrble en stéréo, cliquez sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée pour
enregistrer Component L et Port L, puis cliquez a nouveau sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée
pour enregistrer Component R et Port R.

[Component R] (Composant D)

Définit le composant du canal D du point de controle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a contréler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port R] (Port D)

Définit le port du canal D du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component D]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Analyze (Analyse de la configuration)

Lorsque vous cliquez sur la commande [Analyze] du menu [Tools] ou sur la touche [Analyze] dans la
barre d'outils, la boite de dialogue « Analyze » s'affiche. Les connexions cablées de la fenétre de
configuration active sont analysées et les résultats sont affichés dans la boite de dialogue

« Analyze ».

Dans la mesure ou cette fonction vous permet de vérifier qu'il n'y a pas de problemes au niveau de
I'organisation des composants et des fils sans vous connecter a I'unité DME, il est utile d'éliminer les
erreurs de conformité avant d'exécuter la synchronisation.

Vous ne pouvez sélectionner la commande [Analyze] du menu [Tools] que si une fenétre de configuration est active.

B Zone Message

O Analyze

Message

Compile Options
Delay Compenszation = OFF
Fined Wwire Delay = OM

Analyzing....
()]

Affiche la progression de I'opération d'analyse. Les résultats sont affichés au terme de I'analyse.
Si des erreurs sont détectées durant I'analyse, elles sont affichées comme illustré ci-dessous.

B Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

Message

Compile Options
Delay Compenszation = OFF
Fized \Wire Delay = OM

Analyzing

Enmarl

Slatin/Cascadeln cannat be directly connected to
SlatOut/Cascade0ut when using a B4 Input b atriz Miser.
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User Module

Modules utilisateur

Un module considéré comme un seul composant et qui pourtant combine un certain nombre d'autres
composants est appelé un « module utilisateur ». Un module utilisateur peut étre organisé dans la
fenétre Configuration comme n'importe quel autre composant. L'édition du module utilisateur consiste
a placer le composant et a effectuer les connexions logiques a I'aide de fils, de la méme fagon que

pour les configurations.

Les modeles utilisateur sont sauvegardés dans un fichier de projet, mais ils peuvent aussi étre
enregistrés sous forme de fichiers. Les modules utilisateur enregistrés comme des fichiers s'affichent

dans la fenétre Toolkit et servent dans d'autres fichiers de projet.

Un dossier « User Modules » est créé dans le dossier spécifié dans [Contents Folder] depuis la boite
de dialogue « Preferences » de la fenétre Main Panel. Les modules utilisateur y sont enregistrés. Si
vous ne modifiez pas le réglage dans la boite de dialogue « Preferences », I'emplacement sera

« C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\User Modules ».

La boite de dialogue « Preferences » du menu Main Panel s'affiche a I'aide de la commande [Preference] du menu [File].

User Module Manager

Lorsque vous cliquez sur [User Module Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Module Manager » s'affiche. Vous pouvez modifier les réglages, renommer ou supprimer des
éléments dans la fenétre qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un module utilisateur.

I User Module Manager

User Modules

)
B
Test

Import

x)

Double Click Action
¢ Open User Module Design Window

* Open User Module Editor

Security Settings

¥ Enable Security

Set Pazzmord..

Default Library

v
Bename. ‘ Delete ‘

Export..

Impart Library... |

Export Library... |

B Modules utilisateur

Liste les modules utilisateur sauvegardés dans le dossier « User Modules ». Sélectionnez le

module utilisateur souhaité en cliquant dessus.

Seuls les modules utilisateur enregistrés peuvent s'afficher. Les modules utilisateur placés dans I'éditeur de composants
sont sauvegardés dans des fichiers de projet et ne peuvent pas étre utilisés sans étre enregistrés en tant que fichiers.
Cependant, ils ne s'affichent pas dans la liste de la boite de dialogue « User Module Manager ».
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B Double Click Action (Action de double-cliquer)

Spécifie I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un modele utilisateur placé dans la
fenétre Configuration.

[Open User Module Design Window]
Ouvre la fenétre User Module.

[Open User Module Editor]

Ouvre I'éditeur de modules utilisateur. L'éditeur de modules utilisateur est une fenétre dans laquelle
les commandes des composants placés dans un module utilisateur peuvent étre disposées et
leurs parametres modifiés. Pour plus d'informations sur I'éditeur de modules utilisateur, reportez-
vous a la section « Editeur de réglages utilisateur / Editeur de module utilisateur » page 279.

B Security Settings (Réglages de sécurité)
Spécifie les réglages de sécurité pour le module utilisateur sélectionné dans la liste.

[Enable Security] (Activer sécurité)

Active la sécurité du module utilisateur. Si la sécurité est activée, un mot de passe sera requis lors
de toute tentative d'ouverture de la fenétre User Module. Si le mot de passe correct n'est pas entré,
la fenétre restera fermée.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » (Définir mot de passe)
s'affiche. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

. Set Password

Pazzword: ||

Canfirrn Password: |

oK Cancel |

Pour désactivez la sécurité du modele utilisateur, décochez la case. Si vous cliquez sur la case
alors qu'elle est déja cochée, la boite de dialogue « Input Password » (Entrer mot de passe)
s'affichera. Entrez le mot de passe défini pour ce module utilisateur, et cliquez sur la touche [OK].
Vous pouvez désactiver la sécurité de cette maniére. Si vous n'entrez pas le mot de passe
correctement, vous ne pourrez pas désactiver la sécurité.

Touche [Set Password] (Définir mot de passe)

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a l'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

B Input Password

Password: ||

B Default Library (Bibliothéque par défaut)

Spécifie le fichier de bibliotheque par défaut pour les modules utilisateur nouvellement créés.
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B Touche [Rename]

Modifie le nom du module utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez ici pour ouvir la boite de
dialogue « Rename User Module » (Renommer module utilisateur). Entrez un nom dans I'encadré
de nom du modele utilisateur et cliquez sur la touche [OK].

& Rename User Module

Name: |REcdalsEE

Le nom du module utilisateur devient également celui du fichier. Lorsque vous renommez un modele utilisateur, n'utilisez
pas de caractere ne pouvant pas étre utilisé dans un nom de fichier.

B Touche [Delete]
Supprime le module utilisateur sélectionné dans la liste.

B Touche [Import] (Importation)

Importe les réglages de module utilisateur et la bibliotheque depuis le fichier d'exportation du
module utilisateur.

B Touche [Export] (Exportation)

Sauvegarde les réglages de module utilisateur et la bibliothéque sur le fichier d'exportation du
module utilisateur.

Cliguez pour afficher la boite de dialogue Export (Exportation). Toutes les fonctionnalités de cette
fenétre sont identiques a celles de la boite de dialogue d'enregistrement d'un fichier Windows
standard, exception faite de I'option [Export Library] (Exporter bibliotheque).

L'option [Export Library] peut servir a sélectionner la bibliotheque a sauvegarder.

Look jn: [y D/ Talisman/src\1 2/DESIGNER/DESIGNER, ] - i3

. [Chdesien  [Chope Chwideet
) Adaptar  [Didraw  ([Dhsetting Sxm!
Cicalc Sdxt ChtestLibrary 3.umx
Cicom Chimages  [ChtranslatelF
CICommon  [C)mdi Shui

ChDebug  [Ciobject  [hundo

o |
File type: | Export File Cumx) =~ GCancsl
Export Library
123uml
Add Library File..

B Touche [Import Library] (Importer bibliothéque)
Charge un fichier du dossier spécifié dans la bibliotheque.
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B Touche [Export Library] (Exporter bibliotheque)

Enregistre la bibliotheque sur un fichier.

Utilisez [Export Library] pour sélectionner la bibliotheque a sauvegarder.

Lok i |aC:fProgram Files A AMAHASOPT Tools/DME Degigner/

| & = ek

. Chimaee 122 UzerMadule
C)Compiler  [CDLibrary (L) Wav
[ChDesiener [ Splazh

[C5) Editor S

Filz name: |

Save

File type: | Uszer Madule Export File Sum:x)

Export Library

123uml

i

j Cancel

Add Library File..

B Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

B Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Les réglages de la boite de dialogue « User Module Manager » sont modifiés lorsque vous cliquez sur la touche [OK].
Si vous définissez la sécurité ou changez le mot de passe ou supprimez un modele utilisateur par mégarde, vous
pourrez cliquer sur la touche [Cancel] pour fermer la boite de dialogue et rétablir les réglages d'origine inchangés.
Veuillez noter que les commandes [Import], [Export], [Import Library] et [Export Library] s'appliquent méme lorsque

vous cliquez sur la touche [Cancel].
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Création de modules utilisateur

Lorsque vous placez un module utilisateur vierge dans la fenétre Configuration, un nouveau module
utilisateur est créé.

1 Activez la fenétre Configuration.

2 Cliquez sur la touche [+] en regard de [User Module] dans la fenétre Toolkit.
Les éléments de niveau inférieur au dossier [User Module] seront affichés.

3 Faites glisser I'élément [Blank User Module] (Module utilisateur vierge) dans la
fenétre Configuration.

- ERauter
[H-E1 Irput
-2 Irput
[H-E14 Irput
(-8 Irput
[H-E112 Irput
[=-E116 Input

82 Dutput
i34 Dutput
- 38 Output
g---’1 2 Output
- J1E Output
E--EUzer Module

i3 Blank User Moduls

- Pichure
Tt

Lorsque vous relachez le bouton de la souris a I'emplacement sur lequel vous souhaitez placer le
module utilisateur, la boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche.

& User Module Properties El
oK
Labet  [Unsaved User Moduls Label Font
Carcel
Width: a0 & Labe! Color.
Height:  [s0 2] Inputs/Outputs Labels Color..
Style [ Plain =l GColot,

Tnputs/Outputs Sets

Tnputs i E': (Max 64}
Outputs: |1 E': (Max 64}

Double Glick Action Security Settings

¢ Open User Module Desien Window

[~ Enabls Security T
¢ Open User Module Editar —

4 vous pouvez régler ici les propriétés de I'objet.
L'option [Inputs/Outputs Sets] est réglée sur 1. Définissez le nombre requis de ports.

9 Cliquez sur la touche [OK].
Un module utilisateur est créé et placé dans la fenétre Configuration.

ELR

B Sunound

(- B Flouter

E11 Input

E12 Input

E14 Input

E18 Input

E112 Input

E1-B16 Input
#2 Output
F4 Output
#2 Output
$12 Output
L 216 Qutput

-Eilser Module

- BBlank User Module

o0 Unzaved User Wodulél) -

Picture
Les propriétés du module utilisateur peuvent aussi étre changées ultérieurement. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Module Properties », reportez-vous a la section
« User Module » page 181.
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Enregistrement des modules utilisateur

Lorsque des modules utilisateur sont enregistrés, ils apparaissent sous [User Module] dans la fenétre
Toolkit. lls peuvent servir dans d'autres fichiers de projet.

Les modules utilisateur placés dans I'éditeur de composants sont enregistrés dans le fichier de projet. Lorsque vous voulez
utiliser un module utilisateur dans un autre projet ou sous une autre configuration du méme projet, enregistrez-le a l'aide de
la commande « Save User Module ».

Enregistrez le module utilisateur a I'aide de la commande [Save User Module] du menu [Tools]. La
commande [Save User Module] ne peut étre utilisée que lorsqu'un module utilisateur est sélectionné
dans la fenétre Configuration. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue

« Save User Module » apparait. Entrez un nom pour le module utilisateur, puis cliquez sur [OK].

i Save User Module

Uszer Modules

EQ-Comp

Double Click Action
(* Open User Module Design Window
(™ Open User Module Editor

Security Settings

[ Enable Security m

Default Library

Mone |

Uzer Modules Name

oK Cancel

Réglez les options [Double Click Action] et [Security Settings] dans la partie inférieure de la boite de
dialogue « Save User Module ».

Elles correspondent aux mémes éléments que ceux de la boite de dialogue « User Module
Manager ». Si les réglages sont enregistrés avec des valeurs différentes de celles de la boite de
dialogue « User Module Manager », ils seront immédiatement appliqués.

H Double Click Action

Regle la fenétre qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un modele utilisateur placé dans
I'éditeur de composants.

[Open User Module Design Window]
Ouvre la fenétre User Module.

[Open User Module Editor]
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.
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B Security Settings

Définit la sécurité du module.

[Enable Security]

Active la sécurité du module utilisateur.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » s'affiche. Entrez le méme
mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis cliquez sur la touche
[OK].

B Set Password

Password: H

Confirm Pazsword: |

oK LCancel

Touche [Set Password]

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a I'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

& Input Password

Passward: |

ak LCancel |

Si vous essayez de sauvegarder un module utilisateur sous le méme nom qu'un module utilisateur
déja enregistré, le message « This file already exists. Overwrite? » (Ce fichier existe déja. Voulez-
vous le remplacer ?) s'affiche. Pour le remplacer, cliquez sur la touche [Yes]. Pour changer de nom,
cliquez sur la touche [No] et modifiez le nom de fichier dans la boite de dialogue « Save User
Module ».

3 DME Designer

Lorsque la boite de dialogue « Save User Module » s'affiche, le nom défini dans la boite de dialogue « User Module
Properties » du module utilisateur apparait dans I'encadré [File name] (Nom de fichier). Si vous modifiez le nom d'un
module utilisateur et I'enregistrez a I'aide de la boite de dialogue « Save User Module », le nom de fichier dans le
module utilisateur ainsi que le nom du module utilisateur affiché dans la fenétre Toolkit changeront également.
L'encadré [Label] affiché dans la boite de dialogue « User Module Properties » ne sera pas modifié.

Si les caracteres inutilisables dans les noms de fichiers sont utilisés dans le nom de fichier défini dans la boite de
dialogue « User Module Properties », un message d'erreur s'affichera en méme temps sous forme de boite de dialogue
« Save User Module ». Supprimez les caractéres inutilisables avant I'enregistrement.

e Cannot open file f"72:= H{}.umf
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Fenétre User Module

Les modules utilisateur sont édités dans la fenétre User Module. La fenétre User Module est utilisée
pour disposer les composants sur la feuille et effectuer les connexions logiques. Elle s'affiche lorsque
vous double-cliquez sur un objet disposé dans la fenétre Configuration.

Barre de titre 3 Designer
Barre de menus
Barre d'outils

+- BCrossover

+- BCrossover Processor

4 BCrossover Processorll NS

- EiDelay

. B\Dynamics
- B Compander
2B Compressor
¢ belikono
¢ -EStereo
2 BDeEsser
¢ belikono

¢ -WStereo
- BDucker
¢ b-BMono
~WSteren

BGED
E-BPEQ
(-FEiMona
%2 Band

B Barre de titre

Les noms de module utilisateur s'affichent sur la barre de titre. Les noms des modules utilisateur
sont définis dans la boite de dialogue « User Module Properties ».

B Objets

Vous pouvez placer, couper, copier, coller, supprimer et déplacer les objets composants et formes.
Lorsque vous double-cliquez sur un objet placé dans la fenétre, I'éditeur de composants s'ouvre.

B Placement des composants

Les composants sont placés de la méme fagon que dans la fenétre Configuration.

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit dans la fenétre
User Module. Vous pouvez également placer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre
Toolkit. Les mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.
Pour plus d'informations sur [Component List] de la fenétre User Module, reportez-vous a la

page 155.

aved User Module(3)(Zone1)

aved User Module{3)(Zone1)

Unit Inputs

C Unitinpts —iﬂPF[S) S

- Steren
ELFF
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B Disposition d'un certain nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la fagon
suivante : « Compressor (2) », « Compressor (3) » et ainsi de suite. Les composants multiples
placés dans la configuration sont indépendants, vous pouvez définir différents parametres pour

chacun d'eux séparément.
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--DCrossovef
--DCrossovef Processor
--DDeIay
=-BDynamics
-DCDmpander
[=-EaCompressor

+-EiDe-Esser
--DDucker
--DExpander
[-EiGate

H-EED

- EiF ader

- EFilter

- Eibeter

- EiMiscellaneous

- EiMiner

ME64N{Zone1)

Cascace Input © - -

Compressar
Stereo

INAL  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN

2%

Compressor(2) -
Stereo
INAL  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN

2%

Compressor(d) © o
Stereo
INAL  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN

2%

Stereo
Al AnTa

Compressart4) - -
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Types de composants

Groupes de composants

Lorsque les fenétres Configuration et User Module sont activées, une liste de composants s'affiche
dans la fenétre Toolkit, et vous pouvez alors utiliser la commande [Component List] du menu [Tools].
Les composants sont répartis en groupes, basés sur leurs types respectifs. Dans la fenétre Toolkit, les
groupes de composants s'affichent en tant que dossiers. Certains de ces groupes sont divisés en
sous-groupes. Cliquez sur les touches [+]/[-] & gauche des dossiers pour afficher les composants.

EiCrossover Processor
EiCrossover Processorll

[#-EiLong
Groupe —(Z-EShort )
2 10—
32 Dutput
33 Dutput
34 Dutput
Composant .5 Output
36 Dutput
-7 Output
-3 Dutput
[=-EDynamics
--Dl:ompander
E-E Compressor
i EMono
L ESteren
E-EDe-Eszer
i EMono
- EStereo
=-EDucker

i EMono

L ESteren
- B E wpander

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n‘apparait pas dans le menu.

Mode d'emploi de DME Designer 259



Chapitre 5 Composants

Dans la fenétre Designer, sous le menu [Tools] — menu [Component List], les groupes de composants
s'affichent comme des éléments de sous-menu.

Les éléments flanqués de petits triangles orientés vers la droite sont des groupes. Ceux qui n'ont pas
de triangle sont des composants.

I Designer

frea Parts List

Device List

Crossover

Zone. Crossover Pracessor

Configuration. .. Crossover Processorl

Save User Module... GrOUpe
User Module Manager, ., Dynamics 1 Output
Shaow Signal Delay EQ 2 Output
m Analyze... fates 3 Output
Filker
Erobe Morit 4 Output
Brobe Moritor s — Composant

5 Qukput

Monitoring Point List
Miscellanenus & Output
v Edit Mode Miscer p
7 Qukput
Sheet... Pan

8 Output
Prohibit Diagonal Connections Raouter

Grid.... SPX

vy v v v v v v owr v v vEN~ v

User Module
Picture
Text
Box

Elipse

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n'apparait pas sur le menu.

Component List

Variations des

Groupe
composants

Crossover 2 Way
3 Way
4 Way
5 Way
6 Way

Crossover Processor 2 Way
3 Way
4 Way
5 Way
6 Way

Crossover Processor |l 2 Way
3 Way
4 Way
5 Way
6 Way

Delay Long 1 Output
2 Output
3 Output
4 Output
5 Output
6 Output
7 Output
8 Output

Short 1 Output
2 Output
3 Output
4 Output
5 Output
6 Output
7 Output
8 Output
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Groupe

Variations des
composants

Dynamics

Compander

CompanderH

Mono
Stereo

CompanderS

Mono
Stereo

Compressor

Mono
Stereo

De-Esser

Mono
Stereo

Ducking

Mono
Stereo

Expander

Mono
Stereo

Gate

Mono
Stereo

Limiter

Mono
Stereo

EQ

GEQ

Mono

7 Band
15 Band
31 Band

Stereo

7 Band
15 Band
31 Band

PEQ

Mono

2 Band
3 Band
4 Band
6 Band
8 Band

Stereo

2 Band
3 Band
4 Band
6 Band
8 Band

Fader

1 Channel
2 Channel
4 Channel
8 Channel
12 Channel
16 Channel

Filter

BPF

Mono
Stereo

HPF

Mono
Stereo

LPF

Mono
Stereo

Notch

Mono
Stereo

Programmable BPF

Mono
Stereo

Programmable HPF

Mono
Stereo

Programmable LPF

Mono
Stereo

Meter

1 Channel
2 Channel
4 Channel
8 Channel
12 Channel
16 Channel

Miscellaneous

Oscillator

Mono

Wav File Player
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Groupe

Variations des
composants

Mixer

Auto Mixer

2 Channel
4 Channel
8 Channel
12 Channel
16 Channel

Delay Matrix

2 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

4 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

8 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

Matrix Mixer

2 Input

1 Output
2 Output

4 Input

1 Output
2 Output
4 Output

8 Input

1 Output
2 Output
4 Output
8 Output

12 Input

1 Output
2 Output
4 Output
8 Output
12 Output

16 Input

1 Output
2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

32 Input

16 Output
32 Output

64 Input

32 Output
64 Output

Pan

LCR

1 Channel
2 Channel
4 Channel
8 Channel
12 Channel
16 Channel

LR

1 Channel
2 Channel
4 Channel
8 Channel
12 Channel
16 Channel

Surround

3-1
5.1
6.1
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Groupe

Variations des
composants

Router

1 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

2 Input

2 Output
4 QOutput
8 Output
12 Output
16 Output

4 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

8 Input

2 Output
4 QOutput
8 Output
12 Output
16 Output

12 Input

2 Output
4 Output
8 Output
12 Output
16 Output

16 Input

2 Output
4 QOutput
8 Output
12 Output
16 Output

Source Selector

3 Position

1 Channel

4 Position

1 Channel
2 Channel
6 Channel

8 Position

1 Channel
2 Channel
6 Channel

16 Position

1 Channel

Speaker Processor

1 Way
2 Way
3 Way
4 Way
5 Way
6 Way

SPX

Slot

Slot In Component Editor
Slot Out Component Editor

Cascade

Cascade In Component
Editor
Cascade Out Component

Editor
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Graphique

Touche [ON]

Curseur

Encadré
d'édition

Chapitre 5 Composants

Fenétre Component Editor

Component Editor (Editeur de composants)

Vous pouvez éditer les parametres de composants dans I'éditeur de composants. Il est possible de
disposer un composant plusieurs fois sur la méme feuille dans une fenétre Configuration ou User
Module. S'il existe plusieurs exemplaires d'un composant dans une fenétre de configuration ou de
module utilisateur, chaque composant sera indépendant et ses parametres réglés individuellement
dans une fenétre Component Editor distincte.

Ouverture de Component Editor

Lorsque vous double-cliquez sur un composant disposé dans la fenétre Configuration, la fenétre
Component Editor s'ouvre. Il ne s'agit pas la d'une fenétre unique. Le contenu de I'éditeur et le nom
affiché dans la barre de titre varient selon le type de composant pour lequel la fenétre a été ouverte.

Structure de la fenétre Component Editor
Le contenu de la fenétre Component Editor varie selon le composant.

Bibliothéeque  Touche Précédent

Barre de titre = Speaker Processor
Touches Snap T

Indicateur
de niveau

CITRNNT:T]

Bouton

Fader 4 Channel 18611 <271bH>

B Barre de titre

Affiche I'étiquette. Les paramétrages d'étiquette s'effectuent dans la boite de dialogue
« Component Properties ». Pour plus d'informations sur les étiquettes de composant, reportez-
vous a la section « Composant » (page 174) dans « Obijets ».
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H Touche Précédent

[l suffit de cliquer sur cette touche, qui apparait dans une fenétre fille, pour retourner sur la fenétre
meére correspondante.

H Barre d'état

ID du composant

Matriz Mixer 16 InFut 16 Outrut 18818 C2713H | 1:8:8:1:8

Nom du composant ID du paramétre

Nom du composant
Affiche le nom du composant.

ID du composant
Affiche I'D du composant.

Lorsque vous controlez le DMEB4N/24N par le biais d'un contréleur compatible RS-232C connecté a la borne
[REMOTE], un ID de composant est requis pour distinguer les composants identiques dans le DMEG4N/24N. L'ID de
composant est inclus dans le signal qui contrble les parametres des composants. Pour plus de détails sur les méthodes
de contréle, contactez le représentant ou distributeur Yamaha agréé le plus proche, dont les coordonnées figurent a la
fin du mode d'emploi du DME64N/24N.

ID du parametre
Affiche I'ID des parameétres pour les commandes en cours d'utilisation.

H Snap

[l est possible d'enregistrer temporairement jusqu'a quatre jeux de parametres de I'éditeur de
composants. Vous pouvez basculer entre les jeux de paramétres a I'aide de touches.

Il est possible de copier des jeux de parametres en exécutant la fonction glisser-déposer d'une
touche sur l'autre. La copie s'effectue également a partir du menu contextuel qui apparait lorsque
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une touche quelconque.

M Library (Bibliotheque)

Enregistre et rappelle les jeux de parametres de I'éditeur de composants sous la forme de fichiers.
— Reportez-vous a « Library » en page 275.

B Graphique
Affiche les effets du composant sous un format graphique. Lorsque les parameétres sont modifiés,
le graphique I'est également. Sur les graphiques disposant de points de contréle, réglez les
parametres en faisant glisser les points. Au fur et a mesure que vous faites glisser les points, les
parametres correspondants sont modifiés en fonction des changements que vous opérez.

B Indicateur de niveau
Affiche le niveau du signal.

B Bouton / Curseur
Vous pouvez changer les parameétres en actionnant les curseurs ou les boutons correspondants.
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Modification des parametres

Dans la fenétre Component Editor, les réglages de parametre peuvent étre effectués en faisant glisser
les boutons et les curseurs et non seulement en entrant les chiffres directement. Sur les
emplacements combinant plusieurs commandes, comme les encadrés d'édition et les boutons par
exemple, les valeurs sont modifiées selon les deux méthodes.

B Preferences

Lorsque vous cliquez sur la commande [Preference] du menu [File] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Preferences » s'affiche. Vous pouvez régler I'action des boutons et des
curseurs dans I'onglet [Component Editor] de la boite de dialogue « Preferences ».

Lorsque vous fermez la boite de dialogue aprés avoir changé les paramétrages, ces modifications
sont immédiatement prises en compte au niveau du composant concerné.

o
== Preferences

&pplication | Component Editor l

Knob Mods z

Slider Mode | Ramp

Edit Box Zoom |On

Lol Lef Lo

Edit Box Font | M5 LI Gothic

oK Cancel

Knob Mode (Mode bouton)
Définit le fonctionnement des boutons.

Slider Mode (Mode curseur)
Définit I'action qui se produit lorsque vous cliquez sur I'échelle située sous les curseurs.

Edit Box Zoom (Zoom de la zone d'édition)
Spécifie si la zone d'édition peut s'agrandir par effet de survol.

Edit Box Font (Police de la zone d'édition)
Spécifie la police de la zone d'édition.

Cette police est utilisée lors de I'agrandissement de zone. Ce n'est pas celle qui s'applique lorsque la zone est réduite
au minimum. Certaines polices font déborder le texte hors des limites de la zone autorisée.
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H Bouton

Frequency
188k

sl Z0k

Vous pouvez changez les modalités de fonctionnement des boutons dans I'onglet [Component
Editor] — option [Knob Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

Circular (Circulaire)

Le bouton est entrainé selon sa forme, comme pour dessiner un cercle.

Linear (Linéaire)

Le bouton est tiré vers le haut pour augmenter la valeur, et vers le bas pour la diminuer.

™ preferences

Application Component Editar ]

knob Mode [ Linear =]
Slider Mode .

Linear k '
Edit Box Zoom |On L]
Edit Box Font [ 15 UL Gothic =

QK Cancel

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le bouton.
Si vous cliquez sur un bouton tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.
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Bl Curseur

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur.
[l est possible de régler I'action résultant de I'utilisation de la souris sur la zone de I'échelle dans
I'onglet [Component Editor] — [Slider Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

= Preferences

fpplication | Component Editor

Knob Mode [ Linear El
Slider Mode | Ramp |

Edit Box Zoom [

Edit Bax Font |-Jurmp

Ramp (Accroissement linéaire)

Lorsque vous cliquez sur la barre de fader, le bouton déplace un volume présélectionné dans la
direction correspondance.

Touch (Toucher)

Le curseur ne se déplace pas sans qu'il ne soit directement touché, méme si vous cliquez sur le
bouton de la souris.

Jump (Sauter)

Le curseur passe directement a I'emplacement sur lequel vous cliquez.

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur.
Si vous cliquez sur un curseur tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.
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B Touches
[l existe plusieurs types de touches.

Certaines touches permettent de basculer entre I'activation et la désactivation (ON/OFF).
Lorsgu'elles sont activées, elles s'allument. Leur couleur dépend de leur fonction.

En état d'activation (ON) En état de désactivation (OFF)

Dans les jeux de touches de ce type, vous pouvez sélectionner une parmi plusieurs touches.
Lorsque vous faites votre choix, toutes les autres touches se désactivent.

: CrossPoint... EI@E'

Elack

Cliquez sur cette touche

pour activer tous les
canaux du bloc.

Affiche un menu.

Thru
Gl
12dBjOct AdjustGe
12dBfOct Butrarth

12dBOct Bessel
12dBjOct Linkwitz
18dB/Oct Adjustc
18dBjOct Butrwrth
18dE{Oct Bessel
24dBjOct Adjuste
24dBjOct Butrwrth
24dBjOct Bessel

24dB/Ock Linkwitz
36dEjOck AdjustGe
36dB/Oct Butrarth
36dBfOct Bessel
48dB{Oct Adjustce
48dB/Oct Butrwrth
45dBOct Bessel

v 4BdBfOCt Linkwitz
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Affiche une autre fenétre.

rossover, Processor "= Crossover Processor : Compressor(High) g@@

B Encadré d'édition

Affiche les valeurs actuelles des réglages. Vous pouvez modifier les valeurs par saisie au clavier
ou a l'aide de la souris. Lorsqu'une valeur est modifiée, le bouton ou le curseur concerné se
déplace.

Effet de survol

Lorsque I'option [Edit Box Zoom de I'onglet [Component Editor] de la boite de dialogue
Preferences (Préférences) est sélectionnée, la zone d'édition effectue un zoom a chaque fois que
la souris est positionnée sur cette zone (effet de survol).

Clic
Le texte sélectionné dans I'encadré d'édition passe au rouge. Les valeurs sont entrées et éditées

via le clavier. Il n'est pas nécessaire de saisir I'unité. Appuyez sur la touche <Entrée> pour
confirmer la saisie et afficher 'unité.

Modification des valeurs a I'aide de fleches de défilement

Lorsque le pointeur de la souris est placé sur une zone d'édition, une fleche de défilement
apparait. Cliquez sur la fleche vers le haut [A] pour augmenter la valeur et sur la fleche vers le bas
[¥] pour la diminuer.
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Double-clic

Sélectionne un nombre. Vous pouvez modifier le chiffre sélectionné en utilisant le clavier. Il n'est
pas nécessaire de saisir les unités. Lorsque vous appuyez sur la touche <Enter>, les chiffres que
vous entrez sont spécifiés et les unités affichées.

Réglez la valeur a l'aide
de la touche <Enters>.

Entrez un chiffre a partir
du clavier.

Déplacement a l'aide de la touche <Tab>

Si vous appuyez sur la touche <Tab> alors qu'un encadré d'édition est sélectionné, la sélection
passera a l'encadré d'édition suivant.

Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la sélection reviendra sur I'encadré d'édition
précédent.

Modification des sélections a I'aide des touches et de la molette de la souris
Vous pouvez modifier les valeurs dans les encadrés d'édition sélectionnés a I'aide des touches de
direction ou de la molette de la souris.
» Touches de déplacement vers le haut et vers le bas
Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages.
» Touche <Page Suivante> / Touche <Page Précédente>
Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages par grands incréments. La
touche <Page Suivante> fait accroitre la valeur du réglage alors que la touche <Page
Précédente> la fait décroitre.
» Touche <Enter>
Lorsque vous appuyez sur la touche <Enter>, les chiffres que vous entrez sont confirmés.
» Touche <Ctrl> + touche <Enter>
Lorsque vous appuyez sur les touches <Ctrl> + <Enter>, le réglage est réinitialisé sur sa
valeur par défaut.
» Molette de la souris
Tournez la molette de la souris vers le haut (en I'éloignant de vous) pour augmenter la valeur.
Tournez-la vers le bas (vers vous) pour décroitre la valeur.
* Glisser
Faites glisser les commandes vers le haut pour augmenter la valeur et vers le bas pour la
diminuer.
» <Touche> Echap
La touche <Echap> peut servir a supprimer une valeur déja saisie.
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B Graphique

Point de contréle

Affiche les parametres graphiquement. Lorsque les parameétres sont modifiés, le graphique l'est
également.

Sur les graphiques disposant de points de contrble, réglez les parametres en faisant glisser les
points. Dans le cas des graphiques dotés de points de contrble limités a un mouvement
unidirectionnel, alignez le pointeur de la souris sur le point de contréle puis appuyez sur le bouton
de la souris pour transformer son pointeur en double-fleche pointant dans les deux directions.
Modifiez le parameétre en le faisant glisser dans I'une des directions de la fleche.

Les points de contrble susceptibles d'étre glissés dans toutes les directions ont généralement une
position déterminée par plusieurs parametres dans |'éditeur de composants. Vous pouvez régler
ces paramétres en faisant glisser le point de contréle concerné.

Lorsque le graphique comporte plusieurs points de contrble, ces derniers sont identifiés par leur
couleur. Une barre de la méme couleur que le point se trouve sous le bouton ou I'encadré d'édition
correspondant.

Lorsqu'un graphique disposant de points de controle est copié dans User Control Editor ou User Module Editor, les
points de contrble n'apparaissent pas. Les contréleurs affectés aux parametres correspondants doivent également étre
copiés afin d'afficher les points de contrdle.
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Snap

A propos de la fonction Snap (Instantané)

La fonction Snap enregistre temporairement les parametres de I'éditeur de composants, de I'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur de module utilisateur. Lorsque vous cliquez sur une touche, le jeu
de parameétres change et tous les paramétres de I'éditeur recouvrent le statut qu'ils avaient au
moment de leur enregistrement dans la mémoire. Vous pouvez enregistrer les valeurs actuelles des
parametres. Par ailleurs, lorsque vous rappelez une bibliotheque, celle-ci est enregistrée sur la touche
Snap active a ce moment-la. Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section
« Bibliothéque » (page 275).

ssover Processor

Touches Snap

B Touches Snap ([A] a [D])

Les touches Snap vous permettent de basculer entre les jeux de parametres. L'aspect des touches
change en fonction de leur état ON/OFF et selon que des modifications ont été apportées ou non
au jeu de parametres depuis le démarrage de I'éditeur.

Lorsqu'il n'y a eu aucune modification du jeu de paramétres depuis le démarrage de
I'éditeur
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF

Lorsqu'un jeu de parametres a changé depuis le moment ou I'éditeur a été démarré et ou
le jeu a été enregistré sur une touche

La couleur du nom de la touche change pour les touches dont le jeu de parameétres a été modifié.
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF
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B Enregistrement de jeux de parameétres

Enregistrement de parameétres depuis la fenétre actuelle
Les parametres définis au moment ou vous appuyez sur une nouvelle touche Snap sont
enregistrés sur la touche Snap active avant la commutation.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
parametres. La touche est ainsi activée.

2 Configurez les parametres de I'éditeur en fonction des réglages que vous souhaitez
enregistrer.

3 Cliquez sur une autre touche Snap.

Rappel d'une bibliothéque

1 Cliquez sur la touche Snap qui a enregistré le jeu de parameétres. La touche est ainsi
activée.

2 La bibliothéque est rappelée.

B Commutation du jeu de paramétres

Si vous cliquez sur une touche Snap pour laguelle un jeu de parametres est enregistré, le systeme
bascule vers ce jeu.

B Copie de jeux de parametres

Les jeux de parametres peuvent étre copiés entre les touches d'instantanés [A]~[D].
e Sélectionner I'objet dans un menu contextuel.

e Effectuez un glisser-déplacer.
La copie de I'opération glisser-déplacer réussira entre des composants de méme type.
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Library

La bibliothéeque

Les parametres de I'éditeur de composants, I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module
utilisateur peuvent étre enregistrés en tant que fichiers de bibliothéque. En reproduisant un fichier de
bibliotheque enregistré, vous avez la possibilité de réinitialiser tous les paramétres de I'éditeur sur
leurs valeurs respectives au moment de I'enregistrement du fichier. L'opération d'enregistrement d'un
fichier de bibliotheque est appelée « stockage » et celle de la restauration des réglages initiaux

« rappel ».

Les fichiers de biliotheque se caractérisent par les extensions de nom suivantes : « .cel » pour les
editeurs de composants, « .ucl » pour les éditeurs de réglages utilisateur et « .uml » pour les éditeurs
de modules utilisateur.

Touche [Store Library]
Touche [Recall Library]

™ Compressor

Menu
[Recall Library]

Si vous stockez des fichiers de bibliotheque dans des dossiers conformes au chemin suivant, ils
s'afficheront automatiquement dans le menu [Recall Library] (Rappeler bibliotheque) de I'éditeur de
composants. « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designern\Editor\Library\Component Group
Name\Component Name ».

La boite de dialogue utilisée pour le stockage des éléments dans la bibliotheque s'ouvre avec le
dossier de bibliotheque a I'écran.

Store E]
Save in | \) Programmable LFF Sterea _KJ L] ﬁ -
N % My Recent Documents &
Desktap
: ; 2
My Documents
bip(Fese H]} My Compuiter
Documents Y P
ﬂ, L 3t Floppy (&)
[ ae HaMAn2000.F [C:]
aee HaMdirPAIP D]
D <o HAWirddP/ENG [E:)
. 15 Program Files
."/' I3 YAMAHA
12 OPT Tools
My Documents [ DME Designer
. 15 Library
h‘l I3 Programmablel PF
Programmable LPF Sterec
ty Computer
M NJ} k [ | 5 |
1 Metwor File name: - ave
Places
Save as type: |L\brary File [*.cel] j Cancel

Mode d'emploi de DME Designer 275



276

Chapitre 5 Composants

Si vous effectuez I'enregistrement en I'état, sans changer de dossier, I'élément que vous sauvegardez
s'affichera dans le menu [Recall Library]. Lorsqu'une bibliotheque est enregistrée, elle peut s'afficher
dans I'éditeur de composants d'autres fichiers de projet, mis a part celui qui est actuellement ouvert,
et pour des nouveaux fichiers de projet également.

Si vous changez [Contents Folder] dans la boite de dialogue « Preferences » de la fenétre Main Panel, un dossier
« Library » sera créé dans le dossier spécifié et un dossier sera également créé ici pour chaque composant.

Dans la boite de dialogue « Save Library File » (Enregistrer fichier bibliotheque), vous pouvez spécifier un autre dossier
pour I'enregistrement des fichiers de bibliotheque et les y sauvegarder. Pour rappeler les fichiers de bibliotheque
enregistrés dans un autre dossier, il suffit de spécifier le dossier concerné.

B Noms des fichiers de bibliotheque

Etant donné que les noms des fichiers de bibliotheque s'affichent dans le menu [Recall Library], il
est préférable de choisir un nom de fichier qui soit indicatif du contenu du jeu de parametres
spécifié dans le fichier. Lors de I'enregistrement dans un dossier par défaut, il n'est pas nécessaire
d'inclure le nom du composant dans le nom du fichier.

Par exemple, lorsque vous stockez un jeu de parameétres dans la bibliotheque de compresseur
stéréo, la boite de dialogue « Save Library File » s'affiche avec le dossier « C:\Program
Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designern\Editor\Library\Compressor\Compressor Stereo »
sélectionné. Si vous effectuez I'enregistrement sur ce dossier, le fichier enregistré s'affichera
uniquement dans le menu [Recall Library] pour les composants de compresseur stéréo. ||
n'apparaitra dans aucune autre bibliotheque.

Si vous utilisez un nom de fichier qui facilite la compréhension du contenu des paramétres et de
leurs conditions d'utilisation, vous pourrez alors sélectionner ces derniers sans hésitation lors du

rappel.

Stockage dans la bibliothéque

La bibliotheque est I'emplacement consacré au stockage des paramétres d'éditeurs de composants.

B Fenétre Editor (Editeur)
1 Réglez les parametres a stocker dans la bibliothéque.

2 Cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker dans bibliotheque) dans I'éditeur de
composants.
La boite de dialogue « Save Library File » apparait a I'écran.

3 Entrez le nom du fichier.

Sélectionnez un nom de fichier qui vous facilite la compréhension du contenu du jeu de
parametres.

4 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

Si vous souhaitez afficher le fichier enregistré dans le menu [Recall Library], ne changez pas de
dossier d'enregistrement.

4] Cliquez sur la touche [Save] (Enregistrer).

B Fenétre Designer

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur un component ou sur le module utilisateur dans la
fenétre Designer pour afficher le menu contextuel. Utilisez la commande [Store Component
Library] (Stocker bibliotheque de composants) pour stocker la bibliotheque.

Le menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la commande [Store Component Library] est
identique a celui qui s'affiche dés que vous cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker la
bibliotheque) de la fenétre Edit. Spécifiez un nom de fichier et enregistrez le fichier.
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Rappel d'une bibliothéeque

La fonction de rappel lit les parametres stockés sur I'éditeur de composants.

B Fenétres des éditeurs

Vous pouvez rappeler des bibliotheéques dans les fenétres de I'éditeur de composants, de I'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur du module utilisateur en cliquant sur la touche [Recall Library]
(Rappeler bibliotheque). Lorsqu'une bibliotheque est rappelée dans une fenétre d'éditeur, le jeu de
parametres est enregistré sur la touche Snap sélectionnée.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
parametres.

2 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

3 Cliquez sur le nom de la bibliothéque (nom de fichier) dans le menu [Recall Library].
Les paramétres dans la bibliothéque sont alors rappelés.

B Fenétre du Designer

Si vous cliquez avec le bouton droit sur un composant ou un module utilisateur de la fenétre du
Designer, un menu contextuel s'affiche. Vous pouvez rappeler une bibliotheque a I'aide de la
commande [Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants).

Si vous cliquez sur [Recall Component Library] dans le menu contextuel, le méme menu que
lorsque vous cliquez sur la touche [Recall Library] de la fenétre de I'éditeur s'affiche. Si vous
sélectionnez une bibliotheque qui apparait dans le sous-menu, cette bibliotheque est rappelée.

COMRPESSON -« @ - me e e e © Compressor
o[ Stereo I A7IVANLAPC . [ Stereo
RO - - - - - - - .- CLIMAL OUTiLL] - - -
BRI o . . . . ...l IN1R OUT1R
: CHEE Cpen Component Editor | P - LIKETIN
..... Cut oo
Temein BBl Copy e
..... Paste s
L[ wh | Delete |
i Duplicate s
""" Display Order »
R ! amponent Library |
""" Store Component Librar ESILICY . A VR L
'CSt e * PIC CORGRECL - AJLVR LA s
Thi Properties th32.cel

Open File Dialog. ..

Le sous-menu qui apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur un composant SPX affiche
non seulement le nom de la bibliothéque, mais aussi le type d'effet.

Py

Feverh Hall ! TR T TS TR 01 Reverb Hall
N1 nnTa .. A .RIWE B4, .0 ] N1 ouT1 b
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— Cut 03 Reverb Stage
- o Cu
o B 04 Reverb Plate
e N
i n 24 05 Early Ref,
<,
€ Paste everh
s Delete
36 Dela
Duplicate i
37 Delay - ERS
Display Order 3
38 Delay + Reverb
kF:.Eu::.aII Component Library I g
" 39 Delay - Reverl
tore Component Library
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B Rappel d'une bibliotheque stockée dans un dossier autre que le dossier par
défaut

Les bibliotheques non stockées dans le dossier par défaut n'apparaissent pas sur le menu [Recall
Library]. Vous devez spécifier le fichier souhaité afin de le rappeler.

1 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

2 Cliquez sur la commande [Open File Dialog] (Boite de dialogue Ouvrir fichier) du menu
[Recall Library].
La boite de dialogue « Open » s'affiche.

7K
Look in: |L'f) Compressor Stereo ﬂ EF Ea-

-2 [T ras.cel

3 [ thaz cel
fy Recent
Documents

@

My Metwark  File name: | j lﬂl
Places
Files of type: |Liblary File[".cel) j ﬂ

3 Allez sur le dossier requis et sélectionnez un fichier de bibliotheque.

4 Cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).
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Editeur de réglages utilisateur / Editeur de module
utilisateur

Réglages utilisateur

La fonction de réglage utilisateur vous permet de disposer un jeu de réglages de composants dans
les fenétres Configuration ou User Module et de créer une fenétre de contrdle les incluant. Les
réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur sont liés aux réglages du composant d'origine. Si les
parametres sont modifiés dans I'éditeur de réglages utilisateur, les parametres changeront en
conséquence dans I'éditeur de composants. Si les parametres sont modifiés dans |'éditeur de
composants, les réglages de la fenétre de réglages utilisateur changeront également de la méme
fagon.

Vous pouvez créer une fenétre de réglages compacte incluant uniquement les réglages pour les
parametres fréquemment utilisés.

[l vous est également possible de disposer les réglages de plusieurs composants, de sorte a en
spécifier les parameétres a partir d'une seule fenétre.

Editeur de réglages utilisateur Editeur de composants

aster Yolume

Réglages disposés

Réglages disposés dans
User Control

B | cid: [0

Palette d'édition

[l existe également une touche [Library] dans I'éditeur de réglages utilisateur, qui peut servir a
enregistrer les parametres dans la bibliotheque.

Les réglages utilisateur sont créés en sélectionnant le menu [View] — [User Control] — [New User
Control] dans la fenétre Main Panel. Les réglages utilisateur créés s'affichent dans le menu View] —
sous-menu [User Control]. Si vous sélectionnez un réglage, vous ouvrirez la fenétre correspondante.
Les réglages susceptibles d'étre ouverts par I'éditeur de réglages utilisateur sont automatiquement
spécifiés selon les réglages de sécurité utilisateur de I'utilisateur actuellement connecté.
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Menu [User Control]

Les réglages utilisateur s'affichent dans [View] — sous-menu [User Control] de la fenétre Main Panel.
Sivous cliquez sur la touche [User Control] dans la fenétre Main Panel, vous afficherez le méme menu
que [View] — sous-menu [User Control].

= DME Designer :

B o6 Gn 1l | se

4 v master
v Master Volume

Meww User Control

User Control Name (Nom de réglage utilisateur)

Affiche un menu de réglages utilisateurs inclus dans les configuration et zone actuelles. Cliquez
sur un réglage utilisateur pour ouvrir I'éditeur de réglages utilisateur. Une coche apparait a coté
des fenétres déja ouvertes.

New User Control

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « User Control Manager »
apparait. Vous pouvez y créer, supprimer, renommer et gérer les réglages utilisateur. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Control Manager », reportez-vous a la page 70.
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Création de nouveaux réglages utilisateur

Les nouveaux réglages utilisateur sont ajoutés dans la boite de dialogue « User Control Manager ».

1 Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

Il est également possible d'ouvrir la boite de dialogue « User Control Manager » en cliquant sur le menu [View] — [User
Control] = commande [New User Control].

=2 User Gontrol Manager &‘

Uger Control |Security Level | Uzer |
master Level 1 =t
Magter Volume Level 1 S

Hew ‘ Delete | (8] 4 | Cancel

2 Cliquez sur le bouton [New] (Nouveau).
La boite de dialogue « New User Control » s'affiche.

* New User Control El

Hame ||

v User Level Level 1 Sl
[Leo: tae |

Administratar
Liser2
Uzerl

(o] 4 Cancel

3 Entrez le nom du nouveau réglage utilisateur dans I'encadré [Name].

4 Définit 1a sécurité du réglage utilisateur.

Des réglages sont disponibles pour différents niveaux de sécurité individuels et utilisateur.
La sécurité ne peut étre définie a un niveau supérieur a celui de I'utilisateur.

Cliquez sur la touche [User Level] [¥] pour sélectionner un niveau de sécurité.'

" New User Gontrol El
Mame [High Cut

v User Level Level 1 2

User Name
Administrator
Lser2
Userl

oK Cancel
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Servez-vous de [User Name] pour sélectionner un utilisateur.
5]

=2 New, User Gontrol

Mame |High Cut

 User Level ,m

User Name
Adminiztrator
O Userz

GCancel

4] Cliquez sur la touche [OK].
Le réglage utilisateur est créé et affiché dans la liste de la boite de dialogue « User Control

Manager ».

=2 User Gontrol Manager

Lzer

User Contral | Security Level
High Gt i Administrator, User
master Level 1 o H

Master Volume Level 1

MNew | Delete | QK | LCancel |

6 Cliquez sur la touche [OK] dans la boite de dialogue « User Control Manager ».
Lorsgu'un nouveau réglage utilisateur est crég, il s'affiche dans le menu [View] — sous-menu [User
Control] de la fenétre Main Panel. Si vous cliquez sur ce réglage, il s'affichera dans une fenétre

d'éditeur de réglages utilisateur.
[Snap] et [Library] apparaissent dans un nouveau réglage utilisateur.

<l | HighCut

Grid: [0 |5a
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Sécurité des réglages utilisateur

[l est possible de régler la sécurité indépendamment pour chaque réglage utilisateur. Les niveaux de
réglages utilisateurs supérieurs au niveau de sécurité de |'utilisateur ne s'affichent pas dans le menu

ou la boite de dialogue User Control Manager.
Le paramétrage du niveau de sécurité relatif au réglage utilisateur et a I'utilisateur affectent I'édition et

I'affichage des réglages utilisateur.

B Niveau de sécurité des réglages utilisateur
Il est possible de définir un réglage de sécurité de 1 ~ 10 pour chaque niveau ou utilisateur. Le
niveau 1 est le niveau le plus élevé et 10 le niveau le plus bas.
Si le niveau de sécurité d'un réglage utilisateur donné est spécifié sur 2, seuls les utilisateurs
bénéficiant d'un niveau de sécurité 1 ou 2 pourront I'afficher ou I'éditer.
Il est possible a un utilisateur de changer les niveaux de sécurité des réglages utilisateurs dans la
boite de dialogue « User Control Manager » a condition qu'il soit connecté a un niveau de sécurité
égal ou supérieur a celui du réglage utilisateur.

1 Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

2 Modification de la sécurité des réglages utilisateur

* Pour changer le niveau de sécurité
Cliquez sur la zone [Security Level] (Niveau de sécurité) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des niveaux de sécurité apparait.

= User Control Manager E‘

|Ussr Control |Security Level |User ‘
Administrator, Uzerl

Hew Delete | [s]4 | Cancel

Les niveaux figurant dans la liste varient selon le niveau de sécurité de I'utilisateur.

Cliquez sur le niveau a définir pour le réglage utilisateur.
Le niveau sélectionné apparait alors dans la zone [Security Level].
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» Réglage de sécurité pour les utilisateurs individuels
Cliquez sur la zone [User] (Utilisateur) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des utilisateurs apparait.

™2 User Gontrol Manaeer

Uszer Control | Security Level | User
HighCiut Level 2 =

Mazter Wolume -—-

3 me

Uzers
Uszer
Administrator

QK

Hew Delete | (o4 | Cancel

Les utilisateurs susceptibles d'étre sélectionnés dépendent du niveau de sécurité utilisateur.

Cliquez sur I'utilisateur a définir pour le réglage utilisateur.
Le nom d'utilisateur sélectionné apparait dans la zone [User].

3 Cliquez sur Ia touche [OK].

B Réglages de sécurité utilisateur

Dans la boite de dialogue « Security » de la fenétre Main Panel, vous pouvez définir les niveaux de
réglage utilisateur pour lesquels vous souhaitez autoriser ou prohiber I'édition et I'affichage.

Un utilisateur peut éditer des réglages utilisateur si sa case est cochée dans [Operation Security]
— [Edit]. Les réglages utilisateur de niveau inférieur ou égal au niveau défini dans [Operation
Security] — [User Control Level] s'affichent dans le menu.

Vous pouvez utiliser le paramétre de sécurité utilisateur pour déterminer si les réglages utilisateur
s'ouvrent ou non a l'ouverture de session et a I'ouverture de fichier.

Si la commande [Startup User Control] est activée, I'éditeur de réglages utilisateur s'affichera
automatiquement a I'ouverture de fichiers comportant des réglages utilisateur.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Sécurité (Création
d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » page 55.
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Editeur de module utilisateur

L'éditeur de module utilisateur vous permet d'organiser les réglages des composants disposés dans
la fenétre User Module. A chaque module utilisateur correspond un éditeur de module utilisateur. Le
nom du module utilisateur s'affiche dans la barre de titre. Seuls les composants disposés dans un
module utilisateur donné peuvent étre arrangés dans la fenétre de réglage associée a ce module
utilisateur. Le module utilisateur et la fenétre de réglage correspondante portent le méme nom.

Vous pouvez copier des réglages d'un module utilisateur dans un éditeur de réglages utilisateur.

Editeur de module utilisateur Editeur de composants

K Unsaved User Module

Réglages disposés

...................................... Réglages diSpOSéS

Barre d'état dans User Control

Palette d'édition

H Ouverture d'une fenétre d'éditeur de module utilisateur

Utilisez I'option [Double Click Action] dans la boite de dialogue « User Module Manager » ou «
User Module Properties » pour paramétrer la fenétre qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur la
fenétre Configuration. Si la case [Open User Module Editor] est cochée pour un module utilisateur,
il sera alors possible d'ouvrir I'éditeur de module utilisateur correspondant. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Module Manager », reportez-vous a la page 250.
Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « User Module Properties », reportez-vous a la
page 181.

Il est possible également d'ouvrir un module utilisateur via le menu contextuel User Module de la
fenétre Designer.
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Mode opération et mode conception

[l existe deux modes de fonctionnement pour I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur et I'éditeur de composants : « mode opération » et « mode conception ». En mode
opération, vous ajustez les parametres alors qu'en mode conception vous disposez les réglages.
Vous pouvez basculer entre les deux modes a I'aide du menu contextuel qui s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur ou I'éditeur de composants.

K Unsaved User Module

K Unsaved User Module

Bascule entre les
modes opération
et conception

Tool Palette
% -

La commande [Design Mode] (Mode conception) active et désactive le mode conception. La case est
cochée lorsque le mode conception est activé. Si vous cliquez sur le menu contextuel lorsque la case
est cochée, le mode conception se désactive et la fenétre d'édition retourne en mode opération.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer le mode conception.

Vous pouvez sélectionner dans I'éditeur de composants des réglages a copier dans I'éditeur de réglages utilisateur ou

I'éditeur de module utilisateur.
Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl< enfoncée tout en cliquant sur chaque nouvel

objet a sélectionner.
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Barre d'état

L'icobne de verrouillage apparait dans le module utilisateur lorsque la sécurité est activee.
— Propriétés du module utilisateur (page 181).
— Module utilisateur (page 250).

L'icbne de verrouillage apparait verrouillée lorsque le mot de passe n'a pas été saisi et les
présentations éditées en mode Design ne peuvent pas étre sauvegardées.

Lorsque le mot de passe est saisi, il devient momentanément possible de sauvegarder la
présentation.

PR UserModule

L'icone de verrouillage n'apparait pas si la case [Enable Security] (Activer sécurité) de la boite de
dialogue « Properties » n'est pas cochée.
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Palette d'édition

La palette d'édition s'affiche automatiquement des que I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de
module utilisateur est activé en mode conception. Dés que vous déplacez I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, la palette d'édition se déplacera en méme temps. Lorsque
vous désactivez le mode conception, la palette disparait.

Les commandes d'édition dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur sont
présentées sur la palette d'édition.

Touche [Design Mode Off]

Touche [Undo] Alignement des réglages Réglage de la grille
Touche [Redo]

Tocl Palette

M @ [ Gid: [0 15

Touche [Paste]
Touche [Copy]
Touche [Cut]

B Touche [Design Mode Off] (Désactiver mode conception)
Désactive le mode conception.

B Touche [Undo] / Touche [Redo]
Permet d'annuler et de rétablir les opérations.

B Touche [Cut] / Touche [Copy]

Coupe ou copie les réglages sélectionnés.
— Reportez-vous a « Commandes couper, copier et coller » en page 303.

B Touche [Paste]

Colle les réglages coupés ou copiés.
— Reportez-vous a « Commandes couper, copier et coller » en page 303.
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B Alignement des réglages
Aligne les positions des différents réglages.

Touche [Align Left]

Touche [Align Left] Touche [TEXT
Touche [Align Right] Touche [Box]
Touche [Align To Top] Touche [Ellipse]
Touche [Align To Bottom] Touche [Frame]

Tool Palette

Ch 5 | Grid: (0]

Touche [Vertical/Center Align]
Touche [Horizontal/Center Align]

Touche [Align Vertically]
Touche [Align Horizontally]

Touche [Align Left] (Aligner a gauche)

Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord gauche du réglage sélectionné a I'extréme
gauche.

Touche [Align Right] (Aligner a droite)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord droit du réglage sélectionné a I'extréme droite.

Touche [Align To Top] (Aligner en haut)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord supérieur du réglage le plus élevé sélectionné.

Touche [Align To Bottom] (Aligner en bas)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord inférieur du réglage le plus bas sélectionné.

Touche [Align Horizontally] (Aligner a I'horizontale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne horizontale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement a I'extréme gauche et I'extréme droite, cette touche dispose les réglages
entre les deux extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre
les différents réglages.

Touche [Align Vertically] (Aligner a la verticale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne verticale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement tout en haut et tout en bas, cette touche dispose les réglages entre les deux
extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre les différents
réglages.

Touche [Horizontal/Center Align] (Aligner a I'horizontale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés horizontalement, en position centrée.

Touche [Vertical/Center Align] (Aligner a la verticale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés verticalement, en position centrée.

Mode d'emploi de DME Designer 289



Chapitre 5 Composants

B Touche [Picture] (Image)
Sélectionne un fichier graphique.

B Touche [TEXT] (Texte)

Place une zone de texte.

B Touche [Box] (Rectangle)
Place a carré.

B Touche [Ellipse]
Place une ellipse.

B Touche [Frame] (Cadre)
Place un cadre.

H Réglage de la grille

Lorsque vous disposez les réglages, vous pouvez les aligner le long de la grille. Ce menu spécifie
I'espacement dans la grille.

Grid: |10

Grid=10

Cliguez sur la touche [¥] pour afficher un menu. Cliquez sur le menu pour définir I'espacement de
la grille. Sélectionnez [OFF] pour désactiver la grille.

Lorsque la grille est activée (ON) (tous les éléments de la grille sont sélectionnés sauf OFF), il suffit de cliquer sur un
réglage qui n'est pas aligné sur la position de la grille pour le faire aligner sur la grille la plus proche.

Veuillez noter qu'aprés avoir copié, en une opération, plusieurs réglages a partir de I'éditeur de composants et ajusté
leurs positions respectives manuellement, ces dernieres peuvent se désorganiser lorsque vous les sélectionnez, si
toutefois elles ne sont pas déja alignées sur l'intervalle d'une grille.

En outre, si vous changez I'espacement de la grille apres avoir aligné les positions des réglages dans I'éditeur de
réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages seront placés dans des positions non alignées sur la
grille, méme si vous les disposez a I'aide des touches d'alignement. Lorsque certains réglages ne sont pas alignés sur
la grille, désactivez cette derniere (OFF).
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Menus contextuels de I'éditeur de réglages utilisateur/
éditeur de module utilisateur

Les menus contextuels qui s'affichent lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une
fenétre varient selon que vous soyez en mode opération ou en mode conception. En mode conception,
d'autres commandes sont ajoutées, en fonction de I'emplacement sur lequel vous cliquez.

Le menu contextuel pour I'éditeur de module utilisateur comporte la commande [Set User Module As
Master Layout] (Définir module utilisateur comme présentation principale)

B Mode opération
Les commandes qui s'affichent dans les menus contextuels en mode opération apparaissent
également en mode conception.

i Master Yolume

k Dezign hode
| Set User Module A= Master Lavout
Close All Editor Windows

. k Deszign Mode Open Parameter Link

Farameter Link Mode
Tab Order

Set backeround Image

Glose All Editor Windows
Open Parameter Link
Parameter Link Mode
Tab Crder

Set backeround Image..

UserModule

[Design Mode]
Bascule entre les modes opération et conception. Lorsque vous étes en mode conception, la case
a gauche du nom de la commande est cochée.

[Peak Hold] (Maintien de créte)
Active ou désactive l'indicateur de maintien de créte et effectue une réinitialisation. Le réglage ON
ou OFF du maintien de créte s'applique a I'ensemble de la zone.

Design Mode
Set User Module As Master Layout

Glose All Editor Windows

Open Parameter Link

Farameter Link Mode

* [On]
Lorsque vous sélectionnez cette option, le maintien de créte est activé et une coche apparait
en regard. Si vous sélectionnez cet élément alors qu'il est coché, le maintien de créte est
désactivé.

* [Reset] (Réinitialiser)
Réinitialise le maintien de créte.

Le maintien de créte est une fonction qui permet de voir facilement la valeur du signal maximum en éclairant la
valeur maximale lorsque le signal atteint la créte.

[Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition de composant.

[Open Parameter Link] (Ouvrir groupe de parametres)
Ouvre la fenétre « Parameter Link ». Pour plus d'informations sur la fenétre Parameter Link,
reportez-vous a la section « Groupe de parameétres » (page 73).
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[Parameter Link Mode] (Mode de groupe de parametres)

Une coche apparait lorsque cette option est activée.

En activant cette option, vous basculez dans le mode de groupe de parametres, qui vous permet
de lier des paramétres de groupe.

Lorsqu'elle est désactivée, les parametres de groupe ne sont pas liés et peuvent étre modifiés
séparément. Désactivez-la lorsque vous modifiez le décalage de chaque parametre.

Le mode de groupe de parametres est lié a la case [Parameter Link] de la fenétre Parameter Link.

[Set User Module As Master Layout] (Définir module utilisateur comme présentation
principale) (Editeur de module utilisateur uniquement)

Définit la présentation de I'éditeur de module utilisateur activé comme présentation principale. La
taille et la trame de fond de la fenétre s'appliquent a tous les éditeurs de modules utilisateur créés
dans le futur.

B Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez

avec le bouton droit de la souris sur un emplacement vide

Snar
S - g

v Desien Mode
Set User Module &s Master Lavout
Glose All Editor Windows
Open Parameter Link

Parameter Link Mode

Set background Image..

[Tab Order] (Ordre de tabulation)

Lorsque vous utilisez des éditeurs de réglages utilisateur ou des éditeurs de modules utilisateur,
cette fonction affiche I'ordre de leur défilement dés que vous appuyez sur la touche <Tab>.
Lorsque vous sélectionnez cette commande, les numéros apparaissent en regard des encadrés
d'édition. La commande [Tab Order] apparait cochée dans le menu contextuel. Pour quitter les
réglages de l'ordre de tabulation, cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a
coté d'un numéro d'ordre tabulateur dans I'éditeur de réglages utilisateur.

Lorsque vous cliquez sur les numéros affichés, cela change leur ordre. Les numéros sont modifiés
selon l'ordre dans lequel vous cliquez dessus. Pour quitter les réglages de I'ordre de tabulation,
cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a cété d'un numéro d'ordre tabulateur
dans I'éditeur de réglages utilisateur.

— Reportez-vous a « Modification de I'ordre de tabulation » en page 313.

[Set Background Image] (Définir image en arriere-plan)

Définit I''mage de la trame de fond de la fenétre. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Background Image ».
— Reportez-vous a « Paramétrage d'images en arriere-plan pour les fenétres » en page 295.
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H Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez
avec le bouton droit de la souris sur un réglage

Set User Madule As Master Layout

Open Original Component Editor
Gloze All Editor Windows

Open Parameter Link

Parameter Link Mode

Add Parameter to Parameter Link  »

Properties...

[Open Original Component Editor] (Ouvrir éditeur de composants original)

Ce menu s'affiche lorsque vous cliquez sur un réglage avec le bouton droit de la souris, en mode
conception. Il ouvre I'éditeur de composants pour le réglage sur lequel vous avez cliqué.

[Add Parameter to Parameter Link] (Ajouter parametre au groupe de parametres)

Ajoute une commande au groupe de parametres. Cliquez sur le nom du groupe affiché dans le
sous-menu. Reportez-vous a la section « Création de groupes de parameétres » (page 314).

J v Desien Mode

i Set User Module A= Master Layout
Open Criginal Gomponent Editor
Close All Editor Windows
Open Parameter Link

Parameter Link Mode

meter Link b Global Link  » |

Froperties Local Link — »

Si vous cliquez sur le nom d'un groupe de parametres, une commande est ajoutée a ce groupe.

[Property] (Propriété)
Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour le réglage sélectionné.
— Reportez-vous a « Propriétés des réglages » en page 303.

Certains réglages, comme par exemple les encadrés d'édition et les curseurs, n‘affichent pas la commande [Property].
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Modification de la taille de la fenétre

En mode conception, vous pouvez changer la taille de la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur. Si
vous alignez le pointeur de la souris sur I'un des coins de la fenétre, sa forme se transformera en une
double-fleche. Lorsque la fleche prend cette forme, il suffit de la faire glisser pour modifier la taille de
la fenétre.

K Unsaved User Module

UzerModule

o @ B oo =

Méme lorsque vous changez la largeur de la fenétre, la touche Library demeure telle quelle, dans le
coin supérieur droit.
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Paramétrage d'images en arriere-plan pour les fenétres

La couleur par défaut de la trame de fond des fenétres de I'éditeur de réglages utilisateur et de
I'éditeur du module utilisateur est le noir. Il en va de méme pour la fenétre de I'éditeur de composants.
Cependant, vous pouvez changer de couleur ou afficher une image a l'arriere-plan. Ces réglages se
font dans la boite de dialogue « Background Image ». Pour afficher cette boite de dialogue, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur, en mode conception,
puis cliquez sur la commande [Set Background Image] dans le menu contextuel qui apparait.

= Background Image

Background Image

& [Default

" Color [ | Select Calor...
" Image Select Image...

Lapout: | Center e
File:
Ok LCancel |

B [Default] (Valeur par défaut)

Définit la couleur a l'arriere-plan sur le noir, identique a celle de I'éditeur de composants.
Sélectionnez cette option si vous avez spécifié la trame de fond avec les commandes [Color] ou
[Image] et souhaitez rétablir I'arriere-plan original.

H [Color] (Couleur)

Reégle la couleur de la trame de fond. Utilisez la touche [Select Color] pour sélectionner une
couleur.

Touche [Select Color]

Cliguez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ». Regle la couleur de la trame de fond.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

™ Select color

Basic colors

HENENENNT

HEEEENENT
8 0 0 0 AR
8 0 0 0 AER i ‘
8 0 0 § I
HEENNCT

-

LCustam calors

mrrrrrrr
rrrrrrrr SabfD Green 128

Define Custom Calars »» Yal: 128 Blue: 128

ak. Cancel | Add to Custom Colors |

Hue: |11 FBed: 128

Si vous sélectionnez une couleur claire, vous aurez du mal a distinguer la grille.
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H [Image]
Affiche une image pour la trame de fond. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats

suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Utilisez la touche [Select Image]
pour sélectionner un fichier image.

Touche [Select Image]

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Image ». Vous pouvez y sélectionner un fichier
image a afficher en arriere-plan de la fenétre.

Select Image E]
Loak in |E) image ﬂ £t EB-

My Recent
Documents

Desktop

,

Iy Documents

tdy Computer

My Network File: name: | ﬂ Open |
Places
j Cancel

Files af type: |Images [*.brp *.png *.xpm “.jpg]

Encadré [Layout] (Présentation)
Cet encadré affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner les modalités d'affichage du
fichier image.
* [Center]
Centre l'image dans la fenétre.
* [Tile]
Affiche plusieurs copies de I'image, cbte a cbte, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la fenétre, il s'affichera de facon répétée
comme des mosaiques sur un mur.
* [Fit]
Agrandit ou réduit la taille de lI'image afin qu'elle corresponde au format de la fenétre sur
lagquelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Spécifie un chemin pour le fichier image.
Utilisez la touche [Select Image] pour sélectionner un fichier image. Le chemin est alors
automatiquement entré.

296 Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 5 Composants

Disposition des réglages

Vous pouvez arranger les réglages en mode conception. Pour activer et désactiver le mode
conception, il suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur,
I'éditeur de module utilisateur ou I'éditeur de composants, puis de cliquer sur la commande [Design
Mode] dans le menu contextuel qui s'affiche.

[l est possible de disposer les réglages en les faisant glisser depuis I'éditeur de composants ou a
I'aide des commandes copier et coller.

Bouton Encadré d'édition Texte Cadre en trait plein

Curseur Touches Graphique [Library]

as er Volume

Tool Palette

Palette d'édition

H Sélection des réglages

Si vous cliquez sur un réglage dans I'éditeur de composants, en mode conception, le réglage sera
sélectionné et il s'affichera entouré d'un cadre rouge. Les réglages tels que les boutons, curseurs,
encadrés d'édition et étiquettes constituent des objets distincts. Seul I'élément sur lequel vous
avez cliqué est sélectionné.

L é:naff:

Delay

on k

t

Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous pourrez
sélectionner plusieurs réglages et étiquettes. Si vous utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage
sélectionné, cette opération annulera la sélection du réglage.

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de la, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages
compris dans ce cadre seront alors sélectionnés.

Delaw
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Si vous faites glisser des réglages tels que les boutons et curseurs, les encadrés d'édition et les étiquettes affichant des
types de parametres pour les disposer un a un dans I'éditeur de réglages utilisateur, ils devront nécessairement étre
arrangés dans |'éditeur de réglages utilisateur. Si vous sélectionnez plusieurs éléments et les faites glisser, vous pouvez
les copier comme un seul groupe dans I'éditeur de réglages utilisateur, en conservant leur disposition originale.
Lorsque vous copiez plusieurs réglages a partir d'un méme éditeur de composants, si vous sélectionnez tous les
réglages que vous souhaitez copier et les faites glisser ensemble en tant qu'une seule unité, leur positionnement
d'origine les uns par rapport aux autres ainsi que leur ordre de tabulation seront maintenus.

H Disposition des réglages par glisser (Editeur de réglages utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de réglages utilisateur.

1 Ouvrez la fenétre de I'éditeur de composants doté des réglages que vous allez disposer
dans I'encadré de réglages utilisateur.

2 Ouvrez I'éditeur de réglages utilisateur.
Les noms des réglages utilisateur s'affichent dans [View] — sous-menu [User Control] de la
fenétre Main Panel. Cliquez sur un nom de réglage utilisateur pour ouvrir la fenétre
correspondante.

3 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
réglages utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

4 Cliquez sur [Design Mode] dans le menu.

i Master Yolume

Snar

Ll

Pzak Hold b

Cloze All Editor Windows
Cpen Parameter Link

Parameter Link Mode

Le mode conception est alors activé (ON).

5 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers I'éditeur de réglages
utilisateur.

" Master Volume ]
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Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.

" Master Volume

B Disposition des réglages par glisser (Editeur de module utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de module utilisateur.

1 Créez un module utilisateur, puis disposez et connectez les composants
correspondants.

2 Stockez le module utilisateur en cochant I'option [Double Click Action] = [Open User
Module Editor] dans la boite de dialogue Store (Stockage) (reportez-vous a la section
« Enregistrement des modules utilisateur » page 255 pour les détails sur le stockage
des modules utilisateur).

it Save User Module

User Modules
EQ-Comp Double Click Actian

% Cpen User Module Design Window
™ Open User Module Editor

Security Settines

v Enable Security M

Default Library

‘ Mone j

User Modules Name

3 Double-cliquez sur un module utilisateur dans la fenétre Configuration.

L'éditeur de module utilisateur et les fenétre d'édition pour les composants disposés dans le
module utilisateur s'affichent.

4 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
module utilisateur, puis cliquez sur la commande [Design Mode] dans le menu
contextuel.

Le mode conception est alors activé (ON).

5 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers I'éditeur de module
utilisateur.
Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.
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B Disposition des réglages a I'aide des fonctions copier et coller

Copiez les réglages dans I'éditeur de composants et collez-les dans I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur.

Pour copier les réglages dans I'éditeur de composants, appuyez sur les touches de raccourci de
la commande [Copy], <Ctrl> + <C>.

Pour les coller dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, appuyez sur
les touches de raccourci de la commande [Paste], <Ctrl> + <V> ou sur la touche [Paste] de la
palette d'édition.

1 Cliquez sur la fenétre de I'éditeur de composants pour l'activer, puis sélectionnez le ou
les réglages que vous souhaitez copier.

2 Appuyez sur la touche <C> tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.
Les réglages sélectionnés sont copiés sur le presse-papiers.

3 Conservez I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur ciblé en état
d'activation puis appuyez sur la touche <V> tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée.

Vous pouvez également coller les éléments en cliquant sur la touche [Paste] de la palette
d'édition.
Les réglages seront ainsi copiés.
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B Lorsqu'il est impossible de copier

Quelle que soit la méthode utilisée, le glisser ou le copier-coller, vous ne pouvez pas créer
plusieurs copies d'un méme composant. Si vous faites glisser des réglages qui sont déja copiés
dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, le pointeur de la souris se
transformera en marque « indisponible » (cercle traversé par une barre oblique), vous signalant
l'impossibilité d'effectuer I'opération de copie.

Vous pouvez copier plusieurs composants de méme type dans I'éditeur de réglages utilisateur, a
condition qu'ils proviennent de divers composants situés dans la configuration ou le module
utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans la configuration ne peuvent étre copiés que dans
I'éditeur de réglages utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans un module utilisateur peuvent étre copiés a la fois
dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur.

B Ordre des réglages

Les réglages nouvellement collés dans I'éditeur de réglages utilisateur s'affichent a I'avant-plan de
tout autre réglage précédemment collé qu'ils chevauchent. L'ordre de tabulation pour les encadrés
d'édition est celui selon lequel ils ont été collés. Etant donné qu'il est impossible de modifier cet
ordre, collez les cadres en trait plein comportant les groupes de parametres qui y sont disposés
avant de copier les réglages.

Dans I'éditeur de composants, vous pouvez sélectionner plusieurs réglages en utilisant la touche <Ctrl> + clic ou en les
faisant glisser.
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Déplacement et alignement des réglages

Dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de modules utilisateur, vous pouvez déplacer ou
aligner des réglages copiés.

B Sélection des réglages

Dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages sont
sélectionnés de la méme facon que dans I'éditeur de composants. Cliquez sur un réglage pour le
sélectionner ou appuyez sur la touche <Ctrl> + clic afin de sélectionner plusieurs réglages. Si vous
utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage sélectionné, cette opération annulera la sélection du réglage.
Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'éditeur de module utilisateur et commencez a la faire glisser a partir de la, un cadre apparaitra au
fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages compris dans ce cadre seront alors
sélectionnés.

Une bordure rouge apparaitra tout autour des réglages sélectionnés.

B Déplacement des réglages

Déplacez les réglages sélectionnés en les faisant glisser ou en utilisant les touches de
déplacement du clavier. Lorsque vous sélectionnez plusieurs réglages a l'aide de la touche
<Shift> + clic, vous pouvez les déplacer tous en méme temps.

Glisser

Lorsque la grille est activée (ON), la partie gauche supérieure des réglages que vous faites glisser
s'alignera automatiquement sur la grille. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui
s'affichent ici indiquent la position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.
Les éléments « Distance to Right » (Distance vers la droite) et « Distance to Bottom » (Distance
vers le bas) s'affichent en unités de pixels, avec la partie supérieure gauche de la fenétre comme
point de référence.

Lorsque vous sélectionnez et faites glisser plusieurs réglages, les coordonnées qui s'affichent
correspondent au coin supérieur gauche du réglage sur lequel la souris est alignée.

Touches de déplacement

Lorsque la grille est activée (ON), les touches de déplacement déplacent les réglages par unité de
grille. Lorsque la grille est désactivée (OFF), les réglages se déplacent d'un pixel a la fois.

B Alignement

Vous pouvez aligner les réglages a I'aide des touches d'alignement suivantes sur la palette
d'édition. [Align Left], [Align Right], [Align To Top], [Align To Bottom], [Align Horizontally], [Align
Vertically], [Horizontal/Center Align] et [Vertical/Center Align].

Pour utiliser les touches [Align Horizontally] et [Align Vertically], il faut avoir au moins trois réglages
sélectionnés.
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Commandes couper, copier et coller

Vous pouvez éditer les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module
utilisateur a I'aide des commandes [Cut], [Copy] et [Paste] de la palette d'édition.

H Cut

Coupe les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur. Sélectionnez un ou plusieurs
réglages puis appuyez sur la touche [Cut] sur la palette d'édition.

B Copy

Copie les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur.
Sélectionnez un ou plusieurs réglages puis appuyez sur la touche [Copy] sur la palette d'édition.

B Paste

Colle les réglages coupés ou copiés. Cliquez sur la touche [Paste] dans la palette d'édition. Si
vous ne pouvez pas effectuer I'opération coller, la couleur de la touche faiblira.

B Delete
Pour supprimer un réglage, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Commandes Undo (Annuler) et Redo (Rétablir) pendant
I'édition

Vous pouvez annuler ou rétablir des mouvements de commande, des modifications de taille ou des
suppressions a I'aide des commandes [Undo] et [Redo] du menu [Edit].

Si vous fermez une fenétre d'éditeur, vous ne pouvez plus annuler et rétablir les opérations qui ont été effectuées dans
celle-ci.

Propriétés des réglages

Une boite de dialogue de propriétés s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un contréleur dans User
Control Editor ou User Module Editor ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contréleur et
sélectionnez [Properties] du menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici une conception pour le
contréleur.

[l est possible de définir simultanément plusieurs propriétés de méme type en cliquant sur les
contréleurs tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée puis en ouvrant la boite de dialogue des
propriétés correspondante.

Les éléments édités s'affichent en gras tant que vous n'avez pas cliqué sur [OK] ou [Cancel].

Les curseurs n'ont pas de réglages de propriétés.
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B Boite de dialogue « Knob Properties » (Propriétés du bouton)
Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bouton, puis sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel, la boite de dialogue « Knob Properties » s'affiche. La boite
de dialogue définit la taille du bouton.

™ Knob Properties

Knob Size

Sioe Midde "
Cancel
Calor

Color: el low -

[Size]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la taille du bouton. Sélectionnez [Large]
(Grand), [Medium] (Moyen), [Small] (Petit) ou [Very Small] (Trés petit).

Vous pouvez modifier la taille d'un bouton en faisant glisser I'un des reperes aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du bouton dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

[Color] (Couleur)

Sélectionnez une couleur dans la liste : [White] (Blanc), [Red] (Rouge), [Yellow] (Jaune), [Green]
(Vert), [Blue] (Bleu) ou [Violet].

H Boite de dialogue « Toggle Button Properties »
(Propriétés de la touche a bascule)

La boite de dialogue « Toggle Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la
touche ON/OFF ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties]
dans le menu contextuel. Ceci définit le texte affiché par la touche, ainsi que sa couleur.

™ Togele Button Properties

Color: A el -
e Cancel
Size: Smalli37x113 52
Text: %

] Mute
e | Mute

Text Font..

Encadré [Text]

Entrez le texte a afficher par la touche. Vous pouvez définir un texte différent pour les cas ou la
touche est activée et ceux ou elle est désactivée.

[Size] (Taille)

Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].
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[Color]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la couleur de la touche. Si vous cliquez
sur [¥], une liste de couleurs de touche s'affichera.

= Toeele Button Properties

Gaolor:

S Cancel
Text:

—

| Mute

Text Font...

Touche [Text Font] (Police texte)

Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner une police).
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.

H Boite de dialogue « Radio Button Properties » (Propriétés de la case d'option)

La boite de dialogue « Radio Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la case
d'option ou cliguez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Il est impossible de définir la couleur, la taille et la police de la case d'option.

" Radio Button Properties

Color: I Yellow
Size: Small37:11) - Gancs!

Text: ’Sample—
Text Font...

[Color] (Couleur)
Sélectionnez une couleur dans la liste : [White], [Red], [Yellow], [Green], [Blue] ou [Violet].

[Size] (Taille)

Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].

Encadré [Text]
Entrez le texte a afficher par la case d'option.

Touche [Text Font]

Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 202.
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B Boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte)

La boite de dialogue « Text Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un nom de
parametre ou tout autre texte ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Vous pouvez saisir ici le texte a afficher.

2 Text Properties

Tash Output

Gancel

Text Font.. | Text Gaolar.. |

Alignment: | == Center 5
Rotate: &0 -

[~ Link Component Editar

Mame: Select Component.. |

Encadré [Text]
Entrez le texte a afficher par la touche.

Touche [Text Font]

Cliquez sur cette touche pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ». Définit la police, sa taille
et son style. Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 203.

= Select Font

F Font stule Size
JME Dot Fant |Nnrma| 2
i & | | Maormal g -
i Italic 7
Comic Sans M5 Bold a
Courier Bold Italic |
Courier New 10
1
Fivedsys 12
Franklin Gothic: Medium 14
Grnrmia j 1R ﬂ
Effects Sample
[~ Strikeout
[ Underline faRbivaz=
Script
| Latin j
ok | Cancel

[Alignment] (Alignement)
Spécifie I'alignement horizontal du texte : [Left] (Gauche), [Center] (Centre) ou [Right] (Droite).

[Rotate] (Rotation)
Fait pivoter le texte selon I'angle spécifié : [-90], [0], [90] ou [180].

[Link Component Editor]
Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur un texte.

Touche [Text Color]

Cliguez sur cette touche pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ». Définit la couleur du texte.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.
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B Edit Box Properties (Propriétés de la zone d'édition)
La boite de dialogue « Edit Box Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur une zone
d'édition ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Vous pouvez définir ici la taille de la zone d'édition.

[Size]
Sélectionnez une taille de zone d'édition dans la liste : [Large], [Medium] ou [Small].

B Level Meter Properties (Propriétés de l'indicateur de niveau)

La boite de dialogue « Level Meter Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un
indicateur de niveau ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici le nombre et I'échelle des
segments de compteur.

[Segment]
Sélectionnez un nombre de segments de compteur dans la liste : [2], [6] ou [60].

[Scale] (Echelle)

Sélectionnez le type d'échelle a afficher sous le compteur dans la liste. Cette option n'est
disponible que lorsque le réglage [Segment] est défini sur 60.

H Boite de dialogue « Solid Frame Properties » (Propriétés du cadre en trait plein)

La boite de dialogue « Solid Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

=2 Solid Frame

Frame Size

Width:

Height:

Partition Line

Direction:

FPozition:

Sub-Partition

Pozition:

Wertical -

175 Fudd 0 =
Delete

Line

160 Add 0 =

120

100 Delete

Ligne de partition

Properties

4

178

4l

Ligne de sous-partition

Frame Size (Format du cadre)

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a l'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des reperes aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

Partition Line (Ligne de partition) / Sub-Partition Line (Ligne de sous-partition)

Définit les lignes de partition a l'intérieur du cadre. [Partition Line] est une ligne de partition qui
s'affiche de bout en bout et [Sub-Partition Line] une ligne de partition courte.

* [Direction]

Sélectionnez la direction d'une ligne de partition dans la liste. La touche [Vertical] insere une
ligne de partition verticale et la touche [Horizontal] une ligne de partition horizontale. Lorsque
la touche [None] (Aucune) est sélectionnée, les lignes de partition ne s'affichent pas.
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* [Position]
Affiche la position de la ligne actuellement définie. Affiche le nombre de pixels a partir du haut
du cadre en trait solide lorsque I'option [Vertical] est sélectionnée pour [Direction], et le
nombre de pixels a partir de la gauche du cadre lorsque I'option [Horizontal] est sélectionnée.

Vous pouvez modifier la position d'une ligne de partition en faisant glisser I'un des reperes de la ligne dans
|'éditeur de réglages utilisateur.

» Touche [Add]
Si vous définissez la position de la ligne de partition dans I'encadré de droite et cliquez sur la
touche [Add], la ligne de partition sera ajoutée et affichée dans la liste [Position].

 Touche [Delete]
Supprime la ligne de partition sélectionnée dans la liste [Position].

B Boite de dialogue « Color Frame Properties » (Propriétés du cadre coloré)

La boite de dialogue « Color Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

¥ Calor Frame Properties

Frame Size

N —
Heieht 77 B Cancel
Frame Golor
W sslect Color
I~ Fill Golor
Select Golor,

Line Width
W B 3
Left B 3
Right P 5
Botom: I 3

Frame Size

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel et la valeur minimale est de 3.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des reperes aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

Frame Color (Cadre coloré)

Définit la couleur du cadre coloré.

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour les détails sur la boite de
dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 203.

Fill Color (Couleur de remplissage)

Définit la couleur de remplissage du cadre.

Cliquez sur la touche [Select Color] pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour en savoir
plus, reportez-vous a la boite de dialogue « Select Color » dans la section Objet de la page

page 203.

Line Width (Epaisseur de ligne)
Définit I'épaisseur des lignes dans [Top]/[Left]/[Right]/[Bottom]. Spécifiez « 0 » pour ne pas
afficher de ligne.
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H Boite de dialogue « User Picture Properties » (Propriétés de I'image
utilisateur)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'image et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « User Picture Properties ».

File Path

K

Select File.. Cancel

|pic:ture.jpg

3

Size

Wifidth: a0 =
Reset
Height: 50 S
v Stretch
Mame: Select Component...

Zone [File Path] (Chemin fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Select File] (Sélectionner fichier)
Sélectionne un fichier graphique.

Size
* [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

» Touche [Reset] (Réinitialisation)
Cliquez ici pour afficher le graphique a sa taille initiale.

* [Stretch] (Etirement)

Lorsque cette option est activée, le graphique est agrandi des qu'une taille supérieure a
l'original est spécifiée.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur le graphique.
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B Boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la zone de texte et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ».

=2 Text Properties

K

0
o [Fen o |
Cancel
Text Font.. | Text Galor.. |
Alignment: ITL‘
Rotate: A0 -

[~ Link Component Editar

Mame: Select Component... |

Zone [Text]
Visualise et édite le texte a afficher.

[Text Font] (Police du texte)

Sélectionne la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page page 202.

Touche [Text Color] (Couleur du texte)
Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

[Alignment]
Sélectionne l'alignement de texte [Left], [Center] ou [Right].

[Rotate]
Fait pivoter la zone de texte.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur la zone de texte.
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H Boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés de la zone)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la zone et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Box Properties ».

= Box Properties

Box Size

Width: 0] £
Heieht: [0 z cancs]
Biox Style
Style: ’F‘Iain—L|
[~ Round Corner
Curve: ’m

Line

Type: | = Salid -

Size: 2 =
Select Calor...
[~ Filling Galor
Select Color...

Box Size (Taille de la zone)
 [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

Box Style (Style de la zone)
* [Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].
* [Round Corner] (Angle arrondi)

Activez cette option pour obtenir une zone a angles arrondis. Utilisez la commende [Curve]
(Courbe) pour sélectionner le degré de I'angle arrondi.

Line (Trait)

* [Type]
Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid] (Plein), [Dash] (Trait), [Dot] (Point),
[DashDot] (Trait-point) et [DashDotDot] (Trait-point-point) ou [Dash Dot Dot] (Trait Point Point).

* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.
 Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 203.

Fill Color
 Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue «
Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 203.
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B Boite de dialogue « Ellipse Properties » (Propriétés de I'ellipse)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur I'ellipse et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties ».

Ellipze Size
Width: 50 =
Height: 50 B Cancel

Line
Twpe: — Solid -

Size: 2 =

Select Colar..

Ellipse Size (Taille de I'ellipse)
* [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

Line
* [Type]

Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid], [Dash], [Dot], [Dash Dot] ou
[Dash Dot Dot].

* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.
» Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 203.
Fill Color
Lorsque cette option est activée (ON), elle définit la couleur de remplissage de l'ellipse.
 Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue «
Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 203.
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Modification de l'ordre de tabulation

L'ordre de tabulation des réglages est déterminé selon I'ordre dans lesquel ils ont été collés dans
I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur. Si vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, vous pouvez vérifier
ou modifier I'ordre de tabulation a I'aide de la commande [Tab Order] du menu contextuel.

Si vous sélectionnez la commande [Tab Order], les numéros d'ordre tabulateur apparaitront dans la
partie supérieure gauche de chaque encadré d'édition. Lorsque vous cliquez sur les numeros
affichés, cela change leur ordre.

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'eéditeur de module utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

v Desien Mode

Cloze All Editor Windows
Open Parameter Link

Farameter Link Mode

Set gackground Image.. B

2 Cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel.

Les numéros d'ordre tabulateur actuellement sélectionnés s'affichent dans la partie supérieure
gauche de chaque encadré d'édition.

3 Cliquez sur les numéros d'ordre tabulateur selon la hiérarchie que vous souhaitez
instaurer.

Méme si vous ne souhaitez pas modifier le numéro 1 dans I'ordre tabulateur, cliquez sur tous les
numeéros selon I'ordre de votre choix, en commencant pas le numéro 1. Lorsque vous cliquez sur
un numéro, il est modifié en fonction de I'ordre dans lequel vous avez cliqué dessus.

4 Une fois que vous avez terminé de spécifier I'ordre souhaité, cliquez n'importe ou
dans la fenétre, sur un emplacement qui ne comporte pas de numéro de tabulation.
Les numéros d'ordre tabulateur disparaissent.

L'ordre de tabulation modifié s'applique au prochain démarrage de DME Designer.
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Création de groupes de parametres

Vous pouvez regrouper des commandes (parametres) et lier leurs parametres. C'est I'éditeur de
composants qui vous permet de créer des groupes de parametres et de leur ajouter des commandes.
Les réglages des groupes de parameétres sont quant a eux effectués dans la fenétre Parameter Link.
Pour plus d'informations sur les groupes de parametres et la fenétre Parameter Link, reportez-vous a
la section « Groupe de parameétres » (page 73).

Un parametre peut n'appartenir qu'a un seul groupe. En outre, seuls des parametres du méme type peuvent étre regroupés.

B Création de groupes de parameétres

Si vous cliquez sur une commande avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affiche.
Les commandes [Global Link] — [Add Group] et [Local Link] — [Add Group] créent de nouveaux
groupes. Des commandes peuvent étre ajoutées en cliquant sur le bouton droit de la souris.

v Design Mode

Cpen Original Gomponent Editor
Close All Editor Windows
Open Parameter Link

Parameter Link Mode

#Aidd Parameter to Parameter Link  » W 0D1 s
Properties ocal Link — »

Add Group

B Ajout de commandes a un groupe

Sivous cliquez sur une commande de I'éditeur de composants avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affiche. Vous pouvez créer des groupes ou ajouter des commandes a l'aide des
commandes du sous-menu [Add Parameter to Parameter Link]. Les groupes qui ne contiennent
pas le méme type de parameétres sont grisés et ne peuvent pas étre sélectionnés.

Groupe global

v Design Mode

Cpen Original Component Editor
Close All Editor Windows

Open Parameter Link

Parameter Link Mode

Add Parameter to Parameter Link
Groupl
Properties.. ocal Link 3

Add Group

Les noms des groupes globaux sont affichés dans le sous-menu [Global Link] (Groupe global).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.
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Groupe local

v Design Mode
Cpen Original Gomponent Editar
Closge All Editor Windows
Open Parameter Link
Parameter Link Mode
Add Pa

Properties..

Add Group

Les noms des groupes locaux sont affichés dans le sous-menu [Local Link] (Groupe local).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.

B Ajout de plusieurs commandes

Vous pouvez sélectionner plusieurs commandes dans le mode Design. Lorsque vous sélectionnez
plusieurs commandes, plusieurs parametres peuvent étre ajoutés simultanément a un groupe.
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Crossover

Sépare les signaux d'entrée en plusieurs canaux de fréquence avant de les envoyer. Les cing types
de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover (Filtre séparateur de
fréquences) : 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.

Les composants du groupe Crossover disposent d'une entrée unique et de plusieurs sorties.

© Crogsover o Crossoven(2) © 0 Crossover(3) - Crossover(4) 0 Crossover(S)
2 Wy S| 3iay NELNCT ELET o[ Biay .
M1 HIGHL] - C1IN1 HIHL] - C1IM HIGHL] - C1IN1 HIHL] - C1IM HIGH
Lo ] - mAID L] - HIGH-MID[] - HIEH-MID L] - HIGH-MIC
2% ] Lowi[ ] - LOw-mIC ] - LOwi-mID[] - ML
1 B 3% g Lor[ ] - Lo LOin- k10
........... o 2% d SUB-LOW Lo
..................... . 5% SUB-LOy
............................... A%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.
Composant du groupe Crossover

SnaF
o

InFut ic High-Mid

Nom Fonction
© | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque bande de
fréquence a l'aide de couleurs différentes.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
® | Input Level -0 3 +10dB Régle le niveau du signal d'entrée.
©® | Output Level -0 a +0dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(4) Mute ON/OFF Assourdit le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(5) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
O | Frequency Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.
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LPF

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGce
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Type

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Ge -6 dB a +6 dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

HPF

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Type

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Ge -6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre régle

le gain de la fréquence de coupure.

Le nombre de canaux de sortie varie en fonction de la variation des composants.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a I'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande de
fréquence possede sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc. Ces
couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.
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B Points de contréle du graphique
Les points de contréle du graphique correspondent aux parametres [Output Level] (Niveau de
sortie) et [Frequency] (Fréquence). A mesure que vous modifiez les parametres a l'aide des
boutons et des boites d'édition, les points de contrble se déplacent. De méme, lorsque vous faites
glisser les points, les parametres [Output Level] et [Frequency] refletent les modifications
apportées.

Crossover,

InPut

Vous pouvez ajuster le parametre [Output Level] en faisant glisser verticalement le point de
contrble au centre de chaque courbe.

InFut.

Modification du parametre [Output Level]

Vous pouvez ajuster le parameétre [Frequency] en faisant glisser horizontalement le point de
contrble situé a l'intersection des courbes de chaque bande de fréquence.

Modification du parameétre [Frequency]
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B LFP/HPF

[Type] regle la pente d'atténuation et le type de filtre pour les filtres passe-bas et passe-haut. Les
éléments sélectionnés sont affichés sur les touches. Cliquez dessus pour afficher un menu. Des
combinaisons de six types de pente et de quatre types de filtre sont disponibles. [6dB/Oct],
[12dB/Oct], [18dB/Oct], [24dB/Oct], [36dB/Oct] et [48dB/Oct] reglent I'atténuation par octave. Une
valeur peu élevée produit une atténuation en douceur et une valeur élevée une atténuation brutale.

Type

™= Crossover
Thru
6dBjOct
12dB{Ock AdjustGe
12dB{Ock Butrwrth
12dB{Ock Bessel
12dB{Ock Linkwitz
15dB{Ock AdjustGe
15dBOck Butrwrth
Low-Mid 15dB{Ock Bessel
utput. tput s 24dBiOct Adjustac
Z4dBOck Butnarth
Z4dB/Ock Bessel
Z4dBfOct Linkwitz
S60EfOCk Adjuskar
36dEOck Buknwrth
360BfOct Bessel
48dBfOct AdjustiGe
45dEfOck Buknwrth
45dEfOck Bessel
v 48dBfOct Linkwitz

Mute

« THRU
Aucun filtre n'est appliqué. Il n'y a pas d'atténuation, ce qui produit une ligne de niveau a
toutes les fréquences.

» AdjustGc (Gc ajustable)
Ce réglage vous permet d'ajuster le Gc (gain de la fréquence de coupure) entre -6 dB et +6
dB. Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous choisissez -6 dB,
il se transforme en filtre Linkwitz-Riley.
Lorsque vous sélectionnez Adjustable Gc, le bouton Gc s'affiche.

» Butrwrth (Butterworth)
[l s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales. La bande de passage
est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.

 Bessel
Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont importantes, Bessel présente une
atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme d'onde est moindre
lorsque des ondes carrées passent au travers.

¢ Linkwitz (Linkwitz-Riley)
Comme pour les filtres de deuxieme ordre, la somme des gains des tensions de sortie des
filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande. La bande de
passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Butterworth

Linkwitz-Riley /Bessel
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Crossover Processor

Un processeur de filtrage est constitué d'un filtre séparateur de fréquences, d'un retard, d'un
égaliseur paramétrique et d'un compresseur. Une fois le signal d'entrée traité par le filtre séparateur
de fréquences, des effets de retard, d'égaliseur paramétrique et de compresseur sont appliqués a
chaqgue bande de fréquence. Les deux types de processeurs suivants sont disponibles dans le
groupe Crossover Processor (Processeur de filtrage) : Crossover Processor et Crossover Processor .

Crossover Processor

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor : 2 Way,
3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les processeurs de filtrage disposent d'une entrée unique et de 2 a
6 sorties.

© Crossover Processor Crossover Processor(2) Crossover Processor(3) Crossover Processor(4) Crossover Processor(5)

[ 2Way . 3 Wy s

- L1IN1 HIGHL] - IH1 HIGHL] - -

6 Lol ] - MIDLT - -
4% Lo

. . 8% ..

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les numéros
de bande peuvent varier en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune
dans I'éditeur de composants.

Si vous cliquez sur la touche [Crossover], [Compressor] (Compresseur), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Delay] (Retard) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur pour le filtre
séparateur de fréquences, le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard apparait dans une
fenétre séparée. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie (Low ou Mid,
par exemple) lorsque vous cliquez sur le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard.

Editeur de composants pour le processeur de filtrage

™ Crossover Processor

Section Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Navigator Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.

(2] Delay -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.

(3) PEQ -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.

(4] Compressor -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.

O | Input Level -0 a +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.

O | Output Level -0 a+10dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

Q Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chague bande de
fréquence.

(5] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
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Le nombre de sorties varie en fonction de la variation des composants.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a I'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande de
fréquence possede sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc. Ces
couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.

Bl Crossover

Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
filtre séparateur de fréquences s'ouvre.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Crossover]

Grossover Processor : Grossoverd

F

£

Hizh-Mid

Nom Fonction
© | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque canal de
fréquence a l'aide de couleurs différentes.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
® | Frequency Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre

chaque bande de fréquence.
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© |LPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGce
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz 4 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Gc

-6 dB a +6 dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

O |HPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Gc ajustable) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre régle
le gain de la fréquence de coupure.
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B Delay

Lorsque vous cliguez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard pour chaque bande de fréquence.

Chapitre 6 Guide des composants

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor - Delay]

= Crossover Process...

m

BX

Parametre Plage de réglage Fonction
© | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend
de la valeur de Fs.
Meter: 0a 171,8
Feet: 0 a 563,6
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.
O |Level -0 a 0 dB Regle le niveau du signal de sortie de chaque canal.
® |On ON/OFF Active le retard.
O | Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chaque bande de fréquence.
© | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat
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B Parametric Equalizer

Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-PEQ]

= Crossover Processor - PEQ{High}

Nom Fonction

© | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Paramétre Plage de réglage Fonction

O | Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir d'un menu.

L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct

HPF
LPF
® Q 0,1a16,0 Regle la largeur de chaque bande de fréquence.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
O | Gain -18dB a+18dB Définit le gain de chaque bande.
0O | Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
©@ |PEQONn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.
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Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande

de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Compressor]

= Grossover Processor : CompressordH.. |Z”E|[g|

Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
O | Ratio 1:1 a4 1 Reégle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Régle la maniére dont la compression est appliquée.
@ | Attack 0a120ms Reégle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa2i1,1s
© | Gan +0dBa+18dB Régle le gain de sortie.
® |On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.
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Crossover Processor Il

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor |l :
2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les composants du Crossover Processor |l disposent d'une
entrée unique et de 2 a 6 sorties.

Crossover Processor | Crossover Processor (20 Crossover Processor W3 Crossover Processor IK4) Crossover Processor I(S)

TWEy T ] 3 WEy
IN1 HISHL] - - IN1 HI&H
Lowmif] - - 1D
4% s Lo
oy ] 5%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
bandes peut varier en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

La partie supérieure de la fenétre contient des indicateurs du niveau d'entrée et de sortie. Si vous
cliquez sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences), [Delay] (Retard), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Compressor] (Compresseur) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur
pour le filtre séparateur de fréquences, le retard, I'égaliseur paramétrique ou le compresseur apparait
dans une fenétre distincte. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie
(Low ou Mid, par exemple) lorsque vous cliquez sur le retard, I'égaliseur paramétrique ou le

compresseur.
Crossover Processor I
1 2
Hish-Mid
3
4 Delas
Delay
Nom Fonction
© | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
©® | Input Gain -0 a +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(4) Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
© | Output Gain -0 a+10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(6] Mute ON/OFF Assourdit le signal de sortie pour chaque
bande de fréquence.
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Nom Fonction
@ | Navigator Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(5] Delay -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(9] PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.
(10) Compressor -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.

Bl Crossover

Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
filtre séparateur de fréquences s'ouvre.

Editeur de composants de Crossover Processor I

= Grossover Processor I1: Grossoverd

-

Nom Fonction
© | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque bande de
fréquence a l'aide de couleurs différentes.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
® | Frequency Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.
©® | Polarity Polarity Normal/Inverted Inverse la phase du signal de sortie pour
(Normale/inversée) chaque bande de fréquence.
O | Mute Mute ON/OFF Assourdit le signal de chaque bande de
fréquence. Ce parametre est lié au réglage
Mute de la fenétre d'origine. L'affichage
apparait sous forme de ligne pointillée
lorsque l'assourdissement est activé.

Mode d'emploi de DME Designer

327



Chapitre 6 Guide des composants

328

5]

LPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz 4 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Ge

-6 dB a6 dB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné
dans [Type], ce parameétre regle le gain de la
fréquence de coupure.

HPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Gce

-6dBa6dB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné
dans [Type], ce paramétre regle le gain de la
fréquence de coupure.
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B Delay

Lorsque vous cliquez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard de chaque bande de fréquence.
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Parametre Plage de réglage Fonction

© | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend de la valeur de Fs.
Meter: 0a 171.8
Feet: 0 a563.6
Frame : la plage dépend de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de la valeur de Beat.

0 |Level -0 g +0dB Regle le niveau du signal de sortie

pour chaque canal.

® |On ON/OFF Active le retard.

O | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du
Sample temps de retard. La touche
Meter sélectionnée s'allume et les unités
Feet changent dans la zone d'édition
Frame [Delay].
Beat Si [Beat] est sélectionné, utilisez le

bouton pour régler le BPM (temps/
minute).
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B Egaliseur paramétrique

Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

= Crossover Processor I PEQ{High}

Nom Fonction
© | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® (Q 0.1a16.0 Régle la largeur de chaque bande.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
O | Gan -18dBa +18dB Définit le gain de fréquence de chaque bande.
O | Bypass ON/OFF Ignore toutes les bandes de I'égaliseur paramétrique.
@ |[PEQOn ON/OFF Active |'égaliseur paramétrique.
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Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande

de fréquence.

-E0 -40 -20 0

= Grossover Processor II: Compressor._. E|[E|E|

Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. L'axe
horizontal représente le niveau du signal d'entrée et
I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Régle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 4 1 Regle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont la compression est appliquée.
@ | Attack 0a120 ms Reégle le temps d'attaque.
© | Release 441 kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88.2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21.1s
O | Gain +0dBa+18dB Regle le gain de sortie.
® | On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.
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Delay

[l s'agit d'un retard de plusieurs tapotements qui permet de contréler en toute indépendance le retard
et le niveau de chaque sortie. Vous pouvez spécifier le temps de retard en millisecondes, en
échantillons, en mesures, en pieds, en code temporel ou en nombre de temps. Chaque groupe de
retard est subdivisé en deux sous-groupes, appelés Long et Short (Bref). Chacun a une plage de

réglage différente pour le retard.

Delay Long (Long retard)

Les composants Delay long sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée

unique et de une a huit sorties.

© Deley-Long - - - -

Delery-Long(2) - -

Deley-Long(3) - -

| [T Output [ Z0dpat

SLING OUTHLI-CIINY QUTH

) 1% . ouTz2
1%

Delery-Longd) - -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Seul le
nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay Long

= Delay-Long

2 Nutreut

Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.
@ | Input Level -0 a +0 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(3] Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
0| Delay Tap | Delay ms : 0 a 1300 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend | Il y a deux zones d'édition, affichant les millisecondes et
de la valeur de Fs. les unités sélectionnées pour [Delay Scale].
Meter : 0 a 446,7
Feet:0a 14654
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.
(5) Level -0 a =0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.
(6] On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.
(7] Mute ON/OFF Active I'assourdissement pour la sortie de chaque
canal.
0| Delay Delay ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Scale Scale Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat
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Delay Short (Bref retard)

Les composants Delay short sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée
unique et de une a huit sorties.

© Delay-Short - - - - Delay-Shot(2y - - Delay-Short(3y - - Delay-Short(dy - -
[T Output . [ Z Output . [ 30utput . [ ¥ Output \
- 1IN ouT1 - [1IN1 auT1 - 1IN ouT1 - [1IN1 auT1
. 1% . auTzl]- ouTzl] - auTz
P ; 1% J ouTzl] - ouTs
........... d 1% T
-+ Delay-Short@y - -
[ & Output
IN1 auT1

auTz
ouTs
ouTg
auTs
QuTE
auT?
auTs
3%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Seul le
nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay-Short

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.
@ | Input Level -0 a =0 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(3) Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée lorsque le
paramétre [On] est réglé sur ON.
O | Delay Tap Delay ms:0a 130 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend de | Il y a deux zones d'édition, affichant les
la valeur de Fs. millisecondes et les unités sélectionnées pour
Meter : 0 a 44,7 [Delay Scale].
Feet:0a 146,5
Frame : la plage dépend de
la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de la
valeur de Beat.
(5) Level -0 a =0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.
(6) On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.
(7) Mute ON/OFF Active l'assourdissement pour la sortie de
chaque canal.
O | Delay Scale | Delay Scale | ms Sélectionne les unités de réglage du temps de
Sample retard. La touche sélectionnée s'allume et les
Meter unités changent dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour
Frame régler BPM (temps/minute).
Beat
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Dynamics

Les composants du groupe Dynamics ajustent la plage dynamique du son. Il existe huit types de
composants, tous disponibles en version canal mono et canal stéréo. Les huit types sont :
compandeur dur, compandeur doux, compresseur, de-esser, ducking, expandeur, gate et limiteur.

B Keyln

Tous les composants du groupe Dynamics disposent d'une entrée Keyln, a I'exception du de-
esser. Celle-ci est utilisée en tant que déclencheur pour activer les effets du composant.

© CompanderH - CompanderH(2) - - - 0 Compressor 0 Compressor(2)
. [ Mono . [ tereo L Tono . [ Stereo
N1 ouT10] - LML OUTIL IN1 OuT1L]- LML OUTIL|
KE¥IN -LlIN1R OUTARLT- - - KEYIN -LJINIR OUTIR
1% - CIKEYIN ° 0o 1% - CIKEYIN
2% s . 2%

Le déclencher est réglé dans la section [KeyIn] de I'éditeur de composants.

v LR EBOTH
KEYIN

Section [KeyIn]
Le déclencheur actuellement sélectionné est affiché sur la touche. Cliquez sur la touche et
sélectionnez le déclencheur dans le menu.

Canal mono Canal stéréo

®

v LREBCTH
KEYIN

[SELF]

Regle le signal d'entrée en tant que déclencheur pour les composants a canal mono.

* [LVIR]

Régle le signal d'entrée gauche ou droit en tant que déclencheur pour les composants a
canal stéréo.

* [LR BOTH]
Reégle les signaux d'entrée gauche et droit en tant que déclencheur pour les composants a
canal stéréo. Le signal d'entrée le plus fort sert de déclencheur et ce, gu'il provienne du canal
de gauche ou de droite.

* [KEYIN]
L'entrée Keyln sert de déclencheur.
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Compander (Compandeur)

Le compandeur combine les effets d'un compresseur et d'un expandeur. Le compresseur comprime
les signaux qui dépassent le seuil, tandis que I'expandeur réduit les signaux inférieurs au seuil. |l
existe deux groupes de compandeur, CompanderH (compandeur dur) et CompanderS (compandeur
doux). Dans chaque groupe, il existe des compandeurs a canal mono et a canal stéréo.

Les compandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

CompanderH CompanderS
© CompanderH - - CompanderH(Z) - - . P A
. [ Mono . [ Steren i : CD;E:DWETS . CU;{E?:;‘ETS(Q) :
S | AR i S His ST
KEYINIz% : |1% X KEYIPI
Canal stéréo Canal stéréo
Canal mono Canal mono

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

La différence entre le compandeur dur et le compandeur doux se situe au niveau du taux de
compression de leur expandeur fixe. La compression de I'expandeur est représentée par la portion
rectiligne de la partie inférieure gauche de la courbe du compandeur. Le taux de compression du
compandeur dur est important, de méme que la pente. Le taux de compression du compandeur doux
est faible, avec une légere compression. Les parametres de I'éditeur de composants sont les mémes.

Editeur de composants CompanderH Mono Editeur de composants CompanderS Stereo

™ CompanderH ] X e ompanderS

(1]
Comranderd  Mono
Nom Fonction
© | Courbe du compandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
©® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 4 :1 Régle le taux de compression.
0O | Width +1dBa+90dB Reégle la largeur de I'expandeur.
© | Attack 0a 120 ms Regle le temps d'attaque.
O | Release 441KkHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa21,1s
O | Gain -18dB a +0dB Reégle le gain de sortie.
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@® |Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |[On ON/OFF Active le compandeur.

Niveau de sortie (dB)

—-60

=70
a

Width=25

Ratio=4:1 s
z

|
1
'
1,
A

.

Threshold=—25dB

~70 —60 —50 —40 -30 —20 10
Niveau d'entrée (dB)

Compressor (Compresseur)

Comprime les signaux qui dépassent un seuil donné. Rétrécit la plage dynamique du signal afin de
faciliter le mixage ou l'enregistrement des signaux disposant d'une plage dynamique large, tels que
les voix ou la musique de piano. Des compresseurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les compresseurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compresseurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

Compressor:

tlano

IH1
KEYIN

auTi

Stereo

KEYIN

© o Compressor(2)

IN1L  OUT1L
IM1R  OUT1R

2%

|-
I |
+10 +20

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les paramétres

sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.
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Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parameétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
O | Ratio 1:1 a1 Régle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont la compression est
appliquée.
@ | Attack 0a120ms Régle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa21,1s
© | Gain +0dB a+18dB Régle le gain de sortie.
@ | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Active le compresseur.
A /7
+20 e
10 Ratio=2:1
o o
i s |
£ Knee=Hard 2 ! I
S 204 ------------3 . !
(%] 1 1 !
3 -804 : ! |
3 -40] | ! |
2 | ! |
Z L Threshold=-20dB
-60 | ! H H
-70 , | |
I I I I I I I : I : :
~70 -60 -50 —40 —30 20 ~10 0 +10 +20
Niveau d'entrée (dB)
De-Esser

Comprime le signal qui dépasse de la fréquence spécifiée. Le de-esser contrdle les sons sifflants
(sifflements) qui apparaissent dans le langage parlé lors de la prononciation de la lettre « S ». Des de-

essers a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les de-essers a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les de-essers a canal stéréo ont

chacun deux entrées et deux sorties.

- De-Esser(2) - - ]

Stereo

- - CJINAL OUTALL] -
+CIIMAR OUTIRL] -
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Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants De-Esser

™= De-Esser

Snar

Ll

-
| I | I | | I Ll

(1]
D ¢ 9
Nom Fonction
© | Courbe du de-esser Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 a1 Reégle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont I'effet de de-esser est appliqué.
@ | Attack 0a 120 ms Regle le temps d'attaque.
© | Release 441 kHz:6msa46s Reégle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa21,1s
O | Gain +0dB a+18dB Regle le gain de sortie.
@ | Frequency 80 Hz a 10 kHz Regle la fréquence du signal minimum pour la
compression.
® |On ON/OFF Active le de-esser.
A 7
+20 ///
+10 + Ratio=2:1 ///
I i P
© 104 -----mmeaoo A\ X
£ Knee=Hard . } !
O 20} ------ oo . !
(2] f \ 1
3 30 : !
3 40 4 | ' i
g o
Z = —— Threshold=—20dB
-60 -] ! ! H
70 - ! | :
—70 —-60 -50 —40 -30 -20 -10 ll) +10 +;0

Niveau d'entrée (dB)

338 Mode d'emploi de DME Designer




Ducking

Chapitre 6 Guide des composants

Atténue la sortie d'un volume spécifique, lorsqu'un signal d'entrée excéde son seuil.

Des duckers a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les duckers a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les duckers a
canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

[ Cucking: - - -

Ducking(2) -

Kono

- CHINA
- LIKEYIN

ouTafl- - -

Stereo ?
INAL  OUTALL] -
INAR OUT1R[] -
KEYIN d

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de ducking

= Duckine{2}

Ducking

Nom Fonction
© | Courbe de ducking Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Plage -70dB a +0dB Reégle la valeur de réduction du niveau.
0O | Attack 0a 120 ms Regle le temps d'attaque.
@ |Hod 44,1 kHz :0,02ms a 2,13 s Définit le temps de maintien.
48 kHz : 0,02ms a 1,96 s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:0,01msa1,06s fréquence de fonctionnement.
96 kHz : 0,01 ms 4 981 ms
© | Decay 441 kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21,1s
©O© | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu.
KEYIN Le déclencheur actuellement sélectionné est
affiché sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Active la fonction de ducking.
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+20
+10

0
-10- Threshold=—20dB

20— — N7

N\

—-40

Niveau de sortie (dB)

-50
—60

=70

»
1 1 I I I I I I I |l
—70 -60 -50 —-40 -30 -20 -10 0 +10 +20

Niveau d'entrée (dB)

Expander (Expandeur)

Elargit la plage dynamique du signal. Les signaux de faible niveau tels que les bruits sont diminués.
Des expandeurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les expandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
expandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyin.

© Expander - - - 0 0 Expanderi2) - - -
* [ Mono [ Steren
N1 ouT4[]- -ClINIL OUT9L
KEYIN - - LlINIR OUTIR
1% - - L1REYIN
2%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les paramétres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Expander

Nom Fonction
© | Courbe de I'expandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 a4 :1 Régle le taux de compression.
0O |Knee HARD, 1,2, 3,4, 5 Reégle la maniére dont I'expansion est appliquée.
© | Attack 0a120 ms Regle le temps d'attaque.
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O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48 kHz:5ms a423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9 kHz:3msaz21,1s
© | Gain +0dB a+18dB Régle le gain de sortie.
@ | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Active l'expandeur.
A
+20
+10
@ 0 Knee=Hard
@ 0L
5 20 Ratio=2:1 |
w 1
O 30 - ____ !
©
g 40~ , ! ;\ Threshold=—10dB
%—50-------//-/--- E !
-0 /7 Do E
_70_/// I
I f I

»
| | | | | | I [
—70 —60 -50 —-40 -30 -20 -10 0 +10 +20

Niveau d'entrée (dB)

Gate

Atténue les signaux inférieurs au niveau seuil. Des portes a canal mono et stéréo sont disponibles.
Les portes a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les portes a canal
stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyin.

CGae o Gater2l
hiono . . | Stereo
N1 ouT1 IN1L  OUT1L|
KETIN - -L]INIR OUT1R
1% - - LIKEYIN
2%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Gate
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342

Nom Fonction
@ | Courbe de la porte Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parameétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
O |Plage -70dB a +0dB Régle la valeur de réduction du niveau.
0O | Attack 04120 ms Reégle le temps d'attaque.
@ |Hod 44,1 kHz :0,02ms a 2,13 s Définit le temps de maintien.
48 kHz:0,02ms a 1,96 s
88,2kHz:0,01msa1,06s
96 kHz : 0,01 ms 4 981 ms
© | Decay 441 kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?2i,1s
O |Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active le gate.
A .
+20 :
+10 ] '
o 0 |
© I
o -10-| Threshold=—20dB |
= I
S 204 - Y
@ 7
8 -30 // Range=-25dB
3 —40
o b------ AR A
st |
~-60 /// :
—70-/// i
yall | | | | | | | | | >
/" ~70 -60 —50 —40 -30 -20 10 0 +10 +20
Niveau d'entrée (dB)
Limiter

Les signaux supérieurs au seuil sont compressés au ratio «:1, afin d'empécher la sortie des signaux
excédant le niveau du seuil. Des composants de canaux mono et stéréo sont disponibles.

Les composants de canaux mono disposent d'une entrée, d'une sortie et d'une entrée de touche,
alors que les composants de canaux stéréo sont dotés de deux entrées et deux sorties, ainsi que
d'une entrée de touche.
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Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Les composants de canaux
mono et stéréo disposent des mémes parametres.

Editeur de composants du limiteur

= Limiter

SnaF
L A vl

o
Kedln LR BOTH -Iéln
Limit e
Nom Fonction
@ | Courbe du limiteur Affiche la réponse du limiteur sous forme
graphique. L'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Indique le niveau de réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
© | Attack (Attaque)| 0 a 120 ms Regle le temps d'attaque.
0O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement. La plage varie
(Relachement) |48 kHz:5msa423s selon la fréquence opérationnelle.
88,2kHz:3msa23s
9% kHz:3msa21,1s
O |Keyln Mono SELF La source de déclenchement peut étre
KEYIN sélectionnée a partir de ce menu. La source
actuellement sélectionnée s'affiche sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active le limiteur (ON).
A 7
+20 — ///
RATIO=20:1 e
+10 — /,’
0 —| /’/
Threshold=—20dB ’

-10 —

=30 —

-40 —|

-50 —

Niveau de sortie (dB)

—-60 —

-70 —

20 —fF-ZZZ-ZZZZZzI:o:

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10

Niveau d'entrée (dB)
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Egaliseur (EQ)

L'égaliseur accentue ou coupe les niveaux des fréquences spécifiées. Le groupe EQ contient des
égaliseurs graphiques (GEQ) et paramétriques (PEQ).

Les bandes de fréquence de I'égaliseur graphique sont fixes. L'interface graphique vous permet de
contréler visuellement le gain de chaque fréquence. Il existe trois types différents d'égaliseurs,
chacun avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo
sont disponibles pour chaque type.

Avec les égaliseurs paramétriques, vous pouvez ajuster librement les bandes de fréquence, leurs
amplitudes et largeurs de bande. |l existe six types différents d'égaliseurs paramétriques, chacun
avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo sont
disponibles pour chaque type.

Egaliseur graphique (GEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans les fréquences spécifiées. Le groupe mono comprend des
composants a canal mono a 7, 15 et 31 bandes. Le groupe stéréo contient quant a lui des
composants a canal stéréo a 7, 15 et 31 bandes.

Les GEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les GEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties.

GEG-Mono(2) - - - - GEG-Mona(3) - - .

Canal mono

Canal stéréo

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du GEQ

i EQ-Stereo

B3 1115 362 615 8.68 -5.88 -18.68 -15.88 -5.88 A8

@ HFF @LF‘F
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Nom Fonction
@ | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
@ | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Equalizer Bypass ON/OFF Ignore toutes les bandes de la section de
I'égaliseur GEQ.
(5] Gain Déterminé par Regle le gain de sortie de la bande
[Range]. correspondante.
(6] GEQ ON ON/OFF Active le GEQ.
(7] Range +15 Sélectionne la largeur d'ajustement du gain.
to
-24
(8] EQ Flat -- Rameéne les faders de toutes les bandes sur
0dB.
© | Input Level -0 3 +10dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(10} Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
(12) Bypass ON/OFF Active le contournement.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.
(1) Bypass ON/OFF Active le contournement.
® | Notch Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence du filtre coupe-bande.
(16] Q 0,1a63,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée par le filtre.
@ Bypass ON/OFF Active le contournement.
® | Output Level -0 4 +0dB Regle le niveau du signal.
® On ON/OFF Active la sortie.

B Touche [Bypass] du graphique de I'égaliseur

Un numéro correspondant a chaque bande de fréquence est affiché sur ces touches. Lorsque
vous cliquez sur la touche, celle-ci s'allume et active le contournement. Lorsque vous l'activez, un
son ignoré (non modifié) est émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Bypass ON Bypass OFF
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Egaliseur paramétrique (PEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans des fréquences spécifiées. Les groupes Mono et Stereo
proposent tous deux des composants a 2, 3, 4, 6 et 8 bandes

Les PEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les PEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties. Le nombre de bandes varie en fonction du composant, mais
elles partagent une configuration commune dans I'éditeur de composants.

- PEQ:-Monn(s) -

© o PEG-Stereo(Sy -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de

bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du PEQ

Output

Nom Fonction
© | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
Vous pouvez modifier le parametre en faisant
glisser le point de contréle a I'aide de la souris.
Section Paramétre Plage de réglage Fonction
@ | Input Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(3] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
O | Equalizer Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
(5] Q 0,1a16,0 Regle la largeur de chaque bande de
fréquence.
(6] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
(7] Gain -18dB a+18dB Régle le niveau de la fréquence qui sera
modifiée.
(8] Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
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© | Equalizer PEQ ON ON/OFF Active le PEQ.
@ | Output Level -0 3 +0dB Régle le niveau du signal de sortie.
(11) On ON/OFF Active la sortie.

B Type de filtre
Différents types de courbes sont a votre disposition pour changer le niveau. Cliquez sur la touche
[Type] et sélectionnez le type dans le menu.
 PEQ
Il s'agit d'un égaliseur paramétrique général.
* L. SHELF (Low Shelving)
lIn'y a pas d'atténuation du son pour les basses fréquences. Le son est atténué selon un taux

constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences supérieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

* H.SHELF (High Shelving)
[l n'y a pas d'atténuation du son pour les hautes fréquences. Le son est atténué selon un taux
constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences inférieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

- HPF

Filtre passe-haut (Q=0,7). Atténue les basses fréquences selon une courbe douce
(12 dB/Oct).

e LPF
Filtre passe-bas (Q=0,7). Atténue les hautes fréquences selon une courbe douce (12 dB/Oct).

Mode d'emploi de DME Designer 347



348

Chapitre 6 Guide des composants

Fader

Régle le niveau de sortie de chaque canal. Des composants de fader sont disponibles pour 1, 2, 4, 8,
12 et 16 canaux.

* Fader- - - - - Fadert2) - - - Fader(3) - - - ¢ Faderfd) - - - - - Faderf5) - © © ¢ Fader®) - - -
1 Channel .| 2 channel .| 4 Channel .| B channel .| 12 Channel .| 16 Channel
N1 ouT10] - ClIN ouTA[] - LJIN1 ouTa L] - C1IN1 ouTA[] - LJIN1 ouTa L] - C1IN1 ouT1

1% - L1INZ ouTZ[] - [1INZ ouT2(] - []IN2 ouTz2[] - []INZ ouT2(] - []IN2 ouTZ
1% - LIINE ouTa] - LIINz ouT3[] - LIINE ouTa] - LIINz aouT3
1N ouT4 Mg ouT4[] - ClINg ouT4 Mg ouT4
% NS ouTS[] - CIING ouTs NS ouTs
NG OUTE[] - L]ING ouTs NG ouTE
N7 auT? INT ouT? N7 auT?
M2 ouTs N2 ouTe M2 ouTsg
2% INg ouTal] - LliNg ouTa
IN10 OuUT10[0] - []IN10  OUT10
IN41 ouT440] - LIIM11 ouT11
INd2  ouT42(]-[]IM12 QuT12
3% -LlIN1E OuUT13
IN14  OUT14
IN15  OUTAS
IN16  OUTAHE
3%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie, mais tous les composants partagent une configuration commune dans |'éditeur de
composants.

Editeur de composants des faders

ALAR AR FLAA FLAR ALAR FLAA FLAR ALAR ALAR ALAR ALAR AR FLAR ALAR

Fade Fade Fade Fade Fi Fade Fade Fade ade Fade Fade Fade
1 2 2 4 3 £ 7 il 2 12 1

Fader 16 Channel

Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® |On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

©® | Fader -0 a+10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.

O | Fade ON/OFF Regle le fondu sur ON ou OFF pendant le rappel de
scénes.

B [Fade]

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de
scenes. Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la
position aprés le saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parametres
sauvegardés dans la scéne rappelée.

Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Scene Manager » (page 63) pour obtenir plus de

détails sur les réglages des composants a fondre et de l'intervalle lorsque [Fade] est paramétré sur
On.
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Filtres

Un filtre laisse passer des fréquences données et atténue toutes les autres.
Sept types de filtres sont disponibles dans le groupe Filter : filtre passe-bande (BPF), filtre passe-haut
(HPF), filtre passe-bas (LPF), filtre coupe-bande (Notch), BPF programmable, HPF programmable et

LPF programmable.

Filtre passe-bande (BPF)

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. Il existe deux types de composants de BPF : a canal mono
et a canal stéréo. Les BPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les BPF a canal

stéréo en ont deux de chaque.

BFF BFF(2)

- L1IN
IN1R OUT1R

haona o [ Steren ]
ouT4[]- - ClIMIL OUTALL] -

1%
L . 1% |

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
©® |BPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur d'une bande de fréquence.
(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 4 +0dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-haut (HPF)

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Il existe deux types de composants
de HPF : a canal mono et a canal stéréo. Les HPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis
que les HPF a canal stéréo en ont deux de chaque.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Regle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 g +0dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-bas (LPF)

Le filtre passe-bas laisse passer les fréequences du signal qui sont inférieures a la fréquence spécifiée,
tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Il existe deux types de composants de LPF : a
canal mono et a canal stéréo. Les LPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les LPF a
canal stéréo en ont deux de chaque.

CLPr -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Regle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5] Bypass ON/OFF Active le contournement.
@ | Output Level -0 3 +0dB Régle le niveau du signal de sortie.
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Filtre coupe-bande (Notch)

Le filtre coupe-bande atténue le signal situé dans une bande de fréquence donnée, tout en laissant
passer les fréquences en dehors de cette bande. |l existe deux types de composants de filtre coupe-
bande : a canal mono et a canal stéréo. Les filtres coupe-bande a canal mono ont une entrée et une
sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux de chaque.

hetche - - - Metchz) - - - -
" [ Mono © [ Steren .

- CHIN1 OUTA[] - LHINIL QUTILL] -
1% -LIINIR QUTARLT -
. 05 .

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de Notch

= Notch

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
©® | Notch Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée.
(5] Bypass ON/OFF Active le contournement.
@ | Output Level -0 3 +0dB Régle le niveau du signal de sortie.
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BPF programmable

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. Le filtre passe-bande programmable vous permet de régler
le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse passer et celle qui est

coupée.

Chapitre 6 Guide des composants

Il existe deux types de composants de BPF programmable : & canal mono et a canal stéréo. Les BPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux

de chaque.

* Progr BPF - Progr

BPF(2) -

- [ Mono .. [ Steren i
N1 ouT1 IN1IL  OUTA1L|

. 1% - -[]INTR OUTIR "

. L= T -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF programmable

= Programmable BPF

Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Input

Level

-0 3 +10 dB

Regle le niveau du signal d'entrée.

Phase

ON/OFF

Inverse la phase du signal d'entrée.

HPF

© 000

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGce
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Ge

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parameétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.
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Section

Parameétre

Plage de réglage

Fonction

@ |LPF

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGc
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

6

QOutput

Level

-0 3 0 dB

Regle le niveau du signal de sortie.
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HPF programmable

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Le filtre passe-haut programmable
vous permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse
passer et celle qui est coupée.
Il existe deux types de composants de HPF programmable : & canal mono et a canal stéréo. Les HPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux

de chaque.

+ Progr kle HPF: © Progr

o3

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF programmable

T Programmable HPF

Snar

W E T

®

t

Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Input

Level

-0 3 +10 dB

Reégle le niveau du signal d'entrée.

Phase

ON/OFF

Inverse la phase du signal d'entrée.

HPF

® 000

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

e

QOutput

Level

-0 3 0 dB

Regle le niveau du signal de sortie.
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LPF programmable

Le filtre passe-bas laisse passer les fréequences du signal qui sont inférieures a la fréquence spécifiée,
tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Le filtre passe-bas programmable vous
permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse passer et
celle qui est coupée.

[l existe deux types de composants de LPF programmable : a canal mono et a canal stéréo. Les LPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux
de chaque.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF programmable

(2]
6
Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.
(5) Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGe [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

(6] Ge -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre régle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass ON/OFF Active le contournement.

09

Output Level -0 g +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Meter

Affiche les niveaux des signaux. Des composants d'indicateur de niveau sont disponibles pour 1, 2, 4,
8, 12 et 16 canaux.

©oMetercococ o Meter(2r o 0 Meter(3Y 0 0 Meterfdy - 0 Meter(Sr 0 - Meter(BT

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans I'éditeur
de composants.

2 9 1@ f 1 12 M 15 1

Nom Fonction

© | Indicateur de Affiche les niveaux des signaux de chaque canal.
niveau
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Miscellaneous

Le groupe Miscellaneous (Divers) comprend le sous-groupe Oscillator (Oscillateur) et le Wav File
Player (Lecteur de fichiers Wav).

Oscillator

Le sous-groupe Oscillator contient un composant d'oscillateur & canal mono. L'oscillateur génere des
ondes sinusoidales a des fréquences fixes de 100 Hz, 1 kHz et 10 kHz, une onde sinusoidale a
fréquence variable, un bruit rose et un burst noise. Le composant de I'oscillateur dispose de deux

sorties.

© Oscilatar -~ -~ - -
Iiono .

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Dscillator  Mano

Editeur de composants de l'oscillateur

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Wave Form Sine 100 Hz Sélectionne la fréquence et la forme d'onde
1 kHz qui sera générée. Vous pouvez uniqguement
10 kHz sélectionner une des six touches [Sine] et
Vari [Noise] (Bruit).
(2] Noise Pink
Burst
(3) Frequency 20 Hz a 20 kHz Lorsque [Vari] est sélectionné dans [Sine], ce
parametre régle la fréquence de I'onde
sinusoidale générée.
O | Output Level -0 g +6 dB Affiche le niveau du signal.
(5] On ON/OFF Active l'oscillateur.
(6) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie.
Bruit rose

Signal standard utilisé pour la mesure du son.
Ce son couvre une plage de fréquence de 20 Hz a 20 kHz. Lorsque la fréquence double, I'énergie
du son est réduite de moitié. Le niveau du son reste ainsi identique a toutes les fréquences.

Burst

Emet un bruit rose en continu.
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Wav File Player

Le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) est un composant permettant de lire des fichiers Wave.
Vous ne pouvez paramétrer qu'un seul composant Wav File Player par unité DME.

Chapitre 6 Guide des composants

Si vous modifiez le type d'effet des composants SPX tandis que vous lisez un fichier Wave a I'aide du Wav File Player, des

coupures du son lu par le Wav File Player peuvent se produire.

- Wy File Player - -

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Ex. InFut

Editeur du composant Wav File Player

"™ Wav File Player

B

Waw File Plaser

Section

Parametre

Plage de
réglage

Fonction

© | Ex. Input

Level

-0 30dB

Régle le niveau d'entrée a partir d'un port d'entrée.
Cette fonction n'est effective que lorsque I'élément «
External Input » (Entrée externe) est sélectionné
comme fichier de reproduction.

©® | Wav File Player

Play

001 a 100

Sélectionne et affiche le fichier de reproduction.
Seuls peuvent étre sélectionnés les fichiers
configurés dans une unité DME au sein de laquelle ce
composant est placé.

List

Ouvrez Wav File Manager pour afficher la liste des
fichiers configurés dans I'unité DME au sein de
laguelle ce composant est situé.

Cette liste fonctionne comme liste de lecture.

1<«

Sélectionne le fichier précédent de la liste de lecture.

24!

Sélectionne le fichier suivant de Ia liste de lecture.

© 0|0

Lit le fichier Wave sélectionné. L'assourdissement est
désactivé lorsque I'élément « External Input » est
sélectionné.

Interrompt la lecture du fichier Wave.
L'assourdissement est activé lorsque I'élément «
External Input » est sélectionné.

La reproduction sera interrompue si la synchronisation est exécutée dans le sens « Designer <= DME » en cours

d'exécution.

La reproduction reprend une fois que la synchronisation est terminée, mais si un fichier Wave est en cours de lecture, son
exécution reprendra depuis le début.
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Mixer

Mode d'emploi

Le groupe Mixer (Mixeur) contient Auto Mixer (Mixeur automatique), Delay Matrix (Matrice de delays)
et Matrix Mixer (Mixeur matriciel).

Auto Mixer

Ce type de mixeur dispose d'un effet de suppression de bruit (noise gate) pour chaque canal
d'entrée, qui laisse uniqguement passer les signaux qui dépassent le seuil spécifié. Il existe cing types
de mixeur, chacun avec un nombre d'entrées différent.

©odoto Mixer 0 - Soto Mizer(2) - fwdo Mixer(3) 0 0 Soto Mizer(d) 0 0 Ruto Mixer(S) -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans I'éditeur
de composants. L'éditeur de composants du mixeur automatique comporte deux sections : les
canaux d'entrée et la sortie principale.

Editeur de composants d'Auto Mixer

"= Auto Mixer

B.BE
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Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Channels | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée de
chaque canal.
(2) Indicateur Gate -- Lorsque la porte est ouverte, le témoin
devient vert. Si la porte est fermée, il
devient orange.
(3) Threshold -54 dB a +0dB Regle la valeur seuil pour chaque porte.
(4) Hold 44,1 kHz : 110 m a 2,13 s | Définit le temps de maintien de la porte.
48 kHz:101ma 1,96 s La plage de réglage peut varier en
88,2 kHz : 55,1 m a 1,06 s | fonction de la fréquence de
96 kHz : 50,6 m a 981 m fonctionnement.

© | Input Channels | Decay 441 kHz: 110ma46s Définit la vitesse de fermeture de la
48 kHz : 101 ma 42,3 s porte.
88,2kHz:55ma23s La plage de réglage peut varier en
96 kHz:51ma21,1s fonction de la fréquence de

fonctionnement.

(6] Solo ON/OFF Active I'effet de solo.

(7) On ON/OFF Active l'entrée de chaque canal.

(8] Fader -0 a+10 dB Regle le niveau du signal d'entrée pour
chaque canal.

© | Master Output | Gain Correct ON/OFF Active la correction du gain.

(10) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

(11) Master -0 3 +10 dB Reégle le niveau du signal de sortie.
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Delay Matrix

[l s'agit d'un mixeur matriciel qui vous permet de régler un temps de retard et un ajustement de niveau
indépendants pour chaque sortie. Il existe trois groupes de matrices de delays, en fonction du

nombre d'entrées : 2 Input, 4 Input et 8 Input. Chacun des trois groupes propose cing mixeurs avec 2,
4,8, 12 ou 16 sorties, soit 15 composants au total.

 Delary Matrix - - - © Delay Matriz(d) - - Delay Matrix(S) - -
© [ 2ot Z 0 Zinput 12 Ouiput [T 2 Input 16 gt
- LJIN1 oauT1 IN1 OUT1L] - L1IM1 auT1L] -
- L1INZ ouTz IN2 auTz INZ ouTzl] -
2 ouT3 ouTzL]
ouT4 ouTa[] -
........... ouTs QTS0 -
........... ouTE QUTEL -
auT? auT7L]
ouTs ouTs[] -
UT: ouTar] -
ouT10 auTqol] -
ouT1 auT41L]
ouT1z ouTiz[] -
6% ouTqzL]-
ouTi4a0] -
ouTisC]
....................................... QuTiE[ -
....................................... T
Delay Matrix(2) Dielary Matrix(10
Finput 12 Output [T 4 Input 16 Gugud
N4 ouTq L] - LM auTqL] -
IN2 auTz2 IN2 ouTzL]
IN3 ouTs INZ ouTs[] -
IN4. ouT4 N4 auT4L] -
auTs QuTs[] -
QuTE ouTEL]
ouT? ouTFL] -
ouTsa auTal] -
auTa auTag] -
ouT10 auTqoL]
ouT11 ouTi1[] -
ouT1z ouTqzl]-
10% auTqzL] -
ouT140]
....................................... GOTIS0 -
....................................... OUTAE[T -
....................................... 20

Delary Matrix(15)" -

Binpul 2 OWiplt | [T B Input & Oupld | [T 8 Inpul 8 Ou
N1 ouT1 IN1 auT1 N1 ouT1
IN2 ouTzl] - [JIN2 ouTz] - LlINz ouTz
IN3 CIIN3  DUT3CT-CING  OUT3
INg IN4 auTa INg ouTa
INS INS INS ouTsS
ING ING ING ouTE
IN7 IN7 N7 OUT7
INE IN2 INE ouTs
5% 2% 14%

o Delay Matrix(11) - Delay Meatric(12) - Delary Mattiz(13)° - Delay Matrixt14):

uf

BInpu 16 O
N1 ouT1
IN2 ouTz
N3 OUT3
INg ouTa
INS ouTsS
ING ouTE
N7 OUT7
INE ouTs
ouTa
ouT1o
DUTA4
ouT4z
ouTz
ouT14
DUT1S
ouTHE
26%

j=8

—2 Input

——4 Input

— 8 Input

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration
commune dans I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants du mixeur avec delays comporte quatre sections : input, output, matrix et
block. Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ou vous pouvez
configurer les entrées et sorties principales. Le retard et le niveau de chaque canal sont définis dans
des fenétres distinctes qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Delay Matrix
=2 Dell y Matrix

InFut 18 Output

Section Nom Fonction
© | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).
® | Output Master Ouvre la fenétre Output Master (Sortie principale).
©® | Matrix Indicateurs de retard Affiche le niveau de sortie et le retard pour chaque
Indicateurs du niveau de | canal de sortie. Cliquez ici pour afficher la fenétre
sortie Crosspoint.
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Section Nom Fonction

O | Block On Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Allume la touche [ON] (ne modifie pas
I'éditeur de composant de la matrice de delays).

(5) Off Désactive la sortie de tous les canaux dans la fenétre
Crosspoint (ne modifie pas I'éditeur de composant de
la matrice de delays).

(6] Nominal Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB. Les réglages de retard ne sont
pas modifiés.

(7) Minimum Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur -0 dB. Les réglages de retard ne sont
pas modifiés.

B Matrice (Indicateur de retard/Indicateur du niveau de sortie)

La rangée du haut contient des indicateurs de retard et celle du milieu des indicateurs de niveau
de sortie. Vous pouvez visualiser les parametres de tous les canaux de sortie en méme temps.

CR= M L= e = = L e [

Indicateur de retard
1 1 H .

Indicateur du niveau de sortie i HE'm B =

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)
de I'éditeur s'ouvre.

" De lay Matrix

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix - FEWSETETE N
All Inputs to One Output] de I'éditeur.

InFut

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] de I'éditeur.

Dzlaa Matr InFut 12 Outrut

La matrice est divisée en groupes. Dans la matrice a 2 entrées, chaque groupe dispose de deux
canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Dans la matrice a 4 entrées, chaque groupe
dispose de quatre canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Les groupes des matrices avec
plus de quatre entrées sont les mémes que pour la matrice a 4 entrées. Lorsque vous placez le
curseur de la souris sur un groupe, ses numéros de canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez
pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur.

98112

Cliquez pour ouvrir la fenétre Cliquez pour ouvrir la fenétre Pour la matrice a 2 entrées,
Crosspoint « In 1-4 x Out 1-4 ». Crosspoint « In 5-8 x Out 5-8 ». cliquez pour ouvrir la
fenétre « In 1-2 x Out 1-4 ».
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B Input Master
Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de delays,
la fenétre [Delay Matrix - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale
de chaque canal et régler le niveau.

Fenétre [Delay Matrix - InputMaster] de I'éditeur

= Delay Matrix : InputMaster®

off
Nomindl
Minimum

Delas Matrix & InFut &

. . Plage de .
. n
Section Parametre réglage Fonctio

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2] Level -0 a+10 dB Régle le niveau du signal pour I'entrée de chaque
canal.

(3] Solo ON/OFF Active I'effet de solo pour chaque canal.

(4) On ON/OFF Active l'entrée de chaque canal.

© |Block On -- Active l'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

0 Off -- Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur 0 dB.

() Minimum -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur -« dB.
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B Output Master
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Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de
delays, la fenétre [Delay Matrix - OutputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie
principale de chaque canal et régler le niveau.

oo M on |

Y

Mo B o B oo |

oo W on M o |

3

. R Pl .

Section Paramétre age €19 Fonction

réglage

© | Output Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2) Level -0 a +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3] On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O |Block On -- Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7) Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie

de la fenétre Output Master sur - dB.
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B All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Tous les canaux d'entrée et un canal de sortie sont affichés. Le canal de sortie est celui sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur avec delays.

Delay Matrix : Input&llToOutputi

=

orf
Nomingl
Minimum

Section Parametre PI,a ze Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Delay 0 a 500 Reégle le temps de retard pour chaque canal d'entrée.

(2) Level -0 a+10dB | Régle le niveau du signal de sortie pour chaque canal
d'entrée.

(3) On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal d'entrée.

O | Output Channel -- Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un
autre canal dans un menu.

(5) On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(6) Meter - Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché
dans la fenétre.

@ | Block On - Active toutes les entrées de canal. Lorsqu'elle est
active, la touche [On] s'allume.

() Off -- Désactive toutes les entrées de canal.

(o) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur 0
dB.

(10} Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur -
oo dB.

Basculement entre les canaux de sortie

La fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays. Les touches [Channel]
de la section [Output] de la fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent
de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

Delay Matrix : InputAllToOutputXs8

=

aminal
Minimun

& Input & Output

Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre d'éditeur
[Delay Matrix - All Inputs to One Output] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal de
sortie, c'est ce groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre d'éditeur [Delay Matrix - All
Inputs to One Output].

Une fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.
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H One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)
de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée et tous les canaux de sortie sont affichés. Le canal d'entrée
est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur avec delays.

=

InFut

Dlaa M

868

Delay Matrix : InputXToOutputAllE
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EEX

off
LEITHEY
Minimum

Section Parameétre Pl,age de Fonction
réglage

© | Input Channel -- Affiche le canal d'entrée sélectionné. Sélectionnez
un autre canal dans un menu.

(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3) Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.

(4] Solo ON/OFF Active I'effet de solo.

(5) On ON/OFF Active l'entrée.

@ | Bus Send Level | Delay 0 a 500 Reégle le temps de retard pour chaque canal de
sortie.

(7) Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal pour chaque canal de
sortie.

(8] On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal de sortie.

© | Block On - Active toutes les sorties de canal. Lorsqu'elle est
active, la touche [On] s'allume.

(10} Off -- Désactive toutes les sorties de canal.

(11) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
sur O dB.

@ Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
sur - dB.

Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

o

Input

t InFut 8

s
2
3
4
5
i}
-
8

Outrut

Delay Matrix : InputXToOutputAlIS

Lewel

BAA AAR
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Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs].

Une fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.

[ | CI’OSSpOint Fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur

Si vous cliquez sur un indicateur de
niveau dans I'éditeur de composants de
la matrice des delays, la fenétre [Delay
Matrix - Crosspoint] de ce groupe
apparait. Activez/désactivez les canaux
d'entrée et réglez leur niveau. Tout
comme pour I'éditeur de composants
de la matrice des delays, les canaux
d'entrée sont placés verticalement,
tandis que les canaux de sortie sont a

&

I'horizontale.
S
14
Delay Matriz 8 InFut 8 Output
. . PI .
Section Paramétre age e Fonction
réglage

© | Input Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

©® | Bus Send Level | Delay 0 a 500 Régle le temps de retard pour chaque point
d'intersection.

(4] Level -0 g +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque
point d'intersection.

(5) On ON/OFF Active la sortie pour chaque point d'intersection.

O | Block On - Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. La touche [On] s'allume.

(7) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint.

() Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur 0 dB.

(9] Minimum - Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur - dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour I'entrée et quatre pour
la sortie.

Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la
matrice des delays. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la fenétre [Delay
Matrix - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la
fenétre.

Dutput
Channel

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que I'éditeur de composants de la matrice de
delays est actif et qu'une fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants de la matrice de delays.

Mixeur matriciel

Dans le mixeur matriciel, les canaux d'entrée et les bus de sortie sont organisés dans une
configuration en damier. Vous pouvez ajuster la balance de groupe pour chaque bus de sortie. Le
groupe Matrix Mixer comporte 24 composants, chacun avec un nombre différents de canaux d'entrée
et de sortie. Sept groupes reposent sur le nombre d'entrée : 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input,

16 Input, 32 Input et 64 Input.

Mﬁﬁx:m\xérfﬁ) : .M;amx.wiix;ar(?;t). .l‘vI;t.n;Mix.ér.fé%):.g

RL pit piit

Pt Mizer - © Matrix Mizer(2) - Matrix Mixertd) © Mtz Mizeri21) -

o Mtz Mizeriz) - - © MatrixMizeris) - -

Matrix Mixer(B) © - MatricMizert7) - MatrbcMixer(8) = - Matrix Mixer(3) -

Mt Mizeri14) - -
put.

Mt Mizeri12) - MatrixMizer(13)

uf

Mt Mizerf100 - MatrixMizer(11)

uf

Matri: Mixer(19)° - Matrix Mixer(20)

Wt Mixer(15)° * MatrixMixer(16)° -4
u ot ut. .

atris Mixner(17) - Matrix Mixer(18)
ut
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370

Si un composant Matrix Mixer a 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties est placé dans la fenétre de
configuration du DMEG4N, aucun autre composant ne peut étre utilisé, méme si l'indicateur de ressource n'atteint pas
100%. Le composant Matrix Mixer a 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties ne peut pas étre utilisé dans le

DME24N.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration
commune dans I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants du mixeur matriciel comporte quatre sections : input, output, matrix et block.
Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ou vous pouvez configurer
les entrées et sorties principales. Le niveau de chaque canal est défini dans des fenétres distinctes
qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Matrix Mixer

Section Nom Fonction

© | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).

® | Output Master Ouvre la fenétre Output Master (Sortie principale).

© | Matrix Indicateurs du niveau | Ces indicateurs affichent le niveau de sortie de chaque

de sortie canal. Cliquez ici pour afficher la fenétre Crosspoint.

O | Block On Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Allume la touche [ON] (ne modifie pas I'éditeur
de composant du mixeur matriciel).

(5) Off Désactive la sortie de tous les canaux dans la fenétre
Crosspoint (ne modifie pas I'éditeur de composant du
mixeur matriciel).

(6] Nominal Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB.

(7) Minimum Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur -0 dB.
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B Matrice (indicateurs du niveau de sortie)

La matrice vous permet de visualiser les niveaux de tous les canaux de sortie en méme temps.
L'indicateur apparait en grisé lorsque le canal correspondant est réglé sur Off.

Indicateur du niveau de sortie

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée
sur la partie gauche de la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur
s'ouvre.

Outrut
Master

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer -
All Inputs to One Output] de I'éditeur.

=1

3
=
) |
T — — — -

Mirirn U
Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer s

Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur.

.. 1 .
| —— | | —|—
= | | — —
| | | ——
-_gy = .. ——
= -
I N P T B . gy

8 InFut & Output

La matrice est divisée en plusieurs groupes, comprenant chacun quatre canaux d'entrée et quatre
canaux de sortie. Lorsque vous placez le curseur de la souris sur un groupe, ses numéros de
canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de
I'éditeur.

Cliquez pour ouvrir la fenétre « In 1-4 x Out 5-8 »
[Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur
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B Input Master

Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre [Matrix Mixer - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale de
chaqgue canal et régler le niveau.

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

= Matrix Mixer :

InputMasterd

18811 C2FIbH»

Section Paramétre Pl,a sk Fonction
réglage

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2) Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal de chaque entrée de
canal vers le bus de sortie.

(3) Solo ON/OFF Active l'effet de solo pour chaque canal.

(4] On ON/OFF Active l'entrée de chaque canal.

© | Block On - Active l'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off -- Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7) Nominal -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur 0 dB.

(8] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur -« dB.
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B Fenétre Output Master

Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre Output Master s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie principale de chaque
canal et régler le niveau.

Chapitre 6 Guide des composants

Fenétre [Matrix Mixer - OutputMaster] de I'éditeur

= Matrix Mixer : OutputMaster®

@

1861 (271EH2

Plage de

Section Paramétre . Fonction
réglage

© | Output Meter - Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2) Level -0 a+10 dB Reégle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O | Block On -- Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7) Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie

de la fenétre Output Master sur -« dB.
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B All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Tous les canaux d'entrée et un canal de sortie sont
affichés. Le canal de sortie est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du

mixeur matriciel.

&

Matrix Mixer :

Input AllToOutputX8

Nao
HMinimuni

1aEl

. N Pl .
Section Parameétre ’age o Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Level -0 a+10 dB | Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal
d'entrée.

(2] On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal d'entrée.

©® | Output Channel -- Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un autre
canal dans un menu.

(4] On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(5) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché dans
la fenétre.

O | Block On - Active toutes les entrées de canal. Lorsqu'elle est active, la
touche [On] s'allume.

(7) Off -- Désactive toutes les entrées de canal.

(8] Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur 0 dB.

(o) Minimum -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur - dB.

Basculement des canaux de sortie

La fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] de la
section [Output] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent de
changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

= Matrix Mixer : InputAllToQutputXs

=

18811 C2TIbHY

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal de sortie, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output].

Une fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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H One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée et tous les canaux
de sortie sont affichés. Le canal d'entrée est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants du mixeur avec delays.

= Matrix Mixer : InputX¥ToOutput Al
— — —

InFut
Channe

InFut & Outrut

Section Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Input Channel -- Affiche le canal d'entrée sélectionné.
Sélectionnez un autre canal dans un menu.

(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3) Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.

(4) Solo ON/OFF Active I'effet de solo.

(5) On ON/OFF Active l'entrée.

@ | Bus Send Level Level -0 3 +10dB Régle le niveau du signal pour chaque canal
de sortie.

(7) On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal de sortie.

© | Block On - Active toutes les sorties de canal. Lorsqu'elle
est active, la touche [On] s'allume.

(o) Off -- Désactive toutes les sorties de canal.

(10) Nominal - Réinitialise tous les niveaux des signaux de
sortie sur 0 dB.

(11) Minimum -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de
sortie sur -eo dB.

Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

R

= Matrix Mixer : InputXToOutput Al

InFut
Channal

3 InFut & Dutput

Bus Send Lewel

A

Minirnum

18811 (2F1bHY

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer -
One Input to All Outputs] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs].
Une fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.

Mode d'emploi de DME Designer

375



376

Chapitre 6 Guide des composants

B Crosspoint

Si vous cliquez sur un indicateur de niveau dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre des points d'intersection des sorties de ce groupe apparait. Activez/désactivez les canaux
d'entrée et réglez leur niveau. Tout comme pour I'éditeur de composants du mixeur matriciel, les
canaux d'entrée sont placés verticalement, tandis que les canaux de sortie sont a I'horizontale.

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

F

Matrix Mixer :

2 Outrut

GrossPointdx4

Section Paramétre Pl,age €19 Fonction
réglage

© | Input Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

©® | Bus Send Level | Level -0 a+10 dB Reégle le niveau du signal de sortie pour chaque
point d'intersection.

(4] On ON/OFF Active la sortie pour chaque point d'insertion.

© | Block On -- Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint.

(7) Nominal -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur 0 dB.

(8] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur -0 dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour I'entrée et quatre pour
la sortie. Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la
fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché.

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que I'éditeur de composants du mixeur
matriciel est actif et qu'une fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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Pan

Le groupe Pan contient les sous-groupes suivants : LCR, LR et Surround.

Bl Pan Nominal Position (Position nominale du panoramique)

Les éditeurs de composants de LCR et Surround contiennent le parametre « Pan Nominal
Position ».

La touche de ce paramétre affiche le réglage actuel. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
menu apparait avec [Center] et [LR], qui sont utilisés pour régler la valeur de référence du
panoramique de 0 dB.

Fa-LR 2 0

Center (Center Nominal)

Utilise le volume central comme référence, en le réglant sur O dB. Les haut-parleurs LR sont réglés
sur -3 dB.

LR (LR Nominal)
Utilise le volume des haut-parleurs LR comme référence, en les réglant sur 0 dB. Le volume central
est de +3 dB.

LCR

Dans le composant LCR, une entrée est divisée en sorties gauche, centrale et droite. Le nombre de
sorties est trois fois plus grand que celui des entrées. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

© PameloR c - - Pan-LCR(4] - © - - PancLER(F) - - - - PanLCRE -« - -
. [ 1 Channefl . [ &Channel J_ . [ 12 Channel J_ . [ 16 Channel J_ .
<L1IN1 ouT4LL] - C1IN1 OuUTALL] - CTIN1 ouTqLL] - C1INY ouTqLL] -
| QuTACL] - LIINZ QuT1CL] - [1IN2 auTqcl] - [JIM2 ouT1CL]-
| QUTARL] - LIINZ QUTARL] - CIINS QuTIRL] - [JIN3 QUT1RL] -
1 1% - [JINg ouT2LLT - L1INg ouTzLL] - CIINg ouTz2L0] -
| - LJINE ouTzC]- L1ING ouTzcl] - [1INS ouT2Ccl]-
PanlcRz)c - - - CJING  OUTZR[]-CIING  OUT2R[T- [JINS  OUT2RET-
| S Thanns] - LJIN? QUTSLL] - CIIN7 QuTsLL]- CIIN7 QuUTsLL] -
IN2 OuT3CL] - ClINS OuT3C] - LIINS ouT3CL] -
N1 ouTqLL] - ouTarRL]- [1IN2 ouT3RL] - [1ING OUT2RL] -
IN2 auT1cL] - OUTALL] - CJIM10 OUTALL] - L]IN10 OUTAaL[] -
QuT1RL] - ouTacl]-[CIIN11 OUTSCL] - [1IN11 OuT4Cc[] -
ouTzL] - ouTgR[]-CliN12 OuT4R[]- [JIN12 OUT4R[]-
ouT2c0 - DUTSL[T - DUTSLLT - CJIN13  OUTSLL -
ouTz2R0] - QuTEC[] - ouTscl] - [1IN14 OUTEC[] -
1% QUTSRL] - QuTsRL]- [JIN1S QUTSRL] -
| . OUTELLT - OUTELL] - [1IN16 DUTELLT -
© PanLeRe ouTsCL] - ouTBCL] - ouTsCL] -
. BAEET . QuUTBR[] - QuTER[] - QuUTBR[] -
oUT7LE - DUT7LLT - ouT7LE
ouTILL] - ouT7CL - ouT7CE - ouT7CL -
N2 DUTAC[L] - OuT7RLT - OuT?RL] - OuT7RLT -
INZ  DUTAR[] - ouTsL] - ouTsL[] - ouTsL] -
IN$  OUTZL[]- - ouTsch] - QuTac[] -
]+ . QUTER] - OUTER[] -
- ouTaL[d- oUTaL] -
- ouTach]- guTac]-
O] ouTaR[] - QuTaR[d -
C] OUTIOLLT - OUTIOLLT -
O] auT0c - ouT0c -
O] QUTHORL] - QuT10R[ -
. OUT11LLT - OUTALLT -
ouT11CL - oUT11ELT -
auT11R0 - OUTAR -
ouT12L[T - ouT12L[T -
ouT1ZCL ouT1zcd -
OuT1ZR0] - OuT12R[] -
2% ouTq3LL] -
ouT42c -
QuT13R[
OUTI4LLT -
ouT14cd -
QuT14R[d -
OUTA5LLT -
OUTISCLT -
OUTA5R[] -
OUTAELLT -
ouT18Cd
OuUT1GR[] -

2%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans I'éditeur
de composants.
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Editeur de composants de LCR

Fan-LCR 4 Channel

Parametre Plage de réglage Fonction
©® [CSR 0 a 100% Régle le taux d'envoi du signal central vers les
haut-parleurs LR.
® | Pan L63 - Center - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
® | Pan Nominal Position Esnter Sélectionne la position nominale depuis un menu.

LR

Sépare une entrée unique en sorties gauche et droite. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

CPandR - - Pand R(4) - - - PandR(Sy © - - PandR(E) -~ - -
. [ 7 Channef . [ &Channel . [ 72 Channel J_ . [ 16 Channel J_ .
CIIN1 - DUTALLD - CJINA - OUTAL N1 OUTILLI- CJIN1 - OUTALL-
- OuT1RCI- [JIN2  OUTIR N2 OUTIRC]- CJIN2  OUTIRED-
: 1% ] -[CJIN3  DUT2L N3  OUTZLLOI- N3 ouT2L-
. . OuTzR N4 OUT2RC]- CJIN4  OUTZRE] -
: oUT3L N5 OUTSLCI-CJINs  OUTSLE -
OUT3R NG OUT3R[C]-CJING  OUTSRO-

ouTaL N7 OUT4LD]- CJINF  OUT4L -

OUT4R N2 OUT4RC]- CJIN8  OUT4R[] -

ouTsL NG OUTSLCT-CJiNg ouTsLDd -

OUTSR IN10 OUTSRET - CJIN1D OUTSRLT -

oOUTEL IN11  OUTELLT - CJIN11 OUTELE -

OUTER N1z OUTERL] - CJIN12 OUTERL] -

ouT7L oUT7LE] - CJIN1S  OUTZLL] -

OUTZR ouT7RE] - [JIN1G OUTZROT -

ouTSL oUTSLE - CJIN{S  OUTSLL] -

OUTER ouTERE] - CIIN1G  OUTERL] -

1% ouTaLd - ouTaL[] -

OuTaR] - ouTarR[d -

........... oUTI0LL] - oUTIOLL -
........... OUTAORLT - DUTAORLT -

-------- OUT11LL] - oUT1LL] -

........... OUTH1RLT - OUTTIRLT -
........... OUT12L L] - DUT1ZLL -
........... OUT12R0] - DUTAZRLT -
........... 2 oUT13LE] -
........... OUT1ERLT -
............................... oUTH4ALL -
............................... DUTA4RLT -
............................... ouT15LE -
............................... OUTISRLT -
............................... DUTABL L -
............................... QuUT1sR0] -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans I'éditeur
de composants.

Editeur de composants du panoramique

Pan-LE 4 Channel

Parametre Plage de réglage Fonction
Q@ | Pan L63 - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
©® | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un menu.
LR
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Surround

[l existe trois types de composants du panoramique surround dans le sous-groupe Surround : 3-1, 5.1

et6.1.

L'éditeur de composants du panoramique surround propose un graphe du panoramigue surround en
deux dimensions dans lequel vous pouvez définir la position de I'image sonore.

Editeur de composants de Surround 6.1

"= Surround

Surround  E1

Nom P03|t|qn, Pl Fonction
de réglage
© | Graphe 2D du panoramique surround -- Détermine I'orientation de I'image sonore.
Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
dessus et en la faisant glisser.
® |Touchede |L Left L63 F63 Cliqlulez ici pour déplacer I'image sonore a la
) haut-parleur Center C F63 position de la touche.
(4] R Right (Droit) R63 F63
(5] Ls Left Surround L63 R63
(6) Bs Back Surround C R63
(7) Rs | Right Surround R63 R63
(5] LFE | Low Frequency -- Indique la présence d'un caisson de
Effect basses. Si vous cliquez, le niveau du LFE
revient sur 0 dB. L'image sonore ne se
déplace pas lorsque vous cliquez dessus.
© | Left-Right Position (Position gauche- L63-C-R63 Affiche I'image sonore a gauche/droite.
droite)
@ | Front-Back Position (Position avant- L63-C-R63 Affiche I'image sonore en avant/arriere.
arriere)

Dans le graphe du panoramique surround en deux dimensions, vous pouvez définir la position du son
a l'aide de la souris.
La position de lI'image sonore est affichée en bas du graphe 2D du panoramique surround, mais il est
impossible de saisir des chiffres ici.
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Glisser-déposer
Vous pouvez déplacer le point de contréle en le faisant glisser avec la souris.

= Surround

Surround  B.1

Cliquer
Si vous cliquez a l'intérieur du graphique, le point de contrble se déplace vers cet endroit.

™= Surround "= Surround

Cliquer
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Touche de haut-parleur

Si vous cliquez sur une touche de haut-parleur et sur la touche [LFE], le point de contrble saute
jusqu'a la position de ce haut-parleur.

> Surround

Cliquer

Surround  E1
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Surround 3-1 propose un panoramique surround a quatre canaux, avec trois canaux a l'avant et un
a l'arriere. Il'y a une entrée et quatre sorties.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 3-1

™= Surround

Surround 3=

HEYY

Section Nom/parametre | Plage de réglage Fonction
© | Graphique 2D | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de lI'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2) Touche de haut- - Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a I'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0 a 100% Regle le taux d'envoi du signal centre avant
vers I'avant gauche et I'avant droit.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Bl Surround 5.1

Surround 5.1 propose un panoramigue surround avec trois canaux a lI'avant, deux a l'arriére et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et six sorties.

] Surround(2)

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 5,1

" surround

Section Nom/paramétre | Plage de réglage Fonction
© | Graphe 2D du | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de I'image sonore.
panoramique du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
surround surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- -- Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a I'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0 a 100% Régle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
0O |LFE Level -0 a+10dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Surround 6.1 propose un panoramique surround avec trois canaux a l'avant, trois a l'arriere et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et sept sorties.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 6.1

"= Surround

Surtound 1

Section Nom/parameétre | Plage de réglage Fonction
© | Graphique 2D | Graphique 2D - Détermine I'orientation de lI'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- - Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a l'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0 a 100% Reégle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
(6] Arriere 0 a 100% Regle le taux d'envoi du signal centre arriere
vers l'arriere gauche et l'arriere droit.
© |LFE Level -0 a+10dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
© | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Routeur

Le routeur affecte des entrées a des sorties. Chacun des six groupes de routeur dispose d'un nombre
d'entrée différents. Les groupes sont 1 Input, 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input et 16 Input. Chaque
groupe posseéde cing composants, avec 2, 4, 8, 12 et 16 sorties.

1 Input
© Router @ 0 v RoLter(4) - Router(3) -
TTnpo 2 o1 TTnput 12 Cuut
SCliNt o .
ay
1 1% T -
Router(2)
| [T inpd 4 o
N1 OUTH
. ouTz
ouT3
ouT4|
1%
2 Input
Router() - - - - Router(8) - - - - Router(3) - - - - Router(td)
2Input 2 Ouy 2input 8 Cutplt . [ 2 Input 12 Output [ 2 Input 16 Outgurt
N1 OuTd N1 DUTH N1 OUTd N1 OUTd
N2 OUT2 N2 ouT2 N2 ouT2 N2 ouT2
ouTa[ - auTa] - auT:
ouT4| ouT4l ouT4
Router(F) -~ - ouTsL] - ouTs ouTs
OuTE auTs auTs
ouT? ouT? ouT?
ouTs ouTs ouTs
1% UTa auTa
ouT10 ouT10
. ouT44 auT44
ouTiz ouTdZ
1% ouT13
ouTA4]
ouTiS
ouT16
1%
4 Input
Router(11) Router(13) Router(14) Router(15)

© Router(12) - -

& Tnput 4 G
SLIMA - ouTd
Iz OUTZ
-OiN outE -
i ouTa -

1%

8 Input

R Router(16) - - Router(1d) -

© Router(td) - - 0 Router(20)
. i

12 Input
Routeri21) Router(22) Router(23) Router(24) Routeri25)
hut T2 Input & Ouput 92 Tnpot & Ot T2 IR0t 12 Okt
N1 ouTi[] - 1M1 ouT1
N2 ouTz N2 auTz2
N3 ouTs N3 ouT3
N4 ouTH| 1N ouT4|
N5 NS auTs
INE NG ouTe
IN7 INT auT?
INZ 1313 ouTs
N9 I auTg
IN10 N0 OUT10!
IH11 IH11 - QUT41
IN12 IH12Z OUT1Z
1% 1%
16 Input
Router(26) - *© Router(27) - - Router(28) © - Router(28) Router(30) -
T6 Input 2 Oufput [T 16 Input & On it ot [TTB NPt 16 Ot
IN1 ouT1 IN1 ouTd IN1 ouT1
IN2 outz N2 ouTtz IN2 outz2
1Nz - LlINE ouTE 1Nz ouT3
NG N4 ouTH| NG ouTS|
INS INS INS ouTs
NG NG NG ouTs
INT IN7 INT ouT?
INS NS INS ouTs
| IH IN: ou
IN10 IM10 IN10 OUT10
114 1M1 IN11 - OuTA4
IN12 IH12 IN12  OuT12
IN13 IN13 IN1Z OUT13
IN1g IN14 IN14 OUT14
IN15 IH15 IN15  OUT15
IN1G IN1G IN1G OUT1E
1% 1%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre de
canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans I'éditeur

de composants.

@ [ 11 []]]
_[0ooleaaal

InFu

EE EEE

Router 16 InFut 16 DutFut

Les routeurs vous permettent d'acheminer des signaux depuis différents emplacements [Input] en les

connectant a divers emplacements [Output].

Une sortie ne peut étre reliée qu'a une seule entrée. Une entrée unique peut étre envoyée a plusieurs
canaux. Il est par contre impossible d'envoyer plusieurs entrées via un canal unique. En d'autres
termes, vous pouvez distribuer les entrées, mais pas les mixer. Vous ne pouvez pas configurer
I'acheminement pour un nombre de signaux supérieur au nombre de canaux de sortie.
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Bl Parameétres d'acheminement

Pour modifier une affectation, cliquez sur le point d'intersection entre les canaux d'entrée et de
sortie souhaités. Lorsque le curseur de la souris est placé sur une cellule les canaux d'entrée et de
sortie sont mis en surbrillance et une ligne rouge les reliant est affichée. Cliquez pour configurer
I'acheminement poru ce point. Si un autre canal de sortie a été affecté au canal d'entrée sur lequel
vous avez cliqué, I'affectation initiale ne sera pas supprimée. Si un autre canal d'entrée a été
affecté au canal de sortie sur lequel vous avez cliqué, I'affectation initiale sera supprimée.

TER Al e

Cliquer

Non supprimé Supprimé

B Suppression des paramétres d'acheminement

Si vous cliquez sur le point correspondant a un acheminement, ce dernier est supprimé et le point
est effacé.

Cliquer )

Mode d'emploi de DME Designer 387



Chapitre 6 Guide des composants

Source Selector (Sélecteur de source)

Ce composant sélectionne une seule source d'entrée parmi plusieurs sources.

« Position » est le nombre de sources d'entrée, et « Channel » représente le nombre de canaux inclus
dans la source. Par exemple, un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux) permet
de sélectionner une seule source a 2 canaux parmi quatre sources d'entrée a 2 canaux.

Les composants de positions 3 et 16 sont tous a 1 canal, et les versions a 1, 2 et 6 canaux des
composants de positions 4 et 8 sont disponibles.

Lo [ EPestion T CHannel . | [T 4 Postion 1 CHannsl |

""""" Source SehactorES)_ © 0 Source Selector(B) - - - Source Selector(T) - -

8 Position 1 CHannel . . | 8 Posttion 2 CHannel . . | 8 Position & CHannel . J_ 16 Postion 1 Qhannel . . . . . ..

g - - [ USRS -+ - [JIN1-14 - OUT-1 + o - SIS 18~y i e W

-CHNd-2 ouT-207- - - - [1IN{4-2 0OUT-2 ol gl bIE | L

- LIIN2-1 -+ - - [JIN1-2 OUT-2 - [ HEEE . - - - -

- CJINz-2 - - - -[IN1-3 ouT-3 B

- CJINz-1 <+ - -[IN1-5 QuT-5 1 e

- LJINE-2 < - - LJIN1-E OUT-E - LA A1 T &Y

- CTINa-1 N i (1| Pm i Aeh 1 A L |

- [INg2 <o [1IHz-= SOIME e

- CIMa-1 .- - [CHREEE SOIMG

- CJINE-2 C - OINz-a 1T (P

..................... - CJINE-1 - [INz5 - CTINA1-1
..................... - []INE-2 L CliNZE ~CIINA2-1
..................... - CIINF-1 C e [N - C1IN43-1
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Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. L'éditeur de
composants est identique pour tous les types, la seule différence étant le nombre de sources

Composant de Source Selector

Source Selector connecte I'entrée sélectionnée a la sortie. Par exemple, si vous sélectionnez [1] pour
un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux), I'entrée IN1-1 sera connectée a la
sortie OUT-1 et IN1-2 a OUT2. Si vous sélectionnez [2], I'entrée IN2-1 sera connectée a la sortie
OUT-1 et IN2-2 a OUT2.
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Speaker Processor (Processeur de haut-parieur)

Speaker Processor est un processeur de filtrage comprenant les fonctions APF (All Pass Filter), Horn
EQ et Limiter. Six types de composants sont disponibles : 1 Way, 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.
Les composants de Speaker Processor disposent d'une seule entrée et d'une ou plusieurs sorties.

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant.

Composant de Speaker Processor

= Speaker Processor

Hiah Ot —
Delay Limiter

Hish-Mid

Delas : - Limiter

InFut.
Low-Mid Diataa - Limiter

Low 0
Delay o Limiter

8 9 10 11 12 13, 14
Nom Fonction
© | Réponse du filtre séparateur de fréquences (phase) Réponse de la phase du filtre séparateur de

fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.

©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences (niveau) Réponse du niveau du filtre séparateur de
fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.

Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.

00

Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie pour
chaque bande.

© | Touche d'affichage de la courbe du filtre séparateur de Active I'affichage de la courbe du filtre

fréquences séparateur de fréquences
Section Paramétre Plage Fonction
0O | Retard Delay ON/OFF Applique le retard a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
©@ | PEQ PEQ ON/OFF Applique le PEQ a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
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O | Navigateur Input Level -0 a+10dB Spécifie le niveau du signal d'entrée.
(o] Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(10] Delay - Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(11) PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.
(12] Output Level -0 3a+10dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque canal.
® Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
(14) Limiter - Ouvre la fenétre de I'éditeur du limiteur.
Les numéros de canaux différent en fonction de la variation des composants.
1 Way ALL
2 Way Low/High
3 Way Low/Mid/High
4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High
5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High
6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Chague bande de fréquence se caractérise par une couleur spécifique : le rouge pour les basses
fréquences, le vert pour les fréquences moyennes, etc.
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B Points de contréle du graphique

Les points de contrble du niveau du filtre séparateur de fréquences correspondent aux parametres
[Output Level] (Niveau de sortie) et [Frequency] (Fréquence). L'emplacement des points de
contrble varie en réponse aux modifications du parametre [Output Level] effectuées via les
boutons ou les zones d'édition. Les parametres [Output Level] et [Frequency] peuvent également
étre directement réglés en faisant glisser les points de contrble. Les modifications apportées au
parametre [Frequency] apparaissent sur le graphique de réponse de la phase du filtre séparateur

de fréquences.

= Speaker Processor

Delay

Hish-Mid
Delay
InFut

Delas

Delay

Outrut

Limiter

Limiter

Limiter

Limiter

Pour changer la valeur du parametre [Output Level], il est possible de glisser verticalement le point de

contrdle situé au centre du graphique.

Hiah-Mid

Low-Mid

Delay

Delay

Delay

Delay

La valeur du parametre [Output Level] est modifiée.

Les points de contréle situés aux intersections entre les bandes de fréquence peuvent étre glissés

horizontalement pour modifier le paramétre [Frequency].

La réponse de la phase du filtre séparateur de fréquences est modifiée.
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B Crossover

Cliguez sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences) de Speaker Processor pour
ouvrir la fenétre de I'éditeur du filtre séparateur de fréquences.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor-Crossover]

Speaker Processor : Grossoverd

m

Hiah-Mid

P 3 3 - y P

Hormal Hormal Hormal Hormal

Section Paramétre Plage Fonction

© | Polarity Polarity Normal/Inverted Inverse la polarité de chaque canal de sortie.
(Normale/inversée)

O | Mute Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
Ce parametre est lié au réglage Mute de la
fenétre d'origine.

©® | Frequency Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence du filtre séparateur de
fréquences sur les canaux de sortie.
L'affichage apparait sous forme de ligne
pointillée lorsque I'assourdissement est activé.

O | LPF Type Thru Définit I'atténuation et le type de filtre sur
6dB/Oct chague octave.

12dB/Oct AdjustGe Le filtre est contourné lorsque le parametre
12dB/Oct Butrwrth [Thru] est sélectionné.

12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGe
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGc
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGc
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

(5] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre passe-
bas.
(6] Gce -6dBa+6dB Définit le gain de la fréquence de coupure

lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGce] (Gc variable).
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Section

Parametre

Plage

Fonction

@ | HPF

Type

Thru

6dB/Oct

12dB/Oct AdjustGe
12dB/Oct Butrwrth
12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGe
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGc
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGc
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

Définit I'atténuation et le type de filtre sur

chaque octave.

Le filtre est contourné lorsque le parametre

[Thru] est sélectionné.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-

haut.

-6dBa+6dB

Définit le gain de la fréquence de coupure
lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGce] (Gc variable).

B Delay

Cliquez sur la touche [Delay] (Retard) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Il est possible
de régler le retard indépendamment pour chaque canal de sortie.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Delay]

= Speaker Processor... |Z||E|rg|

-

[m=] .08

Dizlay Scale

Paramétre Plage Fonction

© | Delay ms: 0 a 500 Reégle le temps de retard.
Sample : la plage dépend | Deux zones d'éditions affichent les milliemes de
de la valeur de Fs. seconde et I'unité spécifiés dans la section [Delay
Meter: 04 171,8 Scale] (Echelle de retard).
Feet:0a563,6 Définit le niveau du signal de sortie pour chaque
Frame : la plage dépend | bande.
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.

® |On ON/OFF Active le retard.

©® | Delay Scale ms Sélectionne les unités du temps de retard. La touche
Sample sélectionne s'allume et la zone d'édition [Delay] est
Meter modifiée en conséquence.
Feet Lorsque le parametre [Beat] est sélectionné, les
Frame boutons peuvent servir a régler le BPM.
Beat
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B Egaliseur paramétrique

Cliguez sur la touche [PEQ] (Egaliseur paramétrique) de Crossover Processor pour ouvrir la
fenétre. L'égalisation paramétrique est disponible sur chaque bande du filtre séparateur de

fréquences.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - PEQ]

E

Speaker Processor :

PEQ{Hieh}

Freauenca

Gain

Chapitre 6 Guide des composants

EES

Nom Fonction
© | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse de la phase du filtre séparateur de
(phase) fréquences.
©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse du niveau du filtre séparateur de
(niveau) fréquences.
Paramétre Plage Fonction
® | Type PEQ Sélectionne un type de filtre & partir du menu.
L.SHELF 6dB/Oct
L.SHELF 12dB/Oct
H.SHELF 6dB/Oct
H.SHELF 12dB/Oct
HPF
LPF
APF T 1st
APF! 2nd
Horn EQ™
O |B/W 0,090 a 6,672 Définit la largeur de bande d'une octave pour chaque
bande.
O (Q 0,1a16,0 Reégle la largeur de bande de chaque bande.
@ | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
@ | Gain -18dB a+18dB Définit le gain de chaque bande.
© | Bypass (Ignorer) | ON/OFF Définit le PEQ de chaque bande.
© |PEQONn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.

*1 APF: Le filtre APF (All Pass Filter) fait passer toutes les bandes de fréquence et n'affecte que la phase. Il sert a la mise en correspondance de
la phase des bandes du filtre séparateur de fréquences.
APF 1st fait passer la phase de 0° a 180°, alors que APF 2nd déplace la phase de 0° a 360°. APF 2nd autorise également le réglage de largeur de

bande.

*2 Horn EQ: haut-parleurs a pavillon CD (a directivité constante) présentant une atténuation de filtre au niveau de la bande de hautes fréquences.
L'égaliseur Horn EQ permet de compenser cette atténuation. Pour cette raison, le gain ne peut étre réglé que sur une valeur supérieure a 0 dB et
la fréquence sur une valeur supérieure a 500 Hz.
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Bl Limiter

Cliquez sur la touche [Limiter] (Limiteur) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Les réglages
du limiteur sont disponibles pour chaque canal de sortie.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Limiter]

= Speaker Processor : Limiter (Hieh?

Nom Fonction

© | Courbe du limiteur Représentation graphique de la réponse du limiteur.
L'axe horizontal représente le niveau du signal d'entrée
et I'axe vertical le niveau de sortie.

@® | Indicateur de réduction de gain Indique le niveau de réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau de sortie.
Paramétre Plage Fonction

O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.

O | Attack Fast Régle le temps d'attaque.
Mid
Slow
Manual (0 a 120 ms)

0O | Release Fast Regle le temps de relachement.
Mid Avec les réglages [Fast], [Mid] et [Slow], la valeur
Slow optimale est automatiquement réglée sur le signal
Manual audio recgu par le limiteur dont la longueur d'onde est la
(441 kHz 6 msa46s plus grande. Il existe trois réglages disponibles : [Fast],
48kHz:5msa423s [Mid] et [Slow].
88,2kHz:3msa23s
96 kHz :3ms a21,15s)

®@ |On ON/OFF Active le limiteur (ON). Le limiteur est ignoré lorsque la

touche est spécifiée sur OFF.
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SPX

Le SPX est un composant d'effet qui prend en charge de nombreuses applications d'effet différentes
(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets. Bien que le SPX soit un composant unique, il englobe 43 types d'effet.
Lorsque vous modifiez le type d'effet, cliquez avec le bouton droit sur le composant SPX pour afficher
le menu contextuel, cliquez sur [Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants),
puis sélectionnez le type d'effet dans le sous-menu [Effect Type] (Type d'effet).

i pi Tl SRS SO e
Reverk Hall S Dwna. Fitter [ Delay -= Reverh, | | Stereo Rewer
1M1 ouTA - - L1IN1 auTH - - L1IN4 auTH - - L1IHA auTA

IN2 ouTZ[] - - L1INZ ouTzl] - - [1IN2 QuTz2l]- - []IN2 auTz

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur du composant SPX

= spx

Rewverb Hall i o Out Outrut

Nom Fonction

@ | Indicateur du niveau Affiche le niveau du signal d'entrée.

d'entrée
©® | Commande [Mix Balance] | Régle la balance entre le ton fondamental et le ton de I'effet.
©® | Touche [Bypass] Lorsque cette touche est activée, le signal d'entrée est émis sans étre

modifié.

O | Indicateur du niveau de Affiche le niveau du signal de sortie.

sortie
© | Autres paramétres Les autres parametres varient en fonction du type d'effet.
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398

Les autres parametres d'effet varient en fonction du type d'effet sélectionné, comme illustré ci-dessous.

Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Reverb Hall Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
nggg gfa%”; Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ia réverbération
Reverb Plate Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
Simulations de fréquence
réverbérations de [ o Ratio 0,1a24 Rapport du temps de réverbération de basse
salle, de piece, de fréquence
scene et de plaque — ~ , — - Z —
(1 entrée, 2 sorties) | Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
avec portes. Density 0a 100% Densité de la réverbération
E/R Dly 0,04 100,0 ms Retard entre les premiéres réflexions et la
réverbération
E/R Bal. 0a 100% Equilibre des premiéeres réflexions et de la
réverbération (0% = réverbération uniquement,
100% = premieres réflexions uniqguement)
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Lvl OFF, -60a 0 dB Seuil a partir duquel la porte s'ouvre
Attack 0a120ms Vitesse a laquelle la porte s'ouvre
Hold 44,1kHz : 0,02 ms a 2,13 s Temps d'ouverture de la porte
48kHz : 0,02ms a 1,96 s
88,2kHz: 0,01 ms 41,06 s
96kHz : 0,01 ms a 981 ms
Decay 441kHz : 6.0ms a 46,0 s Vitesse de fermeture de la porte
48kHz : 50 ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Early Ref. Type S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Type de simulation de premiére réflexion
Premieres ) Plate, Spring
rze;lgft'ice)g)s (Tentrée, "RoomSize 0,1220,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (O = mort, 10 = en direct)
Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0ai0 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100% Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Reverb Type Type-A, Type-B Type de simulation de premiere réflexion
Efevr%rgreegate RoomSize 0,1a20,0 Espacement de la réflexion
réflexions avec Liveness 0ai0 Caractéristiques d'estompement des premieres
porte ou porte réflexions (0 = mort, 10 = en direct)
lSnOVI‘(teireSSe) (1 entrée, 2 ["ni Dly 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0 a 100% Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback
Hi.Ratio 0,17a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a4 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Mono Delay Delay 0,0a2730,0ms Temps de retard
Fé‘cfeétﬂ%;eg?r%d ?GV?$ FB.Gain -99 4 +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
F? “e ot 1 pt' feedback de la phase normale, valeurs négatives
entrée et 1 sortie) pour le feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz &4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Stereo Delay Delay L 0,0 2 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche
Egé?triccj)r?rtw%rle(g Delay R 0,0 2 1350,0 ms Temps de retard du canal droit
entrées et 2 sorties)| FB.Gain L -99 a +99% Feedback du canal gauche (valeurs positives pour
le feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)

FB.Gain R -99 a +99% Feedback du canal droit (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Mod.Delay Delay 0,0a2725,0 ms Temps de retard

getargj t(?gltlonnel FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
a\‘?gcr%%iéilgiﬂtsé de feedback de la phase normale, valeurs négatives
modulation (1 . . pour le feedback de la phase inversée)

entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Depth 0 a 100% Profondeur de modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Delay LCR Delay L 0,0a2730,0ms Temps de retard du canal gauche
%egg{ﬁigggc 3 Delay C 0,0 22730,0 ms Temps de retard du canal central
séparées (gauche, | Delay R 0,02 2730,0 ms Temps de retard du canal droit
centre, droite) (1 Delay FB 0,0 22730,0 ms Temps de retard du feedback
entrée, 2 sorties). - -

Level L -100 a +100% Niveau de retard du canal gauche

Level C -100 a +100% Niveau de retard du canal central

Level R -100 a +100% Niveau de retard du canal droit

FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Echo o Delay L 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche

Eghacrl((je ztgreo avec Delay R 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du canal droit

feedback croisé (2 | FB.Dly L 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du feedback du canal gauche
entrées et 2 sorties)[ FB DIy R 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du feedback du canal droit

FB.Gain L -99 a +99% Gain de feedback du canal gauche (valeurs
positives pour le feedback de la phase normale,
valeurs négatives pour le feedback de la phase
inversée)

FB.Gain R -99 a +99% Gain de feedback du canal droit (valeurs positives
pour le feedback de la phase normale, valeurs
négatives pour le feedback de la phase inversée)

L->R FBG -99 a +99% Gain de feedback du canal allant de gauche a
droite (valeurs positives pour le feedback de la
phase normale, valeurs négatives pour le feedback
de la phase inversée)

R->L FBG -99 a +99% Gain de feedback du canal allant de droite a
gauche (valeurs positives pour le feedback de la
phase normale, valeurs négatives pour le feedback
de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a4 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Chorus Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Effet de choeur (2 > S : ; .
entrées ot 2 sorties) AM.Depth 0 a 100% Profondeur de la modulat!on d'amplitude

PM.Depth 0 a100% Profondeur de la modulation de hauteur

Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz & 8,00 kHz Fréequence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz 4 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction

Flange Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Effet Flanger (2~ Fpepin 02 100% Profondeur de modulation

entrées et 2 sorties) i

Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation

FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,02a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSHF 50,0 Hz a2 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Symphonic Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Effet symphonique "peny 02 100% Profondeur de modulation

(2 entrées et 2 -

sorties) Mod.Dly 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,020,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Phaser Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation

Phaseur 8 16 Depth 0a 100% Profondeur de modulation

étapes (2 entrées et . _

2 sorties) FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)

Offset 0a 100 Décalage de la fréquence modifiée de la phase la
plus basse

PHASE 0,00 a 354,38 degrés CBjalla;nce des phases de modulation gauche et

roite

Stage 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Auto Pan Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Panoramique Depth 02a100% Profondeur de modulation

automatique (2 il — .

entrées et 2 sorties)| Direction |ﬁ<_>R' L->R, L<-R, Turn L, Turn | Direction du panoramique

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Tremolo Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Effet de trémolo (2 Depth 0a 100% Profondeur de modulation

entrées et 2 sorties) -

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz 4 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,02 0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
HQ.Pitch Pitch -12 a +12 demi-tons Changement de hauteur de ton
gggﬁé&%fﬁﬁt de  [Fine -50 a +50 centiémes Changement de hauteur de ton affiné
entrée, 2 sorties) Delay 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Dgall Pitch Pitch 1 -24 a +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 1
Dépitcheur (2~ [TFpa -50 & +50 centiémes Changement de hauteur de ton affiné du canal 1
entrées et 2 sorties) | — -
Pitch 2 -24 a +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 2
Fine 2 -50 a +50 centiemes Changement de hauteur de ton affiné du canal 2
Level 1 -100 a +100% Niveau du canal 1 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 1 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 1
Level 2 -100 a +100% Niveau du canal 2 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 2 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 2
Delay 1 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal 1
FB.Gain 1 -99 a +99% Gain de feedback du canal 1 (valeurs positives
pour la phase normale, valeurs négatives pour la
phase inversée)
Delay 2 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal 2
FB.Gain 2 -99 a +99% Gain de feedback du canal 2 (valeurs positives
pour la phase normale, valeurs négatives pour la
phase inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Rotary Rotate STOP, START Fin, début de la rotation
Simulation de haut- : : ; -
parleur rotatif (1 Speed SLOW, FAST \F/ReSSTS)e de rotation (voir les parametres SLOW et
entrée, 2 sorties) i .
Slow 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation lente
Fast 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation rapide
Drive 0a100 Niveau d'overdrive
Accel 0a1i0 Vitesse de transition
Low 0a 100 Filtre de basse fréquence
High 0a 100 Filtre de haute fréquence
Ring Mod. Source OSC, SELF Source de la modulation : oscillateur ou signal
Modulateur en d'entrée
g?ges%urti(s;)amrees Osc.Freq. 0,0 2 5000,0 Hz Fréquence de l'oscillateur
FM Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation de la fréquence de
I'oscillateur
FM Depth 0a100% Profondeur de modulation de la fréquence de
I'oscillateur
Mod.Filter . Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
l(:zllté%t(?gergoectizlatlon Depth 0a 100% Profondeur de modulation
sorties) Phase 0,00 & 354,38 degres Différence entre la phase de modulation du canal
gauche et du canal droit
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre : passe-bas, passe-haut, passe-
bande
Offset 0a100 Décalage de la fréquence du filtre
Reso. 0a20 Résonance du filtre
Level 04a 100 Niveau de sortie
Distortion DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD =
Effet de distorsion CRUNCH overdrive)
(T entrée, 2 sorties) prjye 02 100 Degré de distorsion
Master 04a100 Volume principal
Tone -10a+10 Tone
N.Gate 0a20 Réduction du bruit
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Amp Simulate AMP.Type STK-M1, STK-M2, THRASH, Type de simulation d'amplificateur de guitare
Simulation MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
d'amplificateur de CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
9“'{?’3“9 (Tentrée, 2 "55TType DST1, DST2, OVD1, OVD2, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD =
sorties) CRUNCH overdrive)
Drive 0a 100 Degré de distorsion
Master 0a100 Volume principal
Bass 04a100 Réglage des tonalités basses
Middle 0a100 Réglage des tonalités moyennes
Treble 0a100 Réglage des tonalités aigués
Cab Dep 0a 100% Profondeur de simulation de I'enceinte du haut-
parleur
EQF 100 4 8,0 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de l'égaliseur de type créte
EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
N.Gate 0a20 Réduction du bruit
Dyna.Filter Sense 0a100 Sensibilité
Filtre controlé : : 7
dynamiquement (2 Direction UP, DOWN \ C-hangement de fréquence vers le haut ou le bas
entrées et 2 sorties)| Decay 44,1kHz : 6,0ms a 46,0 s Vitesse d'estompement du changement de
48kHz : 50ms a42,3s fréquence du filtre
88,2kHz : 3msa23,0s
96kHz :3msa21,1s
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre
Offset 0a 100 Décalage de la fréquence du filtre
Reso. 0aZ20 Résonance du filtre
Level 0a 100 Niveau de sortie
Dyna.Flange Sense 0a100 Sensibilité
Flanger contrélé Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
dynamiquement (2 &
entrées et 2 sorties)| Decay 44,1kHz : 6,0ms 2 46,0 s Vitesse d'estompement
48kHz : 5,0 ms a42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Offset 0a100 Décalage du temps de retard
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
EQF 100 Hz & 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
Dyna.Phaser Sense 0a 100 Sensibilité
Phaseur contrélé : : 7
dynamiquement (2 Direction UP, DOWN C-hangement de fréquence vers le haut ou le bas
entrées et 2 sorties)| Decay 44,1kHz : 6,0ms a 46,0 s Vitesse d'estompement
48kHz : 50 ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Offset 0a 100 Décalage de la fréquence modifiée de la phase la
plus basse
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Stage 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
HSHF 50,0 Hz 4 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Rev+Chorus Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Réverbération et : 5 — - , -
chasur en paralléle In.|.DIy. 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
(1 entrée, 2 sorties) | Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0ai10 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Cho 0a100% Equilibre entre la réverbération et le choeur (0% =
choeur uniquement, 100% = réverbération
uniguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 0a100% Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 0 a 100% Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Chorus Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effetde Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ia réverbération
réverbération et de
choeur en série (1 Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
entrée, 2 sorties) fréquence
Diff. 0a1i0 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz 4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0 a 100% Equilibre entre la réverbération et la réverbération
du cheoeur (0% = réverbération de choeur
uniqguement, 100% = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 0 a100% Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 0 a 100% Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev+Flange Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ia réverbération
réverbération et de
flanger en parallgle | Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
(1 entrée, 2 sorties) fréquence
Diff. 0ai10 Propagation
Density 0 a 100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Flg 0a 100% Equilibre entre la réverbération et le bruit d'accom-
pagnement (0% = réverbération uniquement, 100%
= bruit d'accompagnement uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0 a 100% Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 4500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Rev->Flange Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de : 5 — - - -
réverbération et de In.|.DIy. 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
flanger en série (1 | Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
entrée, 2 sorties) fréquence
Diff. 0ai0 Propagation
Density 0 a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0 a 100% Equilibre entre la réverbération et la réverbération
du bruit d'accompagnement (0% = réverbération
du bruit d'accompagnement uniquement, 100% =
réverbération uniqguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0 a 100% Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev+Sympho. Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
réverbération et
symphonique en Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
paralléle (1 entree, fréquence
2 sorties) Diff. 0a10 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Sym 0a 100% Equilibre entre la réverbération et la symphonique
(0% = réverbération uniquement, 100% =
symphonique uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100% Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Sympho. Rev Time 0,32990s Temps de réverbération
Réverberation et Fipyy 0,02 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
symphonique en 2 i ;
série (1 entrée, 2 Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
sorties) fréquence
Diff. 0a1i0 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0 a 100% Equilibre entre la réverbération et la réverbération
symphonique (0% = réverbération symphonique
uniqguement, 100% = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0 a 100% Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 4 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Pan Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ia réverbération
réverbération et de
panoramique Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
agtpmatique/en fréquence
Zg?t?e(sl entrée, 2 [Diff. 0a10 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100% Equilibre entre la réverbération et la réverbération
panoramique (0% = réverbération panoramique
uniguement, 100% = réverbération uniguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0 a 100% Profondeur de modulation
Direction L<->R, L->R, L<-R, Turn L, Turn | Direction du panoramique
R
Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Delay+ER. Delay L 0,04 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
ggeg?ecﬁéségrd el Delay R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
réflexions en FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
paraliele (1 entrée, [FB Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
2 sorties) feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DIy/ER 0a100% Equilibre entre le retard et les premiéres réflexions
(0% = retard uniguement, 100% = premiéres
réflexions uniquement)
Type S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Type de simulation de premiére réflexion
Plate, Spring
RoomSize 0,1220,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0ai0 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 4500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0ai0 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
Delay->ER. Delay L 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Sgegf‘e?ﬁéggrd st Delay R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
réflexions en série | FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
(1 entrée, 2 sorties) [FB Gain -99 4 +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DLY.BAL 0 a 100% Equilibre entre le retard et le retard des premiéres
réflexions (0% = retard des premieres réeflexions
uniguement, 100% = retard uniquement)
Type S-Hall, L-Hall, Random, Revers, | Type de simulation de premiére réflexion
Plate, Spring
RoomSize 0,1a20,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0ai0 Propagation
Density 0 a 100% Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
Delay+Reverb Delay L 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et > .
de réverbération en Delay R 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
parallgle (1 entrée, | FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
2 sorties) FB.Gain -99 4 +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Delay Hi 0,1a1,0 Rapport du feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly/Rev 0 a 100% Equilibre entre le retard et la réverbération (0% =
retard uniqguement, 100% = réverbération
uniguement)
Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Ini.Dly 0,0 4500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Rev Hi 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0ai0 Propagation
Density 0a100% Densité de la réverbération
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
Delay->Reverb Delay L 0,04 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et 5 i
de réverbération en Delay R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
série (1 entrée, 2 FB.Dly 0,04 1000,0 ms Temps de retard du feedback
sorties) FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Delay Hi 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly.Bal 0 a100% Equilibre entre le retard et la réverbération retardée
(0% = réverbération retardée uniqguement, 100% =
retard uniquement)
Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Ini.Dly 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Rev Hi 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a1i0 Propagation
Density 0a 100% Densité de la réverbération
Dist->Delay DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD =
Effets de distorsion CRUNCH overdrive)
et de retard en série [ 700 0& 100 Degré de distorsion
(1 entrée, 2 sorties) —
Master 0a100 Volume principal
Tone -10a +10 Contréle du ton
N.Gate 0a20 Réduction du bruit
Delay 0,0a2725,0ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99% Gain de feedback (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100% Profondeur de modulation
Dly.Bal 0 a 100% Equilibre entre la distorsion et le retard (0% =
distorsion uniquement, 100% = distorsion retardée
uniguement)
Multi.Filter Type 1 HPF, LPF, BPF Type du filtre 1 : passe-bas, passe-haut, passe-
Filtre parallele a bande
trois bandes (24 Type 2 HPF, LPF, BPF Type du filtre 2 : passe-bas, passe-haut, passe-
dB/octave) (2 bande
entrées et 2 sorties) ;
Type 3 HPF, LPF, BPF Type du filtre 3 : passe-bas, passe-haut, passe-
bande
Freq. 1 28,0 Hz 2 16,0 kHz Fréquence du filtre 1
Freqg. 2 28,0 Hz 2 16,0 kHz Fréquence du filtre 2
Freq. 3 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 3
Level 1 0a 100 Niveau du filtre 1
Level 2 0a100 Niveau du filtre 2
Level 3 04a100 Niveau du filtre 3
Reso. 1 0az20 Résonance du filtre 1
Reso. 2 0az20 Résonance du filtre 2
Reso. 3 0a20 Résonance du filtre 3
Stereo Reverb Rev Time 0,3a299,0s Temps de réverbeération
Réverbération 7 ot
stéréo (2 entrées et R(?v Type Hall, Room, Stage, Plate Type dg r‘e-verberatlon -
2 sorties) Ini.Dly 0,04 100,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Lo.Ratio 0,1a24 Rapport du temps de réverbération de basse
fréquence
Diff. 0ai0 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0 a 100% Densité de la réverbération
E/R Bal. 0a 100% Equilibre des premiéres réflexions et de la
réverbération (0% = réverbération uniquement,
100% = premieres réflexions uniquement)
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parameétre Plage de réglage Fonction
M.Band Dyna. Low Gain -96,0 4 +12,0 dB Niveau de la bande inférieure
E;%‘;erﬁ%euué g% Mid Gain 96,02 +12,0dB Niveau de la bande moyenne
bandes avec Hi. Gain -96,0 a +12,0 dB Niveau de la bande supérieure
mesure séparée du [presence -10a +10 Des valeurs positives entrainent |'abaissement du
niveau et de la seuil de l'aigu tandis que le seuil du grave est
réduction de gain relevé. Avec des valeurs négatives, c'est l'inverse.
pour chaque bande Un réglage de 0 signifie que les trois bandes sont
(S%gpetg‘)ees et2 touchées de la méme maniere.
Cmp.Thre -24,0dB a0,0dB Seuil du compresseur
Cmp.Rat 1:14a20:1 Taux de compression
Cmp.Atk 0ai120ms Attaque du compresseur
Cmp.Rel 44,1kHz : 6,0ms a 46,0 s Temps de relachement du compresseur
48kHz : 5,0 ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Cmp.Knee 0as Valeur « Knee » du compresseur
Lookup 0,0 2100,0 ms Retard de prévision
Cmp.Byp ON/OFF Contournement du compresseur
L-M XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne
et inférieure
M-H XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne
et supérieure
Slope -6 dB, -12 dB Pente du filtre
Ceiling -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Niveau de sortie maximum souhaité
Exp.Thre -54,0dB a-24,0 dB Seuil de I'expandeur
Exp.Rat 1:1 4 00:1 Taux d'expansion
Exp.Rel 44,1kHz : 6,0ms 2 46,0 s Temps de relachement de I'expandeur
48kHz : 5,0 ms a42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Exp.Byp ON/OFF Ccontournement de I'expandeur
Lim.Thre -12,0dBa0,0dB Seuil du limiteur
Lim.Atk 0a120ms Attaque du limiteur
Lim.Rel 44,1kHz : 6,0ms a 46,0 s Temps de relachement du limiteur
48kHz : 50 ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Lim.Byp ON/OFF Contournement du limiteur
Lim.Knee 0ab Valeur « Knee » du limiteur
Low ON/OFF Solo de la bande inférieure
Mid ON/OFF Solo de la bande moyenne
High ON/OFF Solo de la bande supérieure
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Slot

H Slot In (Entrée de connecteur)
Le composant Slot In ne dispose que de sorties. 4, 8 et 16 types de canaux sont disponibles.

© Slot Input © -
M

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Slot In Component]
(Ouvrir le composant Slot In) dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur
de composants est le méme pour tous les types disponibles.

LI B L | I O T L I

Nom

Fonction

@ | Meter

Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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Le composant Slot Out (Sortie de connecteur) ne posseéde qu'une seule entrée. |l existe trois types
de composants Slot In : a quatre canaux, a huit canaux et a seize canaux.

L'éditeur de composants peut étre affiché en cliquant avec le bouton droit sur le composant, puis
en cliquant sur [Open SlotOut Component Editor] (Ouvrir éditeur de composants SlotOut) dans le
menu contextuel qui s'affiche.

Editeur de compo

sants Slot Out

OFF
1

Slot Output 16 Channel

OFF OFF
] 5 &

OFF OFF OFF OFF OFF

)

Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® |On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

©® | Delay 0 a 24 échantillons Regle le temps de retard.

O |Level -0 3 +0 dB Définit le niveau de sortie.

© | Dither Off Définit la vitesse des bits de quantification pour la
16 conversion.
20
24
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Cascade

B Cascade In (Entrée de cascade)
Le composant Cascade In ne dispose que de sorties.
Seul le DMEB4N dispose d'un composant Cascade In, qui s'affiche lorsque la commande [Show
Cascade Port] (Afficher port en cascade) est cochée dans la boite de dialogue « DME Device
Properties » (Propriétés du périphérique DME).

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
(Ouvrir I'éditeur de composants) dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants est le méme pour tous les types disponibles.

= Gascade Input

T8 o9 18 #1213 % 136 7 o1s o1

Nom Fonction

© | Indicateur de niveau Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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B Cascade Out (Sortie de cascade)
Le composant Cascade Out n'a que des entrées.

MDD ODIDEDT D DD EDDDDD D DD D DD DDDDDDoD

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur de composants est le méme
pour tous les types disponibles.

= Gascade Qutput

8 09 18 1 1213 M 15 1. 7 18 13 28 21

Nom Fonction

© | Indicateur de niveau Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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Préampli micro interne

La fenétre de configuration du DME24 comporte deux blocs : [Unit Input] (Entrée de I'unité) et [Unit
Output] (Sortie de I'unité). Il s'agit des ports E/S Analog In et Analog Out du DME24.

W OoOuUTS

B Unit Input
Double-cliquez sur [Unit Input] pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants du préampli micro interne

Internal Head Ame  DME2YN HA-AD

Paramétre Plage de réglage Fonction
©Q |+48 ON/OFF Active l'alimentation fantdme (+48V).
O | Gain +10a-60 dB Définit le gain du préampli micro.

B Analog Out (Sortie analogique)

Double-cliquez sur [Unit Output] pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
paramétres affichés sont les mémes que pour I'éditeur de composants Slot Out.
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MY-Card

Cette zone affiche I'entrée et la sortie de la carte insérée dans le connecteur d'extension du DME. En

fonction du type de carte, les composants suivants sont disponibles :

B O 16

Input Format (Format d'entrée)/Output Format

(Format de sortie)

Il s'agit du mode E/S pour les fréquences d'échantillonnage élevées (88,2/96 kHz).

En mode Double Channel (Double canal), les données audio numériques de taux d'échantillonnage
élevé (88,2/96 kHz) sont émises et regues sur deux canaux, a la moitié de la fréquence
d'échantillonnage. Par conséquent, le nombre total de canaux disponibles est divisé par deux, et les
canaux portant des numéros pairs sont indisponibles.
En mode Double Speed (Double vitesse), les données audio numériques sont émises et recues au
taux d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

En mode Single (Unique), les données audio numériques sont émises et recues a la moitié du taux
d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

Exemples de réglage

Horloge opérationnelle sur des
équipements correspondants

Horloge opérationnelle de
['unité DME

Input Format/Output Format

88,2/96 kHz (Double Channel)

88,2/96 kHz (Double Speed)

44,1 k/48 k

88,2/96 kHz

Double Channel

Double Speed

Single

Lorsque I'horloge de mots de la carte MY sert d'horloge maitre, Double FS détermine si la vitesse de
cette horloge doit étre doublée et cette derniere utilisée comme horloge pour DME. Le réglage Double

Fs n'est disponible qu'en cas d'utilisation de I'horloge de la carte MY.
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B MY-Others (Autres cartes MY)
Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant. L'éditeur peut
servir pour I'édition de cartes MY génériques, mais certains parameétres sont indisponibles dans ce
cas. Utilisez, si possible, un éditeur spécifique pour cartes.

= MY-0thers

B{(=]E

Hish Samrling Mode

Oouble Fz

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

® | Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'horloge de la carte MY est doublée.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

B MY8-AE96S

Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de la carte MY8-AE96S

M MYB-AE96S

Hizh

DB

SamFling Mode

Double F=

Parametre

Plage de réglage

Fonction

Input Format

Double Channel
Double Speed

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée.

Output Format

Double Channel
Double Speed

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

© o o ©

Sampling Rate
Converter

ON/OFF

Active le convertisseur du taux d'échantillonnage.
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B MY16-AE/MY8-AE96/MY8-AE/MY8-AT/MY8-TD/MY16-TD/MY16-AT

Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Exemple : Editeur de composants de la carte MY16-AE

EEX

™= MY16-AE

InFut Format
dutrut Format

lina Mode
CHANKWEL ' |Double Fs

DOUELE CHAMMEL)

Parameétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format

Double Channel
Double Speed

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz. Pour la carte
MY8-AE96, la plage de réglage est Double Channel/
Double Speed. Pour les autres cartes, c'est Double
Channel/Single.

® | Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée. Uniquement pour
les cartes MY 16-AE/MY8-AEQ6/MY16-TD. Lorsque On
est réglé pour la carte MY8-AE96, le format d'entrée est
Double Channel. Lorsque Off est configuré, le format
d'entrée est Double Speed.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz. Pour la carte
MY8-AE96, la plage de réglage est Double Channel/
Double Speed. Pour les autres cartes, c'est Double
Channel/Single.
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B MY16-C

Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de la carte MY16-C

Bundle Humber:

InFut 1 ]

InFut. 2 A Qutrut 2

Serial
R OFF

EBit Lenath
Latency

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Setting Priority | Setting Priority Hardware/ Les réglages de connexion de la carte MY16-C
Software sont prioritaires lorsque I'élément « Hardware »
est sélectionné. Les réglages de DME Designer
sont prioritaires lorsque I'option « Software » est
spécifiée.
® | Bundle Number | Input 0 a 65279 Définit le numéro du faisceau d'entrée.
Output 0 a 65279 Définit le numéro du faisceau de sortie.
©® | Serial Channel | Rx OFF/1-16 Définit le canal en série pour la réception.
Tx OFF 1-16 Définit le canal en série pour I'envoi.
O | Properties Bit Length Bit Off Définit le débit binaire de la sortie. Assourdit le
16 bit signal lorsque I'élément [Bit Off] est spécifié.
20 bit
24 bit
(5} Latency 5,33 ms Regle le retard.
2,67 ms
1,33 ms

Les parametres ne seront pas immédiatement liés si I'option Setting Priority est activée.
Veuillez éditer un autre parametre apres avoir modifié le réglage de Setting Priority.
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Préampli micro commandé a distance

Certains composants de I'AD824 et I'AD8HR sont organisés dans la fenétre Zone.

B AD824

Controle le convertisseur A/N AD824 de Yamaha. L'AD824 est un convertisseur analogique-
numeérique a huit canaux.

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas, méme si
vous double-cliquez dessus (page 170).

Editeur de composants de 'AD824

led Head Amr

Paramétre Plage de réglage Fonction
©Q | +48 ON/OFF Active l'alimentation fantéme (+48V).
O | Gain +10 a -62 dBu Définit le gain du préampli micro.
©® | Word Clock 48 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de I'horloge de
44 1 kHz mots.
BNC
Slot
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B AD8HR

Controle le convertisseur A/N AD8HR de Yamaha. L'AD8HR est un convertisseur analogique-
numeérique a huit canaux.

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas, méme si
vous double-cliquez dessus (page 170).

Editeur de composants de 'AD8HR

"= ADBHR

ed Head Amr  ADZHR

Section Paramétre Plage de réglage Fonction

©Q | Gain +48 ON/OFF Active l'alimentation fantdme (+48V).

(2) HPF ON/OFF Active la sortie.

(3) Frequency 20 a 600Hz Définit la fréquence de coupure.

(4] Gain +10 a -62 dBu Définit le gain du préampli micro.

© | Word Clock Word Clock 96 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de
88,2 kHz I'norloge de mots.
48 kHz
44,1 kHz
Word Clock In
Digital Out A
Double Speed Sélectionne I'opération pour 88,2/96 kHz.
Double Channel
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Glossaire des composants

Adjustable Gc (AdjustGc)

Type de caractéristique du filtre. Ce réglage vous permet d'ajuster Ge (gain de la fréquence de
coupure) entre -6 dB et +6 dB. Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous
choisissez -6 dB, il se transforme en filtre Linkwitz-Riley.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Attack (Temps d'attaque)

Dans les composants dynamiques, détermine la durée de compression ou d'expansion du signal
apres l'utilisation du composant. A mesure que le temps d'attaque s'accélere, la compression ou
I'expansion devient plus instantanée. S'il est ralenti, la partie d'attaque initiale du son ne sera pas
comprimée ou étendue.

Composants : Crossover Processor, Compander, Crossover Processor Il, Compressor, De-
Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Speaker Processor

Bessel

Type de caractéristique du filtre. Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont
importantes, Bessel présente une atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme
d'onde est moindre lorsque des ondes carrées passent au travers.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Butterworth (Butrwrth)

Type de caractéristique du filtre. Il s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales.
La bande de passage est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Bypass

Transmet le signal sans le modifier. Lorsque vous activez celui-ci, un son ignoré (non modifié) est
émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor ll, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor, SPX

Decay (Decay Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil.
Composants : Ducking, Gate, Auto Mixer

Delay

Détermine le temps en fonction duquel un signal est retardé.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short, Delay
Matrix, Speaker Processor, SPX, Slot Output, Unit Output
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Delay Scale

Détermine les unités utilisée pour définir le temps de retard.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short, Speaker
Processor

Divergence

Régle le taux d'envoi du signal central vers les haut-parleurs LR. Lorsque le réglage est 100%, le
signal est uniqguement envoyé vers les haut-parleurs LR. Si le réglage est de 0%, le signal est
uniguement envoyé au centre.

Composants : LCR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Fade

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de scénes.
Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la position apres le
saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parametres sauvegardés dans la scene
rappelée.

Composant : Fader

Frequency

Définit une fréquence. Dans le de-esser, ce parametre définit la fréquence la plus basse du signal a
comprimer lorsque le composant est en cours d'utilisation. Dans les filtres BPF, HPF et LPF, il regle la
fréquence de coupure. Dans I'égaliseur graphique, il est également utilisé comme touche de bande
de fréquence.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor ll, De-Esser, GEQ, PEQ,
BPF, HPF, LPF, Notch, Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Oscillator,
Speaker Processor, SPX, Remote HA

Gain

Définit le facteur d'amplification de I'ensemble du niveau du signal.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, GEQ, PEQ, Auto Mixer, Speaker Processor, Remote HA, DME24N HA-AD

Gain Correct

Dans le mixeur automatique, ce parametre contréle automatiquement le niveau de sortie des canaux
ouverts. Lorsque plusieurs microphones sont utilisés, un feedback peut se produire dans la mesure ou
de nombreux canaux sont ouverts en méme temps. Il est possible d'éviter le feedback en utilisant la

correction de gain.

Composant : Auto Mixer

Hold (Hold Time)

Hold définit le temps pendant lequel le gate reste ouvert ou le ducking actif une fois que le signal de
déclenchement est retombé sous le niveau seuil.
Composants : Ducking, Gate, Auto Mixer, SPX

Keyiln

Transforme un signal d'entrée connecté au port Keyln d'un composant en déclencheur qui active le
composant. Vous pouvez sélectionner la source de déclenchement parmi les composants qui
disposent de ports Keyln.

Composants : Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter
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Knee

Dans les compresseurs, les de-essers et les expandeurs, détermine la maniére dont la compression
ou I'expansion est appliquée lorsque le signal dépasse le seuil. La plage suivante de réglages est
disponible : HARD, 1, 2, 3, 4, 5.

Si Hard est paramétré, le niveau du signal se transforme en ligne droite apres la pente spécifiée
lorsque le signal de déclenchement dépasse le seuil.

Si vous choisissez une valeur entre 1 et 5 (5 = le plus doux), la courbe est modifiée progressivement
lorsque le seuil est dépassé, de maniere a produire un son plus naturel.

Composants : Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter

LFE (haut-parleur de caisson de basses)

Haut-parleur spécial permettant de reproduire des sons de basse fréquence.
Composant : Surround 5.1, Surround 6.1

Linkwitz-Riley (Linkwitz)

Type de caractéristique du filtre. Comme pour les filtres de deuxieme ordre, la somme des gains des
tensions de sortie des filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande. La
bande de passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Pan

Détermine le taux de distribution du signal d'entrée entre la gauche et la droite.
Composants : LCR, LR, SPX

Pan Nominal Position

Définit la valeur de référence de 0 dB pour le panoramique. Deux choix sont possibles : [Center] et
[LR] (LR Nominal).

La valeur centrale nominale utilise le volume central comme référence. La moyenne du volume central
est de 0 dB et celle des haut-parleurs LR de -3 dB.

La valeur nominale LR utilise le volume du haut-parleur LR en guise de référence. La moyenne du
volume du haut-parleur LR est de 0 dB et celle du centre de +3 dB.

Composants : LCR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Phase

Inverse la phase du signal. Si vous activez ce parametre, le signal est inversé. Si vous le désactivez,
le signal reste tel quel.

Composants : Crossover, Crossover Processor, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Fader, Auto Mixer, Delay Matrix,
Matrix Mixer, Slot Output, Unit Output

Q

Détermine la largeur de la bande de fréquence qui modifiera le son. Plus la valeur est élevée, plus la
largeur est étroite et la courbe abrupte.

Dans I'égaliseur paramétrique, ce parametre détermine la largeur de la fréquence dans laquelle le
gain sera coupé ou accentué. Lorsque Q est augmenté, le gain est accentué ou coupé le long d'une
large plage en se centrant sur la fréquence définie par le réglage de fréquence, ce qui entraine une
modification importante de la qualité tonale. Lorsque Q est diminué, seule une fréquence donnée est
accentuée ou coupeée.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, GEQ, PEQ, BPF, Notch, Speaker
Processor, SPX
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Range

Parametre défini pour Ducking et Gate. Détermine la valeur de la réduction du niveau lorsque le signal
est réduit/bloqué. Il peut étre réglé dans une plage comprise entre -70 et 0 dB. A -70 dB, tout le signal
au-dessus de la valeur seuil est coupé. A 0 dB, il n'y a aucun effet.

Composants : Ducking, Gate

Ratio

Détermine le taux de modification du niveau du signal de sortie par rapport au niveau du signal
d'entrée.

A 1:1, il n'y a pas de compression.

A 2:1, lorsque le niveau d'un signal déclencheur supérieur au seuil change de 10 dB, le niveau de
sortie change de 5 dB.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, SPX

Release (Release Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil et que I'utilisation d'un composant s'interrompt.

Si le temps de relachement est bref, le son donne I'impression de sauter (I'oreille percoit le
changement) dans la mesure ou le gain revient brutalement a la normale. Si le temps de relachement
est trop long, la compression risque de ne pas étre appliquée correctement dans la mesure ou le
signal de niveau élevé suivant est regu avant que le gain ne soit revenu a la normale (aprés avoir été a
un niveau élevé). L'idéal est d'essayer un temps de relachement initial compris entre 0,11 et 0,5
millisecondes.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, Limiter, Speaker Processor, SPX

Slope

Dans un filtre passe-haut (HPF) ou passe-bas (LPF), détermine la valeur de I'atténuation pour chaque
octave.

Une valeur élevée se traduit par une atténuation rapide. Un clic sur la touche [Slope] fait apparaitre un
menu.

Vous pouvez sélectionner [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct] pour le HPF ou le LPF.

Dans le filtre séparateur de fréquences qui fait partie du processeur de filtrage, dans le filtre
séparateur de fréquences autonome, le BPF programmable, le LPF programmable et le HPF
programmable, vous pouvez choisir parmi les options [6 dB/Oct], [12 dB/Oct], [18 dB/Oct], [24 dB/
Oct], [36 dB/Oct] et [48 dB/Oct].

Composant : HPF, LPF

Threshold

Détermine le niveau du signal qui déclenche le fonctionnement du composant.
Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander,
Compressor, De-Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Auto Mixer, Speaker Processor, SPX

Width

Détermine jusqu'ou le niveau doit tomber par rapport au niveau du seuil pour que l'effet d'expansion
démarre. Lorsque le niveau du signal de déclenchement change de 2 dB et que le taux d'expansion
de l'expandeur est réglé sur 5:1, le niveau de sortie change de 10 dB.

Dans le compandeur, si la largeur est définie sur 90 dB, I'effet d'expandeur est généralement
désactive.

Composant : Compander
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Dépistage des pannes

Pour obtenir les dernieres informations relatives a DME Designer, consultez le site Yamaha pro audio a I'adresse

suivante :
http://www.yamahaproaudio.com

Symptoéme

Causes possibles

Mesures a prendre

Une erreur de compilation s'est produite
durant la synchronisation.

L'exploitation totale des ressources DSP
a exceédé la limite supérieure.

Supprimez les composants inutiles. La
fenétre Resource Meter doit indiquer une
valeur égale ou inférieure a 100 %.

Le cablage entre les différents
composants est branché a partir de
prises de sortie multiples sur une seule
entrée.

Modifiez les connexions de sorte qu'il y
ait une seule sortie connectée a une
seule prise d'entrée. Utilisez un mixeur
de matrices ou un composant similaire
pour regrouper les sorties multiples en
un seul signal.

Impossible de positionner le composant.
Impossible de positionner le céablage.

Vous étes en ligne.

Exécutez la commande [Go Off-line] sur
I'écran de synchronisation pour basculer
sur |'état hors ligne.

La fenétre Designer n'est pas en mode
d'édition.

Cochez la commande [Edit] du menu
[Tool].

L'utilisateur actuellement connecté ne
détient pas d'autorisation d'acces aux
fonctions d'édition.

Déconnectez-vous puis effectuez une
nouvelle ouverture de session en tant
qu'administrateur ou nouvel utilisateur. Si
des restrictions d'édition sont requises
pour un utilisateur, cochez la case
[Security] — [Edit].

Un module utilisateur n‘apparait pas
dans la liste.

Le menu [File] — [Preference] —
[ContentsFolder] a été modifié ou le
dossier « User Module » supprimé.

Vérifiez que les dossiers

« ContentsFolder » et « User Module »
contiennent des fichiers de module
utilisateur (.umf).

Impossible de permuter de configuration
dans la fenétre Navigator.

En étant en ligne, vous ne pouvez pas
basculer sur une configuration différente
de celle de la scéne actuelle.

Si vous basculez entre les sceénes, vous
serez en mesure de basculer entre les
configurations.

La fenétre du module utilisateur ne
s'ouvre pas, méme lorsque vous double-
cliquez sur un module utilisateur.

Il s'agit d'un module utilisateur enregistré
en sélectionnant [Open] — [User Module
Design Window].

Quvrez la boite de dialogue
d'enregistrement, sélectionnez [Open] —
[User Module Editor], puis réenregistrez
le module utilisateur.

Aucun éditeur ne s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le composant de la carte et
sélectionnez [Open] dans le menu
contextuel.

Certaines cartes ne sont pas dotées
d'éditeur.

IIn'y a pas d'action spécifique a prendre.

Le message « Reset Config... » reste
affiché pendant un certain temps dans la
zone de message de la boite de
dialogue « Synchronization ».

lIn'y arien d'anormal a cela. Si vous
entrez un grand nombre de scénes dans
I'application DME, leur traitement
nécessitera un certain temps.

Attendez la fin du traitement.

Impossible de régler la sortie de
contrdle.

Cela vient du fait que les canaux
connectés par des cables ne peuvent
pas étre utilisés comme des sorties de
controle.

Sélectionnez un canal non connecté.

La barre d'outils MIDI Setup ne s'affiche
pas.

Stockage dans la corbeille des taches
réduites.

Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'icone MIDI Setup situé dans la
corbeille des taches, puis cliquez sur

[Show] (Afficher).
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