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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear of the unit.

(class B)

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instructions.

8 Do not install near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves, or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other. A grounding type plug
has two blades and a third grounding prong. The wide
blade or the third prong are provided for your safety. If
the provided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete outlet.

10 Protect the power cord from being walked on or pinched

particularly at plugs, convenience receptacles, and the

point where they exit from the apparatus.

NOGARWN =

11 Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

12 Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table specified
by the manufacturer, or sold with
the apparatus. When a cart is ()
used, use caution when moving
the cart/apparatus combination
to avoid injury from tip-over.

13 Unplug this apparatus during
lightning storms or when unused for long periods of
time.

14 Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has been
damaged in any way, such as power-supply cord or plug
is damaged, liquid has been spilled or objects have
fallen into the apparatus, the apparatus has been
exposed to rain or moisture, does not operate normally,
or has been dropped.
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WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

(98-6500)




ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)

NEDERLAND /THE NETHERLANDS

*Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt
of de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of the service life please consult your retailer or Yamaha Service
Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel 1 030-2828425

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to
the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

* This applies only to products distributed by (mercury)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.



PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER
A TOUTE MANIPULATION

* Rangez soigneusement ce manuel pour

A AVERTISSEMENT

pouvoir le consulter ultérieurement.

Veillez a toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-apres pour éviter de graves blessures, voire la
mort, causées par I'électrocution, les courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions

données ci-dessous n'est pas exhaustive :

Alimentation/cordon d'alimentation Avertissement en cas de présence d'eau

e Utilisez uniquement le bloc d'alimentation spécifié (PW800W ou équivalent .
recommandé par Yamaha).

e Utilisez seulement la tension requise pour I'appareil. Celle-ci est imprimée sur
la plague du constructeur de I'appareil. o

o Ne laissez pas le cordon d'alimentation a proximité de sources de chaleur, telles

Evitez de laisser I'appareil sous la pluie, de I'utiliser prés de I'eau, dans
I'humidité ou lorsqu'il est mouillé. N'y déposez pas des récipients contenant des
liquides qui risquent de s'épancher dans ses ouvertures.

Ne touchez jamais une prise électrique avec les mains mouillées.

que radiateurs ou appareils chauffants. Evitez de tordre et plier excessivement le En cas d'anomalie

cordon ou de I'endommager de fagon générale, de méme que de placer dessus
des objets lourds ou de le laisser trainer |a ot I'on marchera dessus ou se
prendra les pieds dedans ; ne déposez pas dessus d'autres cables enroulés.

Ne pas ouvrir

e N'ouvrez pas 'appareil et ne tentez pas d'en démonter les éléments internes ou o
de les modifier de quelque fagon que ce soit. Aucun des éléments internes de
I'appareil ne prévoit pas d'intervention de ['utilisateur. Si I'appareil donne des
signes de mauvais fonctionnement, mettez-le immédiatement hors tension et
donnez-le a réviser au technicien Yamaha.

A ATTENTION

Si le cordon d'alimentation s'effiloche ou est endommagé ou si vous constatez
une brusque perte de son en cours d'interprétation ou encore si vous décélez
une odeur insolite, voire de la fumée, coupez immédiatement I'interrupteur
principal, retirez la fiche de la prise et donnez I'appareil a réviser par un
technicien Yamaha.

Si I'instrument ou le bloc d'alimentation tombe ou est endommagé, coupez
immédiatement I'interrupteur d'alimentation, retirez la fiche électrique de la
prise et faites inspecter I'appareil par un technicien Yamaha qualifié.

Veillez a toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des
hlessures corporelles, de détériorer I'appareil ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n'est pas exhaustive :

Alimentation/cordon d'alimentation

Débranchez I'adaptateur secteur lorsque I'on n'utilise plus I'instrument ou en
cas d'orage.

Veillez & toujours saisir la fiche elle-mé&me, et non le cable, pour la retirer de
I'appareil ou de la prise d'alimentation. Le fait de tirer sur le cable risque de
I'endommager.

Ne basculez pas le commutateur PW800W POWER en position ON et OFF de
maniére répétitive. Cela risque d'entrainer une circulation de courant excessive
pouvant provoquer des dégats. Attendez au moins 5 secondes avant de
rebasculer le commutateur en position ON (sous tension) apres I'avoir basculé
en position OFF (hors tension).

Emplacement

e En cas de transport ou de déplacement de I'instrument, faites toujours appel a
au moins deux personnes.

e Débranchez tous les cables connectés avant de déplacer I'appareil.
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Evitez de régler les commandes de I'égaliseur et les curseurs sur le niveau
maximum. En fonction de I'état des appareils connectés, un tel réglage peut
provoquer une rétroaction acoustique et endommager les haut-parleurs.

N'abandonnez pas I'appareil dans un milieu trop poussiéreux ou un local
soumis a des vibrations. Evitez également les froids et chaleurs extrémes
(exposition directe au soleil, prés d'un chauffage ou dans une voiture exposée
en plein soleil) qui risquent de déformer le panneau ou d'endommager les
éléments internes.

N'installez pas I'appareil dans une position instable ou il risquerait de se
Tenverser.

Ne bouchez pas les trous d'aération. Cet instrument est pourvu d'orifices
d'aération a I'avant et I'arriére afin d'éviter une augmentation trop importante de
la température interne. Veillez plus particulierement a ne pas placer I'appareil
sur le cOté ou a I'envers ou dans un endroit mal aéré, tel qu'une bibliothéque ou
un placard.

N'utilisez pas |'appareil & proximité d'une TV, d'une radio, d'un équipement
stéréo, d'un téléphone portable ou d'autres appareils électriques. En effet,
I'appareil, la TV ou la radio pourraient produire des bruits.



CCD I D

e Avant de raccorder I'appareil a d'autres appareils, mettez ces derniers hors .
tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les appareils, veillez a
toujours ramener le volume au minimum.

Précautions d'utilisation

e N'insérez pas les doigts ou la main dans les orifices et les ouvertures de
I'instrument (trous d'aération, etc.).

Evitez d'insérer ou de faire tomber des objets étrangers (papier, plastique, métal,
etc.) dans les orifices ou les ouvertures de I'instrument (trous d'aération, etc.).
Si cela se produit, mettez immédiatement I'instrument hors tension et
débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur. Faites ensuite contrdler
I'appareil par une personne qualifiée du service Yamaha.

N'appliquez pas d'huile, de graisse ou de produit d'entretien aux faders. Cela
pourrait endommager les contacts électriques ou nuire au déplacement du
cursedr.

N'utilisez pas le casque pendant une période prolongée et a un volume trop
élevé ou inconfortable pour I'oreille, au risque d'endommager durablement
I'ouie. Si vous constatez une baisse de I'acuité auditive ou des sifflements
d'oreille, consultez un médecin sans tarder.

N'utilisez pas I'appareil en cas de distorsion du son. Une utilisation prolongée
dans cet état peut provoquer une surchauffe, voire un incendie.

Cet appareil dispose d'une batterie de sauvegarde intégrée. Lorsque vous
débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur, les données internes de
la scene actuellement sélectionnée sont conservées. Cependant, si la batterie de
secours est totalement déchargée, ces données seront perdues. Lorsque la
batterie de sauvegarde est faible, I'écran LCD affiche « Low Battery! » en cours
de fonctionnement ou « No Battery! » lors du démarrage du systeme. Dans ce
cas, faites immédiatement remplacer la batterie par un membre qualifié du
service technique de Yamaha.

Les connecteurs de type XLR sont cablés comme suit (norme CEI60268) : broche 1 :

a laterre, broche 2 : & chaud (+) et broche 3 : & froid (-).

plus qu'il ne peut couvrir les données perdues ou détruites.

Yamaha n'est pas responsable des détériorations causées par une utilisation impropre de I'appareil ou par des modifications apportées par I'utilisateur, pas

Veillez a toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.

Les performances des composants possédant des contacts mobiles, tels que des sélecteurs, des commandes de volume et des connecteurs, diminuent avec le temps.

Consultez un technicien Yamaha qualifié s'il faut remplacer des composants défectugux.
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Section Fonctionnement

1 Introduction

Remerciements

Merci d'avoir choisi la console de mixage numérique PM5D de Yamaha ! Pour tirer le meilleur parti des fonctionnalités
supérieures du PM5D et jouer de cet instrument pendant de longues années sans aucun probleme, veuillez lire attentivement
ce mode d'emploi avant d'utiliser le produit. Apres avoir lu ce manuel, conservez-le dans un lieu sir.

Présentation du PM5D

Le PM5D est une console de mixage numérique dotée des caractéristiques suivantes.

1 Systeme de mixage SR entierement
numérique

Le PM5D est une console de mixage SR entierement
numérique qui bénéficie de la technologie de traitement audio
numérique la plus avancée. L'instrument fait appel a des
convertisseurs AN/NA au format linéaire a 24 bits, utilisés
pour fournir jusqu'a 110 dB de plage dynamique et une
qualité sonore remarquable. En ce qui concerne les canaux
d'entrée, il dispose de 48 canaux monauraux, quatre canaux
stéréo et quatre canaux stéréo pour le retour d'effet. Pour ce
qui est des canaux de sortie, il est doté de 24 canaux MIX, huit
canaux MATRIX et deux canaux STEREO. Le PM5D peut étre
utilisé dans une large gamme d'applications. Vous pouvez
affecter les canaux de votre choix afin de les faire contrdler par
les huit faders DCA situés sur le panneau et les utiliser en tant
que groupe de faders.

(1 Modele PM5D et modele PM5D-RH

Outre le modele PM5D standard qui offre un contréle manuel
du préampli micro pour chaque entrée, un modele PM5D-
RH, proposant un contréle programmable de la sensibilité
d'entrée des préampli micros et des réglages d'alimentation
dérivée, est également disponible. Vous pouvez choisir le
modele approprié a votre situation et votre budget.

1 Interface utilisateur élaborée

Pour les canaux d'entrée et les canaux STEREO A/B, des
indicateurs de canaux dédiés vous sont proposés afin de
manipuler les commandes de fader, de panoramique, de cue
et d'activation/désactivation. En ce qui concerne les canaux
MIX et MATRIX, vous avez la possibilité de controler le
niveau d'envoi et le niveau principal a 1'aide des encodeurs. A
l'instar des mixeurs analogiques, le PM5D autorise un
fonctionnement rapide et intuitif. En outre, vous pouvez
utiliser la section SELECTED CHANNEL pour controler
manuellement les principaux parametres (retard, égaliseur,
porte, compresseur) du canal de votre choix.

1 Huit modules d'effets / douze modules
d'égaliseur graphique
L'instrument dispose de huit modules multi-effets de haute
qualité. Des effets tels que la réverbération, le retard, le
compresseur multibandes et divers effets de modulation
peuvent étre acheminés via des bus internes ou insérés dans le
canal souhaité. Il est également possible d'insérer un égaliseur
graphique a 31 bandes dans le canal ou la sortie de votre
choix.

1 Mémoires de scenes et bibliotheques

Vous avez la possibilité de sauvegarder les parametres de
mixage et les réglages d'effets internes en mémoire sous forme
de scenes (500 scénes maximum), susceptibles d'étre rappelées
immeédiatement. Les effets, 'affectation des entrées/sorties, les
réglages de canaux d'entrée/de sortie, les réglages de préampli
micro interne (modele PM5D-RH uniquement) ou externe
peuvent étre stockés dans différentes bibliotheques,
indépendamment des scenes.

[ Connexion numérique en cascade

Il est possible de connecter en cascade jusqu'a quatre unités
PM5D ou un PM5D et une unité Yamaha DM2000/02R96
afin de partager des bus dans le domaine numérique. Lorsque
des unités PM5D sont connectées en cascade, des opérations
telles que la sauvegarde ou le rappel d'une scéne peuvent
également étre liées. Il est possible d'utiliser des périphériques
externes compatibles en tant qu'insertions ou processeurs de
signaux étendus via une connexion en cascade.

1 Panoramique surround

La fonctionnalité du panoramique surround permet d'utiliser
des systémes de reproduction multi-canaux, ce qui vous offre
la possibilité de placer le signal d'un canal d'entrée dans un
espace bi-dimentionnel ou de déplacer I'image sonore en
avant, en arrieére, a gauche et a droite. Vous avez le choix entre
les modes surround 3-1ch, 5.1ch et 6.1ch.

(d Carte d'extension E/S

Le panneau arriére dispose de quatre logements dans lesquels
il est possible d'installer des mini-cartes YGDAI vendues
séparément. Les cartes AN, les cartes NA ou les cartes
numériques E/S que l'on peut insérer dans ces logements
servent a ajouter des entrées et des sorties.

U Les effets Add-On Effects proposent des
types d'effets complémentaires.

Il est possible d'installer des progiciels Add-On Effects afin
d'ajouter aux effets internes de nouveaux types d'effets. L'effet
de réverbération REV-X, vendu en tant qu'Add-On Effect
pour le DM2000 ou le 02R96, est inclus comme effet standard.
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Différences entre les modeles PM5D et PM5D-RH

Le PM5D est disponible dans le modele standard PM5D ou sous le modéle PM5D-RH, qui autorise la programmation des
réglages de préampli micro interne. Ces modeles présentent les différences suivantes :

1 Modéle PM5D

+ Les réglages de préampli micro (réglages de sensibilité
d'entrée, activation/désactivation de 1'alimentation
fantome (+48V)) des entrées analogiques (prises
INPUT 1-48, prises ST IN 1-4) sont exécutés
manuellement, 4 I'aide des commandes du panneau

supérieur.
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Les prises d'insertion (prises INSERT IN/OUT) des
entrées analogiques monaurales (prises INPUT 1-48)
sont disponibles sur le panneau arriére, ce qui permet
d'insérer des processeurs d'effets externes dans le

domaine analogique.

Les prises ST IN 14 sont uniquement destinées au

niveau de ligne.

Il n'y a pas de commutateur +48V MASTER.
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1 Modéle PM5D-RH

+ Les réglages de préampli micro (réglages de sensibilité

d'entrée, activation/désactivation de I'alimentation
fantome (+48V)) des entrées analogiques sont
controlés a partir de I'écran via le logiciel. Pour cette
raison, le panneau supérieur ne dispose pas de
commande de préampli micro : au lieu de cela, il existe
des témoins qui signalent la présence ou l'absence d'un
signal. Les réglages de préampli micro peuvent étre
sauvegardés dans une bibliotheque et rappelés a tout
moment.
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Les prises d'insertion des entrées analogiques ne sont
pas fournies.

Les prises ST IN 14 prennent en charge les niveaux de
micro via les niveaux de ligne. L'alimentation fantéme
peut également étre fournie aux prises ST IN 1—4.

Le commutateur +48V MASTER active/désactive
l'alimentation fantome (+48V).
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A propos de la structure des canaux
du PM5D

Le PM5D dispose des canaux d'entrée et de sortie suivants :

(1 Canaux d'entrée

Cette section traite les signaux d'entrée et les envoie vers le

bus STEREO ou les bus MIX. Il existe trois types de canaux

d'entrée :

+ Canaux d'entrée 1-48

Ces canaux servent a traiter les signaux monauraux.
Par défaut, les signaux d'entrée des prises d'entrée
analogiques monaurales (prises INPUT 1-48) sont
affectés a ces canaux.

* Canaux ST IN 1-4
Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Par
défaut, les signaux d'entrée des prises d'entrée
analogiques stéréo (prises ST IN 1-4) sont affectés a ces
canaux.

* Canaux FXRTN 1-4
Ces canaux sont principalement utilisés pour traiter les
signaux de retour (stéréo) des effets internes. Par
défaut, les canaux de sortie gauche/droite des effets
internes 1 a 4 sont affectés a ces canaux.

Astuce

Les affectations de signaux aux canaux d'entrée peuvent étre
modifiées selon les besoins.

(d Canaux de sortie

Cette section mélange les signaux envoyés depuis les
canaux d'entrée, notamment, et les envoient vers les prises
ou les bus de sortie correspondants. Il existe trois types de
canaux de sortie :

» Canaux MIX 1-24
Ces canaux traitent les signaux transmis par les canaux
d'entrée aux bus MIX et les envoient a partir des prises
MIX OUT 1 a 24. Ils sont principalement utilisés pour
les sorties auxiliaires ou les envois d'effets externes. Les
signaux des canaux MIX 1-24 peuvent également étre
envoyés vers le bus STEREO ou les bus MATRIX.

* Canaux MATRIX 1-8
Ces canaux traitent les signaux envoyés par les canaux
MIX ou STEREO A/B aux bus MATRIX et les envoient
a partir des prises MATRIX OUT. Cela permet de
mélanger les canaux MIX ou STEREO A/B en fonction
de la balance souhaitée pour la sortie.

* Canaux STEREO A/B
Ces canaux traitent les signaux envoyés depuis les
canaux d'entrée ou les canaux MIX et les envoient sur
les prises STEREO OUT A/B. IIs servent de sorties
stéréo principales. En principe, les canaux STEREO A
et B émettent le méme signal. Cependant, il est
également possible d'utiliser le canal STEREO B
comme canal central pour la reproduction L/C/R via
trois canaux.

A propos de la synchronisation de I'horloge de mots

Le signal utilisé pour synchroniser le traitement des
signaux audio numériques est appelé « horloge de mots ».
En principe, un périphérique transmet un signal d'horloge
de référence et les autres périphériques regoivent ce signal
d'horloge sur lequel ils se synchronisent.

Pour transmettre ou recevoir des signaux audio
numériques vers ou a partir d'un périphérique externe via
les prises d'entrée/de sortie numériques du PM5D ou via la
carte numérique E/S installée dans le logement, I'horloge
de mots des différents périphériques doit étre
synchronisée. Il ne faut pas oublier que lorsque I'horloge de
mots n'est pas synchronisée, les signaux ne sont pas
transmis correctement et un bruit déplaisant est produit.

Astuce

e Pour plus de détails sur la synchronisation de I'horloge de
mots du PM5D et des périphériques externes, reportez-vous
a l'explication de I'horloge de mots dans le chapitre 4 de la
section Fonctionnement, intitulée « Connexions et
configuration » = p. 31) et a I'scran WORD CLOCK de la
section Références (= p. 199).

Seule exception, les signaux numériques qui ne sont pas
synchronisés avec le PM5D peuvent étre entrés via une
carte numérique E/S équipée d'un convertisseur de taux
d'échantillonnage ou via les prises 2TR IN/OUT DIGITAL.
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Organisation de ce manuel

Ce mode d'emploi se divise en trois sections :

(J Section Fonctionnement

Cette section décrit les éléments situés sur les panneaux
avant et arriére, les connexions et la configuration ainsi que
le fonctionnement de base du PM5D. Si vous n'avez jamais
utilisé de console numérique avant cela, nous vous
recommandons de lire en premier les chapitres 2 a 7.

Introduction

(1 Section Références

Cette section explique les caractéristiques et le
fonctionnement de tous les écrans du PM5D. Reportez-
vous a cette section si vous souhaitez en savoir davantage
sur les éléments qui s'affichent sur les écrans.

(J Annexes

Cette section contient diverses informations telles que les
listes de bibliotheques, les listes de parameétres pour les
effets internes, le format des données MIDI ainsi que les
listes de messages d'avertissement et de messages d'erreur.

Conventions utilisées dans ce manuel

Dans ce mode d'emploi, les sélecteurs sans blocage du
panneau sur lesquels vous appuyez sont appelés

« touches »et les sélecteurs qui font basculer ces touches
entre les états d'activation et de désactivation lorsque vous
les poussez vers l'intérieur (type de verrouillage) sont
connus sous le nom de « commutateurs ». Quant aux
boutons de commande du panneau actionnés par rotation
a partir d'une valeur minimale jusqu'a la valeur maximale,
ils sont appelés « boutons », alors que ceux qui peuvent
étre tournés en continu sont qualifiés d'« encodeurs ».

Les commandes situées sur le panneau apparaissent entre
deux crochets [ ] (par exemple, la touche [CUE] ou le
commutateur [PAD]) afin de les distinguer des touches et
des boutons affichés a I'écran. Pour certains types de
commande, le nom de la section apparait avant les crochets
[ ] (par exemple, touche CH [ON], encodeur EQ
[FREQUENCY]).

Sauf indication contraire, les références au PM5D
s'appliquent aux modeles PM5D et PM5D-RH. Si les
spécifications varient entre les modeles PM5D et PM5D-
RH, ces différences seront signalées chaque fois qu'elles se
présentent.
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2 Panneaux supérieur, avant et arriere

Ce chapitre explique les noms et fonctions des différentes parties du PM5D. Les chapitres suivants
de cette section consacrée au fonctionnement détaillent chaque partie du panneau supérieur. Pour
plus d'informations, reportez-vous au chapitre souhaité.

Panneau supérieur
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@ Section AD IN (modele PM5D-RH)
Cette zone indique la créte, le niveau de créte et |'état
d'activation/désactivation de l'alimentation fantdbme
(+48V) du signal d'entrée provenant des prises INPUT
1 248 et des prises ST IN 1 a 4 du panneau arriére.

Astuce

Pour le modéle PM5D-RH, la sensibilité d'entrée et
l'activation/désactivation de I'alimentation fantéme sont
contrélés par des opérations effectuées au niveau de
l'afficheur (= p. 36).

q

S YAMAHA

(® Section de la bande de canaux INPUT
Cette section controdle les principaux parametres des
canaux d'entrée 1 2 48 (= p. 37).

(@ Section FADER FLIP/ENCODER MODE
Vous pouvez ici sélectionner les paramétres controlés
par les faders/encodeurs de la bande de canaux INPUT
(®) (= p. 40).

(B Section MIX
Cette section contrdle I'état activé/désactivé et le niveau
de sortie des signaux envoyés a partir des canaux

d'entrée vers les bus MIX et régle le niveau maitre des
canaux MIX (= p. 49).

(® Section MATRIX
Cette section controle le niveau de sortie des signaux
envoyés a partir des canaux MIX vers les bus MATRIX
et régle le niveau maitre des canaux MATRIX
(= p. 55).

(@ Section SELECTED CHANNEL
Cette section vous permet de voir et de controler les
parametres de mixage du canal d'entrée ou de sortie
sélectionné (= p. 57).

Section des indicateurs
Cette section contient des indicateurs de niveau de
créte qui indiquent les niveaux d'entrée des canaux
d'entrée et les niveaux de sortie des canaux de sortie,
ainsi que le contrdle du cue monitor en fonction des
opérations de touche sélectionnées (= p. 100).
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(© Afficheur
Cet afficheur propose les informations dont vous avez
besoin pour utiliser le PM5D, vous permet d'effectuer
des réglages pour l'ensemble du systéme et de controler
les parametres de mixage des canaux d'entrée et de
sortie (= p. 19).

Astuce

Vous pouvez régler I'angle de l'afficheur en faisant pivoter
légérement la partie supérieure du cadre de l'afficheur vers
l'avant ou l'arriére.

Note

Avant de déplacer le PM5D, rabattez l'afficheur vers l'arriére
jusqu'a ce qu'il se bloque.

Section FADER MODE
Cette section vous permet de sélectionner la
combinaison de canaux ou les groupes DCA qui seront
controlés par les faders de la section de la bande DCA

(@) (= p.73).
() Section de la bande DCA

A partir de cette section, vous pouvez contrdler les
canaux affectés aux groupes DCA 1 a 8 (= p. 73).

(2 Section de la bande de canaux ST IN/FX
RTN (entrée stéréo/retour d'effet)
Cette section permet de controler les principaux
parametres des canaux ST IN 1 a 4 ou des canaux FX
RTN 124 (= p.39).

(3 Section de la bande STEREO
Cette section permet de controler les principaux
parametres des canaux STEREO A/B (= p. 53).

Section SCENE MEMORY
Cette section permet de stocker/rappeller des
parametres de mixage sous la forme de mémoires de
scene (= p. 80). Elle vous permet également d'effectuer
des opérations d'assourdissement pour les groupes de
mutes 1 a 8 (= p. 75).

(5 Section CUE/MONITOR
Cette section permet de sélectionner la source de
controéle qui sort des prises MONITOR OUT et ajuste
les niveaux. Elle détermine également le point et la
méthode de contrdle du cue monitoring a utiliser
lorsque vous appuyez sur la touche [CUE] d'un canal
(= p.91).

Section OSCILLATOR/TALKBACK
Cette section permet d'activer/désactiver l'oscillateur
ou l'interphone et d'ajuster le niveau d'interphone
(= p. 97).

(@ Section DISPLAY ACCESS
Cette section permet de sélectionner les fonctions ou
l'écran affiché dans l'afficheur (= p. 20).

Sections USER DEFINED KEYS
Cette section permet d'exécuter les fonctions qui ont
été affectées aux touches définies par l'utilisateur [1]—
[25] (> p. 138).

Section d'entrée de données
Cette section permet de déplacer le pointeur (fleche qui
s'affiche aI'écran) ou le curseur (cadre de sélection
rouge) dans l'afficheur et de modifier les valeurs des
parametres (= p. 20).

@) Section ASSIGN MODE
Cette section permet d'affecter des groupes de mutes et
des groupes DCA pour le controéle a partir du panneau
(= p.73).
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2 Panneaux supérieur, avant et arriére
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Panneau arriere

(modéle PM5D) \ /

] ==

(1) Prises INPUT 1 a 48 (modele PM5D)
Prises d'entrée symétriques de type XLR-3-31 pour
l'entrée de signaux audio analogiques depuis des
périphériques de niveau ligne ou des microphones.
Niveau nominal d'entrée :

—60 dBu a +10 dBu.

Fiche XLR male 1 (masse)

3 (froid)
o<

2 (chaud)

@) Prises INSERT IN/OUT 1 a 48 (modele
PM5D uniquement)
Prises d'entrée/sortie symétriques de type cible
téléphonique pour l'insertion de processeurs d'effets ou
de dynamiques externes, etc. dans les prises INPUT 1 a
48. Niveau nominal d'entrée/sortie : +4 dBu.

Prise TRS 1/4" Pointe (chaud)

Anneau (froid) :

Gaine (masse)

(® Prises ST IN (entrée stéréo) 1 a 4 (modele
PM5D)
Prises d'entrée symétriques de type XLR-3-31 pour
l'entrée de signaux audio analogiques depuis des
périphériques de niveau ligne. Niveau nominal
d'entrée : —34 dBu a +10 dBu.

Fiche XLR male 1 (masse)

3 (froid)
=<0

2 (chaud)

@ YAMAHA
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MASTER.
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@ Sélecteur principal +48 V (modéle PM5D-
RH uniquement)
Sélecteur d'alimentation fantdéme principal (+48 V)
pour les prises INPUT 1 a 48 et les prises ST IN 1 a 4. Si
ce sélecteur est désactivé, les touches +48V qui
apparaissent dans l'afficheur sont inaccessibles.

(B Prises INPUT 1 a 48 (modele PM5D-RH)
Prises d'entrée symétriques de type XLR-3-31 pour
l'entrée de signaux audio analogiques depuis des
périphériques de niveau ligne ou des microphones.
Niveau nominal d'entrée :

iiiiiii ‘‘‘‘‘

—62 dBu a +10 dBu.
Fiche XLR male 1 (masse)
3 (froid)
e~
2 (chaud)

® Prises ST IN (entrée stéréo) 1 a 4 (modele
PM5D-RH)
Prises d'entrée symétriques de type XLR-3-31 pour
l'entrée de signaux audio analogiques depuis des
périphériques de niveau ligne ou des microphones.
Niveau nominal d'entrée :
—62 dBu a +10 dBu.
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(@ Prises MIX OUT
Prises XLR-3-32 (symétriques) par lesquelles sortent les
signaux analogiques des canaux MIX 1 a 24. Niveau
nominal de sortie : +4 dBu.

Fiche XLR femelle 2 (chaud)

3 (froid)
SRS S

1 (masse)

Connecteur LAMP
Prise de sortie XLR femelle a quatre broches
d'alimentation d'une lampe en col de cygne. (Ces prises
sont disponibles a trois emplacements.) L'emplacement
de ces prises differe sur le modele PM5D et le modele
PM5D-RH.

AN AN AN
AT TN DA O D @
BVONLLLLE

\ our 4 S Gour cane /

©® Prises MONITOR OUT
Prises XLR-3-32 (symétriques) par lesquelles sort le
signal de controle sélectionné a la section MONITOR
du panneau supérieur. Niveau nominal de sortie :
+4 dBu.

Fiche XLR femelle 2 (chaud)

3 (froid)
SRS e

1 (masse)

Note

Bien que les différentes prises de sortie et les prises 2TR IN
ANALOG ont un niveau nominal d'entrée/sortie de +4 dBu (le
niveau maximum est de +24 dBuy), un sélecteur interne
permet de le modifier sur -2 dBu (le niveau maximum est de
+18 dBu) si nécessaire. Pour plus de détails, contactez votre
revendeur Yamaha.

Prises CUE OUT
Prises XLR-3-32 (symétriques) par lesquelles sort le
signal de cue monitor provenant du canal sélectionné
par sa touche [CUE]. Niveau nominal de sortie :
+4 dBu.

Fiche XLR femelle 2 (chaud)

3 (froid)
SR s e

1 (masse)

i Prises STEREO OUT A/B

Prises XLR-3-32 (symétriques) par lesquelles sortent les
signaux analogiques des canaux STEREO A/B. Niveau
nominal de sortie : +4 dBu.

Fiche XLR femelle 3 (froid)

@ Prises MATRIX OUT
Prises XLR-3-32 (symétriques) par lesquelles sortent les
signaux analogiques des canaux MATRIX 1 4 8. Niveau
nominal de sortie: +4dBu.

2 (chaud)

Fiche XLR femelle 3 (froid)
— T~
(masse)

@3 Connecteur DC POWER INPUT
Connecteur d'alimentation du PW800W. Pour la
connexion, utilisez le cable dédié fourni avec le PM5D.

= =
WORD CLOCK eut '—w

°H‘

5422 REMOTE

R G ] o ) e

\éb ©®$ Y

Prises 2TR IN ANALOG 1/2
Prises XLR-3-31 (symétriques) par lesquelles entrent
les signaux analogiques stéréo depuis une source
externe. Niveau nominal d'entrée : +4 dBu.

CcascadE W]

oT——Jo

é@ o

@ Prise TIME CODE INPUT
Prise XLR-3-31 (symétrique) qui recoit le code temps
SMPTE depuis une source externe.

Fiche XLR male 1

Connecteur TO HOST
Connecteur de type USB (type B) qui permet la
communication avec un ordinateur.

@ Connecteur GPI
Connecteur femelle D-sub a 25 broches qui permet la
communication avec un périphérique externe doté
d'une connexion GPI.
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2 Panneaux supérieur, avant et arriére

Connecteur RS422 REMOTE
Connecteur femelle D-sub a 9 broches pour le controle
a distance d'un périphérique externe qui prend en
charge le protocole RS422.

Connecteur HA REMOTE
Connecteur méale D-sub a 9 broches pour le controle a
distance d'un amplificateur principal externe (p.ex.,
Yamaha AD8HR ou AD824) qui prend en charge un
protocole spécial.

@ Connecteur WORD CLOCK IN

Connecteur BNC qui propose une horloge de mots
d'un périphérique externe vers le PM5D.

@) Sélecteur 75Q ON/OFF
Ce sélecteur coupe la connexion avec l'horloge de
mots. En principe, ce parametre reste activé. Si un
périphérique d'un autre fabricant est connecté et que
vous ne recevez pas 'horloge de mots correctement,
essayez en la désactivant.

@ Connecteur WORD CLOCK OUT

Connecteur BNC qui propose une horloge de mots du
PM5D vers un périphérique externe.

@ Connecteurs MIDI IN/THRU/OUT
Ces connecteurs servent au transfert des messages
MIDI de et vers des périphériques MIDI externes. Le
connecteur MIDI IN recoit des messages d'un
périphérique externe, tandis que le connecteur MIDI
OUT envoie des messages depuis le PM5D. Les
messages recus au niveau du connecteur MIDI IN sont
retransmis tels quels a partir du connecteur MIDI
THRU.

@ Prises 2TR OUT DIGITAL 1-3
Ces prises permettent la sortie numérique des signaux
des canaux STEREO A/B. Deux types sont fournis : les
prises AES/EBU (XLR-3-32) (1/2) pour la sortie des
signaux de format AES/EBU, ainsi que la prise
COAXIAL (casque RCA) (3) pour la sortie des signaux
au format utilisateur (IEC60958).

Panneau avant

@ Prises 2TR IN DIGITAL 1-3
Ces prises permettent I'entrée des signaux audio
numériques depuis des périphériques externes tels que
des lecteurs CD. Deux types sont fournis : les prises
AES/EBU (XLR-3-31) (1/2) pour la réception des
signaux de format AES/EBU, ainsi que la prise
COAXIAL (casque RCA) (3) pour la réception des
signaux au format utilisateur (IEC60958).

@ Connecteur CASCADE OUT
Connecteur femelle D-sub 68 broches qui peut étre
connecté a un autre PM5D pour la transmission/
réception de signaux de controle et la transmission de
signaux audio.

@7 Connecteur CASCADE IN
Connecteur femelle D-sub 68 broches qui peut étre
connecté a un autre PM5D pour la transmission/
réception de signaux de controle et la réception de
signaux audio.

——/
sLoTER SLOTIER \
@) ® @)
@ ® @)
SLOTIER SLOTER
|
@ y

Grille du ventilateur
Grille d'aération du ventilateur qui refroidit l'intérieur
de la console (deux emplacements). Veillez a ne pas
obstruer la sortie du ventilateur.

@ SLOT 1-4
Ces logements permettent 1'ajout de mini-cartes E/S
YGDAI vendues séparément pour avoir davantage de
ports d'entrée/sortie.
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(1 Logement MEMORY CARD
Insérez une carte mémoire dans ce logement pour
enregistrer/charger des mémoires de scéne ou des
données de bibliotheque. Vous pouvez utiliser des
cartes PCMCIA Type II flash ATA ou des cartes
CompactFlash insérées dans un adaptateur de carte PC.

(@ Connecteur MOUSE

Vous pouvez brancher une souris PS/2 a ce connecteur
pour effectuer des opérations dans l'afficheur.

(3 Connecteur KEYBOARD

Vous pouvez brancher un clavier PS/2 a ce connecteur
pour saisir du texte ou effectuer des opérations dans
l'afficheur.

@ Prise PHONES (casque)
Cette prise casque vous permet de controler les signaux
de MONITOR OUT ou CUE.
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3 Principes de base du PM5D

Ce chapitre explique les différents types d'interfaces utilisateur utilisées avec le PM5D.

A propos des différents types d'interfaces utilisateur

Les parametres de base tels que le mixage et 1'édition du son de chaque canal peuvent étre controlés a l'aide des faders et des
encodeurs du panneau supérieur. Pour des réglage plus précis, vous devrez accéder a la « fonction » appropriée et modifier les
valeurs de parameétre dans I'afficheur. La section ci-dessous présente les différents composants de I'interface utilisateur qui

apparaissent dans l'afficheur et explique comment les utiliser.

Interface utilisateur dans l'afficheur

L'interface utilisateur qui apparait dans l'afficheur du
PMS5D utilise les composants suivants.

(J Pointeur

La fleche qui apparait dans l'afficheur s'appelle le
« pointeur ». Utilisez le pointeur pour sélectionner le
parametre a contrdler ensuite.

(d Curseur Curseur

Le cadre rouge qui apparait dans 'afficheur
s'appelle le « curseur ». Si le curseur encadre
un parametre a l'écran, celui-ci est
sélectionné pour étre utilisé.

J Onglets

Les noms des écrans qui
apparaissent dans la partie
supérieure gauche de
l'afficheur s'appellent des
«onglets ». Les onglets
servent a basculer entre les
écrans d'une méme fonction.

Onglet

INPUT 'PATCH IDITEH]

SELECTED PATCH CH

(d Touches

Les touches de l'afficheur
servent a activer/désactiver
des parametres ou a
sélectionner un choix parmi DFF
plusieurs. Les touches

, mmlm:
activées sont affichées en

vert (certaines touches |]|:|:

s'affichent en rouge ou en
8 PI]ST POST

bleu) et les touches
désactivées en gris.

Touches
Touches désactivées
activées (vert) ngS

(J Boutons/Faders/Zones

Les boutons/faders de l'afficheur servent a éditer les valeurs
de parametre. La valeur actuelle s'affiche dans la zone. Les
touches [H / [H que contiennent certaines zones a gauche et
a droite permettent d'éditer le parametre. (Sil'édition n'est
pas possible, ces touches sont grisées.)

Bouton HUTE
DCAS DCAS
Zone 1

Zone

Touches [HI/H
d'édition de la

Si vous voulez affecter un nom a un canal ou a une scéne,
saisissez des caracteres, des chiffres et des symboles dans la

Lnlilt]i]al1] JDlalt/alm | | |

(1 Palette de caracteres

Clavier « virtuel » utilisé pour saisir des caracteres, des
chiffres et des symboles dans une zone de saisie de texte.

DEL CLEAR 40
D e Y I e
GOPY L 2|3 4)5 6 2 8]9]jo)j-f=4\]"
QIHIEIRITIYIUIT|OfPRC]Tf€]3
AISIDIFIGIH|{JIKIL = 4"1"

zx[clviB[nin].[. [7]<]>]?

SHIFT LOCK SPACE
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3 Principes de base du PM5D

20

(1 Barre de défilement

Siles éléments sont trop nombreux pour s'afficher dans un
seul écran, vous pouvez utiliser la barre de défilement pour
afficher la partie non visible de I'écran.

Barre de défilement

Section DISPLAY ACCESS

La section DISPLAY ACCESS contient des touches qui
acceédent a la fonction ou a I'écran souhaité de 1'afficheur.

T

/

/

DISPLAY ACCESS
GLOBAL

OO0 000 go9od

EFFECT GEQ SCENE MIDI/REMOTE UTILITY SYS/W.CLOCK METER  MON/CUE
OUTPUT

OO0 00 ugdd

PATCH INSERT EQ COMP  DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST ~ VIEW

4 )

INPUT
: PATCH HA/INSERT $/EQ GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

(@ Fonctions globales

Ces touches accedent aux fonctions qui affectent
l'ensemble du PM5D.

(@ Fonctions de sortie
Ces touches accedent aux fonctions liées aux canaux de
sortie.

(® Fonctions d'entrée
Ces touches accedent aux fonctions liées aux canaux
d'entrée.
Lorsque vous appuyez sur la touche de la fonction
souhaitée, I'écran de cette fonction apparait dans
l'afficheur. Si vous appuyez plusieurs fois sur une touche,
vous faites défiler les différents écrans de la fonction en
question.

Asctuce

Si vous appuyez sur une touche de la section DISPLAY
ACCESS tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, les
écrans de cette fonction défilent dans l'ordre inverse (fonction
Retour page). Vous pouvez également utiliser la fonction
Retour page en maintenant enfoncée une touche de la
section DISPLAY ACCESS. Si vous appuyez rapidement
deux fois sur une touche, vous revenez au premier écran de
la fonction en question.

Section d'entrée de données

La section d'entrée de données réunit les commandes
permettant d'éditer les parametres et valeurs de 'afficheur.

=
=
/@E

4 —0 )

I

7
O

SHIFT Q

o 100 S e
\ ENTER /

(1 Touches [DEC/CANCEL]/[INC/OK]
Utilisez ces touches pour augmenter ou diminuer la
valeur du parametre par rapport a la position du
curseur. Sile PM5D affiche une fenétre vous
demandant de confirmer une opération telle qu'un
rappel ou un enregistrement, ces touches peuvent
remplacer les touches CANCEL (Annuler) et OK de la
fenétre.

(@ Touches CURSOR [«]/[»1/[A)/[VY]
Ces touches permettent de déplacer le curseur sur le
parametre souhaité.

(® Touche [SHIFT]
Cette touche peut étre utilisée avec les touches
CURSOR [«]/[»]/[ A]/[ V] pour déplacer
rapidement le curseur ou avec l'encodeur [DATA] ou
les touches [DEC]/[INC] pour modifier rapidement
une valeur de parametre.

Sivous appuyez sur la touche [ENTER] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, la fenétre JOB
SELECT s'affiche pour vous permettre de définir
plusieurs parameétres en une seule opération. (Lorsque
vous déplacez le curseur sur un parametre qui dispose
d'une fenétre JOB SELECT, l'indication « Job Select =
[SHIFT] + [ENTER] » apparait.)

@ Touche [ENTER]
Utilisez cette touche pour activer/désactiver une touche
al'emplacement du curseur ou pour ouvrir une
fenétre.

(5 Encodeur [DATA]
Utilisez cet encodeur pour augmenter ou diminuer la
valeur du parametre par rapport a la position du
curseur. La valeur du parametre changera plus
rapidement si vous tournez l'encodeur [DATA] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.
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(® Track pad et boutons gauche/droit
Ces boutons servent a déplacer le pointeur ou a
sélectionner le parametre souhaité. Pour régler un
parametre de type touche dans I'afficheur, maintenez le
bouton gauche ou droit du track pad enfoncé tout en
utilisant le track pad.

@ Prise PHONES (casque)

Prise casque stéréo permettant de connecter un casque.

Interface utilisateur externe

Si vous le souhaitez, vous pouvez ajouter les composants
d'interface utilisateur externe suivants.

(J Souris

Une souris compatible PS/2 peut étre branchée au
connecteur MOUSE situé sur le panneau avant du PM5D
et étre utilisée de la méme maniere que le track pad.

(1 Clavier

Un clavier compatible PS/2 peut étre branché au
connecteur KEYBOARD situé sur le panneau avant du
PM5D et étre utilisé de la méme maniére que la palette de
caracteres de l'afficheur pour saisir des caracteres, des
chiffres et des symboles. Le pavé numérique du clavier
permet de saisir des valeurs numériques ou de rappeler des
scénes.

Chaque touche (ou combinaison de touches) a la fonction
suivante.

Clavier entier

zone (Retour arriére)

Touche Fonction
Touche Fonction <Tab> Passe a I'écran suivant dans la méme fonction
<PageUp> Méme fonctior) que la toughe [INS/OK] de la <Shift> + <Tab> Revit_ant a I'écran précédent dans la méme
section d'entrée de données fonction
PaceD Méme fonction que la touche [DEC/CANCEL] Accéde au menu de fonctions (si le menu de
<Pagebown> | . |5 section d'entrée de données <Esc> fonctions est déja affiché, rappelle le dernier
= - écran affiché)
<U—>, <>, Méme fonction que les touches CURSOR
<I>, <!> [«V[>VIAVIV] :gltf<;> Bascule entre les écrans d'une méme fonction
<Alt> + Méme fonction que tourner I'encodeur [DATA]
<PageUp> dans le sens des aiguilles d'une montre ) 2 .
- : Pavé numeérique
<Alt> + Méme fonction que tourner I'encodeur [DATA]
<PageDown> dans le sens contraire des aiguilles d'une Touche Fonction
montre
Permet de saisir un numéro de scéne (si
<Enter> Méme fonction que la touche [ENTER] I'élément d'écran PREFERENCE 1
<Shift> Méme fonction que la touche [SHIFT] <0>—<9> (Préférence 1) USE NUMERIC-KEYPAD
(Utiliser pavé numérique) est activé) ou des
<Ctrl> + <>, Méme fonction que les touches [X]¥] de la valeurs numériques (s'il est désactivé)
<Ctrl> + <—>> palette de caracteres - . = .
<> Revient au numéro de la derniére scéne
Copie la chaine de texte dans une zone et . rappelée ou stockée
<Ctrl> + <x> efface la chaine de caracteres source N - -
(Couper) <> Méme fonction que la touche [ A ] de la section
SCENE MEMORY
Méme foncti I h PY i
<Ctrl> + <c> deelrg %3?2:;20 dnechiaitféc::(s: e COPY (Copier) <> Méme fonction que la touche [ ¥ ] de la section
SCENE MEMORY
Méme fonction que la touche PASTE (Coller) —
<Ctri> + <v> de la palette de caractéres <> <> Non utilisés
- : : Méme fonction que la touche [RECALL] de la
<Insertion> g"eel";%;?2§2°d”eqc‘;"r£é°r:§he INS (Insertion) section SCENE MEMORY (si I'élément
<Enter> d'écran PREFERENCE 1 USE NUMERIC-
<Deletes Méme fonction que la touche DEL KEYPAD est activé) et méme fonction que la
(Supprimer) de la palette de caractéres touche [ENTER] (si désactivé)
<Homes Place I'emplacement de saisie au début de la
zone
<End> Place la position de saisie dans la zone
derriére le dernier caractere saisi
<BackSpace> Supprime le caractére précédent saisi dans la
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Opérations de base

Cette section décrit les procédures de base que vous pouvez effectuer dans I'afficheur du PM5D. En regle générale, les
opérations effectuées dans 'afficheur du PM5D résultent de la combinaison des opérations décrites ici.

Cliquer

L'action de déplacer le pointeur sur un parametre
spécifique de I'écran et d'appuyer sur la touche gauche/
droite du track pad (ou le bouton gauche/droit de la
souris) s'appelle « cliquer ». Cliquer vous permet
principalement d'activer/désactiver une touche de I'écran,
de déplacer le curseur ou d'effectuer des réglages fins d'une
valeur.

+ Track pad * Souris

! Cliquer

Cliquer |

m |
|

Utiliser les touches CURSOR [«]/[»]/[A]/[ V] dela
section d'entrée de données pour déplacer le curseur sur
un parametre souhaité et ensuite appuyer sur la touche
[ENTER] équivaut a cliquer. Si vous utilisez un clavier PS/
2, vous pouvez effectuer la méme action avec les touches de
direction et la touche <Enter>.

Désormais, cette opération sera simplement désignée par le
verbe « cliquer ».

Asctuce

Lorsque vous utilisez le track pad,
vous pouvez déplacer le pointeur sur le
parameétre désiré et ensuite tapoter
pour obtenir le méme résultat qu'en
appuyant sur le bouton gauche. (Il
s'agit de la fonction « Tapoter ».) Si
vous voulez utiliser cette fonction, vous
devez l'activer dans I'écran
PREFERENCE 2 (fonction UTILITY)
(= p. 188).

* Track pad

Tapoter

Glisser

L'action qui consiste & déplacer le pointeur sur un
parametre spécifique de I'écran et a maintenir le bouton
gauche/droit du track pad (ou de la souris) enfoncé pour
effectuer un déplacement vers le haut/bas/gauche/droite est
désignée par le verbe « glisser ». Cette action sert

principalement a régler la valeur d'un bouton ou d'un
fader.

* Souris

| Glisser/
‘/v’ |
|

i / Tout en |

appuyant

Utiliser les touches CURSOR [«]/[»]/[A]/[ V] dela
section d'entrée de données pour déplacer le curseur sur
un parametre souhaité et ensuite tourner 'encodeur
[DATA | (ou appuyer sur les touches [DEC/CANCEL]/
[INC/OK]) équivaut a faire glisser. Si vous utilisez un
clavier PS/2, vous pouvez effectuer la méme action a l'aide
des touches de direction et des touches <PageUp>/
<PageDown> (ou des touches ayant la méme fonction).

* Track pad

Désormais, cette opération sera simplement désignée par le
verbe « glisser ».

Glisser-déplacer

L'opération qui consiste a déplacer le pointeur de la souris
sur un parametre spécifique de I'écran pour le faire glisser
ailleurs dans 'écran et ensuite relacher le bouton de la
souris s'appelle un « glisser-déplacer ». Le glisser-déplacer
sert a copier des réglages d'égaliseur et de compresseur
dans un autre canal. Le glisser-déplacer ne peut pas
s'effectuer a I'aide des touches CURSOR ou du clavier.

Désormais, cette opération sera simplement désignée par
« glisser-déplacer ».
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Accéder a l'écran souhaité

Pour accéder a la fonction ou a 1'écran souhaité dans
I'afficheur, vous avez le choix entre les deux méthodes
suivantes.

(1 Utiliser les touches de la section
DISPLAY ACCESS

7 Parmi les touches de la section DISPLAY
ACCESS, appuyez sur celle qui correspond a la
fonction souhaitée.

Le dernier écran utilisé pour cette fonction s'affiche.

2 Sivousdésirez basculer versun autre écran de
la fonction, appuyez sur la méme touche qu'a
I'étape 1.
Si vous appuyez plusieurs fois sur une touche de la
section DISPLAY ACCESS ou que vous appuyez que la

3 Cliquez sur un onglet de I'écran pour

sélectionner I'écran de votre choix.

Cliquer sur un onglet

SCENE

000 Initia

L
SELECTED PATCH CH 3 ch 3

Asctuce

En cliquant sur les touches [_«erck__[ Foruero » | situées
sous la zone du nom de la fonction, vous pouvez revenir aux
écrans qui ont été précédemment affichés pendant minimum
deux secondes (ne s'applique pas au menu de la fonction).

méme touche qu'a I'étape 1 tout en maintenant la Vous pouvez revenir aux huit derniers écrans.
touche [SHIFT] de la section d'entrée des données
enfoncée, vous revenez a I'écran précédent de la méme
fonction.
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Déplacer le curseur
[ Utiliser les touches de l'afficheur P

Pour sélectionner un parametre, utilisez les controleurs de
la section d'entrée des données ou un clavier PS/2 pour
déplacer le curseur (le cadre rouge).

7 Dansun écran quelconque, cliquez sur la zone
de nom de la fonction située dans la partie
supérieure gauche de I'écran.

Lorsque vous cliquez dans cette zone, 'écran de menu Asctuce
de la fonction s'affiche. Cet écran est le point de départ Si vous utilisez une souris ou le track pad, le curseur se
pour accéder a I'écran souhaité via des opérations dans déplace lorsque vous cliquez sur la touche ou le bouton du
l'afficheur. paramétre souhaité.
Cliquez dans la zone de nom de la fonction ] Utilisez les touches CURSOR [ «]/[»]/[A]/[V]
/ pour déplacer le curseur.
Le curseur de l'afficheur se déplace vers la touche

GLOEAL s . e X
appuyée, a condition toutefois qu'il y ait un parametre,

EFFECT 0 0 0 sans quoi le curseur ne se déplace pas.

4 BACK FORLARD »

(EFFECT PARAM| EFFECT ASSIGN I4;

2 Dans I'écran de menu de la fonction, cliquez |
sur la touche correspondant a la fonction 26 26 26
souhaitée.

Le dernier écran utilisé pour cette fonction s'affiche.

/E % gsgr ‘ @ Glissement vers la

EFFECT  GEQ  SCENE MIDI/REMOTE UTILITY SYS/WCLOCK METER MON/CUE grille adjacente

OUTPUT

P DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST  VIEW
NPUT

PATCH  HA/INSERT $/EQ  GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

PATCH INSERT  EQ cOoM
|

123

26 26 26
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2 Pour un déplacement rapide vers le bord
extérieur de la fenétre active ou une autre
fenétre, utilisez les touches CURSOR[ «]/[»]/
[A1/[ V] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée.

Vous passez alors de la fenétre de navigation dans
laquelle se trouve le curseur vers la touche sur laquelle
vous avez appuyé.

ouT

9 10111213 [E]15 16 |

0000O0O0O00D0 26 26 26

Touche [SHIFT]

+
Touche CURSOR [»]

1 FE

27 26 26

Asctuce

Si le curseur se trouve dans une grille telle qu'un écran
PATCH, tournez I'encodeur [DATA] dans le sens des aiguilles
d'une montre pour déplacer le curseur vers la droite, et dans
le sens contraire des aiguilles d'une montre pour déplacer le
curseur vers la gauche. Si vous maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée et que vous tournez I'encodeur [DATA] dans le sens
des aiguilles d'une montre, le curseur se déplace vers le bas ;
en tournant l'encodeur dans le sens des aiguilles d'une
montre, le curseur se déplace vers le haut.

Défilement de l'écran

Une barre de défilement s'affiche si I'écran contient plus
d'éléments qu'il ne peut en afficher. Pour faire défiler
I'écran, faites glisser le carré qui s'affiche dans la barre.

Vous pouvez également faire défiler I'écran en cliquant sur
la partie vide de la barre de défilement ou sur les touches
A1/ ¥] ouencore 44]/##¥]| situées au bout de la barre de
défilement.

Cliquez sur ces touches pour
déplacer le carré de la barre de
défilement pas a pas dans le sens
indiqué. Cliquez sur les touches
A4/ m¥| pour faire défiler I'écran
plus rapidement qu'avec les
touches A1/ k].

Cliquez dans ces zones
pour déplacer le carré de
la barre de défilement
plus rapidement dans le
sens correspondant ;
I'écran défile en
conséquence.

Sivous déplacez le curseur sur la barre

de défilement et que vous appuyez sur la

touche [DEC/CANCEL] ou que vous

tournez I'encodeur [DATA] dans le sens

contraire des aiguilles d'une montre,

I'écran défile vers la gauche (ou vers le

haut en cas de défilement vertical). Si vous appuyez sur la
touche [INC/OK] ou que vous tournez l'encodeur [DATA]
dans le sens des aiguilles d'une montre, I'écran défile vers la
droite (ou le bas en cas de défilement vertical).

Asctuce
Si le curseur se trouve sur le carré de la barre de défilement,
maintenir la touche [SHIFT] enfoncée et tourner I'encodeur
[DATA] équivaut a cliquer sur la touche 44] ou sur la touche
M|, suivant le sens dans lequel vous tournez I'encodeur.
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Fonctionnement des touches

Les touches de l'afficheur servent a activer/désactiver des
parametres ou a sélectionner un choix parmi plusieurs.

Cliquer.
T_OFF

Désactivé Il 2

Activé

Déplacez le pointeur sur la touche désirée et
utilisez les boutons gauche/droit du track pad
(ou de la souris) pour cliquer sur la touche.

La touche est activée/désactivée (ou la touche
correspondante est sélectionnée).

Asctuce

Vous pouvez tiliser les touches CURSOR [«J/[» /[ A J[ V] et
la touche [ENTER) (ou les touches de direction et la touche
<Enter> d'un clavier PS/2) pour effectuer la méme opération.

Asctuce

Lorsque vous utilisez le track pad, vous pouvez également
cliquer en tapotant sur la surface de celui-ci a condition
toutefois d'avoir activé I'écran PREFERENCE 2 (fonction
UTILITY = p. 188). Dans ce cas, cette action équivaut &
appuyer sur le bouton gauche du track pad (ou de la souris).

Réglage d'un bouton ou d'un fader

Les boutons et faders de l'afficheur servent a régler la valeur
de parametres spécifiques.

Régler la
valeur d'un DCAS
bouton 18
> 5
a
Régler la
valeur d'un
fader

7 Déplacez le pointeur sur le bouton/fader
désiré et utilisez les boutons gauche/droit du
track pad (ou de la souris) pour cliquer sur le
bouton/fader.

Le curseur se déplace a l'endroit souhaité.

2 Pour augmenter ou diminuer la valeur par
incréments de 1, cliquez sur le bouton droit ou
gauche du track pad (ou de la souris).

Cliquez sur le bouton droit pour augmenter la valeur
par incréments de 1 et sur le bouton gauche pour la
diminuer.

3 Pour augmenter ou diminuer la valeur de
manieére continue, utilisez le track pad (ou de
la souris) pour faire glisser le bouton/fader.

La valeur change au fur et & mesure que vous le bouton

ou le fader glisse vers la gauche/droite ou vers le haut/
bas. Pour un parameétre dont le bouton permet un
réglage large, maintenez le bouton droit du track pad
(ou de la souris) enfoncé tout en glissant pour une
modification plus rapide qu'avec le bouton gauche.

Asctuce

Vous pouvez également régler la valeur a l'aide des touches
[DEC/CANCELJ/[INC/OK], de I'encodeur [DATA] ou des
touches <PageUp>/<PageDown> d'un clavier PS/2. Lors du
réglage d'un paramétre dont la plage de réglage est large,
vous pouvez augmenter I'étendue de modification en

maintenant la touche [SHIFT] enfoncée lorsque vous appuyez

sur les touches [DEC/CANCELJ/[INC/OK] (ou que vous
tournez I'encodeur [DATA]).
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Note
Les opérations Copier/coller sont impossibles dans certains
écrans. Certaines zones ne permettent en outre pas
l'opération Coller en raison du type de la chaine de caractéres

Attribution d'un nom

Sur le PM5D, vous pouvez attribuer un nom a quatre

caracteres a chaque canal d'entrée ou groupe DCA et collée en mémoire tampon.

affecter un titre & des données de scéne ou de bibliotheque

lors de I'enregistrement. 3 Une fois le nom saisi, cliquez sur la touche
Par exemple, I'écran ci-dessous représente la fenétre STORE.

LIBRARY STORE qui s'affiche lorsque vous attribuez un Le nom saisi est alors stocké.

nom a une bibliotheque INPUT EQ. Pour saisir des
Asctuce

caracteres dans cet écran, procédez comme suit. o B — B —
e En principe, la procédure a suivre dans les écrans de saisie

de noms d'éléments de scéne ou de bibliothéque est la

INPUT ER LIBRARY STORE méme.

e Siun clavier PS/2 est branché, vous pouvez |'utiliser pour
saisir des caractéres.

e Sivous déplacez le curseur dans la zone de saisie de texte
et que vous appuyez sur la touche [ENTER] (ou que vous
cliquez), la position de saisie s'y déplace. Si le curseur est
positionné dans la boite d'entrée de texte, vous pouvez faire
défiler les caractéres disponibles en tournant I'encodeur

DEL | [cLEAR] [« [ »
elslslz]~[al=[clal_1«:]"
COPY 1]203[als[s]zl8]afo[-[=[x
AlE[RIT(¥[ulx[ole[cla[c]z

alSTDTFIGTRISTKILIGT: T STORE [DATA]. Sile curseur se trouve ailleurs, le fait de tourner
AR RRAERE l’elncoc.ieur [DA TA] entraine le déplacemelnt de la positiorl.
SHIFT LOCK SPACE CANCEL sélectionnée. Les touches [INCJ)/[DEC] déplacent la position
sélectionnée indépendamment de I'emplacement du
curseur.
7 Utilisez la palette de caracteres (ou le clavier Note
PS/ 2) pour Sa.ISIr un caractere . Le nombre de caractéres pouvant étre saisis dépend du type
Lorsque vous cliquez sur la palette de caractéres, un de données (scéne/bibliothéque) que vous enregistrez. Vous
caractere apparait dans la zone et la surbrillance se ne pouvez pas dépasser le nombre de caractéres spécifi, ni

déplace vers la droite. déplacer la surbrillance au-dela de cette plage.

TITLE

K | J I 1]/ ]]]]]

2 Faites de méme pour saisir les caracteres
suivants.
Lors de la saisie des caracteres, vous pouvez utiliser les
touches suivantes de la palette de caracteres.

Insére un espace (blanc) a I'endroit
de la surbrillance. Vous obtenez le
Touche INS méme résultat en appuyant sur la
touche <Insert> (Insertion) d'un
clavier PS/2.

Supprime le caractére se trouvant a
I'emplacement de la surbrillance.
Touche DEL Vous obtenez le méme résultat en
appuyant sur la touche <Delete>
(Supprimer) d'un clavier PS/2.

Supprime tous les caracteres saisis
dans la zone de texte.

Déplace la surbrillance vers la
Touches [I[II gauche ou vers la droite.

Touche CLEAR

Colle la chaine de caracteres copiée
dans la mémoire tampon avec la
touche COPY (Copier). Le fait de
maintenir la touche <Ctrl> enfoncée
et d'appuyer sur la touche <V> d'un
clavier PS/2 produit le méme résultat.

Touche PASTE

Copie la chaine de caracteres de la
zone dans une mémoire tampon
temporaire. Le fait de maintenir la

Touche COPY touche <Ctrl> enfoncée et d'appuyer
sur la touche <C> d'un clavier PS/2
produit le méme résultat.

Bascule entre les caractéres
alphabétiques majuscules et

I%lg:ll(me CAPS minuscules. Lorsqu'elle est activée,

cette touche permet de saisir des
caracteres majuscules.
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4  Connexions et configuration

Ce chapitre explique comment effectuer des connexions d'entrée/sortie audio et comment effectuer
la configuration requise lorsque vous démarrez le PM5D pour la premiére fois.

Connexions audio

Connexions audio analogiques

Modele PM5D

Synthétiseur

Microphone

)

gr—
4

©)~(©)~
@ He(
46‘45‘

"
E e 0]

Processeur d'effets

Al @
©)-(©)~
2( e H&(
~~

44 | 43 | 42 | 4
/I

|
F

Les prises INPUT 1-48 servent principalement a brancher
des microphones ou des périphériques de niveau ligne
mono. Les prises ST IN 1—4 servent principalement a
brancher des périphériques de niveau ligne stéréo.

La sensibilité du signal d'entrée, l'activation/désactivation
du pad et de l'alimentation fantdme (+48 V) sont contrdlés
a partir de la section AD IN du panneau supérieur

(> p. 36).

Modéle PM5D-RH

Synthétiseur
1 11 s (W) © ===
il
Microphone Microphone
> >
/7 /£
/
© ©)
STINC sT STIN2 STIN'
r I

6

Les prises INPUT 148 et les prises ST IN 1—4 peuvent étre
utilisées pour brancher des microphones ou des
périphériques de niveau ligne.

La sensibilité du signal d'entrée et I'activation/désactivation
de l'alimentation fantdme (+48 V) sont contrdlés a partir
de l'afficheur (= p. 36). Toute I'alimentation fantdme peut
toutefois étre activée/désactivée globalement a 1'aide du
sélecteur [+48V MASTER] du panneau arriere.

Sur les deux modeles, le paramétrage par défaut est tel que
les signaux d'entrée des prises INPUT 1-48 sont assignés
aux canaux d'entrée 1-48 et que les signaux d'entrée des
prises ST IN 14 sont assignés aux canaux ST IN. Ce
paramétrage est toutefois modifiable si nécessaire. (Pour
plus de détails sur le rétablissement de 'affectation par
défaut = p. 32)
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4 Connexions et configuration

Connexions de sortie analogique

Haut-parleurs de controle

Haut-parleurs de contrdle

MONITOR OUT CUE OUT

Alimentation du PW800W

DC POWER lNPUT

EEEE e
. CDED ‘

® €]

l“‘@@ ]

LLLLLLOEG

N
{Toeee

_I_J

MIX OUT MATRIX OUT

Enregistreur,

etc.

dispositif de relais,

Haut-parleurs de
contrdle (auxiliaires)

Les prises MIX OUT 1-24, prises MATRIX OUT 1-8 et
prises STEREO OUT A/B permettent respectivement la
sortie du signal des canaux MIX 1-24, des canaux
MATRIX 1-8 et des canaux STEREO A/B.

Les prises MONITOR OUT permettent la sortie du signal
de controle sélectionné dans la section MONITOR du
panneau supérieur.

Les prises CUE OUT permettent la sortie du signal cue

monitor du canal actuellement sélectionné par sa touche
[CUE].

Haut-parleurs principaux
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Connexions d'entrée/sortie numérique

(<] o
sLoTER SLOTER
[OfC]
= | ‘@ |&|*Y Y U°o—]|z0 o—= =" T
o sloTE © By [1]
]
! 2TRIN 2TR OUT 2TRIN SLOT
ANALOG DIGITAL DIGITAL
c
A4 Carte E/S numérique ©
= s
— g | [monsom = g g N =
— semoee= o | || 0o ooooo 8 - T D)
= = 000 Q'..E
Lecteur de CD Enregistreur DAT L
g — S
o ..q_)p
MTR/HDR numérique ‘é’
L
x
Utilisez les prises 2TR IN DIGITAL 1-3 pour connecter Note 2
des sources numériques telles que des lecteurs de CD ou * Pour envoyer ou recevoir du son numeérique via les prises S
des enregistreurs DAT. (Pour faire entrer des signaux de 2TR IN DIGITAL, les prises 2TR OUT DIGITAL ou les v
sortie analogique depuis un lecteur de CD ou un logements 14, les données de I'horloge de mots des
enregistreur DAT, utilisez les prises 2TR IN ANALOG 1/2.) ?f’;flg(ées" ectifs doivent étre synchronisées
Utilisez les prises 2TR OUT DIGITAL 1-3 pour envoyer les e Pour affecter des signaux d'entrée depuis les prises 2TR IN
signaux des canaux STEREO A/B vers un enregistreur DAT DIGITAL, les prises 2TR IN ANALOG ou les logements 14

vers les canaux d'entrée ou les canaux ST IN, vous devez

ou un autre périphérique numérique. oy . f
modifier I'affectation de I'entrée (= p. 66).

Sivous placez des mini-cartes E/S YGDAI vendues
séparément dans les logements 1-4, vous pouvez ajouter
des prises d'entrée/sortie analogique au PM5D ou
connecter des périphériques numériques tels que des
unités MTR ou HDR numériques.

Vous pouvez utiliser les types de cartes E/S suivants.

Lon-
Nombre gueur
5 Format des
Type de carte Modele de numéri
que | mots
canaux binai-
res
MY4-AD 4 24 bits
MY8-AD 20 bits
Carte AD _
MY8-AD24 8
24 bits
MY8-AD96
MY4-DA 4 20 bits
Carte DA — :
MY8-DA96 8 24 bits
MY8- .
Carte AD/DA ADDA9S 8 — 24 bits
MY8-AE
MY8-AE96 8
MY8-AE96S AES/EBU
MY16-AE 16
Carte E/S .
numérique MY8-AEB 8 24 bits
MY8-AT 8
ADAT
MY16-AT 16
MY8-TD 8
TASCAM
MY16-TD 16
Carte CobraNet | MY16-C 16 CobraNet | 24 bits
Carte plug-in .
DSP Waves Y96K 8 ADAT 24 bits

Pour obtenir les derniéres informations sur les cartes E/S,
visitez le site Internet de Yamaha Pro Audio a I'adresses :

http://www.yamahaproaudio.com
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4 Connexions et configuration

Installation d'une carte en option

Avant d'installer une carte, consultez le site Web Yamaha
pour vous assurer que ce périphérique est compatible avec
la carte en question et vérifiez également le nombre de
cartes que vous pouvez installer avec d'autres cartes
Yamaha ou d'autres fabricants.

Site Web Yamaha : http://www.yamahaproaudio.com

Pour installer une mini-carte YGDAI en option, procédez
comme suit.

] Vérifiez que l'appareil est hors tension.

2 Dévissez les vis qui maintiennent le capot du
logement en place et retirez-le.
Gardez le capot que vous venez de retirer en lieu str.

3 Alignez les bords de la carte sur les guides a
l'intérieur du logement et insérez la carte.
Enfoncez la carte dans le logement jusqu'a ce que le
connecteur de la carte s'emboite correctement dans
celui du logement.

4 Utilisez les vis fournies avec la carte pour la
fixer en place.
Toute fixation inadéquate de la carte peut entrainer un
fonctionnement anormal.

30 | Mode demploi du PM5D/PM5D-RH  Section Fonctionnement



Connexions et réglages d'horloge

Cette section explique les réglages d'horloge requis pour 'envoi et la réception de son numérique entre le PM5D et un

périphérique numérique externe.

A propos de I'horloge de mots

Lorsque plusieurs périphériques s'envoient ou regoivent du
son numérique, ils doivent traiter les signaux audio de
maniére synchronisée. En effet, si le traitement des signaux
audio n'est pas synchronisé, les signaux ne sont pas trans-
mis correctement résultant sur I'émission de bruit au
niveau des deux périphériques, méme s'ils sont tous deux
réglés sur la méme fréquence d'échantillonnage.

Le signal utilisé pour synchroniser le traitement des
signaux audio numériques est appelé « horloge de mots ».
En principe, un périphérique transmet un signal d'horloge
de référence et les autres périphériques recoivent ce signal
d'horloge sur lequel ils se synchronisent. (Le périphérique
émetteur est appelé « horloge maitre » et les périphériques
récepteurs « horloges esclaves ».)

L'horloge de mots peut étre synchronisée entre le PM5D et
des périphériques externes dans un sens ou dans l'autre.
Vous pouvez envoyer/recevoir un signal d'horloge en tant
que tel ou utiliser les données d'horloge incluses dans un
signal audio numérique.

Les connecteurs WORD CLOCK IN/OUT du panneau
arriere du PM5D servent a envoyer /recevoir un signal
d'horloge seul. En regle générale, vous pouvez effectuer des
connexions d'horloge comme indiqué ci-dessous.

Utilisation de connexions en guirlande

Dans cette méthode, le signal est distribué de maniere
séquentielle ; le connecteur WORD CLOCK OUT du
premier périphérique est branché au connecteur WORD
CLOCK IN du deuxieme périphérique et ainsi de suite.
Positionnez tous les sélecteurs 75 ON/OFF sur ON. Cette
méthode n'est pas recommandée pour les systemes
importants.

Horloge maitre

75Q ON/OFF= ON

WC OUT (BNC)
WC IN WC OuUT WC IN 'WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Périphérique A Périphérique B Périphérique C
Horloge Horloge Horloge
esclave esclave esclave

75Q ON/OFF= ON 75Q ON/OFF= ON 75Q ON/OFF= ON

Utilisation d'un boitier de distribution de
signaux d'horloge

Dans cette méthode, un boitier spécial de distribution de
signaux d'horloge est utilisé pour distribuer le signal de

'horloge maitre vers les différentes horloges esclaves.
Positionnez tous les sélecteurs 752 ON/OFF sur ON.

Horloge maitre Boitier de
WC OUT distribution

de signaux

75Q ON/OFF= ON (BNC) d'horloge

I L
[wc IN (BNC)

WC IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Périphérique A | | Périphérique B | | Périphérique C | | Périphérique D
Horloge Horloge Horloge Horloge
esclave esclave esclave esclave

75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF= ON

Si un périphérique externe n'est pas doté de
connecteurs WORD CLOCK IN/OUT, les données
d'horloge intégrées au signal audio numérique sont alors
utilisées. Dans ce cas, le signal audio numérique et les
données d'horloge sont envoyés de la prise DIGITAL OUT
de I'horloge maitre vers la prise DIGITAL IN de I'horloge
esclave.

Signal audio numérique
+
Données d'horloge

DIGITAL DIGITAL
OouT IN
Périphérique A Périphérique B
Horloge Horloge
maitre esclave

Sélection de I'horloge maitre

Lors de la connexion numérique du PM5D a un
périphérique externe, vous devez sélectionner la source qui
fera office d'horloge maitre pour le systeme.

7 Appuyez plusieurs fois sur la touche [SYS/
W.CLOCK] de la section DISPLAY ACCESS
jusqu'a ce que I'écran WORD CLOCK
apparaisse.

Zone MASTER CLOCK SELECT

WORD CLOCK (Sélection de I'horloge maitre)

oo SCENE MEMORY.
Svygl/w.cLock || 006 0310

| CASCADE|  Fs
MASTER| 96k

METERISEGTION:

MASTER CLOCK SELECT

INT 96k SLOT 1
LI INT 88. 2k | SLOT 2
CLINT 48 IST7 TR 1n bz )
L INT 44, 11 JCY 2TR_IN b3 |

SLOT SETUP

e NYB-RE9GS e

© WIG-AE

HYa-DR e

SEUECTEDICH 3
CH19
ch1g - DCA

FADER'STATUS'

STINI FXRTN

Cet écran vous permet de sélectionner I'horloge maitre
et de vérifier I'état de synchronisation du signal
d'entrée de chaque logement ou prise.
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Note

Le changement d'horloge source peut occasionner du bruit en
raison de la désynchronisation. Diminuez le volume de
I'équipement d'audition avant d'effectuer I'opération suivante.

Utilisez la zone MASTER CLOCK SELECT située dans
la partie supérieure de 1'écran pour sélectionner
I'horloge maitre source. Vous avez le choix parmi les
sources suivantes.

Note
Les sources dont le symbole [l qui apparait & gauche de la
touche est rouge (Déverrouillée) ou jaune (Inconnue) ne
peuvent pas étre sélectionnées, car aucune horloge valide
n'entre ou I'horloge n'est pas détectée.

Ces réglages sélectionnent I'horloge
de mots interne du PM5D. Si vous
sélectionnez un de ces réglages, le
PM5D fait office d'horloge maitre.
Effectuez ensuite les réglages
nécessaires au niveau des
périphériques externes pour qu'ils
fonctionnent en tant qu'horloges
esclaves.

INT 96, INT 88.2,
INT 48, INT 44.1

Le PM5D suit le signal d'horloge qui
W.CLOCK IN entre par le connecteur WORD
CLOCK IN du panneau arriere.

Le PM5D suit les données d'horloge
envoyées depuis un autre PM5D

CASCADE IN connecté au connecteur CASCADE
IN.
Le PM5D suit les données d'horloge
2TR IN D1-D3 comprises dans le signal d'entrée

provenant des prises 2TR IN DIGITAL
1-3.

Le PM5D suit les données d'horloge
comprises dans le signal d'entrée
provenant d'une carte E/S numérique
SLOT 1-4 installée dans les logements 1-4.
(Vous pouvez sélectionner une paire
spécifique de canaux pair/impair
adjacents.)

Dans la zone MASTER CLOCK SELECT située
danslapartiesupérieuredel'écran, cliquez sur
une touche pour sélectionner I'horloge maitre
source de votre choix.

Une fenétre s'ouvre vous demandant de confirmer le
changement d'horloge maitre.

Cliquez sur OK.

L'horloge maitre sélectionnée est activée. Elle sera
conservée en mémoire, méme en cas de mise hors
tension. Ce réglage est valable tant que les connexions
ne sont pas modifiées.

Note
» Siune carte E/S numérique (p.ex., la carte MY8-AE96S)
dotée d'un convertisseur de taux d'échantillonnage intégré
(SRC) est installée dans les logements 1-4, vous pouvez
activer/désactiver le convertisseur par groupes de deux
canaux. Les signaux d'entrée des canaux dont le SRC est
activé ne doivent pas étre synchronisés avec I'horloge du
PM5D.

Pour le transfert de signaux a un taux d'échantillonnage
élevé (88,2 kHz/96 kHz) entre le PM5D et un périphérique
externe, vous devez sélectionner la méthode de
transmission. (Pour plus de détails, voir p. 200.)

Rétablissement des réglages par défaut de la scene en cours

Par défaut, sur le PM5D, les signaux d'entrée des prises
INPUT 1-48 sont assignées aux canaux d'entrée 1-48 et les
signaux d'entrée des prises ST IN 1—4 sont assignées aux
canaux ST IN et peuvent ensuite sortir via les bus STEREO
ou MIX.

Toutefois, si les réglages de mixage internes du PM5D
(appelés « scéne en cours ») ont été modifiés, le signal
d'une entrée spécifique ne peut étre envoyé vers un canal
d'entrée, ou les processeurs EQ ou de dynamiques peuvent
étre réglés de maniere a produire des effets extrémes.

Pour réinitialiser les parameétres de mixage a partir de cet
état, procédez comme suit.

7] Utilisez les touches SCENE[ A]/[V]dela

section SCENE MEMORY pour que l'indicateur
de numéro de scene affiche « 000 ».

Le numéro de scéne « 000 » est une mémoire de scéne
contenant les réglages par défaut.

SCENE MEMORY

| Indicateur de
numéro de
aon scene
NUMBER
PREVIEW UNDO

Touches SCENE —4,

[AV[V]

2 Appuyezsurlatouche [RECALL] (Rappeler) de

la section SCENE MEMORY.
Le numéro de scéne « 000 » est chargé et la scéne en
cours revient a ses parametres par défaut.

Note
N'oubliez pas que lorsque le numéro de scéne « 000 » est
chargé, le patch d'entrée, le patch de sortie, les effets internes
et les réglages HA (Préampli micro) reviennent a leur valeur
par défaut. (Le choix de I'horloge de mots maitre n'est quant a
lui pas affecté.)
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5  Opeérations liées aux canaux d'entrée

Ce chapitre explique les fonctions et opérations de chaque section liées aux canaux d'entrée.

A propos des canaux d'entrée

La section des canaux d'entrée traite les signaux qui entrent via la section du patch d'entrée et les fait sortir par les bus
STEREO ou les bus MIX. 1l existe trois types de canaux d'entrée.

Canaux d'entrée 1-48

Ces canaux servent a traiter les signaux mono. Par défaut, les signaux d'entrée des prises INPUT 1-48 sont affectés a ces
canaux.

o
Y
]
PreATT —0 STB
PreGale —0
CH1(..48) N oy MX124 STA (0} CUE S
METER [Foston posiean CUE :c
TOMETER ﬁ:‘z\ X
PreATT N out ot ouT
METER [VETER] [METER METER] [METER! INSERT oo g
To METER INSERT. INgerT [CGR GR INSERT o
3 METER] | [METER Ilj%\éi% I I 3‘ PAN CSR -g\o- S T §
MS- 4BAND INPUT Y
- pecope [ATT HPF o € (GATE |-of cOMP DELAY ) LCR I 2 ot
METER METER s
g Yberg e s FIXED MIXPAN o <
Self PostEQ). L POST
< Mx21-24 OUT/ —{Keyin Fiter| el PostEQ/ =S o
TOST
CH18 Post EQT Mix21-24 OUT/
o CHo-16 Post EQ/ CH1-8 Post EQ/ FOLLOW © v
- 146 Post EQ ChlaRosED PAN X N
LINK ON/OFF CHT48POStEQ brorcrey ON —
= LINK ONIOFF ~o——
oo PostON N o— o Q\., v
£ c
- Mix2 VAR o
Fd~o—0 MIX PAR .ﬁ
INSERT OUT MIX24 o ° N il
N
£ s, oot = g

PreDelay/ 8 15 0UTPUTPATCH
PostFader —© QLON
To OUTPUT PATCH

DIRECT OUT
— KEYIN CUE

Canaux STIN 1-4

Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Par défaut, les signaux d'entrée des prises ST IN 1—4 sont affectés a ces canaux.

] STIN1-4 P —8 I8
Pair configuration of Mono channel T —a 1] PFL/ MIX1-24  STA  (C) CUE
PostFader o AFL/ CUE
VETER [Poston Post PAN oL
ToMETER r
PreATT N out ouT__our a_
METER [VETER] [METER METER] [METER! INSERT
To METER INSERT. INSERT [ CR GR INSERT o
o T VETER]| METER LevEy CUIN RAXND 057 |[-e---
MS- 48AND INPUT || [t e Y
pecope [ATT HPF o FQ (GATE |-of cOMP DELAY ) LCR I 2
METER METER
Dorocg S 0P IXED MIXPAN
Sl PostEQ/ SeiprerQ) POST
== Insertin Mpe2124 OUT —{Keyin Fiter | - ¥iE21.54 OUT/ l o 1087
(&) GHo-fe Post EQ/ GHigposteal
= H41-48 Post EQ oS P
LINK ONIOFF reEQ/ ON
E INSERT IN Srdaronen Fobaer Q\m
- o—°
) MiX2 VAR
% Q3 ~o—o MIX PAIR
- INSERT OUT MIX24 ° N
PreEQ/ '—9\0_2\A & 2 o °
POSEQ)  —O N\ R )

PreDelay/ =8 75 0UTPUTPATCH
PostFader —© QLN
To OUTPUT PATCH

DIRECT OUT .
KEYIN CUE

—I Same as the above |
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

Canaux FX RTN 14

Ces canaux sont principalement utilisés pour traiter les signaux de retour (stéréo) des effets internes. Par défaut, les canaux
gauche/droit des effets internes 1-4 sont affectés a ces canaux.

TB
MIX 1-24 STA C) CUE

FXRTN 1-4 PreGate PreATT ——0

Pair configuration of Mono channel *— 0-0 PFL/
T ostrader at

CUE

AFL/
PostON POST PAN

,_
m
m

&

o
O

PR

ON
ON o osR %} gl\o TOST

Pre EQ/
PreFader/
PostON

INPUT PATCH

) iLCR |_

FIXED MIX PAN

i

Lo

POST®
TO ST

[
FOLLOW Z/)
PAN
MIX1 X a v |
o \
\‘

MIx2 VARI
o MIXPAIR

Mix24 o

o o

—I Same as the above

INPUT PATCH
Affecte un signal d'entrée au canal d'entrée.

o (Phase)
Alterne la phase du signal d'entrée.

MS DECODE (canaux d'entrée/canaux ST IN
uniquement)

Active/désactive le traitement de décodage MS
lorsqu'un micro MS est connecté.

ATT (atténuateur)
Atténue/augmente le niveau du signal d'entrée.

HPF (Filtre passe-haut)
Filtre passe-haut qui coupe la région située sous la
fréquence spécifiée.

4 BAND EQ (égaliseur a 4 bandes)
Egaliseur paramétrique disposant de 4 bandes (HIGH,
HIGH MID, LOW MID et LOW).

GATE (Porte) (Canaux d'entrée et canaux ST IN
uniquement)

Processeur de dynamiques qui peut étre utilisé pour le
ducking ou lors de 'utilisation d'un « noise-gate ».

COMP (Compresseur) (Canaux d'entrée et canaux
ST IN uniquement)

Processeur de dynamiques qui peut servir de
compresseur, d'expandeur ou de limiteur.

INPUT DELAY (Retard d'entrée) (Canaux d'entrée
et canaux ST IN uniquement)

Retarde le signal d'entrée. Peut servir pour effectuer des
réglages fins du délai relatif entre des canaux.
LEVEL/DCA 1-8

Ajuste le niveau d'entrée de I'effet.

ON (Activation/désactivation)

Active ou désactive le canal d'entrée. S'il est désactivé,
le canal est assourdi.

* PAN (Panoramique)
Ajuste le panoramique du signal envoyé depuis le canal
d'entrée vers le bus STEREO. Si nécessaire, ce réglage
de panoramique peut également étre appliqué aux
signaux envoyés aux deux bus MIX appariés.

+ LCR (Left/Center/Right) (Gauche/Centre/Droite)
Envoie le signal a trois canaux (canaux gauche/droit et
un canal central) vers le bus STEREO.

» MIX 1-24 (Niveau d'envoi du mixage 1-24)
Ajuste le niveau d'envoi du signal envoyé du canal
d'entrée vers les bus MIX 1-24. Vous avez le choix
parmi ce qui suit comme position a partir de laquelle le
signal est envoyé vers le bus MIX ; directement apres
I'égaliseur a 4 bandes, le pré-fader ou le post-fader.

» INSERT (Insertion) (Canaux d'entrée et canaux ST
IN uniquement)
Vous pouvez ici assigner le port de sortie et le port
d'entrée de votre choix comme entrée/sortie
d'insertion, permettant I'insertion d'un processeur
d'effets externe ou d'un autre périphérique. Vous
pouvez alterner les emplacements d'entrée et de sortie
d'insertion.

* DIRECT OUT (Sortie directe) (Canal d'entrée et
canaux ST IN uniquement)
Peut étre assigné a un port de sortie et le signal d'entrée
envoyé directement depuis ce port de sortie.

 METER (Métre)
Mesure le niveau du canal d'entrée. Le point de
détection du niveau peut étre modifié.

Note

Les affectations des signaux du patch d'entrée au canal
d'entrée sont modifiées dans la fonction INPUT PATCH de
I'écran INPUT PATCH.

Pour éditer les parameétres d'un canal d'entrée, vous
pouvez utiliser les commandes du panneau (p.ex., bande
de canaux INPUT, bande de canaux ST IN/FX RTN,
section SELECTED CHANNEL) ou accéder a 1'écran
approprié dans l'afficheur et y éditer les parametres.
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Section AD IN

La section AD IN effectue une conversion AD des signaux qui entrent par les prises INPUT 1-48 et les prises ST IN 1-4 du
panneau arriére et les envoie vers la section du patch d'entrée. La structure de cette section differe entre le modele PM5D et le

modéle PM5D-RH.

Modele PM5D

[INPUT] X 48
(1-48) oz —@rei
48V SIGNAL
) @
GAIN
INPUT PAD
0
260
INSERT OUT INSERT TO TALKBACK SELECT
INPUT 1-48
INSERT IN

STIN @rex
E1_4) 1 x4 GAINHE@siGNAL

STINL STINML

—@PEAK
GAINHE@sIGNAL
STINR 6§:%<ST'“ R
INPUT PATCH
Modele PM5D-RH
TO TALKBACK SELECT
on ;48\/ TO TALKBACK
[INPUT] X 48 +48V MASTER
(1-48) OFFQ” | OFF
ON
INPUT
oN

[STIN X4

(1-4)
STINL

INPUT PATCH

Eléments de la section AD IN

Modele PM5D

+asv. +48v

=He B

s [Jose

o o
SIGNAL | SIGNAL sianaL]

norr | orF

o o :
INSERT | INSERT | INSE

1 2 3

LAMP
stinl (sTin2 (stin3 (sTind | DiMMER

(999 )

N

@ Sélecteur [+48V ON/OFF]
Si ce sélecteur est activé, le microphone électrostatique
ou le boitier d'adaptation connecté a la prise INPUT 1-
48 est alimenté en +48 V.

(@ Sélecteur [PAD]
Lorsque ce sélecteur est activé, le niveau d'entrée est
atténué de 26 dB.

(3® Bouton [GAIN]
Ajuste la sensibilité d'entrée du canal d'entrée. La plage
de réglage va de =34 dBu a +10 dBu (lorsque le
sélecteur PAD est activé) ou de —60 dBu a —16 dBu (s'il
est désactivé).

(@ Témoin [PEAK]/[SIGNAL]
Le témoin [SIGNAL] s'allume lorsque le niveau
d'entrée atteint 14 dB sous le niveau nominal (c.-a-d.
34 dB sous le niveau d'écrétage). L'indicateur [PEAK]
s'allume lorsque le signal atteint 3 dB sous le niveau
d'écrétage.

(B Sélecteur [INSERT ON/OFF]
Ce sélecteur active/désactive la prise INSERT IN/OUT
située sur le panneau arriere.

® Bouton ST IN [GAIN]
Ajuste la sensibilité d'entrée du canal ST IN. La plage
de réglage s'étend de —34 dBu a +10 dBu.

(@ Témoin ST IN [PEAK]/ST IN [SIGNAL]
Le témoin ST IN [SIGNAL] s'allume lorsque le niveau
d'entrée du canal ST IN atteint 14 dB sous le niveau
nominal (c.-a-d. 34 dB sous le niveau d'écrétage).
L'indicateur ST IN [PEAK] s'allume lorsque le signal
atteint 3 dB sous le niveau d'écrétage.

Bouton [LAMP DIMMER]
Ajuste la luminosité du témoin branché au connecteur
LAMP.
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Modéle PM5D-RH

o
aav
S Ok seeee S Qeal  eeeee %enl
PEAK  PEAK PEAK P PEAK PEAK
o o o o o o o
SIGNAL ~ SIGNAL SIGNAL  SiGi SIGNAL SIGNAL

1 2 47 48 stinl stin 4

o
aav a8V a8V

(o

MP
DIMMER

L

(1 Témoin [+48V ON/OFF]
Ce témoin s'allume si 1'alimentation fantome (+48 V)
est fournie aux prises INPUT 1-48 ou ST IN 1-4
correspondantes. L'alimentation +48 V ne peut étre
fournie que si le sélecteur [+48V MASTER] du panneau
arrieére est activé.

(@ Témoin [PEAK]/[SIGNAL]
Le témoin [SIGNAL] s'allume lorsque le niveau d'entrée
atteint 14 dB sous le niveau nominal (c.-a-d. 34 dB sous
le niveau d'écrétage). L'indicateur [PEAK] s'allume lors-
que le signal atteint 3 dB sous le niveau d'écrétage.

(® Bouton [LAMP DIMMER]
Ajuste la luminosité du témoin branché au connecteur
LAMP.

Sur le modele PM5D-RH, la sensibilité du signal d'entrée AD
IN et 'activation/désactivation de I'alimentation fantome
(+48 V) de chaque canal sont contrdlées depuis I'afficheur.
Le sélecteur [+48V MASTER] situé sur le panneau arriere est
le sélecteur d'alimentation fantéme principal.

Controle de la sensibilité du signal
d'entrée et de I'alimentation fantome
(+48 V) du préampli micro

Vous pouvez régler la sensibilité du signal d'entrée et
l'activation/désactivation de l'alimentation fantome

(+48 V) des signaux qui entrent par les prises INPUT 1-48
et ST IN 1-4. Ces opérations different sur le modele PM5D
et le modele PM5D-RH.

Astuce

Méme si les canaux d'entrée sont appariés, les réglages de
préampli micro doivent étre effectués individuellement.

Modele PM5D

Pour le modele PM5D, les réglages de préampli micro
s'effectuent a I'aide des commandes de la sections AD IN
du panneau (= p. 35).
+ La sensibilité du signal d'entrée est ajustée a la fois par le
réglage du bouton [GAIN] et I'activation/désactivation
du sélecteur [PAN] pour la prise en question.

+ Pour fournir I'alimentation fantome (+48 V) a une prise
INPUT 1-48, activez le sélecteur [+48V] correspondant
ala prise.

+ Pour activer un périphérique externe inséré dans les
prises INSERT IN/OUT, activez le sélecteur [INSERT]
correspondant 4 la prise.

Modéle PM5D-RH

Sur le modele PM5D-RH, les réglages de préampli micro
s'effectuent a I'aide d'opérations dans 1'afficheur.

7 Appuyez plusieurs fois sur la touche [SYS/
W.CLOCK] de la section DISPLAY ACCESS
jusqu'a ce que I'écran HA apparaisse.

HA

SCH Leciid PRESENT TIME METER SECTION
SYS/W.CLOCK | Q01 Openiins 4:37:52 CH1-24 |l STIN
[« ercx [ roruaro » RSV

(UORD_CLOCK HIXER St

LIBRARY |+

P PADERSTATUS | | e
CH 1_24 DCA ST |N USEEB%EN?JE“DMEV
2 Dans I'écran, cliquez sur la touche INTERNAL
HA.

Les réglages internes de préampli micro des prises
INPUT 1-48 et des prises ST IN 14 s'affichent.

3 Utilisez les touches et boutons de I'écran pour
éditer les réglages de préampli micro.

@ Touche +48V

Cliquez sur cette touche pour activer ou désactiver
l'alimentation fantome (+48 V) pour la prise.

(@ Bouton GAIN
Faites glisser ce bouton pour ajuster la sensibilité du
signal d'entrée de la prise dans une plage allant de
+10 dB a-62 dB.

® Touche GANG
Si cette touche est activée, la sensibilité du signal
d'entrée des deux canaux pair/impair adjacents change
de la méme maniére, conservant ainsi la valeur de
décalage actuelle.
Lors de ces réglages, les témoins de la section AD IN du
panneau indiquent le niveau du signal d'entrée et 1'état

d'activation/désactivation de I'alimentation fantdme
(+48V).

Note

e Sur le modéle PM5D-RH, Les réglages de préampli micro
peuvent également s'effectuer a partir de I'écran CH 1-24,
de I'écran CH 25-48 ou de I'écran ST IN/FX RTN de la
fonction HA/INSERT (= p. 258).

e Les réglages pour un dispositif de préampli micro externe
(AD8HR) peuvent également s'effectuer a partir de I'écran
de la méme maniére que les réglages de préampli micro
internes.
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Bande de canaux INPUT

La bande de canaux INPUT est la section ol vous pouvez controler les principaux parametres des canaux d'entrée.

Cette section est composée de couches comme l'indique le schéma ci-dessous. Choisissez la couche CH 1-24 pour controler les
canaux d'entrée 1-24 ou la couche CH 25-48 pour controdler les canaux d'entrée 25—48.

i i e i e i o e

Couche CH 1-24

Couche CH25-48 /| = ¢

Eléments de la bande de canaux
INPUT

(D Touches [CH 1-24]/[CH 25-48]
f i Ces touches sélectionnent la couche (CH 1-24 ou CH
25-48) controlée par la bande de canaux INPUT. Le

Q‘ L] ﬂﬁ témoin de la couche sélectionnée s'allume.
i HD — @ Touche [PRE]
Cette touche sélectionne le point de sortie du signal
lorsque le niveau d'envoi au bus MIX 1-24 est
7\ g sélectionné comme fonction d'encodeur. Lorsque cette
e ~N touche est activée, le signal pré-fader est envoyé au bus
MIX correspondant, tandis que lorsqu'elle est
désactivée c'est le signal post-fader qui est envoyé.

.z

Opérations liées aux canaux d'entrée

1

O & gl &0 ® Touche ENCODER [ON]
) 0g, . o e . s
2 g:g? “:g' HHHHHHHHH %ﬁ“ l?eelitcec)fi.;llllcr}.l;:fgza?;tl,iﬁsea;?t‘i,\ezelfdfézzzg\?: lzfsffgcxg(za
TosT| O TosT=

@ envoyé du canal d'entrée vers les bus MIX 1-24.

t% @ Encodeur

Selon la sélection faite dans la section ENCODER
MODE ou la section FADER FLIP (= p. 40), cet
encodeur ajuste le niveau d'envoi du canal d'entrée vers
les bus MIX 1-24, le panoramique du canal d'entrée ou
le niveau du canal d'entrée dans la couche non
sélectionnée. Par défaut, il ajuste le niveau d'envoi vers
les bus MIX 1-24.

(®) Touche [SEL]

= Cette touche sélectionne le canal d'entrée que vous

. contrdlez depuis la section SELECTED CHANNEL ou
—5 dans l'afficheur.

® Indicateur de nom
Affiche le nom affecté au canal d'entrée.

—40, el 40 o L-

-] ® @ Touche CH [ON]
Active ou désactive le canal d'entrée. Si cette touche est
désactivée (témoin éteint), aucun signal n'est envoyé
du canal d'entrée vers le bus STEREO ou les bus MIX.

Fader
\ / Ce fader de 100 mm ajuste le niveau d'entrée du canal

d'entrée.
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

(® Touche [CUE]

Cette touche vous permet de controler le cue-monitor
du canal d'entrée.

Témoin [TO ST]
Ce témoin s'allume lorsque l'envoi du signal du canal
d'entrée vers le bus STEREO est activé.

) Témoin [COMP]
Ce témoin indique I'état d'activité du compresseur
pour le canal d'entrée. 1l est éteint lorsque le niveau de
réduction du gain est de 0 dB, légérement allumé
lorsqu'il est de 0—10 dB et allumé s'il est de 10 dB.

(@ Témoin [GATE]
Ce témoin indique 'état d'activité de la porte pour le
canal d'entrée. Il est éteint lorsque le niveau de
réduction du gain est de 0 dB, légérement allumé
lorsqu'il est de 0—30 dB (ou 0-10 dB lors du ducking)
et allumé s'il est supérieur.

(3® Témoins de niveau
Témoin de niveau a six points qui indique le nivau
d'entrée du canal d'entrée. OVER indique un niveau
d'écrétage et —6 a —60 indique le niveau du signal en
fonction du niveau d'écrétage (0 dB). Le point de
détection du niveau peut étre modifié.

Témoins d'affectation DCA
Le témoin du groupe DCA auquel le canal d'entrée est
affecté s'allume.

i Témoins d'affectation MUTE
Le témoin du groupe de mutes auquel le canal d'entrée
est affecté s'allume.

Témoins [RCL SAFE]/[MUTE SAFE]

Le témoin correspondant s'allume lorsque la fonction
Recall Safe ou Mute Safe est activée pour le canal
d'entrée.
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Bande de canaux ST IN/FX RTN

Cette section vous permet de contrdler les canaux ST IN et les canaux FX RTN.

Elle est composée de couches comme 1'indique le schéma ci-dessous. Choisissez la couche ST IN pour contrdler les canaux ST
IN ou la couche FEX RTN pour controler les canaux FX RTN.

Couche STIN 1-4

Couche FX RTN 1-4

Eléments de la bande de canaux ST

Opérations liées aux canaux d'entrée

IN/FX RTN
I I @ Touches [ST IN 1-4]/[FX RTN 1-4]
. [ — = Ces touches permettent de sélectionner la couche qui
|:| Hﬂﬂﬁ sera controlée par la bande de canaux ST IN/FX RTN.
— — Appuyez sur la touche [ST IN 1-4] pour controler les
|— canaux ST IN 1-4 ou sur la touche [FX RTN 1-4] pour
Al controler les canaux FX RTN 1-4.

\ Les éléments (2)—{6) ci-dessous sont les mémes que dans la
© bande de canaux INPUT (= p. 37). Toutefois, les canaux

FX RTN ne disposant ni de porte, ni de compresseur, les
témoins [GATE] (42) et [COMP] (()) ne sont pas utilisés.

E&IN <:>
W —® @ Touche [PRE]
Touche ENCODER [ON]
o 10 ®
O 5B 820 SelC) S ) @ Encodeur
1T :";l 1@
—(19

® GUIT (®) Touche [SEL]
® Indicateur de nom
s =il s (==
ollig - I8 gl el (© Touche CH [ON]
on a0 on aw0 on a00 on [SHE=RE Fader
I © Touche (v
peal ool poAl poAT] Témoin [TO ST]
02 02 02 02
o i A o i i 21 | 7 () Témoin [COMP]
—||=5 88 |=||=5 38 |=||=5 38 || |=5 3¢ I
ISR E S S S S {2 Témoin [GATE]
—||-o0 —||-o0 —||-o0 —||-o0 L . . .
Tl [= MUTE|Z||= MUTE[|Z| [= MUTE|Z=||= MUTE|
2| ST s T e 8T s B ® Te/:moms de niveau
L S . | S G | S —(15 Témoins d'affectation DCA
—| |- 6|—||— 6|—||— 6|—||— 6 ” . .
{208 || |08 ] || [-208 £ || [-2082 L {® Témoins d'affectation MUTE
i o o i o Témoins [RCL SAFE]/[MUTE SAFE]
—| |—40 RCL| ™ —40, RCL| ™ 403RCL —| |—40 RCL|
i

500MT
60SAFE
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my
my
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LI 500muTe]
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=3

| i | il
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

40

Section FADER FLIP/ENCODER MODE

La section FADER FLIP/ENCODER MODE vous permet de modifier le parametre affecté aux encodeurs et d'intervertir les
parametres affectés aux faders et aux encodeurs.

Eléments de la section FADER FLIP/
ENCODER MODE

I
| —

i

e[ 1

-
o
=

-
J
-
©
-
©o

N

1 12 13

Cl O

20 21

@
FADER ENCODER MODE
FLIP PAN GAIN/ ALT
MIX SEND ATT LAYER
SELIECT
i il il N
1 2 3 4 5 6 7 8

0 S

14 15 16

Cl O O

22 23 24

!

@ Touche FADER [FLIP]

Si cette touche est activée, les parametres controlés par
les faders et les encodeurs sont intervertis.

@ Indicateur de mode d'encodeur
Indique le nombre de bus MIX (1-24) sélectionnés par
les touches MIX SEND SELECT ((6)) ou la fonction de
l'encodeur sélectionnée par les touches (3)—(5).

(® Touche [PAN]
Cette touche permet de sélectionner le panoramique
(équilibre) comme parametre contrdlé par les
encodeurs. Lorsque cette touche est activée, l'indicateur
de mode d'encodeur indique « Pn ».

@ Touche [GAIN/ATT]
Cette touche permet de sélectionner la sensibilité du
signal d'entrée vers un dispositif de préampli micro
interne (modele PM5D-RH uniquement) ou externe
(AD8HR ou AD824) ou l'atténuation directement
apres conversion AD comme parametre controlé par
les encodeurs. Lorsque cette touche est activée,
l'indicateur de mode d'encodeur indique « HA » (sila
sensibilité du signal d'entrée vers le préampli micro est
sélectionnée) ou « At » (sil'atténuateur est sélectionné).

(® Touche [ALT LAYER]
Cette touche permet de sélectionner le « niveau
d'entrée du canal non inclus dans la couche
sélectionnée » comme parametre contrdlé par les
encodeurs. Lorsque cette touche est activée, l'indicateur
de mode d'encodeur indique «AL».

(® Touches MIX SEND SELECT [1]-[24]
Ces touches sélectionnent le bus MIX (1-24) dont le
niveau d'envoi sera controlé par les encodeurs. Lorsque
vous appuyez sur une de ces touches, le témoin de la
touche s'allume et I'indicateur de mode d'encodeur
affiche le nombre de bus MIX.

Astuce

Si vous activez une des touches (3)—6), les autres touches
sont automatiquement désactivées.
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Opérations diverses pour les canaux d'entrée

Interversion des fonctions des faders
et des encodeurs

Sélection de la fonction des encodeurs

Lorsque le PM5D est en paramétrage par défaut, les enco-
deurs de la bande de canaux INPUT et de la bande de
canaux ST IN/FX RTN sont définis pour contréler les
niveaux d'envoi vers les bus MIX 1-24. Vous pouvez toute-
fois utiliser les différentes touches ENCODER MODE pour
sélectionner une des fonctions suivantes pour les encodeurs.

Vous pouvez utiliser la touche FADER [FLIP] pour
intervertir les fonctions affectées aux faders et aux
encodeurs de la bande de canaux.
Par exemple, avec le paramétrage par défaut (touche
o~ FADER [FLIP] désactivée), les faders controlent les

tion niveaux d'entrée des canaux d'entrée et les encodeurs
controdlent les niveaux d'envoi vers les bus MIX. Si vous

Touche Fonction des encodeurs

Touches MIX SEND Niveaux d'envoi vers les bus MIX

1-24 .
SELECT [1]{24] 1-24 appuyez ensuite sur la touche FADER [FLIP] pour que le
Touche [PAN] Pan (Panoramique (équilibre)) Pn témoin s'allume, les faders contrdleront les niveaux d'envoi
Touche [GAIN/ATT] rSmaie‘?r%ibilité d'entrée du préampli HA vers le§ bus MIX et le§ enc?deurs controleront les niveaux
d'entrée des canaux d'entrée.
Touche [GAIN/ATT] Atténuateur At

Contrdlent le niveau d'envoi et
I'état d'activation/désactivation
du signal envoyé du canal vers
les bus MIX

Contrdlent le niveau
d'entrée du canal et I'état
d'activation/désactivation

Touche [ALT LAYER] | hiveau dentige de la couchenon |

*1. Dans la bande de canaux INPUT, la couche CH 1-24 et la
couche CH 25-48 ont une relation « avant/arriere ». Dans la
bande de canaux ST IN/FX RTN, la couche ST IN 1-4 et la
couche FX RTN 1-4 ont une relation «avant/arriere».

La fonction sélectionnée est signalée par la touche allumée
et par l'indicateur de mode d'encodeur.

.z

Opérations liées aux canaux d'entrée

Appuyez plusieurs fois sur la touche [PAN] ou sur la [ALT
LAYER] pour alterner entre la fonction sélectionnée par
cette touche et le niveau d'envoi aux bus MIX. Appuyez
plusieurs fois sur la touche [GAIN/ATT] pour alterner entre
les trois choix suivants : sensibilité d'entrée vers le préampli
micro interne — atténuateur — niveau d'envoi aux bus .

2 2 8 2 2 8 8 8 2
MIX e e
Astuce Contrélent le niveau Controlent le niveau d'envoi et

I'état d'activation/désactivation
du signal envoyé du canal vers
les bus MIX

d'entrée du canal et I'état
d'activation/désactivation

Si la touche [FLIP] de la section FADER est activée, les
fonctions contrélées par les encodeurs et les faders sont
interverties.

La fonction affectée aux commandes lorsque la touche [FLIP] est activée (témoin allumé) dépend du mode d'encodeur
comme suit.

Touche Mode Fonction de chaque commande
[FLIP] Encoder Encodeur Touche ENCODER [ON] Fader Touche CH [ON]
. , . Etat d'activation/désactiva-
MIX SEND Nwes:rg ﬁenl‘)’g's?\h"&a"al tion du signal envoyé du
canal vers le bus MIX
. Py Etat d'activation/désactiva-
PAN Pan (Panorgrrg)l;que (€quili- | Sion du signal envoyé du Activation/désactivation d
canal vers le bus STEREO i ! 5 ctivation/désactivation du
Désactivé — — vaeaur:i en’tlr eet.du canal canal (couche sélec-
Sensibilité d'entrée du (couche sélectionnée) tionnée)
GAIN/ATT | préampli micro / atténua- Aucune fonction
teur
: < Activation/désactivation du
ALT Niveau d'entrée du canal A
lanti < canal (couche non sélec-
LAYER (couche non sélectionnée) tionnée)
_— . i . . Etat d'activation/désactiva-
: \ 4 Activation/désactivation du Niveau d'envoi du canal : : <
MIX SEND Niveau d'entrée du canal canal (couche sélec- vers le bus MIX (couche tion du signal envoyé du
(couche sélectionnée) tionnée) sélectionnée) canal (couche sélec-
tionnée) vers le bus MIX
L PAN
Activé — — — —
GAIN/ATT
. , . Etat d'activation/désactiva- : \ . Etat d'activation/désactiva-
ALT Niveau d'envai du canal tion du signal envoyé du Niveau d'envoi du canal tion du signal envoyé du
vers le bus MIX (couche < vers le bus MIX (couche p
LAYER non sélectionnée) canal (couche non sélec- sélectionnée) canal (couche sélec-
tionnée) vers le bus MIX tionnée) vers le bus MIX
Note

» La bande de canaux DCA et la bande de canaux STEREO A/B ne sont pas affectées par I'état d'activation/désactivation de la touche

[FLIP].

» La fonciton Flip (Inverion) ne peut pas étre utilisée si la fonction PAN ou GAIN/ATT est sélectionnée comme mode d'encodeur. Si vous
activez la touche [FLIP] dans ces modes, MIX SEND est automatiquement sélectionné comme mode d'encodeur et les parameétres des
faders et des encodeurs sont intervertis.
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

42

Envoi d'un signal du canal d'entrée
vers le bus STEREO

Cette section explique comment utiliser la bande de

canaux INPUT ou la bande de canaux ST IN/FX RTN pour

envoyer un signal du canal d'entrée vers le bus STEREO.

Cette explication prend I'exemple d'un canal d'entrée, mais
la procédure est pratiquement identique pour un canal ST

IN ou un canal FX RTN.

7 Assurez-vous qu'une source d'entrée est
correctementaffectéeaucanald'entréeetque
le gain du préampli micro est correctement
réglé.

2 Vérifiez que latouche CH [ON] appropriée est
activée dans la bande de canaux INPUT et
appuyez sur la touche [SEL] du canal en
question pour qu'elle s'allume.

Les touches [SEL] servent a sélectionner le canal a

controler.
Touche [SEL] —!

O OVER
O -6 .

=0 12 Indicateur

Touche CH[ON] — | 818 de niveau

0 -60

ON ]

3 Dans la section SELECTED CHANNEL (Canal
sélectionné), appuyez sur la touche [TO
STEREO] pour qu'elle s'allume.

La section SELECTED CHANNEL vous permet
d'effectuer des réglages détaillés pour le canal
sélectionné a l'aide de sa touche [SEL]. (Pour plus de

détails sur la section SELECTED CHANNEL = p. 57.)
Lorsque vous activez la touche [TO STEREO], le signal

envoyé du canal d'entrée vers le bus STEREO est
également activé. A ce stade, le témoin [TO ST] de la
bande de canaux INPUT s'allume.

Touche [TO STEREQ]

STEREO J
oLl =
552
eSS
g o
L pan ®

TO STEREO

Encodeur STEREO [PAN]

4 Augmentez le fader correspondant de la

bande de canaux INPUT.
Le niveau du signal d'entrée est représenté par

I'indicateur de niveau situé a droite de la touche CH
[ON].

Activez la touche [PAN] dans la section
ENCODER MODE.

Utilisez I'encodeur de la bande de canaux
INPUT pour ajuster le panoramique du canal
d'entrée.

Note

Si vous envoyez le signal d'un canal ST IN ou d'un canal FX
RTN vers le bus STEREO, vous pouvez appuyer plusieurs
fois sur la touche [SEL] pour basculer entre les canaux
gauche/droit et régler le panoramique de chaque canal.

Dans la bande de canaux STEREO A/B, activez
la touche STEREO A [ON] et la touche STEREO
B [ON] (témoin allumé).

Touche _l= =11 Touche
STEREOA STEREO B
. ) ON- .
—| |[—10 —| |—10
—||=5bca|_||—s5 pca
= |— o7 |—||— ©O7
—_||— os8 —_||— os8
=||=° =||=°
= |=—5 = |=5
—| |—10 —| |—10
—||—20 |-||—20
—||—s0 |-||—s0
=| |—49, RCL| ™ —40 RCL
- 0OMTE | L 500MTE
OSAFE 'GOSAFE
Fader = r> Fader
STEREO A STEREO B
CUE CUE
STEREO STEREO
A B

& Dans la bande de canaux STEREO A/B,

augmentez les faders [STEREO A]/[STEREO B].
Le signal envoyé vers le bus stéréo est acheminé via les
canaux STEREO A/B et sort par les prises STEREO
OUT A/B.
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Envoi du signal du canal d'entrée
vers un bus MIX

Les signaux des canaux d'entrée ou des canaux ST IN/FX
RTN peuvent étre envoyés vers le bus MIX souhaité. Pour
cela, spécifiez le niveau d'envoi de tous les canaux d'entrée
vers un bus MIX spécifique ou spécifiez le niveau d'envoi
d'un canal d'entrée spécifique vers tous les bus MIX.

Cette explication prend un canal d'entrée comme source
d'envoi, mais la procédure est identique avec un canal ST
IN ou un canal FX RTN.

Pour envoyer des signaux de tous les

canaux d'entrée vers un bus MIX

spécifique

] Utilisez les touches MIX SEND SELECT [1]-{24]
de la section ENCODER MODE pour
sélectionner le bus MIX de destination.
La touche sélectionnée s'allume et I'indicateur de mode
d'encodeur affiche le numéro du bus MIX de
destination. A ce stade, les encodeurs de la bande de
canaux ajustent le niveau d'envoi vers le bus MIX.
Assurez-vous que la touche FADER [FLIP] est éteinte.

2 Tournez les encodeurs de la bande de canaux
INPUT.
Lorsque MIX SEND est sélectionné comme mode
d'encodeur, vous pouvez utiliser les encodeurs de la
bande de canaux INPUT pour ajuster le niveau du
signal envoyé vers le bus MIX sélectionné depuis le
canal d'entrée correspondant.

Les témoins de la périphérie de 1'encodeur indiquent le
niveau d'envoi approximatif.

Bus MIX
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{7108 [—||-08% | [-°8%
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Canaux d'entrée

Active/désactive
le signal envoyé
du canal d'entrée
vers le bus MIX.

90 Ajuste le niveau
'~} (= ; . \
o ((C)jro—d'envoi du signal
© & | ducanal dentrée
vers le bus MIX.
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3 Pour désactiver I'envoi du signal d'un canal
spécifique vers le bus MIX, appuyez sur la
touche ENCODER[ON] du canal en question et
désactivez-la.

Appuyez une nouvelle fois sur la touche pour la
réactiver.

Note

Si le bus MIX de destination est défini sur le mode FIXED
(= p. 44), les encodeurs n'ont aucun effet ; le signal peut
uniquement étre activé/désactivé par la touche ENCODER
[ON].

4 Dela méme facon, sélectionnez un autre MIX
de destination et utilisez les encodeurs de la
bande de canaux INPUT pour ajuster les
niveaux d'envoi sur celui-ci.

Pour envoyer des signaux d'un canal
d'entrée spécifique vers toux les bus MIX

7 Appuyez sur une touche [SEL] de la bande de
canaux INPUT pour sélectionner le canal
d'envoi source.

2 Dans la section MIX, appuyez sur la touche
[MIX SEND] pour qu'elle s'allume.
La section MIX vous permet de contrdler les signaux
envoyés vers les bus MIX 1-24 et les signaux qui
sortent des canaux MIX 1-24. (Pour plus de détails,
voir = p. 49.)
Lorsque la touche [MIX SEND] est allumée, vous
pouvez utiliser les encodeurs de la section MIX pour
controler les niveaux d'envoi du canal d'entrée
sélectionné vers les bus MIX 1-24.

'
= | MIX = MIX
‘ SEND MASTER

Touche [MIX SEND] Touche [MIX MASTER]

Astuce

Lorsque la touche [MIX MASTER] de la section MIX est
allumée, vous pouvez maintenir la touche [SEL] d'un canal
d'entrée enfoncée pour allumer la touche [MIX SEND] (la
touche [MIX MASTER] s'éteint). A ce stade, vous pouvez
utiliser les encodeurs de la section MIX pour ajuster les
niveaux d'envoi du canal sélectionné vers les bus MIX 1-24.

3 Tournez les encodeurs MIX pour ajuster les
niveaux d'envoi vers les bus MIX.
Les témoins de la périphérie de 1'encodeur indiquent le
niveau d'envoi approximatif.

mix 1 Mix 2
DC. DC.

A
ON o 07| ON o O7
S [

TO MTRX TO MTRX

QUG 5 gt 20T 5
NG A

Encodeur MIX ——= @»ﬁ) S O
—~

© YAR% S

9 o |0
0 10 0 10

CUE SEL ( CUE SEL

Mix 9 mix 10
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

4 Pour désactiver I'envoi du signal de ce canal
vers un bus MIX, appuyez sur la touche MIX

DCA

Active/désactive | ON o or
le signal envoyé =15 O" [ON] pour la désactiver.
du canal d'entrée m%xosc Appuyez une nouvelle fois sur la touche MIX [ON]
vers le bus MIX. @Qyﬁ%lﬁ Ajuste le niveau pour la réactiver.

o ((Q)»:u d'envoi du signal

© & | ducanal dentrée Note

OQ Q% vers le bus MIX. Les bus MIX peuvent alterner (par paires de bus MIX pair/

o 10 impair adjacents) entre le type VARI (niveaux d'envoi
variables) et le type FIXED (niveaux d'envoi fixes). (Pour plus
/ Bus MIX de détails sur le changement de type = p. 274)

(d Envoi d'un signal d'un canal d'entrée vers un bus

[ w2 [ mx3 [ wxd 1 omx5 | wx6 [ w7 | wx8 | H
or| N o o7| N o 07| N o 07| N o o7| N o 07| N o or| N o o7
J o os. B‘nguo. lﬂmgmo. ‘3“,9,0" ] o 08 | 0,0s|L1 0o 08 ] o 08 MIX de type VARI

00y, 005, o0 005, N\ 00y, 00, 00y,
SOREORE0%50% .§©eﬁ".s %, .§>©%4-§ %, s
o s=11=] -0 D =1L=) =11=) =13 =J1=] -0 D =] Oo
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CUE SEL | CUE SEL | CUE SEL [ CUE SEL | CUE SEL | CUE SEL | CUE SEL | CUE SEL - Q
i i i i EE G5 S5 B XX g
INPUT CHANNEL 1 A=

: FADER
j oN pAN | ]
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|||| MIX1 (VARI)
LEVEL ON
G 8|8 @ zo
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—||-085 {085 || |-08% [ |08 [{|-083 || |- 085 |{|- 85 |{ |-
’H’.Q? H os H’ H H ° H ° H os H o H [ MIX1 (VAR|)
Canaux d'entrée LEVEL
00
LEVEL ON
A o
MIX2 (VARI)

(J Envoi d'un signal d'un canal d'entrée vers un bus

MIX de type FIXED x
(oo}
W
-q o o
XX =
INPUT CHANNEL 1 Ss %)
FADER
ON PAN ||
.
ON
MIXA (FIX) o
ON
o
OO
MIX2 (FIX)
INPUT CHANNEL 2
FADER
ON PAN
S
ON
| MIXT (FIX) o
ON
0
MIX2 (FIX)

Si le bus MIX de destination est défini sur le mode FIXED, les
encodeurs MIX n'ont aucun effet ; le signal peut uniquement
étre activé/désactivé par la touche MIX [ON].
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Activation/désactivation
de l'apairage

Les canaux d'entrée mono peuvent étre appariés afin de lier
leurs principaux parametres. Il existe deux types
d'apairage, mais vous ne pouvez utiliser que I'un d'eux.

* Mode d'apairage horizontal

Ce mode apparie des canaux pair/impair adjacents (par
défaut).

Apairage horizontal —|

* Mode d'apairage vertical
Ce mode apparie des canaux de couches différentes qui
partagent le méme fader.

Apairage vertical

Astuce

Les paramétres des canaux d'entrée appariés seront liés a
l'exception du préampli micro, du retard, du panoramique, de
l'atténuation et de la phase.

1 Utilisation de l'apairage horizontal

Cette section vous explique comment activer ou supprimer
l'apairage de canaux pair/impair adjacents.

7 Pour activer l'apairage, maintenez la touche
[SEL] d'un des canaux pair/impair adjacents
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] de
l'autre canal.

Les parametres du canal sur lequel vous avez appuyez
en premier sont copiés dans le canal sur lequel vous
avez appuyez ensuite.

Astuce
Le canal source copié est déterminé suivant l'ordre dans
lequel vous appuyez sur les touches [SEL]. Par exemple, si
vous maintenez la touche [SEL] du canal 1 enfoncée et que
vous appuyez sur la touche [SEL] du canal 2, les parametres
du canal 1 seront copiés dans le canal 2.

2 Pour supprimer l'apairage, maintenez la
touche [SEL] d'un des canaux appariés
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] de
l'autre canal.

Note

Si vous ne parvenez pas a activer/supprimer l'apairage en
suivant cette procédure, assurez-vous que la fonction PAIR
SHORTCUT est activée dans I'écran PREFERENCE 1 de la
fonction UTILITY (= p. 187).

1 Utilisation de l'apairage vertical

Cette section vous explique comment activer ou supprimer
I'apairage de canaux de couches différentes qui partagent le
méme fader.

7 Appuyez plusieurs fois sur la touche [SYS/
W.CLOCK] de la section DISPLAY ACCESS
jusqu'a ce que I'écran MIXER SETUP
apparaisse.

MIXER SETUP
Touche VERTICAL PAIR

SCENE MEMORY: b | CASCADE Fs METERISECTION:

48k CH1-24 STIN

PAIR WODE PAN NOWINAL POSITION SURROUND MODE

HORIZONTAL B 5
Ll o =TT
VERTIEAL CENTER CENTER [Mix 16 |

+|_DHE_GONTROL
© mE——

S

NIX 1 SEND_ | « IPuTcH FADERSTATUS I ol s

CH1-24 | 'DCA STIN USEROEENEDREY,

Zone PAIR MODE

2 Cliquezsurlatouche VERTICALPAIR (Apairage
vertical) de la zone PAIR MODE (Mode
d'apairage) pour l'activer.

Une fenétre s'ouvre vous demandant de confirmer le
changement de mode d'apairage.

3 Cliquez sur OK.
Vous pouvez a présent utiliser le mode d'apairage
vertical.
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5 Opérations liées aux canaux d'entrée

Lorsque vous passez en mode d'apairage vertical, de
nouveaux numéros sont affectés aux canaux d'entrée.
Pour plus de détails, voir p. 200.

Vous pouvez revenir en mode d'apairage horizontal en
cliquant sur la touche HORIZONTAL PAIR pour
l'activer.

Astuce
Lorsque vous basculez entre le mode d'apairage vertical et le
mode d'apairage horizontal, les numéros des canaux d'entrée
changent, mais leurs noms et parametres restent par contre
inchangés.

4 Maintenez la touche [SHIFT] de la section
d'entrée de données enfoncée et appuyez sur
la touche [SEL] d'un des canaux a apparier.
Une fenétre s'ouvre pour vous permettre de
sélectionner la procédure d'apairage.

CHANNEL PAIRING

, Make Pair?
-

CH 1+ 25
CH 25+ 1

RESET BOTH CANCEL

§ Cliquez sur la touche appropriée pour choisir
la source/destination des parameétres qui
seront copiés.

Les canaux seront appariés comme vous 1'avez spécifié.

Astuce
Si vous cliquez sur la touche RESET BOTH (Réinitialiser les
deux), les paramétres des deux canaux seront réinitialisés a
leur valeur par défaut.

6 Pour supprimer I'apairage, maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur la
touche [SEL] d'un des canaux.

Une fenétre vous demande de confirmer I'annulation
de I'apairage. Cliquez sur OK pour annuler l'apairage.
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6  Opeérations liées aux canaux de sortie

Ce chapitre explique les fonctions et opérations de chaque section liées aux canaux de sortie.

A propos des canaux de sortie

Les canaux de sortie mélangent les signaux envoyés depuis les canaux d'entrée, notamment, et les envoient vers les prises ou
les bus de sortie correspondants.

1 existe trois types de canaux de sortie.

Canaux MIX 1-24

Les signaux envoyés des canaux d'entrée vers les bus MIX sont envoyés via ces canaux vers les prises MIX OUT 1-24 ou les bus
STEREO/MATRIX.

TB
C) CUE

S
MIX1-24  STA {

Keyin
Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix21-24 OUT/

Mix1-12 Post EQ/Mix13-24 Post EQ
LINK ON/OFF PreFader  PreEQ —
LEVEL/  [FostFader S~ METER |
N_o ON
8BAND

DCA7-8 ON I T [Fostom PstDe\ay
F OUTPUT ‘ -H @
—g\c / “ < | 1
BI DIRECTION INSERT DELAY o L
y OUTATT.

ON o
5 To OUTPUT PATCH
e CSR@ q%_ o MATRIX \_o\cc
i ON

PreF: dgé/r/

From
CASCADE IN IN
SELECT

.z

Opérations liées aux canaux de sortie

Posin BN %
LCR PAN 73 o9 ! INSERTOUT - [miIxour]
2 o1 MiXto STEREO broEQ) (1~24)
CUE BEon ; groeségér/ E’g O ot PAToH >
H PostOn
OUT ATT
Same as the mix master 1 0, “ k‘@ 24
To OUTPUT PATCH

Canaux STEREO A/B

Les signaux envoyés des canaux d'entrée ou des canaux MIX sont envoyés via ces canaux vers les prises STEREO OUT A/B.

STB
MIX 1-24 STA (C) CUE
Wb ey INSERT OUT
elf Pre
Self Post EQ/
oA & Watin1-6 Post EQ PoEl =3
ereo A B, Matrix1-8 Pos PostEQ/ _o\o_>
CINK ONIOFF PosEQ =3 To QUTPUT PATCH
PostOn
ERSGa0E profader PRI —9
SELECT osFade g/o-l METER |
PostON
INSERT
ON
oN
N—o . OUTPUT
" o DELAY t
BI DIRECTION :
ceeee \ 4
CUE To OUTPUT PATCH
o/:/g ON S5oN co_ To MONITOR SELECT [STEREO A]
- - —— OUTATT ~
"
s Same as the stereo master L ) - b@ R
To OUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT
L
Same as the stereo master A [STEREO B]
L | | R
To OUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT
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6 Opérations liées aux canaux de sortie

Canaux MATRIX 1-8

Les signaux envoyés des canaux MIX ou des canaux STEREO A/B vers les bus MATRIX sont envoyés via ces canaux vers les

prises MATRIX OUT.
STB
MIX 1-24 STA (C) CUE
PreFader PrREQ—0
LEVEL PostFader FosON
_ ON INSERT
[ L] Lfoureur ,
: ~ 7 7] pELAY
MIX24 Kszyl‘fnPre - To OUTPUT PATCH :
..... STEREO AL Wi our _[MATRIX OUT]
STEREOAR kiR ™7 INSERT OUT (1~8)
STEREO B-L PreEQl :
STEREO B-R PostEQ)  —O
o/o Fgé{oo" g;iig‘r“e’/ 8 ToourpuTPATcH
: CUE °
Same as the above OUT ATT. .
0—! Same as the matrix master 1 H » | ;4@ 8
To OUTPUT PATCH

8 BAND EQ (Egaliseur a 8 bandes) (canaux MIX et
canaux STEREO A/B)

Egaliseur paramétrique disposant de huit bandes
(quatre bandes supérieures + quatre bandes
inférieures).

4 BAND EQ (égaliseur a 4 bandes) (canaux
MATRIX)

Egaliseur paramétrique disposant de 4 bandes (HIGH,
HIGH MID, LOW MID, LOW).

COMP (Compresseur)

Processeur de dynamiques qui peut servir de
compresseur, d'expandeur ou de limiteur.

LEVEL

Ajuste le niveau de sortie du canal.

ON (Activation/désactivation)

Active ou désactive le canal. S'il est désactivé, le canal
est assourdi.

OUTPUT DELAY

Retarde le signal de sortie. Peut servir pour effectuer
des réglages fins du délai relatif entre des canaux.
OUT ATT. (Atténuateur de sortie)

Atténue ou augmente le niveau du signal de sortie du
canal.

METER (Métre)

Cet indicateur affiche le niveau du canal de sortie. Le
point de détection du niveau peut étre modifié.

MIX to STEREO (Canaux MIX)
Sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé
du canal MIX vers le bus STEREO.

TO MATRIX (canaux MIX et canaux STEREO A/B)
Sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé
du canal MIX vers le bus MATRIX.

PAN (canaux MIX)
Ajuste le panoramique du signal envoyé du canal MIX
vers le bus STEREO.

BAL (Equilibre) (canaux STEREO)
Ajuste 'équilibre du volume gauche/droite du canal
STEREO.

LCR (Left/Center/Right) (Gauche/Centre/Droite)
(Canaux MIX)

Envoie le signal a trois canaux (canaux gauche/droit et
un canal central) vers le bus STEREO.

INSERT

Vous pouvez ici assigner le port de sortie et le port
d'entrée de votre choix comme entrée/sortie
d'insertion, permettant l'insertion d'un processeur
d'effets externe ou d'un autre périphérique. Vous
pouvez alterner les emplacements d'entrée et de sortie
d'insertion.

Astuce
Les canaux MIX 1-24, STEREO A/B et MATRIX 1-8 sont
toujours connectés respectivement aux prises MIX OUT 1-24,
STEREO OUT A/B et MATRIX OUT 1-8. Vous pouvez
toutefois modifier les réglages de patch de sortie pour envoyer
les signaux de ces canaux de sortie vers les logements 1-4
ou les prises 2TR OUT DIGITAL.
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Section MIX

La section MIX ajuste le niveau de sortie des signaux envoyés des canaux d'entrée vers les bus MIX et ajuste le niveau de sortie

des canaux MIX.

Eléments de la section MIX

T h

S| MIX =|MIX
H”W $SEND l MASTER

/@E@@
5

;

H

I
—

=

(1) Témoin [TO ST]
Ce témoin s'allume lorsque I'envoi du signal du canal
MIX vers le bus STEREO est activé.

@ Témoin [TO MTRX]

Ce témoin s'allume lorsque 1'envoi du signal du canal
MIX vers le bus MATRIX est activé.

(® Témoins du groupe DCA
Le témoin du groupe DCA auquel le canal MIX est
affecté s'allume.

(® Témoin MIX [PAIR]
Ce témoin s'allume lorsque des canaux MIX pair/
impair adjacents sont appariés.

(B Touche MIX [ON]
Si la touche [MIX SEND] ((9)) est activée, elle active/
désactive le signal envoyé du canal d'entrée vers le bus
MIX. Sila touche [MIX MASTER] (10) est activée, elle
active/désactive le canal MIX.

(® Encodeur MIX
Si la touche [MIX SEND] ((9)) est activée, elle ajuste le
niveau d'envoi vers le bus MIX. Si la touche [MIX
MASTER] ((0) est activée, elle ajuste le niveau de
sortie du canal MIX.

(@ Touche MIX [CUE]
Cette touche permet de controler un canal MIX a l'aide
de la fonction Cue Monitor/Solo.

Touche MIX [SEL]
Cette touche permet de sélectionner le canal MIX
auquel s'appliquent les opérations de la section
SELECTED CHANNEL ou de l'afficheur.

® Touche [MIX SEND]

Touche [MIX MASTER]

Ces touches permettent de changer les opérations de la
section MIX. Lorsque la touche [MIX SEND] est

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Fonctionnement

activée, vous pouvez utiliser les commandes de la
section MIX pour éditer le niveau d'envoi et I'état
d'activation/désactivation du signal envoyé du canal
d'entrée sélectionné vers les bus MIX. Les commandes
autres que (4)—(6) n'ont aucun effet.

Lorsque la touche [MIX MASTER] est activée, vous
pouvez utiliser les commandes de la section MIX pour
modifier le niveau de sortie et I'état d'activation/
désactivation des canaux MIX.

Opérations de la section MIX

J Envoi de signaux des canaux MIX vers
les prises de sortie

Cette section explique comment un signal envoyé d'un
canal d'entrée vers un MIX peut étre envoyé a partir de la
prise MIX OUT correspondante.

7 Assurez-vous qu'un signal approprié est
envoyé d'un canal d'entrée vers le bus MIX.

2 Appuyez sur la touche [MIX MASTER] de la
section MIX.
Lorsque cette touche est activée, vous pouvez utiliser la
section MIX pour controler le signal envoyé des canaux
MIX vers les prises MIX OUT.

3 Activez la touche MIX [ON] du canal MIX dont
le signal doit sortir.

4 Tournezl'encodeur MIX pour ajuster le niveau
de sortie du canal MIX correspondant.
Le signal du canal MIX correspondant sera envoyé
depuis la prise MIX OUT correspondante.

§ Sivoussouhaitez que les indicateurs de niveau
du panneau indiquent le niveau de sortie des
canaux MIX, appuyez sur la touche [MIX/
MATRIX] de la section des indicateurs.

Le niveau de sortie des canaux MIX est reflété par les
indicateurs [INPUT/MIX].

~ D

Indicateurs INPUT/MIX
|

|12345 7991011121314151617|819202|222324|
WEREEEEEIB@I [31132)33134135136137138139]140 41142143144145]46147 148}

EERSTIV

PEAK
HOLD

ST =
N ’5 WiATER)

Touche [MIX/MATRIX]
\ /

%Duﬁg

[ ]
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6 Opérations liées aux canaux de sortie

50

Astuce
Vous pouvez, si vous le souhaitez, modifier le point de
détection (point de mesure) des niveaux de signaux. Pour
plus de détails, voir p. 101.

1 Envoi de signaux de canaux MIX vers
des bus MATRIX

Cette section explique comment un signal envoyé d'un
canal d'entrée vers un bus MIX peut sortie via un bus
MATRIX. Pour cela, spécifiez le niveau d'envoi de tous les
canaux MIX vers un bus MATRIX spécifique ou spécifiez
le niveau d'envoi d'un canal MIX spécifique vers tous les
bus MATRIX.

Pour envoyer des signaux de tous les
canaux MIX vers un bus MATRIX
spécifique

7 Assurez-vous que les signaux appropriés sont

envoyés depuis des canaux d'entrée vers les
bus MIX.

2 Appuyez plusieurs fois sur la touche [MATRIX/
ST] de la section DISPLAY ACCESS pour
accéderal'écran MATRIX/STROUTING llustré
ci-dessous.

MATRIX/ST ROUTING

SCENE MEMORY @ PRESENT TIME METER'SECTION
001 Opening [ 5:28:04
|

I
Canaux MIX

Touches MIX TO
MATRIX ON/OFF

3 Utilisez labarre de défilement gauche/droite
pour afficher le canal MIX que vous voulez
envoyer vers le bus MATRIX et cliquez sur la
touche MIXTO MATRIX ON/OFF pourl'activer.
Le signal du canal MIX correspondant est envoyé vers
le bus MATRIX.

Astuce
Vous pouvez utiliser les touches PRE FADER/POST FADER
de la zone MIX TO MATRIX pour modifier le point d'‘envoi
(pré-fader/post-fader) du signal envoyé du canal MIX vers le
bus MATRIX.

4 Appuyez sur la touche [MIX MASTER] de la
section MIX.

§ Appuyez sur la touche MATRIX [SEL] et
maintenez-la enfoncée pour le bus MATRIX de
destination.

Toutes les touches MIX [SEL] clignotent. Tant que
vous maintenez la touche MATRIX [SEL] enfoncée, les
encodeurs MIX 1-24 ajustent respectivement les
niveaux d'envoi des canaux MIX vers le bus MATRIX
sélectionné.

6 En maintenant toujours la touche MATRIX
[SEL] enfoncée, tournez les encodeurs MIX 1-
24 pour ajuster le niveau du signal envoyé de
chaque canal MIX vers le bus MATRIX
sélectionné.

Les témoins de la périphérie de l'encodeur MIX
indiquent le niveau approximatif. Lorsque vous
relachez la touche MATRIX [SEL], les encodeurs
reviennent a leur fonction précédente.

MATRIX 1 | MATRIX 2 | MATRIX 3 MATRIX 5 | MATRIX 6 | MATRIX 7 | MaATRIX 8

X X o) g
©, Q| S|, < 3
%0 5 |V o | V0w |V s |V s | Ve s | 5

oy \a||/| NIl (208 N7 S NA7( SUE N7 (UE NSt \u..,l oy \a||/|

|3/|\||2-|/|\||3_ _Eu\'lﬂ g5
| | |

7N /|\| 7N

Utilisation des encodeurs de la section
MIX pour ajuster les niveaux d'envoi

Astuce
Pour fixer les encodeurs dans I'état décrit ci-dessus, appuyez
deux fois sur la touche MATRIX [SEL]. Pour revenir a I'état
antérieur, appuyez sur une touche MIX [SEL] ou MATRIX
[SEL] quelconque.

Pour envoyer des signaux d'un canal MIX
spécifique vers toux les bus MATRIX

] Effectuez des réglages pour qu'un signal soit
envoyé du canal MIX de votre choix vers un
bus MATRIX, comme décrit aux étapes 1 a 3
du titre « Pour envoyer des signaux de tous les
canaux MIX vers un bus MATRIX spécifique ».

2 Appuyez sur la touche [MIX MASTER] de la
section MIX.

3 Appuyez sur latouche MIX [SEL] et maintenez-
la enfoncée pour le canal MIX source.
Toutes les touches MATRIX [SEL] clignotent. Tant que
vous maintenez la touche MIX [SEL] enfoncée, les
encodeurs MATRIX 1-8 ajustent les niveaux d'envoi
envoyés du canal MIX sélectionné vers chaque bus
MATRIX.

4 Maintenez toujours la touche MIX [SEL]
enfoncée et tournez les encodeurs MATRIX 1-
8 pour ajuster le niveau du signal envoyé du
canal MIX sélectionné vers les bus MATRIX.
Les témoins de la périphérie de l'encodeur MATRIX
indiquent le niveau d'envoi approximatif. Lorsque vous
relachez la touche MIX [SEL], les encodeurs reviennent
a leur fonction précédente.
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Utilisation des encodeurs de la section
MATRIX pour ajuster le niveau d'envoi

MATRIX 8
o &

MATRIX 1 | MATRIX 2 | MATRIX 3 | MATRIX 4 | MATRIX 5 | MATRIX 6 | MATRIX 7
on  SHon Efon SHon Son  Eron  Fhon &
o8 o8 o8 o8 o8 as o8

QD (7] (7 (7] (7 0 (TR
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Astuce
Pour fixer les encodeurs dans I'état décrit ci-dessus, appuyez
deux fois sur la touche MIX [SEL]. Pour revenir a I'état
antérieur, appuyez sur une touche MIX [SEL] ou MATRIX
[SEL] quelconque.

§ Sivoussouhaitez que les indicateurs de niveau
du panneau indiquent le niveau de sortie des
canaux MIX, appuyez sur la touche [MIX/
MATRIX] de la section des indicateurs.

Astuce
Les niveaux d'envoi des canaux MIX vers les bus MATRIX
peuvent également étre modifiés dans l'afficheur. Pour plus de
détails, voir p. 238.

1 Envoi de signaux de canaux MIX vers le
bus STEREO

Cette section explique comment les signaux envoyés de
canaux d'entrée vers des bus MIX peuvent sortir via le bus
STEREO.

7 Assurez-vous que les signaux appropriés sont
envoyés depuis des canaux d'entrée vers les
bus MIX.

2 Appuyez sur la touche [MIX MASTER] de la
section MIX.

3 Activez la touche MIX [ON] des canaux MIX
dont les signaux doivent étre envoyés vers le
bus STEREO.

4 Appuyez surla touche MIX [SEL] du canal dont
le signal doit étre envoyé vers le bus STEREO
et activez la touche [TO STEREO] de la section
SELECTED CHANNEL.

Touche [TO STEREQ)]

STEREO J
W S
0%
PN
g ©
“ pan ®

TO STEREO

Encodeur STEREO [PAN]
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§ Pour ajuster le panoramique du signal envoyé
du canal MIX vers le bus STEREO, appuyez sur
la touche MIX [SEL] du canal MIX de votre
choix et tournez I'encodeur STEREO [PAN] de
la section SELECTED CHANNEL.

6 Tournezl'encodeur MIX pour ajuster le niveau
de signal envoyé vers le bus STEREO.

Astuce
Vous pouvez également activer/désactiver la sortie sur le bus
STEREO et ajuster le panoramique a partir de I'écran
MATRIX/ST ROUTING (fonction MATRIX/ST). Si vous le
souhaitez, vous pouvez également modifier dans cet écran la
position d'envoi (post-fader ou touche d'activation ON) du
signal envoyé du canal MIX vers le bus STEREO (= p. 239).

7 Danslabande de canaux STEREO A/B, activez
la touche STEREO A [ON] et la touche STEREO
B [ON] (témoin allumé).

& Dans la bande de canaux STEREO A/B,
augmentez les faders [STEREO A]/[STEREO B].
Le signal envoyé du canal MIX vers le bus STEREO est
envoyé depuis les prises STEREO OUT A/B.
Le niveau de sortie du signal des canaux STEREO A/B
est représenté par les indicateurs [MASTER] de la
section des indicateurs.

1 Apairage de canaux MIX

Vous pouvez apparier des canaux MIX pair/impair
adjacents. Si deux canaux MIX sont appariés, leurs
parametres (a 'exception du panoramique et du retard)
seront liés.

7 Activez la touche [MIX MASTER] de la section
MIX.

2 Appuyez surlatouche MIX[SEL] d'un des deux
canaux MIX pair/impair adjacents tout en la
maintenant enfoncée etappuyezsurlatouche
MIX [SEL] de l'autre canal.

Le témoin [PAIR] s'allume et les canaux MIX sont
appariés. A ce stade, les parametres du canal dont vous
avez appuyé en premier sur la touche MIX [SEL] sont
copiés dans le canal dont vous avez appuyez ensuite sur
la touche MIX [SEL].

Par exemple, si vous avez appuyé sur les touches dans
l'ordre canal MIX 1 — canal MIX 2, les parametres du
canal MIX 1 sont copiés dans le canal MIX 2.

3 Pour supprimer l'apairage, maintenez la
touche MIX [SEL] d'un des canaux MIX
appariés enfoncée et appuyez sur la touche
MIX [SEL] de l'autre canal.

Lorsque des canaux MIX sont appariés, le flux de
signaux change comme suit.
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6 Opérations liées aux canaux de sortie

Signaux envoyés d'un canal d'entrée vers Signaux de sortie du canal MIX

un bus MIX de type VARI

+ Sile bus MIX de type VARI n'est pas apparié
Lorsque la touche [MIX SEND] est activée, les

+ Siles canaux MIX ne sont pas appariés
Lorsque la touche [MIX MASTER] est activée, les
encodeurs MIX ajustent le niveau de sortie des canaux

encodeurs MIX ajustent le niveau d'envoi des signaux MIX correspondants.
envoyés vers le MIX correspondant depuis le canal
d'entrée sélectionné. VT X 2
ON DCA ON DCA
ﬁ TOOST @i ﬁ TDOS’T @
mix 1 MIX 2 O Os O Os
ON BR| e DCA QT"ﬂWg o) QT"ﬂWg
ToosT @ ﬁ'roosr w7 3 %QQ A %
J o o8 J o Os Niveaude — —=L )-a|C (57— Niveaude
QQED@ Ab o sortie canal % @ % @ sortie canal
. e A Y A _ MIX 1 g o g o MIX 2
Niveau d'envoi—={ )-o1| 5 ((5)-=1— Niveau CUE S | cuE SeL
bus MIX 1 % %Q % @ d'envoi bus ﬁ ﬁ
g A i
CUE SEL | CUE %
o MIX CHANNEL
00
e OUTPUT LEVEL
-
XX .. gHw ] ON MIX OUT 1
INPUT CHANNEL SSER MIX 1 bod o
o
FADER
oN N
o 49 T
OUTPUT LEVEL
MIX1 (VARI) 7, ON MIX OUT 2
LEVEL ON MIX 2 o
'4@'—%0—4—
LEVEL ON L
/@' o~0
MIX2 (VARI) * Siles canaux MIX sont appariés
LEVEL Lorsque la touche [MIX MASTER] est activée, les

encodeurs MIX des canaux impairs ajustent I'équilibre
du volume entre les canaux MIX appariés. Les
encodeurs MIX des canaux pairs ajustent le niveau
partagé des deux canaux appariés.

+ Sile bus MIX de type VARI est apparié
Lorsque la touche [MIX SEND] est activée, les
encodeurs MIX des canaux impairs ajustent le
panoramique du signal envoyé vers les deux bus MIX.
Les encodeurs MIX des canaux pairs ajustent le niveau

d'envoi partagé des deux bus MIX. mix 1 Mix 2
DCA DCA
ON o o7| ON o O7
ﬁrosr =) ST
mix 1 Mix 2 mﬂ%of;’_ T"ﬂ%xos
M o 5| Mo S SRS
E| Canal MIX _:_(Q)ﬂ 5 (5= Canal MIX
e O o e @ 1/2BALANCE | 2,52 &7 [, 82 &a| - 1/2 OUTPUT
000575000 (Equilibre) g o g o LEVEL
_ IS IS 5\ . CUE SEL | cUE SeL | (NIVEAUDE
Panoramique —:—O -0| 5 (5= Niveau SORTIE)
d'envoi bus % @ % @ d'envoi bus ﬁ ﬁ
MIX 1/2 § % § % MIX 1/2
i
MIX CHANNEL
o
99 OUTPUT LEVEL
- T o M BALANCE ON MIX OUT 1
XX wuw , °
INPUT CHANNEL SS GG MIX1 @' oo—h
FADER | | |
AN ] a2 | |
= 3 MIX OUT 2
MIX 2 Vol ) o
MIX1/2 (VARI)  ON oT—p
LEVEL  PAN O 'y
Astuce

L'état d'apairage des canaux MIX et les réglages de niveau de
sortie/équilibre peuvent étre modifiés dans I'écran CH to MIX
(= p. 274) ou dans I'écran MATRIX/ST (= p. 238).
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Bande de canaux STEREO A/B

La bande de canaux STEREO A/B vous permet d'envoyer le signal des canaux STEREO A/B vers le bus MATRIX et d'ajuster le
niveau de sortie des canaux STEREO A/B.

Eléments de la bande de canaux
STEREO A/B

@ Témoin [TO MATRIX]
[ Ce témoin s'allume lorsque I'envoi du signal du canal
|:| HD STEREO vers le bus MATRIX est activé.

— @ Témoin [COMP]
‘ Ce témoin indique I'état d'activité du compresseur
] pour le canal STEREO. Il est éteint lorsque le niveau de
[\ réduction du gain est de 0 dB, légerement allumé
e N\ lorsqu'il est de 0—10 dB et allumé s'il est de 10 dB.

(3 Touche STEREO A/B [SEL]
Cette touche permet de sélectionner les canaux
STEREO A ou STEREO B L/R (gauche/droit) en vue de
leur édition dans la section SELECTED CHANNEL
(Canal sélectionné) ou dans l'afficheur. Les canaux
gauche/droit alternent chaque fois que vous appuyez
sur la touche.

(@ Touche STEREO [MONO]
Cette touche permet de faire passer le canal STEREO B
en mono. L'état bascule entre mono et stéréo chaque

o fois que vous appuyez sur la touche.

[

w

m

-
]G

[}
ml, 0
[0 [55
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o
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Opérations liées aux canaux de sortie

B I I ® Touche STEREO [ON]
El= é’? = é’f{‘ Active ou désactive le canal STEREQ. Si cette touche
(=2 |7||=° est désactivée (témoin éteint), aucun signal ne sort du
o = = canal STEREO.
o (6) Fader STEREO
—[ |20 || |20 Ce fader de 100 mm ajuste le niveau de sortie du canal
=0 |-||=so STEREO.
| [0 || |00 (@ Touche STEREO [CUE]

05AFE [ =107 Cette touche permet de controler le canal STEREO A/B
%m % = ® al'aide de la fonction Cue Monitor/Solo.

CUE CUE
STEREO ||| STEREO
A B
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6 Opérations liées aux canaux de sortie
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Opérations dans la bande de canaux
STEREO A/B

1 Envoi de signaux des canaux
STEREO A/B vers les prises de sortie

Cette section explique comment les signaux envoyés des
canaux d'entrée ou des canaux MIX vers le bus STEREO
peuvent sortir via les prises STEREO OUT A/B.

1 Assurez-vous que les signaux appropriés sont
envoyés depuis les canaux souhaités vers le
bus STEREO.

2 Activez latouche STEREO [ON] de la bande de
canaux STEREO A/B.

3 Augmentezlesfaders[STEREO A]/[STEREO B].
Le signal des canaux STEREO A/B est émis par les
prises STEREO OUT A/B. Le niveau de sortie des
canaux STEREO A/B est reflété par les indicateurs
[MASTER] de la section des indicateurs.

Indicateurs MASTER
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Astuce

En principe, les canaux STEREO A et B émettent le méme
signal. Vous pouvez toutefois utiliser le canal STEREO B
comme canal central pour la reproduction L/C/R via trois
canaux (= p. 201, 242).

J Envoi de signaux des canaux
STEREO A/B vers des bus MATRIX

Cette section explique comment le signal des canaux
STEREO A/B peut étre envoyé vers les bus MATRIX.

Assurez-vous qu'un signal approprié arrive
dans le bus STEREO.

2 Appuyez plusieurs fois sur la touche [MATRIX/
ST] de la section DISPLAY ACCESS pour
accéder a I'écran MATRIX/ST ROUTING.

MATRIX/ST ROUTING

SCENE MEMORY | PRESENT TIME METERSECTION
001 Opening [ 5:29:04

< Brck | FomueRD. [JEAT > 002 acT1

0 PRE FNDER PRE_FADER PRE FﬂDER PRE_FADER PRE FﬂI)ER PRE_FADER PRE FﬂI)ER PRE_FRDER
{POST FADER') JPOST FADER] {POST FADER | {POST FADER |

PHST ﬂN POST ON PDST ﬂN POST ON I’ﬂSI ﬂN POST_ON I’HST ﬂN POST_ON

: : : : : : :

Touches MIX TO
MATRIX ON/OFF

3 Utilisez la barre de défilement gauche/droite
pour afficherles canaux STEREO A/B et cliquez
sur la touche MIX TO MATRIX ON/OFF pour
l'activer.

Avec ces réglages, le signal des canaux STEREO A/B est
envoyé vers les canaux MATRIX.

4 Assurez-vousquelestouches STEREOA/B[ON]
sontactivées danslabande de canaux STEREO
A/B. Ensuite, maintenez la touche STEREO A
[SEL] ou la touche STEREO B [SEL] enfoncée.

Si vous gardez cette touche enfoncée, toutes les touches
MATRIX [SEL] clignotent. Dans ce cas, vous pouvez
utiliser les encodeurs MATRIX pour ajuster les niveaux
de signaux envoyés du canal STEREO A ou B vers les
bus MATRIX.

§ Tout en gardant la touche STEREO A [SEL] ou
la touche STEREO B [SEL] enfoncée, tournez
les encodeurs MATRIX 1-8 pour ajuster le
niveau de signal envoyé aux bus MATRIX.

Les témoins de la périphérie de 1'encodeur MATRIX
indiquent le niveau d'envoi approximatif. Lorsque vous
relachez la touche STEREO A [SEL] ou la touche
STEREO B [SEL], les encodeurs MATRIX reviennent a
leur fonction précédente.

Astuce

» Vous pouvez également passer dans l'état ci-dessus en
appuyant rapidement deux fois sur la touche STEREO A
[SEL] ou sur la touche STEREO B [SEL]. Pour revenir a
I'état précédent, appuyez sur une touche [SEL] quelconque.

e Les niveaux d'envoi des canaux STEREO A/B vers les bus
MATRIX peuvent également étre ajustés depuis I'afficheur
(= p. 238).
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Section MATRIX

Dans la section MATRIX, vous pouvez ajuster les niveaux d'envoi des canaux MIX vers les bus MATRIX et ajuster le niveau de

sortie des canaux MATRIX.

Eléments de la section MATRIX

-

MaTRIX|1 | MATRIYZL! MmATRIX 3
DCA DCA DCA
oN [o7] o |07l OoN &7

_{i Os E] Os E] Os
Q0 1 Q96,
SR, | ST oS
59520355032
9 Q0 o

[ 10 0 0 10
CUE SEL | CUE SEL

= 1

PP 99

J

(@ Témoins du groupe DCA

Le témoin du groupe DCA auquel le canal MATRIX est

affecté s'allume.

@ Témoin MATRIX [PAIR]
Ce témoin s'allume lorsque des canaux MATRIX pair/
impair adjacents sont appariés.

(3 Touche MATRIX [ON]
Active ou désactive le canal MATRIX.

@ Encodeur MATRIX
Ajuste le niveau de sortie du canal MATRIX.

(® Touche MATRIX [CUE]
Cette touche permet de controler un canal MATRIX a
l'aide de la fonction Cue Monitor/Solo.

(® Touche MATRIX [SEL]
Cette touche permet de sélectionner le canal MATRIX
auquel s'appliquent les opérations de la section
SELECTED CHANNEL ou de l'afficheur.

Opérations de la section MATRIX

1 Envoi de signaux de la section MATRIX
vers les prises de sortie
Cette section explique comment les signaux envoyés des

canaux MIX ou des canaux STEREO A/B vers les bus
MATRIX sont envoyés vers les prises MATRIX OUT.

7 Assurez-vous que les signaux appropriés sont
envoyés des canaux MIX ou des canaux
STEREO A/B vers les bus MATRIX.

Dans la section MATRIX, appuyez sur les
touches MATRIX [ON] pour activer le ou les
canaux MATRIX de votre choix.

3 Tournez les encodeurs de la section MATRIX
pour ajuster le niveau de sortie des canaux
MATRIX.

Les signaux envoyés au(x) bus MATRIX sont envoyés
depuis la ou les prises MATRIX OUT correspondantes.

4 Pour vérifier le niveau de sortie des canaux
MATRIX, appuyez sur latouche[MIX/MATRIX]
de la section des indicateurs.

Les indicateurs [ST IN/MATRIX] indiquent les
niveaux de sortie.

Indicateurs ST/IN MATRIX

1L 1R 2L 2R 3L 3R 4L 4R
I 20 O 0
Touche [MIX/MATRIX] - e o T e =
B e e e e e e e B
s O/ 6
9 Co-O-o-O-s- s e
12 - O- - - - - =12
15 - O- -3 -5
18 O O- -0 -18
E]cm-u ) Mix 2 O-O-0O-0O-0O-0O-0-0 24
STIN IR MATRIX] 30 OO0 -0 J-C3- 30
40 -0 -0 - -3 40
50 - - - - - - -0 550
[P 60 -0 — -3 — -3 160
Lo STIN/ [E3G / (MATRIX

Astuce

Voous pouvez, si vous le souhaitez, modifier le point de
détection (point de mesure) des niveaux de signaux
(= p. 101).

J Apairage de la section MATRIX

Vous pouvez apparier des canaux MATRIX pair/impair
adjacents. Si deux canaux sont appariés, leurs parametres
(al'exception du panoramique et du retard) seront liés.

7 Danslasection MATRIX, appuyez surlatouche
MATRIX [SEL] d'un des deux canaux pair/
impair adjacents tout en la maintenant
enfoncée et appuyez sur la touche MATRIX
[SEL] de l'autre canal.

Le témoin [PAIR] s'allume et les canaux MATRIX sont
appariés. A ce stade, les parameétres du canal dont vous
avez appuyé en premier sur la touche MATRIX [SEL]
sont copiés dans le canal dont vous avez appuyez
ensuite sur la touche MATRIX [SEL].

Par exemple, si vous avez appuyé sur les touches dans
I'ordre canal MATRIX 1 — canal MATRIX 2, les
parametres du canal MATRIX 1 sont copiés dans le
canal MATRIX 2.

2 Pour supprimer l'apairage, maintenez la
touche[SEL]d'undes canaux MATRIX appariés
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] de
l'autre canal MATRIX.

Lorsque des canaux MATRIX sont appariés, le flux de
signaux change comme suit.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Fonctionnement

55

Opérations liées aux canaux de sortie



6 Opérations liées aux canaux de sortie

Signaux envoyés des canaux MIX et des
canaux STEREO A/B vers les bus MATRIX

* Siles canaux MATRIX ne sont pas appariés
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un
canal MIX ou STEREO A/B spécifique pour ajuster les
niveau d'envoi de ce canal vers tous les bus MATRIX,
les encodeurs MATRIX ajustent le niveau d'envoi sur le
bus MATRIX correspondant.

MATRIX 1 | MATRIX 2
DCA DCA
ON &7| ON o7
Os Os
O
3005 am o000,
o YIS a
Encodeur —':—CDb»:n =} QG— = Encodeur
MATRIX 1 @0 @ % %q MATRIX 2
LEVEL §7 % og > LEVEL
CUE SEL | CUE %
- qQ
X X
[ralee
<k
MIX CHANNEL <L
FADER vers MATRIX1
ON LEVEL ON
° o
4@'—5\07.
vers MATRIX2
LEVEL ON
(e
A oo

* Siles canaux MATRIX sont appariés
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un
canal MIX ou STEREO A/B spécifique pour ajuster les
niveaux d'envoi de ce canal vers tous les bus MATRIX,
l'encodeur MATRIX du canal impair ajuste le
panoramique du signal envoyé sur les deux bus
MATRIX. L'encodeur MATRIX du canal pair ajuste le
niveau d'envoi partagé par les deux bus MATRIX.

MATRIX 1 | MATRIX 2
DCA DCA
O7| ON o7

) A | o fa
Encodeur —:é—()b»n:n ué Q()——"— Encodeur

MATRIX 1/2 > 3 MATRIX1/2
PAN 047 Q% 047 Q% LEVEL

MATRIX1
MATRIX2

MIX CHANNEL

FADER vers MATRIX 1/2
LON LEVEL PAN

Astuce

Pour plus de détails sur I'envoi du signal d'un canal MIX
spécifique vers tous les bus MATRIX, voir p. 50. Pour plus de
détails sur l'envoi du signal du canal STEREO A ou B vers
tous les bus MATRIX, voir p. 54.

Sortie de signaux des canaux MATRIX

+ Siles canaux MATRIX ne sont pas appariés
Les encodeurs MATRIX ajustent le niveau de sortie du
canal MATRIX correspondant.

MATRIX 1 | MATRIX 2
DCA DCA
ON O7| ON o7
Os Os
o
[b@@?ﬁ%m b@ﬂ\?ﬁ%
Encodeur —":—@ )-a | QO—‘;:“— Encodeur
OUTPUT =S =S| ouTPUT
LEVELcanal1 | ~§ © g 8 LEVEL canal
CUE SEL |CUE SEL | 2
MATRIX CHANNEL
OUTPUT LEVEL
] ON ]
watrix 1 | ¥ °
o)
C
Ll —
T
C
=
OUTPUT LEVEL T
] ON 5
watrix2 | ¥ o 2

* Siles canaux MATRIX sont appariés
Les encodeurs MIX des canaux impairs ajustent
'équilibre du volume entre les canaux MATRIX
appariés. Les encodeurs MATRIX des canaux pairs
ajustent le niveau partagé des deux canaux appariés.

MATRIX 1 | MATRIX 2
DCA DCA
ON O7| ON o7
Os; | Os
Q@@‘?"?@?ﬁ%ﬂ?ﬁo
Encodeur —"é—() >éﬂ ﬂé —;7“— Encodeur
1/2BALANCE | %, = 7 [, = 7| 1/20UTPUT
canal MATRIX | ~§ © g LEVEL canal
CUE SEL | CUE SEL MATRIX

MATRIX CHANNEL

OUTPUT LEVEL
] BALANCE ON ]

b4 o
MATRIX 1 | )24 1

HOlvd LNd1NO

MATRIX 2 5’ Q

Astuce
Vous pouvez accéder a I'écran MATRIX/ST ROUTING
(fonction MATRIX/ST) pour consulter la liste des canaux
MATRIX dans l'afficheur et éditer I'apairage et les autres
parameétres. Pour plus de détails, reportez-vous a la p. 238 de
la section « Référence ».

56 | Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH  Section Fonctionnement



7 Utilisation de la section Selected Channel

Ce chapitre vous explique comment utiliser la section SELECTED CHANNEL pour contréler les
canaux d'entrée et de sortie.

A propos de la section SELECTED CHANNEL

La section SELECTED CHANNEL vous permet d'éditer les parametres de mixage du canal d'entrée ou de sortie actuellement
sélectionné ; elle correspond en fait au module de canaux sur un mixeur analogique traditionnel.

Cette section controle le canal sélectionné en dernier, via la touche [SEL] correspondante. (S'il s'agit d'un canal ST IN, FX
TRN ou STEREO A/B, vous devez sélectionner les canaux L ou R). Cependant, vous serez en mesure d'éditer essentiellement
tous les parametres de mixage (réglages de préampli micro, d'égaliseur, de porte, de sortie vers le bus STEREOQ, d'affectations
de groupe DCA et de groupe de mutes, etc.) a l'aide des commandes de panneau.

Eléments de la section SELECTED CHANNEL

GROUP

Vous pouvez affecter ici le canal actuellement sélectionné
aux groupes DCA et aux groupes de mutes. (Pour les
détails sur les groupes DCA et les groupes de mutes

- p. 74, 75)
e N @ Touches DCA [1]-[8]
— Ces touches affectent le canal sélectionné aux groupes
DCA 1-8. Le voyant DEL de la touche correspondant
e | AU | au groupe DCA affecté s'allume.
& O RECEAIT © Les canaux d'entrée utilisent les groupes DCA 1-8 et les
2| P SAFE canaux de sortie les groupes DCA 7/8. Pour ces
derniers, les canaux d'entrée et de sortie peuvent se
E] s @3 E}__@ retrouver au sein de groupes portant le méme numéro.
MUTE
)| =)+ SAFE @ Touches MUTE [1]-[8]
oven] Ces touches affectent le canal sélectionné aux groupes
Cls| Cls = de mutes 1-8. Le voyant DEL de la touche
Ele| e E % correspondant au groupe de mutes affecté s'allume.
= Les groupes de mutes 1-8 vous donnent la possibilité
E] v E] 1 == de mixer les canaux d'entrée et de sortie.
—1-50
Cle| [Tl = (® Touche [RECALL SAFE]
Cette touche permet de basculer entre les états
(5 é) d'activation et de désactivation de la fonction Recall
\ / Safe pour le canal sélectionné. Si cette touche est
\ / activée, les parametres du canal correspondant ne

: seront pas affectés lors du rappel d'une scene. Il est
possible de spécifier les parameétres applicables dans
'écran RECALL SAFE (fonction SCENE) (= p. 166).

- (@ Touche [MUTE SAFE]
T:L ‘ Cette touche permet de basculer entre les états
d'activation et de désactivation de la fonction Mute
/ Safe pour le canal sélectionné. Si cette touche est
activée, le canal correspondant sera temporairement
exclu des groupes de mutes.

=
L]
pi]

®) Indicateur de niveau
Ceci indique le niveau d'entrée et de sortie du canal
sélectionné.
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7 Utilisation de la section Selected Channel
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CHANNEL SELECT
Ici, vous pouvez sélectionner ou copier des canaux.

4 )

CHANNEL SELECT
—EEI INPUT  CJOUTPUT

—{| 1A TH
) [ [3

PASTE COPY DEC INC

)
1.0 ©)

—3

e
Rt

]

s

(@ Voyants INPUT/OUTPUT

Ces voyants indiquent si un canal d'entrée ou de sortie
est sélectionné.

@ Indicateur de nom
Cette zone affiche le nom du canal sélectionné.

® Indicateur de numéro
Ceci indique le numéro du canal sélectionné. Pour les
canaux stéréo (ST IN, FX TRN, STEREO A/B), un
numéro et le caractére « L » ou « r » apparaissent, selon
que le canal L ou R est sélectionné. Si un canal est
apparié a un autre canal, la virgule décimale de
I'emplacement le plus bas s'allume. Pour un canal FX
RTN, le voyant DEL de I'emplacement le plus élevé
s'allume.

Canal Afficheur
Canal ST IN 1L./Ar.— 4L./4r.
Canal FX RTN 1.L/1r.—4.L/4r
Canal STEREO A AL./Ar.
Canal STEREO B BL./Br.

(@ Touche [PASTE]
(3 Touche [COPY]

Ces touches servent a copier et coller les données de
canal. Lorsque vous appuyez sur la touche [COPY], les
données du canal actuellement sélectionné sont copiées
dans la mémoire tampon ; lorsque vous appuyez sur la
touche [PASTE], les données de la mémoire tampon
sont collées dans le canal actuellement sélectionné.
Vous pouvez spécifier les parametres a copier dans
I'écran CH COPY de la fonction INPUT VIEW (pour
les canaux d'entrée) ou dans I'écran CH COPY de la
fonction OUTPUT VIEW (pour les canaux de sortie).

Note

e Sila mémoire tampon ne comporte pas de données, ou si
les données contenues dans la mémoire tampon sont d'un
type différent que le canal sélectionné, un message
d'avertissement apparait et I'opération Paste ne peut pas
s'exéculter.

» Les données conservées dans la mémoire tampon sont
perdues lors de la mise hors tension de l'instrument.

(6 Touche CH [DEC]

(@ Touche CH [INC]
La touche CH [DEC] diminue la valeur du numéro du
canal actuellement sélectionné et la touche CH [INC]
l'augmente.

+ Canaux d'entrée 1-48

* Canaux ST IN 1L/1R—4L/4R

* Canaux FEX RTN 1L/1R—4L/4R
+ Canaux MIX 1-24

+ Canaux MATRIX 1-8

+ Canal STEREO AL/R

+ Canal STEREO B L/R

DELAY

Vous pouvez éditer ici les parametres liés au retard pour le
canal actuellement sélectionné.

4 )

SELEC

L0 LY | msec

i

@ Indicateur DELAY [TIME]
Ceci indique le temps de retard actuellement spécifié,
en unités de msec. Cependant, dans le cas d'une seule
seconde, l'indicateur affiche « 1... ».

@ Encodeur DELAY [TIME]

Cette commande regle le temps de retard du canal
sélectionné.

(® Touche DELAY [ON]
Cette touche permet de basculer entre les états
d'activation et de désactivation du retard pour le canal
sélectionné.
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GAIN/ATTENUATION/g
(Gain / Atténuation / Phase)

Vous pouvez éditer ici les parametres de préampli micro,
d'atténuateur de post conversion AN et de phase pour le
canal actuellement sélectionné. Cette section est disponible
uniquement lorsqu'un canal d'entrée est sélectionné.

GAIN/ATTENUATION/$
! \ $%, [ G—6
O»:n s
ATT
‘ 2] @

[+10]
-96 +24

SRILE|S=

| ‘

1 Touche [GAIN/ATT]
Cette touche sélectionne le parametre contr6lé par
l'encodeur [GAIN/ATT] ().

* Touche [GAIN/ATT] allumée (Gain)
L'encodeur regle la sensibilité du signal d'entrée du
préampli micro interne affecté au canal d'entrée
(PM5D-RH uniquement) ou du préampli micro
externe prenant en charge le protocole dédié (Yamaha
ADSHR, AD824, etc.). La plage de réglage est de +10 a
—62.

* Touche [GAIN/ATT] éteinte (Atténuateur)
L'encodeur controle I'atténuateur de post conversion
AN du canal d'entrée. La plage de réglage est
-96 a+24

Note

Le gain ne peut étre sélectionné pour les canaux auxquels un
préampli micro interne/externe n'est pas affecté.

@ Encodeur [GAIN/ATT]
Selon le réglage de la touche [GAIN/ATT] ((D), cet
encodeur contrdle la sensibilité d'entrée du préampli
micro interne/externe affecté au canal d'entrée ou
l'atténuateur a la suite d'une conversion AN.
Les voyants DEL de la périphérie se modifient comme
suit :

* Touche [GAIN/ATT] allumée (Gain)

2300, Q@ﬂ%
Q / N\ Q
cOrs ";Qﬂ
04 N g \V
[ +10] A
-96 +24 -96 +24

* Touche [GAIN/ATT] éteinte (Atténuateur)

Qﬂ' PN ‘@ﬂl?
= @ an T ." I @
<7
m +1o EE EE
-96 +24 +24 -96 +24
- 0 +
(atténuation) (accentuation)

(3 Touche [o]

Cette touche fait basculer la phase du canal d'entrée
sélectionné. Si elle est activée, la phase sera inversée.

NOISE GATE

Vous pouvez éditer ici les parametres de noise-gate du
canal sélectionné. Cette section est disponible uniquement
lorsqu'un canal d'entrée ou un canal ST IN est sélectionné.
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@ Indicateur de niveau GATE GR
Cet indicateur montre le niveau de réduction généré
par la porte du canal sélectionné.

@ Touche GATE [ON]
Cette touche permet de basculer entre les états
d'activation et de désactivation de la porte pour le canal
sélectionné.

® Indicateur GATE [ATTACK]
Indique le temps d'attaque de la porte en unités de
msec.

@ Encodeur GATE [ATTACK]
Spécifie le temps d'attaque de la porte (le temps a partir
duquel le signal dépasse le seuil jusqu'a ce que la porte
s'ouvre).

® Indicateur GATE [HOLD]
Indique le temps de maintien de la porte en unités de
msec ou de sec (l'indicateur correspondant a 1'unité
affichée s'allume).

(® Encodeur GATE [HOLD]
Spécifie le temps de maintien de la porte (le temps a
partir duquel le signal tombe sous le seuil jusqu'a ce
que la porte se referme).

@ Indicateur GATE [DECAY]
Indique le temps de chute de la porte en unités de msec
ou de sec.

Encodeur GATE [DECAY]
Spécifie le temps de maintien de la porte (le temps au-
dela duquel la porte se referme apres 1'écoulement du
temps de maintien).

(@ Encodeur GATE [THRESHOLD]
Spécifie le niveau du seuil de la porte (le niveau auquel
la porte s'ouvre ou se ferme). La porte s'ouvre lorsque
le signal dépasse ce niveau et se ferme lorsque le signal
tombe sous ce niveau.

Encodeur GATE [RANGE]
Détermine le niveau d'atténuation lorsque la porte est
fermée.

[ 1.
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7 Utilisation de la section Selected Channel

STEREO

Vous pouvez basculer ici entre les états d'activation et de
désactivation du signal envoyé depuis le canal sélectionné
vers le bus STEREO et régler le panoramique.

S
O—=0Ds ~
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“pan

STEREO
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STEREO

/

\
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(1 Encodeur STEREO [PAN]

La fonction de cet encodeur dépend du canal
actuellement sélectionné, comme suit :

Canal sélectionné Fonction

Canal d'entrée

Canal ST IN Régle le panoramique du signal
envoyé depuis ce canal vers le bus

Canal FX RTN STEREO.

Canal MIX
Régle la balance gauche/droite du

Canaux STEREO A/B | signal envoyé des canaux
STEREO A/B.

Canal MATRIX Pas de fonction.

® Touche [TO STEREO]

La fonction de cette touche dépend du canal
actuellement sélectionné, comme suit :

Canal sélectionné Fonction
Canal d'entrée
Fonctionne comme un sélecteur
Canal ST IN d'activation/désactivation du signal
Canal FX RTN envoyé de ce canal vers le bus
STEREO.
Canal MIX
Canaux STEREO A/B
Pas de fonction.
Canal MATRIX

60

COMPRESSOR

Vous pouvez éditer ici les parametres de compresseur du
canal sélectionné. Cette section est disponible uniquement
lorsqu'un canal autre qu'un canal FX RTN est sélectionné.
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@ Indicateur de niveau COMP GR
Cet indicateur montre le niveau de réduction généré
par le compresseur du canal sélectionné.

(2 Touche COMP [ON]
Permet de basculer entre les états d'activation et de
désactivation du compresseur pour le canal
sélectionné.

® Indicateur COMP [ATTACK]

Indique le temps d'attaque du compresseur en unités
de msec.

(@ Encodeur COMP [ATTACK]
Spécifie le temps d'attaque du compresseur (le temps a
partir duquel le signal dépasse le seuil jusqu'a ce que la
compression débute).

(® Indicateur COMP [RELEASE]
Indique le temps de relaichement du compresseur en
unités de msec ou de sec (I'indicateur correspondant a
1'unité affichée s'allume).

(® Encodeur COMP [RELEASE]
Spécifie le temps de relachement du compresseur (le
temps a partir duquel le signal tombe sous le seuil
jusqu'a ce que la compression soit désactivée).

@ Indicateur COMP [RATIO]

Indique le réglage du niveau de compression.

Encodeur COMP [RATIO]
Détermine le taux de compression du signal d'entrée
lorsque le signal de déclenchement dépasse le niveau
du seuil.

(® Encodeur COMP [THRESHOLD]
Spécifie le niveau du seuil de compression auquel le
compresseur va fonctionner. La compression du signal
d'entrée commence dés que le signal dépasse ce
niveau ; la compression est désactivée lorsque le signal
tombe en dessous de ce niveau.
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Encodeur COMP [GAIN]

Spécifie le gain du signal transmis au compresseur.

HPF (Filtre passe-haut)

Vous pouvez éditer ici les parametres de filtre passe-haut
pour le canal sélectionné. Cette section est disponible
uniquement lorsqu'un canal d'entrée est sélectionné.
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(D Encodeur HPF [FREQUENCY]

Définit la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

@ Indicateur HPF [FREQUENCY]

Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut
actuellement spécifiée, en unités de Hz.

(3 Touche HPF [ON]

Active ou désactive le filtre passe-haut.

|

EQUALIZER

Vous pouvez éditer ici les parametres d'égaliseur pour le
canal sélectionné. La structure de I'égaliseur n'est pas la
méme pour les canaux d'entrée et de sortie.

(1 Canaux d'entrée

Vous pouvez utiliser un égaliseur a quatre bandes de type
créte/creux (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW). La
bande HIGH peut commuter en filtre LPF ou en égaliseur
en plateau et la bande LOW en égaliseur en plateau.

(d Canaux de sortie

Si un canal MIX ou STEREO A/B est sélectionné, vous
pouvez utiliser un égaliseur a huit bandes de type créte/
creux. (Les opérations sont réparties entre les groupes
UPPER et LOWER, constitués de quatre bandes chacun).
Pour les canaux MATRIX, il est possible d'utiliser un
égaliseur a quatre bandes de type créte/creux.

Pour n'importe quel canal de sortie, la bande HIGH peut
commuter en égaliseur en plateau ou en filtre LPF. La
bande LOW peut commuter en égaliseur en plateau ou en
filtre HPF. Pour les canaux MIX et STEREO A/B, ceci est
spécifié pour UPPER et LOWER, ce qui vous permet
d'appliquer I'égalisation en plateau ou le filtrage par deux
fois.

Astuce

e Les canaux d'entrée fournissent également un filtre HPF
distinct de I'égaliseur a quatre bandes.

Les canaux de sortie ne disposent pas de filtre HPF distinct
mais vous autorisent, en revanche, a passer d'un type
d'égaliseur & bande LOW a un filtre HPF.

Il est possible de commuter le type d'égaliseur en filtre HPF
ou LPF & partir de I'écran EQ PARAM (= p. 225)

01 1| OkHz
@ CLELEL| Oy
5, 1
S S0
595 o 203
% > O T
A Q ~ FREQUENCY “'8GAIN'™®
0 1| OkHz
LT OHz

@ Touche EQ [ON]
Cette touche vous permet de basculer entre les états
d'activation et de désactivation de l'égaliseur pour le
canal sélectionné.

® Touche EQ [UPPER]

(® Touche EQ [LOWER]
Si un canal MIX ou STEREO A/B est sélectionné, ces
touches servent a choisir le groupe de quatre bandes
(UPPER ou LOWER) que vous allez éditer. (Le voyant
DEL de la touche actuellement sélectionnée s'allume).

Si un autre canal est sélectionné, les voyants DEL des
deux touches seront éteints.

Astuce

En appuyant simultanément sur les touches EQ [UPPER] et
EQ [LOWER], vous pouvez remettre les réglages EQ GAIN
du canal sélectionné sur un état neutre.

@ Touche EQ [<C]
Si cette touche est activée, le type d'égaliseur a bandes
HIGH correspondant commutera en égaliseur en
plateau. Dans ce cas, le bouton [Q] de I'égaliseur a
bandes HIGH n'a plus de fonction.
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7 Utilisation de la section Selected Channel

(® Encodeur EQ [Q]
Regle la valeur Q (pente) de chaque bande. Cet
encodeur n'affecte pas les bandes dont le type
d'égaliseur est spécifié sur le type en plateau, LPF ou
HPE.

(® Encodeur EQ [FREQUENCY]

Regle la fréquence centrale (ou fréquence de coupure)
sur laquelle chaque bande sera accentuée ou atténuée.

@ Indicateur EQ [FREQUENCY]
Indique la fréquence centrale (ou fréquence de
coupure) sur laquelle I'accentuation ou 'atténuation se
produisent, en unités de kHz ou Hz. (L'indicateur de
l'unité affichée s'allume).

Encodeur EQ [GAIN]

Regle le niveau d'atténuation/d'accentuation pour
chaque bande.

© Touche [D>-]

Si cette touche est activée, le type d'égaliseur a bandes
LOW correspondant commutera en égaliseur en
plateau. Dans ce cas, le bouton [Q] de I'égaliseur a
bandes LOW n'a plus de fonction.

Opérations dans la section SELECTED CHANNEL

Sélection d'un canal et édition de ses
parametres

La section SELECTED CHANNEL controle le canal
sélectionné en dernier via la touche [SEL] correspondante.

Pour sélectionner un canal d'entrée, appuyez sur la touche
[SEL] dans la bande de canaux INPUT ou ST IN/FX RTN.
(Si nécessaire, commutez de couche avant d'appuyer sur la
touche [SEL]). Pour sélectionner un canal de sortie,
appuyez sur une touche [SEL] dans la section MIX, la
section MATRIX ou la bande de canaux STEREO A/B.

7 Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez controler.
Le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné
s'affichent dans la zone SELECTED CH dans le coin
inférieur gauche de l'afficheur, et dans 'indicateur de
nom et I'indicateur de numéro situés dans la section
SELECTED CHANNEL.

Numéro du canal sélectionné

SELECTEDCHI| [ MIXSECTION

CH 1

Nom du canal sélectionné

CHANNEL SELECT
CJINPUT  [JOUTPUT
Indicateur I : Indicateur
de nom de numéro
Le nom du Le numéro
canal du canal

sélectionné D D D I:' sélectionné

Le numéro affiché dans l'indicateur de numéro est
indiqué ci-dessous. Si un canal est apparié a un autre
canal, la virgule décimale de I'emplacement le plus bas
s'allume. Pour un canal FX RTN, la virgule décimale
de I'emplacement le plus élevé s'allume.

Canal sélectionné I"d"::f:‘t]eétg de
Canaux d'entrée 1-48 1-48
Canaux ST IN/FX RTN 1-4 (L/R) 1L./1r.— 4L /4r.
Canaux MIX 1-24 1-24
Canaux MATRIX 1-8 1-8
Canaux STEREO A/B (L/R) AL., Ar., BL., Br.
Astuce

e Dans le cas des canaux stéréo (canaux ST IN/FX RTN,
canaux STEREO A/B), vous pouvez basculer entre L/R en
appuyant sur la méme touche [SEL].

» Vous pouvez également commuter de canal a l'aide des
touches CH [DEC] / CH [INC] de la section SELECTED
CHANNEL.

Utilisezlescommandesdelasection SELECTED
CHANNEL pour éditerles parametres du canal
sélectionné.

Lorsque vous sélectionnez un canal a I'étape 1, les
valeurs des parametres de ce canal sont indiquées par
les voyants DEL et les indicateurs de la section
SELECTED CHANNEL. Vous pouvez éditer ces
parametres a I'aide des commandes de la section
SELECTED CHANNEL.

Astuce
Les opérations liées a la porte, au compresseur, a
I'égaliseur et au filtre HPF sont expliquées dans la deuxieme
moitié de ce chapitre ; reportez-vous a la section appropriée
pour les détails.

Pour plus d'informations sur les opérations liées au groupe
DCA et au groupe des mutes, reportez-vous aux p. 74, 75.
Si vous activez un paramétre sélectionné pour AUTO
DISPLAY dans I'écran PREFERENCE 1, I'écran associé a
ce parametre s'affiche automatiquement.

De la méme fagon, sélectionnez d'autres
canaux et éditez leurs parameétres respectifs.
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Opérations liées au compresseur

Voici comment vous pouvez utiliser la section SELECTED
CHANNEL pour faire fonctionner le compresseur interne.

Note

Le PM5D dispose de quatre types de compresseur intégrés :
COMP (compresseur), EXPANDER (expandeur),
COMPANDER H (compresseur dur) et COMPANDER S
(compresseur doux). Ces quatre types de compresseur
fonctionnent de fagons différentes. Cela signifie que si vous
voulez utiliser un compresseur, vous devez charger les
réglages de compresseur du type souhaité depuis la
bibliotheque de compresseurs, puis éditer les parameétres
selon les besoins.

7 Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez contréler.
Un compresseur est disponible pour tous les canaux a
l'exception des canaux FX RTN.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a
plusieurs reprises sur la touche INPUT [GATE/
COMP] (pour un canal d'entrée) ou sur la
touche OUTPUT [COMP] (pour un canal de
sortie) afind'accéderal'écran COMPLIBRARY.

COMP LIBRARY

RAN) CONP_PARA 5 8 o TN CONP | LIBRARY

«_EDIT

Exvand
| o003 Compander CH)

| 005 A.Dr.BD
A.Dr.BD

Touche RECALL Barre de défilement

A partir de I'écran COMP LIBRARY, vous pouvez
stocker les réglages de compresseur dans la
bibliotheque ou appeler des données existantes de la
bibliotheque. Les opérations décrites ci-dessous sont les
mémes que pour I'écran COMP LIBRARY des deux
canaux de sortie et d'entrée.

3 Deplacezlecurseurverslabarrededéfilement
de la liste de bibliotheques, dans le coin
inférieur droit de I'écran, puis tournez
I'encodeur [DATA] pour sélectionnerl'élément
de bibliothéque que vous souhaitez charger.
(L'élémentdebibliothequesélectionnédansla
liste est mis en surbrillance).

Les numéros 001-036 pour lesquels un « R » s'affiche a
droite de la liste contiennent des éléments de
bibliotheque présélectionnés en lecture seule. Les
numéros 001-004 contiennent des éléments de
bibliotheque présélectionnés de types différents. Il est
commode d'utiliser ces éléments de bibliotheque
lorsque vous souhaitez sélectionner un type spécifique.
Les éléments de bibliotheque présélectionnés
numérotés 001-004 appartiennent respectivement aux
types suivants :

Numéro Nom Type
001 Comp COMP (Compresseur)
002 Expand EXPANDER
COMPANDER H
003 Compander (H) (Compandeur dur)
COMPANDER S
004 Compander (S) (Compandeur doux)

Astuce

* Le type de compresseur actuellement sélectionné s'affiche
dans I'écran COMP PARAM (= p. 229, 266).

e L'écran COMP LIBRARY fournit également d'autres
réglages de bibliothéque adaptés a toute une palette
d'instruments ou d'effets. Vous avez aussi la possibilité de
stocker les réglages que vous éditez dans la bibliotheque.

e Pour les explications détaillées de chaque type de
compresseur, reportez-vous a la section Annexes
(= p. 295).

4 Apres avoir sélectionné un élément de

bibliotheque, cliquez sur la touche RECALL
située en bas, a gauche de la liste de
bibliotheques.

L'élément de bibliotheque que vous avez choisi a
1'étape 3 sera rappelé sur le canal sélectionné a 1'étape 1.

§ Danslasection SELECTED CHANNEL, appuyez

sur la touche COMP [ON] pour illuminer le
voyant DEL correspondant.
Le compresseur du canal sélectionné sera activé.

COMPRESSOR

=X

—s - - -

e || 0O
Indicateur de ——{| =10 ||~ & K
niveau
COMP GR
Touche
COMP [ON]

-54 0
THRESHOLD GAIN

6 Vous pouvez utiliser les commandes de
compresseur de la section SELECTED
CHANNEL pour éditer les paramétres de
compresseur.

Le niveau de réduction de gain généré par le
compresseur s'affiche dans l'indicateur COMP GR de
la section SELECTED CHANNEL.

Astuce

e Pour les détails sur le fonctionnement des commandes de
compresseur, reportez-vous a la p. 60.

Vous avez la possibilité d'éditer d'autres parameétres de
compresseur plus détaillés (comme par exemple la sélection
du signal de déclenchement, l'activation et la désactivation
de la liaison stéréo ou l'affectation a un groupe de liaisons
de compresseur) a partir de I'écran COMP PARAM de la
fonction INPUT GATE/COMP ou OUTPUT COMP

(= p. 229, 266).

Vous pouvez également provoquer l'apparition automatique
de I'écran COMP PARAM lorsque vous manipulez une
commande liée au compresseur. Ce réglage se fait dans
I'écran PREFERENCE 1 de la fonction UTILITY (= p. 186).
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7 Utilisation de la section Selected Channel

Opérations liées a la porte

Voici comment vous pouvez utiliser la section SELECTED
CHANNEL pour faire fonctionner la porte interne.

Note

Le PM5D dispose de deux types de noise-gate intégrés :
GATE et DUCKING. Ces deux types fonctionnent de fagons
différentes. Cela signifie que si vous voulez utiliser une porte,
vous devez charger les réglages de porte du type souhaité
depuis la bibliothéque de portes, puis Editer les paramétres
selon les besoins.

Astuce

e Le type de porte actuellement sélectionnée s'affiche dans
I'écran GATE PARAM (= p. 264).

e ['écran GATE LIBRARY fournit également d'autres réglages
de bibliothéque adaptés a toute une palette d'instruments ou
d'effets. Vous pouvez également sauvegarder vos propres
réglages dans la bibliothéque.

e Pour les explications détaillées de chaque type de porte,
reportez-vous & la section Annexes (= p. 294).

7 Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez controéler.
La fonction de porte est disponible uniquement pour
les canaux d'entrées ou ST IN.

2 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [GATE/COMP] a plusieurs
reprises pouraccéderal'écran GATELIBRARY.

GATE LIBRARY

ATE PARAN| CONP_ PARA 5 g GATE_LIBRARY I (T

Touche RECALL Barre de défilement

A partir de I'écran GATE LIBRARY, vous pouvez
stocker les réglages de porte dans la bibliotheque ou
appeler des données existantes de la bibliotheque.

3 Deplacezlecurseurverslabarrededéfilement
de la liste de bibliotheques, dans le coin
inférieur droit de I'écran puis tournez
I'encodeur[DATA] pour sélectionnerl'élément
de bibliothéque que vous souhaitez charger.
(L'élémentdebibliothequesélectionnédansla
liste est mis en surbrillance).

Les numéros 001-036 pour lesquels un « R » s'affiche a
droite de la liste contiennent des éléments de
bibliotheque présélectionnés en lecture seule. Les
numeéros 001-002 contiennent des éléments de
bibliotheque présélectionnés de types différents. 11 est
commode d'utiliser ces éléments de bibliotheque
lorsque vous souhaitez sélectionner un type spécifique.
Ces numéros correspondent aux différents types
suivants :

Numéro Nom Type
001 Gate GATE
002 Ducking DUCKING

Apreés avoir sélectionné un élément de
bibliotheque, cliquez sur la touche RECALL
située en bas, a gauche de la liste de
bibliotheques.

L'élément de bibliotheque que vous avez choisi a
1'étape 3 sera rappelé sur le canal sélectionné a l'étape 1.

Danslasection SELECTED CHANNEL, appuyez
sur la touche GATE [ON] pour illuminer le
voyant DEL correspondant.

La porte du canal sélectionné sera activé.

Vous pouvez utiliser les commandes de porte
delasection SELECTED CHANNEL pour éditer
les parameétres de porte.

Le niveau de réduction de gain généré par la porte
s'affiche dans l'indicateur GATE GR de la section
SELECTED CHANNEL.
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Astuce

e Pour les détails sur le fonctionnement des commandes de
porte, reportez-vous a la p. 59.

e Vous avez la possibilité d'éditer d'autres paramétres de
porte plus détaillés (comme par exemple la sélection du
signal de déclenchement ou l'activation et la désactivation
de la liaison stéréo) a partir de I'écran GATE PARAM de la
fonction INPUT GATE/COMP (= p. 264).

» Vous pouvez également provoquer l'apparition automatique
de I'écran GATE PARAM lorsque vous manipulez une
commande de porte. Ce réglage se fait dans I'écran
PREFERENCE 1 de la fonction UTILITY.

(= p. 186).
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Astuce
Si le signal d'entrée d'un canal d'entrée est écrété en raison
d'une accentuation d'égaliseur, éteignez la touche [GAIN/ATT]
de la section SELECTED CHANNEL et utilisez I'encodeur
[GAIN/ATT] pour abaisser le niveau.

Opérations liées a I'égaliseur et
au filtre HPF

Voici comment vous pouvez utiliser la section SELECTED
CHANNEL pour éditer I'EQ (égaliseur) et le filtre HPF
(Filtre passe-haut). 4

Sivous souhaitezrestaurerI'égaliseur du canal
actuellement en cours de fonctionnement sur
un étatneutre, appuyezsimultanémentsurles
touches EQ [UPPER] et EQ [LOWER] de la

L'égaliseur peut étre utilisé sur tous les canaux d'entrée et
de sortie. Un filtre HPF distinct de 1'égaliseur est fourni
uniquement pour les canaux d'entrée. Cependant, méme

sur les canaux de sortie, vous pouvez faire basculer le type

d'égaliseur a bande LOW sur le

filtre HPF.

7 Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez controéler.
Un égaliseur a quatre bandes (HIGH, HIGH MID,
LOW MID, LOW) est fourni sur tous les canaux
d'entrée et sur les canaux MATRIX.
Un égaliseur a huit bandes est disponible sur les canaux
MIX et les canaux STEREO A/B. (Le controle est
réparti entre les sections UPPER et LOWER,
constituées de quatre bandes chacune).

2 Dans la section

EQUALIZER

SELECTED Les canaux d'entrée fournissent un filtre HPF distinct
CHANNEL, assurez- de l'égaliseur a quatre bandes. Servez-vous de la touche o
vous que la touche = HPF [ON] pour activer ou désactiver le filtre HPF et E
EQ [ON] est activée. D - FS;‘;“;R']EQ utilisez I'encodeur HPF [FREQUENCY] pour spécifier e
Sivous sélectionnez un U:ER la fréquence de coupure. (]
canal MIX ou un canal E} I E-LOCL;\(;CEFI(E]Q B
STEREO A/B aI'étape 1, LOWER P g
.- 1 1
utilisez les touches EQ P )
[UPPER] ou EQ [LOWER] de la section SELECTED 2020020, | Hz ‘2
CHANNEL pour sélectionner les groupes UPPER ou 1=
LOWER de quatre bandes. "8'
3 Pour chaque bande, utilisez les encodeurs EQ Encodeur HPF —) E}ff Touche -
[Q], EQ [FREQUENCY] et [GAIN] pour éditer [FREQUENCY] FREQUENGY HPF HPF [ON] °
respectivementlapente,lafréquencecentrale ©
et le gain. s
Astuce w
[| HeH 4 * Les canaux de sortie ne fournissent pas de filtre HPF 2
Touche EQ[~C] — 5] < . distinct de I'égaliseur, mais vous pouvez passer d'un type a g
HEE o bande LOW 2 un filtre HPF ou d'un type & bande HIGH & un
Encodeur EQ — filtre LPF. Ce changement s'effectue dans I'écran EQ
[FREQUENCY] PARAM de la fonction OUTPUT EQ (w p. 225).
| * Pour les canaux d'entrée, vous pouvez commuter le type a
Encodeur EQ [Q] bande HIGH en filtre LPF. Cette modification se fait a I'écran
EQ PARAM de la fonction INPUT o/EQ (= p. 260).
Pl OKkHz Astuce
Encodeur LLLLLL) OH * Vous pouvez provoquer |'apparition automatique de I'écran
u 9 . ; -
il g associé lorsque vous faites fonctionner des paramétres
EQ[GAIN] ,§Q ,7, »\@Q 9 5% d'égaliseur ou de filtre HPF dans la section SELECTED
(=] o B qob =] CHANNEL. Ce réglage se fait dans I'écran PREFERENCE 1
2 (O o= de la fonction UTILITY (w p. 186).
f] & %\ FREUEN & _15% A"%m » De la méme fagon que pour les réglages de compresseur
ou de noise-gate, les réglages d'égaliseur peuvent aussi
717 7| OkHz étre stockés ou rappelés a partir d'une bibliotheque
LLLLLL OHz d'égaliseurs dédiée. Vous avez également & votre
il 3] disposition des éléments de bibliotheque présélectionnés
,§Q (7% 1§@ 0 5% qui conviennent & une variété d'instruments ou de situations.
) )
:08 5% Oz
A Q ~ FREQUENCY BGAIN*™®
Touche EQ[D-] —HT]> | 5 5 5] okwe
20,00 Opgz
000 ORLS
o [s) o N
£02 ~ 502
© N «@ Lo =
A ~ - +
q " FREQUENCY & we

section SELECTED CHANNEL et maintenez-les
enfoncées.

Lorsque vous maintenez ces deux touches simultané-
ment enfoncées, le niveau d'accentuation ou d'atténua-
tion de toutes les bandes est réinitialisé sur 0 dB.

Si vous voulez utiliser les bandes HIGH ou
LOW comme un égaliseur en plateau, activez
les touches [ <] ou [>-] pour la bande
correspondante.

Si vous souhaitez utiliser un filtre HPF sur un
canal d'entrée, activez la touche HPF [ON] de
la section SELECTED CHANNEL.
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8 Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie

8  Opérations liées aux patchs
d'entrée et de sortie

Ce chapitre vous explique comment éditer les réglages de patchs d'entrée et de sortie et comment

utiliser les connexions d'insertion et les sorties directes.

Modification des réglages de patch d'entrée

La section du patch d'entrée permet d'affecter des ports
d'entrée aux canaux d'entrée. Par défaut, les réglages de
patch d'entrée du PM5D affectent les signaux suivants aux

canaux d'entrée :

Canaux d'entrée 1-48 1-48

Signaux d'entrée des prises INPUT

Canaux STIN 1-4 1-4 (UR)

Signaux d'entrée des prises ST IN

Canaux FX RTN 1-4 1-4 (UR)

Signaux de sortie des effets internes

Cependant, vous aurez besoin d'éditer les réglages de patch
d'entrée si vous souhaitez affecter a un canal d'entrée les

signaux d'entrée d'une carte E/S installée dans les

logements 1-4 ou les signaux d'entrée de la prise 2TR IN

DIGITAL. Pour cela, procédez comme suit :

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [PATCH] a plusieurs reprises

pour accéder a I'écran INPUT PATCH.
INPUT PATCH

OR o
PA 001 Ope g 6

< er| x| Fomiero > 002
FECIMITIN DIRECT OUT PA R PA RT/DIRECT OUT PO B
D PA AD AUTO PRESET [ GLEAR AL

CATEGORY || AD

LIBRARY I+

¥

W

DIFECT RECALL
HUTE FRSTER

L'écran INPUT PATCH vous permet d'affecter des
ports d'entrée (prises d'entrée situées sur le panneau
arriere ou canaux d'entrée de cartes E/S ) aux canaux

d'entrée.

La direction horizontale de I'écran montre les ports
d'entrée (comme par exemple les sources de patch) et
la direction verticale de l'écran indique les canaux

d'entrée (comme par exemple les destinations de

patch).

Siun port d'entrée est affecté a un canal d'entrée, un

symbole @ apparait sur la grille d'intersection.

2 Servez-vousdelabarre de défilementgauche/

droite pour afficher le port d'entrée de la
source de patch.

La direction horizontale de 1'écran indique le type de
port d'entrée de la source de patch, le numéro d'ID, le
numeéro de port et le nombre de canaux d'entrée qui lui
sont affectés. Pour afficher les ports d'entrée qui ne
sont pas actuellement visibles, servez-vous de la barre
de défilement horizontale ou de I'encodeur [DATA].

En haut sont indiqués le type et le
numéro d'ID du port d'entrée, le
numéro de port et le nombre de
canaux d'entrée actuellement affectés.

GATEGORY A IN

78 910111213141516171819204

ul

Pour affecter un port d'entrée a un
canal d'entrée, cliquez sur cette grille
afin d'afficher le symbole « @ ».

Indique le nombre de ports d'entrée
affectés au canal d'entrée.

Indique le nom du canal d'entrée.

Indique le numéro du canal d'entrée.

Vous pouvez sélectionner les ports d'entrée suivants :

AD IN 1-48 Prises INPUT 1-48

ADSTIN 1-4 Prises ST IN 1~4 L/R

I e

FX OUT 1-8 Sorties (L/R) des effets internes 1-8
2TR IN D1-D3 Prises 2TR IN DIGITAL 1-3 (L/R)
2TRIN A1/A2 Prises 2TR IN ANALOG 1/2

3 Utilisez la barre de défilement verticale pour

afficher le canal d'entrée de destination du
patch.

La direction verticale de I'écran montre les canaux
d'entrée de destination des patchs. Pour visualiser les
canaux qui ne sont pas actuellement visibles, utilisez la
barre de défilement verticale. Vous avez également la
possibilité de procéder en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée tout en tournant l'encodeur [DATA].

Vous pouvez sélectionner les signaux d'entrée suivants :

CH 1-48 Canaux d'entrée 1-48

STIN1L/1R-STIN4L/4R Canaux ST IN 1-4 (L/R)

FXRTN1L/AR-FXRTN4L/4R | Canaux FX RTN 1-4 (L/R)
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4 Cliquez sur la grille a l'intersection souhaitée
de la source de patch avec la destination de
patch.

Les lignes rouges verticale et horizontale indiquent la
position de la grille a 'emplacement du curseur. La
zone SELECTED PATCH située dans la partie
supérieure gauche de I'écran montre le port d'entrée et
le canal d'entrée de la grille qui se trouve a
I'emplacement du curseur.

IGTIVYI M (0 W DIRECT OUT PATCH [ INSERT PATCH| INSERT/D

SELEGCTED PATCH CH 1

Nom du canal
d'entrée

Numéro du canal
d'entrée

Port d'entrée

Lorsque vous cliquez sur une grille, une fenétre s'ouvre
vous invitant a confirmer le réglage de patch.

§ Cliquez sur la touche OK dans la fenétre.
Le nouveau patch est finalisé et un symbole « @ »
apparait sur la grille correspondante.

Pour annuler le patch, cliquez a nouveau sur le
symbole « @ ».

Astuce

e Pour changer le patch directement sans passer par la
fenétre de confirmation, allez sur 'écran PREFERENCE 1
de la fonction UTILITY et désactivez la commande PATCH
CONFIRMATION (= p. 186).

e Pour déplacer rapidement le curseur a l'intérieur ou a
l'extérieur de la grille, maintenez la touche [SHIFT] enfoncée
et appuyez sur les touches CURSOR [<«)/[» /[ A V[V ].

Note

Voous pouvez attribuer plusieurs canaux d'entrée a un port
d'entrée unique. Par contre, vous ne pouvez pas affecter
plusieurs ports d'entrée a un méme canal d'entrée.

Modification des réglages de patch de sortie

La section des patchs de sortie vous permet d'affecter les
canaux de sortie aux ports de sortie. Les canaux de sortie
du PM5D sont toujours connectés aux prises de sortie
suivantes :

Canaux MIX 1-24 Prises MIX OUT 1-24

Canaux STEREO A/B Prises STEREO OUT A/B
Canaux MATRIX 1-8 Prises MATRIX OUT 1-8
Sortie de contrdle L/C/R | Prises MONITOR OUT L/R/C

Cependant, vous pouvez éditer les réglages de patch de
sortie de sorte que les signaux de ces canaux de sortie
soient également envoyés a partir d'autres ports de sortie
en parallele. Pour cela, procédez comme suit :

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
latouche OUTPUT[PATCH]aplusieursreprises
pour accéder a I'écran OUTPUT PATCH.
OUTPUT PATCH

SCENE MEMORY: )

001 Orenins
i » 002 ACT1
FT_DATCH TNSERT DOINT | OUTPUT PATCH LTERARY

T8N TNSER
SELEGTED PATGH

PRESENTTIVE
3:22:11

METERISECTION

LIBRARY [*

SLOT OUT

SETK]

SELECTEDICH!| | MIXSEGTION. FADER STATUS

e CH1-24 | 'BEA | STIN
La section OUTPUT PATCH vous permet d'affecter les
canaux de sortie aux ports de sortie. La direction
horizontale de I'écran montre les ports de sortie
(comme par exemple les destinations de patch) et la
direction verticale de I'écran indique les canaux de
sortie (comme par exemple les sources de patch).

STIN/FXRTN

Lorsque le PM5D est paramétré sur ses réglages par
défaut, les canaux MIX 1-24, les canaux MATRIX 1-8
et le canal STEREO A sont affectés aux canaux de sortie
des logements 14 et aux prises 2TR OUT DIGITAL
ainsi qu'aux prises de sortie connectées en permanence.
Cependant, libre a vous de changer ces affectations.

2 Utilisez la barre de défilement horizontale
pour afficher le port de sortie de destination
du patch.

La direction horizontale de I'écran indique le type de
port de sortie de la destination de patch, le numéro
d'ID, le numéro de port et le nombre de canaux de
sortie qui lui sont affectés.

En partant du haut, cette zone montre le
type de port de sortie, le numéro d'ID et
le nombre de canaux de sortie affectés.

CATEGORY

SLOT OUT

LU T B AR A B |

Pour affecter un canal de sortie a un
port de sortie, cliquez sur cette grille afin
d'afficher le symbole « @ ».

Indique le nombre de ports de sortie
affectés au canal de sortie.

Indique le numéro du canal de sortie.

Vous pouvez sélectionner les ports de sortie suivants :

Canaux de sortie (1-16) d'une carte
SLOTOUT 14 E/S installée dans les logements 1—4
FXIN 1-8 Sorties (L/R) des effets internes 1-8
2TR OUT D1/D2 Prises 2TR OUT DIGITAL 1-2 (L/R)

3 Utilisez la barre de défilement verticale pour
afficher le canal de sortie de la source du
patch.

La direction verticale de 1'écran montre les canaux de
sortie de la destination du patch.

Vous pouvez sélectionner les canaux de sortie suivants :

MIX 1-24 Canaux MIX 1-24
MATRIX 1-8 Canaux MATRIX 1-8

ST AL/AR Canal STEREO A (L/R)
ST BL/BR Canal STEREO B (L/R)
MONITOR L/R/C Sortie de contrdle (L/C/R)
TALKBACK OUT Sortie Talkback

OSC ouT Sortie oscillateur
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8 Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie

4 Cliquez sur la grille a l'intersection souhaitée
de la source et la destination de patch.
La zone SELECTED PATCH située dans la partie
supérieure gauche de I'écran montre le port de sortie et
le canal de sortie de la grille qui se trouve a
l'emplacement du curseur.

SELEGTED PATCH

Numérodu canal  pgrt de sortie
de sortie

Lorsque vous cliquez sur une grille, une fenétre s'ouvre
vous invitant a confirmer le réglage de patch.

Astuce
Pour changer le patch directement sans passer par la fenétre
de confirmation, allez sur I'écran PREFERENCE 1 de la
fonction UTILITY et désactivez la commande PATCH
CONFIRMATION (= p. 186).

4§ Cliquez sur la touche OK dans la fenétre.
Le nouveau patch est finalisé et un symbole « @ »
apparait sur la grille correspondante. Pour annuler le
patch, cliquez a nouveau sur le symbole « @ ».

Note
Vous avez la possibilité d'assigner le canal de sortie a
plusieurs ports de sortie. Par contre, vous ne pouvez pas
attribuer plusieurs canaux de sortie & un méme port de sortie.
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Insertion d'un périphérique externe dans un canal

Vous pouvez insérer un processeur d'effets ou un autre périphérique externe dans l'acheminement du signal d'un canal
d'entrée ou de sortie. En faisant cela, vous pouvez spécifier pour chaque canal le port d'entrée ou de sortie ainsi que le point E/
S d'insertion que vous souhaiter utiliser pour l'insertion.

Connexion d'un périphérique
externe pour l'insertion

Lorsque vous insérez un périphérique externe dans le canal
de votre choix, vous pouvez vous servir des prises d'entrée
et de sortie situées sur le panneau arriére ou des prises
d'entrée et de sortie sur une carte E/S installée dans un
logement comme des prises d'entrée et de sortie
d'insertion.

Les schémas ci-dessous illustrent des exemples types de
connexions d'insertion.

Exemple de connexion d'insertion Exemple de connexion d'insertion ®

o D

/
~ 4 re o N

@ N S [GRC) [©
5 @
& N\ g o ewEe
COAXIAL AES/EBU  AES/EBU [COAXIAL AES/EBU L MY8-AE
1 soTE O | |
Z —
DIGITAL IN DIGITAL OUT Cable AES/EBU spécial
(AES/EBU) (AES/EBU) pour le MY8-AE
ST
Processeur d'effets

- /

Exemple de connexion d'insertion @

Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie

[
INPUT 1/2 ﬁ """"" OUTPUT 1/2 N
,,,,,, (femelle) L (male) .
0 A
/ DIGITAL OUT DIGITAL IN
/ \ (AES/EBU) (AES/EBU)
sLoTEm SLOTER @ s] I:I‘SE‘I;EQ %E i \;I
® @ ® © \ Processeur d'effets )
o (@) © o (EEE=) © . ., L, L. L. .
MY8-AD96 * I MY8-DA96 Sivous insérez un périphérique numérique externe via une
sAENY O sLofm

carte E/S numérique tel que le montre le schéma « Exemple

de connexion d'insertion (3) », vous devez synchroniser

'horloge de mots du PM5D et celle du périphérique

Y ANALOG IN d'insertion. Normalement, il est conseillé de paramétrer le

e e~ =5 0 périphérique externe en tant qu'horloge de mots esclave
Processeur d'effets qui se regle sur I'horloge de mots du PM5D. (Pour les

k / détails sur le réglage du périphérique comme horloge de

mots esclave, reportez-vous au mode d'emploi de ce

dernier).

Astuce
Sur le PM5D, il existe une alternative a la méthode décrite
plus haut, qui consiste a utiliser les prises INSERT IN/OUT
situées sur le panneau arriére pour insérer un périphérique
externe dans un signal d'entrée. Dans ce cas, le point E/S
d'insertion est spécifié sur le point qui précéde directement la
conversion AN. Il n'est plus nécessaire également d'exécuter
les étapes décrites a la p. 70.
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8 Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie

Création de patch d'entrée et de
sortie d'insertion

Nous allons vous expliquer dans cette section comment
effectuer des connexions d'insertion, a l'aide d'un exemple
dans lequel un périphérique externe connecté a une carte

AN/NA dans un logement est inséré dans un canal
d'entrée.

Cependant, la procédure est la méme que pour l'insertion
dans un canal de sortie, a la seule différence qu'il faut

opérer a partir d'un écran pour les canaux de sortie.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [PATCH] a plusieurs reprises
pouraccéderal'écran INPUTPATCH (fonction

INPUT PATCH) illustré ci-dessous.

A gauche de 1'écran, vous pouvez sélectionner un port
de sortie comme sortie d'insertion et a droite, un port

d'entrée comme entrée d'insertion.

INSERT PATCH

OR T
001 Ore
< sncic_| romen » 002 A

DA MM ) INSERT 'PATEH RT/DIRECT OUT PO

CATEGORY_| 07 0 AD
m|E]

ASSIEN

BORT] 411
ASSIGN
ci 1 [oh 1 KNG

LIBRARY [+

ch 2 = |

ch 3 @]

ch 4 @]

Si vous souhaitez effectuer une insertion dans un canal

D

DIRECT RECLL:
HUTE MRSTER

de sortie, appuyez sur la touche OUTPUT [PATCH] a
plusieurs reprises pour accéder a I'écran INSERT

PATCH de la fonction OUTPUT PATCH.

2 A gauche de l'écran, cliquez sur la grille a
l'intersection du port de sortie connecté au
périphérique externe avec le canal souhaité.
La procédure est la méme que pour I'écran INPUT

PATCH ou OUTPUT PATCH. Vous pouvez
sélectionner les ports de sortie suivants :

3 Agauche de I'écran, cliquez sur la grille a

l'intersection du port d'entrée connecté au
périphérique externe avec le canal souhaité.
Vous pouvez sélectionner les ports d'entrée suivants :

SLoTouT1-g | Camau e sole une o £

FXIN 1-8 Entrées L/R des effets internes 1-8

GEQIN 1-12 Entrées des modules GEQ 1-12

2TROUT 1-3 Prises 2TR OUT DIGITAL 1-3 (L/R)
Astuce

Si vous sélectionnez GEQ IN a gauche de I'écran, le module
GEQ OUT portant le méme numéro sera automatiquement
sélectionné a droite de I'écran, provoquant l'insertion du

module GEQ au numéro correspondant dans ce canal. (Pour

plus de détails sur I'utilisation de I'égaliseur graphique

- p. 110)

AD IN 1-48 Prises INPUT 1-48

ADSTIN1-4 Prises ST IN 1-4 (L/R)
SLoTmi4 | forandenie cune e D
FX OUT 1-8 Sorties (L/R) des effets internes 1-8
GEQ OUT 1-12 Sorties des modules GEQ 1-12
2TRIN D1-D3 Prises 2TR IN DIGITAL 1-3 (L/R)
2TRIN A1/A2 Prises 2TR IN ANALOG 12 (L/R)

La zone SELECTED PATCH montre le canal
correspondant a la grille située a I'emplacement du
curseur. A sa droite figurent les ports d'entrée et de
sortie respectivement affectés aux entrées et sorties
d'insertion pour ce canal.

WY cur oARos I

SELECTED PATCH CH 1

Canal sur lequel le Port affecté a la Port affecté a
curseur est positionné  sortie d'insertion I'entrée d'insertion

Astuce
Pour déplacer le curseur rapidement entre les grilles des
c6tés gauche et droit de I'écran, maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée et appuyez sur les touches CURSOR [«J/[»].

Note
Les étapes que vous avez exécutées jusqu'ici vous ont permis
d'affecter le périphérique externe a la sortie d'insertion ou a
l'entrée d'insertion du canal sélectionné. Cependant, veuillez
noter que la connexion d'insertion n'est pas activée tant que la
touche INSERT I/O ON/OFF de I'écran INSERT/DIRECT OUT
n‘a pas été activée, tel qu'indiqué ci-dessous. La seul
exception a ceci est que la touche INSERT I/O ON/OFF est
automatiquement activée dans le cas de l'affectation d'un
module GEQ.

4 Appuyez sur la touche INPUT [PATCH] a

plusieurs reprises pour accéder a I'écran
INSERT/DIRECT OUT POINT (fonction INPUT
PATCH) illustré ci-dessous.
Dans 1'écran INSERT/DIRECT OUT POINT (fonction
INPUT PATCH), vous pouvez basculer entre les états
d'activation et de désactivation de l'insertion pour
chaque canal d'entrée. Sur cet écran, vous avez
également la possibilité de sélectionner le point E/S
d'insertion (I'emplacement sur lequel le périphérique
externe doit étre inséré).

INSERT/DIRECT OUT POINT

00 al Data 0
< eroc_| Foen » 00 D 5

DIRECT OUT PA SIMZIE] INSERT/DIREGT! OUT POINT

o - ADERISTA - TTRECT RECALL
TIUTE FRsTeR
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Si vous souhaitez effectuer une insertion dans un canal
de sortie, appuyez sur la touche OUTPUT [PATCH] a
plusieurs reprises pour accéder a I'écran INSERT
PATCH de la fonction OUTPUT PATCH.

§ Sélectionnez l'un des éléments suivants
comme point E/S d'insertion pour chaque
canal et activez la touche correspondante.

PRE EQ Directement avant 'EQ
POST EQ Directement aprés I'EQ
PRE DELAY Directement avant le retard
POST FADER Directement aprés le fader

Le point sélectionné est indiqué par le graphique dans
la partie supérieure de I'écran.

Le symbole INS indique le point E/S d'insertion pour
le canal sur lequel le curseur est positionné.

[ OFF B

OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF

Sélectionnez le point E/S
d'insertion pour chaque canal.

Ce sont les touches INSERT I/O ON/OFF qui per-
mettent de basculer entre les états d'activation et
de désactivation de l'insertion pour chaque canal.

Indiquent les noms des canaux d'entrée.

Indiquent les numéros de canaux.

6 Cliquez sur la touche INSERT I/O ON/OFF
correspondant au canal de votre choix pour
activer ce dernier.

Ceci active la connexion d'insertion pour le canal
correspondant.

Sivous avez sélectionné AD IN comme entrée
d'insertion ou un logement auquel est connecté un
préampli micro externe prenant en charge le protocole
spécial concerné (Yamaha ADSHR, AD824),
paramétrez les réglages de préampli micro selon les
besoins (= p. 36).

.z
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8 Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie

Sortie directe du signal d'un canal d'entrée

Voici comment le signal d'entrée d'un canal d'entrée ou d'un canal ST IN peut étre directement émis a partir de la prise de
sortie de votre choix.

72

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur

la touche INPUT [PATCH] a plusieurs reprises
pour accéder a I'écran DIRECT OUT PATCH
(fonction INPUT PATCH) illustré ci-dessous.

DIRECT OUT PATCH

R G PR - o
001 Ove
«Concx_| om0 » 502
DIREGT OUT PATCH RT PA RT/DIR 0 PO
b P 5 8 LIBRARY I

CATEGORY |=| 0T 0
07|
PORT | < 3
ASSTGN
ch 1 KNG/ B
ch 2 ] |l B
ch 3 @ |
ch 4 @
ch 5 @]
O ch 6 @
ch 7 @]
CH8 [ch® @]
ch 9

ch10
chil
ch12
chl3
chld
chlf ]
(I chi6 3|
EET I3 [

0 5 ADERISTA . DIRECT RECLL:
HUTE MRSTER

Sur cet écran, vous avez la possibilité de sélectionner le
port de sortie qui servira a émettre directement le
signal d'entrée d'un canal d'entrée ou d'un canal ST IN.
Vous pouvez sélectionner les ports de sortie suivants :

INSERT/DIRECT OUT POINT

00 al Data 0
< erok_| Foruen v 00 D 5

DIRECT OUT PA SIMZIIE ] INSERT/DIREGT! OUT POINT

o . ADERISTA . TTRECT RECALL
TIUTE FRsTeR

4 Choisissez le point de sortie directe pour

chaque canal a partir des éléments suivants,
puis activez la touche appropriée.

Canaux de sortie d'une carte E/S

SLOTOUT 1-4 installée dans les logements 1-4

PRE HPF Directement avant le filtre HPF
Directement avant I'EQ (directement

PRE EQ aprés le PRE EQ de INSERT 1/O)

PRE FADER Directement avant le fader

POST ON Directement apres la touche [ON]

2TR OUT D1-D3 Prises 2TR OUT DIGITAL 1-3 (L/R)

Cliquez sur la grille d'intersection du canal
concerné avec le port de sortie souhaité.

La procédure est la méme que pour I'écran INPUT
PATCH ou OUTPUT PATCH. La zone SELECTED
PATCH située dans la partie supérieure gauche de
'écran montre le canal et le port de sortie
correspondants a la grille qui se trouve a 'emplacement
du curseur.

Note

L'exécution de la procédure jusqu'a ce stade vous permet
d'affecter le canal sélectionné au port de sortie de votre choix.
Cependant, veuillez noter que la sortie directe n'est pas
activée tant que la touche DIRECT OUT ON/OFF de I'écran
INSERT/DIRECT OUT n‘a pas été activée, tel qu'indiqué ci-
dessous.

Appuyez sur la touche INPUT [PATCH] a
plusieurs reprises pour accéder a I'écran
INSERT/DIRECT OUT POINT (fonction INPUT
PATCH) illustré ci-dessous.

Sur 1'écran INSERT/DIRECT OUT POINT (fonction
INPUT PATCH), vous pouvez basculer entre les états
d'activation et de désactivation de la sortie directe et
sélectionner le point de sortie directe (I'emplacement a
partir duquel le signal est pris en compte pour la sortie
directe).

Le point sélectionné est indiqué par le graphique dans
la partie supérieure de I'écran.

Le symbole « D » indique le point de sortie directe pour
le canal sur lequel le curseur est positionné.

INS!

ATT HPF EQ [GATE {{COHP DELAY ““{FADER

et 2] o v ] Il onnses] gl o e
D]

0 DIRECT ©
] R ] AR R i PO
0 8 DELAY FADER p 0 ADER 0
] OFF B
OFF OFF B
OFF OFF
OFF OFF.

Active/désactive la sortie
directe pour chaque canal.

Sélectionne le point de sortie
directe pour chaque canal.

Indiquent les noms des canaux d'entrée.

Indiquent les numéros des canaux d'entrée.

§ Cliquez sur la touche DIRECT OUT ON/OFF

correspondant au canal de votre choix pour
activer ce dernier.

Ceci active la sortie directe pour le canal
correspondant.
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9 Groupement et liaison

Ce chapitre fournit des explications sur les groupes DCA et les groupes de mutes qui vous permettent
de contrdler respectivement le niveau et 'assourdissement de plusieurs canaux simultanément, ainsi
que sur les liaisons d'égaliseur et de compresseur qui vous offrent la possibilité d'effectuer la liaison
entre les paramétres d'égaliseur et de compresseur de plusieurs canaux.

A propos des groupes DCA et
des groupes de mutes

Vous disposez de huit groupes DCA et huit groupes de
mutes pour controler plusieurs canaux en méme temps.
Les groupes DCA permettent de controler le niveau de
plusieurs canaux simultanément a l'aide des faders DCA 1—
8 de la bande DCA du panneau supérieur. Un seul fader
DCA commande le niveau de canaux appartenant au
méme groupe DCA tout en maintenant la différence de
niveaux entre les canaux. Ceci constitue un moyen
pratique pour regrouper les micros des batteries.

Les groupes DCA 1-6 sont réservés aux canaux d'entrée,
tandis que les groupes DCA 7/8 peuvent étre utilisés avec
les canaux d'entrée et de sortie. Les deux types de canaux
peuvent se trouver dans un groupe portant le méme
numeéro.

Les groupes de mutes permettent de faire basculer
plusieurs canaux simultanément entre les états d'activation
et de désactivation a l'aide des touches SCENE MEMORY
[1]-[8] de la section SCENE MEMORY du panneau
supérieur. Vous pouvez utiliser y recourir pour couper
plusieurs canaux en méme temps.

Les groupes de mutes 1-8 peuvent étre utilisés a la fois avec
les canaux d'entrée et les canaux de sortie. Les deux types
de canaux peuvent se trouver dans un groupe portant le
méme numéro.

Eléments de la section
ASSIGN MODE

La section ASSIGN MODE vous permet d'utiliser le
panneau pour affecter les canaux aux groupes DCA ou aux
groupes de mutes.

- E : ASSIGN \
—10 U]E

MODE

[5—®
DCA
—0

MUTE

(1) Touche ASSIGN MODE [DCA]
Cette touche vous offre la possibilité d'affecter des
canaux aux groupes DCA 1-8. Tant que la touche
clignote, vous pouvez utiliser la touche [CUE] de
chaque canal pour affecter ce celui-ci au groupe DCA
actuellement sélectionné.

(@ Touche ASSIGN MODE [MUTE]
Cette touche vous permet d'affecter des canaux aux
groupes de mutes 1-8. Tant que la touche clignote,
vous pouvez utiliser la touche [CUE] de chaque canal
pour affecter celui-ci au groupe de mutes actuellement
sélectionné.

Eléments de la bande DCA

La bande DCA permet de controéler les groupes DCA 1-8.

G =[|=5 =
Zll=0 Z 0o
I g Y - o
Zll=s Zll=s =
—||—10 —||—10 -
—||—20 —||—20 -
—||—30 —||—30 -
=| |40, RCL| ™ 4Ot'JRCL =~ — ODRCL
L 50 | safe| 50 ~ sare| LI 50 SAFE
C %60’ %60 %
&— = ] (]
CUE CUE CUE
| k || i | | ° |

.

@ Indicateur de nom
Cette zone indique le nom attribué a chaque groupe
DCA.

@ Touche DCA [MUTE]
Cette touche active ou désactive 'assourdissement du
groupe DCA. Si vous activez cette touche (voyant DEL
allumé), les canaux affectés a ce groupe DCA seront
assourdis.
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9 Eléments de la bande DCA

® Voyant DEL DCA [NOMINAL]

Ce voyant DEL s'allume lorsque le fader DCA
correspondant est sur la position 0 dB.

@ Fader DCA

Ce fader régle le niveau du groupe DCA.

Utilisation des groupes DCA

(® Voyant DEL DCA [RCL SAFE]

Lorsque la fonction Recall Safe est activée pour un
groupe DCA, le voyant DEL correspondant s'allume.

(® Touche DCA [CUE]

Cette touche sert a controler le cue-monitor de tous les
canaux affectés a ce groupe DCA.

Nous allons vous expliquer ici comment affecter les canaux aux groupes DCA et utiliser les faders DCA pour les controler.

Affectation des canaux aux
groupes DCA

A partir du panneau, vous pouvez affecter des canaux aux
groupes DCA, soit en sélectionnant un canal spécifique
puis en spécifiant le groupe DCA auquel celui-ci doit
appartenir, soit en sélectionnant un groupe DCA et en
spécifiant les canaux qui en feront partie.

1 Pour sélectionner des groupes DCA

1
2
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auxquels un canal spécifique doit
appartenir

Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez affecter.

Danslasection SELECTED CHANNEL, appuyez
sur la touche DCA [1]-[8] pour sélectionner le
groupe DCA auquel le canal va étre affecté
(vous pouvez sélectionner plusieurs groupes
DCA).

Les voyants DEL correspondant aux touches DCA [1]-
[8] activées s'allument. Lorsqu'un canal d'entrée est
sélectionné, son voyant DEL d'affectation DCA dans la
bande de canaux s'allume également.

DCA MUTE

il O i A

il E]zRgﬁé‘ELL

El=

) O] G
CJOvVER

E]S E]S Eg g?\gn

Ele Cle =% Cles
=P o

7 7 [(3-30
i ]
Cle Fls =7 Voyants DEL cA

d'affectation DCA

Touches DCA [1]-[8]

o

|
3
000000002 | 0000-0000-T

@won swns G | oNoa A=
m

|
n
o

L 50 QM
60SAFE]
o

3 Sélectionnez le groupe DCA pour les autres

canaux de la méme maniere.

1 Pour sélectionner les canaux

appartenant a un groupe DCA
spécifique

7 Danslasection ASSIGN MODE, appuyez sur la

touche ASSIGN MODE [DCA].

La touche ASSIGN MODE [DCA] clignote. La touche
[DCA] de la section FADER MODE clignote
également. Pendant que cette touche clignote, vous
pouvez utiliser la touche [CUE] de chaque canal pour
affecter celui-ci & un groupe DCA.

Appuyez sur la touche DCA [CUE] dans la
bande DCA pour sélectionner le groupe DCA
(1-8) auquel vous souhaitez affecter les
canaux.

Appuyez sur la touche [CUE] des canaux
d'entrée et de sortie (vous pouvez en
sélectionner plusieurs) pour les affecter au
groupe DCA sélectionné.

Sil'un des groupes DCA 1-6 est sélectionné, vous ne
pouvez sélectionner que des canaux d'entrée. Sil'un
des groupes DCA 7/8 est sélectionné, vous pouvez
sélectionner des canaux d'entrée et de sortie. Lorsqu'un
canal d'entrée est sélectionné, son voyant DEL
d'affectation DCA dans la bande de canaux s'allume
également.

Affectezdescanauxad'autresgroupesDCAde
la méme facon.

§ Lorsque vous avez procédé a toutes les

affectations souhaitées, appuyez surla touche
ASSIGN MODE [DCA] de la section ASSIGN
MODE pour éteindre son voyant DEL.

La touche [DCA] de la section FADER MODE
s'arrétera également de clignoter pour retourner sur
son état précédent.

Astuce
Voous pouvez également affecter des canaux aux groupes
DCA depuis Il'afficheur. Les affectations DCA de canaux
d'entrée sont effectuées dans I'écran DCA GROUP
ASSIGN de la fonction INPUT DCA/GROUP (= p. 271),
alors que les affectations DCA de canaux de sortie sont
exécutées a partir de I'écran DCA GROUP ASSIGN de la
fonction OUTPUT DCA/GROUP (= p. 265).

Les réglages de groupes DCA sont sauvegardés comme
partie intégrante de la scéne.
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Controle des groupes DCA

Voici comment vous pouvez utiliser la bande DCA pour
controler les groupes DCA.

7 Dans la section FADER MODE, assurez-vous
que le voyant DEL de la touche FADER MODE
[DCA] est allumé.

La section FADER MODE sélectionne la fonction des
faders de la bande DCA. Lorsque le voyant DEL de la
touche FADER MODE [DCA] est allumé, vous pouvez
utiliser les faders de la bande DCA pour controler les
groupes DCA 1-8.

Touche FADER MODE [DCA]

2 Servez-vous des faders de la bande de canaux
pour régler les niveaux relatifs des canaux
appartenant au groupe DCA que vous
souhaitez utiliser.

Utilisation des groupes de mutes

3 Activez le fader DCA pour le groupe DCA que
vous souhaitez utiliser.
Le niveau des canaux affectés a ce fader DCA change
tout en préservant les différences de niveau établies a
l'étape 2.

4 Sivous voulez assourdir un groupe DCA,
appuyez sur la touche [MUTE] pour ce groupe
DCA dans la bande DCA.

La touche [MUTE] s'allume et l'assourdissement est
activé pour les canaux appartenant a ce groupe DCA
(un état identique a celui dans lequel les faders sont
abaissés jusqu'a —o dB). A ce stade, le voyant de
l'indicateur de nom pour ce groupe DCA s'atténue.

Astuce

Si vous le souhaitez, vous pouvez faire clignoter les voyants
DEL d'affectation DCA des canaux d'entrée correspondants
alors que le groupe DCA est assourdi. Pour ce faire, activez le
réglage DCA/MUTE FLASH INDICATE dans I'écran
PREFERENCE 1 (écran UTILITY).

§ Pourdésactiverl'assourdissementd'ungroupe

DCA, appuyez sur la touche [MUTE] allumée
dans la bande DCA.

Nous allons vous expliquer dans cette section comment affecter les canaux aux groupes de mutes et utiliser les touches de

panneau pour les controler.

Affectation de canaux aux groupes
de mutes

A partir du panneau, vous pouvez affecter des canaux a des
groupes de mutes, soit en sélectionnant un canal spécifique
puis en spécifiant les groupes de mutes auxquels celui-ci
doit appartenir, soit en sélectionnant un groupe de mutes
spécifique et en désignant les canaux qui en feront partie.

1 Pour sélectionner les groupes de mutes
auxquels un canal spécifique doit
appartenir

7 Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez affecter.

2 Danslasection SELECTED CHANNEL, appuyez
surlatouche MUTE[1]-[8] pour sélectionnerle
groupe de mutes auquel le canal va étre
affecté (vous pouvez sélectionner plusieurs
groupes de mutes).

Les voyants DEL correspondant aux touches MUTE
[1]-[8] activées s'allument. Lorsqu'un canal d'entrée
est sélectionné, son voyant DEL d'affectation de mutes
dans la bande de canaux s'allume également.

=
ON _ PRE
DCA MUTE §Q§D%
G & O - @
) [ FERAE Y0 ®
2 2
= &
E]a E]s E] SEL | Cleate
o [ R U]
4 4
CJOVER
E]s E]s Egg E(?:‘I%ER
B B 5= 83
—= -1 ON
o o -
o
E]s E]s = DCA

|
3
00000000

I
[ [N
UL -SR-S
o<
0000-0000- =
@00 son- 5

o

Touches MUTE [1]-[8]

S | o~oo sons

Voyants DEL d'affectation
de mutes

L 500mT
60SAFE]
=3

3 Sélectionnez le groupe de mutes pour les
autres canaux de la méme maniere.
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9 Eléments de la bande DCA

1 Pour sélectionner les canaux
appartenant a un groupe de mutes
spécifique

7 Danslasection ASSIGN MODE, appuyez sur la

touche ASSIGN MODE [MUTE].

La touche ASSIGN MODE [MUTE] clignote. Dans la
section SCENE MEMORY, le voyant DEL de MUTE
MASTER clignote également. Pendant que cette touche
clignote, vous pouvez utiliser la touche [CUE] de
chaque canal pour affecter ce dernier & un groupe de
mutes.

2 Dans la section SCENE MEMORY, servez-vous
des touches SCENE MEMORY [1]-[8] pour
sélectionner le groupe de mutes (1-8) pour
lequel vous souhaitez opérer des affectations.
Lorsque la touche ASSIGN MODE [MUTE] clignote,
utilisez les touches SCENE MEMORY [1]-[8] pour
sélectionner le groupe des mutes pour lesquel vous
voulez effectuer des affectations. Appuyez sur I'une de
ces touches, le voyant DEL de celle-ci clignote.

3 Appuyez sur la touche [CUE] des canaux
d'entrée et de sortie (vous pouvez en
sélectionner plusieurs) pour les affecter au
groupe de mutes sélectionné.

La touche [CUE] s'allume, et ce canal est affecté au
groupe de mutes sélectionné.

Il est possible d'affecter a la fois les canaux d'entrée et
de sortie aux groupes de mutes 1-8.

Affectez des canaux a d'autres groupes de
mutes de la méme facon.

§ Lorsque vous avez procédé a toutes les
affectations souhaitées, appuyez surla touche
ASSIGN MODE [MUTE] de la section ASSIGN
MODE pour éteindre son voyant DEL.

Le voyant DEL de MUTE MASTER/DIRECT RECALL
de la section SCENE MEMORY recouvre son état
initial.

Astuce

» Vous pouvez également affecter des canaux aux groupes
de mutes depuis l'afficheur. Les affectations de canaux
d'entrée sont effectuées dans I'écran MUTE GROUP
ASSIGN de la fonction INPUT DCA/GROUP
(= p. 272), et les affectations de canaux de sortie dans
I'écran MUTE GROUP ASSIGN de la fonction OUTPUT
DCA/GROUP (= p. 235).

* Les affectations de groupes de mutes sont sauvegardées
comme partie intégrante de la scéne.

Controle des groupes de mutes

Dans cette section, nous allons vous montrer comment
utiliser les touches SCENE MEMORY [1]—[8] de la section
SCENE MEMORY pour activer ou désactiver
l'assourdissement pour les groupes de mutes 1-8.

7 Activezlatouche MUTEMASTERsituée dansla
partie inférieure droite de l'afficheur.
Les touches DIRECT RECALL et MUTE MASTER
situées dans la partie inférieure droite de 'afficheur
servent a sélectionner la fonction des touches SCENE
MEMORY [1]-[8].

* Lorsque la touche DIRECT RECALL est activée
Les touches SCENE MEMORY [1]-[8] rappellent
directement les scénes affectées a chaque touche
séparément.

Lorsque la touche MUTE MASTER est activée
Les touches SCENE MEMORY [1]-[8] activent ou
désactivent l'assourdissement pour les groupes de
mutes 1-8.

Touche DIRECT
DIRECT RECHLL —IRECALL
HMUTE MASTER —&—Touche MUTE MASTER
FINED KEY

A

Appuyez surlatouche SCENEMEMORY [1]-[8]
correspondant au groupe de mutes que vous
souhaitez assourdir.

Le voyant DEL s'allume, et tous les canaux appartenant
au groupe de mutes sélectionné sont assourdis (un état
identique a ce qui se produit lors de la désactivation de
la touche [ON]). Vous pouvez activer plusieurs
touches pour assourdir plusieurs groupes de mutes.

Pourdésactiverl'assourdissementd'ungroupe
de mutes, appuyez sur l'une des touches
SCENE MEMORY [1]-[8] allumées.

Astuce

e ['état d'activation ou de désactivation du groupe de mutes
est sauvegardé dans la scéne. Cependant, vous pouvez
également utiliser la fonction Recall Safe pour exclure I'état
du groupe de mutes du rappel de la scéne.

e Sivous le souhaitez, vous pouvez faire clignoter les voyants
DEL d'affectation MUTE des canaux d'entrée
correspondants alors que le groupe de mutes est assourdi.
Pour ce faire, activez le réglage DCA/MUTE FLASH
INDICATE dans I'écran PREFERENCE 1 (écran UTILITY).

Utilisation de la fonction Mute Safe

Il est possible, si nécessaire, d'exclure temporairement les
canaux d'un groupe de mutes des opérations liées aux
groupes de mutes (Mute Safe).

1

2

Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner
le canal que vous souhaitez exclure des
groupes de mutes.

Danslasection SELECTED CHANNEL, appuyez
sur la touche [MUTE SAFE] pour illuminer le
voyant DEL correspondant.

La fonction Mute Safe est activée pour le canal
correspondant. (Dans le cas d'un canal d'entrée, le
voyant DEL [MUTE SAFE] dans la bande de canaux
s'allume). Dans cet état, I'assourdissement d'un groupe
de mutes applicable n'affecte pas ce canal.

Pourdésactiverlafonction Mute Safe, appuyez
a nouveau sur la touche [MUTE SAFE] de la
section SELECTED CHANNEL pour éteindre le
voyant DEL.

Astuce
Les réglages de la fonction Mute Safe ne sont pas
sauvegardés dans la scéne. lis restent effectifs jusqu'a ce que
vous les désactiviez manuellement.
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Utilisation des fonctions EQ Link et Compressor Link

EQ Link et Compressor Link sont des fonctions qui lient respectivement les parametres d'égaliseur et de compresseur de
plusieurs canaux. L'édition des parametres d'égaliseur ou de compresseur d'un canal donné appartenant a un groupe de
liaison entraine I'édition des parametres sur tous les autres canaux du méme groupe de liaison.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [DCA/GROUP] (pour un canal
d'entrée) ou sur la touche OUTPUT [GROUP]
(pour un canal de sortie) afin d'accéder a I'un
des écrans suivants :

* Ecran EQ LINK ASSIGN de la fonction INPUT
DCA/GROUP
Affecte les groupes de liaison d'égaliseur (1-8) pour les
canaux d'entrée.

EQ LINK ASSIGN

OR | PR R o
DCA/GROUP | 001 Openinsg 6
< snck_| Fomieen » 002 A

DCA_GROUD A ROLP EQ_LINK ASSIGN (AT

INPUT CH

EEEE SET_BY_CUE[CLEAR)
[DIDI) SET BY CUE[CLEAR)
SRR SET BY CUE[CLEAR
SET BY CUE[GLEAR]

SET_BY GUE[CLEAR)
SET_BY GUE[CLERR)
SET_BY CUE[CLEAR)
SET_BY CUE[CLEAR)

D 0 = ADER STA = DTRECT FECALL
HUTE ARTER

* Ecran COMP LINK ASSIGN de la fonction INPUT
DCA/GROUP
Affecte les groupes de liaison de compresseur (1-8)
pour les canaux d'entrée.

COMP LINK ASSIGN

OR [ PR R o
DCA/GROUP 001 ove
«Conoc_| Forimen > 002

DCA GROUP ROUP f 0 0 COMP_LINK ASSIGN

INPUT CH

EEEE SET BY CUE[CLEAR)
EERE SET BY CUE[CLEAR)
EEEE SET BY GUE[CLEAR)
SET BY CUE|CLEAR)
SET_BY CUE|CLEAR)
SET_BY CUE|CLEAR)
SET_BY CUE|CLEAR)
SET_BY CUE|CLEAR)

o - ADER STA - TTRECT FECALE
HUTE rRsTER

* Ecran EQ LINK ASSIGN de la fonction OUTPUT
DCA/GROUP
Affecte les groupes de liaison d'égaliseur (A—F) pour les
canaux de sortie.

EQ LINK ASSIGN

SCENEMEN|ORY, 3| PRESENT TIME WETERSEGTION
001 Openins 5:19:25
R | ) 002 AT (s
e

(DEA_GROUP_ASSTGN| WUTE_GROUP ASSTGN (LM CIMIGIN CONP_LINK ASSIGN)

M | HATRIX
EQILINKIN 1 2 '3 4 567 8 9 101112131415161718192021222324 12 34 567 8 A B

SET_BY GUE[CLEAR)
ET_BY CUE|

SET_BY CUE[CLEAR

SEUECTED.CHI| | MXSECTI! NIX L SEND FADERISTATUS| s e o

SEND [ e [J/CH1-24 | 'DCA STIN || opvens

* Ecran COMP LINK ASSIGN de la fonction

OUTPUT DCA/GROUP
Affecte les groupes de liaison de compresseur (A—F)
pour les canaux de sortie.

COMP LINK ASSIGN

SCENE MEMORY PRESENT TIME METER'SECTION
001 opening 5:24:30
ST 002 AeT1
(DCA_GROUP ASSIGN| MUTE_GROUP ASSIGN|EQ LINK ASSIGN (HIL..MW(TS I (]

. MATRIX
GOMPICINKN 1 2 3 45 6 789 101112131415161718192021222324 1 2 34 56 7 8 A B

SET_BY CUE[CLEAR
|SET_BY_CUE[CLERAR]

T BY GUE|GLEAR]
SET_BY CUE[CLEAR

SELECTEDCHIL | MKSEGTION! |76 11 1y 1 sep | o meuron FADERSTATUS| 1\ rxmmia

SEND T CH 1-24 DCA STIN S|

Dans chaque écran, les canaux (source de l'affectation)
apparaissent horizontalement, et le numéro ou le
caractere alphabétique du groupe de liaison
(destination de I'affectation) s'affichent verticalement.

Astuce

Les groupes de liaison d'égaliseur et les groupes de liaison de
compresseur sont distincts pour les canaux d'entrée et les
canaux de sortie.
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9 Eléments de la bande DCA

2 Cliquez sur la grille d'intersection du canal
souhaité (source de l'affectation) avec le
groupe de liaison de votre choix (destination
de l'affectation).

Le symbole « @ » apparait sur la grille correspondante.
Pour annuler 'affectation, cliquez a nouveau sur le
symbole « @ ».

Dans le cas de groupes de liaison d'égaliseur de canaux
de sortie, les canaux MIX et STEREO A/B peuvent étre
affectés uniquement aux groupes A-F, et les canaux
MATRIX aux groupes G/H (les grilles indisponibles
apparaissent en grisé).

Siun canal est déja affecté au groupe de destination de
l'affectation, les parametres d'égaliseur et de
compresseur du canal précédemment affecté seront
copiés dans le canal qui sera ajouté ultérieurement, ce
qui fait que les réglages resteront toujours inchangés.

3 Pour utiliser la touche [CUE] de chaque canal
afin d'affecter ce dernier a un groupe de
liaison, cliquez sur la touche SET BY CUE a
I'écran correspondant au groupe de liaison
concerné pour l'activer.

Pendant que la touche SET BY CUE est activée, vous
pouvez utiliser les touches [CUE] du canal pour régler
les affectations de groupe de liaison ou les annuler.

Touche SET BY CUE

SET 'BY GUE|CLEAR
SET_BY_GUE|CLEAR
SET_BY_CUE[CLEAR
SET_BY_GUE|GLEAR
SET BY_CUE[CLEAR
SET_BY CUE[CLEAR
SET_BY_GUE|CLEAR
SET_BY CUE|CLEAR

Note

e Latouche SET BY CUE peut étre activée pour un seul
groupe de liaison.

e Sivous changez d'écran, la touche SET BY CUE qui a été
activée sera automatiquement désactivée.

4 Lorsque vous avez terminé les affectations de
groupe de liaison, activez les parametres
d'égaliseur ou de compresseur du canal
appartenant a ce groupe de liaison.

Vos modifications s'appliqueront aux parametres
d'égaliseur ou de compresseur des canaux appartenant
au méme groupe de liaison.

Astuce
Les réglages de groupes de liaison sont sauvegardés comme
partie intégrante de la scéene.

Note

La touche STEREO LINK et les réglages KEY IN SOURCE ne
sont pas liés méme pour les canaux appartenant a un seul
groupe de liaison de compresseur.
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170 Meémoire de scenes

Ce chapitre vous explique comment stocker et rappeler les parameétres de mixage du PM5D en tant

que « scenes ».

A propos des scénes

Le PM5D peut stocker et rappeler ses parametres de mixage dans leur état actuel sous forme de « scéne ». Les scénes sont
numérotées de 000 a 500. La scene 000 est en lecture seule et ne peut étre remplacée. Par contre, il est possible de réattribuer

librement les numéros des autres scénes.

Une scéne contient les réglages des commandes de
panneau (exception faite pour les sections TALKBACK,
CUE/MONITOR et AD IN du PM5D) ainsi que les
réglages des écrans et fonctions présentés dans la liste ci-
dessous :

+ Réglages de la fonction INPUT

+ Réglages de la fonction OUTPUT

+ Réglages del'écran EFFECT PARAM

+ Réglages del'écran GEQ PARAM

* Réglages del'écran SELECTIVE RECALL (fonction

SCENE)
* Réglages del'écran FADE TIME (fonction SCENE)

* Réglages del'écran MIXER SETUP (fonction SYS/
W.CLOCK)
» Réglages del'écran HA (fonction SYS/W.CLOCK)

Cependant, les patchs d'entrée, les patchs de sortie ainsi
que les réglages HA (préampli micro) sont sauvegardés
dans la bibliotheque correspondante, et la scéne ne
contient qu'un numéro de bibliotheque qui assure la
liaison avec ces réglages stockés.

Par exemple, si les patchs d'entrée, les patchs de sortie et les
réglages HA (préampli micro) ont été édités lors du
stockage d'une scéne, les modifications seront enregistrées
dans la bibliothéque correspondante et le numéro de la
bibliotheque de ces éléments de bibliotheque sauvegardés

sera stocké dans une scéne.
Bibliothéque des

+ Stockage d'une scéne patchs d'entrée

00 Initial Data

Sceéne actuelle

Réglages | :
du patch d'entrée [ -|— = e e = 10) [INPatch #1

Réglage du Bibliothéque des

patchs de sortie

patch de sortie |

Réglages de préampli
micro interne/externe |

1

00 Initial Data

== 3 10 OutPatch #1

000 Initial Data Bibliothéque HA

= 010 Mus'ic #1 00 Initial Data

Mémoire de scénes = TLI0HA#1

Astuce

Vous pouvez choisir la maniere de stocker les modifications

dans la bibliothéque, soit en créant un nouveau numéro de

bibliotheque non encore utilisé soit en remplagant un numéro

de bibliotheque existant (= p. 81).

Lorsque vous appelez une scéne, le patch d'entrée, le patch
de sortie et les numéros de biblitheque HA (préamli micro)

liés a cette scene seront sélectionnés en méme temps.

* Rappel d'une scéne

Sceéne actuelle

Réglages
du patch d'entrée

du patch de sortie

Réglages de préampli
micro interne/externe [ =

1

000 Initial Data

= (010 Music #1

Mémoire de scénes

Pour chaque scéne, vous pouvez spécifier si vous souhaitez

| e s s e e (10 |INPatch #1

Réglages du D S

Bibliothéque des
patchs d'entrée

00 Initial Data

Bibliotheque des
patchs de sortie

00 Initial Data

10 OutPatch #1

Bibliothéque HA

== 10 HA #1

00 Initial Data

activer les liens vers ces bibliotheques (= p. 159). Par

exemple, si vous désactivez la liaison d'une scéne donnée

vers la bibliotheque HA, le rappel de cette scéne
n'entrainera pas la mise a jour des réglages HA.

Note

Par « réglages de préampli micro », il faut entendre les
réglages des préampli micros internes du PM5D-RH et les

réglages du périphérique de préampli micro externe prenant
en charge un protocole spécial (comme par exemple, Yamaha

ADS8HR or AD824). Les réglages de la section AD IN du
modeéle PM5D ne sont pas inclus.
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10 Mémoire de scénes

Eléments de la section SCENE MEMORY

La section SCENE MEMORY vous permet de stocker et de rappeler les parametres de mixage en tant que mémoires de scénes.
Elle vous autorise également a effectuer des opérations d'assourdissement pour les groupes de mutes 1-8.
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Touches SCENE MEMORY [1]-[8]
La fonction de ces touches varie selon les sélections
respectives des touches DIRECT RECALL et MUTE

MASTER, situées dans la partie inférieure droite de
l'afficheur.

Touche DIRECT
DIRECT RECALL— RECALL

HUTE MASTER —=-Touche MUTE MASTER
| N USER DEFINEDIKEY:

FXRTN =

BANK A

Lorsque la touche DIRECT RECALL est activée
Les touches SCENE MEMORY [1]-[8] fonctionnent
comme des touches Direct Recall qui rappellent
directement les huit scénes qui leur sont
respectivement affectées.

Lorsque la touche MUTE MASTER est activée

Les touches SCENE MEMORY [1]—[8] fonctionnent
comme les touches Mute Master qui activent ou
désactivent l'assourdissement pour les groupes de
mutes 1-8.

Voyants [DIRECT RECALL]/[MUTE MASTER]

Ces voyants indiquent la fonction actuellement en
cours pour chacune des touches SCENE MEMORY

(11-[8] (D).

(® Touche SCENE MEMORY [PREVIEW]

Cette touche sélectionne les modes NORMAL ou
PREVIEW comme mode opératoire pour le rappel
d'une scéne. Le mode PREVIEW est sélectionné si ce
voyant DEL est allumé ; le mode NORMAL est activé si
ce voyant est éteint. Les opérations varient selon le
mode sélectionné.

Mode NORMAL

Ce mode vous permet de stocker et de rappeler des
sceénes de fagon normale. Lorsque vous rappelez une
scéne sous ce mode-1a, la scéne actuellement
sélectionnée est remplacée par les réglages de la scene
que vous venez de rappeler.

Mode PREVIEW

Ce mode vous permet d'avoir un apercu des réglages
d'une scéne stockée en mémoire sans pour autant
affecter le traitement des signaux de la scéne
actuellement sélectionnée. Lorsque vous rappellez une
sceéne sous ce mode, les valeurs des parametres de
mixage de cette scéne apparaissent sur le panneau du
PMS5D, mais le traitement des signaux internes reste tel
qu'il était avant le rappel de la scéne.

A ce stade, lorsque vous utilisez les touches de panneau
ou les encodeurs, l'affichage du panneau change mais
cela n'a aucune incidence sur le traitement des signaux
internes. Si vous le souhaitez, vous pouvez sauvegarder
le contenu édité sous le numéro de scéne ou le numéro
de bibliotheéque de votre choix.

@ Indicateur de numéro de sceéne

Ceci indique le numéro (000-500) de la scéne qui a été
sélectionnée pour étre stockée ou rappelée.

(® Touche SCENE MEMORY [UNDO]

Cette touche annule 'opération de rappel de scene la
plus récente. Si vous rappelez accidentellement une
sceéne dont vous ne voulez pas, vous pouvez appuyer
sur cette touche pour retourner sur l'état précédent le
rappel de cette scene.

(® Touche SCENE MEMORY [RECALL]

Cette touche rappelle la scéne dont le numéro apparait
sur l'indicateur de numéro de scéne (@)).

(@ Touches SCENE MEMORY [A]/[V]

Ces touches augmentent ou diminuent la valeur du
numéro qui s'affiche sur l'indicateur de numéro de
scéne ((4)). Cependant, si la touche BLANK SKIP de
'écran SCENE est activée, vous ne serez en mesure de
sélectionner que les numéros sous lesquels une scéne
est réellement stockée.

Touche SCENE MEMORY [STORE]

Cette touche stocke la scéne actuellement sélectionnée
sous le numéro apparaissant sur l'indicateur de
numéro de scéne ((4)).

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH  Section Fonctionnement



Utilisation des mémoires de scenes

Stockage d'une scene

Voici comment stocker les réglages de mixage actuellement
sélectionnés (la sceéne en cours de sélection) dans une
mémoire de scénes.

Note
Avant de poursuivre la procédure, assurez-vous que la touche
SCENE MEMORY [PREVIEW] de la section SCENE
MEMORY est désactivée (voyant éteint). (Si elle est activée,
désactivez-la).

7 Réglez les paramétres de mixage selon les
besoins a l'aide des commandes de panneau
du PM5D.

2 Utilisez les touches SCENE MEMORY [ A]/[V]
pour sélectionner le numéro de la scéne de
destination du stockage.

Lorsque vous sélectionnez un nouveau numéro de
scene, les nom et numéro apparaissant en haut de
l'afficheur et le numéro de sceéne qui s'affiche sur
l'indicateur de numéro de scéne de la section SCENE
MEMORY clignotent. Ce clignotement signale que les
réglages de la scéne indiquée different des parametres
de mixage actuellement en cours de réglage.

Les nom et numéro de scéne clignotent

N\ UsgEngmpaory:
001 Openins
[ S

[DCA GROUP ASSIGN|MUTE GROUP ASSIGN LZ'MBLTSN:E* (7l COMP LINK ASSIGN]|

SCENE _MEMORY

| 72— Le‘nume_ro de
' scéne clignote

= NSUChtlgEER
Cl L)

PREVIEW UNDO

3 Appuyez sur la touche SCENE MEMORY
[STORE].
La fenétre SCENE STORE s'ouvre, ce qui vous permet
d'affecter un titre a la scéne et de sauvegarder cette
derniere. Cette fenétre affiche les informations
suivantes :

Etant donné que par défaut, les réglages de bibliothéque édités
sont sauvegardés lorsque vous stockez une scene, choisissez
NEW (pour sélectionner une bibliotheque inutilisée) ou
OVERWRITE (pour sélectionner une bibliothéque d'origine).

Liste des
Liste des bibliotheques Liste des bibliotheques bibliotheque
du patch d'entrée du patch de sortie HA

SCENE STORE

OVERHRITE
PUT P2 ERAR 2. OUTPUT PA R LLERAR
04 | Initial Data = | -
05 | Initial Data

07 01 PATCH 001 | HALL SET1
08 ~j 02 ~|} 002 | ONITOR MIX M

I A [ | a

NS | DEL | [CLERR »
telnls[x][al+[c [ _[+]5]~
cOPY 1z[alalsls[z[safol=[=]x]"
afulelr[r¥[ul1fofplc a]c]3
NENEANNENRREEE
AAEAENCARARER
SPACE CANGEL

STORE

Jone SCENE TITLE, dans laquelle vous pouvez
renommer la scéne.

Un indicateur « EDIT » apparatt ici si les réglages de
bibliotheque ont été modifiés par rapport a I'état dans lequel
ils ont été sauvegardés en dernier.

4 Utilise la zone SCENE TITLE pour attribuer un

nom a la scéne. (Pour en savoir plus sur
l'insertion de texte = p. 26)

§ Spécifiez les numéros de bibliotheque sous

lesquels vous souhaitez sauvegarder les
réglages de patch d'entrée, de patch de sortie
et de HA.

Pour spécifier un numéro de bibliotheque de
destination de stockage, faites défiler le patch d'entrée,
le patch de sortie et la liste de bibliotheques HA puis
cliquez sur le numéro de votre choix. (Le numéro
actuellement sélectionné comme destination de
stockage apparait en surbrillance). Le numéro de
bibliotheque que vous sélectionnez ici est sauvegardé
en tant que partie de la scéne.

La sélection par défaut de la destination de stockage
dépend du réglage de la zone DEFAULT EDIT
LIBRARY NO.

* Silatouche NEW est activée

Le plus petit des numéros de bibliotheque inutilisés est
sélectionné.

* Silatouche OVERWRITE est activée

Le numéro d'origine ayant servi a rappeler la
bibliotheque est sélectionné. (S'il s'agit d'un élément de
bibliotheque en lecture seule, le plus petit numéro de
bibliotheque inutilisé sera alors choisi).

6 Cliquez sur la touche STORE dans la fenétre.

Un message vous invite a confirmer 'opération de
sauvegarde.

7 Cliquez sur OK.

Les réglages actuels sont stockés sous le numéro de
scéne que vous avez sélectionné a l'étape 2, et
l'indicateur du haut de I'écran ainsi que l'indicateur de
numéro de scéne s'arrétent de clignoter. Si des
modifications ont été apportées aux réglages du patch
d'entrée, du patch de sortie ou aux réglages HA utilisé
par cette scene, celles-ci seront sauvegardées sous le
numéro de bibliothéque correspondant.
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10 Mémoire de scénes

82

Rappel d'une scéne

Voici comment faire pour rappeler une scéne stockée en
mémoire.

Note

Avant de poursuivre la procédure, assurez-vous que la touche

SCENE MEMORY [PREVIEW] de la section SCENE

MEMORY est désactivée (voyant éteint). (Si elle est activée,

désactivez-la).

71 Utilisez les touches SCENE MEMORY [ A]/[V]

pour sélectionner le numéro de la scéne que
vous souhaitez rappeler.

Lorsque vous sélectionnez un nouveau numéro de
scéne, les nom et numéro apparaissant en haut de
l'afficheur et le numéro de scéne qui s'affiche sur
l'indicateur de numéro de scéne de la section SCENE
MEMORY clignotent.

Utilisation du mode PREVIEW

2 Appuyez sur la touche SCENE MEMORY

[RECALL].

Un message s'affiche vous invitant a confirmer
'opération de rappel. Lorsque vous cliquez sur la
touche OK, le numéro de scéne sélectionné a 1'étape 1
est rappelé.

Sile patch d'entrée, le patch de sortie ou les
bibliotheques HA sont liés a cette scéne, les
bibliotheéques aux numéros correspondants seront
aussi rappelées.

Astuce

Si vous le souhaitez, vous pouvez désactiver la liaison entre
la scéne et ces bibliotheques, de sorte que certaines
bibliotheques ne soient pas mises a jour au moment du rappel
de la scéne.

Ce mode vous permet de vérifier ou d'éditer les réglages d'une sceéne stockée en mémoire sans pour autant affecter le
traitement des signaux de la scéne actuellement sélectionnée. Lorsque vous rappellez une scéne sous ce mode, les réglages de la
scéne en question s'affichent sur le panneau du PM5D, mais le traitement des signaux internes reste tel qu'il était avant le

rappel de la scéne.

Pendant une vraie performance, il peut s'avérer pratique d'utiliser ce mode pour vérifier le contenu de la prochaine scéne que
vous avez l'intention de rappeler ou pour introduire des modifications mineures dans une certaine scéne avant de la

sauvegarder.

7 Activezlatouche SCENE MEMORY [PREVIEW]
de la section SCENE MEMORY.
Le voyant DEL de la touche s'allume et la section
SCENE MEMORY fonctionne désormais en mode

PREVIEW. A ce moment, l'indicateur de scéne situé en

haut de I'afficheur devient rouge, et I'indicateur
« PREVIEW » apparait.

Indicateur « PREVIEW »

L

1> 001 Initial Data

En mode PREVIEW, le fonctionnement des boutons,
encodeurs et autres commandes (exception faite pour

les sections TALKBACK, CUE/MONITOR et AD IN

du PM5D) n'a aucune incidence sur le traitement des

signaux audio.

2 Utilisez les touches SCENE MEMORY [ A1/[V]

pour sélectionner le numéro de la scéne que
vous souhaitez rappeler.

Le numéro de la scéne concernée s'allume dans
I'indicateur de numéro de scéne.

3 Appuyez sur la touche SCENE MEMORY
[RECALL].

Seules les valeurs de réglage de la scéne, sélectionnées a

l'étape 2 sont chargées et apparaissent sur les voyants

DEL et l'afficheur du PM5D. Cependant, le traitement

des signaux internes du systéme reste identique a ce
qu'il était avant I'opération Recall.

Si vous le souhaitez, vous pouvez accéder a un canal
spécifique dans la section SELECTED CHANNEL ou
accéder a un écran de l'afficheur qui vous permette
d'examiner les valeurs en détail.

Servez-vous des commandes de la console a
votre guise pour éditer les réglages.
L'activation d'une commande de panneau en mode
PREVIEW entraine I'édition des réglages de la scéne
que vous avez sélectionnée a I'étape 3, mais n'affecte en
rien le traitement des signaux internes du PM5D.

Si vous voulez sauvegarder les modifications
que vous avez effectuées a I'étape 4,
sélectionnez le numéro de scéne sous lequel
vous souhaitez stocker la scéne, puis appuyez
sur la touche SCENE MEMORY [STORE].

Les réglages que vous avez édités a I'étape 4 seront
stockés en mémoire.

Pour faire basculerlasection SCENE MEMORY
en mode NORMAL a nouveau, appuyez sur la
touche SCENE MEMORY [PREVIEW] pour
éteindre son voyant DEL.

Note

e Le mode PREVIEW s'applique a tous les parametres inclus
dans la mémoire des scénes, a tous les paramétres compris
dans les fonctions INPUT PATCH et OUTPUT PATCH ainsi
qu'aux parametres HA. Le mode PREVIEW ne s'applique
pas a d'autres paramétres que ces derniers.

* Méme lorsque vous étes en mode PREVIEW, les opérations
de rappel depuis I'écran EVENT LIST ou via les messages
MIDI s'appliquent a la scéne actuellement sélectionnée. En
mode PREVIEW, les opérations liées aux paramétres
susceptibles d'étre édités a partir de I'écran USER
DEFINED s'appliquent généralement au mode PREVIEW
mais pas a la scéne en cours de sélection.
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Utilisation de la fonction Auto Store

Lorsque le PM5D est paramétré sur ses réglages par défaut, le fait d'appuyer sur la touche SCENE MEMORY [STORE]
entraine I'ouverture de la fenétre SCENE STORE dans laquelle vous avez la possibilité d'attribuer un nom a la scéne concernée
et la sauvegarder. Si vous activez la fonction Auto Store, vous pouvez exécuter 1'opération Store simplement en appuyant a
deux reprises sur la touche SCENE MEMORY [STORE]. Voici la procédure pour ce faire :

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a
plusieurs reprises sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran PREFERENCE 1 illustré ci-

dessous.

L'écran PREFERENCE 1 vous permet de définir
différent réglages par défaut pour le PM5D.

PREFERENCE 1

AUTO STORE OFF
LINKED LIBRARY PROTECTION
USE NUMERIC-KEYPAD

STORE CONFIRMATION {oN |
REGALL GONFIRMATION

PATCH

PATCH CONFIRMATION {_oFF |
STEAL PATCH CONFIRNATION N

GATE/CONP
GR METER ON/OFF LINK {ov )

HETER SEGTION
FOLLOY INPUT LAYER SANE
FOLLOW HIX MASTER WODE OFF

MIX 1 SEND| || « INPUTCH

Touche AUTO STORE

PRESENT, TIME

22:29:10

PANEL OPERATION

AUTO GHANNEL SELEGT
|: INPUT CH

OUTPUT CH
AUTO DISPLAY

PHASE/ATT

EQUALIZER

DVNANICS

DELAY

DCANUTE/SAFE

TO IX/STERED

TO MATRIX

QUTPUT HASTER
NAKE PATR ON PANEL
DCA/MUTE FLASH INDICATE AN
NIX NINUS CONFIRWATION TN

SGENE UP/DOWN KEY || SGENE +1/-1
LIST ORDER NORNAL

el
S

CH1-24 | DCA

FADERSTATUS

METERISECTION

CH 1-24 STIN

—— INTERNAL CLOCK ——

oAt 4/12/2004
TIHE | 22:28:10

SET

: =
STINTEXRTH
S T I N USERDEFINEDKEY/

BANK A

2 Dans lazone STORE/RECALL située en haut, a

gauche de I'écran, activez la touche AUTO
STORE.

La fonction Auto Store est désormais activée. Lorsque
vous appuyez a nouveau sur la touche SCENE
MEMORY [STORE], la fenétre SCENE STORE s'ouvre
de facon habituelle ; appuyez sur la touche une
nouvelle fois pour exécuter 1'opération Store. Si vous
appuyez rapidement sur cette touche a deux reprises,
l'opération sera exécutée avant 'apparition de la fenétre
SCENE STORE.

Note

Veuillez noter que si la touche STORE CONFIRMATION est
activée dans la zone STORE/RECALL de I'écran
PREFERENCE 1, une fenétre s'‘affiche vous invitant a
confirmer l'opération Store méme si la fonction Auto Store est
activée.

Utilisation de la fonction Direct Recall

Si vous affectez des scénes fréquemment utilisées aux touches SCENE MEMORY [1]—[8] de la section SCENE MEMORY,
vous serez en mesure de rappeler ces scénes simplement en appuyant sur une touche.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a
plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour
accéder a I'écran SCENE illustré ci-dessous.

SCENE

o
001 Ore

< |imck_ ] Fomuseo » 002 A

SCENE

0 TITLE

000] Initial Data R 00[Initial Data Link| 00[Initial Data
0B EY B 01]0ven ins NEE

002 AcT1 o1{0pening Cin<| — 02{0pening

Linc|— 000[Initial Data LIk
mEE
Cine|_ 000

003 _ACT2 01{0pening | oa[acT2.

3

004 _ACT3 01{0rening Linc|_oa[acT2

LIk

005 Finale 01{0pening Link|_o2[0pening

Link

PREVIEN
[

100 GOPY

STORE RECALL

GLEAR

BLONK SKIP

INSERT

LNDO

Liste DIRECT RECALL ASSIGN

-DIRECT RECALL

MUTE MASTER

ATO . DTRECT FECALE

WUTE FRTER

Touche DIRECT
RECALL

Depuis I'écran SCENE, vous pouvez utiliser la liste

DIRECT RECALL ASSIGN, qui apparait dans la moitié

inférieure de I'écran ci-dessous pour attribuer les
numéros de scéne aux touches SCENE MEMORY

[1]-[8].

2 Servez-vousde laliste DIRECT RECALL ASSIGN

pour affecter un numéro de scéne a une
touche SCENE MEMORY [1]-[8].

Déplacez le curseur vers le champ situé a gauche de la
liste DIRECT RECALL ASSIGN puis tournez
l'encodeur [DATA] ou cliquez sur les touches [§ / [H
pour sélectionner un numéro de scéne ; le nom de la
scéne en question apparait dans le champ de droite.

Affichage du
nom de la
scene

Opening

Finale

Affectez des numéros de scénes aux autres
touches de la méme maniere.

Dans la zone KEY MODE, située du c6té droit
ou dans la partie inférieure droite de I'écran,
vérifiez que la touche DIRECT RECALL est
activée. (Si elle est désactivée, cliquez sur la
touche DIRECT RECALL).

Lorsque la touche DIRECT RECALL est activée, le
voyant DEL de la touche [DIRECT RECALL] dans la
section SCENE MEMORY s'allume, et les touches
SCENE MEMORY [1]-[8] fonctionnent comme des
touches Direct Recall.
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4§ Danslasection SCENEMEMORY delaconsole,
appuyez sur l'une des touches SCENE
MEMORY [1]-[8].

Le voyant DEL de la touche correspondante s'allume,
et la scene affectée a cette touche est rappelée.

Utilisation de la fonction Selective Recall

« Selective Recall » est une fonction qui vous permet de restreindre les parameétres ou les canaux qui seront mis a jour au
rappel d'une scéne spécifique, ou inversement, de spécifier pour chaque scéne des parametres ou des canaux qui seront exclus
des opérations de rappel.

Astuce 1 Canaux d'entrée / Canaux de sortie
Il existe une autre fonction similaire a Selective Recall. Il s'agit
de la fonction « Recall Safe » qui vous permet de sélectionner 1 2

les canaux et les paramétres a exclure des opérations de

rappel (= p. 86). Cependant, il y a une différence entre les
deux fonctions : les réglages de Recall Safe s'appliquent a
toutes les scénes. &

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a OFF
plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour OFF

accéderal'écran SELECTIVERECALLillustré ci- il

dessous. OFF
OFF

SELECTIVE RECALL Zone SELECTION MODE OFF
OFF
GLOBAL NE MEMORY' PR R [6) I]FF
ial Data 4 4 OFF

OFF

< sack_| ForwiARD »

DISABLE

2 22 |- OFF
ez T = [ oce 1 cea 1 f[eFrecT 1
=5 ] A = 25 o bcA 2 | GER 2 J EFFECT 2, I]FF
bcA 3 f GE® 3§ EFFECT 3|
LE, 2 i 24 bca 4 [ 6Ee 4 JEFFECT 4 OFF
ot 5] GE@ 5|[EFFECT 5| 3
bCA 6 | GER 6 § EFFECT 6,
bcA 7 | GE® 7§ EFFECT 7, 4
vcA 6 6ER B |(EFFECT of
GEQ O
GER10’

i (D SAFE ON/OFF
T RECALL ON/OFF
Les fonctions et noms de ces touches varient selon le

mode SELECTION MODE actuellement sélectionné.

: H 1-24 | T Wi « Mode SAFE PARAMETER
Les touches fonctionnent comme des touches SAFE
ON/OFF pour sélectionner les canaux qui seront exclus
de la fonction Recall.

A4 4

E DI REND
E g DD

2 Danslazone SELECTION MODE, située dans la
moitié supérieure del'écran, choisissezl'undes
deux modes de sélection pour spécifier le * Mode RECALL PARAMETER
modedefonctionnementdel'écran SELECTIVE Les touches fonctionnent comme des touches RECALL
RECALL. ON/OFF pour sélectionner les canaux qui seront

« Mode SAFE PARAMETER soumis a la fonction Recall.

Spécifiez les canaux ou parametres devant étre exclus @ Grille de matrice de paramétres

des opérations Recall.

Mode RECALL PARAMETER
Spécifiez les canaux ou parametres devant étre affectés
par les opérations Recall.

Lorque vous cliquez sur une touche pour changer de
mode, une fenétre de confirmation apparait. Dés que
vous avez changé de mode, tous les canaux et
parametres sont susceptibles d'étre rappelés.

Utilisez les touches a I'écran pour sélectionner
les parameétres et les canaux pouvant faire
I'objet d'un rappel (ou devant étre exclus des
rappels).

L'écran SELECTIVE RECALL se divise en trois zones.
En partant de la gauche, ces zones vous permettent
d'effectuer des réglages pour les canaux d'entrée, les
canaux de sortie et d'autres parametres. Les touches a
'écran correspondent aux parametres et aux canaux
suivants :

Vous pouvez sélectionner ici les parameétres qui seront
exclus de (ou assujettis a) la fonction Recall. Sila
touche ALL est activée, tous les parameétres seront
exclus de (ou assujettis a) la fonction Recall.

(® SET ALL

Active toutes les touches pour tous les canaux d'entrée
et les canaux de sortie ou pour le parametre
correspondant.

(@ CLEAR ALL

Désactive toutes les touches pour tous les canaux
d'entrée et les canaux de sortie ou pour le parametre
correspondant.
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(1 Autres parametres

OTHER SAFE PARAMETERS
—DCA——GER——EFFECT—

[boA 4 ) 6ER 4 (EFFECT 4]
[bCA 5 J{ GE@ 5 JEFFECT 5|
[bcA 6 6EQ 6 EFFECT 6|

8 || GE® 8

(1) DCA/GEQ/EFFECT
Ces touches spécifient si les groupes DCA, les modules
GEQ et les effets internes seront exclus de (ou assujettis
a) la fonction Recall.

@ MUTE MASTER

Cette touche spécifie si les états d'activation ou de
désactivation de la touche Mute Master seront exclus
de (ou assujettis a) la fonction Recall.

® MIDI REMOTE
Ces touches spécifient si les couches Remote MIDI A—

D seront exclues de (ou assujetties a) la fonction Recall.

@ SET ALL

Cette touche active toutes les touches liées aux
parametres (D—(3).
(3) CLEAR ALL

Cette touche désactive toutes les touches liées aux
parametres (D—(3).

4 Dans la partie supérieure gauche de I'écran,
spécifiezlatouche SELECTIVERECALLENABLE/
DISABLE sur ENABLE.

Lorsque cette touche est réglée sur ENABLE, la
fonction Selective Recall s'applique aux scénes
sauvegardées par la suite.

§ Sauvegardez la scene actuellement
sélectionnée.
Les réglages de 1'écran SELECTIVE RECALL seront
sauvegardés comme partie de la scéne. Lors du rappel
de la scene, seuls les canaux et les parametres
sélectionnés seront exclus de (ou assujetis a) la fonction
Recall.

Note

e Sivous éditez les réglages de I'écran SELECTIVE RECAL,
vous devez stocker cette scéne afin de rendre les
modifications effectives.

* |l est possible d'utiliser les deux fonctions Recall Safe et
Selective Recall en méme temps. Les canaux ou les
parametres exclus des opérations de rappel par la fonction
Recall Safe ou la fonction Selective Recall (ou les deux a la
fois) ne seront pas rappelés.
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Utilisation de la fonction Recall Safe

« Recall Safe » est une fonction qui exclut des opérations Recall certains parametres et canaux spécifiques. Ceci differe des
réglages de la fonction Selective Recall (W p. 84) qui sont destinés a des scénes individuelles, dans la mesure o les réglages de

Recall Safe sont communs a toutes les scénes.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a

plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour
accéder a I'écran RECALL SAFE illustré ci-
dessous.

RECALL SAFE

GLoBaL OR PR R 0
D00

3 enck | ForvARo » 00 D
NN REGALL' SAFE 1) m RECA GEAL A

PASTE 4

= Y =i | oce 1) e 1 fEFFECT 1
EEZS FE o o EZgdZ2o oca 2| oea 2|[EFFECT 2|
oca 3 cee 3][EFFeeT 3]
8¢ X EX EEK
oca 5 f 6E@ 5[ EFFECT 5|
oca 6 f 6Ea 6[EFFECT 6]
oca 7| oee 7 |[EFFECT 7]
o 8 || Ger 8|[EFFECT 8}
GEQ 9!
GER10!
0 0 GER11
GERI2!

HUTE_MASTER
] 5] DIREHO
B 3| B g alelclo

D 0 N . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

2 Utilisez les touches a I'écran pour sélectionner

lesparametresetlescanauxdevantétreexclus
des opérations Recall.

La fonction des touches a 1'écran et les procédures sont
les mémes que pour 1'écran SELECTIVE RECALL
(lorsque le mode SAFE PARAMETER est sélectionné),
a la différence pres que la touche HA (préampli micro)
SAFE ON/OFF est ajoutée en tant que parametre a la
zone INPUT SAFE PARAMETER.

Le voyant [RCL SAFE] de la bande de canaux s'allume
pour les canaux d'entrée, les canaux STEREO A/B et les
groupes DCA pour lesquels la fonction Recall Safe est
activée.

Astuce

e Surl'écran RECALL SAFE, cliquez sur la grille de matrice
de paramétres pour faire apparaitre le symbole « @) » avec
la lettre « G » au centre. Ce caractere « G » indique que le
réglage est global, et qu'il s'applique a toutes les scenes.

e Sivous le souhaitez, vous pouvez copier les réglages
Selective Recall a partir de la scéne actuellement
sélectionnée pour les coller dans I'écran RECALL SAFE
(= p. 166).

» Sivous faites défiler la barre de défilement vers le bas, vous
verrez que la colonne CH de la zone SAFE PARAMETERS
affiche non seulement les canaux d'entrée mais également
les ports d'entrée. Si vous réglez le préampli micro d'un port
d'entrée donné sur Recall Safe, le préampli micro du canal
correspondant sera aussi spécifié sur Recall Safe. Méme
affectés a plusieurs canaux, les réglages HA Recall Safe
des ports d'entrée ou des canaux d'entrée correspondants
sont ligs.

3 Sivousvoulez utiliser le panneau afin d'activer

ou de désactiver la fonction Recall Safe pour
un canal particulier, sélectionnez le canal a
l'aide de la touche [SEL] puis appuyez sur la
touche [RECALL SAFE] de la section SELECTED
CHANNEL pour illuminer le voyant DEL de
cette touche.

La fonction Recall Safe est activée pour le canal
correspondant.

| ________GrouP |
DCA MUTE
1 1 [B1_L__ Touche [RECALL
g g RggEéi_L SAFE]
2 2
Gl E: B

Note

Par défaut, le réglage ALL est sélectionné pour les
paramétres devant étre exclus du rappel. Cela signifie que
lorsque vous activez la fonction Recall Safe depuis le
panneau, le réglage de cette derniére affecte tous les
paramétres du canal pour lequel cette fonction a été activée.

Des que vous avez terminé les réglages de Recall Safe et
que vous procédez au rappel d'une scéne, seuls les
canaux et les parametres sélectionnés seront exclus de
l'opération Recall.

Note

Il est possible d'utiliser les deux fonctions Recall Safe et
Selective Recall en méme temps. Les canaux ou les
parameétres exclus des opérations de rappel par la fonction
Recall Safe ou la fonction Selective Recall (ou les deux a la
fois) ne seront pas rappelés.
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Utilisation de la fonction Fade

« Fade » est une fonction qui modifie progressivement les valeurs de fader et de panoramique et les spécifie sur leurs nouveaux
réglages respectifs sur une durée indiquée lors du rappel d'une scéne. Les réglages de la fonction Fade sont effectués de facon

indépendante pour chaque scene.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a
plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour
accéderal'écran FADETIMEillustré ci-dessous.
Depuis cet écran, vous pouvez sélectionner les canaux
qui seront utilisés par la fonction Fade, spécifier le
temps de fondu et le temps de décalage de début.

FADE TIME
Touche FADING

ENABLE/DISABLE Touche FADE TIME

GLoea SCENE MEMORY:

001 Opening

FaDE
[ vour_| - RIS
meur cn [ENRNTS L 1 START.

PANNING [SARE 15 TADING ) OFFSET
INPUT

lmnlm! FXRTNL Fxnmz FXRTN3 FXRIN4
e e R

7 SET ALL
—_ols___ols__ols__ CLEAR ALL

STERED
mxz nmxa nmxa

Tnxﬁ nmx? nmxs

SET ALL
CLEAR ALL

FADERISTATUS

STIN/FXRTN &

STIN

2 Dans la partie supérieure gauche de I'écran,
cliquezsurlatouche FADING ENABLE/DISABLE
pour sélectionner ENABLE.

Lorsque la touche FADING ENABLE/DISABLE est
réglée sur ENABLE, la fonction Fade est activée pour
les faders de la scéne actuellement sélectionnée.

3 Vérifiez que la touche FADE TIME, qui se
trouve dans la partie supérieure droite de
I'écran, est activée.

Les touches FADE TIME/START OFFSET situées en
haut, a droite de I'écran, sélectionnent le parametre qui
sera édité dans la partie inférieure de I'écran FADE
TIME.

Lorsque cette touche est activée, vous pouvez spécifier
le temps de fondu (le temps nécessaire aux parametres
de fader et de panoramique pour atteindre leurs
nouvelles valeurs respectives) pour chaque canal.

4 Danslesrangées de touches situées en bas de
I'écran, cliquez surles touches des canaux pour
lesquels vous souhaitez activer la fonction
Fade afin de les activer.

En cliquant sur les touches SET ALL, situées a droite de
I'écran, vous activez les touches de tous les canaux
d'entrée et de tous les groupes DCA ou les touches de
tous les canaux de sortie.

En cliquant sur les touches CLEAR ALL, situées a
droite de I'écran, vous désactivez les touches de tous les
canaux d'entrée et de tous les groupes DCA ou les
touches de tous les canaux de sortie.

§ Déplacez le curseur vers la boite située
immédiatement sous chaque touche, et
tournez I'encodeur [DATA] afin de spécifier le
temps de fondu pour ce canal. (Vous pouvez
également cliquer sur les touches [ /H
situées a gauche et a droite de la boite).

[ SCENE | EMENT LIST[SELH

I ENABLE

Temps de fondu

Astuce
Si la valeur numérique s'affiche en bleu lorsque vous exécutez
les actions décrites plus haut, ceci indique qu'un temps de
décalage a été spécifié pour le canal correspondant.

6 Delamémefacon, spécifiez le temps de fondu
pour d'autres canaux également.
Si vous le souhaitez, vous pouvez facilement copier le
réglage de temps de fondu d'un canal sur un autre
canal (= p. 167).

7 Cliquez sur la touche START OFFSET, qui se
trouve dans la partie supérieure droite de
I'écran, pour l'activer.

Lorsque la touche START OFFSET est activée, vous
pouvez spécifier un temps de décalage pour chaque
canal (le temps a partir duquel la scéne est rappelée
jusqu'a ce que les parametres de fader ou de
panoramique commencent a changer).

& Spécifiez un temps de décalage pour chaque
canal, comme vous l'avez fait aux étapes 4-6.

O Sivous souhaitez activer la fonction Fade, non
seulement pour les faders mais aussi pour les
paramétres PAN (BALANCE) des canaux
d'entrée, spécifiez la touche INPUT CH
PANNING ENABLE/DISABLE (située dans la
moitié supérieure de I'écran) sur ENABLE.

INPUT CH ENABLE ALL INPUT

Mémoire de scénes

PRRNING
Les touches FADING ENABLE/DISABLE et INPUT
CH PANNING ENABLE/DISABLE peuvent étre
réglées séparément. Utilisez les deux touches suivantes
pour sélectionner les canaux d'entrée auxquels
l'opération s'applique.

* Lorsque la touche ALL INPUT est activée
La fonction Fade s'applique au parametre de
panoramique (balance) de tous les canaux d'entrée.
* Lorsque la touche SAME AS FADING est activée
La fonction Fade s'applique uniquement aux
parameétres de panoramique (balance) des canaux
d'entrée sélectionnés a I'étape 4.
7 0 Lorsque vous avez terminé les réglages,
sauvegardez la scéne.
Les réglages de 1'écran FADE TIME sont sauvegardés
séparément pour chaque scene. La fonction Fade
s'applique lorsque vous rappelez une scéne pour
laquelle cette touche a été spécifiée sur ENABLE.
Apres le rappel, les valeurs respectives des parametres
de fader et de panoramique (balance) commencent a
changer lorsque le temps de décalage de début
spécifié s'est écoulé, et atteignent leurs valeurs
nouvelles pendant le temps de fondu indiqué.
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Utilisation de la fonction Tracking Recall

« Tracking Recall » est une fonction qui ajoute une valeur de décalage spécifique a chaque fader ou valeur de niveau lorsqu'une
scéne est rappelée. Les réglages de Tracking Recall sont communs a toutes les scénes. Par exemple, si le niveau original d'une
certaine source sonore a changé, ou qu'un acteur a été remplacé par sa doublure, cette fonction offre un moyen pratique
permettant de régler le niveau du canal concerné pour toutes les scénes.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a ix X

plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour
accéderal'écran TRACKING RECALLillustré ci-
dessous.

Depuis cet écran, vous pouvez sélectionner les canaux
qui seront utilisés par la fonction Tracking Recall et
spécifier la valeur du décalage pour chaque canal.

Touche TRACKING RECALL TRACKING RECALL
ENABLE/DISABLE

Zone DISPLAY SELECT  |Touche OFFSET LOCK

SCENE MEMOR METERISECTION:

001 oOeening 4(/00: CH1-24 |l STIN

JEEE » 002 ACTL

TRACKIN{| RECALL. _SET ALL
DISPLAY SELECT
ENABLE INPUT | OUTPUT

CLEAR ALL |1
i

INPUT
23456 7809101112 1314151617 181920212223 24 1234 1234

1
IJIIIIIIIINIL AEEEREREEEER B AEER EEEE

STERED
252627 20293031 32 33343536 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 12345678
EEEEEEEEEEEE FEEEEEEEEEEE z SEEEEEEE | S

SELECTEDICH| | INXSECTION o FADERISTATUSI ot 1 X RN s

* (I
C:"l‘ 11 SEND ] CH1-24 1| DCA STIN BANK A

Dans la partie supérieure gauche de I'écran,
cliquez sur la touche TRACKING RECALL
ENABLE/DISABLE afin de la spécifier sur
ENABLE.

Lorsque la touche TRACKING RECALL ENABLE/
DISABLE est spécifiée sur ENABLE, la fonction
Tracking Recall est activée pour toutes les scénes.

Sélectionnez le type de canaux pour lesquels
vous souhaitez effectuer des réglages, en vous
servant des touches de la zone DISPLAY
SELECT, située dans la moitié supérieure de
I'écran.

Sila touche INPUT est activée

L'écran affiche les faders des canaux d'entrée 1-48, des
canaux ST IN 14, des canaux FX RTN 1-4, des
groupes DCA 1-8 et des canaux STEREO A/B.

INPUT ST IN FX RTN
123456780101112 131415161718192021 222324
Jos JoN JonJoN JorJoK Jow JorJos JoN JORJON RRRRION JON N ION JON JONJON JON JONJONJOn |

EREQ

752627 28293031 3233343536 37 38 39 40 41 4 43 44 45 46 47 48 1
JON JON JONJON JoN N JON JorJoN JoN JONJON JRRRION JON JON JON JoN JON O JON JON JONJON ON Rt SRRION JON JON JONJON JON JON JON i SRON on

2345678

Sila touche OUTPUT est activée

L'écran affiche les faders des canaux MIX 1-24, des
canaux MATRIX 1-8, des groupes DCA 7/8 et des
canaux STEREO A/B.

JONJONJONJON oK JoN JONJONOR oK Jo JoN JRRRON JoK Jo JoN JONJOR JON JON N JOr JU N I RRON JON JONJONJow JoR o or

4 Dans la rangée de touches situées au-dessus

desfadersal'écran, cliquez surles touches des
canaux pour lesquels vous souhaitez activer la
fonction Tracking Recall afin de les activer.

En cliquant sur la touche SET ALL, située dans la partie
supérieure droite de 1'écran, vous activez les touches de
tous les canaux et les groupes DCA.

En cliquant sur la touche CLEAR ALL, située dans la
partie supérieure droite de I'écran, vous désactivez les
touches de tous les canaux et les groupes DCA.

Pour régler la valeur de décalage de chaque
canal, glissez le fader vers le haut ou le bas
pour un canal dont vous avez déja activé la
touche.

Lorsque vous activez le réglage d'un canal a l'étape 4, la
valeur de décalage est spécifiée sur 0. La valeur de
décalage peut étre ajustée dans une plage allant de

—15 dB a +15 dB. La valeur actuellement sélectionnée
s'affiche dans la zone située directement sous le fader.

Valeur de décalage

De la méme fagon, spécifiez la valeur de
décalage pour d'autres canaux également.

Lorsque vous avez terminé d'effectuer ces
réglages, activez la touche OFFSET LOCK
située dans la partie supérieure droite de
I'écran.

Lorsque cette touche est activée, les valeurs de décalage
actuellement spécifiées pour les canaux sont fixes, afin
d'empécher toute éventuelle modification accidentelle.

Lorsque vous rappelez une autre scéne dans cet état, les
valeurs de décalage sont ajoutées au niveau de chaque
canal des que la scéne en question est chargée.
(Cependant, il faut se garder de dépasser les limites
inférieure et supérieure).

Note
Les canaux exclus des opérations Recall par les fonctions
Recall Safe ou Selective Recall ne sont pas modifiés méme si
la fonction Tracking Recall est activée.
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Utilisation de la fonction Global Paste

« Global Paste » est une fonction qui vous permet de copier les réglages du canal ou du parametre souhaités depuis la scene
actuellement sélectionnée dans les données de scéne en mémoire (les sélections multiples sont autorisées). Ceci est un moyen
pratique pour appliquer des modifications introduites dans la scéne actuellement sélectionnée a d'autres scénes sauvegardées.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez a * Lorsque PASTE MODE = INPUT
plusieurs reprises sur la touche [SCENE] pour Sélectionnez les canaux d'entrée dans la zone de gauche
accéder a I'écran GLOBAL PASTE illustré ci- et les parametres dans la zone de droite. (Pour les
dessous. détails sur les parameétres = p. 170).
Dans cet écran, vous pouvez sélectionner les canaux ou
parametres source devant étre copiés et spécifier les ————
données de scéne de destination dans lesquelles ils LU L
seront collés. =
Zone DESTINATION SCENE sousoe o seLor IEACTE P
Zone CURRENT SCENE Touche PASTE INeUT ——— 31
Zone PASTE MODE GLOBAL PASTE " conp |
DELAY
d PREGENTTIVE STINA FADER

001 Ore 9 % 4:18:52

e 002 A TRACKING

IGTITN | et
FXRTNZ
FXRTN3 INSERT

FXRTN4 SEND

OUR SET ALL [y PARAHETER | 83 SCENE TITLE TIME_STANP.
CLERR ALL B

WM eur | ourpur (368 GEQ PASTE

HUTE
LGR

112
| 22526 | sTint — 4
OEE ES COMp. 5T 6
JE61} 22130 R STING DELAY 7 8] §i {002 |acT1 £20/2000
)51 {2 Jl sTiNg GIEN| e EENEA 72072000 0B: 06
9 10][ 3334 J FXRTNL ] i1[12] §| (004 [ncTS 72072000 07:57+
mEEE Ea | D mm 005 [Finale 720/2000 07:58
1314 |57 38 [ FxRTNG INSERTVRI 1516 [ 000 [nitial Data [R /20/2000 08:23 -]

15[ 16 [ 39 40 N FxRTNG seNo Il 7 1] | {091 [orening Al 72072000 06:23° PATCH
17[18ff41[a2 bCA 19[20] 1 002 AGT1 07 00 0TS
19]20[f43[aa e 821 [20 |1 O AR AP
21122 445 146 L2l 005 [Finale 0472012000 07:58:02
23|24 ) 4748 o 006 |

TATCH 007 [

NARE 008 C
< >

000 [Initial Data__|R 04/20/2000 08:23:29
Ope £ 04/20/2000 08 9

=
Ll

D 0 5 ADER STA . TTRECT FECALL
HUTE MRSTER

O 4] DCA b * Lorsque PASTE MODE = OUTPUT
Sélectionnez les canaux de sortie dans la zone de
2 Utilisez les touches de la zone PASTE MODE gauche et les parametres dans la zone de droite. (Pour
pour sélectionner parmi les éléments suivants les détails sur les parametres = p. 170).

le type d'élément a coller :

GURRENT SCENE

INPUT Paramétres de canaux d'entrée T
- , SOURCE cH SELECT IELELILIIR SELECT
OUTPUT Parameétres de canaux de sortie CLEAR ALL
Niveau DCA ou état d'activation/ — HIX —-NATRIX- T
désactivation de l'assourdissement, 1
DCA, GEQ, EFFECT réglages GEQ, réglages d'effets 3 " Conp |
internes
5
L . Fa |_FADER |
3 Dans la zone CURRENT SCENE, sélectionnez o |
les canaux ou parametres sources a copier.
Le contenu qui s'affiche dans la zone CURRENT IGEEN| =HATRIX
SCENE varie selon votre sélection dans la zone PASTE T0 MTRX

MODE (D). ™ bea |
—STERED-
STERED A

STERED B
WITHOUT MIX SEND
WITH MIX SEND
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10 Mémoire de scénes

* Lorsque PASTE MODE = DCA, GEQ, EFFECT

Sélec

tionnez les groupes DCA, les modules GEQ et les

effets internes.

DCA. GER
PasTE HODE [SCTIT WTTTIE L is

Astuce

GURRENT SGENE

SOURCE No. SELECT MEIAN:INE
CLEAR ALL

—DCA— —GER— —EFFECT -

bca 1 | 6ee 1 [ENEFFECT 1
[bea 2 [ cEa 2 |

DCA 5 |l GER 5 WAIFFFECT 5
DCA 6 | GER 6 WMFFFECT 6!
EFFEGT 7

EFFECT 8

Sous I'un de ces deux modes, cliquez sur la touche SET ALL
pour activer tous les canaux ou cliquez sur la touche CLEAR

ALL

pour désactiver tous les canaux.

4 Dan
sélectionnez la scéne de destination de la
copie.

Pour sélectionner une seule scéne, cliquez sur la ligne
de votre choix dans le haut de la liste.

90

s la zone DESTINATION SCENE,

Pour sélectionner plusieurs scénes consécutives,
cliquez, dans le haut de la liste, sur le numéro de la
sceéne sur laquelle vous voulez commencer a coller les
données copiées et dans le bas de la liste, sur le numéro

dela
opér

sceéne sur laquelle vous souhaiter arréter cette
ation.

Vous pouvez modifier I'ordre des scénes dans la liste en
cliquant sur I'une des touches du haut de la liste :
touche (tri par numéro), touche SCENE TITLE (tri
par titre de scéne) ou touche TIME STAMP (tri par

date

de sauvegarde de la scene).

3 SGENE TITLE TINE STAMP
[

000 [Initial Data R 04/20/2000 08:23:29
04/20/2000 08:23:29

002 |ACT1 04/20/2000 07:56:13

003 |ACTZ 0472072000 08:06:05

004 |ACT3 04/20/2000 07:57:48

005 [Finale 04/20/2000 07:58:02 ~!

000 [Initial Data R 04/20/2000 08:23:29

001 |Oeening & 04/20/2000 08:23:29

002 |ACT1 04/20/2000 07:56:13 |

003 |ACT2 04/20/2000 08:06:05

004 |ACT3 ] 0472072000 07:57:48

005 |Finale 04/20/2000 07:58:02

006

007

008 j

N Y I

4§ Cliquez sur la touche PASTE.
Les éléments sélectionnés dans la scéne en cours seront
collées dans la ou les scenes stockées en mémoire.

Note

» Siles réglages de paramétre different entre la source et la
destination de la copie, il convient de suivre les précautions
d'utilisation exceptionnelles au moment de coller les
données copiées (= p. 171).

e Seuls les paramétres sélectionnés en mode PASTE MODE
seront collés. Veuillez noter que si vous sélectionnez des
parametres dans la zone CURRENT SCENE, ceux-ci seront
exclus de l'opération de copie si vous basculez en mode
PASTE MODE.
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11T Fonctions Monitor et Cue

Ce chapitre fournit les explications relatives aux fonctions Monitor et Cue du PM5D.

A propos des sections MONITOR et CUE

La section MONITOR transmet aux prises MONITOR
OUT le signal sélectionné comme source de contréle. Vous
pouvez sélectionner les signaux suivants comme source de
controle :

+ Signal d'entrée des prises 2TR IN ANALOG 1/2
+ Signal d'entrée des prises 2TR IN DIGITAL 1-3
+ Signal de sortie des canaux STEREO A/B

+ Signal de sortie des canaux LCR

La section CUE transmet aux prises CUE OUT le signal
cue du canal ou du groupe sélectionné via une touche de
panneau [CUE].

Astuce
Si la touche CUE INTERRUPTION est activée dans I'écran
MONITOR (fonction MON/CUE), le signal Cue/Solo sera
également émis des prises MONITOR OUT lorsque la
fonction Cue/Solo est activée.

+ Signal de sortie d'un des canaux présélectionnés MIX
1-24 ou MATRIX 1-8

CUE

E‘Xg‘CADE\N _O%_ e
SELECT oerss | [0 0 LUETER o ot
N CUEL [TcUEouT] 2 _ q S
Lj;_é:ID\RECHON ¢ “|_DELAY _OH = L CUEOUT
‘o CUER ' [[cueour] 8 a Ul S
00 . < DELAY o+ | o @ R
INPUT/ ' . : OUTATT. PHoNEs
%Li/‘[;uw ; CUE/SOLO LOGIC g«-; o
a n H
g FES PHONES
MONITOR SELECT P11 - ”P_I]
: ‘NTSE? HoNTOR
oed | L. : - TN @
M[())E&QR -%:@ N%E%TQS-O : § SR :
[VONITOR | e = ool R
From 2TRIN DIGITAL1-3, DELAY =] ‘NSERTﬁ-O : MONITOR OUT g
ANALOG1-2 H
G s c e
[ DELAY ] oufram© ‘:
CSo{ METER]  yy S
e _3\0_ METER | To OUTPUT PATCH .E
S~o-[ METER =}
=
(2]
c
2
-
+ MONITOR SELECT + OUT ATT. (Atténuateur de sortie) 2
Sélectionne la source de controle. Atténue ou accentue le signal de contréle ou le signal 2
« MONITOR DELAY cue.
Retarde le signal de contrdle. * ON (Activation/désactivation)
« CUEOUT DELAY Active ou désactive le signal de controle.
Retarde le signal cue. + PHONES LEVEL
« METER Regle le niveau de sortie des prises PHONES situées sur
Commute le signal qui apparait dans la section des les panneaux supérieur et avant.
indicateurs ou sur l'afficheur. + MONITOR LEVEL
+ DIM (Variateur) Regle le niveau de controle.
Atténue le signal de contréle ou de cue d'un niveau + CUEOUT LEVEL

fixe.

Regle le niveau de sortie du signal cue.
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11 Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Monitor

Eléments de la section MONITOR

-

MONITOR

O | =
2TR IN A1 2TR IN A2
=) =]
® i
2TR IN D1 STEREO A
@— — 55
2TR IN D2 STEREO B
: : =) =]
2TR IN D3 DEFINE
0 10 0 10
LEVEL PHONES
=1 =
ON MONO
il

EEEE

@

92

QDE

1 Touche [2TR IN A1]
(@ Touche [2TR IN A2]

Ces touches sélectionnent les signaux d'entrée des
prises 2TR IN ANALOG 1/2 comme source de
controle.

(® Touche [2TR IN D1]
(® Touche [2TRIN D2]
(® Touche [2TR IN D3]

Ces touches sélectionnent les signaux d'entrée des
prises 2TR IN DIGITAL 1-3 comme source de
controle.

(6 Touche [STEREO A]
(@ Touche [STEREO B]

Ces touches sélectionnent les signaux de sortie des
canaux STEREO A/B comme source de contrdle. En
appuyant simultanément sur les touches [STEREO A]
et [STEREO B], vous pouvez sélectionner les canaux
LCR comme source de controle.

Touche [DEFINE]
Cette touche sélectionne le signal de sortie d'un des
canaux présélectionnés MIX 1-24 ou MATRIX 1-8
comme source de controle. La source de controle

sélectionnée par cette touche peut étre spécifiée dans
I'écran MONITOR (fonction MON/CUE).

Astuce

La source actuellement sélectionnée est signalée par I'état
des voyants de touche (éteints ou allumés) (1)—(8).

(® Bouton MONITOR [LEVEL]
Ce bouton permet de régler le niveau de sortie du
signal émis par les prises MONITOR OUT L/R/C.

Touche MONITOR [ON]

Cette touche active ou désactive la sortie de controle.

i) Bouton MONITOR [PHONES]
Ce volume analogique regle le niveau de sortie des
prises PHONES.

@ Touche [MONO]
Lorsque cette touche est activée, les canaux L/R de la
sortie de controle sont mixés et émis comme un signal
monaural. Le signal redevient stéréo des que la touche
est désactivée.
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Controle du signal

Nous allons a présent vous expliquer comment utiliser la
section MONITOR pour contrdler la source de votre
choix.

] Vérifiez que votre systeme de contréle est
connecté aux prises MONITOR OUT L/R/C du
panneau arriére.

Si vous voulez effectuer le controle via le casque,
assurez-vous que ce dernier est branché sur la prise
PHONES des panneaux supérieur ou avant.

Note

4 Utilisez les touches de la section MONITOR

pour sélectionner la source de contréle parmi
les éléments suivants :

e La prise MONITOR OUT C est une prise spéciale qui sert a
contréler le canal central en mode LCR. Veuillez noter que
le signal approprié ne sera pas émis de la prise MONITOR
OUT C a moins que le canal LCR ne soit sélectionné
comme source de contrdle et la touche USE AS CENTER
BUS activée depuis I'écran MIXER SETUP (fonction SYS/
W.CLOCK) (= p. 201).

L'activation de la touche [CUE] pour un seul canal d'entrée
ou canal de sortie ou pour un groupe DCA remplace les
réglages de la section MONITOR et provoque I'émission du
signal Cue des prises MONITOR OUT. Assurez-vous que
les voyants DEL de la section [INPUTJ/[DCA})[OUTPUT] ne
sont pas allumés.

Touches [2TR IN Signal d'entrée des prises 2TR IN
A1)[2TRIN A2] ANALOG 1/2
Touches [2TR IN Signal d'entrée des prises 2TR IN
D1)/[2TR IN D2}/ DIGITAL 1-3
[2TR IN D3]
Touches [STEREO Signal de sortie des canaux
AJ[STEREO B] STEREO A/B
Touche [STEREO A]
+ touche [STEREO Sortie des canaux LCR
B]

Signal présélectionné dans I'écran
Touche [DEFINE] | \\ONITOR (fonction MON/CUE)

Astuce

* Sivous sélectionnez un canal STEREO A/B ou LCR, vous
pouvez aussi sélectionner simultanément une autre source
de contréle.

e La source de contréle peut étre spécifiee dans I'écran
MONITOR (fonction MON/CUE).

2 Pour spécifier le canal qui sera sélectionné par
la touche [DEFINE], appuyez sur la touche
[MON/CUE] de la section DISPLAY ACCESS a
plusieurs reprises afin d'accéder a I'écran
MONITOR illustré ci-dessous.

MONITOR Zone DEFINE

PRESENT, TIME METERISECTION:

6:01:53 CH 1-24 STIN

CUE
INTERRUPTION

21R IN A1
MONITOR NODE

[ 4] [ 3] 4] B
STERED A STEREQ

ouTPUT
R

PRE_DELAY | POST DELAY

HONITOR INSERT «| PATGH
SLOTI- 2

[ 9]10]
[11]12]
[13]14]
(150 16]
(17]18]
(19 20]
(23] 24]

DEFINE
HONITOR / GUE DINMER TALKBAGK
DELAY DINNER
__3.67|
-
174 -20 -20
=

SHIFLE

=

L [ c
OFF INSERT OFF INSERT OFF INSERT OFF

SELECTED.CH] | MIXSECTIO!
SEND T

FADERISTATUS

USER DEFINEDKEY]
BANK A

STIN/FXRTN

MIX 1 SEND| || « PUTCH

CH1-24 | 'DEA| STIN

3 Cliquez sur une touche de la zone DEFINE pour
sélectionner le canal a controéler lorsque vous
appuyez sur la touche [DEFINE].

Vous pouvez affecter plusieurs canaux a la touche
[DEFINE]. Vous avez le choix entre les sources

§ Appuyez une nouvelle fois sur la touche

MONITOR [ON] pour l'activer.
Astuce

Un signal est toujours émis des prises PHONES,
indépendamment de I'état d'activation ou de désactivation de
la touche MONITOR [ON].

suivantes :
MIX 1-MIX24 gli‘gnaux de sortie des canaux MIX 1—
MATRIX1-MATRIX8 1Si_%naux de sortie des bus MATRIX

Astuce

L'écran MONITOR vous permet également d'effectuer des
réglages liés au retard du signal de contréle, aux entrées
d'insertion, aux sorties d'insertion et au variateur (= p. 216).

6 Tournez le bouton MONITOR [LEVEL] pour

régler le niveau de controéle. Si vous effectuez
le controle via le casque, tournez le bouton
PHONES [LEVEL] pour régler le niveau de
controle.

Si vous souhaitez contréler le signal en mode
monaural, activez la touche [MONO] de la
section MONITOR.
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11

Fonctions Monitor et Cue

Utilisation des fonctions Cue/Solo

94

Eléments de la section CUE

4 )

CUE
ACTIVE

CJINPUT
D— Ooea bewear {0 N— !
CJouTPuT
0 10
LEVEL
@ =] |—ﬁ i,
SOLO LAST CUE  OUTPUT PFL

o &

QD[D

(1 Voyants DEL [INPUT]/[DCA]/[OUTPUT]
Ces voyants DEL renseignent sur 'état de controle. Si
l'une des touches [CUE] est activée, le voyant DEL du
groupe auquel cette touche appartient s'allumera. Si un
signal Cue spécial tel que KEY IN CUE ou EFFECT
CUE est actif, les trois voyants DEL s'allumeront.

(@ Touche [SOLO]
Cette touche permet de déterminer le mode de
controle lorsque vous utilisez les touches [CUE]. Si
cette touche est activée, le controle fonctionnera en
mode SOLO. Si cette touche est désactivée, le controle
sera effectué en mode CUE.

(® Touche [LAST CUE]
Cette touche permet de sélectionner le mode de
fonctionnement lorsque 1'une des touches [CUE] est
activée. L'activation de la touche entraine la sélection
du mode LAST CUE et sa désactivation le mode MIX
CUE. Lorsque vous changez de mode, la fonction Cue
est désactivée pour tous les canaux.

(49 Bouton CUE [LEVEL]
Ce bouton regle le niveau du signal envoyé a partir des
prises CUE OUT.

(6 Touche [OUTPUT PFL]
Cette touche commute les emplacements & partir
duquel le signal est envoyé vers le bus CUE lorsque
vous activez la touche [CUE] d'un canal de sortie
(canal MIX, canal MATRIX, canal STEREO A/B).
Lorsque cette touche est activée, le signal PFL (pré-
fader) est envoyé. Lorsqu'elle est désactivée, le signal
POST ON (directement apres la touche [ON]) est
émis.

A propos des modes CUE et SOLO

Le PM5D vous permet de sélectionner le mode SOLO ou le
mode CUE lorsque vous utilisez la touche [CUE] pour
controler les signaux. Servez-vous de la touche [SOLO]
dans la section CUE du panneau pour changer de mode.

En mode CUE, il suffit de maintenir la touche [SOLO]
enfoncée pour passer en mode SOLO ; les touches [CUE]
de tous les canaux s'éteignent. Inversement, en mode
SOLO, appuyez sur la touche [SOLO] pour basculer
immédiatement en mode CUE.

Ces modes different entre eux de la fagon suivante :

* Mode CUE
Les signaux cue des canaux et des groupes DCA dont la
touche [CUE] est activée sont transmis via le bus CUE
et émis a partir des prises CUE OUT (fonction Cue).
Choisissez cette méthode lorsque vous voulez controler
un signal sans affecter d'autres canaux. Lorsque le
PMS5D est paramétré sur ses réglages par défaut, le
signal cue peut également étre controlé depuis les prises
MONITOR OUT.

* Mode SOLO
Seuls les canaux et groupes DCA dont la touche [CUE]
est activée sont émis depuis les bus MIX/MATRIX/
STEREQ: ; les autres canaux ou groupes DSA sont
assourdis (fonction Solo). Les prises MONITOR OUT
émettent uniquement le signal provenant de ces
mémes canaux ou groupes DCA.

Note

e Siun canal d'entrée est isolé, le réglage d'activation/
désactivation des canaux de sortie restera inchangé ; seul le
signal du canal d'entrée correspondant sera envoyé vers les
bus. Si un canal de sortie est isolé, le réglage d'activation/
désactivation des canaux d'entrée restera inchangé ; le
signal sera transmis uniquement au bus correspondant.

e Siun groupe DCA est isolé, seuls les signaux des canaux
d'entrée appartenant a ce groupe DCA seront transmis aux
bus correspondants. Cependant, si les canaux de sortie sont
affectés aux groupes DCA 7/8, les signaux seront envoyés
uniquement aux bus appartenant a ce groupe DCA.

Astuce
Si vous le souhaitez, vous pouvez exclure certains canaux
des opérations de la fonction Solo (= p. 219).
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Groupes Cue et Solo

Les signaux cue et solo du PM5D sont répartis en quatre
groupes :

Groupe INPUT CUE

Ce groupe est constitué des signaux cue/solo des
canaux d'entrée. Il devient actif dés que vous appuyez
sur la touche [CUE] d'un canal d'entrée, d'un canal ST
IN ou d'un canal FX RTN pour l'activer.

ﬁ E} ‘ Touche [CUE] d'un canal

CUE CUE d'entrée

1 2

Touche [CUE] d'un
canal ST IN/FX RTN

]

CUE CUE

sTIN 1 STIN 2

[ exemv 2 |

Groupe DCA CUE

Ce groupe est constitué des signaux cue/solo des
groupes DCA. 1l devient actif dés que vous appuyez sur
la touche [CUE] d'une bande DCA pour ['activer.

]

CUE CUE
1 2

Touche [CUE] d'une
bande DCA

Groupe OUTPUT CUE

Ce groupe est constitué des signaux cue/solo des
canaux de sortie. Il devient actif dés que vous appuyez
sur la touche [CUE] d'un canal MIX, d'un canal
MATRIX ou d'un canal STEREO A/B pour l'activer.

[} U’Eﬂ i ] U’Eﬂ
0 o |9 o
0 10 10

0
CUE SEL | CUE SEL
=}

1N

Touche [CUE] d'un canal
MIX/MATRIX

ﬁ lf‘l_ Touche [CUE] d'un canal
CUE CUE STEREO A/B
STEREO STEREO
A B
Autre groupe CUE

Ce groupe est composé des signaux cue/solo opérés par
les touches CUE de l'afficheur. Il devient actif lorsque
vous cliquez sur une touche CUE dans 1'écran EFFECT
PARAM (fonction EFFECT) ou l'écran GATE PARAM
(fonction INPUT GATE/COMP) pour 'activer.

I GLE =

Touche CUE sur l'afficheur

1l est impossible d'activer la fonction CUE sur
différents groupes en méme temps. Normalement, le
groupe auquel appartient la touche [CUE] (touche
CUE) activée en dernier est prioritaire, et les touches
[CUE] du groupe précédemment sélectionné sont
désactivées.

Cependant, si vous avez commuté les groupes des
signaux cue/solo selon un certain ordre, I'état de la
touche [CUE] du groupe précédemment sélectionné
est restauré des que vous désactivez la touche [CUE]
(touche CUE) pour désactiver la sélection cue/solo en
cours.

L'état de la touche [CUE] peut étre restauré pour les
combinaisons de groupes suivantes :
+ Groupe OUTPUT CUE — Groupe DCA CUE
+ Groupe OUTPUT CUE — Groupe INPUT CUE
* Groupe DCA CUE — Groupe INPUT CUE

* Groupes INPUT CUE / OUTPUT CUE / DCA CUE
— Autre groupe CUE

Par exemple, si vous commutez les groupes dans
l'ordre suivant : groupe OUTPUT CUE — groupe DCA
CUE — groupe INPUT CUE — autre groupe CUE,
vous pouvez successivement désactiver les touches
[CUE] (touches CUE) pour restaurer |'état de la touche
[CUE] dans le groupe précédemment sélectionné.
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11 Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Cue

Cette section vous explique comment utiliser la touche
[CUE] d'un canal ou d'un groupe DCA de votre choix afin
de controler le signal Cue.

Note

Si vous souhaitez émettre le signal cue/solo a partir des
prises MONITOR OUT également, accédez a I'écran
MONITOR (fonction MON/CUE) et assurez-vous que la
touche CUE INTERRUPTION ON/OFF est activée avant de
poursuivre la procédure (= p. 217).

MONITOR CUE INTERRUPTION

ENEMEMORY’ || PRESENTTIME METEH|SECTION
MON/ CUE 001 Op(inins 6:01:53 CH 1-24
SEETE » 002 A1
(TALKBACK OSCILLATOR) 2TR_1/0 [LTUNN{LN CUE/SOLO]
MONITOR SOURCE — NIX— -MATRIX-

o
INTERRUPTION

HONITOR HODE
STEREQ

]

PRE DELAY | POST DELAY

WONITOR INSERT I parch
DL [ 2] sLoTi- 1] o8 |[sLori- 2|

MONITOR / CUE DIMMER TALKBACK
DELRY. DIMHER

74)
SAIPLE

HUTE FRSTER

CH1-24 | 'DCA STIN USERDEENEDKEY

SELECTEDICHL| | MXSECTIONE [ 11\ v 1 sewpl | = weurcn FADERISTATUS| o7 i arn o

7 Servez-vous de la touche [OUTPUT PFL] de la
section CUE pour sélectionner I'un des
éléments suivants comme position de sortie du
signal envoyé vers le bus CUE lorsqu'une
touche [CUE] de canal de sortie est activée.

* PFL (touche [OUTPUT PFL] activée)
Clest le signal situé juste devant le fader qui est
transmis au bus CUE.

* POST ON (touche [OUTPUT PFL] désactivée)
Clest le signal qui suit directement la touche [ON] qui
est envoyé au bus CUE.

Astuce

Le réglage ci-dessus peut aussi s'effectuer depuis I'écran
CUE (fonction MON/CUE) (= p. 217). Sur cet écran, vous
pouvez également spécifier la position de sortie du signal
transmis depuis les canaux d'entrée et des groupes DCA au
bus CUE.

2 Dans la section CUE, utilisez la touche [LAST
CUE] pour spécifier le mode de
fonctionnement lorsque plusieurs touches
[CUE] sont activées au sein d'un méme groupe.

* Mode LAST CUE (touche [LAST CUE] activée)
Seul le canal ou le groupe dont la touche [CUE] a été
activée en dernier est controlé.

¢ Mode MIX CUE (touche [LAST CUE] désactivée)
Les canaux et les groupes au sein d'un méme groupe
dont la touche [CUE)] est activée sont controlés.

Note

« |l estimpossible d'activer simultanément des touches [CUE]
appartenant a différents groupes. Le groupe auquel
appartient la derniére touche [CUE] sur laquelle vous avez
appuyé est activé, ce qui permet aux signaux de ce groupe
d'étre contrélés.

e Sivous appuyez sur la touche [CUE] d'un canal apairé, les
deux canaux seront activés.

Assurez-vous que la touche [SOLO] dans la
section CUE est désactivée.

4 Appuyez sur la touche [CUE] du canal ou du

groupe DCA de votre choix pour l'activer.

Le signal cue du canal correspondant est émis a partir
des prises CUE OUT et MONITOR OUT.

Pour désactiver la fonction Cue, appuyez une
nouvelle fois sur la touche [CUE] actuellement
activée.

Astuce

Si vous appuyez sur la touche [LAST CUE] pour passer du
mode LAST CUE au mode MIX CUE (ou vice versa), tous les
signaux Cue (Solo) précédemment activés seront désactivés.
Par exemple, si vous avez activé plusieurs touches [CUE] en
mode MIX CUE, vous pouvez tous les désactiver rapidement
en appuyant a deux reprises sur la touche [LAST CUE].

Utilisation de la fonction Solo

Cette section vous explique comment utiliser la fonctions
Solo.

7 Alaide de la touche [LAST CUE] de la section

CUE, spécifiez le mode de fonctionnement en
cas d'activation d'une touche[CUE] (modes
LAST CUE ou MIX CUE).

2 Dans la section CUE, appuyez sur la touche

[SOLO] et maintenez-la enfoncée.

Lorsque vous maintenez la touche [SOLO] enfoncée, le
voyant DEL de la touche clignote et le mode SOLO est
activé. En mode SOLO, seul le signal du canal ou du
groupe DCA dont la touche [CUE] est activée est
envoyé aux bus MIX, MATRIX et STEREO. Le méme
signal peut également étre controlé a partir des prises
MONITOR OUT et CUE OUT.

Astuce
Si vous le souhaitez, vous pouvez exclure certains canaux ou
groupes des opérations de la fonction Solo (pour les détails,
reportez-vous en= p. 219).

3 Activez la touche [CUE] du canal ou du groupe

DCA de votre choix.

Seul le canal ou groupe DCA correspondant est émis
vers les bus et les prises de sortie ; le reste des canaux et
groupes DCA est assourdi. Le méme signal peut
également étre transmis a partir des prises CUE OUT et
MONITOR OUT.

Note

Si vous activez la touche [CUE] d'un canal de sortie, le signal
sera envoyé uniquement au bus correspondant.

4 Pour désactiver la fonction Solo, appuyez sur

la touche [SOLO].
Sivous appuyez sur la touche [SOLO] en mode SOLO,
vous retournerez immédiatement en mode CUE.

Note

e Normalement, les fonctions Cue/Solo peuvent étre maniées
indépendamment des mémoires de scénes.

e Méme si vous apairez un canal Cue, les réglages cue ne
changent pas en tandem au moment ou vous apairez le
canal. Le réglage est modifié en tandem lorsque vous
activez ou désactivez la fonction Cue ultérieurement.
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12 Fonctions Talkback et Oscillator

Ce chapitre vous explique comment utiliser I'interphone et I'oscillateur.

A propos des sections TALKBACK/OSCILLATOR

Les sections TALKBACK et OSCILLATOR vous permettent d'envoyer le signal d'un micro connecté a la prise TALKBACK ou
le signal d'un oscillateur de mesure vers les prises de sortie de votre choix.

Le flux des signaux dans les sections TALKBACK/OSCILLATOR est comme suit :
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Eléments des sections TALKBACK/
OSCILLATOR
(1 Prise TALKBACK
Ceci est une prise XLR-3-31 symétrique sur laquelle il
/ \ est possible de brancher un micro d'interphone. Vous
pouvez effectuer des réglages sur l'afficheur pour
fournir a cette prise une alimentation dérivée de +48 V.

(@ Bouton TALKBACK [LEVEL]
Ceci regle le niveau d'entrée du micro connecté a la
prise TALKBACK.

@— =] ® Touche TALKBACK [ON]

o Cette touche active ou désactive le signal d'interphone.
Lorsque vous appuyez sur cette touche en la
@ maintenant enfoncée, l'interphone est activé aussi

longtemps que la touche est enfoncée. Si vous appuyez
sur la touche et la relachez immédiatement,
=]on l'interphone est activé jusqu'a ce que vous appuyez
dessus une nouvelle fois.
\ / Cependant, si la touche NEVER LATCH est activée
/ dans I'écran TALKBACK, l'interphone sera activé
uniquement pendant le temps ot la touche est

enfoncée. Il est désactivé aussitdt que vous relachez la
touche ; autrement dit, l'interphone ne sera pas
«bloqué », méme si vous appuyez sur la touche et la
relachez tout de suite apres.

@ Touche OSCILLATOR [ON]

Cette touche active et désactive le signal envoyé depuis
l'oscillateur interne vers le ou les bus spécifiés.

Note
Si la touche OSCILLATOR [ON] est désactivée, et un écran
autre que I'écran OSCILLATOR (fonction TALKBACK)
s'affiche, le fait d'appuyer sur cette touche entrainera
seulement 'apparition de I'écran OSCILLATOR ; la touche ne
sera pas activée dans ce cas. Ce n'est que lorsque vous
appuyez une nouvelle fois sur cette touche que celle-ci est
activée. Si la touche est déja activée, le fait d'appuyer dessus
a nouveau provoque sa désactivation, quel que soit I'écran
affiché.

|

0 10
LEVEL

|

D | U—_’/

Fonctions Talkback et Oscillator

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Fonctionnement | 97
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98

Utilisation de l'interphone

7 Appuyez plusieurs fois sur la touche [MON/

CUE] de la section DISPLAY ACCESS jusqu'a ce
que I'écran TALKBACK apparaisse.

TALKBACK Zone TALKBACK  Zone BUS ASSIGN

GLOBAL SCENE MEMORY.
001 Initial Data
TG Y 003 Initial Data

TALKBACK IN

NEVER LATCH

INPUT TO TALKBACK "
i

a1

SELECTEDICH] [ MI{|SECTION! | 74 FADER STATUS !
& HA GAIN | |~ INPUTCH . e st |

Zone INPUT TO TALKBACK Zone TALKBACK OUT

Tournez le bouton TALKBACK [LEVEL] pour
réglerlasensibilité dusignal d'entrée dumicro
d'interphone.

L'indicateur de niveau de la zone TALKBACK IN
indique le niveau d'entrée du micro branché sur la
prise TALKBACK. Si vous souhaitez fournir a la prise
TALKBACK une alimentation dérivée (+48V) tournez
la touche +48V située dans la zone TALKBACK IN.

Astuce

Voici comment le signal d'interphone provenant de la prise TALKBACK peut étre envoyé vers le ou les bus souhaités.

4 Pour activer l'interphone, appuyez sur la

touche TALKBACK [ON] de la section
TALKBACK du panneau pour l'activer.

La touche TALKBACK [ON] fonctionne de deux
manieres différentes, selon le réglage de la touche
NEVER LATCH dans la zone TALKBACK.

Sila touche NEVER LATCH est désactivée
L'interphone est activé ou désactivé chaque fois que
vous appuyez sur la touche TALKBACK [ON]
(blocage). Cependant, si vous appuyez sur la touche
TALKBACK [ON] et la maintenez enfoncée,
l'interphone restera actif aussi longtemps que vous
appuyez sur la touche. Il sera désactivé des que vous la
relachez (déblocage).

Sila touche NEVER LATCH est activée

L'interphone reste activé uniquement si vous continuez
a maintenir la touche TALKBACK [ON] enfoncée. 1l se
désactive des que vous la relachez (déblocage).

Astuce
e La touche TALKBACK [ON] du panneau et la touche
TALKBACK ON/OFF a I'écran sont liées. Le réglage de la
touche NEVER LATCH affecte aussi les deux touches
précédentes. Cependant, lorsque la touche NEVER LATCH
est désactivée, le fait de maintenir enfoncée la touche
TALKBACK ON/OFF a I'écran provoque une opération de
blocage.

Lorsque l'interphone est activé, vous pouvez utiliser le
variateur de l'interphone pour abaisser les niveaux de
contréle, mis a part celui de l'interphone (= p. 216).

Vous pouvez également affecter la fonction d'interphone a
une touche définie par I'utilisateur (= p. 189).

La zone INPUT TO TALKBACK vous permet également
d'utiliser I'une des prises INPUT jack 1-48 comme entrée
supplémentaire pour l'interphone.

Cliquez sur une touche dans la zone BUS
ASSIGN pour spécifier le ou les bus vers
lesquels vous voulez envoyer le signal
d'interphone (les sélections multiples sont
autorisées).

Ces touches correspondent respectivement aux bus
suivants :

Touches MIX 1-24 Bus MIX 1-24

Touches MATRIX 1-8 | Bus MATRIX 1-8

STEREO AL/R Bus STEREO A des canaux L/R
STEREO BL/R Bus STEREO B des canaux L/R
Astuce

Si vous le souhaitez, vous pouvez également émettre le signal
d'interphone directement d'un canal de sortie du logement 1—4
ou des prises 2TR OUT DIGITAL 1-3. Pour cela, il suffit de
cliquer sur la touche PATCH dans la zone TALKBACK OUT
pour accéder a I'écran OUTPUT PATCH et affecter
l'interphone a la prise que vous voulez utiliser pour la sortie
directe.
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Utilisation de l'oscillateur

Le PM5D dispose d'un oscillateur de mesure. En émettant le signal de 'oscillateur a partir du bus de votre choix, vous pouvez
vérifier le fonctionnement des périphériques reliés ou tester I'acoustique d'une salle quelconque.

7 Appuyez plusieurs fois sur la touche [MON/
CUE] de la section DISPLAY ACCESS jusqu'a ce
que I'écran OSCILLATOR apparaisse.

OSCILLATOR

o SCENE MEMORY.

001 orening

JEST ) 002 ACT1

0SG HODE

SINE UAVE SINE WAVE
[ ] 4 o woc [ wre]

Zone OSC OUT

~ INPUTCH STIN/FXRTN o

CH 1-24

Zone OSC MODE  Zone BUS ASSIGN

PRESENT/TIVE METER SECTION
5:22:24 Clii 1-24

BUS ASSIGN

—MHIX— - WATRIX-

FADERSTATUS

Zone PARAMETERS

2 Cliquez sur une touche dans la section OSC
MODE pour sélectionner le type d'oscillateur a
émettre, a partir des éléments suivants :

4 Cliquez sur une touche dans la section BUS

ASSIGN pour sélectionner la destination de la
sortie du signal de l'oscillateur a partir des
éléments suivants :

MIX 1-24 Bus MIX 1-24

MATRIX1-8 Bus MATRIX 1-8

STEREO AL/R Bus STEREO A des canaux L/R

STEREO BL/R Bus STEREO B des canaux L/R
Astuce

 Sivous sélectionnez SINE WAVE 2CH comme type
d'oscillateur, le signal du canal L de l'oscillateur sera envoyé
aux bus portant des numéros impairs (ou a la prise de sortie
L) et le signal du canal R de l'oscillateur aux bus portant des
numéros pairs (ou a la prise de sortie R).

» Vous pouvez utiliser la zone OSC OUT pour émettre
directement le signal de l'oscillateur sur une prise de sortie
ou un logement (= p. 214).

DTRECT FECALE
WUTE FRTER

DCA | STIN [f e

Touche SINE WAVE 1CH

Canal sinusoidal x 1

§ Appuyez surlatouche OSCILLATOR[ON] de la

section OSCILLATOR.

Le signal de l'oscillateur est envoyé au bus sélectionné a
l'étape 4. Lorsque vous appuyez sur la touche une
nouvelle fois, I'oscillateur est désactivé.

Astuce

La touche OSCILLATOR [ON] du panneau et la touche OSC
ON/OFF a I'écran sont liées.

Touche SINE WAVE 2CH Canaux sinusoidaux x 2
Touche PINK NOISE Bruit rose

Burst noise (bruit en
Touche BURST NOISE créneaux, sortie répétée du

bruit rose)

3 Utilisez les boutons et les touches de la zone
PARAMETERS pour régler les paramétres de

l'oscillateur.

Les parametres réglables varient selon le type
d'oscillateur sélectionné a 1'étape 2. Par exemple, si
vous sélectionnez SINE WAVE 1CH comme type
d'oscillateur, la zone PARAMETERS comportera les

parametres suivants :

Bouton LEVEL
Détermine le niveau de
sortie de l'oscillateur.

Bouton FREQ
Détermine la fréquence
de la sortie de I'onde
sinusoidale depuis

choisir des fréquences
présélectionnées en
cliquant sur les touches
ci-dessous.

Note

Si la touche OSCILLATOR [ON] est désactivée, et un écran
autre que I'écran OSCILLATOR (fonction TALKBACK)
s'affiche, le fait d'appuyer sur cette touche entrainera
seulement l'apparition de I'écran OSCILLATOR ; la touche ne
sera pas activée dans ce cas. Ce n'est que lorsque vous
appuyez une nouvelle fois sur cette touche que celle-ci est
activée.

l'oscillateur. Vous pouvez
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13 Indicateurs de niveau

13

Indicateurs de niveau

Ce chapitre vous explique les opérations liées aux indicateurs de niveau.

Eléments de la section des indicateurs de niveau

La section des indicateurs de niveau renseigne sur les niveaux d'entrée des canaux d'entrée et les niveaux de sortie des canaux

de sortie.

-

e

BEEEREENEsE
000000000000
oaRR00ny
nonoonnoooo

-

1727374756 /7 8 9101112 13 14 15 16
[25126127128129130131]13233134135136137138139140]
-0 - - =
e e e e -3 .

=

SagEaagen
Y
nonoonoooon
IR
A
DDQDDDDDDDDD

0B

8=

0§
g
g
g
g
g

=

000000000000

=1 cH1+ nix
STING BA [ MATAIX]

=) =] pEAK

! s | v ! HOLD

I
»
8
||
I
N
b4
N
R

PEDPHRE |

gooooooooan

nnooooooogn

b1

J

le

—l

~

nannanaqgnon -
000000000000 =

m
o
m
3
>
@
&
m
o
m
S
@

)

55

0300A00A00 -
(00000000000 =

o 000000000000~

c Ll

"000000000000 =
Basss

-

1L 1R 2L 2R 3L 3R 4L 4R
(A28 ][4 ](5](6][7](8]
QR OO - J-CJ-3-J 0iiR OVER
3 O-O-O-O-0- -0 3 -3
5 O-O-O-J- - J-J-J % 6
5 O-O-O- - O-J- - 9 -9
12 O-O- OO0 =12 12
45 O-O- - - - - J-CJ =15 -5
8O- - - -0 -8 -18
2 O-0-O-0-O-0-0-0 24 24
30 O-O-0O- - -1 30 -30
40 O-O-O- - -0 40 -40
50 O—0— - J-CJ—J-1 50 -50
60 O—0— ] ———CJ—J- %60 60
| STIN/ BN / [MATRIX | | ST

@_

.

@ Indicateurs de niveau INPUT/MIX

Selon la touche sur laquelle vous appuyez, ces
indicateurs affichent les niveaux d'entrée des canaux
d'entrée 1-24 ou 25-48 ou les niveaux de sortie des
canaux MIX 1-24.

@ Touche [CH 1-24/ST IN/FX RTN]

Lorsque cette touche est activée, les indicateurs
INPUT/MIX indiquent les niveaux d'entrée des canaux
d'entrée 1-24 et les indicateurs ST IN/FX RTN/
MATRIX les niveaux de sortie des canaux ST IN (ou
des canaux FX RTN, en fonction du réglage FOLLOW
INPUT LAYER) 1-4.

(® Touche [CH 25-48/FX RTN/ST IN]

Lorsque cette touche est activée, les indicateurs
INPUT/MIX renseignent sur les niveaux d'entrée des
canaux d'entrée 25-48 et les indicateurs ST IN/FX
RTN/MATRIX sur les niveaux de sortie des canaux FX
RTN (ou des canaux ST IN, selon le réglage FOLLOW
INPUT LAYER) 1-4.

@ Touche [MIX/MASTER]

Lorsque cette touche est activée, les indicateurs INPUT/
MIX indiquent les niveaux de sortie des canaux MIX 1-
24 et les indicateurs ST IN/FX RTN/MATRIX les
niveaux de sortie des canaux MATRIX 1-8.

(3 Touche [PEAK HOLD]

Active et désactive la fonction de maintien de créte
pour l'affichage des indicateurs.

(® Indicateurs de niveau ST IN/FX RTN/

MATRIX

Selon la touche sur laquelle vous appuyez, ces
indicateurs vous renseignent sur les niveaux de sortie
des canaux ST IN 1-4 ou MATRIX 1-8.

@ Indicateurs de niveau MASTER

Ces indicateurs affichent en permanence les niveaux de
sortie des canaux STEREO A/B et des bus CUE.

Commutation de l'afficheur des indicateurs

Vous pouvez utiliser les touches de la section des
indicateurs pour spécifier les canaux dont les niveaux
seront affichés sur les indicateurs de niveau INPUT/MIX et
ST IN/MATRIX. Les canaux suivants correspondent
respectivement aux différentes touches de la section :

Indicateurs de

Touche niveau [INPUT/ | Indicateuts [STAN
1
MIX]

Touche [CH 1-24/ Canaux d'entrée Canaux ST (ou
ST IN/FX RTN] 1-24 canaux FX RTN) 1—4
Touche [CH 25- Canaux d'entrée Canaux FX RTN (ou
48/FX RTN/ST IN] 25-48 canaux ST IN) 14
Touche [MIX/ Canal MATRIX
MATRIX] Canaux MIX 1-24 1-8

100

Astuce

e Les types de canaux représentés dans la section des
indicateurs de niveau apparaissent également dans la zone
METER SECTION, située dans la partie supérieure droite
de l'afficheur.

e Les indicateurs MASTER affichent en permanence les
niveaux de sortie des canaux STEREO A/B et des bus CUE.
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Commutation du point de mesure

Le point de mesure des indicateurs de niveau (c'est-a-dire la position sur laquelle le niveau est détecté) peut étre spécifié

séparément pour les canaux d'entrée et les canaux de sortie.

Spécification du point de mesure
pour les canaux d'entrée

Voici comment spécifier le point de mesure pour les
canaux d'entrée et les canaux ST IN/FX RTN.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [METER] a plusieurs reprises pour
accéder a l'écran INPUT METER.

INPUT METER Zone METERING POINT

oo SCENE MEMORY! 5| CASCADE| Fs METERISECTION
iti ;| 48k CH 1-24 STIN
e iti

303132} 3736l _aola1

SELECTEDCH MIXSECTID
% SEND
2 Cliquez surlestouches [l /[ situéesde partet

d'autre de la zone METERING POINT pour
sélectionner l'un des points de mesure

nlx 1 SEND A-INPlnnn F‘“’E““‘T“S

CH124

STIN/FXRTN

suivants :
PRE ATT Directement avant l'atténuateur
PRE GATE Directement avant la porte interne
PRE FADER Directement avant le fader
POST FADER Directement aprés le fader
POST ON Directement apres la touche [ON]

Spécification du point de mesure
pour les canaux de sortie

Voici comment spécifier le point de mesure pour les
canaux de sortie, les canaux MONITOR et le bus CUE.

Astuce

Le réglage du point de mesure pour le bus CUE est
indépendant de celui des autres canaux de sortie.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [METER] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran OUTPUT METER.

OUTPUT METER

Zone CUE METERING
POINT

Zone METERING
POINT

LEVEL METER METERING POINT | POST ON CUE METERING POINT PRE DELAY PEAK HOLD

ool loglal Lol vl
TN [ AT

li9_zop1 2223 24]

STERED — CE —

2 Pour spécifier le point de mesure pour les
canaux de sortie et les canaux MONITOR,
cliquez sur les touches [/ [ situées de part et
d'autre de la zone METERING POINT pour
sélectionner I'un des éléments suivants :

PRE EQ Directement avant I'EQ

PRE FADER Directement avant le fader

POST FADER Directement aprés le fader

POST ON Directement aprés la touche [ON]
POST DELAY Directement aprés le retard interne

3 Pour spécifier le point de mesure du bus CUE,
cliquez surles touches [/ [ ssituées de part et
d'autre delazone CUE METERING POINT pour
sélectionner l'un des éléments suivants :

PRE DELAY Directement avant le retard interne

POST DELAY

Directement aprés le retard interne
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13 |Indicateurs de niveau

Affichage de la réduction de gain des portes internes et des

compresseurs

Vous pouvez visualiser sur l'afficheur le niveau de réduction de gain généré par les portes et les compresseurs des canaux
d'entrée ainsi que le niveau de réduction de gain généré par les compresseurs des canaux de sortie.

Affichage de la réduction de gain sur
les canaux d'entrée

Voici comment vous pouvez visualiser le niveau de
réduction de gain généré par les portes et les compresseurs
sur les canaux d'entrée 1-48 et les canaux ST IN 1-4.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [METER] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran INPUT GR.

INPUT GR

Touche GAIN

GLosar SCENE MEMORY’ @jp| CASCADE[  Fs.
itial Data 48k

Touche COMP

Initial Data

=
25 26l7 2029 303l 32P3 o435 367 aaP9 o1 4243 adfas 4eq7 ag]

SELECTEDCH MIX SECTION m L e Mmm FADER STATUS. .\ exrin s
CH24
SEND

ohzh CH1 24 A STIN m

2 Cliquez sur les touches GATE ou COMP pour
sélectionner le parameétre a afficher.
Pour les détails sur les éléments illustrés sur cet écran,
reportez-vous aux explications relatives a I'écran
INPUT GR (= p. 211) dans la section Références.

Affichage de la réduction de gain sur
les canaux de sortie

Pour afficher le niveau de réduction de gain généré par les
compresseurs disponibles sur les canaux de sortie, appuyez
a plusieurs reprises sur la touche [METER] dans la section
DISPLAY ACCESS afin d'accéder a I'écran OUTPUT GR.

Pour les détails sur les éléments illustrés sur cet écran,
reportez-vous aux explications relatives a I'écran OUTPUT
GR (= p. 211) dans la section Références.

OUTPUT GR

3 METER SECTION!
METER
(INPUT_HETER) OUTPUT WETER) INPUT GR|
COMP_GR_METER
HIX 1-24

MMJ mem uu

SELECTED CH| MIX SECTION "]X 1 SEND o INPI"' o FADER STATUS TGS D,L::EYM:::;L
| ch2g (| SEND usER e

[ chza ] | CH1-24]| ‘BEA ] STIN
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14 Effets

Ce chapitre vous explique les caractéristiques et le fonctionnement des effets internes du PM5D.

A propos des effets internes

Le PM5D comporte huit modules d'effets internes. Pour chaque module, vous pouvez choisir I'un des 48 types d'effets (sans

compter les effets Add-On) a utiliser.

Astuce

Vous pouvez ajouter aux effets internes d'autres types
d'effets, en installant un progiciel Add-On Effects, proposé en
option (= p. 109).

Pour utiliser un effet interne via les fonctions envoi/retour,
affectez la sortie d'un canal MIX a I'entrée de 'effet et
affectez la sortie de 'effet a un canal d'entrée. Dans ce cas,
le bus MIX correspondant est utilisé comme un bus AUX
d'envoi d'effet, et le canal d'entrée comme un canal de
retour d'effet.

Par défaut, les sorties L/R des effets 1—4 sont affectées aux
L/R. des canaux FX RTN 1-4.

_>_:: EFFECT 1 __» Sorties d’es canaux
d'entrée 1-48
|
S B|EFFecT2 3] +
Sorties [ > S
des || X Entrées des canaux
canaux 5 EFFECT 8 5 ] STIN 1-4
MIX 1-24 | + [E . 2
. |2 . z
. o °
N Entrées des canaux
B[ errecTs 3] FX RTN 1-4

Vous pouvez alternativement insérer un effet interne dans
un canal en affectant 1'entrée/la sortie de 'effet interne a
I'entrée d'insertion/la sortie d'insertion du canal souhaité.

—>»| Entrée d'insertion

Sortie d'insertion du |—>]
EFFECT —>| du canal souhaité

canal souhaité >

Les types d'effets du PM5D sont répartis en deux catégories :
les types d'effet stéréo, qui traitent les signaux d'entrée des
canaux L/R séparément, et les types d'effet de mixage, qui
mixent les deux canaux avant de traiter le signal.

Si les signaux sont affectés aux deux entrées L et R d'un
effet, le mode de traitement des canaux L/R varie selon que
vous ayez sélectionné un type d'effet stéréo ou un type
d'effet de mixage, comme indiqué ci-dessous :

 Types d'effet stéréo

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

* Types d'effet de mixage
INPUT L }
INPUT R

Si un signal est affecté a une seule entrée d'effet, il sera

traité comme entrée mono/sortie stéréo, quel que soit le
type d'effet sélectionné, qu'il s'agisse d'un type d'effet stéréo

——> L RETURN
EFFECT
—> R RETURN

ou d'un type d'effet de mixage.
INPUT L —> L RETURN
ouR EFFECT
—> R RETURN
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14 Effets

Utilisation d'un effet interne via un bus MIX

Cette section vous explique comment utiliser un effet
interne via un bus MIX. A titre d'exemple, nous choisirons
l'effet 1 pour les opérations et nous affecterons le bus MIX

4 Assurez-vousquel'encadrésitué danslapartie
supérieuregauchedel'écranindiqueEFFECT1.
Cet encadré vous permet de sélectionner le module

1 al'entrée de 1'effet et la sortie de 1'effet aux canaux FX
RTN 1/2.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [PAN/ROUTING] a plusieurs
reprises pour accéder a l'écran CH to MIX.
CH to MIX Encadré de sélection de type

S{|[ENE MEMORY. | PRESENTTIME METERSECTION

5:40:41 CH1-24(]] STIN
—

PoST | er-n | Pos T PoST g 5| PUST!

FOLLOH PAN
[_veRI_|
FIXED

DIRECT RECALL:

2 Assurez-vous que l'encadré de sélection de
type de bus MIX 1 indique « VARI ».

Sil'encadré indique « FIXED », cliquez sur les touches

[ / M situées a droite et a gauche de l'encadré pour

changer l'indication en « VART », puis appuyez sur la

touche [ENTER] (ou cliquez a l'intérieur de la zone)
pour valider la modification.

Cet encadré permet de sélectionner le mode de
fonctionnement du bus MIX (VARI or FIXED). Si le
réglage VARI est sélectionné, les niveaux d'envoi du
bus seront modifiables.

Astuce

La sélection VARI/FIXED est effectuée pour deux bus MIX
adjacents portant respectivement des numéros pairs et
impairs. Si l'effet dispose d'une entrée stéréo, il convient
d'apparier ces deux bus MIX.

3 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

EFFECT PARAM

Le module d'effets que vous utilisez ~ Zone OUTPUT

Zone INPUT  Bouton MIX BALANCE

<« eac

noowe EFFECT 1
Reverb Hall
B -

REVERB HALL
1IN/20UT

REV TINE INI.DLY HI.RATIO LO.RATI0 DIFF.  DENSITY E/RDLY E/R BAL. M

° ®» B ©® & @ 9

1o i 2.
X . 0.3 1.4

3 LPF GATE LUL ATTACK  HOLD  DEEAV

[ & ® ® € 2

"Tora | | 670k o

d'effets que vous souhaitez controler. Si un module
d'effets différent est sélectionné, cliquez sur les touches
[ / [ situées a gauche et droite de l'encadré pour
sélectionner I'EFFECT 1.

Astuce
Vous pouvez accéder a I'écran EFFECT ASSIGN (fonction
EFFECT) afin de visualiser simultanément les huit modules
d'effets tout en affectant 'acheminement des signaux vers les
entrées et les sorties d'effet ou d'activer les fonctions Bypass
et Cue (= p. 154).

Dans la zone INPUT, cliquez sur les touches
H / M situées a gauche et droite de I'encadré L
CH afin de sélectionner MIX 1 (cana MIX 1) ;
appuyez ensuite sur la touche [ENTER] (ou
cliquez a l'intérieur de la zone).

Ceci affecte la sortie du canal MIX 1 a I'entrée L de
I'effet.

Sil'acheminement du signal est déja affecté, une fenétre
s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER],
vous invitant a confirmer 1'affectation. Cliquez sur la
touche OK pour confirmer l'affectation.

Si vous souhaitez utiliser une entrée d'effet en stéréo,
affectez le canal MIX 2 al'encadré R CH de la méme
fagon que précédemment.

Dans la zone OUTPUT, assurez-vous que
I'encadré LCHindique FXRTN1LetI'encadréR
CH FX RTN1R.

Les encadrés L CH/R CH dans la zone OUTPUT
permettent de sélectionner les canaux d'entrée qui sont
affectés aux sorties L/R de I'effet.

Par défaut, les sorties L/R de l'effet 1 sont affectées au
canal FX RTN 1 (L/R). Si différents canaux sont
sélectionnés, utilisez les touches [ / [ situées a gauche
et droite des encadrés pour sélectionner FX RTN1L et
FX RTNIR respectivement.

Réglez le bouton MIX BALANCE sur une valeur
avoisinant 100.

Le bouton MIX BALANCE regle la balance entre le son
d'origine et le son de I'effet inclus dans le signal de
sortie provenant de I'effet. Si ce bouton est spécifié sur
la position 100 (%), seul le son de 'effet sera émis.

Dans la section ENCODER MODE, appuyez sur
la touche MIX SEND SELECT [1] pour régler le
mode de I'encodeur sur « 1 ».

Dans cet état, vous pouvez utiliser les encodeurs des
canaux d'entrée pour régler le niveau d'envoi de
chaque canal vers le bus MIX 1.

Tournez les encodeurs de la bande de canaux
INPUT et la bande de canaux ST IN afin de
régler le niveau d'envoi du signal envoyé de
chaque canal vers le bus MIX 1.

A

N'augmentez pas la valeur de I'encodeur du canal FX RTN
que vous utilisez comme retour d'effet. Cela entrainerait
I'envoi de la sortie de I'effet & nouveau vers l'entrée et
risquerait de provoquer une oscillation.

i
SELECTEDIGH)! [ MXSEGTI 7
CH 1
. USER DEFINED KEY,
ch 1 BANK A
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Astuce

e |l est possible de spécifier pour chaque canal la position
d'envoi des signaux émis depuis les canaux d'entrée vers le
bus MIX (= p. 43).

» Un autre moyen alternatif pour régler le niveau d'envoi
consiste a activer la touche [MIX SEND] de la section MIX,
puis d'utiliser une touche [SEL] pour sélectionner un canal
d'entrée et tourner I'encodeur MIX correspondant (= p. 43).

7 0 Dans la section MIX, appuyez sur la touche
[MIX MASTER] pour l'activer (le voyant DEL
s’allume).

Lorsque la touche [MIX MASTER] est activée, vous
pouvez utiliser les commandes de la section MIX afin
de controler les canaux MIX 1-24.

7 7 Appuyez sur la touche MIX [ON] du canal

12

MIX 1 afin de l'activer. Servez-vous de
I'encodeur MIX de ce canal MIX pour régler
le niveau d'envoi maitre du signal envoyé a
l'effet.

Dans la bande de canaux FX RTN, appuyez
sur la touche [ON] du canal FX RTN 1 pour
l'activer.

71 3 Utilisez le canal FX RTN 1 pour régler le

Astuce
Il est possible de visualiser les niveaux d'entrée et de sortie de

niveau de retour de l'effet.

I'effet dans les indicateurs de niveau qui s'affichent sur les
écrans EFFECT PARAM et EFFECT ASSIGN.

Insertion d'un effet interne dans un canal

Vous pouvez insérer un effet interne dans un canal en affectant I'entrée ou la sortie de l'effet interne a I'entrée d'insertion ou la

sortie d'intertion du canal souhaité. A titre d'exemple, voici comment insérer un effet dans un canal d'entrée.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a l'écran EFFECT PARAM.

EFFECT PARAM
Le module d'effets que vous utilisez Zone OUTPUT

Zone INPUT  Bouton MIX BALANCE

REVERB HALL

1IN/200T

8
GATE LWL ATTACK [T DECAY.

SELECTEDICH.| | MIXSECTI I FADERSTATUS] o1\ i hmn o

i ol 8 i CH1-24 | ‘DCA

2 Pour sélectionner le module d'effets que vous
souhaitez utiliser, cliquez sur les touches [ /H
situéesagaucheetdroitedel'encadré, dansla
partie supérieure gauche de I'écran.

3 Dans la zone INPUT, utilisez les touches [/ H
situées a gauche et droite de I'encadré L CH
pour sélectionner la sortie d'insertion du canal
dans lequel vous souhaitez insérer I'effet, puis
appuyez sur la touche [ENTER]. (Si un
acheminement de signal a déja été affecté,
une fenétre vous invite a confirmer la
modification de cette affectation).

Si vous insérez I'effet dans un canal stéréo (ou dans
deux canaux appariés), utilisez I'encadré R CH pour
affecter la sortie d'insertion du deuxiéme canal de la
méme fagon que précédemment.

4 Dans la zone OUTPUT, servez-vous des
touches [ / [ situées a gauche et droite de
I'encadré L CH pour sélectionner I'entrée
d'insertion affectée a la sortie L de I'effet.

Si vous insérez I'effet dans un canal stéréo (ou dans
deux canaux appariés), utilisez I'encadré R CH pour
affecter I'entrée d'insertion du deuxiéme canal de la
méme fagon que précédemment.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche INPUT [PATCH] a plusieurs reprises
pour accéder a I'écran INSERT/DIRECT OUT
POINT.

Touche INSERT ON/OFF

Zone
INSERT I/O INSERT/DIRECT OUT POINT

 BACK

o - ADERISTA - DIRECT RECALL
HUTE MRSTER

6 Activez la touche INSERT ON/OFF pour le

canal dans lequel vous souhaitezinsérer|'effet.
Ceci active l'insertion d'effet pour le canal
correspondant.

7 Utilisez les touches de la zone INSERT 1/O pour

spécifier le point d'entrée/de sortie de
l'insertion.
Astuce

Pour les détails sur la zone INSERT I/O, reportez-vous a
I'écran INSERT/DIRECT POINT (= p. 256) dans la section
Références.

Activez la touche [ON] pour le canal dans
lequel vous avez inséré I'effet, et utilisez le
fader pour régler le niveau d'entrée.

Accédez al'écran EFFECT PARAM, puis glissez
le bouton MIX BALANCE pour régler la
balance du son de I'effet et du son d'origine.
I est possible de visualiser les niveaux d'entrée et de
sortie de I'effet dans les indicateurs de niveau qui
s'affichent sur les écrans EFFECT PARAM et EFFECT
ASSIGN.
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14 Effets

Opérations de base dans I'écran des effets

Cette section vous explique comment stocker ou rappeler les données de bibliotheque d'effets et comment éditer les

parametres d'effets.

Rappel des réglages de la
bibliotheque d'effets

Voici comment faire pour rappeler des réglages existants
de la bibliotheque d'effets.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

Touche LIBRARY

EFFECT PARAM

Le module d'effets que vous contrdlez

SCENEMEMORY. PRESENT, TIME METERSECTIO
EI[FECT 000 Ipitial Data R 4:28:20 CH1-24
TEEL » 00lf[Initial Data

wooue | EFFECT 1 ouTPUT
LoH

FXRTNIL
TxIL
RCH
REVERB HALL FxfmlNi:n
1IN/20UT ]

REV TINE INI.DLY HI.RATIO LO.RATIO DENSITY E/RDLY E/R BAL. [

HPF LPF  GATE LUL ATTACK  HOLD DEEAY.
® e -

L
SELECTED/CH]! | MIXSECTION WX LS FADERISTATUS] o1 X Rin .

CH1-24 | ‘BCa
Note

Vous ne pouvez pas modifier le type d'effet actuellement
sélectionné dans I'écran EFFECT PARAM. Pour changer le
type d'effet, vous devez rappeler (charger) un élément de
bibliothéque qui utilise le type d'effet souhaité.

2 Cliquez sur les touches [/ [ situées a gauche
etdroitedel'encadré, agauchedel'écran, afin
de sélectionner le module d'effets que vous
voulez utiliser, puis cliquez sur la touche
LIBRARY.

L'écran EFFECT LIBRARY apparait, qui vous permet
de rappeler ou de sauvegarder vos réglages dans la

bibliotheque d'effets.
EFFECT LIBRARY Touche RECALL
000 al Data A 4 49 FRlFX RTN
EFFECT'LIBRARY
+EDIT
+ RECALL i
il
002 Reverb Room R
|| 003 Reverb Stase R
7| 004 Reverb Plate R
005 Early Ref. R
006 Gate Reverb R -]
L O D P ADERISTA dle DIFECT RECRLL
DCA | RG] | vemommen
Type d'effet actuellement sélectionné Liste des

bibliotheques

Astuce
Vous pouvez aussi accéder a cet écran en appuyant a
plusieurs reprises sur la touche [EFFECT]. Vous avez
également la possibilité de sélectionner le module d'effets que
vous contrblez dans cet écran.

3 Dans la liste des bibliothéques, a droite de
I'écran, cliquez sur I'élément de bibliotheque
que vous souhaitez rappeler.

Lorsque vous cliquez sur un élément de bibliotheque
dans la liste, la ligne en question est mise en
surbrillance et se déplace au centre de la liste. Le type
d'effet de 1'élément de bibliotheéque actuellement
sélectionné s'affiche au-dessus de la liste de
bibliotheques.

4 Cliquez sur la touche RECALL.
L'élément de bibliotheque sélectionné sera chargé dans
le module d'effets que vous choisissez.

Astuce
Vous pouvez cliquer sur la touche EDIT dans la moitié
supérieure de I'écran pour accéder a I'écran EFFECT PARAM
relatif a I'effet actuellement sélectionné.

Edition des parametres d'effet

Voici comment faire pour éditer les parametres d'un effet
interne.

] Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

La partie inférieure de 'écran affiche des boutons et des
touches destinés a I'édition des parametres de l'effet
actuellement sélectionné. Le contenu des parameétres
varie selon le type de I'effet actuellement sélectionné.
EFFECT PARAM Parametres d'effet

Le module d'effets que vous contrélez

SCENE MEMORY. PRESENT TIVE METER{[ECTION
R 4:28:20 CH 1-24

MIX BALANCE

x
BYPASS
REVERB HALL

1IN/20UT o _ce |

REV TIME INL.DLY HI.RATIO LO.RATIO DIFF.
@

2.4
1.4

LPF  GATE LWL  ATTACK [T DECAY.
[ o [ [

i Thry 6. 70kliz] S

|
o1l wix 1 senp| | = imeuron WIMFACERSTATUS I i Siams.

TUTE HASTER

T CcH1-24 | DcA | B e

SELECTEDICH!| | MXSECTI
CH 1
ch 1

2 Servez-vous de I'encadré dans la partie
supérieure de I'écran pour sélectionner le
module d'effets que vous souhaitez controler.

3 Utilisezles boutons et les touches situés en bas
de I'écran pour éditer les paramétres d'effet.
Pour les détails sur les parametres d'effet, reportez-vous
aux Annexes figurant a la fin de ce manuel.
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Astuce

Les réglages de paramétre pour les modules d'effets internes
1-8 sont sauvegardés dans la scéne. Les réglages des effets
individuels peuvent également étre stockés dans la
bibliothéque d'effets indépendamment de la mémoire des
scénes.

Stockage des réglages dans la
bibliotheque d'effets

Voici comme faire pour stocker les réglages des parametres
d'effet dans la bibliotheque d'effets.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

EFFECT PARAM Touche LIBRARY

Le module d'effets dont vous voulez sauvegarder
les données

5 SCENE MEMORY, PRESENT TIME METERSECTIO)
EIfFECT 000 Ipitial Data R 4:28:20 CH 1-24
S > ooll[Initial Data

KoDULE | EFFECT 1 ouTPUT
L CH

FXRTNIL
FxIL
R CH
REVERB_HALL i B rx;nlmnm
[ 177 T) M| : " X
REV TIME INL.DLY HI.RATIO LO.RATIO  DIFF. DENSITY E/R DLY E/R BaL. [

i Y
. z £ ® e Q G A

o 24 o @ o o0
3.2s | | 36.0ns] 1.4 8 1008 2. 0ms| 44y

HPE LPF  GATE LWL ATTACK [T DECAY.

i

SELECTEDCHI| [ WX SECTIO! - FADER STATUS N
HIX 1 SEND || 4 INPUTCH LT e sTer |

USER DEFINEDKEY,

CH 1
T CH 1-24 | 'DCA

2 Servez-vous de I'encadré de la partie
supérieuregauchedel'écranpoursélectionner
le module d'effets dont vous souhaitez stocker
les réglages, puis cliquez sur la touche
LIBRARY.

L'écran EFFECT LIBRARY apparait, qui vous permet
de rappeler ou de sauvegarder vos réglages dans la
bibliotheque d'effets.

EFFECT LIBRARY

S OR PR R 0
000 al Data R 4 49 PEFX RTN
< onck_| Foueen » 00 al D

EFFECT LIBRARY
«l_EDIT

« RECALL 1
I

002 Reverb Roon
003 Reverb Stase

004 Reverb Plate
005 Early Ref.
006 Gate Reverb

sl WlFX RTN

« R » (lecture seule)

3 Dans la liste des bibliotheques, choisissez le
numéro de la destination du stockage et
cliquez sur la ligne en question.

Note

Les éléments de bibliotheque pour lesquels un « R » (lecture
seule) apparait dans la colonne droite de la liste sont des
éléments de bibliothéque présélectionnés en usine. Il est
impossible de remplacer ces numéros.

4 Cliquez sur le bouton STORE.
La fenétre EFFECT LIBRARY STORE apparait, ce qui
vous permet de nommer 1'élément de bibliotheque que
vous sauvegardez.

EFFECT LIBRARY STORE

TITLE

Clhlor|ulsil | | | 1] ]]]]

SHIFT LOCK CANCEL

4§ Utilisez la palette de caracteres pour affecter
un nom a I'élément de bibliotheque.
Pour les détails sur l'utilisation de la palette de
caracteres, reportez-vous en p. 26.

6 Cliquez sur le bouton STORE.
Une fenétre s'ouvre vous invitant a confirmer
l'opération Store.

7 Pour exécuter l'opération, appuyez sur la
touche OK.
Les données sont sauvegardées et vous revenez a I'écran
précédent.
Si vous cliquez sur la touche CANCEL au lieu de OK,
l'opération de sauvegarde est abandonnée et vous
retournez sur 'écran précédent.
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14 Effets

Utilisation de la fonction Tap Tempo

Cette section vous explique comment utiliser la fonction Tap Tempo. « Tap Tempo » est une fonction qui vous permet de
spécifier le temps de retard d'un effet de retard ou la vitesse de modulation d'un effet de modulation, en appuyant sur une
touche a l'intervalle de temps que vous souhaitez.

7 Depuis la bibliotheque d'effets, rappelez un

108

élément de bibliothéque dont le type d'effet
utilise un paramétre TEMPO (par exemple,
Delay+ER., Echo, Chorus).

TEMPO est un parametre qui spécifie un parametre
d'effet lié au temps (le parametre DELAY de Delay+ER.
ou Echo ou le parametre FREQ. de Chorus, etc.) en
termes de valeur BPM ou de réglage manuel. Le
parametre TEMPO est inclus dans les effets de type
retard ou de type modulation. Il s'affiche dans la partie
inférieure gauche de 1'écran EFFECT PARAM.

Astuce

Pour les détails sur les parametres de chaque type d'effet,
reportez-vous aux Annexes figurant en fin de manuel
(= p. 298).

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

L'illustration suivante montre I'écran lorsque le type
d'effet « Delay—ER. » est sélectionné.

EFFECT PARAM

SCENE MEMORY. PRESENT TIME METERISECTION.

000 Initial Data R 4:29:50 | CH1-24 | FAALY
001 Initial Data

0 EFFECT_ASSIGN|EFFECT LIBRARY]

woowe | EFFECT 1 INPUT WIX BALANCE oUTPUT
Loh @ Lon
! PRTNIL
100 Jy
RGH [ evenss |

22005 FX':ITI:::N
e el B | "
. TENR DELAY L DELAYR  FB.DLY  FB.GAIN HLRATID DLV.BAL
< ¢ ('
TR I TP TEHPO 250.0ns| | 500.0ms| | 500.0ms| + 487 0.4 sor

TYPE  ROOWSIZE LIVENESS INI.DLY  DIFF.  DENSITY ER NUM.

s}
SWC  NOTEL NOTER  NOTE FB

(" [ (-

o s J ] ]
BEEETGH 1! nix 1 senp| | < npurc FADERISTATUS| ™51/ xmn =

c:: l1 T CH 1-24 DCA FX RTN usENEv

Touche TAP TEMPO

3 Positionnez le curseur sur la touche TAP

TEMPO et appuyez a plusieurs reprises sur la
touche [ENTER] au tempo souhaité. (L'autre
méthode pour cela consiste a cliquer de facon
répétée sur la touche TAP TEMPO).

L'intervalle moyen (BPM) auquel vous appuyez sur la
touche est calculé, et c'est cette valeur qui est entrée
pour le parametre.

L'intervalle moyen est entré
(la moyenne de a, b et c)

1 1 1 1

1 1 1 1

14 g g »!

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1
Premier Second Troisieme Quatrieme
tapotement tapotement tapotement tapotement

Astuce

e La fonction Tap Tempo est valide uniquement pour l'effet
interne actuellement affiché. Cependant, elle est ignorée si
le type d'effet sélectionné ne comporte pas de paramétre
TEMPO.

e Sila valeur moyenne se situe en dehors de la plage 20-300
BPM, la fonction sera ignorée.

e Sivous le souhaitez, vous pouvez utiliser un sélecteur
externe connecté a un connecteur GPI pour exécuter la
fonction Tap Tempo de la page actuellement sélectionnée
(= p. 123).
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Utilisation de l'effet Freeze

Voici comment faire pour utiliser le type d'effet « FREEZE », qui offre la fonctionnalité d'un échantillonneur simple. Lorsque
ce type d'effet est sélectionné, vous pouvez exécuter les opérations a I'écran pour enregistrer (échantillon) et reproduire un

son.

7 Dans I'écran EFFECT LIBRARY, rappelez un
élément de bibliotheque qui utilise un type
d'effet FREEZE.

2 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [EFFECT] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran EFFECT PARAM.

Sile type d'effet FREEZE est sélectionné, la partie
inférieure gauche de 1'écran EFFECT PARAM affiche
une touche REC, une touche PLAY et une barre de
progression.

EFFECT PARAM

PRESENT, TIME
4:41:01

METERISECTION:

[oJNEZREFX RTN

SCENE MEMORY
000 Initial Data R
e

001 Initial Data

E[fFECT

FFECT ASSIGN| EFFECT LIBRARY|

nooue | EFFECT 1 NPUT HIX BALANGE UTPUT
Freeze LoH Lon
= FARTNIL
B | Il
5
o R CH R CH
S (_Bveass |
i — e
1IN/200T L o | - TxIR

REG MODE REG DLY PLY MODE TRG LVL TRG MASK  START END Lo W
[
ol
N i
MANUAI
LOOP NUN  PITCH FINE  WIDI TRG [SANPLE] [SAMPLE] [SAMPLE]
e [ [ r 47 N [
oFf L o

° i ) o 2520;;3

DTRECT FECALL
HUTE ARTER

USER DEFINEDKEY,
BONK A

FADERSTATUS

DCA

MIXSEQJTON.

STIN/FXRTN

CH1

@0 wix 1 senp| |« npuTcH

Touche REC
Barre de progression

Touche PLAY

3 Pour commencer I'enregistrement
(I'échantillonnage), cliquez sur la touche REC
puis sur la touche PLAY.

Le signal recu sur l'effet est enregistré. La barre de
progression indique l'emplacement de I'enregistrement
en cours. A I'écoulement d'une durée de temps
spécifiée, les touches sont automatiquement
désactivées.

Astuce

Voous pouvez régler les parametres a I'écran pour effectuer
des réglages détaillés liés au temps d'enregistrement, aux
modes de début d'enregistrement et de reproduction de
I'échantillon. Pour les détails sur ces parameétres, reportez-
vous aux Annexes figurant en fin de manuel (= p. 305).

4 Pour reproduire I'échantillon enregistré,
cliquez sur la touche PLAY.

Note

Dés que la reproduction s'arréte, le contenu échantillonné est
effacé.

Utilisation des effets du progiciel Add-On Effects, disponible

en option

Vous pouvez ajouter aux effets internes d'autres types
d'effets en installant un progiciel Add-On Effects, proposé
en option. Les types d'effet installés peuvent étre rappelés a
partir du numéro de bibliotheque d'effets 049 et suivants.
Pour les détails sur la procédure d'installation, reportez-
vous au guide d'installation inclus dans le progiciel Add-
On Effects que vous avez acheté.

EFFECT PARAM

METERISECTION

CH1-24 STIN

PRESENT TIME

23:30:56

SCENE MEMORY T
000 Initial Data R
e

E||FECT
SE5E ¥ 001 Initial Data
[T TN EFFECT ASSIGN) EFFECT LIBRARY)
ouTPUT

LCH

FXRTNIL

Il

R CH

FXRTINIR
TxIR

CONP276

2IN/20UT

FADER STATUS

DCA

HUTE rsteR
USER DEFINED KEY,
BANK A

STINIFXRTN =

ST IN

SEIECTEDICH HIX 1 SEND 4= INPUT CH
% CH 1-24

A partir d'aott 2004, les progiciels d'Add-On Effects
suivants seront disponibles a I'achat :

+ Progiciel AEO11 Channel Strip

+ Progiciel AE021 Master Strip

Cependant, le progiciel Reverb Package vendu comme un
progiciel Add-On Effects pour les DM2000 ou 02R96 est
déja inclus dans le PM5D comme numéros de
bibliotheques d'effets 046—-048.

Il est prévu que d'autres progiciels Add-On Effects soient
mis en vente dans le futur, donc consultez le site Web de
Yamaha pour obtenir les dernieéres informations en la
matiere.

Site Web Yamaha Pro Audio :
http://www.yamahaproaudio.com
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15 Egaliseur graphique

15 Egaliseur graphique

Le PM5D contient des modules d'égaliseur graphique a 31 bandes. Cette section vous explique
comment utiliser I'égaliseur graphique.

Affectation de I'égaliseur graphique

Vous pouvez insérer les douze modules d'égaliseur graphique GEQ intégrés au PM5D dans la sortie/l'entrée d'insertion du
canal de votre choix. A titre d'exemple, voici comment insérer un égaliseur graphique dans le canal STEREO A.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur

la touche [GEQ] a plusieurs reprises pour
accéder a l'écran GEQ PARAM.

Dans cet écran, vous pouvez sélectionner un module
GEQ, spécifier le canal dans lequel il est a insérer et
éditer ses parametres.

GATE PARAM Encadré INSERT

Encadré MODULE Touche GEQ ON/OFF

T Tr— SCENE MEMORY: RESENT, TIME METERSECTION:

000 Initial Data

EErll S5 » 001 Initial Data
CWZTTTN GER_ASS|GN) GEQ LIBRARY)
wooute . GEQ 1 [RTT8 © INSERT

FAsT | [ETAI

ASSIGN T0 FADERS () IEEETE (ST BEEED =N n

¥1x 1 sEND | o weuron (| FADERISTATUS o L | e
CH1-24 | ‘DCA ||| STIN T

Pour sélectionner le module GEQ que vous
souhaitez utiliser, cliquez sur les touches [H/H
situées a gauche et droite de I'encadré
MODULE, danslapartie supérieure gauchede
I'écran.

Cliquez sur les touches [l /[ situées a gauche
et droite de I'encadré INSERT pour
sélectionner ST AL [INS] (entrée/sortie
d'insertion du canal STEREO A L) comme étant
le canal dans lequel le module GEQ est a
insérer, puis appuyez sur la touche [ENTER]
(ou cliquez a l'intérieur de I'encadré).

Vous avez le choix parmi les destinations d'insertion
suivantes :

Entrée/sortie d'insertion des

INS CH 1-INS CH48 canaux d'entrée 1-48

INS STIN1L-INS Entrée/sortie d'insertion des
STIN4R canaux ST IN 1-4 (L/R)

Entrée/sortie d'insertion des

INS MIX 1-INS MIX24 canaux MIX 1—24

Entrée/sortie d'insertion des

INS MTRX1-INS MTRX8 canaux MATRIX 1-8

Entrée/sortie d'insertion du canal

INS ST AL/INS ST AR STEREO A (LUR)
Entrée/sortie d'insertion du canal
INS ST BL-INS ST BR STEREO B
INS MON L—INS MON C Entrée/sortie d'insertion du canal
MONITOR (L/R/C)

Si une destination d'insertion est déja affectée, une
fenétre s'affiche lorque vous cliquez a l'intérieur de
l'encadré, vous invitant a confirmer la modification.
Cliquez sur la touche OK pour exécuter l'opération.

Dans la partie supérieure gauche de I'écran, cli-
quez sur les [ / H touches situées a gauche et

droite de I'encadré MODULE pour sélectionner
un autre module GEQ, puis affectez-le a ST AR

[INS] (entrée d'insertion du canal STEREO A R)

de la méme facon que précédemment.

Cliquez sur la touche GEQ ON/OFF pour l'activer.
Note

Lorsque vous insérez un GEQ, le point d'entrée d'insertion
pour ce canal est automatiquement active.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez sur
latouche OUTPUT[PATCH]aplusieursreprises
pour accéder a I'écran INSERT POINT.

INSERT POINT

§PENE MEMORY: G| PRESENT TIME METER/SECTION:

001 Opftninsg 4:36:59 CH1-24|! STIN
dth » 002 AT TRACKING T

(OUTPUT PATCH) INSERT_pATCH IUREI WXL OUTPUT_PATCH_LTBRARY]

OUPUT cH

SELECTEDICHI! | MIXSECTION/ | = DERISTATUS:

STINIFXRTN

Touche ON/OFF Point d'insertion
Si vous le souhaitez, modifiez le point
d'insertion pour le canal STEREO A dans lequel
vous avez inséré I'égaliseur graphique.
Lorsque vous insérez un GEQ, le point d'entrée
d'insertion pour ce canal est automatiquement activé.

Note

e Sivous insérez un égaliseur graphique dans un canal
d'entrée, appuyez a plusieurs reprises sur la touche INPUT
[PATCH] pour accéder a I'écran INSERT/DIRECT OUT
POINT (fonction INPUT PATCH), et éditez les réglages de
la méme fagon que précédemment.

e Vous pouvez également insérer un égaliseur graphique
dans l'entrée/la sortie d'insertion du canal a l'aide de I'écran
INSERT PATCH (fonctions INPUT PATCH et OUTPUT
PATCH).
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Opérations de base liées a I'égaliseur graphique

Il'y a deux manieres de controler un égaliseur graphique : a l'aide des faders et des touches virtuels sur I'afficheur ou en se

servant des faders DCA du panneau.

Controle de I'égaliseur graphique a
partir de I'afficheur

Voici comment faire pour contrdler le module GEQ de
votre choix, a l'aide des faders et des touches de 1'écran
GEQ PARAM (fonction GEQ).

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [GEQ] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran GEQ PARAM.

GATE PARAM

Encadré MODULE Analyseur de spectre

METERISECTION

Soar SCENEMEMORY. €| PRESENT/TIVE
000 Initial Data R 5:06:1

LIBRARY |»

Astuce

Cliquez sur la touche EQ FLAT située en dessous de la zone
LIMIT pour réinitialiser tous les faders sur 0 dB.

Controle de I'égaliseur graphique a
partir de la section DCA

Voici comment faire pour contrdler 'égaliseur graphique a
l'aide des touches et des faders de la bande DCA du
panneau. Dans ce cas, le module GEQ correspondant se
divise en six plages a controler.

7 Danslasection DISPLAY ACCESS, appuyez sur
la touche [GEQ] a plusieurs reprises pour
accéder a I'écran GEQ PARAM.

GEQ PARAM
Encadré MODULE Touche GEQ ON/OFF

__GLosaL____| SCENE MEMORY
Q00 Initial Data
B —

Forunro_ | |15
TN GEQ_ASS{[GN] GER LIBRARY)

wooue . GEQ 1 [TVH © InsERT

T |ECT FecALE
| TE_MesTeR
/55| | DEFINED KEY
BONK

Zone LIMIT

Faders

2 Pour sélectionner le module GEQ que vous
souhaitez utiliser, cliquez sur les touches [/ [H
situées a gauche et droite de I'encadré
MODULE.

Assurez-vous, a ce stade, que la touche GEQ ON/OFF

Zone ASSIGN TO FADERS Zone LIMIT

est activée. Vérifiez également que le module
correspondant est inséré dans un canal approprié, et
que l'entrée/la sortie d'insertion est activée pour ce
canal.

Astuce

e La partie supérieure de I'écran GEQ PARAM fonctionne

comme un analyseur de spectre. Si un signal est en cours

de réception sur le canal correspondant, le niveau de
chaque bande de fréquence s'affiche en temps réel.

» Une maniére alternative de sélectionner le module GEQ
souhaité consiste a utiliser I'écran GEQ ASSIGN (fonction
GEQ) (= p.157).

3 Si vous le souhaitez, servez-vous des touches
de la zone LIMIT pour spécifier la plage
variable de faders.

La zone LIMIT vous permet de sélectionner le niveau
maximal et la direction du changement contrdlé par les

faders. Vous pouvez sélectionner +15 dB/+12 dB/
+6 dB (dans le sens de l'accentuation et de l'atténua-
tion) ou —24 dB (pour l'atténuation uniquement).

4 Faitesglisserlesfadersdanslapartieinférieure
del'écran pourréglerle niveaud'accentuation
ou d'atténuation.

La valeur de chaque fader s'affiche dans I'encadré sous

I'élément concerné.

Pour sélectionner le module GEQ que vous
souhaitez utiliser, cliquez sur les touches [H/[H
situées a gauche et droite de I'encadré
MODULE.

Assurez-vous, a ce stade, que la touche GEQ ON/OFF
est activée. Vérifiez également que le module
correspondant est inséré dans un canal approprié, et
que l'insertion est activée pour ce canal.

Astuce

Lorsque I'écran GEQ PARAM s'affiche, appuyez sur la touche
[SEL] d'un canal dans lequel un module GEQ est inséré pour
rappeler le module GEQ correspondant a I'écran.

Servez-vous des touches de la zone LIMIT pour
sélectionner le niveau maximal et la direction
du changement contr6lé par les faders.

Dansla partie inférieure deI'écran, cliquez sur
une touche dans la zone ASSIGN TO FADERS
pour sélectionner larégion que vous souhaitez
controler a l'aide des faders DCA.

Les touches de la zone ASSIGN TO FADERS
correspondent aux plages de fréquences suivantes :
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15 Egaliseur graphique

A| Touche 20,0-100 | Les huit bandes 20,0 Hz—100 Hz

B| Touche 63,0-315 Les huit bandes 63,0 Hz—315 Hz

C| Touche 200-1,00k | Les huit bandes 200 Hz—1,00 kHz

D| Touche 630-3,15k | Les huit bandes 630 Hz-3,15 kHz
Touche .

E 2,00k-10,0k Les huit bandes 2,00 kHz—10,0 kHz
Touche .

F 4,00k-20,0k Les huit bandes 4,00 kHz—20,0 kHz

Lorsque vous cliquez sur une touche, vous pouvez
utiliser les faders DCA pour controler les faders de cette
plage de fréquences. Les faders de la plage sélectionnée
sont indiqués par une ligne rouge au centre du fader.
Lorsqu'une touche est activée dans la zone ASSIGN TO
FADERS, vous pouvez vous servir des touches FADER
MODE [A]-[F] de la section FADER MODE pour
sélectionner la plage de fréquences correspondant a ces
touches.

Meéme si toutes les touches de la zone ASSIGN TO
FADERS sont désactivées, vous pouvez maintenir la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyer sur I'une des
touches FADER MODE [A]—[F] pour sélectionner la
plage devant étre contrdlée par les faders DCA.

4,00kHz -20,0kHz
2,00kHz-10,0kHz

D E F DCA

S e G o o
e

20,0Hz-100Hz
63,0Hz-315Hz  200Hz-1,00kHz

630Hz-3,15kHz

§ Faites fonctionner les faders DCA 1-8.
La plage de fréquences correspondante est soit
accentuée soit atténuée.

Astuce

Si le fader d'un module GEQ se trouve sur la position 0 dB, le
voyant DEL [NOMINAL] du fader DCA s'allumera. S'il est sur
une toute autre position que 0 dB, c'est la touche DCA
[MUTE] qui s'allumera. Pendant que la touche DCA [MUTE]
est allumée, appuyez sur la touche DCA [MUTE] pour
réinitialiser la bande correspondante sur 0 dB.

6 Sivous souhaitez utiliser les faders DCA pour
contréler une plage de fréquences différente,
répétez les étapes 4-5.

7 Lorsque vous avez terminé d'utiliser les faders
DCA pour controler I'égaliseur graphique,
appuyez sur la touche FADER MODE [DCA] ou
cliquez sur la touche OFF dans la zone ASSIGN
TO FADERS.

Lorsque la touche [DCA] est activée, les touches
FADER MODE et les faders DCA retournent a I'état
normal. Si vous essayez a nouveau d'affecter 1'égaliseur
graphique aux faders DCA, cliquez sur une touche
dans la zone If ASSIGN TO FADERS ou maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur la touche
FADER MODE [A]-[F].

Astuce
» Les réglages de GEQ sont sauvegardés comme faisant
partie de la scene. Il est également possible de sauvegarder
le module GEQ dans une bibliothéque GEQ. Pour les
détails, reportez-vous a I'écran GEQ LIBRARY (= p.158)
dans la section Référence.

Lorsque vous basculez l'afficheur sur un autre écran, les
affectations de fader DCA sont nécessairement désactivées
et ne fonctionnent plus méme si vous retournez sur l'écran
GEQ. Cependant, si vous activez la touche AUTO ASSIGN
de I'écran GEQ PARAM et accédez a I'écran GEQ PARAM,
les faders DCA seront automatiquement affectés a la plage
qui a été le plus récemment utilisée.
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16 Commande a distance

Ce chapitre vous explique comment utiliser les fonctions MIDI ou GPI pour controler les
parameétres du PM5D a partir d'un périphérique externe ou inversement, comment utiliser le
PM5D pour commander des périphériques externes.

MIDI sur le PM5D

Le PM5D peut recourir a la fonction MIDI pour exécuter les opérations suivantes :

+ Transmission et réception de changements de
programme
Lorsque vous exécutez un événement spécifique (rappel
de scene/de bibliotheque d'effets) sur le PM5D, vous
pouvez transmettre un message de changement de
programme du numéro correspondant a un périphérique
externe. Inversement, les événements correspondants
peuvent étre exécutés lorsque des messages de
changement de programme sont regus d'un périphérique
externe.

* Transmission et réception de changements de
commande
Lorsque vous exécutez un événement spécifique
(opération liée a un fader, un encodeur ou une touche)
sur le PM5D, vous pouvez transmettre un message de
changement de commande du numéro correspondant a
un périphérique externe. Inversement, des événements
peuvent étre exécutés lorsque des messages de
changement de commande sont regus a partir d'un
périphérique externe. Cette capacité peut servir a
enregistrer des opérations de fader ou de touche sur un
séquenceur MIDI ou tout autre périphérique externe, afin
de reproduire ces données ultérieurement. Les messages
exclusifs au systéme permettent également de transmettre

ou recevoir des données en bloc (contenu de scéne de
bibliothéque) ou des parametres.

Fonction MIDI Remote

Vous pouvez affecter des messages MIDI aux commandes
des indicateurs de canaux INPUT/ST IN et transmettre
ces messages MIDI a I'aide des commandes. Cette
fonction peut étre utilisée pour commander a distance des
périphériques MIDI externes, tels que des synthétiseurs,
ou pour contrdler les parametres d'un logiciel DAW ou
d'une unité HDR.

Transmission d'événements MIDI
Les messages MIDI peuvent étre enregistrés séparément

pour chaque scéne de la mémoire de scénes, puis transmis
au moment du rappel de cette scéne.

Note

Pour chacune des fonctions précédentes, le port MIDI utilisé
pour la transmission ou la réception de messages MIDI peut
étre choisi parmi les connecteurs MIDI IN/OUT situés sur le
panneau arriére, le connecteur USB du panneau arriere ou la
carte E/S installée dans les logements 1 a 4. (Si vous
choisissez le connecteur USB ou une carte E/S, vous pouvez
en plus sélectionner I'un des ports 1 a 8.) La transmission
d'événements MIDI est toutefois limitée au connecteur MIDI
OUT.

Utilisation des changements de programme pour contréler
des événements

Le PM5D vous permet d'affecter des événement spécifiques (rappel de scéne ou de bibliotheque d'effets) & chaque numéro de
programme MID], de sorte que le message de changement de programme portant le numéro correspondant est transmis a un
périphérique externe lorsque vous exécutez cet événement sur le PM5D. Inversement, I'événement correspondant s'exécute
lorsqu'un message de changement de programme est recu d'un périphérique externe.

] Branchez le connecteur MIDI OUT du
périphérique externe au connecteur MIDI IN
du PM5D. Reliez le connecteur MIDI OUT du
PM5D au connecteur MIDI IN du périphérique

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran MIDI PGM CHANGE
illustré ci-dessous.

externe. MIDI PGM CHANGE
- ELH.BRL . 000 5 |.,- . ED". PR 0 R 0
MIDI IN'Y | MIDI OUT MIDI INl MIDI OUT o1 seTup , e =
— — Périphérique e '
| |:| externe —
U] iﬂ SINGLE I’HIIN] ON
BANK_ON
—a l:l

HULTI

[SGENET 001 Ovening

[SCENET 002 ACT1

[SCENE] 003 ACTZ

TSCENET 004 ACT3

[SGENET 005 Finale

[SCENET 006 [ No Datal 1
[SCENE] 007 [ No batal 1 [

PM5D

)

DRELT RECALL
HUTE FRSTER
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16 Commande a distance

Dans I'écran MIDI PGM CHANGE, il est possible
d'affecter des événements a chaque numéro de
programme, de sélectionner le port sur lequel les messages
seront transmis et regus et de sélectionner le mode de
transmission et de réception des changements de
programme.

Dans la zone PROGRAM CHANGE SETUP
située a gauche de I'écran, vous pouvez
sélectionner le mode de transmission et de
réception des changements de programme et
activer ou désactiver la réception et la
transmission.

La zone MODE de PROGRAM CHANGE SETUP vous
permet de choisir un des modes suivants pour la
transmission et la réception des changements de
programme.

PROGRAN CHANGE SETUP
HODE Tx

| OHNL ON |
SINGLE |

HULTI

SINGLE

Si cette touche est activée, les changements de programme
seront regus ou transmis sur un canal MIDI unique
(mode Single).

OMNI ON/OFF

Si cette touche est activée, les changements de programme
de tous les canaux MIDI seront regus en mode Single
(cette fonction n'est pas disponible dans le mode Multi).

BANK ON/OFF

Si cette touche est activée, les messages de sélection de
banque seront regus et transmis en mode Single (cette
fonction n'est pas disponible dans le mode Multi).

MULTI

Si cette touche est activée, les changements de programme
seront regus ou transmis sur plusieurs canaux MIDI
(mode Multi).

Vous pouvez utiliser les touches Tx (transmission) et Rx
(réception) pour activer ou désactiver séparément la
transmission et la réception de changements de
programme.

Dans la zone MIDI SETUP située dans la partie
supérieure gauche de I'écran, sélectionnez le
port sur lequel les changements de
programme seronttransmis etrecus, ainsique
le canal MIDI a utiliser pour la transmission et
la réception. Vous avez le choix entre les
options suivantes :

HIDI SETUR
Tx Rx

MIDI PORT HIDI HIDI

SINGLE MODE 1 2
MIDI CH

Lorsque SINGLE (mode Single) est sélectionné comme
mode de transmission/réception des changements de
programme, utilisez le champ MIDI CH pour sélectionner
le canal de transmission MIDI et le canal de réception
MIDIL.

Astuce

Le port MIDI et le canal MIDI utilisés pour la transmission/
réception des changements de programme peuvent
également étre spécifiés depuis I'écran MIDI SETUP

(= p. 171).

MIDI Connecteurs MIDI IN/OUT du panneau
arriere

USB Connecteur USB du panneau arriére
Carte E/S installée dans un des logements

SLOT 14 1-4 du panneau arriére

Cliquez sur les touches & / [ situées respectivement a
gauche et a droite des cases Tx (transmission) ou Rx
(réception) pour modifier le réglage, puis appuyez sur la
touche [ENTER] (ou cliquez dans I'encadré) afin de
finaliser le réglage. Si vous sélectionnez USB ou SLOT 14,
utilisez la case de droite pour spécifier également le
numéro de port (1-8).

Dans la liste a droite de I'écran, affichez le
canal MIDI (banque) et le numéro de
programme auxquels vous souhaitez affecter
un événement, puis cliquez sur la ligne
concernée.

Cette liste vous permet de sélectionner 1'événement
(rappel de scéne / de bibliotheque d'effets) affecté a
chaque numéro de programme.

PRESET CLEAR ALL

BANK PGM Mo. LIBRARY NAME

:

[SCENE] Opening

[SCENE] ACT1

[SCENE] ACT2

[SCENE] ACT3

[SCENE] Finale

[SCENE] [ No Data! 1
[SCENE] [ No Data! 1

(=R =-N NN =N N e ]

La liste comporte les colonnes suivantes.

CH/BANK (Canal/Banque)

En mode Multi ou Single, lorsque la touche BANK ON/
OFF est désactivée, la valeur de cette colonne indique le
canal MIDI sur lequel les changements de programme
sont transmis et regus.

En mode Single, lorsque la touche BANK ON/OFF est
activée, la valeur de cette colonne indique le numéro de
banque.

PGM No. (Numéro de programme)
Indique les numéros de programme 1-128.

LIBRARY NAME

Dans cette colonne, vous pouvez afficher et sélectionner le
type et le numéro de I'événement affecté a chaque canal
(banque) ou numéro de programme.

Utilisez la barre de défilement a droite pour afficher le
canal souhaité (banque) et le numéro de programme, puis
cliquez sur cette ligne ; la ligne sélectionnée se déplace vers
le centre et est mise en surbrillance.

Cliquez sur la touche %] dans la colonne
LIBRARY NAME de la ligne actuellement
sélectionnée pour ouvrir la fenétre MIDI PGM
CHANGE.

Dans cette fenétre, vous pouvez sélectionner le type
d'événement (une scéne ou un élément de bibliotheque
pour les effets 1-8) et son numéro.
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HIDI PGM GHANGE

NO ASSIGN

SCENE

EFFECT 1 [TTHM_Reverb Hall _|

EFFECT 2 002 Reverb Room

EFFECT 3 003 Reverb Stase

EFFECT 4 004 Reverb Plate

EFFECT 5 005 Early Ref.

EFFECT 6 006 Gate Reverb

EFFECT 7 ha 007 Reverse Gate hl
CANCEL 0K

Type d'événement Numéro de scéne/bibliotheque
Dans la liste de gauche, sélectionnez le type d'évenement
souhaité. Dans la liste de droite, sélectionnez le numéro de
scene/bibliothéque a rappeler. Les types d'événement
suivants peuvent étre sélectionnés dans la liste de gauche :

NO ASSIGN Aucun événement n'est affecté

SCENE Rappel d'une mémoire de scéne

Rappel d'un élément de bibliothéque d'effets

EFFECT 1-8 dans un des modules d'effets internes 1-8

7 Lorsque vous avez terminé d'effectuer les

8

réglages, cliquez sur la touche OK dans la
fenétre MIDI PGM CHANGE.

Affectez des événements a d'autres numéros
de programme de la méme maniére.

Avec ces réglages, I'exécution d'un événement spécifique
sur le PM5D entraine la transmission d'un message de
changement de programme (ou de sélection de banque +
changement de programme) au périphérique externe.
Lorsqu'un périphérique externe transmet un message de
changement de programme (ou de sélection de banque +
changement de programme) sur le canal approprié,
'événement affecté a ce numéro de programme est
exécuté.

Astuce

e Vous pouvez utiliser la touche CLEAR au-dessus de la liste
pour effacer toutes les affectations aux numéros de
programme. La touche PRESET réinitialise toutes les
affectations de numéro de programme sur les valeurs par
défaut.

e Le contenu du tableau de changements de programme n'est
pas sauvegardé dans la scéne. Si vous le souhaitez, vous
pouvez enregistrer ces données sur une carte mémoire en
tant que MIDI PGM TABLE.

Note
Si plusieurs numéros de programme sont affectés a une
méme scene, seul le changement de programme portant le
plus petit numéro sera transmis en mode Single, tandis que le
changement de programme portant le plus grand numeéro par
canal sera transmis en mode Multi.

Utilisation des changements de commande pour controler

les événements

Vous pouvez utiliser les messages de changements de commande MIDI pour contréler des événements spécifiques
(opérations liées aux faders, aux encodeurs ou a l'activation/désactivation de touche, etc.) sur le PM5D. Cette fonction peut
servir a enregistrer des opérations de fader ou de touche sur un séquenceur MIDI ou tout autre périphérique externe, afin de

reproduire ces données ultérieurement.

Vous pouvez utiliser les changements de commande pour
controler les événements de 1'une des maniéres suivantes :

« Utilisation des numéros de changements de
commande 1-119
Cette méthode fait appel a la variété la plus courante des
messages de changement de commande. Vous pouvez
affecter un événement au choix a chaque numéro de
commande.

« Utilisation des numéros NRPN (Numéro de
parameétre non enregistré)
Cette méthode utilise un type spécial de messages de
changement de commande appelé NRPN. La méthode
NRPN utilise les numéros de commande 99 et 98 pour
spécifier les parametres MSB (Octet le plus significatif) et
LSB (Octet le moins significatif) du numéro de parametre
concerné, ainsi que les messages de changement de
commande du numéro de changement de commande 6
(ou 6 et 38) transmis ultérieurement afin de spécifier la
valeur de ce parametre.

L'événement spécifié par chaque combinaison de MSB et
LSB est fixe.

] Branchez le connecteur MIDI OUT du
périphérique externe au connecteur MIDI IN
du PMS5D. Reliez le connecteur MIDI OUT du
PM5D au connecteur MIDI IN du périphérique
externe.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
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pour accéder a I'écran MIDI CTRL CHANGE
illustré ci-dessous.

MIDI CTRL CHANGE

SCENE MEMORY, METERSECTION:
MIDI/REMOTE | 000 Init|fal Data

CH1-24 STIN
002 Initi|l Data

(WIDX_SETUPWIDI PGH_CHANGE (TTVMATTMFT- IS HIDI REWOTE| _GPI | FADER START) TRANSPORT| DHE CONTROL]
PRESET CLEAR ALL

Tx Rx CH No. CTRL CHANGE EVENT

MIDI PORT MIDI MIDI
SINGLE MODE 1 1
NIDI CH

CONTROL CHANGE SETUP

T
m
FADER H
FADER H
FADER H
FADER H
FADER H
FADER H
FADER H
FADER H

PRESENT TIME
22:27:05

HIDI SETUP

> Rx

SEUECTED.CHI| | MXSECTI!

CH 1 SEND
ch 1

5 FADERSTATUS! Ty
MIX 1 SEND [ 4 INPUT CH STIN/ FXRTN

CH1-24 | 'DCA STIN USER DEFINEDKEY,

BANK A

Sur I'écran CTRL CHANGE, vous pouvez sélectionner le
port utilisé pour la transmission et la réception des
messages MIDI, ainsi que les modes de transmission et de
réception des changements de commande. Sil'un des
changements de commande 1-119 est sélectionné comme
méthode de transmission et de réception, vous pouvez
affecter 1'événement souhaité 4 chacun de ces numéros de
commande.

]
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3 Danslazone CONTROL CHANGE SETUP située

a gauche de I'écran, vous pouvez sélectionner
le mode de transmission et de réception des
changements de commande et activer ou
désactiver la réception et la transmission.
La zone MODE de CONTROL CHANGE SETUP vous
permet de choisir I'un des modes suivants pour la
transmission et ma réception des changements de
commande.

CONTROL CHANGE SETUP

HODE

TABLE [SINGLE]
TABLE [HULTI]

Si cette touche est activée, les
NRPN parametres PM5D seront transmis et
regus en tant que messages NRPN.

Si cette touche est activée, les
parametres PM5D seront transmis et
regus en tant que messages de
changement de commande sur un canal
MIDI unique en fonction des affectations
choisies dans la liste a droite de I'écran.

TABLE [SINGLE]

Si cette touche est activée, les
parametres PM5D seront transmis et
regus sous la forme de messages de
changement de commande sur plusieurs
canaux MIDI en fonction des affectations
choisies dans la liste a droite de I'écran.

TABLE [MULTI]

Vous pouvez utiliser les touches des cases Tx
(transmission) et Rx (réception) pour activer ou
désactiver la transmission et la réception de changement
de commande.

Dans la zone MIDI SETUP située dans la partie
supérieure gauche de I'écran, sélectionnez le
portsurlequelleschangementsde commande
seront transmis et recus, ainsi que le canal
MIDI a utiliser pour la transmission et la
réception.
Dans la zone MIDI SETUP, les réglages MIDI PORT vous
permettent de sélectionner le port a utiliser pour la
transmission et la réception des changements de
commande MIDI. Vous avez le choix entre les options
suivantes :

MIDI SETUP

Tx Rx

MIDI PORT Mol | (| mipl | |

SINGLE MODE 1 1
MIDI CH

MIDI Connecteurs MIDI IN/OUT du panneau
arriere

USB Connecteur USB du panneau arriere

SLOT 1-4 Carte E/S installée ans un des logements
1-4 du panneau arriere

Cliquez sur les touches & / [ situées respectivement a
gauche et a droite des cases Tx (transmission) ou Rx
(réception) pour modifier le réglage, puis appuyez sur la
touche [ENTER] afin de finaliser ce dernier. Si vous
sélectionnez USB ou SLOT 14, utilisez la case de droite
pour spécifier également le numéro de port (1-8).
Lorsque les méthodes TABLE [SINGLE] ou NRPN sont
sélectionnées pour la transmission et la réception des
changements de commande, utilisez le champ MIDI CH
pour choisir le canal MIDI utilisé pour la transmission et
la réception.

Astuce

Le port MIDI et le canal MIDI utilisés pour la transmission et la
réception des changements de commande peuvent
également étre spécifiés depuis I'écran MIDI SETUP

(= p. 171).

§ Lorsque les parameétres TABLE [SINGLE] ou

TABLE [MULTI] sont sélectionnés comme
mode de transmission et de réception des
changements de commande, utilisez la liste a
droite de I'écran pour afficher le canal MIDI et
le numéro de commande auxquels vous voulez
affecter I'événement en question, puis cliquez
sur la ligne concernée.

Dans cette liste, vous avez la possibilité de choisir
I'événement (opération liée aux faders, aux encodeurs ou
aux touches, etc.) a affecter a chaque numéro de
commande. La liste comporte les colonnes suivantes :

CH (Canal)
Indique le canal MIDI sur lequel le changement de
commande est transmis ou regu.

Note
Voous pouvez utiliser cette colonne pour spécifier plusieurs
canaux MIDI, méme si le paramétre TABLE [SINGLE] est
sélectionné comme mode de transmission et de réception.
Cependant, en réalité, le seul canal valide est le canal MIDI
de transmission ou de réception sélectionné dans le champ
MIDI SETUP.

CTRL No. (Numéro de commande)

Indique le numéro de commande 1-119. Vous ne pouvez
pas effectuer de réglage pour les numéros 0, 32 ou 96-101.
CTRL CHANGE EVENT (Nom de bibliothéque)
Indique ou sélectionne le type d'événement affecté au
canal ou au numéro de commande correspondant.
Utilisez la barre de défilement a droite pour afficher le
canal et le numéro de commande souhaités, puis cliquez
sur cette ligne ; la ligne sélectionnée se déplace vers le
centre et est mise en surbrillance.

Cliquez sur la touche %[ dans la colonne CTRL
CHANGE EVENT de la ligne actuellement
sélectionnée pour ouvrir la fenétre MIDI CTRL
CHANGE afin d'y spécifier le paramétre que
vous voulez affecter.

Dans cette fenétre, vous pouvez spécifier le paramétre sur
trois niveaux (mode, parameétres 1/2).

HIDI GTRL GHANGE SETUP

ND_ASSIGN

FADER H INPUT CH 1
FADER L OuTPUT CH 2
CH ON CH 3
PHASE CH 4
INSERT CH 5
DIRECT OUT CH &
PAN/BALANGE [ - CH 7 [
GANGEL 0K

7 Lorsque vous avez terminé d'effectuer les

réglages, cliquez surlatouche OKdelafenétre
MIDI CTRL CHANGE.

8 Affectez des événements a d'autres numéros

de commande de la méme maniére.

Lorsque vous utilisez les parametres que vous avez affectés
sur le PM5D, les messages de changement de commande
sont transmis vers des périphériques externes.

De la méme fagon, si les messages de changement de
commande sont envoyés depuis un périphérique externe
sur le canal approprié, les parametres affectés a ces
numéros de commande sont modifiés.
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Astuce

e Vous pouvez utiliser la touche CLEAR au-dessus de la liste
pour effacer toutes les affectations aux numéros de com-
mande. La touche PRESET réinitialise toutes les affectations
de numéro de commande sur les valeurs par défaut.

e Le contenu du tableau des changements de commande n'est
pas sauvegardé dans la scéne. Si vous le souhaitez, vous
pouvez enregistrer ces données sur une carte mémoire en
tant que MIDI CTRL TABLE.

Utilisation de la fonction MIDI Remote

La fonction « MIDI Remote » vous permet d'affecter des messages MIDI aux controleurs (faders, encodeurs, touches CH
[ON], touches ENCODER [ON]) des indicateurs de canaux INPUT/ST IN de maniére a ce que ces messages MIDI soient
transmis lorsque vous manipulez ces controleurs. Cette fonction peut étre utilisée pour commander a distance des
périphériques MIDI externes, tels que des synthétiseurs, ou pour controéler les parameétres d'un logiciel DAW ou d'une unité

HDR.

Lorsque la fonction MIDI Remote est activée, les n
indicateurs de canaux INPUT 1-24 fonctionnent en tant Affectatlon de LSRR (2 MIDI aux
controleurs

que canaux MIDI distants 1-24 et les indicateurs de canaux
STIN 14 en tant que canaux MIDI distants 25-28. La procédure suivante explique comment définir le port
MIDI utilisé par la fonction MIDI Remote et affecter un
1 message MIDI au canal MIDI distant de votre choix.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran MIDI SETUP illustré ci-
dessous.

MIDI SETUP

=
w=  mommoos

T

jnena

5 [

GLOBAL. SCENE MEMORY Leciid PRESENT TIME METERSECTION
MID|{/REMOTE | 000 Initial Data 0:55:06 CH1-24 || STIN
B> 001 Opening
(1 (IEET (A HIDI PGH_CHANGE (WIDI CTRL CHANGE|HIDI REMOTE| GPI_ | FADER START | TRANSPORT|

MIDI SETUP

d MIDI PORT ngy"’#‘[ QJ
SINGLE MODE
) A NIDI CH MIDI REMOTE
Canaux MIDI distants 1-24 Canaux MIDI distants 25-28 auTPUT PORT
PROGRAN BANK A =
CHANGE BONK B J
Il est possible d'affecter a chaque controleur un message e — O
MIDI composé d'un maximum de seize octets en données it sy | ] ]
hexadécimales. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir de PETER ore o0 EOITOR
. . . . PORT =
faire varier une valeur au sein du message en fonction du ol D om
MIDI THRU

mouvement du controleur.

SELEGTEDCHIL | IMXSECTIONE (7% 1| 1 sep | o meuron FADERSTATUS| o1\ iRt o

HUTE FSTER

CH1-24 | 'DCA STIN USERGEMNEDKEY

2 Danslazone MIDIREMOTE a droite de I'écran,
sélectionnezl'undes éléments suivantscomme
port a partir duquel les messages MIDI sont
émis et ce, pour chacune des quatre banques
MIDI distantes (BANK A-D).

MIDI REWOTE
OUTPUT PORT

BANK A HIDI

Carte E/S installée dans un des logements

SLOT 14 1-4 du panneau arriere

BANK B
BANK G g
BANK D 5
(2]
el
MIDI Connecteur MIDI OUT du panneau arriére 'g
usB Connecteur USB du panneau arriere 'g
]
E
E
(=]
|9

Cliquez sur les touches [H / [ situées respectivement a
gauche et droite de chaque case pour modifier le réglage,
puis appuyez sur la touche [ENTER] (ou cliquez dans la
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case) pour finaliser le réglage. Si vous sélectionnez USB ou
SLOT 1-4, utilisez la case de droite pour spécifier
également le numéro de port (1-8).

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pouraccéderal'écran MIDIREMOTEiillustré ci-
dessous.

MIDI REMOTE

SCENE MEMORY LT ) PRESENT TIME METER SECTION
MIDI/REMOTE | 000 Initial Datg R 23:31:46 CH1-24 |l STIN
001 Initial Data

(WIDI SETUP|MIDI PGM CHANGE|MIDI CTRL CHANGE [LJU)6HNS. (1113 GPI__[FADER_START | TRANSPORT | DME_CONTROL |

BANK SELECT [ BANK A

ASSIGN TO GH STRIP SECTION

et N T

REMOTE CH 10| BIRM 1
ENCODER ON|

BBoj62]ool63f7clogfsw] o] | | | | | | | |

ENCODER
BBol62]oole3lisloelenc] | | | | [ | | | |

CH ON
BB0/62]00/63]6alo6fsw] o] | | | | | | | |

FADER
B B0 62]00 63|00 (06lFaD| | | | | [ | | | |

SELECTEDICHI [ MXSECTION | 7 FADERISTATUS ;
1l uix 1 senp| | = weuren stirexrm . | LT

CH 1 H -
o SEND ] CH1-24 DCA TIN s GEENED Y

Dans la zone BANK SELECT située dans la
partiesupérieuredroitedel'écran, servez-vous
des touches A-D pour sélectionner la banque
que vous souhaitez utiliser.

Le nom de la banque s'affiche au-dessus des touches A-D.
Vous pouvez en modifier le nom en cliquant sur la touche
2| a gauche du nom de la banque.

Touche TRANSMIT

ENABLE/DISABLE Zone BANK SELECT

ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT H BANK A
il oo 0 ] s [ o | o

Zone de sélection de canal

Dans la partie supérieure gauche de I'écran,
paramétrez la touche TRANSMIT ENABLE/
DISABLE sur ENABLE.

La transmission est a présent activée pour la banque
sélectionnée. (Vous avez la possibilité d'activer ou de
désactiver la transmission pour chacune des quatre
banques.)

Utilisez la zone de sélection de canal, a gauche
de I'écran, pour sélectionner le canal MIDI
distant auquel vous voulez affecter un
message MIDI.

Ces touches correspondent respectivement aux
indicateurs de canaux suivants :

REMOTE CH 1-24 | Indicateurs de canaux INPUT 1-24
REMOTE CH 25-28 | Indicateurs de canaux ST IN 1-4

Lorsque vous cliquez sur les touches [ / [ 2 gauche et
droite de la case, le nom correspondant s'affiche dans la
case de droite. Vous pouvez changer le nom du canal
MIDI distant en cliquant sur la touche %[ située a droite
de la case.

Utilisez les cases de messages MIDI dans la
partie inférieure de I'écran pour spécifier un
message MIDI pour chaque contréleur de
canal.

La partie inférieure de I'écran MIDI REMOTE contient
des cases de messages MIDI qui vous permettent d'affecter

un message MIDI a la touche ENCODER [ON], a un
encodeur, a la touche CH [ON] et a un fader.

Touche LATCH  Zone de messages MIDI Touche

ENCODER_ON
e | [ | [ | | | | J | | | | | | |

ENGODER -
(- ) e e I e |

Vous pouvez affecter un message MIDI a un controleur de
trois manieres différentes, expliquées ci-dessous.

(1) Entrée directe de valeurs hexadécimales
Cette méthode vous permet de saisir directement le
message en valeurs hexadécimales. Pour pouvoir 'utiliser,
cliquez sur la touche #| dans le coin gauche de la case du
message MIDI souhaité pour ouvrir la fenétre MIDI
REMOTE SETUP.

MIDI REMOTE SETUP

HIDI REWOTE [ Jom |

e

HIDI CH TYPE DATA 1 DATA 2

Comoce [ o

Dans cette fenétre, vous pouvez entrer un message en
cliquant sur la zone de saisie de votre choix afin de la
sélectionner (la zone apparait alors en surbrillance), puis
en tournant l'encodeur [DATA]. Vous pouvez utiliser les
touches [INC]/[DEC] pour déplacer la position
sélectionnée. Vous pouvez entrer les valeurs suivantes :

Affectations

disponibles Contenu

Valeur

00(H)-
FF(H)

Le message MIDI transmis (en

Toutes hexadécimal).

Indique la fin du message MIDI.
Lorsque vous actionnez le contréleur
correspondant, le message MIDI est
transmis depuis le début jusqu'a la
position précédant immédiatement
END.

END Toutes

Indique I'état d'activation ou de
désactivation de la touche [ON] de
I'encodeur ou de la touche [ON] du
canal. Une valeur de 7F(H) est
transmise lors de l'activation de la
touche et une valeur de 00(H) lors de
sa désactivation. Si elle est affectée a
un encodeur ou un fader, la valeur
actuelle de la touche est transmise
lors de I'utilisation de I'encodeur ou du
fader.

sSwW Toutes

Indique la position actuelle de
I'encodeur. Si elle est affectée a un
encodeur, une valeur de 7F(H) est
transmise lors de I'utilisation de
I'encodeur. Si elle est affectée a la
touche [ON] d'un encodeur, la valeur
actuelle de I'encodeur est transmise
lors de I'activation de la touche.

ENCODER
ENC ON/
ENCODER

Indique la position actuelle du fader. Si
le message est affecté a un fader,
cette valeur est transmise comme
CHON/ |valeur de 00-7F(H) lorsque le fader
FADER est en cours d'utilisation. S'il est
affecté a une touche CH [ON], la
valeur actuelle du fader est transmise
lors de I'activation de la touche.

FAD
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Sivous paramétrez une valeur sur SW, ENC ou FAD, cette
valeur sera liée a 1'état du contrdleur. Par exemple, si vous
avez effectué des réglages identiques a ceux de I'écran
suivant, la derniére valeur sera liée a la position du fader et
variera dans une plage de 0 a 127.

MIDI REMOTE SETUP

[ [ ver J{etenr] [« ] -]

MIDI REMOTE

o e

MIDI CH TYPE

DATA 1

bATA 2

Lorsque vous cliquez sur une case dans laquelle une valeur
hexadécimale a été entrée, la plage de valeurs pouvant étre
interprétée comme un message MIDI valable (y compris
cette case) apparait en rouge. La partie inférieure de
I'écran affiche le canal MIDI (MIDI CH), le type de
message (TYPE) et les valeurs des données (DATA 1,
DATA 2) pour ce message MIDI, ce qui vous permet de
vérifier que le message MIDI approprié a été entré.

MIDI REMOTE SETUP

HIDI REMOTE [_ins [ oet | EE

R e e e

T ENTER

DATA 1

MIDI CH TYPE

CH 2 GONTROL GHAMGE 98 FADER

bATA 2

Conce N o |

Vous pouvez vous servir des touches suivantes pour entrer
ou éditer le message dans cette fenétre.

Déplace la zone en surbrillance vers la
Touches [« * )
gauche ou la droite.

Insére un espace (vide) a I'emplacement
de la zone en surbrillance. Vous obtenez le

Touche INS méme résultat en appuyant sur la touche
<Inser> d'un clavier PS/2.
Supprime le caractére a I'emplacement de
Touche DEL la zone en surbrillance. Vous obtenez le

méme résultat en appuyant sur la touche
<Suppr> d'un clavier PS/2.

Lorsque vous avez terminé d'entrer les données dans la
fenétre MIDI REMOTE SETUP, cliquez sur la touche OK.
Les valeurs hexadécimales seront entrées dans la zone de
messages MIDI de I'écran MIDI REMOTE.

ENGODER_ON|
e || | | | J | J J | J [ | | | |

ENCODER
+ LEARN

e || | | | J | J J | J [ | | | |

CH ON
e || | | | J | J J | J [ | | | |

_raber_| HIHM
@B1/62FaD | | | | | | | | | | [ | |

Valeurs hexadécimales entrées

(@ Spécification du type de message

Cette méthode vous permet de spécifier le canal MID], le
type de message et la valeur des données souhaités ; ces
données sont ensuite converties en valeurs hexadécimales
appropriées. Accédez a la fenétre MIDI REMOTE SETUP
de la méme maniére que pour la méthode (1), puis cliquez
sur la premiere case dans laquelle vous souhaitez entrer
des données.

Cliquez ensuite sur les touches [ / [H] situées a gauche et
droite de l'encadré TYPE pour sélectionner le type de
message.

MIDI REMOTE SETUP

MIDI REMOTE [ 1ns | DEL Wcienrjll « [ + |

e e e e

1 ENTER

DATA 1

HIDI CH TYPE
GH 1 NOTE ON 0 0

DATA 2

Como WO o

Type de message

Utilisez a présent les cases MIDI CH, DATA 1 et DATA 2
pour spécifier le canal MIDI et les différentes valeurs
appropriées. Les valeurs susceptibles d'étre sélectionnées
dans les cases MIDI CH, DATA 1 et DATA 2 varient selon
le type de message que vous avez sélectionné en premier.

Efface entierement le message qui vient
Touche CLEAR | d'étre saisi dans les zones d'entrée des
messages MIDI.

Colle le message copié dans la mémoire

Touche PASTE tampon avec la touche COPY.

Copie le message de la zone d'entrée des
messages MIDI sur une mémoire tampon
temporaire. Utilisez cette touche
conjointement a la touche PASTE pour
copier un message d'un contrdleur sur un
autre contréleur ou sur une autre banque.

Touche COPY

TYPE MIDI CH DATA 1 DATA 2
Vélocité avec
NOTE OFF désactivation de
notes (0-127)
Numéro de Vélocité avec
NOTE ON note (0-127) activation de
notes (0-127)
KEY Valeur de
PRESSURE pression (0-127)
Numéro de Valeur de
ggz;ggl' 1-16 commande contréleur (0—
(0-127) 127)
PROGRAM Numéro de
CHANGE programme
Valeur de -
CHANNEL A
pression (0—
PRESSURE 127)
MSB de .
S LSB de variation
PITCH BEND variation de
ton (0-127) de ton (0-127)
EXCLUSIVE _
MESSAGE

Si vous réglez la valeur de DATA 1 ou DATA 2 sur
SWITCH, ENCODER (disponible uniquement pour les
encodeurs) ou FADER (disponible uniquement pour les
faders), cette valeur sera liée a I'état du controleur.
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Lorsque vous avez spécifié toutes les valeurs, cliquez sur la
touche « » de I'écran ; les valeurs
hexadécimales pour le message seront saisies dans la zone
d'entrée de la fenétre MIDI REMOTE SETUP. Vous
pouvez éditer le message, selon les besoins, en cliquant sur
une zone d'entrée, puis en tournant I'encodeur [DATA].

Valeurs hexadécimales entrées

MIDI REMOTE SETUP

MIDI REMOTE _ins [ oEL | <]~ ]

e e e

1T ENTER

MIDI CH TYPE DATA 1 DATA 2

CH 1 NOTE ON 60 127

(3 Utilisation de la touche LEARN

La touche LEARN vous permet d'affecter un message
MIDI a un contréleur en recevant ce message d'un
périphérique externe. Pour utiliser la fonction Learn, allez
sur |'écran MIDI REMOTE et cliquez sur la touche
LEARN correspondant au controéleur auquel vous
souhaitez affecter un message.

ENCODER_ON
e | [ | | [ | | J | J ] | [ | | |

ENGODER
e | [ [ [ [ | [ [ J | | | | | | |

Note

e Vous ne pouvez activer qu'une seule touche LEARN a la
fois.

e La touche LEARN est valide uniquement pour le canal MIDI
distant actuellement sélectionné. Il est en outre impossible
de changer de canal MIDI distant tant que cette touche est
activée.

e La touche LEARN se désactive automatiquement dés que
vous changez d'écran.

Si un message MIDI est regu sur un port MIDI disponible
pour la banque actuellement sélectionnée alors que la
touche LEARN est activée, ce message sera saisi dans la
zone d'entrée MIDI. L'écran suivant illustre un exemple
de manipulation de la molette de hauteur de ton
(changement de commande n°1) d’un synthétiseur.

ENCODER ON
e | [ | [ | | | | J | | | | | | |

ENCODER
gsojotencl | | | | | | | | | | | | |

Astuce

8 Affectezdes messagesad'autres canaux MIDI

distants ou d'autres banques en procédant de

la méme maniere.

Si un octet spécifique est réglé sur « SW » pour les touches
ENCODER [ON] ou CH [ON], utilisez la touche LATCH
pour sélectionner I'un des comportements suivants :

Sila touche LATCH est activée

L'état d'activation ou de désactivation change a chaque
fois que vous appuyez sur la touche (blocage). Si vous
appuyez sur la touche a I'état de désactivation (Off), un
message MIDI sera transmis avec 7F(H) comme valeur
pour SW. Si vous appuyez a nouveau sur la méme touche,
un message MIDI sera transmis avec 00(H) comme valeur
pour SW.

Sila touche LATCH est désactivée

Le commutateur est activé tant que vous le maintenez
enfoncé. Il se désactive des que vous le relachez
(déblocage). Des que vous appuyez sur la touche, un
message MIDI est transmis avec 7F(H) comme valeur
pour SW , tandis que lorsque vous relachez la touche, un
message MIDI est transmis avec 00(H) comme valeur
pour SW.

Si un octet spécifique est réglé sur « ENC » (ou « FAD »)
pour les touches ENCODER [ON] ou CH [ON], utilisez
la touche LATCH pour sélectionner I'un des
comportements suivants :

Sila touche LATCH est activée

Si vous appuyez sur la touche a l'état de désactivation
(Off), un message MIDI sera transmis avec la valeur
actuellement sélectionnée de l'encodeur (ou du fader)
pour ENC (ou FAD). Si vous appuyez a nouveau sur la
méme touche, un message MIDI sera transmis, avec
00(H) comme valeur pour ENC (ou FAD).

Si la touche LATCH est désactivée

Dés que vous appuyez sur la touche, un message MIDI est
transmis avec la valeur actuellement sélectionnée de
I'encodeur (ou du fader) pour ENC (ou FAD) ; dés que
vous relachez la touche, un message MIDI est transmis
avec 00(H) comme valeur pour ENC (ou FAD).

Note
Si SW/ENC/FAD ne sont pas spécifiés comme derniers octets
du message MIDI, le méme message MIDI est transmis
lorsque la touche est activée ou désactivée. (Le méme
message est alors transmis lorsque la touche est désactivée.)

e La longueur des messages MIDI affectés a l'aide de la
touche LEARN ne peut excéder 16 octets (le 17éme octet et
les octets suivants sont écartés). Si le message comporte
moins de 16 octets, la valeur END sera placée
immédiatement aprées la valeur des dernieres données.
Lorsqu'un changement de commande est regu, le troisiéme
octet est automatiquement remplacé par FAD (si la
destination de l'affectation est un fader), par ENC (si la
destination de I'affectation est un encodeur) ou par SW (si la
destination de I'affectation est une touche [ON] ou CH [ON]
d'encodeur).

Lorsque plusieurs messages sont recus alors que la touche
LEARN est activée, c'est le dernier message regu qui est
utilisé. Si l'octet de statut est omis du dernier message,
l'octet de statut approprié sera fourni.
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Utilisation des canaux MIDI distants

La procédure suivante vous explique comment procéder
pour rappeler les banques A—D auxquelles vous avez affecté
des messages MIDI et pour utiliser des canaux MIDI
distants.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pouraccéderal'écran MIDIREMOTE illustré ci-
dessous.

MIDI REMOTE Zone BANK SELECT

SCENE MEMORY | PRESENTTIME
MIDI/REMOTE | 000 Initial Datg Rl 23:31:46 CH 1-24

001 Initial Data

(WIDL SETUP[WIDI PG E) NIDI_CTRL CHANGE (JVMITZ(A GPI_|FADER START) TRANSPORT DNE CONTH)L]

—— ASSIGN TO GH STRIP SEGTION BANK SELEGT
INPUT cH | STINFXRTN GLEAR BANK

REMOTE CH 1| BRM 1

ENCODER ON]
BB0/62]00(63]7c o sw] [ | [ | [ [ [ | | Mkad

ENGODER
B B0l62/00/6318l06ENG] | [ | | | [ | | |

CH ON
BBo/62/oo/63]6aloglsw] | | [ | | | | | |

_FADER _|
B B0 62|00l63 oofoslrapl | | | | | | | | |

SELECTEDIGH)| | NXSEGTI! nix 1 sl Eae FADERSTATUS] ' o1\ x i o

% SEND CH1 STIN Us

2 Dans la zone BANK SELECT située dans la
partiesupérieuredroitedel'écran, servez-vous
des touches A-D pour sélectionner la banque
que vous souhaitez utiliser.

3 Danslamoitié supérieure del'écran, utilisezles
touches ASSIGN TO CH STRIP SECTION pour
sélectionner le canal MIDI distant que vous
souhaitez controler. (Il est possible de faire
plusieurs sélections simultanées.)

ASSIGN TO CH STRIP SECTION

INPUT CH STIN/FXRTN

INPUT CH Indicateurs de canaux INPUT 1-24

STIN/FXRTN Indicateurs de canaux ST IN/FX RTN 1-4

Ce réglage s'applique aux quatre banques.

Pour activer la fonction MIDI Remote, il suffit d'activer
une touche ; les indicateurs de canaux correspondant
fonctionnent alors comme des canaux MIDI distants. (La
fonction habituelle des controleurs est alors désactivée.)

A ce stade, la partie inférieure de I'écran affiche

« REMOTE » dans la zone relative au mode de l'encodeur
ou du fader. Les indications des couches INPUT CH et ST
IN/FX RTN basculent sur celles du canal MIDI distant

correspondant.
REMOTE 4 INPUT CH FADERSTATUS STIN/FXRTN -
= REMOTE REMOTE
] RENOTE 1-24 DCA 25,28
Zone relative au Couche Couche ST IN/
mode d'encodeur INPUT CH FX RTN

ou de fadeur

4

5

Utilisez les indicateurs de canaux appropriés.
Les messages MIDI sont transmis depuis le port MIDI
correspondant.

Pour désactiver la fonction MIDI Remote,
désactivez les touches ASSIGN TO CH STRIP
SECTION.

Note

* Lorsque la fonction MIDI Remote est activée, les contréleurs
retournent a leur état normal dés que vous changez d'écran.
Cependant, lorsque vous revenez sur I'écran MIDI
REMOTE, la fonction de commande a distance des
contrbleurs est a nouveau activée.

e Les valeurs des contréleurs durant le fonctionnement de
MIDI Remote sont incluses dans les données de scéne.
Cela signifie que lorsque vous rappelez une scene, les
valeurs des contréleurs sont modifiées et les messages
MIDI transmis. Les réglages de la fonction Recall Safe
s'appliquent également a la fonction MIDI Remote.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Fonctionnement

121

Commande a distance




16 Commande a distance

Transmission d'événements MIDI lors d'un changement
de scene

Vous pouvez enregistrer un message MIDI de votre choix pour chaque scéne dans la mémoire de scenes, de sorte que ce
message soit transmis par le connecteur MIDI OUT lorsque vous rappellez la scéne en question. Par exemple, vous pouvez
utiliser cette fonction pour changer de programme sur un processeur d'effets externe compatible MIDI au moment du
changement de scene.

Reliez | nnecteur MIDI OUT du PM5D 5 Cliquez sur la touche #| sur le bord gauche de
] Reliez le connecteu u au la colonne MIDI EVENT pour ouvrir la fenétre

connecteur MIDI IN du périphérique externe. MIDI EVENT SETUP.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [SCENE] pour

HIDI EVENT SETUP

accéder a I'écran SCENE illustré ci-dessous. HIDI EVENT [Lins { orr Weieorflf « [+ ]
SCENE e e
[t EnTER |

S OR @ PR R 0 HIDI CH TYPE DATA 1 DATA 2

SCENE REGALL RECALL SAFE|TAD m REGALL GLOBAL P4
T tne T CANCEL | &

6 Utilisez la fenétre MIDI EVENT SETUP pour
spécifier le message MIDI qui sera lié a cette
scéne.

; i: La procédure utilisée pour spécifier un message MIDI
I ' JICH T dans la fenétre MIDI EVENT SETUP est identique a celle

000]

=
002]  acT1
[003] _ACT2
[00a] _acT3
005] Finale
006/

[007]

PREVIEW

o o 8 de la fenétre MIDI REMOTE SETUP de 1'écran MIDI
E— gy ormeeT Recas = REMOTE, a la différence que vous ne pouvez pas
] - sélectionner ici les cases FAD, ENC ou SW pour DATA 1/
—— - — DATA 2 et qu'il n'y a pas de touche LEARN. (Pour plus de
o = REMO = | REMOTE | by détails, reportez-vous a la= p. 118.) Lorsque vous avez

terminé d'effectuer les réglages, cliquez sur la touche OK

. g . . dans la fenétre MIDI EVENT SETUP.
3 Faites défiler laliste des scenes vers le haut ou

le bas pour sélectionner le numéro de scéne 7 Cliquez sur la colonne
auquel vous souhaitez affecter un événement Tx ON/OFF située a =
MIDI. droite de la colonne

MIDI EVENT afin de

4 Faites défiler la liste de sceénes vers la droite

l'activer.
pour afficher la colonne MIDI EVENT.

L'événement MIDI lié a la

T T sceéne correspondante est a |
présent activé. OFF
OFF
OFF

e ________________________________ |} OFF

ACT3
Finale

foo | D
Colonne MIDI EVENT &8 Spécifiez des événements MIDI pour d'autres
numéros de scéne, en procédant de la méme

Dans la colonne MIDI EVENT, vous pouvez entrer le s
N N maniere.
message MIDI a transmettre lors du rappel de la scéne.
O Rappelez une scene a laquelle un événement
MIDI est lié.
Les messages MIDI sont transmis depuis le port MIDI

spécifié.
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Utilisation de l'interface GPI (General Purpose Interface -

interface universelle)

Le connecteur GPI, situé sur le panneau arriére, peut étre utilisé comme un connecteur d'entrée ou de sortie GPI (General
Purpose Interface). Ce connecteur dispose de quatre ports GPI IN et de douze ports GPI OUT. Par exemple, vous pouvez
utiliser un commutateur ou un joystick externe pour contréler les parametres du PM5D ou, inversement, utiliser les touches
et faders du PM5D pour envoyer des signaux de controle a un périphérique extérieur.

Le diagramme suivant illustre un circuit externe capable de
faire fonctionner une interface GPI via un connecteur GPI.
(Pour les spécifications des broches de connecteur GPI,
reportez-vous aux Annexes p. 348 et p. 355 ala fin du
manuel.)

GPO 5 GPO 6 GPO 7 GPO 8
M—8 PW—8
9 3 21 16 9 4 21 17
J J| J| J | J
GPO 9 GPO 10, GPO 11 GPO 12
21 24 12 21 9 13
J /| I I J
GPI1 GPI 2 G_PE GPlI 4
SR N S N M N R

Ce circuit utilise quatre commutateurs (GPI 1-GPI 4) pour
l'activation et la désactivation des ports GPIIN. Sila
polarité du port GPI OUT est réglée sur Low Active et que
vous faites fonctionner le PM5D pour activer le port GPI
OUT, le voyant DEL correspondant dans le circuit ci-
dessous (GPO 1-GPO 12) s'allume. (Si la polarité du port
GPI OUT est réglée sur High Active, le voyant DEL
s'éteindra.)

Utilisation de GPI IN

Vous pouvez utiliser les ports GPI IN du connecteur GPI
afin de controler les parametres du PM5D depuis un
périphérique externe. Par exemple, vous pouvez utiliser un
commutateur externe pour activer ou désactiver
l'interphone du PM5D ou pour lancer la fonction Tap
Tempo de I'instrument. Vous avez également la possibilité
de vous servir d'un joystick pour controler le panoramique
surround.

7 Connectez un périphérique externe au
connecteur GPl du PM5D.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran GPI illustré ci-dessous.

Liste des entrées GPI IN GPI
SCENE MEMORY' Lo
MIDI/REMOTE || 0O1 Opening [

—

07 001 Grenins

(MIDI_SETUPWIDI PGH|EHANGE | HIDI GTRL cHANGE | HIDT ReHOTE ML

PRESENT TIME
4:14:06

METERSECTION!
CH1-24 STIN
FADER_START | TRANSPORT|
GPL IN MONITOR

ololololelo

olololojolololelofelolo

Slolelolelelolelofololo

POLAR
uln
w|n
w|n
wn
un
w|n
w|n
w|n
| n
un
w|n
wn

SELECTEDCHI| | MXSECTIONY | ¢ FADER STATUS'

&y m = eyt cn
CH 1 5
% SEND | &l o REMOTE

Liste des sorties GPI OUT

newote | MR
DCA | "2528 | "o

Sur cet écran, la liste du haut sert a effectuer les réglages
GPI IN et la liste du bas les réglages GPI OUT.

3 Dans la colonne POLARITY de la liste GPI IN,
sélectionnez la polarité de chaque port GPI IN.
Vous pouvez sélectionner un des réglages de polarité
suivants pour un port GPI IN :

o 1| (Low active)
Lorsqu'il contréle un parametre de type commutateur
d'activation et de désactivation, le port devient actif des
que le commutateur est mis a la terre.
Lors du contréle d'un parametre a gradation continue, ce
dernier est sur sa valeur maximale lorsque la tension est a
un faible niveau (par défaut a 0 V) et sur sa valeur
minimale lorsque la tension est élevée (par défaut, 5V
environ).

+ Ln|(High active)
Lorsqu'il contrdle un paramétre de type commutateur
d'activation et de désactivation, le port devient actif des
que le commutateur est ouvert ou qu'une tension élevée
est fournie.
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124

Lors du contrdle d'un parametre a gradation continue, ce
dernier est sur sa valeur minimale lorsque la tension est a
un faible niveau et sur sa valeur maximale lorsque la
tension est élevée.

HEEE E
EIENENE]

ofofolae

Statut de
GPIIN

Colonne FUNCTION
Colonne POLARITY

Colonne
PARAMETER

Alors que l'écran GP1 est affiché, la colonne de 1'état de
GPI IN dans la zone GPI IN fait apparaitre un graphique a
barres jaunes pour indiquer la valeur approximative de la
tension fournie sur chaque port. (Sila barre ne s'affiche
pas, la tension est mise  la terre ; si la barre apparait dans
le coin droit, la tension est élevée.)

Astuce

La valeur de la tension sur laquelle le PM5D détecte les
niveaux faible ou élevé peut étre réglée sur le contréleur
externe (sauf pour les commutateurs externes) que vous
utilisez (= p. 125).

Cliquez sur le bord gauche de la colonne
FUNCTION, puis sur la touche 2| pour ouvrir la
fenétre GPI IN PORT ASSIGN.

GPI IN PORT ASSIGN

0 - PARA v AN

ND ASSIGN

HONITOR DIMMER ON

TALKBACK ON SOURCE = 2TR IN Al

CH ON — LATCH SOURCE = 2TR IN A2

CH ON - UNLATCH SOURCE = 2TR IN D1

FADER LEVEL SOURCE = 2TR IN D2

SURROUND PAN SOURGE = 2TR IN D3

USER DEFINED KEY FUNGTION |- SOURGE = STERED A i
GANGEL 0K

Dans la fenétre GPI IN PORT ASSIGN, vous pouvez
sélectionner la fonction du PM5D qui sera controlée par
chaque port GPI IN.

Utilisez la colonne FUNCTION pour sélectionner le type
de fonction, puis servez-vous de la colonne PARAMETER
pour sélectionner les parametres facultatifs. Vous pouvez
sélectionner les fonctions et les parametres suivants :

FONCTION | PARAMETRE | Fonctionnement du PM5D
Active/désactive la fonction
LATCH Talkback (opération de
TALKBACK blocage)
ON Active/désactive la fonction
UNLATCH Talkback (opération de
déblocage)
CH ON- Active/désactive le canal
LATCH [nom de canal] (opération de blocage)
CH ON- Active/désactive le canal
UNLATCH |[nomdecanall |« ation de blocage)
FADER Modifie la valeur de fader
LEVEL [nom de canal] | (parameétre LEVEL) selon le
voltage
Modifie le panoramique
FRONT-REAR | surround (avant/arriere) de la
PAN [SEL] chaine sélectionnée selon le
voltage
Modifie le panoramique
LEFT-RIGHT | surround (gauche/droit) de la
PAN [SEL] chaine sélectionnée selon le
voltage
Modifie le panoramique
FRONT-REAR surround (avant/arriere) de la
PAN [ODD] chaine sélectionnée portant
un numéro impair selon le
voltage
SURROUN Modifie le panoramique
D PAN LEFT-RIGHT surround (gauche/droit) de la
PAN [ODD] chaine sélectionnée portant
un numéro impair selon le
voltage
Modifie le panoramique
FRONT-REAR surround (avant/arriere) de la
PAN [EVEN] chaine sélectionnée portant
un numéro pair selon le
voltage
Modifie le panoramique
LEFT-RIGHT surround (gauche/droit) de la
PAN [EVEN] chaine sélectionnée portant
un numéro pair selon le
voltage
[Banque de Quand I'entrée externe est
USER toucr?es active, cette fonction exécute
DEFINED définies par une opération identique a
KEY I'utilisatezr/ celle qui se produit lorsque
. vous appuyez sur la touche
FUNCTION tn;urzﬁé? de définie par I'utilisateur
sélectionnée.
Egj;?g: de Lorsque I'entrée externe est
USER définies par active, cette fonction allume le
DEFINED I'utilisatezr/ voyant DEL de la touche
KEY LED numéro de gglfgllgop:]?]ré Ieutlllsateur
touche]
PEAK Active/désactive la fonction
HOLD ON Peak Hold
OSCILLA- . . o
TOR ON — Active/désactive l'oscillateur
Active/désactive la fonction
SOLO ON
Solo

Apres avoir spécifié la fonction et le parametre, cliquez sur

la touche OK.

Note

FONCTION | PARAMETRE | Fonctionnement du PM5D
NO .
ASSIGN — Aucune affectation
DIMMER ON ggtive/desactive la fonction
immer
SOURCE =
MONITOR [nom de la Active la source de controle
source de
controle]
Active la touche [MONOQO] de
MONO ON la section Monitor

» Une fois que l'opération de blocage est sélectionnée, le port
bascule entre les états d'activation et de désactivation a
chaque fois qu'un signal entrant est regu d'un commutateur
externe. Dans ce cas, nous vous conseillons d'utiliser un
commutateur externe qui ne soit pas de type verrouillable.
Si l'opération de déblocage et sélectionnée, le port sera actif
seulement lorsque le signal du commutateur externe se
maintient sur une tension élevée ou faible. Dans ce cas,
nous vous recommandons d'utiliser un commutateur externe
de type verrouillable, ou non verrouillable, en fonction de la
situation.
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§ Spécifiez la fonction et le paramétre pour
d'autres ports GPI IN de la méme facon.
Si vous effectuez ces réglages lorsque vous utilisez un
périphérique externe pour activer le port GPI IN, la
fonction correspondante du PM5D est exécutée. (Si un
parametre & gradation continue est affecté, la valeur du
parametre varie selon les changements de tension.)

Astuce

Les réglages de I'écran GPI s'appliquent a toutes les scénes.
Vous pouvez les sauvegarder sur une carte mémoire sous la
forme de données SETUP.

Calibrage des ports GPI IN

Si nécessaire, vous pouvez régler les valeurs de tension sur
lesquelles le PM5D détecte respectivement les niveaux Low
level et High level en fonction de la tension des signaux
entrants du port GPI IN.

Vous pouvez utiliser cette fonction pour régler la plage des
variables d'un parametre du PM5D pour correspondre a la
plage des changements de tension produits par un
controéleur a gradation continue (tel qu'un joystick).

7 Connectez un périphérique externe au
connecteur GPI du PM5D.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran GPI illustré ci-dessous.

3 Dans la zone GPI IN MONITOR, dans la partie
supérieure droite de I'écran, sélectionnez le
port GPI IN que vous souhaitez calibrer.

Sivous calibrez un contréleur bidimensionnel tel qu'un
joystick, cliquez sur les touches [#l / Bl situées 4 gauche et a
droite des champs X-AXIS et Y-AXIS pour spécifier les
deux ports GPI IN concernés.

Si vous effectuez le calibrage d'un seul port GPI IN, réglez
I'un d'eux sur « --- » (sans affectation).

GPI IN MONITOR

=

X-AXIS
PORT 1

REVERSE

PORT 2
CALIBRATION REVERSE

Lorsque vous spécifez un port GPI IN, la tension
provenant de ce port est indiquée par un symbole ©
jaune dans la zone de controle GPI IN. Dans ce cas, la
position horizontale (axe des X) correspond a la tension
du port GPI IN sélectionné dans le champ X-AXIS et la
position verticale (axe des Y) a la tension du port GPI IN
sélectionné dans le champ Y-AXIS.

La ligne rouge (ou carré rouge) qui s'affiche dans la zone
de controle GPI IN indique la plage entre les niveaux High
et Low pour les ports GPI IN correspondant
respectivement aux axes des Y et des X.

Astuce

Si nécessaire, vous pouvez cliquer sur la touche REVERSE
pour inverser les niveaux Low et High du signal entrant. (Le
résultat est identique a celui que I'on obtient en basculant le
réglage POLARITY du port GPI IN.)

4 Activez la touche CALIBRATION.
La ligne rouge (ou carré rouge) dans la zone de controle
GPI IN disparait momentanément, seul le symbole O
jaune reste affiché.

§ Sivous calibrez un seul port GPI IN, faites
varier la tension du signal entrant sur le port
GPI IN spécifié a I'étape 3 de la valeur
maximale a la valeur minimale.

Le symbole © jaune se déplace vers le haut ou le bas ou de
gauche a droite au gré des variations de tension. La ligne
rouge s'étend en fonction de ces changements et les
valeurs de tension maximale et minimale du port GPI IN
correspondant sont sauvegardées.

6 Sivouscalibrezunjoystick, déplacez ce dernier
selon un mouvement a 360 degrés.
Le symbole © jaune subit une rotation. Le carré rouge
s'agrandit en conséquence et les valeurs de tension
maximale et minimale des ports GPI IN correspondant
respectivement aux axes des X et des Y sont sauvegardées.

7 Désactivez la touche CALIBRATION.
Les valeurs de tension maximale et minimale détectées
sont conservées comme valeurs de référence respectives
pour les niveaux High et Low. (Lors du controle d'un
parametre a gradation continue, les valeurs maximale et
minimale de ce parametre sont alignées sur ces valeurs de
référence.)

Astuce

Les résultats du calibrage s'‘appliquent a toutes les scénes. lls
sont également conservés, méme a la mise hors tension du
PM5D.
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Utilisation de GPI OUT

La procédure suivante explique comment utiliser les ports
GPI OUT du connecteur GPI pour controler un
périphérique externe a partir des faders ou des touches du
PM5D.

1

2

Branchez le périphérique externe que vous
voulez contréler a partir du PM5D sur le
connecteur GPI du PM5D.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran GPI.

Dans la colonne POLARITY de la zone GPI
OUT, sélectionnez la polarité du signal émis
par chaque port GPI OUT.

La colonne POLARITY de la zone GPI OUT sélectionne
l'un des deux réglages suivants comme valeur de polarité
du signal émis lorsque le port GPI OUT devient actif.
[ar | (Réglage Low activé)

Mis a la terre lorsque le port GPI OUT est activé.

n | (Réglage High activé)

Ouvert lorsque le port GPI OUT est activé.

Statut de Colonne USER
GPIOUT  Touche TEST DEFINED KEYS

FADER START USER DEFINED|[KEVS

HEEEEE
| a]alals]=

Colonne FADER START Colonne TALLY
Colonne POLARITY

Dans la zone GPI OUT, utilisez les colonnes
FADER START, USER DEFINED KEYS et TALLY
pour sélectionner la fonction PM5D pour les
ports GPIOUT de 1 a 12.

Lorsqu'une opération sélectionnée ici est exécutée sur le
PMS5D, le port GPI OUT correspondant devient actif et un
signal de controle est émis.

Pour chaque port GPI OUT, vous pouvez sélectionner
trois fonctions (les sélections multiples sont autorisées).

(J FADER START

Une opération de fader sur le PM5D déclenche I'émission
d'un signal par le port GPT OUT.

Pour éditer le réglage, cliquez sur la touche %2 gauche afin
d'ouvrir la fenétre GPI OUT PORT ASSIGN, puis
sélectionnez le mode de fader (méthode de détection du
signal entrant) et le canal. Vous pouvez sélectionner les
modes de fader suivants :

* FADER START
Un signal de controle (signal de déclenchement) de 250
msec est émis lorsque le fader du canal sélectionné se
déplace de —60 dB ou moins a plus de —60 dB.

* FADER STOP
Un signal de contrdle (signal de déclenchement) de 250

msec est émis lorsque le fader du canal sélectionné atteint
—oo dB.

* FADERTALLY
Un signal de controle de 250 msec est émis lorsque le
fader du canal sélectionné se déplace de —60 dB ou moins
a plus de 60 dB. Ce signal de contrdle est maintenu
jusqu'a ce que le fader atteigne —o dB (ou jusqu'a ce que le
port GPI OUT regoive un signal de déclenchement
différent).
L'illustration suivante montre comment le signal sortant
du port GPI OUT se modifie lorsque vous utilisez un
fader dans chacun des modes de fader. (Ce schéma illustre
l'opération lorsque [ | représente la valeur du parametre
POLARITY du port GPI OUT. Si la valeur de POLARITY
est L1 |, alors la polarité du signal de sortie est inversée. ).

-
:
o
:

<
8 8 8 o °
<
f I\IIIH\I\HI\I
CIIIIIIIE...M.
8 8 8 o o

I
T
a
8

I T
T
a
8

. ] R o |

FADER 2
START F

250 méec :
FADER - A 4

STOP . | |
E 250 méec

FADER A 4 ) A
TALLY
Note

Lorsque la tension est élevée (High), le signal de sortie du
port est ouvert. Si le périphérique récepteur requiert un niveau
de tension élevée, il pourra l'obtenir via la broche
d'alimentation +5. Cependant, dans ce cas, il y a une
limitation sur la circulation du courant actuel. Pour plus de
détails, reportez-vous aux Annexes en fin de manuel.
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(J USER DEFINED KEYS

Une opération de touche définie par l'utilisateur sur le
PMS5D déclenche une émission de signal du port GPI
OUT.

Pour modifier le réglage, cliquez sur la touche #|a gauche
pour ouvrir la fenétre GPI OUT PORT ASSIGN ;
sélectionnez dans la liste la banque des touches définies par
l'utilisateur (A-D) et leur numéro (1-25), puis choisissez le
mode de déclenchement (ou la maniere dont le signal de
déclenchement se comporte lorsque vous appuyez sur une
touche). Vous avez le choix parmi les modes de
déclenchement suivants :

*« LATCH
Alterne entre les états d'activité et d'inactivité chaque fois
que vous appuyez sur la touche.

*« UNLATCH
Actif uniquement lorsque la touche est maintenue
enfoncée.
L'illustration suivante montre comment le signal sortant
du port GPI OUT change lorsque vous utilisez une touche
définie par l'utilisateur dans chacun des modes de
déclenchement. (Ce schéma illustre 1'opération lorsque
[ar | représente la valeur de POLARITY du port GPI OUT.
Sila valeur de POLARITY est _i], alors la polarité du
signal de sortie est inversée.)

5 % 8

> LI

LATCH

Y

UNLATCH —‘—

‘ < ‘1....

[ TALLY (autre)

D'autres opérations sur le PM5D déclenchent I'émission
d'un signal par le port GPI OUT. Lorsque l'opération
correspondante est exécutée sur le PM5D, un signal de
controéle est émis. Ce signal de controle est maintenu
jusqu'a ce que I'opération en question soit désactivée (ou
jusqu'a ce que le port GPI OUT regoive un signal de
déclenchement différent).

Pour éditer les réglages, cliquez sur la touche 2| a gauche
afin d'ouvrir la fenétre GPI OUT PORT ASSIGN, puis
sélectionnez I'une des fonctions suivantes :

Fonction Fonctionnement du PM5D

NO ASSIGN Aucune affectation
POWER ON Mise sous tension du PM5D
SOLO ON La touche [SOLO] est activée
GPIIN 1 La fonction affectée au port GPI IN 1 devient
FUNCTION active
GPIIN 2 La fonction affectée au port GPI IN 2 devient
FUNCTION active
GPIIN 3 La fonction affectée au port GPI IN 3 devient
FUNCTION active
GPIIN 4 La fonction affectée au port GPI IN 4 devient
FUNCTION active

La touche [PREVIEW] de la section SCENE
PREVIEW ON | \iEMORY est activée
CUE ON . . . -
[INPUT ONLY] La touche [CUE] d'un canal d'entrée est activée
CUE ON .
[DCA ONLY] La touche [CUE] DCA est activée
CUE ON
[OUTPUT La touche [CUE] du canal de sortie est activée
ONLY]
CUE ON Une touche [CUE] quelconque est activée

§ Effectuez des réglages pour les autres ports
GPI OUT de la méme facon.
Grace a ces réglages, I'exécution d'une opération affectée
au port GPI OUT produit un signal de controle
correspondant a la valeur du réglage POLARITY.
Vous pouvez utiliser les touches TEST dans la zone GPI
OUT pour vérifier le fonctionnement des ports GPI OUT.
Lorsqu'une touche TEST est activée, le port GP1 OUT
correspondant devient actif et un signal de controle est
émis.
La colonne d'état GPI OUT indique I'état du signal de
sortie du port correspondant. Les caracteres L/H
indiquent respectivement le niveau Low (faible) ou High
(élevé) du signal. La couleur d'arriere-plan est jaune en cas
d'activité et grise en cas d'inactivité.
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17 Utilisation des cartes meémoire

Ce chapitre vous explique comment enregistrer/charger les données internes du PM5D a l'aide

d'une carte mémoire.

Utilisation de cartes mémoire avec le PM5D

Vous pouvez insérer dans le logement pour cartes, situé sur
le panneau avant du PM5D, une carte mémoire disponible
dans le commerce et I'utiliser pour enregistrer ou charger
divers types de données.

MEMORY CARD

ifMaaf

Vous pouvez utiliser des cartes PCMCIA Type II flash ATA
ou des supports CompactFlash insérés dans un adaptateur
de carte PC. (Dans les deux cas, des supports nécessitant
une tension d'alimentation de 3,3 V ou 5 V sont pris en
charge). En principe, ces cartes sont proposées a la vente
déja formatées. Cela signifie que vous n'avez pas besoin de
les formater avant de les utiliser sur le PM5D. Si vous devez
formater une carte, utilisez un ordinateur ou un autre
périphérique externe pour effectuer le formatage au format
FATI16.

Note
L'opération n'est pas garantie pour les types de supports
autres que ceux décrits ci-dessus.

Enregistrement de fichiers sur une carte mémoire

Voici comment faire pour enregistrer des éléments de données individuels (ou toutes les données) du PM5D sur une carte

mémoire.

7 Insérez la carte mémoire dans le logement
pour cartes situé sur le panneau avant du
PMS5D.

Vous pouvez insérer ou retirer des cartes alors que le
PMS5D est sous tension.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a l'écran SAVE.

Zone MODE SAVE

Giosar SCENE ME|IOR ASCAD R 0

< eack_ | Fomwero » (2

DATA SGAN

ALL DATA 0T

FILE NAME| TYPE DATE / SIZE

SCENE_WENORY | BN D.

Ha 00 D.

INPUT PATCH | S D - T0171_| 04/06/2004 14:02:30

9 o D ALLOATA | AL | 04/06/2004 14:03:18 1508

OUTPUT_PATCH 0 D. SAVE + SCENEOL 04/06/200 0 6 66KB

99 o D SCENE02 |scENE+LIE| 04/06/2004 14:04:18 66KB

TNDUT CH — SGENEO3 _[scene+i 16| 04/06/2004 14:05:02 66KB
OUTPUT_CH

USER DEFINED KEV
INPUT FQ DCA_FADER_HODE

UIPUT EQ
HIDI REHOTE

(113 WIDI PG TABLE

NP WIDI CIRL TABLE

EFFECT EVENT LIST
GEQ RENAME | wake pIR [l DELETE

e 7 e— U

o 15917KB Free

0 o oo = ADERISTA DIECT NECALL
FUTE FRsTER

Touche SAVE Liste des fichiers

Dans la partie gauche de 1'écran SAVE, sélectionnez le
mode Save et I'élément a enregistrer. La liste des
fichiers sur le coté droit de 1'écran contient quatre
colonnes : FILE NAME, TYPE, DATE/SIZE et
COMMENT. Cette liste affiche les fichiers et les
répertoires de la carte mémoire. (Pour visualiser la
colonne COMMENT, faites défiler la liste vers la
droite.)

3 Dans la zone MODE, cliquez sur la touche
BASIC pour sélectionner le mode
d'enregistrement BASIC.

Sile mode BASIC est sélectionné, vous pouvez
sélectionner 1'élément souhaité ou tous les éléments et
les enregistrer sur une carte mémoire.

Astuce
Les autres modes d'enregistrement disponibles sont les
suivants : le mode ADVANCED, qui permet d'enregistrer des
mémoires de scene ou des bibliotheques sous des numéros
différents ; le mode CSV EXPORT, qui offre la possibilité
d'enregistrer les noms des mémoires de scéne ou des
bibliothéques dans un fichier au format CSV. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section Références (= p. 193).

4 Servez-vous des touches sous la zone MODE
poursélectionnerl'élément quevoussouhaitez
enregistrer.

L'élément dont la touche est activée est sélectionné
pour l'enregistrement. (Vous ne pouvez activer qu'une
seule touche a la fois.) En cliquant sur la touche ALL
DATA, vous sélectionnez tous les éléments en une
seule fois. Ces touches correspondent aux éléments

suivants :
Touche Contenu
ALL DATA Tous les éléments ainsi que le contenu

de la scéne en cours

SCENE MEMORY | Contenu de la mémoire de scénes

Bibliotheques liées a la scéne (touche
disponible uniquement si la touche
SCENE MEMORY est activée)

LINKED LIBRARY

HA Contenu de la bibliotheque HA
INPUT PATCH Cpntepu de la bibliothéque des patchs
d'entrée
Contenu de la bibliothéque des patchs
OUTPUT PATCH de sortie
Contenu de la bibliothéque des canaux
INPUT CH d'entrée
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Touche Contenu
Contenu de la bibliotheque des canaux
OUTPUT CH de sortie
Contenu de la bibliotheque des
INPUT EQ égaliseurs d'entrée
OUTPUT EQ Qon?enu de la blbl_lotheque des
égaliseurs de sortie
GATE Contenu de la bibliotheque de portes
COMP Contenu de la bibliotheque de
compresseurs
EFFECT Contenu de la bibliotheque d'effets
GEQ Contenu de la bibliotheque GEQ
SETUP Réglag‘es divers non enregistrés dans
une scéne
USER DEFINED Réglages des touches définies par
KEY l'utilisateur
DCA FADER MODE | Réglages du mode des faders DCA
MIDI REMOTE Réglages MIDI distants
Contenu de la liste dans I'écran MIDI
MIDI PGM TABLE PGM CHANGE
Contenu de la liste dans I'écran MIDI
MIDI CTRL TABLE CTRL CHANGE
EVENT LIST Elosrjl'fenu de la liste dans I'écran EVENT

Sivous sélectionnez les éléments SCENE MEMORY,
HA, INPUT PATCH ou OUTPUT PATCH, vous
pouvez spécifier le numéro de début et le numéro de
fin de manieére a ne sauvegarder que la plage de sceénes
ou d'éléments de bibliotheque souhaitée. La touche
LINKED LIBRARY n'est disponible que si la touche
SCENE MEMORY est activée.

Astuce

Le champ TOTAL SIZE, en bas de la zone MODE, indique la
taille du fichier de I'élement ou des éléments sélectionnés. La
capacité disponible de la carte mémoire insérée s'affiche en-
dessous de la liste des fichiers.

Si vous sélectionnez des scénes ou des
bibliothéques a enregistrer, utilisezles cases a
droite de la touche afin de spécifier les
numéros de début et de fin.

Numéro de début Numéro de fin

T 001 | LIVE SETH1

199 | [ No Data! 1

INPUT PATCH 01 Patchitl
99 [ No Data! 1

OUTPUT PATCH 01 PATCH#1
BV
99 [ No Data! 1

Nom de scene/bibliotheque

Selon les besoins, utilisez la liste des fichiers
pour sélectionner le répertoire (dossier) dans
lequel vous souhaitez enregistrer les données.
Sila liste des fichiers contient un répertoire au-dessous
du niveau actuel, la colonne TYPE indiquera « [DIR] ».

EVENTPAL ALL 03/06/2004 04:01:06 196KB
EVENTPAZ ALL 03/06/2004 04:01:44 196KB
HALLSET1 ALL 03/06/2004 04:02:02 196KB
HALLSET2 ALL 03/06/2004 04:02:20 196KB

[DIR]

SETTINGS 03/06/2004 04:0

\
\

\

Répertoire au-dessous du niveau actuel

7

8

Pour déplacer un répertoire de niveau inférieur, cliquez
sur la ligne de répertoires pour le sélectionner (cette
ligne se déplace vers le centre de la liste), puis cliquez
sur le nom du répertoire qui s'affiche dans la colonne
FILE NAME.

Silaliste de fichiers contient un répertoire supérieur au
niveau actuel, ce dernier s'affichera sous la forme «.. . »
dans la colonne FILE NAME et « [DIR] » dans la
colonne TYPE.

Répertoire au-dessus du niveau actuel

/
/
/

.. [0IR | 03/06/2004 04:03:10

LIVESET1 ALL 0370672004 04:02:02 196KB
LIVESETZ ALL 03/06/2004 04:02:20 196KB

Pour passer a un répertoire de niveau supérieur,
cliquez sur la ligne de répertoires pour le sélectionner
(cette ligne se déplace vers le centre de la liste) puis
cliquez sur «. . » qui s'affiche dans la colonne FILE
NAME.

Astuce

 Le répertoire actuellement sélectionné comme destination
de l'enregistrement apparait également dans le champ FILE
PATH au-dessus de la liste.

» Sivous souhaitez créer un nouveau répertoire a
l'emplacement actuel, cliquez sur la touche MAKE DIR
située au-dessous de la liste des fichiers.

Note

* La liste des fichiers affiche cent éléments au maximum.

e L'enregistrement est impossible si le champ FILE PATH
dépasse 60 caractéres (extension du nom de fichier
incluse).

Apres avoir spécifié I'élément a enregistrer et
le répertoire de destination de
I'enregistrement, cliquez sur la touche SAVE.
La fenétre FILE NAME EDIT s'ouvre pour vous
permettre d'attribuer un nom aux données a
enregistrer.

FILE NAME EDIT

N
DEL | [GLEAR »
1e[w]s xFu AHE T
cory | (1]2[3[4[5]6]7[8]9]0[- ;

BIHIE|R{TI¥jUjT|O|P o3
AfS|DIF|GIH|JIKIL ’
Z{X|GCIVIB|NIN
SHIFT LOCK

SAVE

GANGEL

Utilisezlapalette de caractéres pourentrerun
nom de fichier, puis cliquez sur la touche OK.
Une fenétre s'ouvre pour vous inviter a confirmer
l'opération Save.

Note

e Lorsque vous attribuez un nom a un fichier sur une carte
mémoire, vous ne pouvez utiliser ni les caracteres

minuscules ni certains symboles de la palette de caracteres.

» Sivous collez du texte copié d'une autre palette de
caracteéres lors de la saisie d'un nom de fichier, toutes les
lettres minuscules seront converties en majuscules.
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17 Utilisation des cartes mémoire

O Pour exécuter l'opération Save, cliquez sur la A
touche OK. Vous ne devez en aucun cas insérer ou retirer la carte
Une fenétre indiquant la progression de I'opération mémoire lorsque le systéme est en train d'accéder a cette
apparait. Lorsque 'enregistrement est terminé, I'écran demiére. Lindicateur BUSY, situé dans Ia partie supérieure
précédent réapparait. Si vous cliquez sur la touche g;‘:;t: de Iécran, sallume dés que le systeme accede a la
CANCEL au lieu de OK, I'opération Save sera i
abandonnée et vous retournerez a I'écran précédent.

Chargement de fichiers depuis une carte mémoire

La procédure suivante explique comment charger des données depuis une carte mémoire sur le PM5D.

7 Insérez la carte mémoire contenant les
données a charger dans le logement pour
cartes situé sur le panneau avant du PM5D.

La liste des fichiers affiche les informations suivantes :

Colonne FILE NAME
Cette colonne reprend les noms des fichiers enregistrés

sur la carte mémoire. Si un répertoire est sélectionné,
son nom sera indiqué.

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran LOAD. + Colonne TYPE

Cette colonne affiche le contenu enregistré.

L'indication apparaissant dans la colonne TYPE est

l'une des suivantes :

LOAD Zone MODE

GLoeaL OR ASCAD R 0

D06 al Data s 48 d . . ,1 2
A [ ALL Fichier dans lequel tous les éléments ont
PREFERENGE 1| PREFER o e (0T e ; été enregistrés
DATA SCAN . .
JFILE NAME| TYPE DATE / SIZE [DIR] RepertOIre
SCENE NEWDRY ) PRI 2D UNKNOWN Fichier que le PM5D ne peut pas charger

.. [DIR] | 04/06/2004 14:02:30 other FIChIer do,nt un element SpeCIfIque a ete
ALLDATA | e | 04/06/2008 14:03:18 _L50KB enregistré

SCENEOL 04/06/200 03:56 66KB LoAp

SGENEQ?  [SCEME+LIE| 04/06/2004 14:04:18 66KB

SCENEQ3  [SCENE+LIE| 04/06/2004 14:05:02 66KB

Astuce
Les données de mémoire de scéne peuvent étre de type
] « SCENE », auquel cas seules ces données sont

enregistrées, ou « SCENE+LIB », qui permet d'inclure les
bibliothéques liées.

D q oo . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

i 4] DCA Gt * Colonne DATE/SIZE
Cette colonne affiche la date a laquelle le fichier a été

Liste des fichiers Touche LOAD enregistré pour la derniére fois, ainsi que sa taille. Si un
répertoire est sélectionné, seule la date apparaitra.
3 Selon les besoins, utilisez la liste des fichiers + Colonne COMMENT
pour spécifier le répertoire source du Cette colonene affiche le commentaire attribué lors de
chargement. l'enregistrement du fichier. Pour entrer un

La navigation entre les répertoires est identique a celle
qui se fait dans la liste des fichiers de 1'écran SAVE
(= p. 129). Le répertoire actuellement sélectionné
apparait également dans le champ FILE PATH au-

commentaire, faites défiler la liste des fichiers
horizontalement, puis cliquez sur la colonne
COMMENT du fichier actuellement sélectionné.

Astuce

dessus de la liste.
En cliquant sur les en-tétes en haut de la liste, vous pouvez

trier la liste dans I'ordre ascendant ou descendant par rapport
a cet élément. Le texte de la touche actuellement
sélectionnée devient rouge et une fléche apparait, en
indiquant I'ordre ascendant (T) ou descendant ({).

4 Dans la liste des fichiers, cliquez sur la ligne
affichant le fichier a charger.
Ce fichier se déplace vers le centre de la liste et est mis
en surbrillance.

4§ Dans la zone MODE, cliquez sur la touche
BASIC pour sélectionner BASIC comme mode

EVENTPAL | AL | 03/06/2004 04:01:06 196KB de chargement.

EVENTPAZ | AL | 03/06/2004 04:01:44 196KB De la méme fagon que pour le mode Save de I'écran
LLIRIA0M ALl [ 03/06/2004 04:02:02 196KB SAVE, vous pouvez choisir entre BASIC, ADVANCED
HALLSET2 | AL | 03/06/2004 04:02:20 196KB

ou CSV IMPORT comme mode Load. Sile mode
BASIC est sélectionné, les touches des éléments
correspondants au fichier actuellement sélectionné
sont activées.

SETTINGS | CDIR1 | 03/06/2004 04:03:10

Colonne FILE  Colonne TYPE Colonne DATE/SIZE
NAME
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Astuce

e Sic'est le mode ADVANCED qui est sélectionné, vous
pouvez spécifier la plage de scénes ou de numéros de
bibliothéque a charger depuis la mémoire de scéne et/ou le
fichier de bibliothéque enregistré en mode BASIC ou
ADVANCED.

» Lorsque le paraméetre CSV IMPORT est sélectionné, vous
avez la possibilité de charger des fichiers CSV enregistrés
en mode CSV EXPORT. Pour plus de détails sur chaque
mode, reportez-vous a la section Références (= p. 193).

Note
» Si vous sélectionnez un répertoire dans la liste des fichiers,
le mode Load basculera automatiquement en mode CSV
IMPORT et I'écran indiquera si ce répertoire contient
d'éventuels fichiers CSV. Si vous sélectionnez
ultérieurement un fichier non CSV exploitable par le PM5D,
le mode basculera automatiquement sur BASIC.

Lorsque le type de fichier a charger est ALL DATA, tout le
contenu des mémoires de scénes et des bibliothéques du
PM5D est réécrit. Avant d'effectuer le chargement, assurez-
vous que vous n'étes pas sur le point d'écraser
accidentellement des données de scéne ou de bibliotheque
importantes.

6 Lorsque vous chargez des scénes ou des
bibliotheques, vous pouvez cliquer sur les
touches [/ ll 4 gauche et droite des cases en
regard de chaque touche afin de sélectionner
les numéros de scéne ou de bibliotheque a
charger.

7 Cliquez sur la touche LOAD.
Une fenétre s'ouvre pour vous inviter a confirmer
'opération Load.

&8 Pourexécuterl'opération, cliquez surlatouche
OK.
Une fenétre indiquant la progression de I'opération
apparait. Lorsque le chargement est terminé, I'écran
précédent réapparait.
Sivous cliquez sur la touche CANCEL au lieu de OK,
l'opération de chargement est abandonnée et vous
revenez a I'écran précédent.

A\

Vous ne devez en aucun cas insérer ou retirer la carte
mémoire pendant que le systéme est en train d'accéder a
cette derniére. L'indicateur BUSY, situé dans la partie
supérieure droite de I'écran, s'allume dés que le systéeme
acceéde a la carte.

Utilisation des cartes mémoire
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18 Panoramique surround

18 Panoramique surround

Ce chapitre explique comment utiliser la fonctionnalité de panoramique surround.

A propos du panoramique surround

Le « panoramique surround » est une fonctionnalité qui, utilisée avec un systeme de reproduction multi-canaux, vous permet
de placer le signal d'un canal d'entrée dans un espace bidimensionnel ou de déplacer 1'image du son entre avant/arriere et
gauche/droite. (Pour déplacer 1'image du panoramique surround, vous pouvez utiliser la souris, les touches CURSOR [«]/
[»>]1/[ A]/[ V] oules encodeurs MIX, etc.)

Le PM5D vous permet de choisir entre les trois modes surround suivants en fonction du nombre de canaux de votre
environnement surround.

e 3-1ch * 6.1ch
Ce mode utilise quatre canaux : avant gauche et droit, Ce mode utilise sept canaux : 5.1ch avec le centre
centre avant et arriére (surround). arriére en plus.
Avant G Centre Avant D Caisson de graves
Avant G Centre Avant D

Arriére (surround)

Arriere G Centre arriére Arriere D

* 5.1ch
Ce mode utilise six canaux : avant gauche et droit,
arriere gauche et droit, centre avant et arriére et caisson

de graves.
Astuce
Ce mode surround peut étre sélectionné dans I'écran MIXER
Caisson de graves SETUP (fonction SYS/W.CLOCK) ou SURR SETUP (fonction
MATRIX/ST).
Avant G Centre Avant D

Arriere G Arriere D
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Configuration des bus et fonctionnement en mode surround

Lorsque 1'un de ces trois modes (3-1ch, 5.1ch, 6.1ch) est sélectionné, la configuration des bus et le fonctionnement du PM5D

changent comme suit.

A propos des bus surround

Lorsqu'un mode surround est sélectionné, les bus MIX 1-8
ou MIX 9-16 peuvent étre utilisés comme bus surround.
(Le choix entre les bus MIX 1-8 ou MIX 9-16 s'effectue
dans I'écran SURR SETUP de la fonction MATRIX/ST.)
Lorsque vous passez en mode surround, les canaux
surround suivants sont affectés par défaut a chacun des bus
MIX. (Vous étes libre de modifier ces affectations par la
suite.)

Mode
surround 3-1ch 5.1ch 6.1ch
Bus MIX
L
Bus MIX 1/9 (Avant G)
R
Bus MIX 2/10 (Avant D)
C Ls
Bus MIX 3/11 (Centre) (Arriere G)
IS Rs
Bus MIX 4/12 (Surround) (Arriere D)
C
Bus MIX 5/13 (Centre)
LFE Bs
Bus MIX 6/14 (Caissonde | (Centre
graves) arriere)
LFE
Bus MIX 7115 (Caisson de
graves)
Bus MIX 8/16
Note

Les bus MIX dont les cellules sont grisées dans le tableau
peuvent étre utilisés comme des bus MIX traditionnels. En
mode 6. 1ch, toutefois, les bus MIX 8/16 opérent uniquement
en tant que bus de type FIXED.

Par exemple, lorsque le mode surround est 6.1ch et que
vous optez pour les bus MIX 1-8 comme bus surround, le
signal de panoramique surround se présente comme suit.

Sz3gods
Samvwon
XRXXXXX
=======
Canal d'entrée 1 |
SURROUND PAN ‘\I
L
|
/
LFE LEVEL
Canal d'entrée 2 1
SURROUND PAN ‘\I
!
/
/
LFE LEVEL

Fonctionnement de la section MIX

Lorsqu'un mode surround est sélectionné, les encodeurs
MIX affectés aux bus surround opeérent différemment qua
'ordinaire. Par exemple, si les bus MIX 1-8 sont utilisés
comme bus surround, vous pouvez utiliser les encodeurs
MIX 1-8 de la section MIX pour éditer les parametres
suivants.

(1 Si la touche [MIX SEND] de la section
MIX est activée

OL<R
Déplace le panoramique surround du canal sélectionné
de gauche a droite et inversement.

@ F<R
Déplace le panoramique surround du canal sélectionné
d'avant en arriére et inversement.

(® Divergence frontale (modes 5.1ch et 6.1ch
uniquement)
Ajuste la divergence frontale (proportion a laquelle un
signal balayé vers le centre est envoyé vers le bus central
avant et vers les bus avant gauche et droit) du canal
sélectionné. La divergence frontale (parametre DIV F)
peut étre ajustée en mode 6.1ch.

(@ Divergence arriere (mode 6.1ch
uniquement)
Ajuste la divergence arriére (proportion a laquelle un
signal balayé vers l'arriére est envoyé vers le bus central
arriére et vers les bus arriere gauche et droit) du canal
sélectionné.

(® LFE (modes 5.1ch et 6.1ch uniquement)
Ajuste le niveau d'envoi du signal envoyé du canal
d'entrée vers le bus LFE (Low Frequency Effects).

Astuce

e Pour plus de détails sur les différents parameétres de
panoramique surround, consultez I'écran SURR PARAM
(= p. 283) dans la section Références.

e Siles bus MIX 9—-16 sont utilisés comme bus surround, vous
pouvez vous servir des encodeurs MIX 9-16 pour effectuer
les opérations suivantes.
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18 Panoramique surround

[ Si la touche [MIX MASTER] de la section MIX est activée

(1 Niveau de sortie
Les encodeurs ajustent le niveau de sortie de chaque
canal surround.

mix 1 Mix 2 mix 3 mix 4 mix 5 mix 6 mix 7 mix 8
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Réglages de base des bus surround

Cette section vous explique comment choisir entre les modes 3-1ch, 5.1ch et 6.1ch comme mode surround et comment
effectuer des réglages pour les bus MIX que vous utiliserez comme bus surround.

7 Suivant le mode surround que vous voulez Cliquez sur OK pour activer le mode surround

utiliser, connectezun systémedereproduction
approprié aux prises MIX OUT 1-8 ou MIX
OUT 9-16.

sélectionné. Par exemple, si vous avez choisi le mode
6.1ch, l'affichage de I'écran change comme suit.

SURR SETUP

2 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MATRIX/ST] pour I I e
accéder a I'écran SURR SETUP. 000 Initial Dato 0:08:21 | (CH124 | STIN |
Pour utiliser un mode surround, vous devez tout A A BT A M s 510
d'abord choisir un mode surround et ensuite spécifier

RR
SURROUND MODE SURROUND BUS SETUP
IES
les bus MIX qui serviront de destination 2 la sortie

surround.
Zone SURROUND
SURR SETUP BUS ALLOCATION
Zone SURROUND MODE Zone d'affectation

des bus

SCENE MEMORY. PRESENTTIME METER SECT]

CH1-24

& - j 0 IRECT RecALL |
SELEC‘I’E;\ CH| | MIXSECTION [o— e FADERSTATUST o1 ik o D= ciipee:
el SEN H1-24 T USERDEFINEDKEY)
CH1-2 DCA STIN T

ch 1

4 Dans la zone SURROUND BUS ALLOCATION,
appuyez sur la touche MIX 1-8 ou MIX 9-16
pour sélectionner les bus MIX que vous voulez
utiliser comme bus surround.

Vous pouvez sélectionner les bus MIX 1-8 ou MIX 9—
16. Lorsque vous cliquez sur une touche, une fenétre
s'ouvre pour vous demander de confirmer le
changement d'affectation des bus MIX.

Lorsque vous cliquez sur OK, les bus MIX sélectionnés
deviennent des bus surround et sont affectés aux
canaux surround en fonction du mode surround actif.

SEL[E;:I’E;ICH MIXSECTION (5 11 o1x 1 st [ weuren FADERISTATUS| o1\ errn s
oh 1 SEND I CH1-2 DCA STIN BANK A

3 Cliquez sur une touche de la zone SURROUND
MODE pour sélectionner le mode surround de 5
votre choix.
Lorsque vous cliquez sur une touche, une fenétre
s'affiche vous demandant de confirmer votre choix.

Pour modifier vos affectations de canaux
surround, cliquez sur les touches /[ a
gauche et a droite de chaque champ de la
zone d'affectation des bus et appuyez sur la
touche [ENTER] (ou cliquez dans la zone) pour
confirmer le réglage.

Une fois le réglage confirmé, le bus sélectionné
auparavant et le nouveau bus sélectionné sont
interchangés.

Astuce
Vous pouvez initialiser les affectations de canaux surround en
cliquant sur la touche INIT située a droite de la zone
d'affectation des bus.
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6 Utilisez les boutons et les touches de la partie
inférieure de I'écran pour régler le volume, le
retard, I'état d'activation/désactivation et le
cue de chaque canal surround.

Pour plus de détails sur ces boutons et touches,
consultez I'écran SURR PARAM (= p. 283) dans la
section Références.

7 Dans la section MIX, assurez-vous que la

touche [MIX MASTER] est allumée et activez
les touches MIX [ON] de tous les bus MIX qui
seront utilisés comme bus surround.

Le signal de chaque bus surround est a présent envoyé
depuis la prise MIX OUT correspondante.

Contréle du panoramique surround

Cette section vous explique comment controler le panoramique surround pour deux canaux d'entrées adjacents (ou les

canaux ST IN/EX RTN G et D).

Note

e Avant d'effectuer la procédure décrite ci-dessous, vous
devez sélectionner le mode surround de votre choix et
connecter les prises MIX OUT 1-8 ou MIX OUT 9-16 a un
systeme de reproduction approprié, comme décrit sous le
titre « Réglages de base des bus surround » (= p. 134).

Si vous utilisez le mode surround 5.1ch ou 6.1ch, connectez
le signal du canal LFE a un caisson de graves dédié pour
les basses fréquences. Notez toutefois que le changement
de mode surround ne modifie pas les réglages (de filtre) de
I'égaliseur. Si nécessaire, utilisez I'égaliseur EQ (LPF) du
canal MIX affecté au canal LFE pour couper la partie haute
fréquence du signal en fonction de la réponse de fréquence
du caisson de graves que vous utilisez.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [PAN/ROUTING]
pour accéder a I'écran SURR PARAM (fonction
PAN/ROUTING).

L'écran SURR PARAM affiche toujours les réglages du
panoramique surround pour deux canaux.

Sélection du canal SURR PARAM

Touche [STEREO LINK]

B SCENE MORY (505 CASCADE Fs METER SECTION
PAN/ROUTING | 001 Initiall Data 48k [[[CH1-24(|. STIN

FIX 5510 VIED|| Lor (OVGMITTLN SURR VIEH] W/S )

STERED LINK SURROUND ODE
6. 1ch

DIVERGENGE DIVERGENGE

® Fion] ® roo)
SR LINK | R LINK |
® riw] © R

FE FE

=

129 3728

Touches de Touches SURROUND
panoramique BUS ON/OFF

Grille du panoramique surround

2 Utilisez la zone de sélection des canaux pour
sélectionner les canaux d'entrée dont vous
voulez modifier les réglages de panoramique
surround.

Deux canaux impair/pair adjacents (ou les canaux ST
IN/FX RTN G et D) s'affichent.

3 Utilisez les touches SURROUND BUS ON/OFF

situées autour de la grille de panoramique
surround pour sélectionner les bus surround
vers lesquels le signal du canal d'entrée est
envoyé.

Les touches SURROUND BUS ON/OFF sont des
sélecteurs d'activation/désactivation du signal envoyé
par le canal d'entrée a chaque bus surround.

Astuce
Vous pouvez faire de méme en appuyant sur la touche [SEL]
pour sélectionner un canal d'entrée (qui active la touche [MIX
SEND] de la section MIX) et en activant ensuite la touche MIX
[ON] des bus surround désirés.

Utilisez une des méthodes suivantes pour
ajuster le panoramique surround du canal
sélectionné.

Utilisation de la souris ou du track pad

Déplacez le pointeur dans la grille du panoramique
surround du canal que vous voulez controler et faites
glisser le symbole O jaune vers l'avant/arriere/gauche/
droite. (Le symbole devient rouge lorsque vous le faites
glisser.) Sinon, vous pouvez cliquer & un endroit
quelconque de la grille pour y déplacer le panoramique
surround.

Utilisation des touches de panoramique situées
autour la zone de panoramique surround

Pour déplacer rapidement le signal du canal a
I'emplacement d'un haut-parleur, cliquez une fois sur
les touches de panoramique (p.ex., L, R, C) qui
s'affichent sur le bord de la grille de panoramique
surround.

Utilisation des touches CURSOR [«]/[»>]/[A]/[ V]
Déplacez le curseur dans la grille et appuyez sur la
touche [ENTER]. Le symbole O devient rouge.

Vous pouvez alors utiliser les touches CURSOR [«]/
[» ] pour déplacer le panoramique surround vers la
gauche/droite ou les touches CURSOR [ A ]/[ ¥ ] pour
le déplacer vers 'avant/l'arriere, dans une plage de huit
pas. En effectuant cette opération tout en maintenant
la touche [SHIFT] enfoncée, vous pouvez déplacer
rapidement le panoramique surround dans une plage
de 32 pas. Pour finaliser le réglage du panoramique
surround, appuyez a nouveau sur la touche [ENTER].

Panoramique surround
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« Utilisation des encodeurs MIX

Si vous activez la touche [MIX SEND)] de la section
MIX, vous pouvez utiliser les encodeurs MIX 1 ou 9
pour régler la position gauche/droite du canal d'entrée
et les encodeurs MIX 2 ou 10 pour régler la position
avant/arriere. La zone MIX SECTION ASSIGNMENT
del'écran SURR PARAM affiche les parametres affectés
a chaque encodeur MIX.

Utilisation des changements de commande MIDI ou
GPI

Sivous affectez des parametres de panoramique
surround aux changements de commande MIDI ou
GPI, vous pouvez utiliser un périphérique externe pour
controler le panoramique surround. Pour plus de
détails, reportez-vous a I'écran MIDI CTRL CHANGE
(w» p. 174) et al'écran GPI (w» p. 177) dans la section
Références.

Si vous voulez lier les opérations de
panoramique surround de deux canaux
adjacents, activez la touche STEREO LINK et
utilisez la zone a droite pour sélectionner le
motif de liaison.

Lorsque vous activez la touche STEREO LINK, le
panoramique surround des deux canaux affichés dans
'écran SURR PARAM est lié. Pour spécifier comment
ils seront liés, sélectionnez un des motifs de liaison
suivants en cliquant sur les touches ll / l a gauche et a
droite de la zone située a droite de la touche STEREO
LINK.

6 Modifiez les autres paramétres a votre gré.

Dans 1'écran SURR PARAM, vous pouvez modifier les
parametres suivants.

Divergence

Ces commandes indiquent la proportion selon laquelle
les signaux sont envoyés a chaque bus surround
lorsque le canal d'entrée est placé au centre. Les
parametres qui s'affichent dépendent du mode
surround sélectionné. (Pour plus de détails, voir

p. 283)

LFE

Cette touche regle le niveau de sortie du signal envoyé
par le canal d'entrée au bus LFE (Low Frequency
Effect) pour un caisson de graves. Vous pouvez
également utiliser la touche ON/OFF pour activer et
désactiver le signal envoyé par le canal d'entrée au bus
LFE.

Astuce

 Le niveau principal de chaque bus surround s‘affiche dans le
coin supérieur droit de I'écran.

» Vous pouvez utiliser I'écran SURR VIEW pour consulter les
réglages du panoramique surround de tous les canaux en
un clin d'ceil.

Les canaux se déplacent dans le
méme sens, tant sur I'axe avant/
arriere que sur l'axe gauche/droite.

Motif 1

0

Les canaux se déplacent dans le sens
opposé sur l'axe avant/arriere et dans
le méme sens sur I'axe gauche/droite.

Motif 2 el

Les canaux se déplacent dans le

ki méme sens sur l'axe avant/arriere et
_._.-I dans le sens opposé sur l'axe gauche/
droite.

Motif 3

Le mouvement gauche<«>droite du
canal impair est lié¢ au mouvement
arriere<>avant du canal pair. Le
mouvement avant«<>arriere du canal
impair est lié au mouvement
gauche<«<>droite du canal pair.

Motif 4 —

E

Le mouvement gauche<«>droite du
canal impair est li¢ au mouvement
avant«arriere du canal pair. Le
mouvement avant«<>arriéere du canal
impair est lié au mouvement
gauche<«>droite du canal pair.

Motif 5

Les mouvements avant/arriere et
gauche/droite sont tous deux liés
dans le sens opposé.

Motif 6

Le mouvement gauche<«>droite du
canal impair est lié¢ au mouvement
avant«<>arriére du canal pair. Le
mouvement avant«<>arriére du canal
impair est lié au mouvement
droite<>gauche du canal pair.

Motif 7

- - =
¥ ¥ f
m|

Le mouvement gauche<«>droite du
canal impair est li¢ au mouvement
arriere<>avant du canal pair. Le
mouvement avant<>arriére du canal
impair est lié au mouvement
gauche<«<>droite du canal pair.

Motif 8

[

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH  Section Fonctionnement



Remarques sur le panoramique surround

Voici quelques remarques et limitations a prendre en considération lors de 'utilisation du panoramique surround.

[ Opérations de rappel de scéne

+ La sélection du mode surround et les réglages du
panoramique surround de chaque canal sont stockés
comme faisant partie de la scéne.

+ Sivous rappelez une scéne dont le mode surround
differe de la scéne active, I'écran et l'affichage du
panneau changent en conséquence. Le mode surround
est rappelé quels que soient les réglages Selective Recall
ou Recall Safe.

+ Si un canal (ou une paire de canaux) est exclus du
rappel et que vous rappelez une scéne dans laquelle la
touche STEREO LINK est activée, celle-ci reste activée
mais seul 'autre canal (ou la paire) est rappelé.

+ Les réglages SURROUND BUS SETUP (sélection des
bus MIX 1-8/9-16 et affectations a chaque canal
surround) ne sont pas inclus dans les données de scene.

1 Opérations de rappel d'une
bibliotheque de canaux

+ Les parametres liés au panoramique surround pour les
entrées sont stockés dans la bibliotheque de canaux
d'entrée.

+ Sila touche STEREO LINK est activée et que vous
rappelez des réglages de la bibliotheque de canaux
d'entrée, la touche STEREO LINK reste activée mais un
seul canal est rappelé. L'opération suivante dépendra
de STEREO LINK.

[ Copie de canal

+ Lorsque vous copiez un canal d'entrée via des
opérations du panneau, les parametres liés au surround
sont également copiés.

+ Pour copier des parameétres liés au surround via I'écran
CH COPY (fonction INPUT VIEW), la touche ALL
doit étre activée dans la zone DESTINATION.

[ Collage global

+ Pour coller des parametres liés au surround, la touche
ALL doit étre activée dans la zone CURRENT SCENE
de 1'écran GLOBAL PASTE (fonction SCENE). Si vous
sélectionnez deux canaux adjacents, les réglages de la
zone STEREO LINK sont également collés.

Panoramique surround
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19 Autres fonctions

Ce chapitre explique d'autres fonctionnalités du PM5D non présentées ailleurs.

Utilisation des touches définies par l'utilisateur

Vous pouvez affecter aux touches définies par I'utilisateur les fonctions de votre choix dans la section USER DEFINED du
panneau supérieur et appuyer ensuite sur ces touches pour exécuter la fonction définie.

Eléments de la section USER DEFINED

USER DEFINED KEYS

1 2 3 4 5 6

i i O i A C]

9 10 11 12 13 14 1

o i il O i A C]

17 18 19 20 21 22

o
>

N
(&}
N
S

\ J
@ Touches USER DEFINED [1]-[24]
® Touche USER DEFINED [25]

Touches définies par l'utilisateur qui exécutent la
fonction affectée.

Affectation de fonctions a des
touches définies par l'utilisateur

Cette section explique comment affecter des fonctions qui
seront exécutées lorsque vous appuyez sur les touches
USER DEFINED [1]-[25].

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran USER DEFINE illustré ci-
dessous.

Zone BANK SELECT

USER DEFINE

PRESENT TIVE METER SECTION
9:48:05 CH1-24 STIN

ISER
BANK SELECT 3 PARANETERS
D ; 8

CLEAR BANK

SELECTEDICH
ch 9 BANK A

Cet écran vous permet d'affecter des fonctions a des
touches définies par I'utilisateur pour chacune des
quatre banques (A-D).

Dans la zone BANK SELECT située dans la
partiesupérieuregauchedel'écran, utilisezles
touches A-D pour sélectionner la banque que
vous voulez utiliser.

Pour effacer les affectations de la banque actuelle,
cliquez sur la touche CLEAR BANK située en bas de la
zone BANK SELECT.

Cliquez sur la touche #[situéessurla lignedela
touche définie par l'utilisateur que vous voulez
affecter.

La fenétre USER DEFINED KEY ASSIGN (Affectation
des touches définies par l'utilisateur) s'ouvre. Elle vous
permet de sélectionner une fonction a affecter a la
touche définie par ['utilisateur, ainsi que des
parametres d'option.

USER DEFINED KEY ASSIGN

NO_ASSIGN
SCENE ING RECALL —
EVENT LIST DEC RECALL

EFFECT LIBRARY DIREGT RECALL
EFFECT BYPASS

INPUT CH LIBRARY
OUTPUT CH LIBRARY
GATE LIBRARY = [

CANCEL 0K
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4 Sélectionnez la fonction souhaitée dans la
colonne FUNCTION ou des paramétres dans
les colonnes PARAMETER 1/2 et cliquez sur
OK.

Pour plus de détails sur les fonctions et parametres
disponibles, reportez-vous a la section Références
(= p. 189).

LY Affectez des fonctions a d'autres touches et
banques de la méme maniére.

Astuce

Les affectations des touches définies par I'utilisateur ne sont
pas enregistrées dans la scéne. Si vous le souhaitez, vous
pouvez enregistrer ces affectations sur une carte mémoire
sous la forme de données USER DEFINED KEY.

Exécution des fonctions affectées a
des touches définies par l'utilisateur

Cette section vous explique comment utiliser les touches
USER DEFINED [1]-[25] pour exécuter les fonctions qui
leur ont été affectées.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran USER DEFINE.

2 Dans la zone BANK SELECT située dans la
partiesupérieuregauchedel'écran, utilisezles
touches A-D pour sélectionner la banque (A-
D) que vous voulez utiliser.

3 Appuyez sur une touche USER DEFINED [1]-
[25].

La fonction affectée a cette touche est exécutée.

Utilisation de la fonction Fader Assign (Affectation de fader)

« Fader Assign » est une fonction qui vous permet d'affecter les canaux de votre choix aux faders DCA 1-8 de la bande DCA
du panneau supérieur. Pour chacune des six couches A—F, vous pouvez spécifier le canal affecté a chaque fader. Vous pourriez,
par exemple, utiliser cette fonction pour controler simultanément le niveau d'envoi et le niveau de retour d'un effet interne ou
encore pour utiliser un fader comme fader principal d'un bus MIX ou MATRIX.

Pour chaque couche, vous pouvez spécifier le canal affecté a chaque fader et utiliser la section FADER MODE pour basculer

entre les couches tout en utilisant les faders.

Eléments de la section FADER MODE

Dans la section FADER MODE, vous pouvez sélectionner
la combinaison de canaux ou groupes DCA qui seront
controlés par les faders DCA 1-8.

(1) Touches FADER MODE [A]-[F]
Si une de ces touches est activée, les faders DCA 1-8
controlent le niveau des canaux affectés pour cette
couche (A-F).

(2 Touche FADER MODE [DCA]
Si cette touche est activée, les faders DCA 1-8
controlent les groupes DCA 1-8.

Affectation de canaux a des faders

Cette section explique comment affecter les canaux de
votre choix aux faders DCA 1-8 de la section de la bande
DCA.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran FADER ASSIGN.

Cet écran vous permet de sélectionner le canal affecté a
chaque fader de chaque couche A-F.

FADER ASSIGN

METERSECTION:

CH1-24 STIN

SCENE MEMORY 1)
nitial Data R
e

PRESENT TIME
10:09:38

SEL[E:;TIES il eyt cn FADER STATUS I ST AT &
cm CH 1-24 A
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19 Autres fonctions

2 Utilisez les zones de sélection de canaux de la
couche de votre choix (A-F) pour sélectionner
le canal affecté a chaque fader 1-8.

Controle des canaux affectés aux
faders DCA

7 Dans la section FADER MODE, utilisez les

140

Zone de sélection
de canal

Pour sélectionner un canal, cliquez sur les touches [ /
[ situées a gauche et a droite de chaque zone. Vous
avez le choix parmi les canaux suivants.

touches FADER MODE [A]-[F] pour
sélectionner la couche que vous désirez
utiliser.

Le témoin de la touche s'allume et la couche
correspondante devient active. Si des canaux d'entrée
sont affectés aux faders DCA, leurs noms apparaissent
dans les indicateurs de nom de la bande DCA.

Astuce
Vous pouvez également changer de couche a partir de I'écran
FADER ASSIGN, qui affiche en outre les valeurs des faders
DCA ainsi que leurs positions approximatives.

Utilisez les faders de la bande DCA.

Le niveau des canaux correspondants change. Si un
canal affecté a un fader DCA est apparié (ou si un coté
d'un canal stéréo est affecté), le niveau de l'autre canal
(ou de l'autre coté du canal stéréo) suit.

Note
Lorsqu'une touche FADER MODE [A]-[F] est activée et que
des canaux autres que les canaux DCA sont affectés aux
faders DCA, les touches [MUTE] de la bande de canaux DCA
sont inactives. Les touches [CUE] peuvent toutefois étre
utilisées pour contréler le cue-monitor du canal
correspondant.

Elément Canal sélectionné
CH 1-CH48 Canal d'entrée 1-48
STIN1L/STINT1R-STIN4L/
STIN4R Canal STIN1-4 GouD
FXRTN1L/FXRTN1R-
EXRTN4L/FXRTN4R Canal FXRTN 1-4Gou D
MIX 1-MIX24 Canal MIX 1-24
MTRX1-MTRX8 Canal MATRIX 1-8
DCA1-8 Fader DCA 1-8

Astuce

e Siun canal d'entrée ou un fader DCA 1-8 est sélectionné, le
nom du canal s'affiche immédiatement sous la zone de
sélection de canal.

e Des canaux d'entrée et de sortie peuvent coexister dans la
méme couche.

3 Affectez des canaux a d'autres couches de la

méme maniere.
Astuce

Les réglages d'affectation des faders (Fader Assign) ne sont
pas enregistrés dans la scéne. Si vous le souhaitez, vous
pouvez enregistrer ces réglages sur une carte mémoire sous
la forme de données DCA FADER MODE.
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Verrouillage du PM5D (Fonctions de sécurité)

Le PM5D vous permet d'interdire toute modification de certains parametres (Parameter Lock) ou toute opération de la
console (Console Lock). Ainsi, il vous permet d'empécher une personne non autorisée d'utiliser la console pendant la pause de

l'ingénieur.

Vous pouvez également appliquer une protection par mot de passe a la fonction de verrouillage en utilisant un « mot de passe
systéme », qui est conservé méme apres mise hors tension, ou encore un « mot de passe de console », qui est effacé a la mise
hors tension. Si vous spécifiez un mot de passe systéme, les fonctions Parameter Lock (Verrouillage des parametres) et
Console Lock (Verrouillage de la console) sont toutes deux disponibles. En revanche, si vous spécifiez un mot de passe de

console, seule la fonction Console Lock est disponible.

Définition du mot de passe systeme
ou de console

Cette section vous explique comment définir le mot de
passe utilisé pour le verrouillage des parametres ou de la
console. Il est néanmoins possible d'appliquer la fonction
de verrouillage méme si aucun mot de passe n'a été spécifié.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a l'écran SECURITY.

Zone CONSOLE PASSWORD SECURITY

Zone SYSTEM PASSWORD

SCENE MEMORY. T| | PRESENT|[IME METERISECTION:

000 Initial Data : CH1-24 ]| STIN
& [

SYSTEN PASSHORD
CGONSOLE
LOCK

CONSOLE PASSHORD | e DGA HUTE 0N
B_—fReE— LOcK
e

s R (] 0 [ s e
[ oH10 [Hiseno | 8 CH1-24 | ™A™ STIN | weommm
Cet écran met a votre disposition les champs SYSTEM
PASSWORD et CONSOLE PASSWORD situés a
gauche pour spécifier les mots de passe. (Si aucun mot
de passe n'a été spécifié, la zone correspondante
indique « --FREE-- » (Libre).)

2 Pour définir un mot de passe systeme, cliquez
sur la touche 2| du champ SYSTEM
PASSWORD. Pour définir un mot de passe de
console, cliquez sur la touche #| du champ
CONSOLE PASSWORD.

Une fenétre s'ouvre et vous invite a entrer le nouveau
mot de passe. (La partie supérieure gauche de la fenétre
indique « NEW PASSWORD » (Nouveau mot de
passe).)

A titre d'exemple, l'illustration ci-dessous présente la
fenétre SYSTEM PASSWORD CHANGE dans laquelle
vous spécifiez le mot de passe systeme.

SYSTEM PASSWORD CHANGE

—
elsls[z]~[al=[cla[_[+[:]"
12[3[a[s[elz[8lolol-[=[x["
afu[e[R[T[v[ulzolp[c[a]c]z
als[olF[a[a[alkll:=[:]"
AAEABRNCDERAERBE
SHIFT LOCK CANCEL

0K

Note

» Siun mot de passe a déja été entré, vous étes invité a
entrer I'ancien mot de passe. (La partie supérieure gauche
de la fenétre indique « OLD PASSWORD » (Ancien mot de
passe).) Dans ce cas, entrez le mot de passe existant et
cliquez sur OK avant de passer a I'étape 3.

Pour revenir a un systéme sans mot de passe spécifié,
entrez le mot de passe existant, cliquez sur OK et laissez
ensuite le champ de nouveau mot de passe vide lorsque
vous exécutez les étapes 3 a 5.

Utilisezlapalette de caractéres pourentrerun
mot de passe de huit caractéeres maximum
dans la zone de texte NEW PASSWORD
(Nouveau mot de passe).

Les caracteres que vous entrez s'affichent sous la forme
d'astérisques « * ».

Le mot de passe peut comporter tous les caracteres de
la palette de caracteres a l'exception de I'ESPACE. (Le
mot de passe respecte la casse, ce qui signifie qu'il fait la
distinction entre les caracteres alphabétiques
majuscules et minuscules.) Lorsque vous entrez un mot
de passe, vous ne pouvez pas utiliser les touches COPY,
PASTE, SPACE, INS, « et — de la palette de caracteres.

Cliquez sur OK.

L'indication qui s'affiche dans le coin supérieur gauche
de la fenétre devient « RE-ENTER PASSWORD »
(Entrer a nouveau le mot de passe).

Entrez une nouvelle foisle méme mot de passe
et cliquez sur OK.

Le mot de passe est alors appliqué et vous revenez a
l'écran SECURITY.

Note

Le mot de passe de console est effacé a la mise hors tension
du PM5D. Le mot de passe systeme, en revanche, est
conservé méme apres la mise hors tension. En d'autres
termes, si vous oubliez le mot de passe systéme, vous ne
pourrez plus désactiver le verrouillage des parametres ou de
la console a moins d'initialiser l'intégralité de la mémoire du
PM5D (= p. 147). Veillez a ne pas oublier ou égarer le mot de
passe systeme.
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Utilisation de la fonction Parameter
Lock ou Console Lock

Cette section vous explique comment verrouiller les
parametres ou la console. Vous pouvez également
verrouiller a l'aide du mot de passe que vous avez spécifié.

142

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez

plusieurs fois sur la touche [UTILITY] pour
accéder a I'écran SECURITY.

Zone LOCK PARAMETER SELECT

SECURITY

SCENE MEMORY. €| PRESENT
UTILITY 0 Initial Data R 11:24

{__srcx [ rorero s B

(PREFERENCE 1| PREFERENCE 2| USER DEFINE| _SAVE | _L0AD_| FADER ASSTGN EEHV.INCY

LOCK PARANETER SELECT
SYSTEN PASSHORD SYSTEH GONFIGURATION [ —
(- [ - WORD CLOCK SETUP =

CONSOLE
LOEK

CONSOLE PASSHORD
B_—-FReE— e
———

SELECTEDGH | XSECTIONS (611 1 sewn| | "= meuren (1 FADER STATUSI (o

Pour verrouiller uniquement des parameétres
spécifiques, utilisez les touches de la zone
LOCK PARAMETER SELECT (Sélection des
parameétresaverrouiller) poursélectionnerles
parameétres dont vous voulez interdire la
modification.

SYSTEM CONFIGURATION| -
HORD GLOGK SETUP -
DITHER -
INPUT PATCH -
OUTPUT PATCH -
INPUT CH ON/OFF -
OUTPUT GH ON/OFF -
WIX TO ST ON/OFF -
DCA MUTE ON -

Lorsque vous cliquez sur une touche, une coche
apparait a coté de I'élément sélectionné. Vous pouvez
sélectionner les éléments suivants (les sélections
multiples sont autorisées).

Note
Tant que la touche PARAMETER LOCK est activée, les
réglages ci-dessus ne peuvent pas étre modifiés. Pour les
modifier, vous devrez tout d'abord désactiver la fonction de
verrouillage.

En fonction des éléments que vous voulez
verrouiller, cliquez sur la touche PARAMETER
LOCK ou sur une des deux touches CONSOLE
LOCK.

Si un mot de passe a été défini, une fenétre vous invite
a entrer le mot de passe. Si vous cliquez sur CANCEL
sans entrer de mot de passe dans cette fenétre, vous
revenez a l'écran précédent.

SYSTEM PASSHORD CHECK

~

—
els[s[x]~[al=]c]a]_[+]:
1[2]3]4]s[e]7[8[9]el-[=[x]"
g[u[E[R[T[vJula[olp 2]tz
als[o[F[a[nlalkl: 11"
Z[x[evB[nIn]. . [2]<]>]2
SHIFT LOCK CANCEL

0K

Elément Description

SYSTEM Bascule vers les réglages des écrans
CONFIGURATION | MIXER SETUP et CASCADE

WORD CLOCK Bascule vers le réglage de I'horloge de

SETUP mots

DITHER Bascule vers les réglages liés au dither
Bascule vers les réglages de patch

INPUT PATCH d'entrée (et noms)

OUTPUT PATCH Bascule vers les réglages de patch de

sortie

Opérations d'activation/désactivation du
INPUT CH ON/OFF | =" dentrée

OUTPUT CH ON/ | Opérations d'activation/désactivation du
OFF canal de sortie

MIXTO ST ON/ Opérations d'activation/désactivation de
OFF la touche MIX TO STEREO

Opérations d'activation de la touche
DCAMUTEON | DCAMUTE]

(Les opérations de désactivation ne
sont pas incluses)

Entrez le mot de passe que vous aviez affecté
et cliquez sur OK.

Sivous avez cliqué sur PARAMETER LOCK a ['étape 3,
le message « Parameter Locked » (Parametre verrouillé)
s'affiche un court instant et toute modification des para-
metres sélectionnés est impossible.

Sivous avez cliqué sur CONSOLE LOCK a I'étape 3, le
message « CONSOLE LOCKED » (Console verrouillée)
s'affiche a I'écran et toutes les opérations autres
qu'appuyer sur la touche UNLOCK sont désactivées.

== GONSOLE LOCKED ==

Al1 console operations have been suspended.
Please click [UNLOGK] button to cancel.

UNLOCK

4§ Pour désactiver la fonction Parameter Lock,

cliquez sur la touche PARAMETER LOCK. Pour
désactiver lafonction Console Lock, cliquez sur
la touche UNLOCK.

Siun mot de passe a été défini, une fenétre vous invite
a saisir le mot de passe. Entrez le mot de passe et
cliquez sur OK pour désactiver la fonction de
verrouillage. Vous revenez a I'écran dans lequel vous
étiez avant d'appliquer le réglage de sécurité.

Note
Le mot de passe de console est effacé a la mise hors tension
du PM5D. Le mot de passe systéeme, en revanche, est
conservé méme apres la mise hors tension. En d'autres
termes, si vous oubliez le mot de passe systéme, vous ne
pourrez plus désactiver le verrouillage des parametres ou de
la console a moins d'initialiser l'intégralité de la mémoire du
PM5D (= p. 147). Veillez a ne pas oublier ou égarer le mot de
passe systeme.
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Utilisation de connexions en cascade

Les bus peuvent étre partagés en connectant en cascade plusieurs PM5D (4 maximum) ou le PM5D avec un mixeur externe
(comme le DM2000/02R96 de Yamaha). Lorsque plusieurs PM5D sont connectés en cascade, des opérations telles que le

stockage/rappel de scénes, cue/solo et variateur peuvent étre liées.

Connexions en cascade

Cette section explique les connexions en cascade et leur
fonctionnement a l'aide d'un exemple utilisant deux
PM5D.

Pour connecter en cascade deux PM5D, reliez les
connecteurs CASCADE IN et CASCADE OUT des deux
unités. Cette connexion permet le transfert des signaux de
sortie des bus MIX, STEREO et CUE entre les deux unités.

Signaux
Signaux audio des audio
TTunités A+B TT des unités
A+B
CASCADE CASCADE CASCADE CASCADE
N ouT— | [ IN——OouT
PM5D A PM5D B
(maitre de la cascade) (esclave de la
cascade)
( )

Si vous voulez que des opérations telles que le stockage/
rappel d'une scéne et le cue/solo des deux PM5D soient
liées, spécifiez une unité en tant que maitre de la cascade et
l'autre en tant qu'esclave. (Ce réglage s'effectue dans I'écran
MIXER SETUP de la fonction SYS/W.CLOCK.) Le PM5D
qui joue le role de maitre de la cascade envoie des signaux
de contrdle (signaux opérationnels) via son connecteur
CASCADE IN tandis que celui qui joue le role de 'esclave
recoit ces signaux via son connecteur CASCADE OUT.

Astuce

e Pour connecter en guirlande de deux a quatre PM5D
(connecteur CASCADE OUT premiére unité — connecteur
CASCADE IN deuxieme unité + connecteur CASCADE OUT
deuxiéme unité — connecteur CASCADE IN troisiéme unité.
Voous pouvez connecter jusqu'a quatre unités.), désignez le
PM5D situé en bout de chaine (le PM5D connecté
uniquement via son connecteur CASCADE IN) comme
maitre de la cascade et les autres unités en tant qu'esclaves
(= p. 204).

Pour connecter en cascade un PM5D avec un DM2000 ou
un 02R96 de Yamaha, branchez le connecteur CASCADE
OUT du DM2000/02R96 au connecteur CASCADE IN du
PM5D. Dans ce cas, il n'est cependant pas possible de lier
les opérations.

Pour connecter en cascade le PM5D a un autre mixeur
externe, utilisez des cartes E/S installées dans les
logements 1—4 pour envoyer et recevoir les signaux audio
(= p. 202).

Réglages de base pour la connexion
en cascade

Cette section décrit les réglages de base requis pour une
connexion bidirectionnelle entre deux PM5D. Une
explication distincte sera fournie pour le maitre de la
cascade d'une part et l'esclave d'autre part.

([ Maitre de la cascade

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [SYS/W.CLOCK]
jusqu'a ce que I'écran MIXER SETUP
apparaisse.

MIXER SETUP

METERSECTION

CH1-24 STIN

SCENE MEMORY. T»| CASCADE Fs

001 Initial Data 48k

SURROUND MODE
STERED
[ 3-lch |

PAN NOWINAL POSITION
—MON0—  —PAIR—

CENTER CENTER

PAIR HODE
HORIZONTAL
PAIR
VERTICAL
PAIR

=)
L

«|_DNE_CONTROL

Crscane our

SoTis

SEUECTEDICHI| | MXSECTION FADERSTATUS'

20 201 nrx 1 sewo | = et cn

ch2a SENDIF T - DCA

N

Zone CASCADE MODE

2 Danslazone CASCADE MODE, dans la partie
inférieure del'écran, sélectionnez« MASTER »
(Maitre). Activez également la touche BI-
DIRECTION située juste en dessous.

Zone CASCADE MODE Touche BI-DIRECTION

‘ADE MODE
ER

BI-DIRECTID

CASCADE DISABLE

Lorsque plusieurs PM5D sont connectés en cascade, les
réglages de la zone CASCADE MODE spécifient si
l'unité agit en tant que maitre de la cascade (si

« MASTER » est sélectionné) ou en tant qu'esclave (si

« SLAVE » est sélectionné).

Si vous activez la touche BI-DIRECTION, les signaux
audio mélangés des deux PM5D connectés en cascade
sortent par les deux unités.
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Sélectionnez « PM5D » dans les champs sélectionnent les ports via lesquels les signaux audio
CASCADEFROM (Cascadede)et CASCADETO seront transmis et recus par le périphérique externe
(Cascade vers). connecté en cascade.

CASCADE CONNECTION Si « PM5D » ou/«.DI\fIZ.OOO/ 02R96 »/est sélectionné
comme autre périphérique connecté en cascade, seul
« CASCADE IN » peut étre sélectionné dans le champ
CASCADE IN PORT SELECT. Dans le champ
ADE FROM CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT, vous

Champ CASCADE PHSD - pouvez également choisir parmi les canaux de sortie

FROM des logements 14 ainsi que « CASCADE OUT »
(= p. 203).

Astuce
Si vous choisissez un réglage autre que « CASCADE OUT »
dans le champ CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT, le
méme signal sera émis depuis le logement/canal spécifié et
les connecteurs CASCADE OUT.

(1 Esclave de la cascade

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
PH3D CAggﬁB‘E 0 plusieurs fois sur la touche [SYS/W.CLOCK]
pour accéder a I'écran MIXER SETUP.

2 Danslazone CASCADE MODE, dans la partie
inférieure de I'écran, sélectionnez « SLAVE ».
Activez également la touche BI-DIRECTION
située juste en dessous.

:CHOE TO

Dans le champ CASCADE FROM, sélectionnez un des
types de périphérique externe suivants pour l'envoi de

signaux vers le PM5D via la connexion en cascade. 3 Sélectionnez « PM5D » dans le champ
Afficheur| PéTiPhérique [ Port d'entrée en | Liaison des CASCADE FROM et dans le champ CASCADE
source cascade possible | paramétres TO.
CASCADE IN,
. Cascade SLOT 4,SLOT 3/4, || 4 Assurez-vous que « CASCADE IN » est
désactivée SLOT1-4 [CH1-8], P sélectionné dans le champ CASCADE IN PORT
SLOT 1-4 [CHO-16] __ SELECT et « CASCADE OUT » dans le champ
DM2000/ | TAMAHA
02R96 DM2000 ou CASCADE IN
02R96 , . .
Un mixeur aure Sélection des bus pour la connexion
MIXER | Que celui ci- SLOT 3/4, en cascade
[30BUS] dessus SLOT 1-4 [CH1-8],
(maximum SLOT 1-4 [CH9-16] Impossible
30 bus) Cette section vous explique comment sélectionner les bus
Un mixeur autre utilisés pour la connexion en cascade, spécifier les éléments
MIXER |due celuici- qui seront liés et activer la connexion en cascade. Exécutez
[16BUS] dessus SLOT 4 ) «d ivant 1 it itre et esclave de 1
(maximum a procédure suivante sur les unités maitre et esclave de la
16 bus) cascade.
*1. Les paramétres liés sont spécifiés dans I'écran 7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
CASCADE. plusieurs fois sur la touche [SYS/W.CLOCK]
Dans le champ CASCADE TO, sélectionnez « PM5D » jusqu'a ce que I'écran CASCADE illustré ci-
ou « ---- » (transmission désactivée) en tant que dessous apparaisse.

périphérique externe vers lequel le signal sera envoyé

depuis le PM5D via la connexion en cascade. CASCADE
4 ASSureZ'VouS que « CASCADE IN » est ,7 SCENE MEMORY «Ti»  CASCADE Fs METER SECTION
sélectionné pour le champ CASCADE IN PORT oL initial Data ok | onigi | ST |
SELECT (Sélection du port d'entrée en (WORD_CLOGK] HIXER SETUP (FiELTIA _FHA__{OUTPUT PORT ATT| DITHER |HA_LTBRARY]
cascade) et « CASCADE OUT » pour le champ i | —
CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT et
(Sélection du port de sortie en cascade). e/ Lont L .
CASCADE CONNECTION 2 & DCA FADER MODE LINK
CASCADE IN GASGADE_OUT ;s;:tsfu:n:;mmncss
INPUT METER POINT
OUTPUT METER POINT
PEAK HOLD
Champ CASCADE Champ CASCADE “EnEE EEER
IN PORT SELECT OUT PORT SOURCE gg
SELECT
Les champs CASCADE IN PORT SELECT et 24 1 senn | e ot 124 STIN | o

CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT
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Dans cette combinaison, vous pouvez activer/
désactiver les bus utilisés pour la transmission/
réception dans la connexion en cascade et sélectionner
les opérations qui seront liées lorsque plusieurs PM5D
sont connectés en cascade.

Dans la zone CASCADE LINK (Liaison en
cascade) située agauchedel'écran, activezles
touches des opérations qui doivent étre liées.

GASGADE LINK
SCENE RECALL
STORE/EDIT

LINK
LINK

LINK
LINK

LINK

LINK
LINK
LINK

LINK
LINK
LINK

HUTE HASTER

1] 2
3] 4
5 | 6
7] 8

Les réglages de la zone CASCADE LINK sélectionnent
les opérations qui sont liées lorsque plusieurs PM5D
sont connectés en cascade. Vous pouvez sélectionner
les éléments suivants.

SCENE RECALL

Opérations de rappel de scéne / d'annulation de rappel
SCENE STORE/EDIT

Opérations de stockage de scéne et d'annulation de
stockage, modification de titre, tri

CUE/SOLO LOGIC

Opérations de cue/solo

DIMMER ON/OFF

Effet de variateur (y compris variateur d'interphone)
PAGE CHANGE

Changement d'écran

DCA FADER MODE

Changement de mode de la section FADER MODE du
panneau supérieur

ENCODER MODE

Changement de mode de la section ENCODER MODE
du panneau supérieur

PANEL/LCD BRIGHTNESS

Réglages BRIGHTNESS (Luminosité) dans I'écran
PREFERENCE 2 (fonction UTILITY)

INPUT METER POINT/OUTPUT METER POINT/
PEAK HOLD

Sélection du point de mesure du canal d'entrée / de
sortie et activation/désactivation du maintien de créte
DCA LEVEL/MUTE

Niveau du groupe DCA 1-8, nom, opérations
d'activation/désactivation des touches [CUE] et
[MUTE]

MUTE MASTER

Activation/désactivation du groupe de mutes 1-8

GUE/SOLD LOGIG
DIMMER ON/OFF

PAGE GHANGE

DGA FADER MODE
ENCODER MODE
PANEL/LCD BRIGHTNESS

INPUT METER POINT
OUTPUT METER POINT
PEAK HOLD

DCA LEVEL/HUTE
1]2

31 4
5 | 6
7] 8

Note

e Notez que la liaison n'est activée que si les touches LINK du
méme élément sont activées tant pour l'unité qui joue le réle
de maitre de la cascade que l'unité esclave.

e Sivous avez connecté en cascade trois PM5D ou plus dans
une connexion en guirlande, vous pouvez également
désactiver la liaison pour I'unité maitre de la cascade tout en
la laissant activée pour les unités esclaves.

Astuce
Les valeurs des paramétres DCA et MUTE seront liées dés
l'activation de la liaison. Les paramétres CUE/SOLO seront
initialisés deés l'activation de la liaison. Les autres parameétres
seront liés a la premiére utilisation de ce paramétre apres
activation de la liaison.

Dans lazone CASCADE I/O ASSIGN VIEW (Vue
d'affectation d'E/S en cascade), utilisez les
touches CASCADE IN et CASCADE OUT ON/
OFF pour spécifier si chaque bus doit
transmettre ou recevoir des signaux audio de
et vers le périphérique externe connecté en
cascade.

Zone CASCADE IN SOURCE

Touches
CASCADE IN

ON/OFF

Touches CASCADE
OUT ON/OFF

Les touches CASCADE IN et CASCADE OUT ON/
OFF spécifient si les signaux de chaque bus sont
transmis vers ou recus du périphérique externe
connecté en cascade. Ces réglages sont indépendants
pour chaque bus, c'est-a-dire pour les bus MIX 1-24,
STEREO A L/R, STEREO B L/R et CUE L/R.

Les bus dont la touche CASCADE IN est activée
regoivent des signaux du périphérique externe, tandis
que ceux dont la touche CASCADE OUT est activée
envoient des signaux vers le périphérique externe.

Les champs CASCADE IN SOURCE (Source d'entrée
de cascade) indiquent chacun des bus sources. Sil'autre
périphérique connecté en cascade est un PM5D, ces
affectations sont fixes et ne peuvent pas étre modifiées.

Note

» Lorsque deux PM5D sont connectés en cascade, la
transmission et la réception des signaux est activée si la
touche CASCADE OUT de l'unité émettrice et la touche
CASCADE IN de l'unité réceptrice sont toutes deux activées
pour le méme bus.

» Silautre périphérique connecté en cascade n'est pas un
PM5D, l'indication de source de la transmission affichée
dans le champ CASCADE IN SOURCE change (= p. 205).

Réglez la touche CASCADE ENABLE/DISABLE
(Activer/Désactiver cascade) sur ENABLE
(Activer).

La connexion en cascade est activée lorsque la touche
CASCADE ENABLE/DISABLE est réglée sur ENABLE
sur 'unité maitre et I'unité esclave.
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Connexion du PM5D a un ordinateur via un port USB

Note

La procédure suivante suppose que le programme PM5D
Editor et un pilote USB ont été correctement installés sur
l'ordinateur. Pour plus de détails sur l'installation du
programme et du pilote, reportez-vous au manuel d'installation
du Studio Manager.

7 Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez

plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
jusqu'a ce que I'écran MIDI SETUP apparaisse.

MIDI SETUP

SLosaL SCENE MEMORY, 2| PRESENTTIME

MI[|I/REMOTE | 000 Initial Data
SEE

CTUYASSTT WD T PGH_CHANGE | HIDI CTRL CHANGE | HIDI REWOTE| _GPI__[FADER START| TRANSPORT|

METERISECTION.

4:34:19 ICH25-48llIFX RTN

HIDI SETUP
ouTPUT
MIDI PORT HIDI HIDI CaTr
SINGLE HODE 1 1
NIDI CH Lt ojis 9 WIDI RENOTE
STNGLE J[[2NL OFE] OUTPUT PORT
PROGRON BANK ON kA | ] ]
CHANGE
MULTD BANKB | (|l (]
[_en | o
CONTROL BANKD | | (]
THANGE TABLE [SINGLE1

PARANETER
GHANGE

OTHER
COMNAND
MIDI THRU

SELECTEDICH!| | MIXSECTION! |/ > FADER/STATUS'
HIX 1 SEND | 4 INPUTGCH R

M orme ] CHA1-24 M e

Zone PM5D EDITOR

Dans la zone PM5D EDITOR située dans le coin
inférieur droit de I'écran, sélectionnez le port
auquel l'ordinateur est connecté et
sélectionnez le numéro ID du PM5D.

PH5D EDITOR

PORT USB 1

Utilisez tout d'abord le champ PORT pour sélectionner
le port qui sera utilisé pour communiquer avec
l'ordinateur. Cliquez sur les touches [H / [ situées a
gauche et a droite de la zone de gauche pour
sélectionner le type de port et appuyez sur la touche
[ENTER] (ou cliquez dans la zone) pour valider votre
sélection. Si vous sélectionnez USB ou SLOT 14,
utilisez la zone de droite pour sélectionner un numéro
de port 1-8.

Utilisez ensuite le champ ID pour sélectionner un
numéro ID dans la page 1-8 pour le PM5D que vous
voulez controler. (Ce numéro permet de distinguer les
différents PM5D lorsque vous en utilisez plusieurs.)

L'application PM5D Editor peut étre installée sur un ordinateur et utilisée pour controler les parametres du PM5D ou pour
sauvegarder et restaurer le contenu de la mémoire du PM5D.

Cette section décrit les opérations requises pour établir une connexion USB entre le PM5D et un ordinateur.

Note

Définissez le numéro de port USB et le numéro ID du PM5D
de maniére a ce qu'ils correspondent aux réglages effectués
dans PM5D Editor. Pour plus de détails, reportez-vous au
mode d'emploi du PM5D Editor.

3 Démarrez PM5D Editor sur l'ordinateur et

utilisez un cable USB pour connecter
I'ordinateur au PM5D.

La communication entre 1'ordinateur et le PM5D est
alors activée. Pour plus de détails sur le
fonctionnement, reportez-vous au mode d'emploi du
PM5D Editor.

Note

e Sivous déconnectez ou reconnectez le cable USB ou
mettez le PM5D hors et sous tension, vous devez fermer le
PM5D Editor et éteindre I'ordinateur. Dans certains cas, il
peut s'avérer impossible de reconnecter le PM5D tant que
l'ordinateur n'a pas été redémarré.

e N'utilisez jamais de cdble USB dépassant 3 métres.
Branchez le PM5D directement au connecteur USB de
l'ordinateur sans utiliser de concentrateur USB.

Précautions a prendre pour l'utilisa-

tion du connecteur USB TO HOST

Veillez a respecter les points suivants lors de la connexion
du PM5D al'ordinateur via le connecteur USB TO HOST.
Si vous ne respectez pas ces points, 1'ordinateur ou le
PM5D risque de s'arréter de fonctionner (de « se

bloquer ») entrainant ainsi la perte ou la corruption de
données. Si l'ordinateur ou le PM5D s'arréte de
fonctionner, mettez-le hors puis a nouveau sous tension et
redémarrez 'ordinateur.

» Avant de brancher l'ordinateur via le connecteur

USB TO HOST, désactivez le mode de gestion de
I'alimentation (suspension/veille/attente/veille
prolongée) sur l'ordinateur.

* Branchez le connecteur USB TO HOST a

I'ordinateur avant de mettre le PM5D sous tension.

* Fermez tous les programmes (p.ex., PM5D Editor)

avant de mettre le PM5D sous ou hors tension ou
encore de connecter ou déconnecter le cable USB.

* Laissez un intervalle d'au moins trois secondes entre

la mise sous tension du PM5D et sa mise hors
tension ou entre la déconnexion et la reconnexion
du cable USB.
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Initialisation de la mémoire interne du PM5D

Si une erreur survient dans la mémoire interne du PM5D ou si vous ne parvenez plus a revenir en mode normal parce que
vous avez oublé le mot de passe systeme, effectuez la procédure suivante pour initialiser la mémoire interne.

2 Cliquez sur une des touches suivantes pour
sélectionner le type d'initialisation de votre

A

L'initialisation de la mémoire interne entraine la perte de

l'intégralité du contenu qui avait été placé en mémoire. Cette choix.
opération doit étre utilisée avec la plus grande précaution. - INITIALIZE ALL MEMORIES (Initialiser toutes les
mémoires)

7 Mettez le PW80OW sous tension tout en
maintenant la touche SCENE MEMORY
[STORE] du panneau enfoncée.

Apres1'écran de bienvenue, I'écran suivant contenant le
menu d'initialisation apparait.

Toutes les mémoires, y compris les mémoires de scénes
et de bibliotheques, reviennent aux valeurs d'usine.

+ INITIALIZE CURRENT MEMORIES (Initialiser les
mémoires actives)
Les mémoires autres que les mémoires de scénes et de
bibliotheques reviennent aux valeurs d'usine.

* CANCEL (Annuler)
La procédure d'initialisation est abandonnée et le
PM5D démarre en mode normal.
Note

Note

== INITIALIZE MENU ==

INITIALIZE ALL MENORIES

Si la pile auxiliaire devient faible ou qu'une erreur se produit
dans la mémoire interne, un message d‘avertissement
apparait en bas de I'écran et le menu d'initialisation s'‘affiche

« d'office ». Notez que si le message davertissement s'affiche
et que vous cliquez sur CANCEL pour démarrer en mode
normal, nous ne pouvons garantir que le systéme
fonctionnera correctement.

INITIALIZE CURRENT MEWORIES

CANCEL

3 Un message vous invite a confirmer
l'initialisation. Cliquez sur OK.
Une fois la mémoire interne initialisée, le PM5D
démarre en mode normal.

Réglage des faders et du gain d'entrée/sortie (Calibrage)

En fonction des conditions d'utilisation, le comportement des faders motorisés peut étre irrégulier. Pour corriger ce probléme,
vous pouvez utiliser la fonction Calibration (Calibrage). Si nécessaire, vous pouvez également effectuer des réglages précis du
gain d'entrée/sortie analogique.

] Mettez le PW800W sous tension tout en
maintenant la touche [ENTER] du panneau

2 Cliquez sur une des touches suivantes pour
choisir I'élément que vous désirez calibrer.

enfoncée.
Apres l'écran de bienvenue, 1'écran contenant le menu
de calibrage suivant apparait.

== CALIBRATION MENU ==

CALIBRATE FADER POSITION
CALIBRATE AD INPUT GAIN

GALIBRATE OUTPUT GAIN

CANCEL

Une fenétre correspondant a I'élément que vous avez

sélectionné apparait.

CALIBRATE FADER
POSITION (Calibrer la
position du fader)

La fenétre FADER
CALIBRATION s'affiche pour
vous permettre de calibrer les
faders spécifiés.

CALIBRATE AD INPUT
GAIN (effectuer des
réglages précis du gain
d'entrée analogique ;
modeéle PM5D-RH
uniquement)

La fenétre AD INPUT TRIM
s'affiche pour vous permettre
d'effectuer des réglages précis
du gain du port d'entrée
analogique spécifié.

CALIBRATE OUTPUT
GAIN (effectuer des
réglages précis des
ports de sortie)

La fenétre OUTPUT TRIM
s'affiche pour vous permettre
d'effectuer des réglages précis
du gain du port de sortie
spécifié.

3 Pourrégler le calibrage, suivez les instructions

qui s'affichent dans la fenétre.

4 Cliquez sur OK dans la fenétre.

Les réglages de calibrage sont appliqués et le PM5D
démarre en mode normal.
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19 Autres fonctions

Calibrage des faders

Vous pouvez exécuter ici une procédure semi-automatique
de calibrage des faders des indicateurs de canaux spécifiés
(INPUT, DCA, STEREO A/B, ST IN/FX RTN). Cette
fenétre s'affiche également en cas de probleme au niveau
des réglages des faders au démarrage du PM5D.

FADER GALIBRATION

ci 9/33 M ciz/a1 S ocal R =
cH1o/34 [EMN cHig/42 [EEEN  ocn2 R [ - |
(FOSVELY - IPNCPZRY - RN - |
cH12/36 [EMN cHzo/44 (BEEN  DCnd [EEN
cH 5/29 PN cH13/37 BN cH2i/45 B oces R stivisrxeing N
CH 6/30 cHi4/30 IS chzz/4c [ | ocac [N STINZ/FXRTNZ G
CH 7/31 cH15/39 B ciz3/47 B | ocay (BN sTIn3/FXRThG R
CH 8/32 chi6/40 [ chz4sac [ | ocas [N STINa/FXRTNG

SELECT ALL

START CALIBRATION A

Select Faders and Gl RATION Button.

7 Cliquez sur une touche de sélection de fader
pour cocher les faders a calibrer.
En cas de détection de problemes avec certains faders
au moment du démarrage, ces touches sont activées
(vertes) et des coches apparaissent déja.

2 Cliquez sur START CALIBRATION (Démarrer le
calibrage) pour lancer automatiquement le
calibrage.

Une barre de progression indique 1'état d'avancement
du processus.

3 Letraitementautomatique s'arrételorsquela
barre de progression atteint 60 %. Déplacez
manuellement tous les faders spécifiés pour le
calibrage aux différentes positions reprises ci-
dessous dans l'ordre suivant
® —00
@ —20dB
® 0dB
@ +10dB

4 Une fois les faders en position, appuyez sur la
touche [ENTER].
Le traitement passe a la position de fader suivante.

§ Répétez les étapes 3—4 pour chaque position
de fader (1)-®.

6 Vérifiez que le calibrage est terminé et que
toutes les touches de sélection de fader sont a
présent éteintes. Cliquez ensuite sur OK.

Les réglages de calibrage sont stockés dans la mémoire
interne. Si une touche de sélection de fader reste
allumée (verte), le calibrage a échoué. Essayez une
nouvelle fois I'opération.

Note

La barre de progression indique « Writing... » (Ecriture en
cours) lors de I'écriture des réglages dans la mémoire interne.
Ne mettez pas l'appareil hors tension tant que cette indication
est visible.

Réglage du gain d'entrée analogique
(modele PM5D-RH uniquement)

Si nécessaire, vous pouvez effectuer des réglages précis par
pas de 0,1 dB du gain du port d'entrée analogique spécifié.
Les niveaux d'entrée de tous les ports étant définis de
maniere a correspondre les uns aux autres lorsque le
PM5D sort d'usine, vous ne devrez normalement pas
modifier ces réglages.

Note

Ces valeurs étant définies de maniére optimale, les valeurs
par défaut varient d'un port d'entrée a l'autre. L'initialisation de
la mémoire interne restaure les valeurs d'usine de ces
réglages.

AD INPUT TRIM

AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD
AD 5 AD . AD

IHPUT o IHPUT e

PORT PORT
AD 5 A . AD 5 AD STINIL .0
AD 5 A . AD 5 AD STINIR .0
AD 5 A . AD 5 AD STINZL .0
AD 5 AD . AD 5 AD STINZR .0
AD 5 AD . AD 5 AD STIN3L .0
AD 5 AD . AD 5 AD STIN3R .0
AD 5 AD . AD 5 AD STINAL .0
AD 5 AD . AD 5 AD STIN4R .0

FAGTORY PRESET

Pour régler le gain, cliquez sur les touches [ / [ situées a
gauche et a droite de chaque zone pour spécifier le gain de
chaque port d'entrée en unités de 0,1 dB. Pour restaurer les
valeurs d'usine de tous les ports d'entrée, cliquez sur la
touche FACTORY PRESET. Cliquez sur OK pour
appliquer les réglages.

Réglage du gain de sortie
Si nécessaire, vous pouvez effectuer des réglages précis par

pas de 0,01 dB du gain du port de sortie spécifié. Le réglage
d'usine est 0,00 dB.

OUTPUT TRIN
Jr B

0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

i

:
=

ololelolelele|e
=
A== =T =
ololelolelele|e
slolalalalalale
S

idliadind

=lzle i@

3|23

S|SEee|Sfe

;
;

slglzlelzlele

& B a8 v B a8 B
SL0 1. 0.00 Si 1 . . . cu 0.00
SLOT1- 2 0.00 SL0T2- 2 | 0.00 . N CLE R 0.00
SLOT1- 3 0.00 SL0T2- 3 0.00 . N MONITOR L 0.00
SLOTI- 4 0.00 SL0T2- 4 | 0.00 . N MONITOR R 0.00
SLOTI- 5 0.00 SL0T2- 5 0.00 . N MONITOR C 0.00
SLOTI- 6 0.00 SL0T2- 6 0.00

SLOTI- 7 0.00 SL0T2- 7 | 0.00

SLOT1- 8 0.00 SL0T2- 8 0.00

SLOTI- 9 0.00 SL0T2- 9 0.00 . .

SLOT1-10 _ 0.00 SLOT2-10  0.00 . . 3
SLOTI-11 _ 0.00 SLOT2-11 _ 0.00 2TR OUT DIL _ 0.00
SLoTi-12 | 0.00 SL0T2-12 | 0.00 2TR OUT DIR _ 0.00
SLOT1-13 | 0.00 $L0T2-13 | 0.00 | SLOT3-13 _ 0.00 2TR OUT D21 0.00
SLOT1-14 | 0.00 SL0T2-14 | 0.00 | SLOT3-14  0.00 2TR OUT D2R _ 0.00
SLOT1-15 0.00 SL0T2-15 _ 0.00 | SLOT3-15 _ 0.00 SLOT4-15 0.0 2TR OUT D3L _ 0.00
SLOT1-16 | 0.00 5L0T2-16 _ 0.00 || SLOT3-16 _ 0.00 SLOT4-16 _ 0.0 2TR OUT D3R 0.00

x| FAGTORY PRESET

Pour régler le gain, cliquez sur les touches Ml / [l situées a
gauche et a droite de chaque zone pour spécifier le gain de
chaque port de sortie en unités de 0,01 dB. Pour
réinitialiser tous les ports de sortie sur 0,00 dB, cliquez sur
la touche FACTORY PRESET. Cliquez sur OK pour
appliquer les réglages.
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Section Réféerences

La section Références décrit les fonctions et opérations des différents écrans du PM5D, organisés en
quatre zones principales : le menu Function, les fonctions globales, les fonctions de sortie et les

fonctions d'entrée.

Informations affichées a l'écran

L'illustration suivante montre un écran type du PM5D.

SCENE MEMORY Leoir) PRESENT TIME METER SECTION

EFFECT 00 Initial Data R 5:42:13 CH1-24 STIN
&> 001 Initial Data
[RRTTAMTTTTN EFFECT _ASSIGN |EFFECT LIBRARY |
wooue  EFFECT 1 INPUT NIX BALONCE oUTPUT
Lo Lo
FXRTNIL
Il
RCH

e :‘ %
1IN/20UT X

. TEWPD DELAY L DELAY R FB.DLY  FB.GAIN HI.RATI0 DLY.BAL

IDI CLK R
ETA ] 1P TEHPO
TYPE  ROOWSIZE LIVENESS INI.DLY  DIFF.  DENSITY ER NUM.

® [ “\ (Y @

et 2.2 4 10.0ms| u; 901 ‘m‘

HPF LPF SYNG NOTEL  NOTER  NOTE FB
[ - [ -

2 e

SEL(E:;TE;: CHI| [ MIXSECTION I L sow P FADERSTATUS! o\ ramn
- USER DEFINED KEY|
T CH1-24 | DCA STIN e

Cet écran affiche les informations suivantes.

Partie supérieure de I'écran
(toujours visible)

SCENE MEMORY LEDIT ]
O Initial Data R
»

EFFECT

4 BACK FORWARD k

@ Indication du nom de la fonction
Affiche le nom de la fonction actuellement sélectionnée
al'écran. En cliquant sur les touches BACK/
FORWARD, vous pouvez naviguer dans les huit
derniers écrans qui ont été affichés pendant au moins
deux secondes (a I'exception des menus de fonctions).
Vous pouvez également accéder au menu Function en
cliquant sur I'indication du nom de la fonction.
Lorsque le menu Function est affiché, cliquez a
nouveau pour revenir au précédent écran.

@ SCENE MEMORY

Affiche le numéro et le titre de la derniére mémoire de
scénes enregistrée ou rappelée. Si vous sélectionnez une
autre scéne, le numéro et le titre clignotent. Si vous
modifiez le contenu d'une scéne apres I'avoir
enregistrée, le voyant EDIT situé dans le coin supérieur
droit s'allume. Si la scéne est protégée en écriture, une
icone en forme de verrou apparait a droite du titre. Les
scénes en lecture seule sont quant a elles signalées par le
symbole « R ».

Note

» Vous pouvez déplacer le curseur sur le numéro de la scéne
et tournez I'encodeur [DATA] pour sélectionner une scéne.

» Sivous cliquez ici tandis que le numéro et le titre clignotent,
la derniére scéne enregistrée ou rappelée s'affiche.

NEXT SCENE/NEXT EVENT

Affiche le nom de la prochaine scéne ou du prochain
événement qui sera rappelé(e) par les touches définies
par l'utilisateur ou la fonction Event List. Les
informations qui apparaissent ici varient comme suit,
en fonction des réglages effectués dans 1'écran EVENT
LIST de la fonction SCENE.

Sila touche DISABLE (Désactiver) est activée dans
I'écran EVENT LIST

Affiche le numéro et le nom de la prochaine scéne
(celle qui sera rappelée si vous appuyez sur une touche
définie par 1'utilisateur affectée a la fonction « INC
RECALL »). En général, il s'agit de la scéne portant le
numéro qui suit la derniére scéne rappelée ou
enregistrée.

Sila touche ENABLE [ALL MANUAL] ou [ENABLE]
est activée dans I'écran EVENT LIST

Affiche le numéro et le nom du prochain événement
(I'événement qui sera rappelé en prochain lieu par la
fonction Event List). La zone de droite affiche le temps
restant avant le rappel du prochain événement (ou la
condition a laquelle I'événement sera rappelé).

Note

e L'indication « MANUAL » signifie que I'utilisateur doit
exécuter I'opération Next Event pour rappeler I'événement
suivant. (Appuyez sur une touche définie par 'utilisateur
attribuée a la fonction « NEXT EVENT RECALL » ou cliquez
sur la touche NEXT de I'écran EVENT LIST.)

La durée qui apparait parfois indique le temps restant avant
le rappel automatique de I'événement suivant.

L'indication « -------- » signifie qu'il n'y a plus d'événement a
rappeler.

PRESENT TIME

METER' SECTION

PRESENT TIME, TIME CODE, CASCADE/Fs
Cliquez sur cette zone pour naviguer parmi les trois
éléments d'information suivants. Cette zone est liée au
réglage UPPER PART DISPLAY de l'écran
PREFERENCE 2 (fonction UTILITY).
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Zone

principale de I'écran

150

* PRESENT TIME
Affiche I'heure actuelle, que vous pouvez définir a I'aide
de la fonction UTILITY de I'écran PREFERENCE 1.

+ TIME CODE
Affiche le code temporel interne généré par le PM5D
ou le code temporel recu d'un périphérique externe. Il
s'agit du méme code temporel que celui affiché par la
fonction SCENE de I'écran EVENT LIST.

+ CASCADE/Fs
Lors d'une connexion en cascade, affiche le statut
maitre/esclave et la fréquence d'échantillonnage
actuelle du systéme PM5D.

(& METER SECTION
Indique le type des canaux actuellement affichés par les
indicateurs dans les coins supérieurs gauche et droit du
panneau. Vous pouvez également cliquer sur les
touches [l / fl pour passer directement d'un type a
l'autre.

(® Témoin EVENT
Le témoin EVENT apparait ici lorsque la touche
ENABLE [ALL MANUAL] ou ENABLE est activée
dans la fonction SCENE de l'écran EVENT LIST.

(@ Témoin FADING/TRACKING
Cette zone affiche le t¢émoin FADING pendant
l'exécution du temps de fondu ou le témoin
TRACKING si Tracking Recall est disponible. Si ces
deux fonctions sont activées, FADING a la priorité.

Témoin LCR/LCR [B]
Sila fonction LCR est activée pour au moins un canal,
le témoin LCR apparait ici.

Si, dans la fonction SYS/W.CLOCK de I'écran MIXER
SETUP, le réglage BUS SETUP de STEREO B est
paramétré sur USE AS CENTER BUS, le témoin LCR
[B] apparait ici.

(® Témoin TB/OSC/DIMM
Sil'interphone, l'oscillateur ou le variateur sont activés,
le témoin TB/OSC/DIMM correspondant apparait ici.
Si plusieurs d'entre eux sont activés, la priorité
d'affichage est TB>OSC>DIMM.

Témoin SOLO/INPUT CUE/DCA CUE/
OUTPUT CUE/KEY IN CUE/EFFECT CUE/
EXTERNAL CUE
Si Solo ou Cue Monitor est activé, le témoin
correspondant apparait ici. Si plusieurs cues sont
sélectionnés, seul le témoin du cue actuellement valide
apparait.

@ Témoin BUSY/RS422/HA/GPI/MIDI
Le témoin BUSY apparait en cas d'acces a la mémoire
interne ou a une carte PC insérée dans le logement
pour cartes. Lorsque des signaux RS422/HA/GPI/MIDI
sont regus (dans le cas de RS422, lorsque Status est recu
pour indiquer le changement de statut d'un
périphérique connecté), le témoin correspondant
apparait brievement. Si plusieurs de ces conditions
surviennent simultanément, la priorité d'affichage est
BUSY>RS422>HA>GPI>MIDI.

Note

Dans le cas de signaux MIDI, le témoin s‘allume lorsque des
signaux sont regus au niveau du connecteur MIDI ou USB ou
des logements 1—4. Il ne s'allume par contre pas avec la
détection active, I'horloge MIDI et les messages de code
temporel de type trimestre.

Zone principale de I'écran

[TTTT EFFECT_ASSTGN| EFFECT LIBRARY]

obuLE| EFFEGT 1 INPUT NIX BALANCE OUTRUT

LeH ’W
oo | :I

R CH

e :‘
1IN/20UT

LIBRARY [»

REC MODE REC DLY PLY NODE TRG LVL TRG MASK  START END Loop

7 o & & ] @ o @

L iNeUT €8 ‘@
MANUAL ows| CONTI. | - 3508]  1000ms
LOOP KUK PITCH FINE  WIDI TRG ISANPLE] [SAMPLE] [SAMPLE]
L] ° ® ® ® L ®
OFF AL 8 26 o 262

8’ Ciee 12 iz

(@ Onglets

Cliquez sur cette zone pour basculer entre les écrans de
la fonction sélectionnée.

(@ Parametres des fonctions
Cette zone affiche les parametres de la fonction ou de
I'écran actuellement sélectionné(e).

Partie inférieure de I'écran
(toujours visible)

FADER STATUS

] - E
— HUTE HRSTER

(1 SELECTED CH (Canal sélectionné)
Affiche le type et le nom du canal actuellement
sélectionné par la touche [SEL]. Vous pouvez
également cliquer sur les touches | / ll pour passer
directement d'un a l'autre.

(@ MIX SECTION
Affiche le mode d'encodeur actuellement sélectionné
dans la section MIX. Dans le mode MIX SEND, elle
affiche « SEND », dans le mode MIX MASTER,
« MASTER » et si un raccourci a été utilisé pour
sélectionner TO MATRIX, « TO MATRIX ». Vous
pouvez également cliquer sur les touches [l / { pour
basculer directement entre « SEND » et « MASTER ».

(® Mode Encoder/Fader

Affiche les parametres attribués aux encodeurs/faders
dans les indicateurs de canaux d'entrée.

Les encodeurs peuvent étre affectés 8 MIX SEND 1-24,
GAIN, ATT, PAN/BAL, LEVEL ou REMOTE et les
faders a LEVEL, MIX SEND 1-24 ou REMOTE. Tant
pour les encodeurs que pour les faders, vous pouvez
cliquer sur ll / B pour sélectionner directement des
parametres autres que REMOTE.

Si vous sélectionnez LEVEL pour les encodeurs, les
faders sont échangés, ce qui signifie que les derniers
parametres MIX SEND 1-24 sélectionnés leur seront
affectés. De la méme maniére, les encodeurs seront
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également échangés si vous sélectionnez MIX SEND
1-24 pour les faders ; le parametre LEVEL sera affecté
aux encodeurs.

(@ Couche INPUT CH (Canal d'entrée)
Cette zone est liée a la touche [CH 1-24]/[CH 25-48]
des indicateurs de canaux d'entrée du panneau et
indique le nom de la couche sélectionnée pour ces
indicateurs. (Sila couche MIDI REMOTE est
sélectionnée, cette zone affiche REMOTE 1-24.) Vous
pouvez également naviguer directement entre les
couches autres que MIDI REMOTE en cliquant sur les
touches il / .

(% FADER MODE
Cette zone est liée a la section FADER MODE du
panneau et indique la fonction attribuée aux faders de
la bande DCA. Vous pouvez également cliquer sur les
touches | / Bl pour passer directement d'un fader a
l'autre.

(® Couche ST IN/FX RTN (canal ST IN / retour
d'effet)
Cette zone est liée aux touches [ST IN] et [FX RTN 1-
4] des indicateurs de canaux ST IN du panneau et
indique le nom de la couche sélectionnée pour ces
indicateurs. (Si la couche MIDI REMOTE est
sélectionnée, cette zone affiche REMOTE 25-28.) Vous
pouvez également naviguer directement entre les
couches autres que MIDI REMOTE en cliquant sur les
touches [/ .

(» DIRECT RECALL/MUTE MASTER
Cette touche permet de choisir I'une des deux options
suivantes en tant que fonction des touches [1]—[8] dans
la section SCENE MEMORY du panneau.

* DIRECT RECALL
Les touches [1]—[8] de la section SCENE MEMORY
rappellent directement la scéne qui a été attribuée dans
l'écran SCENE.

« MUTE MASTER
Les touches [1]—[8] de la section SCENE MEMORY
permettent d'activer et de désactiver les groupes de
mutes 1-8.

USER DEFINED KEY BANK
Affiche la banque de touches définies par 'utilisateur
actuellement sélectionnée. Vous pouvez également
cliquer sur les touches Hl / fl pour passer directement
d'une banque a l'autre.

Menu Function

Ce menu vous permet de sélectionner la fonction que vous
souhaitez afficher a I'écran. 1l fonctionne de la méme
maniere que les touches de la section DISPLAY ACCESS.

SCENE MEMORY LEDIT ]
000 Initial Data R
L) 601 Tnitial Data

e e e

LEFFECT GEQ SCENE  MIDI/REMOTE  UTILITY SYS/W.CLOCK METER

OUTPUT

INSERT EQ COoMI DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST  VIEW
I

P
NPUT

|_F'ATCH HA/INSERT $/EQ  GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

PRESENT/TIVE
5:04:16

METERSECTION

3

MON/CUE

MENU

@)
|_ PATCH

SEUECTEDICH! | WIXSECTION ~iweurcn FADER STATUSTI ot i) FxRm «

e soof]
|

Astuce

Pour accéder a cet écran a partir d'une autre fonction, cliquez
sur la zone Function Name en haut de I'écran.

(» Fonctions globales

Ces touches accedent a des fonctions qui affectent
I'ensemble du PM5D.

(@ Fonctions liées aux sorties
Ces touches permettent d'accéder a des fonctions liées
aux canaux de sortie (canaux MIX, MATRIX, STEREO
A/B).

(® Fonctions liées aux entrées
Ces touches permettent d'accéder a des fonctions liées

aux canaux d'entrée (canaux d'entrée, canaux ST IN et
FX RTN).
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Fonctions globales

Fonctions globales

Fonctions EFFECT

Ecran EFFECT PARAM
(Parametre d'effet)

Cet écran vous permet de sélectionner le type d'effet
interne, d'éditer ses parametres et d'effectuer une
affectation d'entrée/sortie.

EFFECT PARAM

SCENE MEMORY’ =5 PRESENT/TIME METERSECTION
000 Initial Data R 5:42:13 CH1-24(]| STIN
JEXT ) 001 Initial Data
(TN EFFECT_ASSIGN| EFFECT LIBRARY)
nooute| EFFECT 1 INPUT s | MIX BALANCE ouTPUT
LoH
FXRTNIL
Il
x
B
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FXRTNIR
1IN/200T O [_oe T xIR

. TEMRO DELAY L DELAY R FB.DLY FB.GAIN HL.RATID DLV.BAL
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TYDE  ROOMSIZE LIVENESS INI.DLY  DIFF.  DENSITY ER NUNM.

LPF SYNC NOTE L NOTE R NOTE FB

SELECTEDICH | | MIXSECTION FADER STATUS n
MIX 1 SEND [ 4 INPUTCH STINTEXRIN-L | | T

cnl: 11 [ o [ CH1-24 || "'DCA STIN || s

nooue | EFFECT 1 INPUT -

Delav—>ER. (H
b — R CcH

DELAY->ER.

1IN/20UT

® ° @

1) Sélection d'effets
Parmi les effets internes 1-8, sélectionnez celui pour
lequel vous voulez effectuer réglages. Pour naviguer
parmi les effets, placez le curseur a cet endroit et
tournez l'encodeur [DATA] ou cliquez sur les touches
[ / B situées a gauche ou a droite.

@ Type d'effet
Affiche le nom du type d'effet actuellement sélectionné,
ainsi que le graphique correspondant. Le nombre de
canaux d'entrée/sortie (1 IN/2 OUT or 2 IN/2 OUT) de
cet effet est également indiqué en bas de cette zone.

Note

Vous pouvez changer le type d'effet dans cet écran. Si vous
optez pour un autre type d'effet, rappelez un effet utilisant le
type d'effet souhaité dans la bibliothéque d'effets.

(® Patch d'entrée
Cette case vous permet de sélectionner le chemin du
signal qui sera affecté aux canaux d'entrée G/D de
l'effet interne. Positionnez le curseur sur cette case et
tournez I'encodeur [DATA] ou cliquez sur les touches
[ / B situées a gauche ou a droite pour afficher le
chemin de signal souhaité, puis appuyez sur la touche
[ENTER] pour finaliser la modification.
Vous avez le choix entre les chemins de signaux
suivants.

MIX1-MIX24 Sortie des canaux MIX 1-24

Sortie d'insertion des canaux

INS CH1-INS CH48 dentrée 1-48

INS STIN1 (L/R)-INS STIN4 | Sortie d'insertion des canaux

(L/R) ST IN 14 (LR)

INS MIX1—INS MIX24 I\S/ICI))r(ti$ _dz'iér;sertion des canaux

INS MTRX1-INS MTRXg | pOrlle insertion des canaux

INS ST A (L/R) g_?_lgig ggnze(rlt_i/(gl)des canaux

INS ST B (L/R) g_cIJ_Ei; ggnsBe(rlt_i/?)des canaux

INS MON (L/R/C) f‘ﬂ‘gﬂﬁ%’?fiﬁg‘c‘;es canaux
Note

e Sivous éloignez le curseur sans appuyer sur la touche
[ENTER], le réglage revient a son état initial.

e Sivous affectez un signal aux deux canaux d'entrée d'un

type d'effet 1 IN/2 OUT, les deux signaux seront mixés en

un signal monaural, puis envoyés.

Si vous affectez un signal & un seul canal d'entrée d'un type

d'effet 2 IN/2 OUT, le méme signal sera envoyé aux deux

canaux de l'effet.

Si l'option STEAL PATCH CONFIRMATION est activée

dans I'écran PREFERENCE 1 (fonction UTILITY), un

message de confirmation apparait lorsque vous essayez

d'effectuer des réglages de patch qui entrainent la

modification d'un patch existant.

.

@ Indicateur du niveau d'entrée
Indique le niveau du signal envoyé a |'effet.
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WIX BALANCE : oUTPUT LIBRARY |+
L cH

' 1EMPO DELAY L DELAY R FB.DLY FB.GAIN  HI.RATID DLY.BAL

[ kL %

o 1.0
120 |BPH 250.0ms| | 500.0ms|  500.0ms| + 48 0.4

TYPE RODMSIZE LIVENESS INI.DLY DIFF. DENSITY  ER NUM.
[ [ [ [ [
L] L] e’ ‘ioa [
SYNG NOTE L NOTE R NOTE FB
[ [} [ - [ -

oFF “on

(5 MIX BALANCE
Regle la balance du son de I'effet par rapport au son
d'origine.
0 (%) envoie uniquement le son d'origine et 100 (%)
uniquement le son de I'effet.

® BYPASS

Cette touche ignore temporairement |'effet.

@ CUE

Cette touche controle le cue-monitor de la sortie de
l'effet affiché a I'écran. Le cue est automatiquement
désactivé lorsque vous basculez vers un autre écran. (Il
est toutefois maintenu si vous accédez a I'écran
EFFECT ASSIGN.)

Indicateur du niveau de sortie
Indique le niveau du signal transmis par 'effet.

(@ Patch de sortie
Cette case vous permet de sélectionner le chemin du
signal qui sera affecté aux canaux de sortie G/D de
l'effet interne. La méthode de sélection est la méme que
pour le patch d'entrée. Vous avez le choix entre les
chemins de signaux suivants.

CH1-CH48 Eﬂrge des canaux d'entrée
STIN1-STIN4 (L/R) I(ELr)g()ee des canaux ST IN 14
FXRTN1-FXRTN4 (L/R) 1Ei\‘tlree des canaux FX RTN
Entrée d'insertion des canaux
INS CH1-INS CH48 dentrée 1-48
INS ST1 (L/R)-INS ST4 Entrée d'insertion des canaux
(L/R) ST IN 1-4 (L/R)
INS MIX1—INS MIX24 E/Irl‘;(rie— glnsertion des canaux
INS MTRX1-INS MTRXg | i<e dinsertion des canaux
Entrée d'insertion des canaux
INS ST A (L/R) STEREO A (LR)
Entrée d'insertion des canaux
INS ST B (L/R) STEREO B (L/R)
Entrée d'insertion des canaux
INS MON (L/R/C) MONITOR (L/R/C)

Note

Méme si vous avez affecté plusieurs canaux dans la fonction
INPUT PATCH/OUTPUT PATCH de I'écran INSERT PATCH,
la modification du patch d'entrée/sortie dans cet écran a pour
effet de désactiver l'affectation a d'autres canaux.

LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran EFFECT
LIBRARY de ['effet actuellement sélectionné.

Thes Theu BT
.Thru Thru’ ' OFF

4) Parametre TEMPO

Si vous sélectionnez un effet de type retard ou
modulation, le parametre Tempo apparaitra ici. Le
parametre TEMPO regle les parametres de temps en
unités BPM (Beats Per Minute - temps par minute).
Dans le cas d'un effet de type retard, il définit le temps
de retard (DELAY) et, pour un effet de type
modulation, la fréquence de modulation (FREQ.).

Note

Pour certains types d'effet, il est possible qu'un parameétre
propre a l'effet apparaisse a la place du parametre TEMPO.
Par exemple, si vous sélectionnez le type d'effet FREEZE,
une touche permettant d'enregistrer/lire le signal d'entrée
s'affiche.

Vous pouvez modifier la valeur BPM a l'aide du
bouton & I'écran ou en cliquant plusieurs fois sur la
touche TAP TEMPO. (Dans ce cas, l'intervalle moyen
entre les clics est détecté. Sila valeur moyenne est en
dehors de la plage de 20-300 BPM, elle sera ignorée.)

La moyenne des intervalles est saisie en tant que
valeur du paramétre (moyenne de a, b et ¢)

1 1 1 1

1 1 1 1

'€ 3¢ 3 ¢ 3!

< TN TN L)

1 a 1 b 1 s 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1
Premier Deuxieme Troisieme Quatrieme
tapotement  tapotement tapotement tapotement

Sila touche MIDI CLK est activée, le parametre
TEMPO sera synchronisé sur I'horloge de
synchronisation MIDI en provenance du port MIDL

Parameétres d'effet

Cette zone affiche les paramétres du type d'effet
actuellement sélectionné.
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Ecran EFFECT ASSIGN

Cet écran répertorie les types d'effet utilisés par les effets
internes 1-8 et affiche leur niveau de sortie. Il vous permet
également d'attribuer des signaux aux canaux d'entrée/
sortie et de régler le contournement et le cue.

EFFECT ASSIGN

GLOBAL SCENE MEMORY' LEnr )
000 Initial Data R

T |15 ) 001 Initial Data

(EFFECT PARAN (EEEM S TN EFFECT LIBRARY)

PRESENT TIME

5:43:03

METERISECTION

CH1-24 STIN

EFFEGT 1 EFFECT 2 EFFEGT 3 EFFEGT 4

Delay—>ER. Reverb Room

catan i z i
INPUT | DELAY-SER. I 1 REVERB PLATE
Bvpass [ cuE | BYPASS
INPUT OUTPUT | INPUT OUTPUT
T [ PR
FraTiR FaTaR

EFFECT 5 EFFECT 6 EFFECT 8

Mono Delay

i i

HOND DELAY
QUTPUT | INPUT uTPUT

o ____oo____ojfo_____¢og____ojo_____oo____ojo____ofo____0]

SEL[E:;TE:CH MIKSECTION] (5811 1 1 sewp | = ineuren

INPUT | EQRLY REF. INPUT | GATE REVERB INPUT | REVERSE GATE INPUT
[_ce |
INPUT OUTPUT | INPUT QUTPUT | INPUT

PAUZ STATYS STIN/FXRTN =

USERIDEFNEDHEY,

oh 1 CH1-24 DCA STIN BANK A

EFFECT 1

Delav—>ER.

INPUT DELAY->ER.

1 Indicateur de niveau
Affiche le niveau d'entrée de I'effet.

@ Type d'effet
Affiche le nom du type d'effet sélectionné, ainsi que le
graphique correspondant. Cliquez dans cette zone pour
faire apparaitre I'écran EFFECT PARAM. Vous pouvez
également faire glisser cette zone sur un autre effet de
I'écran pour copier les réglages d'effet.

(® BYPASS

Cette touche ignore temporairement I'effet.

@ CUE
Cette touche controdle le cue-monitor de la sortie de
l'effet. Le cue est automatiquement désactivé lorsque
vous basculez vers un autre écran. (Il est toutefois
maintenu si vous accédez a I'écran EFFECT PARAM de
l'effet correspondant.)

(& Patch d'entrée

Cette case affiche le chemin du signal qui est affecté aux
canaux d'entrée G/D de I'effet interne. Elle vous permet
également d'affecter directement le chemin du signal.

(6 Patch de sortie
Cette case affiche le chemin du signal qui est affecté aux
canaux de sortie G/D de l'effet interne. Elle vous
permet également d'affecter directement le chemin du
signal.

Note
Méme si vous avez affecté plusieurs canaux dans la fonction
INPUT PATCH/OUTPUT PATCH de I'écran INSERT PATCH,
la modification du patch d'entrée/sortie dans cet écran a pour
effet de désactiver l'affectation a d'autres canaux.
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Ecran EFFECT LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la bibliotheque d'effets.

EFFECT LIBRARY

Gioaac 4 OR @ PR = o
D00 al Data R

« BAcK | FoRuARD > 00 al Data
EFFECT LIBRARY
| _EBIT

032 | Rev->Flanse
e p— 033 Rev+Sympho.

034 Rev->Sympho.
035 | Rev-yPan
036 | Delay+ER.
OUTRUT R 0 De
038 DelaytRev
039 Delay->Rev
040 | Dist-Delay
04| Multi Filter
042 Freeze

DIRECT PECALL.
HUTE_rRSTER

GURRENT

EFFECT 1

@ EDIT

Lorsque vous cliquez sur cette touche, I'écran EFFECT
PARAM de l'effet actuellement sélectionné apparait.

(@ Sélection d'effets
Parmi les effets internes 1-8, sélectionnez celui pour
lequel vous voulez effectuer des réglages.

® Indicateur du niveau d'entrée
Affiche le niveau d'entrée de I'effet.
@ Type d'effet actuel

Indique le type de l'effet actuellement sélectionné.

(& Indicateur du niveau de sortie
Affiche le niveau de sortie de I'effet.

DR
0 BRI -

032 Rev—>F | anse R

: + RECALL 033 RevtSympho. R

034 Rev—>Svmpho. R

' ‘ 035 Rev->Pan R

@ 036 Delay+ER. R

038 DelaviRev R

O 039 Delav—>Rev R

‘ 040 Dist->Delaw R

041 Multi Filter R
042 Freeze R -

®

(® Type d'effet de la bibliotheque
Affiche le type d'effet de 1'élément de bibliotheque
sélectionné dans la liste.

(@ RECALL
Rappelle I'élément de bibliotheque affiché dans la liste
dans l'effet actuellement sélectionné.

STORE
Stocke I'effet actuellement sélectionné a I'endroit choisi
de la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre d'attribuer un
nom et de sauvegarder !'effet.

© TITLE EDIT
Edite le titre de I'élément de bibliotheque sélectionné
dans la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

CLEAR

Supprime 1'élément de bibliotheéque sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note

Les éléments de bibliotheque pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommés ou
supprimes.

@ Liste des bibliotheques
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de bibliotheque sur lequel vous voulez
effectuer une opération. Cet élément est alors déplacé
au centre et affiché en surbrillance.

Note

» Sil'élément de bibliotheque sélectionné pour les opérations
est différent du dernier élément de bibliothéque stocké/
rappelé, ce dernier s'affichera sur un fond bleu.

e Les éléments de bibliotheque 049 et ultérieurs qui
apparaissent en grisé sont réservés aux Add-On Effects.
Vous pouvez y accéder aprés avoir installé le progiciel Add-
On Effects vendu a part (= p. 109).
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Fonction GEQ

Ecran GEQ PARAM (Parametre GEQ)

Cet écran vous permet de régler l'accentuation ou la
coupure d'un égaliseur graphique (GEQ) a 31 bandes, de
spécifier l'affectation des entrées/sorties et d'attribuer un
GEQ a des faders.

GEQ PARAM

GLOBAL SCENE MEMORY Leori) PRESENT TIME METER SECTION|
Initial Data R 5:33:00 CH1-24 | STIN
I

He » 001 Initial Data
ER_LIBRARY|

GEQ 1 INSERT [ Geaov |

(51 @ PEAK_HOLD)

1

LIBRARY |»

e ;
BESE G EEDE GRETS 130

ASSIGN To FRDERS IR B IEESER

(1) Sélection de modules
Parmis les douze modules d'EQ graphique (GEQ1-
GEQ12), sélectionnez celui que vous voulez utiliser.
Pour naviguer parmi les modules, placez le curseur a
cet endroit et tournez l'encodeur [DATA] ou cliquez
sur les touches fl / [l situées a gauche ou a droite.

(@ Touche LINK
Cette touche permet de lier des modules d'EQ
graphique impair — pair adjacents. Lorsque vous
activez cette touche, une fenétre vous permettant de
décider si les parametres doivent étre copiés d'un
module a I'autre ou si les deux modules doivent étre
réinitialisés apparait.

(® INSERT (Destination de l'insertion)
Sélectionne I'endroit ot le module de I'EQ graphique
sera inséré. Positionnez le curseur sur cette case et
tournez I'encodeur [DATA] ou cliquez sur les touches
B/ B situées a gauche ou a droite pour afficher la
destination de l'insertion souhaitée, puis appuyez sur la
touche [ENTER] pour finaliser la modification.

Vous avez le choix entre les destinations d'insertion
suivantes.

* INS CH1-INS CH48
Entrée/sortie d'insertion des canaux d'entrée 1-48
« INS STIN1 (L/R)-INS STIN4 (L/R)
Entrée/sortie d'insertion des canaux ST IN 1-4 (L/R)
» INS MIX1-INS MIX24
Entrée/sortie d'insertion des canaux MIX 1-24
o INS MTRX1-INS MTRXS8
Entrée/sortie d'insertion des canaux MATRIX 1-8
- INSSTA (L/R)
Entrée/sortie d'insertion des canaux STEREO A (L/R)
« INSST B (L/R)
Entrée/sortie d'insertion des canaux STEREO B (L/R)
« INSMON (L/R/C)
Entrée/sortie d'insertion des canaux MONITOR
(L/R/C)

Note

e Lorsque vous sélectionnez la destination de l'insertion ici,
l'entrée et la sortie d'insertion sont affectées simultanément
et l'insertion est automatiquement activée pour le canal dans
lequel le module d'EQ graphique a été inséré.

e Sivous éloignez le curseur sans appuyer sur la touche
[ENTER], le réglage revient a son état initial.

@ Touche GEQ ON/OFF

Active ou désactive le module d'EQ graphique
actuellement sélectionné.

® SLOW/FAST
Reégle la vitesse de chute de 'analyseur de spectre sur
lente ou rapide. Ce réglage n'affecte ni les indicateurs
des autres écrans, ni ceux du panneau.

(® PEAK HOLD
Active ou désactive la fonction de maintien de créte de
l'analyseur de spectre. Le niveau de créte de chaque
bande est maintenu lorsque la touche est activée. (Pour
réinitialiser I'affichage du niveau de créte, désactivez
puis activez a nouveau cette touche.) Ce réglage
n'affecte ni les indicateurs des autres écrans, ni ceux du
panneau.

(@ Analyseur de spectre
Cet analyseur propose un affichage du niveau en temps
réel pour chaque bande du signal d'entrée.

Graphique EQ
Affiche la réponse de fréquence actuelle de 'EQ
graphique.

(© Faders
Ces faders coupent/accentuent les bandes de fréquence
de I'EQ graphique. Les valeurs réelles sont affichées
dans les cases numériques situées en-dessous.

ASSIGN TO FADERS
Ces touches répartissent les 31 bandes de 'EQ
graphique afin de vous permettre d'utiliser les faders
DCA pour régler la valeur d'accentuation/de coupure
de chaque bande. Cliquez sur une des six touches A
(20.0-100), B (63.0-315), C (200-1.00k), D (630-3.15k),
E (2.00k-10.0k), F (4.00k-20.0k). Les faders DCA 1-8
sont affectés a la région correspondante des bandes de
fréquence, ce qui vous permet de les controler a I'aide
des faders DCA. A ce moment-I3, les divisions des
faders correspondants et la valeur de la case numérique
deviennent rouges a I'écran. Pour revenir a I'état initial,
appuyez sur la touche DCA (OFF) de l'écran ou sur la
touche [DCA] du panneau.
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Note

e Sjles touches ASSIGN TO FADERS A—F sont désactivées,
vous pouvez maintenir la touche [SHIFT] du panneau
enfoncée et appuyer sur une touche de la section FADER
MODE [A]-[F], puis utiliser les faders DCA pour contréler la
région correspondante de I'EQ graphique de la méme
maniére que si vous aviez appuyé sur une touche A—F de
I'écran.

Le mode de fader DCA actuellement sélectionné (DCA,
A-F) est désactivé lorsqu'une des touches ASSIGN TO
FADERS A-F est activée. A ce moment-la, vous pouvez
également utiliser les touches de la section FADER MODE
[A]-[F] pour basculer entre les régions de I'EQ graphique ; la
touche de la région sélectionnée clignote, tandis que les
autres touches s‘allument.

Le réglage effectué dans la zone ASSIGN TO FADERS est
désactivé lorsque vous passez a un autre écran ; le mode
de fader DCA actuellement sélectionné sera a nouveau
appliqué.

LIBRARY »——(1)

AUTO ASSIGN;——(5)

@ LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran GEQ
LIBRARY.

Indicateur de niveau

Cet indicateur affiche le niveau de créte avant et apres
I'EQ graphique.

LIMIT

Vous pouvez choisir la plage et la direction du réglage
commandés par les faders parmi les options suivantes :
+15 dB, 12 dB, +6 dB (ces valeurs sont valables dans
la direction de l'accentuation et de la coupure) ou —24
dB (valable uniquement dans la direction de la
coupure).

EQ FLAT

Réinitialise tous les faders sur la position 0 dB. Lorsque
vous cliquez sur cette touche, un message de
confirmation apparait.

i AUTO ASSIGN
Cette touche automatise les affectations aux faders
DCA. Si cette touche est activée, la derniére région
sélectionnée des bandes du GEQ est affectée aux faders
DCA lorsque vous accédez a I'écran GEQ PARAM.

Ecran GEQ ASSIGN

Cet écran répertorie les valeurs approximatives des réglages
de I'EQ graphique et affiche les niveaux d'entrée/de sortie.
Il vous permet également de modifier les affectations des
chemins de signaux et le statut d'activation/désactivation.

GEQ ASSIGN

CLoBaL SCENE MEMORY Leor)

000 Initial Data R
12 ) 001 Initial Data
Tl GEW LIERARY)

PRESENT TIME
5:33:51

METERISECTION

CH1-24(]) STIN

[GE@_PARAM [HM']

Q-
] GER_OFF
GER 3 LINK GER 4

[__GeeorF | ﬂF = 1
o of @0 o B o B0 0 |
GER 9 GER 10 GEQ 11 GER 12

SELECTED/CH! e 7 o
CH 1 N HIX 1 SEND INPUT CH

L SEND DCA | STIN ||| tsexoemener

LT
GER_OFF

MIX'SECTION FADER STATUS

STINIFXRTN

@ Indicateur de niveau
Cet indicateur affiche le niveau de créte avant et apres
I'EQ graphique.

(@ Graphique du fader
Ce graphique affiche la position approximative du
fader pour chaque bande. Lorsque vous cliquez sur
cette zone, I'écran GEQ PARAM du module GEQ
correspondant apparait. Vous pouvez également faire
glisser cette zone sur un autre module GEQ pour
copier les réglages GEQ.

(® Touche GEQ ON/OFF
Active ou désactive le module de 'EQ graphique.

Destination d'insertion

Indique l'endroit ot le module d'EQ graphique est
inséré. Vous pouvez également spécifier I'emplacement
de l'insertion a partir de cet écran.

(® Touche LINK
Cette touche affiche le statut de liaison des modules
d'EQ graphique impair = pair adjacents. Lorsque vous
activez cette touche, une fenétre vous permettant de
décider si les parametres doivent étre copiés d'un
module a I'autre ou si les deux modules doivent étre
réinitialisés apparait.

@
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Fonction GEQ

Ecran GEQ LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la bibliotheque du GEQ.

GEQ LIBRARY

Sionac OR o
Q O4p al Data R

< BrcK_|| ForunRD »
8 PARA 2 A GER_LIBRARY
| _EDIT

STORE »

TN —o0;

CLEAR 004
005 7]

D 0 . ADERSTA - DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER

CURRENT

=0IEF; =

@ EDIT
Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'écran GEQ
PARAM du module GEQ actuellement sélectionné
apparait.

@ Sélection du module GEQ
Parmi les modules GEQ 1-12, sélectionnez celui pour
lequel vous voulez effectuer des réglages.

(® Graphique EQ actuel
Affiche la réponse approximative du module GEQ
actuellement sélectionné.

@ Indicateur de niveau

Cet indicateur affiche le niveau de créte avant et apres
I'EQ graphique.

9
: T A

(B)—+ RECALL
O

001
O— 002

003
004

005 =

(® RECALL

Rappelle I'élément de la bibliotheque sélectionné dans
la liste dans le module GEQ actuellement sélectionné.

(® STORE
Stocke les réglages du module GEQ actuellement
sélectionné a 1'endroit choisi dans la liste. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, une fenétre vous permettant
de nommer et de sauvegarder les réglages du module
GEQ apparait.

@ TITLE EDIT
Edite le titre de 1'élément de la bibliotheque sélectionné
dans la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

CLEAR

Supprime I'élément de la bibliotheque sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
message de confirmation apparait.

Note

Les éléments de la bibliotheque pour lesquels un « R »
s'affiche dans la colonne de droite de la liste sont en lecture
seule. Ces éléments ne peuvent pas étre stockés, renommeés
ou supprimes.

(@ Graphique de la bibliotheque EQ

Affiche la courbe de réponse de la bibliotheque
sélectionnée dans la liste.

Liste des bibliotheques
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
['élément de la bibliotheque sur lequel vous voulez
effectuer une opération. Cet élément est alors déplacé
au centre et affiché en surbrillance.
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Fonction SCENE

Ecran SCENE

Cet écran vous permet de stocker/rappeler des scénes.
SCENE

GLOBAL OR PR R ©

« |3ex [ romrn » 002 A

SGENE REGALL | REGALL S0 D R RECA 0BAL PA
. TITLE

000 Initial Data R 00/Initial Data LINK nn [nllml Data LiNK| 000/ Initial Data LINK
002] ACT1 pen ing LINK
003] ACT2 pening LIk
004] ACT3 pen ing LINK
005 Finale beh ing LNk
006
007 | [ ]

PREVIEW .
cur INSERT 0D

UNDOY 00
COPY 00

STORE REGALL 00

DIRECT REGALL

CLEAR UNDD. HUTE HASTER

BLANK SKIP

DIRECT PECALL.
HUTE_rRSTER

000| Initial Data R 00/Initial Data Link| 00|[Initial Data Linc] 000/Initial Data LINK
] -] ) - JE [ <] Jmic] < | JE)
- ACT1

fcT2 ACT2
Em [HE]
3005‘ Finale pening | o2[0pening Linc Wv‘lmtlal Data [
006

007 I I &
, ‘ =

) Liste de scénes
Cette liste répertorie les scénes stockées. Les éléments
suivants sont affichés pour chaque scene. (Pour afficher
(@) COMMENT et les éléments suivants, faites défiler la
liste vers la droite.)

@ _#| (Numéro de scene)
Il s'agit du numéro de la scéne, compris entre 0 et 500.
Vous pouvez cliquer sur cette icone pour inverser
'ordre de tri des scenes.

® TITLE
Nom attribué a chaque scéne. Vous pouvez cliquer sur
la touche TITLE pour trier les scénes par titre. Lorsque
vous cliquez sur la touche %[ située a gauche, une
fenétre vous permettant de modifier le titre apparait.

@ |& (Protection)
Cette touche permet d'activer ou de désactiver la
protection de chaque scéne. Une icone en forme de
verrou signale les scenes dont la protection est activée.
Ces scenes ne peuvent pas étre écrasées. Les scenes en
lecture seule sont signalées par la présence d'un « R ».

(5 SEL.RECALL (Rappel sélectif)
Pour chaque scéne, vous pouvez spécifier si la fonction
Selective Recall doit étre utilisée lors du rappel de la
scene en question. Si la fonction Selective Recall est
activée (= p. 164), les scénes pour lesquelles cette
touche est activée pourront uniquement rappeler des
parametres spécifiques. (Vous avez également la
possibilité d'exclure uniquement des parametres
spécifiques du rappel.)
Siles scenes sont triées par titre, une coche apparait en
regard des scénes pour lesquelles le rappel sélectif est

activé. Si les scénes sont triées dans I'ordre numérique,
une fleche vers le bas ou le haut apparait pour les
sceénes pour lesquelles cette fonction est activée ; cela
permet de voir facilement quelle était la scéne originale
avant le rappel sélectif.

(® Liaison de bibliotheques
Cette zone affiche le numéro et le titre des
bibliotheques INPUT PATCH, OUTPUT PATCH et
HA utilisées par chaque scéne. Vous pouvez cliquer sur
la touche 2| située 2 gauche pour accéder a une fenétre
vous permettant de modifier le numéro de la
bibliotheque qui est lié. La touche LINK de chaque
bibliotheque détermine si les opérations de rappel de la
bibliotheque sont liées a des opérations de rappel de
scene.

Sila touche LINK est activée (cette colonne indique

« LINK »), la bibliothéque du numéro correspondant
est également rappelée lorsque vous rappelez cette
sceéne. Une bibliotheque dont la touche LINK est
désactivée ne change pas lorsque vous rappelez cette

N
scene.
7 8

2 TITLE
006] Initial Data |R Initial Settins Data 0472072000 07:53:03
ool 23—
ACT1 nitial Settins Data /20/2000 07:56:13 |
l003[_ACT2 nitial Settins Data 72072000 06106
04| ACT3 nitial Setting Data 7:57:
05 _Finale nitial Settins Data 7:68:
06]

T Tl 1D

Dans cette colonne, vous pouvez entrer ou afficher un
commentaire pour la scéne. Une fenétre de saisie de
texte apparait lorsque vous déplacez le curseur sur le
champ COMMENT et que vous appuyez sur la touche
[ENTER] ou lorsque vous cliquez sur la touche #|
située a gauche.

TIME STAMP
Indique l'heure a laquelle la scéne a été stockée pour la
derniere fois, au format mois/jour/année/heures/
minutes/secondes.

0 TITLE

000| Initial Data R OFF
3] 3]

002| ACTL Co 08 OFF

003 _ACT2 OFF

00a] ACT3 Co 26 OFF
005| Finale OFF

(©® MIDI EVENT
Détermine le message MIDI qui est transmis depuis le
connecteur MIDI OUT lors du rappel de la scéne.
Lorsque vous cliquez sur la touche #|située a gauche,
une fenétre vous permettant de saisir un événement
MIDI au format hexadécimal apparait (= p. 118).

TX ON/OFF (Activation/désactivation de la
transmission d'événements MIDI)
Détermine si I'événement MIDI attribué est transmis.
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Fonction SCENE

Ul 12

TITLE

LR 1]

000 Initial Data R

[ I - —

ACTL x ili|ulnln

[o03] _cT2 T wlnn

[004]_ncT3

005 Finale

| [

007| [+
K| é

@ GPI OUT CONTROL 1-12

I

STORE RECALL

Spécifie la polarité et la méthode de transmission
(Tally/Trigger) du signal envoyé par les ports GPI OUT
1-12 lors du rappel de la scéne. Lorsque vous cliquez
sur une touche correspondant & un port 1-12, le
réglage change dans I'ordre suivant.

Ecran Polarité tlﬂit;‘rz?sesg)en
Aucun Désactivée
o Hautement active Tally
| Faiblement active Tally
nj Hautement active Trigger
| Faiblement active Trigger
Note

e Les réglages GPI OUT CONTROL sont indépendants des
réglages de la fonction MIDI/REMOTE de I'écran GPI.

e Dans le cas d'un réglage de type Trigger, l'intervalle de
temps entre le passage du statut actif au statut inactif est de
250 msec.

REMOTE TRANSPORT

Sélectionne la commande de transport (protocole
MMC ou RS422) qui est transmise lorsque vous
rappelez la scéne. Si vous cliquez sur la touche | située
a gauche, une fenétre vous permettant de sélectionner
la destination de la sortie et le type de commande
apparait.

DIREGT REGALL ASSIGN

KEY MODE

MUTE MASTER

(_our_J(xwser)

N0k e

{ cienn B wioo

43 SCENE FUNCTION (fonction Recall)

160

Cette fonction vous permet de stocker/rappeler des
scenes.

RECALL
Charge la scene actuellement sélectionnée dans la liste
de scénes dans le PM5D.

STORE

Sauvegarde les réglages actuels du PM5D dans la scéne
actuellement sélectionnée dans la liste de scenes. (Cette
touche est inutilisable si la scéne sélectionnée est en
lecture seule ou protégée.)

UNDO

Annule la précédente opération Recall ou Store. Vous
pouvez cliquer a nouveau sur cette touche (Redo) pour
revenir a |'état avant I'annulation.

PREVIEW

Lorsque cette touche est activée, le PM5D est en mode
PREVIEW ; celui-ci vous permet de visualiser ou
d'éditer les réglages d'une scéne stockée en mémoire ou
les réglages d'un élément de la bibliotheque sans
affecter le traitement du signal interne. Cette touche est
liée a la touche [PREVIEW] de la section SCENE
MEMORY du panneau (= p. 80).

Note

e Les réglages Monitor s'appliquent au traitement des signaux
internes, y compris dans le mode Preview. Vous pouvez
effectuer des opérations de cue-monitor pendant la
prévisualisation.

Les opérations EVENT LIST, MIDI et GPI s'appliquent au
traitement des signaux internes, mais pas a la
prévisualisation.

Les opérations de sauvegarde/chargement de la carte
mémoire ne peuvent pas étre effectuées pendant la
prévisualisation.

Pendant la prévisualisation, les opérations définies par
l'utilisateur qui affectent le traitement des signaux internes
sont désactivées. Il s'agit notamment des opérations EVENT
LIST, TALKBACK ASSIGN, MONITOR, MID! DIRECT OUT,
MACHINE CONTROL et GPI OUT CONTROL.

BLANK SKIP

Détermine les numéros de scéne pouvant étre
sélectionnés. Si la touche BLANK SKIP est désactivée,
tous les numéros de scéne peuvent étre sélectionnés
consécutivement, qu'ils contiennent ou non des
données de scéne. Par contre, si la touche BLANK SKIP
est activée, seuls les numéros dans lesquels une scene
est stockée sont sélectionnables. Ce réglage est
d'application lorsque vous changez de scénes a l'aide
des touches SCENE MEMORY [ A |/[ ¥ ] de la section
SCENE MEMORY du panneau, de I'encodeur [DATA]
ou des touches [l /  de I'écran.

EDIT
Ces touches vous permettent de réorganiser I'ordre des
scenes dans la mémoire.

CUT

Coupe la scene sélectionnée dans la liste et la conserve
dans une mémoire tampon temporaire. Les scenes
ultérieures sont déplacées d'une position vers l'avant.

COPY

Copie la scéne sélectionnée dans la liste dans la
mémoire tampon. La source de la copie et les autres
sceénes ne sont pas affectées.

INSERT

Insere la scéne issue de la mémoire tampon au niveau
du numéro sélectionné dans la liste. Les scénes qui
suivent le numéro auquel vous avez effectué l'insertion
reculent d'une position.

PASTE

Ecrase la sceéne issue de la mémoire tampon au niveau
du numéro vide sélectionné dans la liste. Les autres
sceénes ne sont pas affectées.

CLEAR

Supprime la scéne sélectionnée dans la liste.

UNDO

Annule la derniére opération effectuée dans la zone
EDIT.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



Note Ecran EVENT LIST

» Un message de confirmation apparait lorsque vous cliquez
sur l'une de ces touches.

. . ' . N
. Sivous sélectionnez une scéne en lecture seule ou La fonction Event List vous permet d'enregistrer des scénes

protégée dans Ia liste, les touches CUT, INSERT et CLEAR dans l'ordre d'utilisation, de maniére a ce que ces scénes
apparaissent en grisé et ne peuvent pas étre utilisées. puissent étre rappelées soit manuellement, soit
 Lorsqu'une scéne existante est sélectionnée dans la liste, la automatiquement en fonction du code temporel ou de

touche PASTE apparait en grisé et ne peut pas étre utilisée.
Si la liste est trige par titre, les touches CUT, INSERT et
UNDO apparaissent en griseé. EVENT LIST
e Sivous modifiez le contenu d'une scéne a l'aide
d'opérations dans des sections autre que la zone EDIT, la OR PR - o
touche UNDO apparait en grisé. a 000 al Data R

< ercc | For |Fo >

l'intervalle spécifié.

EVENT LIST RECA RECA A AD RA RECA 0BAL PA
DIRECT RECALL ASSIGN : o '
. , . N DISABLE n AUTO CAPTURE
Cette fonction vous permet de sélectionner les scénes rmE . =
qui seront directement rappelées par les touches EvwLE o
SCENE MEMORY [1]—[8] du panneau. Elle est o e gteny o0 Torstes ootz — i
(17 1150 «_INSERT 0

disponible lorsque la touche DIRECT RECALL est g | o

004 4 162. 2sec 000|Initial Data

ivé [JGiEHE J(005|B)_01:00:00. 00 B 004]n 0D
activee. 006] _[WANUALT 005(Finale YR 00:00: 0
007

Lorsque vous positionnez le curseur sur le champ de on —
gauche et tournez I'encodeur [DATA] ou que vous TR | oo e
cliquez sur les touches | / Bl pour sélectionner un —

numeéro de scéne, le nom de la scéne apparait dans le I 1 o AL eLETE

champ de droite. = = - = AOERTETR —
DIRECT RECALL/MUTE MASTER | 4]l DCA i
Ces touches sont liées aux touches DIRECT RECALL/

MUTE MASTER qui apparaissent en bas de I'écran.
(w>p.151)

)
c
2
wd
%)
c
=)
bl

globales

EVENT LIST No.  EVENT TRIGGER SGENE TITLE
DISABLE
ENABLE
[ALL MANUALI
[HANUAL ] Opening

= 240. 0sec Initial Data
EEJ[I;E#EL 00:15:00. 00 ACT1
00:52:00. 00 ACT2
= 162. 2sec Initial Data

[+ PREV ]
5

[HANUAL ]
[ 4 NEXT |

(1 EVENT LIST ENABLE/DISABLE

Utilisez les trois touches suivantes pour activer/
désactiver la fonction Event List.

* DISABLE
La fonction Event List ne rappelle pas les scénes
enregistrées dans la liste d'événements.

* ENABLE [ALL MANUAL]
Les sceénes enregistrées dans la liste d'événements sont
uniquement rappelées par une opération manuelle. Si
la liste contient des événements pour lesquels un code
temporel a été défini, I'événement candidat au rappel
changera a mesure que le code temporel progresse. Les
événements ne seront toutefois rappelés que si
l'opération de rappel est exécutée manuellement.

* ENABLE
Les scénes enregistrées dans la liste d'événements sont
rappelées en fonction de la condition spécifiée (code
temporel, intervalle ou opération manuelle).

@ Liste des événements
Cette liste vous permet d'enregistrer les scénes a
rappeler et les conditions dans lesquelles elles seront
rappelées. Cliquez sur une ligne pour sélectionner
l'événement de cette ligne en vue de I'éditer ; il apparait
en surbrillance au centre de la liste.
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* No.

Indique le numéro de I'événement.

* EVENT TRIGGER

Cette colonne spécifie la condition permettant de
rappeler chaque événement. Cliquez sur la touche 2|,
puis, dans la fenétre qui apparait, utilisez les trois
touches suivantes pour sélectionner la condition.

MANUAL ... .L'événement peut étre rappelé a l'aide
de la touche DIRECT de la zone
EVENT RECALL ((3®) ou d'une
touche définie par I'utilisateur. Le
champ EVENT TRIGGER affiche
[MANUAL.

INTERVAL .. La scéne est rappelée lorsqu'un
certain temps s'est écoulé apres le
rappel de la scéne précédente. Si vous
sélectionnez cette touche, précisez le
temps d'attente dans la partie
inférieure de la fenétre. Le champ
EVENT TRIGGER de liste affiche le
symbole « =4 » et le temps d'attente.

TIME CODE . .La scéne est rappelée lorsque le code
temporel (LTC, MTC, code temporel
interne) atteint I'heure indiquée. Si
vous sélectionnez cette touche,
spécifiez I'emplacement du code
temporel (heures/minutes/secondes/
frames) dans la partie inférieure de la
fenétre. Le champ EVENT TRIGGER
de la liste affiche le code temporel.

Evénement rappelé une fois l'intervalle défini écoulé depuis la
précédente opération de rappel

Evénement rappelé manuellement

000 [HANUAL 1 001 |Opening

001 = 240. Osec 000|Initial Data
002 00:15:00. 00 002|ACT1

003 00:52:00. 00 003|AGT2

Evénement rappelé lorsque le code temporel atteint la
position spécifiée

Astuce

e Tant qu'un événement pour lequel I'option MANUAL est
spécifiée est sélectionné dans la liste, la scéne ne change
pas si vous n'effectuez pas manuellement un rappel.

e Par contre, si un événement pour lequel TIME CODE est
spécifié est enregistré ultérieurement dans la liste, les
événements paramétrés sur MANUAL sont omis lorsque ce
code temporel survient et la scéne correspondante est
rappelée.

e La condition de rappel de la scéne suivante apparait dans
les champs NEXT SCENE/NEXT EVENT situés dans la
partie supérieure de I'écran.

Note

e Sila source du code temporel est OFF, les événements
pour lesquels EVENT TRIGGER est paramétré sur TIME
CODE ne seront rappelés qu'en cas de rappel manuel.

* Par contre, les événements pour lesquels EVENT
TRIGGER est paramétré sur INTERVAL sont
automatiquement rappelés une fois que l'intervalle défini
depuis la derniere opération de rappel s'est écoulé, méme si
la source du code temporel est OFF.

e Dans lintervalle de deux secondes qui suit le début du code
temporel, les événements risquent de ne pas étre exécutés
parce que la synchronisation est en cours. Vous devez
démarrer le code temporel au moins deux secondes plus t6t
que l'événement que vous voulez exécuter.

SCENE TITLE

1l s'agit du numéro et du titre de la scéne a rappeler.
Cliquez sur la touche 2| et, dans la fenétre qui apparait,
cliquez sur le numéro d'une scéne pour la sélectionner.

(® EVENT RECALL

Cette zone vous permet de rappeler des événements.
Elle comprend les trois touches suivantes :

Tt PREV

Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'événement de
la ligne précédant le dernier événement rappelé est
rappelé et sélectionné.

DIRECT

Lorsque vous cliquez sur cette touche, I'événement
actuellement sélectionné dans la liste est rappelé. Cette
touche est principalement utilisée pour rappeler un
événement dont le champ EVENT TRIGGER est
paramétré sur [MANUAL]J.

¥ NEXT

Lorsque vous cliquez sur cette touche, I'événement de
la ligne suivant le dernier événement rappelé est
rappelé et sélectionné.

= EVENT EDIT —

—— TINE CODE SETUP —
TG SOURCE O,
WIDI =
FRANE RATE

MANUAL 50

(T ——-4_INSERT
(8)——=-4_OVERWRITE

TINE GODE
4_INSERT

(12——-4_OVERURITE

DFFSET TIME

B 00:00:40. 00

00:00:03.24 {©

FRaM

000 |Initial Data

TO

000 |Initial Data

4_INSERT

@_
1 DVERHRITE

» DELETE

ALL DELETE ——({7)

(@ AUTO CAPTURE

Cette touche vous permet d'enregistrer
automatiquement des événements en temps réel tandis
que le code temporel s'exécute. Sile code temporel
s'exécute et que cette touche est activée, I'utilisation des
touches du panneau SCENE MEMORY pour rappeler
une scéne provoque la capture du numeéro de scéne et
de la position du code temporel correspondants, qui
sont alors ajoutés en tant que nouvel événement.

Note

e Sila liste contient des événements enregistrés auparavant,
ceux-ci sont triés dans l'ordre descendant, en fonction de
leur code temporel.

Si un événement existe déja au méme emplacement de
code temporel, il est écrasé par le nouvel événement.
Méme si la source du code temporel est « OFF »,
l'exécution d'une opération de rappel tandis que cette
touche est active a pour effet d'enregistrer un nouvel
événement dans la liste. Dans ce cas, le champ EVENT
TRIGGER est enregistré en tant que [MANUAL].

Si une valeur de décalage est définie, la somme de la valeur
de décalage et du code temporel affiché est capturée en
tant que code temporel.
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(® MOVE UP

Cette touche déplace 1'événement actuellement
sélectionné d'une position vers l'arriere dans la liste
d'événements.

(® MOVE DOWN

Cette touche déplace 1'événement actuellement
sélectionné d'une position vers l'avant dans la liste
d'événements.

Note

e [es touches MOVE UP/DOWN sont uniquement disponibles
pour les événements dont le champ EVENT TRIGGER
affiche [MANUAL] ou le symbole « ke ».

e Sile champ EVENT TRIGGER de I'événement sélectionné
affiche un code temporel, ces touches apparaissent en grisé
et sont indisponibles.

(@ MANUAL INSERT
Cette touche permet d'insérer un nouvel événement a
I'emplacement choisi dans la liste. Le champ EVENT
TRIGGER du nouvel événement indiquera
[MANUAL], tandis que le champ SCENE TITLE
renseignera « no assignment ». Si vous le souhaitez,
vous pouvez modifier ces parametres.

MANUAL OVERWRITE
Cette touche permet d'écraser un nouvel événement a
I'emplacement choisi dans la liste. (Sila ligne est vide,
la touche apparait en grisé et est indisponible.) Le
champ EVENT TRIGGER du nouvel événement
affiche [MANUAL].

(©® TIME CODE SETUP
Cette zone vous permet d'effectuer des réglages pour le
code temporel recu par le PM5D.

* TC SOURCE (Source du code temporel)
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
source du code temporel a utiliser.

OFF .......... Aucun code temporel n'est regu.
INTERNAL . ... Le code temporel généré par le
PMS5D utilisé.

TIME CODE .. . Le code temporel (LTC) regu via le
connecteur TIME CODE situé sur
le panneau arriere est utilisé.

MIDI ......... Le code temporel MIDI (MTC)
recu via le connecteur MIDI IN
situé sur le panneau arriére est
utilisé.

USB .......... Le code temporel MIDI requ depuis
le port spécifié via le connecteur
USB situé sur le panneau arriére est
utilisé.

SLOT1-+4 ..... Si une carte prenant en charge
l'entrée MIDI est installée dans un
des logements du panneau arriére,
le code temporel MIDI regu du port
spécifié est utilisé.

Note

Zone d'affichage du code temporel

e Ce réglage n‘affecte pas la fonction MIDI REMOTE de

I'écran MIDI SETUP.

Si vous sélectionnez USB ou SLOT 14, vous devez

spécifier le numéro de port (1-8) dans le champ situé a

droite. (En fonction de la carte installée, certains logements

ne disposeront que d'un seul port.)

e Sivous basculez sur INTERNAL, le code temporel sera
paramétré sur la valeur Start Time.

* FRAME RATE
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
résolution en frames du code temporel (LTC, MTC,
code temporel interne) que vous utilisez.

30 ..., 30 frames/seconde (non-drop)
30D......... 30 frames/seconde (drop frame)
2997 ........ 29,97 frames/seconde (non-drop)
2997D ...... 29,97 frames/seconde (drop frame)
25 ..., 25 frames/seconde

24 ..., 24 frames/seconde

* OFFSET TIME/START TIME
Si INTERNAL est sélectionné en tant que source du
code temporel, utilisez ce champ pour spécifier I'heure

a laquelle le code temporel interne doit débuter
(START TIME).

Si une autre source de code temporel est sélectionnée,
utilisez ce champ pour spécifier le décalage (OFFSET
TIME). Le décalage est l'intervalle en fonction duquel
la synchronisation du rappel des scénes est ajusté vers
l'avant ou l'arriére par rapport au code temporel
entrant (LTC ou MTC).

Dans les deux cas, vous pouvez modifier la valeur en
cliquant sur la touche if et en spécifiant la valeur en
unités d'heures/minutes/secondes/frames dans la
fenétre qui apparait.

Cette zone affiche la valeur du code temporel entrant
(LTC ou MTC) ou interne. Si INTERNAL est
sélectionné en tant que source du code temporel, les
touches de transport apparaissent directement sous la
valeur du code temporel ; vous pouvez utiliser ces tou-
ches pour rembobiner, arréter ou démarrer le code
temporel interne.

B 00:00:49.23

-=— START

(démarre le code
temporel a I'empla-
cement actuel)

(2]
£
2
wd
v
£
3
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RETURN TO START TIME STOP
(rembobine le code temporel  (arréte le code temporel)
jusqu'a I'heure de début)

En outre, si INTERNAL est sélectionné, vous pouvez
cliquer sur la touche | pour accéder 2 la fenétre TIME
CODE et spécifier le code temporel directement.

Note

Aucune valeur de décalage n'est ajoutée au code temporel
affiché.

@ TIME CODE INSERT

Cette touche enregistre les données de code temporel
dans la liste en temps réel. Lorsque la source du code
temporel est en cours d'exécution et que vous cliquez
sur cette touche, la valeur du code temporel est
capturée et ajoutée en tant que nouvel événement. Le
code temporel capturé est saisi dans le champ EVENT
TRIGGER du nouvel événement et le champ SCENE
TITLE indique « no assignment ». A ce stade, les
événements de la liste sont triés dans I'ordre
descendant, par code temporel. (Si un événement
existe déja au méme emplacement de code temporel, il
est remplacé par le nouvel événement.)

Note
Si la source du code temporel est OFF, la colonne EVENT
TRIGGER affiche [MANUAL]. Si la source du code temporel
est TIME CODE, MIDI, USB ou SLOT 1-4, la valeur de
décalage est ajoutée a la valeur du code temporel du nouvel
événement ajouté.
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@© TIME CODE OVERWRITE
Cette touche remplace le code temporel de I'événement
sélectionné dans la liste en temps réel. Lorsque la
source du code temporel est en cours d'exécution et
que vous cliquez sur cette touche, I'emplacement actuel
du code temporel est saisi en tant que valeur du code
temporel de I'événement actuellement sélectionné. (Le
champ SCENE TITLE ne change pas.) A ce stade, les
événements de la liste sont triés dans l'ordre
descendant, par code temporel.

Ecran SELECTIVE RECALL

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour la
fonction Selective Recall, qui vous permet,
indépendamment pour chaque scéne, d'exclure des
parameétres/canaux spécifiques du rappel ou, inversement,
de rappeler uniquement des parametres/canaux
spécifiques.

SELECTIVE RECALL
Si une ligne vide est sélectionnée, cette touche apparait

en grisé. OR PR REEGTIO
& DOC al Data S p y

Note « BACK_ | FORMARD » 0 Data :
SELECTIVE RECALL [TIF: A AD RA RECAI 0BAL PA
Si la source du code temporel est OFF, la colonne EVENT LECTIVE (PFPPPTS

110 ooRArETER | PARGHETER
TRIGGER affiche [MANUAL]. Si la source du code temporel PUT SAFE_PARANETER OUTRUT SAFE_PARANETER OTHER SAFE PARGNETER
est TIME CODE, M/D/, USB ou SLOT 1—4, la valeur de T Tt = lvce 1) cee 1 JEFFeCT 1

2 n 2 e 2 | Gee 2 [FFFECT 2|

décalage est ajoutée a la valeur du code temporel réécrite. : S SEHESEE = BESEE oca 3| 6ea 3|[EFFEcT 3
2 e [ ] BY T (X [fE
= 4 I oca 5 | aee 5|[EFFECT 5

DCA 6 | GE@ & NEFFECT &
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Cette touche permet d'insérer une ou plusieurs scénes
consécutives dans la liste d'événements a partir de la
mémoire de scénes. Utilisez les champs FROM/TO
situés a droite pour définir les numéros de sceéne de
début et de fin et cliquez sur cette touche. Les scénes
spécifiées sont insérées en tant que nouveaux
événements a rappeler directement avant |'événement
actuellement sélectionné. Le champ EVENT TRIGGER
est paramétré sur [MANUAL] pour tous les nouveaux
événements.

SCENE OVERWRITE

Cette touche remplace les affectations de scénes d'évé-
nements consécutifs de la liste d'événements par
plusieurs scenes consécutives de la mémoire de scénes.
Utilisez les champs FROM/TO situés a droite pour spé-
cifier les numéros de scéne de début et de fin et cliquez
sur cette touche. Le champ SCENE TITLE des numéros
correspondantsdes événementsultérieursestremplacé
par les scénes spécifiées, en partant de la ligne actuelle-
ment sélectionnée dans la liste d'événements. (Le
champ EVENT TRIGGER ne change pas.) Si une ligne
vide est sélectionnée, cette touche apparait en grisé.

DELETE

Cette touche supprime I'événement sélectionné dans la
liste. Si une ligne vide est sélectionnée, cette touche
apparait en grisé.

UNDO

Cette touche restaure 1'état de la liste d'événements

avant la dernieére opération d'édition. Si'opération
d'annulation ne peut pas étre exécutée, cette touche
apparait en grisé.

@ ALL DELETE

Cette touche supprime tous les événements de la liste.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message de
confirmation apparait.

Note
Si vous modifiez la liste (9—(8), (i1—(?) ou le code temporel,
la touche NEXT EVENT située dans la zone affichée en
permanence effectue la recherche a partir du code temporel
actuel. Cependant, si la source du code temporel est OFF ou
s'il n'y a aucun réglage de code temporel dans le champ
EVENT TRIGGER (uniquement pour [MANUAL] et
[INTERVAL]), NEXT EVENT constituera le début de la liste.

@ SCENE INSERT : : sl

GER 9

g 9 G = GER10
0 0 [ 7 GER1L
GER1 2/

£ £ MUTE MASTER
Q L DI REMD

nlBlclo

D 0 . ADER STA = CURECT PECALL
WUTE MRSTER

(1) SELECTIVE RECALL ENABLE/DISABLE
Active/désactive la fonction Selective Recall pour la
scene actuellement sélectionnée. Si cette touche est
réglée sur DISABLE, la fonction Selective Recall est
désactivée.

Note

e Contrairement a I'écran RECALL SAFE (= p. 166), qui est
commun a toutes les scénes, les réglages de I'écran
SELECTIVE RECALL sont indépendants pour chaque
scene.

e Sivous modifiez les réglages de I'écran SELECTIVE
RECALL, vous devrez stocker cette scéne pour rendre les
modifications effectives.

(@ SELECTION MODE

Utilisez les deux touches suivantes pour choisir la
maniére dont vous voulez utiliser I'écran SELECTIVE
RECALL.

* Touche SAFE PARAMETER
Lorsque cette touche est activée, vous pouvez spécifier
les canaux/parametres a exclure des opérations de
rappel.

* Touche RECALL PARAMETER
Lorsque cette touche est activée, vous pouvez choisir
les canaux/parametres a rappeler.
Des que vous basculez ces touches, tous les canaux/
parametres sont susceptibles d'étre rappelés.
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[ch 1]
[ch 2]
[ch 3]
[ch 4]
[ch 5]
[ch 6]
[ch 7]
[ch 8]
[ch 9]
[ch10]
[chi1]
[ch12]
[chi3]
[ch14]
[ch15]
[ch16]

m
il
-
=
E

CLEAR ALL

(3 Touches SAFE ON/OFF
Touches RECALL ON/OFF
La fonction de ces touches dépend du réglage
SELECTION MODE ((2)).

Sila touche SAFE PARAMETER est activée

Ces touches fonctionnent en tant que touches SAFE
ON/OFF qui spécifient les canaux exclus des
opérations de rappel.

Sila touche RECALL PARAMETER est activée
Ces touches fonctionnent en tant que touches RECALL
ON/OFF qui spécifient les canaux a rappeler.

(@ Grille de la matrice de paramétres
Cette grille vous permet de sélectionner les parametres
qui seront rappelés (ou exclus du rappel). Les
sélections de SAFE PARAMETER apparaissent en vert
et celles de RECALL PARAMETER en bleu. Si la
touche ALL est activée, tous les parametres autres que
CH to MIX sont rappelés (ou exclus du rappel).

Note

e Les grilles de la matrice correspondant a des combinaisons
qui ne peuvent pas étre sélectionnées sont grisées.

 Les réglages de la grille de la matrice de paramétres sont
ignorés pour les canaux dont la touche SAFE ON/OFF ou
RECALL ON/OFF est désactivée.

(® ASSIGN

Cette zone affiche le nombre de canaux affectés pour
chaque parametre.

(® SET ALL
Ces touches activent les touches de tous les canaux ou
touches du parametre correspondant.

(@ CLEAR ALL

Ces touches désactivent les touches de tous les canaux
ou touches du parametre correspondant.

OTHER SAFE PARAMETERS

|
=
[}
=
|
|
=
m
=
|
1
ik
o
=
=
(]
=
|

LLEERELE

(DGA 1
bCA 2
[bcA 3
(DCA 4]
(DGA 5
DCA 6
[DGA 7
(DA 8|

EEEE EEEE FEEE

— MUTE N

| HUTE MASTER |
—HMIDI REMOTE—
(A)BJC|D]
SET ALL A
CLEAR ALL

=
=3
7]
=
m
=

OTHER SAFE/RECALL PARAMETERS
Utilisez ces touches pour exclure des opérations de

rappel des parametres autres que ceux décrits ci-dessus.

Si la touche SAFE PARAMETER est activée dans la
zone SELECTION MODE ((2)), ces touches indiquent
les parametres qui seront exclus du rappel. Si la touche
RECALL PARAMETER est activée, elles spécifient les
parametres qui seront rappelés.

(©® SET ALL
Cette touche active toutes les touches de la zone
OTHER SAFE PARAMETERS.

CLEAR ALL

Cette touche désactive toutes les touches de la zone
OTHER SAFE PARAMETERS.

Dans le cas de parametres (tels que ceux répertoriés ci-
dessous) pour lesquels deux canaux ou modules impair/
pair adjacents partagent un parametre unique, ce
parametre ne sera rappelé (ou exclus du rappel) que sile
rappel sélectif est défini pour les deux canaux/modules.

« GATE STEREO LINK
- COMP STEREO LINK
- DELAY GANG

-+ PAN MODE

+ GEQLINK

. ATT GANG

- MS DECODE

« FIXED/VARI

Note

» Recall Safe et Selective Recall peuvent étre utilisés
ensemble. Les canaux/paramétres exclus des opérations de
rappel par Recall Safe ou Selective Recall (ou les deux) ne
sont pas rappelés.

Selective Recall est d'application lorsqu'une scéne est
rappelée en mode PREVIEW.

Lorsque vous rappelez une scéne, il arrive qu'un conflit dans
les réglages d'apairage entre Recall Safe et Selective Recall
provoque une différence entre les réglages d'un paramétre
pour les canaux L et R. Dans ces cas-1a, le paramétre est lié
la prochaine fois qu'il est exécuté.
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Fonction SCENE

Ecran RECALL SAFE

Cet écran vous permet de spécifier les parametres/canaux
qui seront exclus des opérations de rappel pour toutes les
scenes.

166

RECALL SAFE

SLogaL bR PR R o
000
4_BRCK. FORKARD P 00; D
NN RECALL SAFE I3 mA RECALL| GLOBAL PR
PASTE +

T Y = oca_1f cee 1 fEFFECT 1
E=EC & fl sSLeo DCA 2| GER 2 §FFFECT 2,

bCA 3 GE@ 3 WEFFECT 3
=4 bca 4 cee 4 EFFECT 4
=4 I bca 5[ Gee 5 JJEFFECT 5

oea 6/ cee 6 [EFFECT 6
oca 7| cee 7 |[EFFECT 7]
pca _8/f cee 8 EFFECT 8

GER 9

GER10

GER11

GER12

HUTE_HASTER

= DI REHD
g EDED

D 0 = ADER STA = DIRECT RECALL
HUTE_rRSTER

OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF

44

(1 Touches HA SAFE ON/OFF (Activation/

désactivation sécurisé du préampli micro)
Ces touches sélectionnent les canaux dont le HA
(Préampli micro) attribué est exclu des opérations de

rappel.
Note

(® Grille de la matrice de parameétres

Cette grille vous permet de sélectionner les parametres
des canaux a exclure des opérations de rappel. Sila
touche ALL est activée, tous les parameétres seront
exclus, al'exception de CH to MIX.

Recall Safe et Selective Recall peuvent étre utilisés
ensemble. Les canaux/parametres exclus des opérations
de rappel par Recall Safe ou Selective Recall (ou les
deux) ne seront pas rappelés.

Note
Les réglages de la grille de la matrice de parametres sont
ignorés pour les canaux dont la touche CH SAFE ON/OFF est
OFF.

Si vous faites défiler la barre de défilement vers le bas, vous

verrez que la colonne CH de la zone SAFE PARAMETERS

montre non seulement les canaux d'entrée, mais aussi les

ports d'entrée suivants.

Prises AD1-AD48INPUT 1-48

AD1L-AD4R .. Canaux G/D des prises ST IN 1-4

ExHA1-1-ExHA8-8. . . . Canaux 1-8 des préampli micro
externes 1-8 (AD8HR ou AD824)

@ Touches CH SAFE ON/OFF (Activation/

désactivation sécurisé des canaux)

Ces touches permettent de sélectionner les canaux a
exclure des opérations de rappel. Elles sont liées a la
touche [RECALL SAFE] du panneau.

@ ASSIGN

Cette zone affiche le nombre de canaux affectés pour
chaque parametre.

® SET ALL

Ces touches activent les touches de tous les canaux ou
touches du parametre correspondant.

(® CLEAR ALL

Ces touches désactivent les touches de tous les canaux
ou touches du parametre correspondant.

| pasTE 4—7)

OTHER SAFE PARAMETERS
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—HUTE MASTER—

HUTE HASTER

—HIDI REMOTE—
(nflelclof
SET ALL (—

: =

CLEAR ALL  (——

(@ SELECTIVE RECALL PARAMETERS PASTE

Cette touche copie les réglages de parametres de I'écran
SELECTIVE RECALL et les colle dans I'écran RECALL
SAFE. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
message de confirmation apparait.

OTHER SAFE PARAMETERS

Utilisez ces touches pour exclure des opérations de
rappel des parameétres autres que ceux décrits ci-dessus.

@ SET ALL

Cette touche active toutes les touches de la zone
OTHER SAFE PARAMETERS.

CLEAR ALL

Cette touche désactive toutes les touches de la zone
OTHER SAFE PARAMETERS.
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Dans le cas de parametres (tels que ceux répertoriés ci-
dessous) pour lesquels deux canaux ou modules impair/
pair adjacents partagent un parametre unique, ce
parametre ne sera exclu du rappel que si le rappel sécurisé
est paramétré pour les deux canaux/modules.

- GATE STEREO LINK
- COMP STEREO LINK
- DELAY GANG

- PAN MODE

- GEQLINK

- ATT GANG

- MS DECODE

- FIXED/VARI

Note

e Selective Recall est d'application lorsqu'une scéne est
rappelée en mode PREVIEW.

e Lorsque vous rappelez une scene, il arrive qu'un confilit dans
les réglages d'apairage entre Recall Safe et Selective Recall
provoque une différence entre les réglages d'un parametre
pour les canaux L et R. Dans ces cas-la, le paramétre est lig
la prochaine fois qu'il est exécuté.

Ecran FADE TIME

Cet écran vous permet de spécifier la douceur de la
transition du fader ou du panoramique vers les nouvelles
valeurs sur une durée déterminée lorsque la scéne est
rappelée.

FADE TIME

SGENE MEMORY

001 Opening

002 ACT1

PRESENT TIME
3:49:38

METERISECTION

CH 1-24 STIN
| BUSY |

SCENE

[_SCENE [ EVENT LIST|SELECTIVE RECALL|RECALL SAFE Li/3MBLIA TRACKING RECALL | GLOBAL PASTE|

(VLT ENABLE

INPUT CH _ﬂLL INPUT
ENRBLE
prv I e

FADE START
TIME | OFFSET

ST IN

lﬂa]-nuza limﬂ[ﬂal-nuaz
= i
IEIEH {_ocat | pca2 | oeas | pces |

=l | P e =

[_cuas Ji pces [ ocas | ocaz |

nmnml:mmmmnm Hix 7 | Hix 8 i HiRx1 | HIRX2

0.6 [8-—ojs—o/s—ols—o8—
IIm HlKlﬂ IIDZ{]] Hixi2 | Mixi3 | wixia | nixis lmlﬂ NTRX5 | MTRXE | WIRXZ
==

nlxn MIX18 IIME] nlxza
[8___cis___o]

SELECTEDCH | MIXSECTION: - FADER STATUS =
- INPUT CH STINIFXRTN

CH 1 : 4 CA STIN B

ch 1 BANK A

FODE TINE

INPUT CH
PANNING

(1) FADING ENABLE/DISABLE

Active/désactive la fonction Fade pour les niveaux des
faders.

Note

» Les réglages de I'écran FADE TIME sont indépendants pour
chaque scéne. Si vous modifiez ces réglages, vous devrez
stocker la scéne en question pour rendre les modifications
effectives.

e La fonction Fade est d'application lorsque vous rappelez une
scéne dont la touche ENABLE est sélectionnée.

(@ INPUT CH PANNING ENABLE/DISABLE
(Activation/désactivation du panoramique
du canal d'entrée)

Si la touche ENABLE est sélectionnée, la fonction Fade
s'applique également au parametre PAN (BALANCE)
des canaux d'entrée. Cette touche est indépendante du
réglage FADING ENABLE/DISABLE (D). Utilisez les
deux touches suivantes pour sélectionner les canaux
d'entrée auxquels ce parametre s'appliquera.

* Lorsque la touche ALL INPUT est activée
La fonction Fade s'applique au parametre PAN
(BALANCE) de tous les canaux d'entrée.

* Lorsque la touche SAME AS FADING est activée
La fonction Fade s'applique uniquement au parameétre
PAN (BALANCE) des canaux d'entrée sélectionnés

dans (4.
(® FADE TIME/START OFFSET

Utilisez les deux touches suivantes pour sélectionner les
parameétres pouvant étre affichés/édités dans I'écran
FADE TIME. L'indication a droite montre la touche
actuellement sélectionnée.

* Lorsque la touche FADE TIME est activée
Modifiez le temps (temps de fondu) nécessaire au
parameétre du fader ou du panoramique du canal

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références

%)
c
2
wd
v
c
=)
bl

167

globales
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168

correspondant pour atteindre la nouvelle valeur
lorsque vous rappelez une scéne dont la fonction Fade
est activée.

Lorsque la touche START OFFSET est activée
Modifiez le temps (temps de décalage du démarrage)
apres lequel le parametre du fader ou du panoramique
du canal correspondant commence a changer lorsque
vous rappelez une scéne dont la fonction Fade est
activée.

_cn3s |
- —— 08— — Dl ——D[8-— —
(_char | cnez | chas | cras | chas |

(@ Réglages des canaux

Cette zone vous permet d'activer/désactiver la fonction
Fade et de spécifier le temps de fondu (ou le temps de
décalage du démarrage) pour chaque canal d'entrée/de
sortie.

Utilisez les touches de nom de canal pour activer ou
désactiver la fonction Fade. La case située sous chaque
touche vous permet de spécifier le temps de fondu ou
de décalage du démarrage. Positionnez le curseur sur
une case et tournez I'encodeur [DATA] ou cliquez sur
les touches [ / [ situées a gauche et a droite pour
modifier la valeur.

La couleur de la valeur numérique affichée dans la case
change comme suit.

Lorsque la touche FADE TIME est activée

La valeur est affichée en blanc pour les canaux dont le
temps de décalage du démarrage est « ---- » (non
défini) et en bleu clair pour les canaux paramétrés sur
une valeur de 0,1 ou supérieure.

Lorsque la touche START OFFSET est activée

La valeur est affichée en rouge pour les canaux dont le
temps de décalage du démarrage est « ---- » (non
défini) et en jaune pour les canaux paramétrés sur une
valeur de 0,1 ou supérieure.

Sivous le souhaitez, vous pouvez copier la valeur du
temps de fondu ou du temps de décalage d'un canal a
l'autre, comme suit. Positionnez le curseur sur la case
affichant la valeur a copier. Maintenez ensuite la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur la touche
[ENTER] pour accéder a la fenétre JOB SELECT.

JOB SELEGT

TINE COPY [ALL INPUT/OUTPUT/DGAI
TINE COPY [ALL INPUTI

TINE COPY [ALL DUTPUT]

TINE GOPY [ALL CHI

TIHE COPY [ALL STINI

TINE GOPY [ALL FXRTNI

TINE COPY [ALL DCAI

TINE COPY [ALL WIX]

TINE COPY [ALL MATRIX]

TINE COPY [ALL STERED] hd

GANGEL 0K

Dans cette fenétre, sélectionnez l'élément de
destination de la copie et cliquez sur la touche OK. La
valeur du canal sélectionné est alors copiée.

(®) SET ALL
Cette touche active la fonction Fade de tous les canaux
d'entrée ou de sortie.

(® CLEAR ALL

Cette touche désactive la fonction Fade de tous les
canaux d'entrée ou de sortie.
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Ecran TRACKING RECALL

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour la
fonction Tracking Recall, qui ajoute une valeur de décalage
donnée a la valeur de chaque fader lorsque vous rappelez
une scene.

TRACKING RECALL

PRE| ENT TIME METERISEGTION

CH1-24 STIN

SCENE MEMORY' e
SCENE 001 Opening
19 602 eT

[_seran |
DISPLAY SELECT CLEAR ALL "

TRACKING RECALL
ENABLE INPUT | OUTPUT
INPUT

123456789101112 13 14 1516 17 18 1920 21 22 23 24

josJojonow jovjofovjoNfovJonovjov e = [ T[T T[]

252627282930 31 32 3334 3535 97 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
EEEEEEEEEEE EREEEEEEaaEEa

FADER STATUS

DCA

SELECTEDICHI| | MIXSECTION
SEND

DIRECT FECALL.

STINIFXRTN -

|

SET ALL

<~ INPUTCH

4 o 124

TRACKING RECALL

DISPLAY SELECT

OUTPUT
OFFSET LOCK

|——

(1) TRACKING RECALL ENABLE/DISABLE

Active/désactive la fonction Tracking Recall.

Astuce

Les réglages de I'écran TRACKING RECALL s‘appliquent a
toutes les scénes.

(2 DISPLAY SELECT
Ces touches sélectionnent le type de canaux affichés
dans I'écran TRACKING RECALL (INPUT (canaux
d'entrée) ou OUTPUT (canaux de sortie)).

(® SET ALL
Cette touche active la fonction Tracking Recall pour
tous les canaux (y compris ceux qui ne sont pas affichés
actuellement a 1'écran).

(@ CLEAR ALL
Cette touche désactive la fonction Tracking Recall pour
tous les canaux (y compris ceux qui ne sont pas affichés
actuellement a 1'écran).

(5 OFFSET LOCK
Lorsque cette touche est activée, les curseurs de tous les
canaux (y compris de ceux qui n'apparaissent pas a
I'écran actuellement) apparaissent en grisé, de sorte que
vous ne pouvez pas modifier la valeur de décalage.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH
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ONJON JONJON JONON JONJON JONJON JONJON|

® ON (Suivi activé)
Ces touches activent/désactivent le suivi pour chaque
canal. Si la touche TRACKING RECALL ENABLE/
DISABLE est paramétrée sur ENABLE, le suivi est
activé pour les canaux pour lesquels cette touche est
activée (ON).

Note

Si OFFSET LOCK (() est désactivé, I'activation de cette
touche réinitialise le décalage du suivi du canal correspondant
sur 0 dB. Si, dans cet état, vous manipulez le fader du canal
correspondant, la valeur relative du mouvement du fader a
partir du point ou cette touche a été activée sera mémorisée
en tant que décalage du suivi. Vous pouvez ensuite activer
OFFSET LOCK pour verrouiller le décalage. Cette valeur de
décalage est ajoutée chaque fois que vous rappelez une
scéne par la suite.

() Décalage du suivi
Cette zone vous permet de spécifier la valeur du
décalage appliquée a chaque canal lorsque le suivi est
activé. La plage est de £15 dB. Lorsque OFFSET LOCK
((®) est désactivé, la manipulation des faders du
panneau a pour effet de modifier également ces valeurs.
Notez toutefois que I'ajustement des valeurs de
décalage al'écran n'entraine pas le déplacement des
faders du panneau.
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 SiPaste Mode= INPUT
Sélectionnez des canaux d'entrée dans la zone de
gauche et des parametres dans celle de droite. Vous
pouvez sélectionner les parametres suivants.

Ecran GLOBAL PASTE

Cet écran vous permet de copier les réglages des

parametres d'un canal ou paramétre souhaité de la scéne

actuelle et de les coller dans une ou plusieurs scénes de la ALL Tous les parametres a I'exception de HA,
4 . N PATCH et NAME

mémoire de scenes.

GLOBAL PASTE ATT Atténuateur
EQ Réglages des fonctions EQ
001 Overiam = SRR GATE Réglages des fonctions GATE
el d COmMP Réglages des fonctions COMP
RECA RECA A bl RA {47 NN GLOBAL PASTE
7 Ut | outpur |P9A,CER PASTE & DELAY Réglages des fonctions DELAY
e FADER Niveau du fader
OUR SET ALL ALL PARA R 3 SCENE TITLE TIME STAMP
o7 N e 3 ON Statut d'activation/désactivation de la touche
[T] 12
1] 225|26 STINL — CH ON
: ; g §§ :m; g:;: g ; ??o {mua! Data : ?4/2?/2??? ?§=zs=z? [ ]
DELAY A i
TT o) o1 (22 stve RN Favew ; 1: Ju fAcTL Eok PAN/BAL Réglages de panoramique/balance
L} 004 [ACT3 72072000 07:57: . . . . . . .
i e o | | | D 720/2000_07:56: B INSERT Statut d'activation/désactivation de l'insertion
13 [ 14/lf37 (38 [ FXRING INSERT P 1516 | 000 [Initial Data R 20/2 :23: | et point d'insertion
15|16 |§ 39 | 40 FXRTN4 SEND 17[18 001 [Opening - '20/2000 123t
002 |ACT1 1/20/2000 07:56: *- N " . .
= om| M AR AT SEND" Niveau d'envoi vers le(s) bus MIX souhaité(s)
2122|4546 LGR 2324 A e
z[zafla7(a0 o :::i“"“'g S —— DCA Groupe DCA associé
PATGH 007
anE o - - MUTE Groupe de mutes associé
; 0 i chERem " S e LCR Réglages de I'écran LCR
D ] 4 D A 7:-' '. 7 z . . P
HA Réglages du préampli micro affecté au canal

d'entrée correspondant

Réglages du patch d'entrée affecté au canal

PATCH o
PASTE MODE OUTPUT DCA.GER D d'entrée correspondant
EFFECT NAME Nom attribué au canal d'entrée correspondant
*1. Silatouche SEND est activée, utilisez les touches MIX
(1 PASTE MODE (1-24) pour sélectionner le bus MIX correspondant. Si

le bus MIX est apparié¢, SEND PAN sera inclus dans
PAN/BAL si FOLLOW PAN « VARI » est activé, ou dans
SEND s'il est désactivé.

 SiPaste Mode= OUTPUT
Sélectionnez des canaux de sortie dans la zone de
gauche et des parametres dans celle de droite. Vous
pouvez sélectionner les paramétres suivants.

Sélectionnez le type de parametre source de la copie
parmi les options suivantes. Vous ne pouvez pas
choisir plusieurs types simultanément.
INPUT ...... Parametres du canal d'entrée
OUTPUT ....Parametres du canal de sortie
DCA, GEQ, EFFECT ... .Niveau DCA ou statut

d'activation/désactivation

de I'assourdissement, EQ Réglages des fonctions EQ
réglages GEQ, réglages des COMP Réglages des fonctions COMP
effets internes DELAY Réglages des fonctions DELAY
FADER Niveau du fader
ON Statut d'activation/désactivation de la touche
CURRENT SGENE CH [ON]
source cH seLecT MENCNMN | priiny PARAMETER BAL Réglages de I'équilibre
ATT —HIX — INSERT Statut d'activation/désactivation de l'insertion
" Ea | et point d'insertion
TO MTRX! Niveau d'envoi vers le(s) bus MATRIX
souhaité(s)
DCA Groupe DCA associé
| ON_| MUTE Groupe de mutes associé
LCR Réglages de I'écran LCR
[ SEND | WITHOUT | Détermine sile niveau d'envoi transmis depuis
MIX SEND/ | les canaux d'entrée vers le bus MIX
| bca | WITH MIX | sélectionné est inclus (WITH...) ou non
= SEND (WITHOUT...) dans les données collées.
] *1. Sila touche TO MTRX est activée, utilisez les touches
MATRIX (1-8) pour sélectionner le bus MATRIX
J PATCH approprié.
| NAHE |
Note
e Si Paste Mode= INPUT et que le parameétre collé est NAME,
@ CURRENT SCENE la bibliothéque de noms liée a la scene sélectionnée sera
Cette zone vous permet de sélectionner les canaux et automatiquement recherchée et collée.

e Gardez a l'esprit que si d'autres scénes sont liées a cette
bibliothéque, I'opération de collage écrasera la bibliothéque,
ce qui signifie que d'autres scenes risquent d'étre affectées.

parametres qui seront copiés a partir de la scéne
actuellement sélectionnée. Le contenu affiché dans
cette zone dépend du mode de collage (1)) sélectionné.
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Il SCENE TITLE TIHE STAMP
i
i
000 [Initial Data R 04/20/2000 08:23:29
002 [ACT1 04/20/2000 07:56:13
‘[ 003 |aCT2 04/20/2000 08:06:05
‘[ 004 |aCT3 04/20/2000 07:57:48
005 [Finale 04/20/2000 07:58:02 v/
000 [Initial Data R 04/20/2000 08:23:29 4
[ 001 [Openins & 04/20/2000 08:23:29
{002 [ACT1 0472072000 07:56:13 |
003 [ACT2 04/20/2000 08:06:05
005 [Finale 04/20/2000 07:58:02
i 006
{007
008 ~!

(3 DESTINATION SCENE (Sceéne de destination
du collage)
Cette liste vous permet de sélectionner les scénes dans
lesquelles les données seront collées. Si vous voulez
sélectionner plusieurs scénes consécutives en tant que
destination du collage, sélectionnez le numéro de début
dans la liste du haut et le numéro de fin dans celle du
bas. (Si vous n'effectuez le collage que dans une seule
scéne, sélectionnez la méme scene dans les listes du
haut et du bas.)

Vous pouvez modifier I'ordre de tri de la liste en
cliquant sur les touches qui apparaissent au-dessus des
colonnes de numéro de scéne, SCENE TITLE, TIME
STAMP ou COMMENT.

(@ PASTE

Cette touche exécute l'opération Global Paste. Lorsque
vous cliquez sur cette touche, un message de
confirmation apparait.

Dans le cas de parametres tels que ceux répertoriés ci-
dessous, pour lesquels il n'existe qu'un seul parametre
pour chaque paire de canaux ou modules impair/pair
adjacents, le parametre n'est collé que si les deux
canaux/modules sont paramétrés pour le collage.

* GATE STEREO LINK
+ COMP STEREO LINK
* DELAY GANG

+ PAN MODE

+ GEQLINK

+ ATT GANG

+ MS DECODE

+ FIXED/VARI

Note

» Le collage est valide méme dans le mode PREVIEW.

e Lorsque vous effectuez un collage dans une scéne, il arrive
qu'un conflit dans les réglages d'apairage provoque une
différence entre les réglages d'un parameétre pour les
canaux L et R. Dans ces cas-la, le parameétre est rappelé
avec ces réglages et est lié la prochaine fois qu'il est utilisé.

Fonction MIDI REMOTE

Ecran MIDI SETUP

Cet écran vous permet de sélectionner les types de
messages MIDI transmis et recus par le PM5D, ainsi que
sélectionner le port MIDI a utiliser.

MIDI SETUP

GLoBAL SCENE MEMORY! PRESENT, TIME METER SECTION

MINfi /REMOTE | Q01 Orening 4:39:16 CH1-24 (] STIN
ZEHE > 002 st

[.T0) @A TN WIDL_PGM_CHANGE MIDI CTRL CHANGE|WIDI REMOTE| _GPL_|FADER START|TRANSPORT]

HIDI SETUP

U3 B ouTRUT
WIDI
HIDI PORT usB 2 HIDI PORT

SINGLE HODE 1 2
HIDI CH HIDI REWOTE
OUTPUT PORT
6LE 0N OV ]

o | o | [ orF | BANK A
BaNKB | ] ]

PROGRAN
CHANGE

BANK € |

CONTROL BANK D
! o ] S
TABLE [HULTI1

PARRKETER PHSD EDITOR
CHANGE
OTHER 3 PORT w1

COHHAND

HIDI THRU I T | D 810]

(2]
c
2
"
v
c
(=]
[* 9

globales

SELECTEDICH]! | IMXSECTION] | /& FADERSTATUS —
4 - INPUT CH STINJEXRTN

> I

HIDI SETUP

HIDI PORT
SINGLE MODE
WIDI cH
EnEs
PROGRON L BANK ON |

GHANGE
HULTI

| ov R ov R orr |

[ |
Gawe [IOEIEY BN O G
PN

OTHER
CONNAND 0rF

MIDI THRU 8- (10 G (|

1 MODE
Cette zone vous permet de sélectionner la maniere
dont les changements de programme et de commande
sont transmis/regus.

* PROGRAM CHANGE MODE
Cette zone vous permet de sélectionner la méthode de
transmission/réception des changements de
programme.

SINGLE

Lorsque cette touche est activée, les changements de
programme sont transmis/regus sur un canal MIDI
unique (mode Single).

OMNI ON/OFF

Lorsque cette touche est activée, les changements de
programme de tous les canaux MIDI sont regus en
mode Single (cette touche est indisponible en mode
Multi).

BANK ON/OFF

Lorsque cette touche est activée, les messages de
sélection de banque sont transmis et recus en mode
Single (cette touche est indisponible en mode Multi).
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MULTI

Lorsque cette touche est activée, les changements de
programme sont transmis/regus sur plusieurs canaux
MIDI (mode Multi).

Astuce

e Lorsque la réception de changements de programme est
activée, les scénes ou les effets du PM5D changent lorsque
le changement de programme approprié est recu d'un
périphérique externe. En outre, si la transmission est
activée, des changements de programme sont transmis a
un périphérique externe lorsque les scénes ou les effets
changent sur le PM5D.

L ‘affectation de scénes/effets pour chaque numéro de
changement de programme se fait dans I'écran MIDI PGM
CHANGE (= p. 173).

CONTROL CHANGE MODE

Cette zone vous permet de sélectionner la méthode de
transmission/réception des changements de
commande.

NRPN

Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/recus sous la forme
de messages NRPN.

TABLE [SINGLE]

Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/regus sous la forme
de messages de changement de commande sur un
canal MIDI unique.

TABLE [MULTI]

Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/recus sous la forme
de messages de changement de commande sur
plusieurs canaux MIDIL.

Astuce

Sivous sélectionnez USB ou SLOT 1-4, vous devez
spécifier le numéro de port (1-8) dans le champ situé a
droite. (En fonction de la carte installé, certains
logements ne disposeront que d'un seul port.)

SINGLE MODE MIDI CH Tx (canal de transmission
MIDI en mode Single)

Sélectionnez le canal MIDI sur lequel le PM5D
transmettra les changements de programme, les
changements de commande, les changements de
parametre et les blocs de données. (Ce réglage est
uniquement valable en mode Single.) Positionnez le
curseur sur cette case et tournez l'encodeur [DATA] ou
cliquez sur les touches M / [l situées a gauche ou a
droite pour modifier le réglage, puis appuyez sur la
touche [ENTER] pour finaliser la modification.

PROGRAM CHANGE Tx (Transmission du
changement de programme)

CONTROL CHANGE Tx (Transmission du
changement de commande)

PARAMETER CHANGE Tx (Transmission du
changement de parametre)

Ces touches permettent d'activer ou désactiver la
transmission des changements de programme, de
commande et de paramétre, respectivement.

Astuce

Les changements de paramétre sont une méthode qui permet
aux paramétres du PM5D d'étre transmis sous la forme de
messages exclusifs au systéme.

e Lorsque la réception de changements de commande est
activée, les paramétres du PM5D changent lorsque le
changement de commande approprié est regu d'un
périphérique externe. Si la transmission est activée, un
changement de commande est transmis a un périphérique
externe lorsque vous modifiez un parametre sur le PM5D.
Si NRPN est sélectionné en tant que mode de changement
de commande, I'affectation des parametres au NRPN est
prédéfinie et ne peut pas étre modifiée.

Si vous sélectionnez TABLE [SINGLE] ou TABLE [MULTI]
en tant que mode de changement de commande,
l'affectation des paramétres pour chaque numéro de
commande peut étre modifiée dans I'écran MIDI CTRL
CHANGE (= p. 174).

Tx (transmission MIDI)

Cette zone vous permet d'effectuer divers réglages pour
la transmission de messages MIDI.

MIDI PORT Tx (port de transmission MIDI)
Sélectionnez le port sur lequel le PM5D transmettra les
messages MIDI. Vous avez le choix entre les options
suivantes :

MIDI ....... Le connecteur MIDI IN du panneau
arriere

USB ........ Le connecteur USB du panneau
arriere

SLOT 1-4 ...Une carte qui prend en charge la

transmission en série et est installée
dans un des logements 1-4 du
panneau arriere
Positionnez le curseur sur cette case et tournez
l'encodeur [DATA] ou cliquez sur les touches [ / [H
situées a gauche ou a droite pour modifier le réglage,
puis appuyez sur la touche [ENTER] pour finaliser la
modification.

MIDI THRU Tx (Sortie thru)

Sélectionnez le port a partir duquel les messages
envoyés a MIDI THRU Rx seront émis. La méthode de
sélection est la méme que pour MIDI PORT Tx.

Rx (Réception MIDI)
Cette zone vous permet d'effectuer divers réglages pour
la réception de messages MIDI.

MIDI PORT Rx (Port de réception MIDI)
Sélectionnez le port a partir duquel le PM5D recevra
des messages MIDI.

SINGLE MODE MIDI CH Rx (Canal de réception
MIDI du mode Single)

Sélectionnez le canal MIDI sur lequel le PM5D recevra
les changements de programme, de commande et de
parameétre, ainsi que les blocs de données. (Ce réglage
est uniquement valable en mode Single.)

PROGRAM CHANGE Rx (Réception de changement
de programme)

CONTROL CHANGE Rx (Réception de changement
de commande)

PARAMETER CHANGE Rx (Réception de
changement de parametre)

Ces touches permettent d'activer ou désactiver la
transmission des changements de programme, de
commande et de paramétre, respectivement.
MIDI THRU Rx (Entrée thru)

Cette zone vous permet de sélectionner le port qui
transmettra les messages MIDI regus.

(@ ECHO (Sortie écho des messages MIDI)

Cette zone vous permet de décider si les changements
de programme, de commande et de parametre recu,
ainsi que les autres messages MIDI seront envoyés en
écho par le port de transmission MIDI.
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el HIDI (®

NIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK A B-8
BANK B B -0
BANK C 0 -8 ®
BANK D 0 -0
PH5D EDITOR
PORT use |10 @

& MMC OUTPUT PORT
Cette zone permet de sélectionner le port qui
transmettra la MMC (Commande de machine MIDI).

(® MIDI REMOTE OUTPUT PORT (Port de
sortie distant MIDI)
Cette zone vous permet de sélectionner le port a partir
duquel les messages MIDI seront transmis par la
fonction MIDI Remote, pour chacune des quatre
banques. Les messages entrants utilisés par la fonction
LEARN de I'écran MIDI REMOTE sont également
regus par ce port.

(» PMS5D EDITOR (Port de connexion PM5D
EDITOR)
Cette zone vous permet de sélectionner le port et le
numéro d'identification (1-8) utilisés pour
communiquer avec I'application PM5D EDITOR, qui
commande le PM5D a partir d'un ordinateur.

Ecran MIDI PGM CHANGE
(Changement de programme MIDI)

Cet écran vous permet de sélectionner la bibliotheque de
scenes ou d'effets affectée & chaque numéro de programme
MIDI.

MIDI PGM CHANGE

D1/REMOTH| Q01 Ope 9 4:40
e e %

D CNMIDI PGM CHANGE CIDVMALIMAL DI_REWD p ADER START | TRANSPOR

PRESET CLEAR ALL

OHNT ON
SINGLE (s

E 001 Ope
[SCENED 002 ACTL
[SCENED 003 ACTZ
[SGENED 004 ACT3
[SGENE] 005 Finale
[SGENE] 006 [ No Data!
[SGENE] 007 [ No Data!
[SGENE] 008 [ No Data!
L[SCENE] 009 [ No Data!

MULTI

OFF

w|w|~|o|a|a|w|r

1
1
1
1

[ . ADER STA . CIRECT RECRLL
HUTE WRSTER

(2]
c
2
"
v
c
(=]
[* 9

globales

HIDI SETUP

Tx Rx

HIDI PORT USB 2 HIDI
SINGLE HODE 1 2
MIDI CH

PROGRAM CHANGE SETUP
HODE

@ MIDI SETUP
Sélectionnez les ports qui seront utilisés par le PM5D
pour transmettre et recevoir des messages MIDI, ainsi
que les canaux MIDI. Cet élément est lié aux réglages
de I'écran MIDI SETUP.

(@ PROGRAM CHANGE SETUP
Cette zone vous permet de préciser la maniere dont les
changements de programme seront transmis et recus et
d'activer/désactiver la transmission et la réception. Cet
élément est lié aux réglages de 'écran MIDI SETUP.

(® ECHO ON/OFF
Cette zone permet de déterminer si les changements de
programme en provenance d'un périphérique externe
sont envoyés en écho depuis le port de transmission
MIDI. Cet élément est lié aux réglages de I'écran MIDI
SETUP.
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PRESET CLEAR ALL
BANK  PGM No. LIBRARY NAME

[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]
[SCENE]

-NE--RI AN RN LR ]

@ Liste

Cette liste vous permet d'afficher et de sélectionner

'événement (rappel de scéne / rappel de bibliotheque

d'effets) affecté a chaque numéro de programme.

+ CH/BANK (Canal/Banque)
Indique le canal MIDI sur lequel le changement de

programme est transmis/recu. En mode Single, lorsque
la touche BANK ON/OFF est activée, cette colonne

affiche BANK et la valeur affichée correspond au
numéro de banque.

* PGM No. (Numéro de programme)
Indique le numéro de programme 1-128.

* LIBRARY NAME

Cette zone vous permet de visualiser/sélectionner le

type et le numéro de I'événement (scéne ou effet)
affecté a chaque numéro de canal/programme.

Pour procéder a une affectation, cliquez sur la ligne de
votre choix pour la sélectionner. (Cette ligne apparait
alors en surbrillance au centre de la liste.) Cliquez sur la
touche %/ située 2 gauche du champ LIBRARY NAME ;

la fenétre MIDI PGM CHANGE SETUP apparait.
Celle-ci vous permet de sélectionner le type

d'événement (une scéne ou un élément de bibliotheque

pour l'effet 1-8) et son numéro.

Lorsqu'un changement de programme est recu sur le
canal MIDI correspondant, I'événement affecté a ce

numéro de programme est rappelé. En outre, le

changement de programme correspondant est transmis

lorsque cet événement est rappelé sur le PM5D.
(& PRESET

Cliquez sur cette touche pour restaurer 1'état par défaut

de toutes les affectations d'événements de la liste.

(® CLEAR ALL
Cliquez sur cette touche pour supprimer toutes les
affectations d'événements de la liste.

Ecran MIDI CTRL CHANGE
(Changement de commande MIDI)

Cette zone vous permet de sélectionner le parametre
PMS5D (opération de fader, opération de touche [ON],
etc.) affecté a chaque numéro de commande.

MIDI CTRL CHANGE

GosaL OR PR R o
DI/REMO D00 al Data R 0
<« enci_| rorurro » 00 Data

D P[HIDI P A HIDI CTRL CHANGE ITOYMLTS:N] P ADER START| TRANSPORT DI ONTRO
PRESET CLEAR ALL

NRDN
TABLE [SINGLET OFF OFF B
TABLE [MULTI1

FADER H INPUT oH 1
FADER H INPUT CH 2
FADER H INPUT CH 3
FADER H INPUT CH 4
FADER H INPUT CH S
FODER H INPUT CH 6
FODER H INPUT oH 7 E
FODER H INPUT CH § B

OFF

|| o[ am]co| ro| — I

D o . ADER STA - DURECT PECALL
HUTE TRSTER

MIDI SETUP
Tx

HIDI PORT HIDI HIDI
SINGLE MODE 1 1
MIDI CH

CONTROL CHANGE SETUP
HODE Tx Rx

| T
TABLE [HULTII

1 MIDI SETUP
Sélectionnez les ports qui seront utilisés par le PM5D
pour transmettre et recevoir des messages MID], ainsi
que les canaux MIDI. Cet élément est lié aux réglages
de I'écran MIDI SETUP.

(@ CONTROL CHANGE SETUP
Cette zone vous permet de spécifier la maniére dont les
changements de commande seront transmis et recu et
d'activer/désactiver la transmission et la réception. Cet
élément est lié aux réglages de 1'écran MIDI SETUP.
Vous avez le choix entre les méthodes de réception/
transmission suivantes.

* NRPN
Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/regus sous la forme de
messages NRPN.

« TABLE [SINGLE]
Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/regus sous la forme de
messages de changement de commande sur un canal
MIDI unique en fonction des affectations de la liste (4).

* TABLE [MULTI]
Lorsque cette touche est activée, les parametres de
mixage du PM5D sont transmis/regus sous la forme de
messages de changement de commande sur plusieurs
canaux MIDI en fonction des affectations de la liste ((4)).
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(® ECHO ON/OFF
Cette zone permet de déterminer si les changements de
commande en provenance d'un périphérique externe
sont envoyés en écho a partir du port de transmission

MIDL. Cet élément est lié aux réglages de I'écran MIDI
SETUP.

R

PRESET CLEAR ALL

GTRL CHANGE EVENT

@~
Wbk seLEcTilnsel______]

FADER H INPUT CH 1
1| 2| FADER H INPUT CH 2
1| 3| FADER H INPUT GH 3
1| 4| FADER H INPUT GH 4
1| 5| FADER H INPUT CH 5
1| 6| FADER H INPUT CH B
1| 7| FADER H INPUT GH 7 B
1| 8| FADER H INPUT CH 8 E

@ Liste
Cette liste vous permet de visualiser/sélectionner les
événements affectés a chaque numéro de commande.

* CH (Canal)
Indique le canal MIDI sur lequel le changement de
commande est transmis/regu.

* CTRL No. (Numéro de commande)
Affiche le numéro de commande 0-119. Les numéros
de commande 0, 32 et 96-110 ne peuvent pas étre
spécifiés.

* CTRL CHANGE EVENT (Evénement de
changement de commande)
Indique/sélectionne le type d'événement affecté au
numeéro de canal/commande correspondant.

Pour procéder a une affectation, cliquez sur la ligne de
votre choix (la ligne apparait en surbrillance au centre
de la liste). Cliquez ensuite sur la touche #| située a
gauche du champ CTRL CHANGE EVENT pour
ouvrir la fenétre MIDI CTRL CHANGE SETUP. Celle-
ci vous permet de spécifier le parametre selon trois
niveaux (mode, parametres 1/2).

Lorsqu'un changement de commande est recu sur le
canal MIDI correspondant, I'événement affecté a ce
numéro de commande est modifié. En outre, le
changement de commande correspondant est transmis
lorsque 1'événement est édité sur le PM5D.

Note

Cette liste est ignorée si le mode de changement de
commande est paramétré sur NRPN.

() PRESET

Cliquez sur cette touche pour restaurer 1'état par défaut
de toutes les affectations d'événements de la liste.

(® CLEAR ALL

Cliquez sur cette touche pour supprimer toutes les
affectations d'événements de la liste.

Ecran MIDI REMOTE

Cet écran vous permet d'affecter des messages MIDI aux
faders du panneau, aux touches CH [ON], aux encodeurs
et aux touches ENCODER [ON], ainsi qu'effectuer des
réglages pour la fonction MIDI Remote utilisée pour
commander les périphériques externes.

MIDI REMOTE

GLoBAL

SCENE MEMORY' PRESENT TIME METER'SECTION
MIDI/REMOTE | 001 Openins 0:21:58 | CH1-24.| STIN

(WIDI SETUP| WIDL PGM CHANGE WIDI CTRL CHANGE LIOVMLENI{A GPI | FADER START) TRANSPORT

BANK SELECT [ B

ASSIGN TO CH STRIP SEGTION

ANK A
i (7 o [ c 1o}

REMOTE CH 1] BRM 1
ENGODER_ON

Epoj62/ooj63]/7cloefsw] | | | | | | | | |

ENCODER
B B0 62]00/63 (18 06JENC] O | | | | | | | |

GH ON
EBol62]00/63 64lo6]sw] o || | | || ||

FADER B
EBol62|oo(63 o0f06fFaD] | | | | | | [ | |

BEPTEDDHN MBI e PADERSTATUS o |

| SE CH1-24 | "pCA '] STIN || e

(2]
c
2
"
v
c
(=]
[* 9

globales

ASSIGN TO CH STRIP SECTION

TRANSHIT INPUT CH | STIN/FXRIN

UREMOTE CH 10/ @ICH 1]

®

(1 TRANSMIT ENABLE/DISABLE (Activation/
désactivation de la transmission)
Active/désactive la fonction MIDI Remote. Vous
pouvez activer/désactiver cette fonction pour chacune
des quatre banques (mémoires dans lesquelles des
réglages MIDI Remote sont stockés).

(2 ASSIGN TO CH STRIP SECTION (Affectation
aux indicateurs de canaux)
Vous pouvez choisir les deux options suivantes en tant
qu'indicateurs de canaux auxquels la fonction MIDI
Remote est affectée (si vous le souhaitez, vous pouvez
sélectionner les deux simultanément).
INPUT CH ....Indicateurs de canaux INPUT 1-24

STIN/FXRTN . .Indicateurs de canaux ST IN/FX
RTN 14

Ce parametre s'applique aux quatre banques.

® Sélection du canal
Sélectionnez le canal MIDI Remote que vous voulez
régler. Lorsque vous cliquez sur les touches @l / [l situées
a gauche et a droite de la case, le nom correspondant
est affiché dans la case de droite. Vous pouvez changer
le nom en cliquant sur la touche %[ de 1a case de droite.

Note
Vous ne pouvez pas modifier le canal MIDI Remote que vous
éditez lorsqu'une des touches LEARN ((7)) est activée. Vous
devez d'abord désactiver la touche LEARN.
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BANK SELECT B BANK R

GLEAR BANK

(4 BANK SELECT

Parmi les quatre banques, sélectionnez celle pour
laquellevousvoulezeffectuer desréglages. Lorsquevous
utilisezlestouches A—D poursélectionner unebanque,le
nom de cette banque s'affiche dans le champ situé direc-
tement au-dessus. Vous pouvez cliquer surlatouche %]
située a gauche pour modifier le nom de la banque.

(® CLEAR BANK

Cette touche efface la banque actuellement
sélectionnée (tous les messages MIDI sont supprimés).

ENCODER ON|

Bole62looje3l7clofswiigl | || | | | |

ENCODER
B0|62 (006318 06ENG] 0| | | | [ | | |

(® Message MIDI

176

En partant du haut, ces champs affectent des messages
MIDI aux touches ENCODER [ON], aux encoders,
aux touches CH [ON] et aux faders. Cliquez sur = |
pour ouvrir la fenétre MIDI REMOTE SETUP et saisir
le message au format hexadécimal. Vous pouvez saisir
les valeurs suivantes.

Affectations

Valeur disponibles

Description

00(H)-
FF(H)

Le message MIDI qui est transmis

Tous (hexadécimal).

Indique la fin du message MIDI.
Lorsque vous manipulez le contr6-
leur correspondant, le message
MIDI est transmis depuis le début
jusqu'a la position située directe-
ment avant END.

END Tous

Affiche le statut d'activation/
désactivation de la touche [ON] de
I'encodeur ou de la touche [ON]
du canal. Une valeur de 7F(H) est
transmise lorsque la touche est
activée et une valeur de 00(H)
lorsqu'elle est désactivée. Si cette
valeur est affectée a un ENCO-
DER ou un FADER, la valeur
actuelle de la touche est trans-
mise lorsque I'encodeur ou le
fader est actionné.

sw Tous

Indique la position actuelle de
I'encodeur. Si elle est affectée a
un ENCODER, une valeur de 00—
7F(H) est transmise lors de la
manipulation de I'encodeur. Si elle
est affectée a une touche ENCO-
DER [ON], la valeur actuelle de
I'encodeur est transmise lorsque
la touche est activée.

ENCODER

ENC | oN/ENCODER

Indique la position actuelle du cur-
seur. Si elle est affectée a un
FADER, une valeur de 00-7F(H)
est transmise lors de la manipula-
tion du fader. Si elle est affectée a
une touche CH [ON], la valeur
actuelle du fader est transmise
lors de l'activation de la touche.

FAD | CH ON/FADER

Astuce

Lorsque vous cliquez sur une valeur hexadécimale, la région
interprétée en tant que message MIDI qui inclut cette valeur
est affichée en rouge.

(@ LEARN

Utilisez cette touche pour affecter un message MIDI
recu a un contrdleur. Lorsque vous activez une des
quatre touches LEARN, le message MIDI recu par le
PM5D est affecté au controleur correspondant. La
fonction LEARN utilise les messages MIDI recus au
niveau du port d'entrée spécifié par la fonction MIDI
REMOTE OUTPUT PORT dans I'écran MIDI SETUP.

Astuce

¢ La longueur des messages MIDI affectés a l'aide de la
touche LEARN ne peut excéder 16 octets (le 17éme octet et
les octets suivants sont écartés). Si le message est inférieur
a 16 octets, END se trouve directement apres la derniére
valeur de données.

Si un changement de commande est regu, le troisieme octet
est automatiquement remplacé par FAD (si la destination de
l'affectation est FADER), ENC (si la destination de
l'affectation est ENCODER) ou SW (si la destination de
l'affectation est ENCODER ON ou CH ON).

Si plusieurs messages sont regus alors qu'une touche
LEARN est activée, le dernier message est utilisé. (Si l'octet
de statut a été omis du dernier messages, l'octet de statut
approprié est ajouté.)

LATCH
Siun octet spécifique est réglé sur « SW » dans un
message affecté a une touche ENCODER [ON] ou CH
[ONY], utilisez la touche LATCH pour sélectionner un
des comportements suivants :

+ Silatouche LATCH est activée
Le statut d'activation/désactivation change chaque fois
que vous appuyez sur la touche (blocage). Si vous
appuyez sur la touche dans I'état Off, un message MIDI
avec 7F(H) en tant que valeur SW est transmis, et
lorsque vous appuyez sur la méme touche une fois de
plus, un message MIDI avec 00(H) en tant que valeur
SW est transmis.

+ Silatouche LATCH est désactivée
Le commutateur est uniquement activé tandis que vous
le maintenez enfoncé et se désactive lorsque vous le
relachez (déblocage). Dés que vous appuyez sur la
touche, un message MIDI avec 7F(H) comme valeur
SW est transmis ; des que vous la relachez, un message
MIDI avec une valeur SW de 00(H) est transmis.

Siunoctetspécifiqueestréglésur« ENC » (ou« FAD »)
dans un message affecté a une touche ENCODER [ON]
ou CH [ON], utilisez la touche LATCH pour
sélectionner un des comportements suivants :

+ Silatouche LATCH est activée
Si vous appuyez sur la touche dans 1'état Off, un
message MIDI avec le réglage actuel de l'encodeur (ou
fader) en tant que valeur ENC (ou FAD) est transmis et
lorsque vous appuyez sur la méme touche une fois de
plus, un message MIDI avec une valeur de 00(H) en
tant que valeur ENC (ou FAD) est transmis.

* Sila touche LATCH est désactivée
Des que vous appuyez sur la touche, un message MIDI
avec le réglage actuel de I'encodeur (ou fader) en tant
que valeur ENC (ou FAD) est transmis ; des que vous
la relachez, un message MIDI avec 00(H) comme
valeur ENC (ou FAD) est transmis.

Note

Si SW/ENC/FAD n'est pas spécifié en tant que dernier octet
du message MIDI, l'activation ou la désactivation de la touche
transmet le méme message MIDI. Cela signifie que le méme
message est transmis lorsque la touche s'éteint.
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Ecran GPI

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour
l'entrée/sortie de l'interface GPI (General Purpose
Interface), utilisée pour transférer des signaux de
commande entre le PM5D et un périphérique externe.

GPI

oo OR aw| || PR R 0
DI/REMO 001 Ope g 4:56
4_BACK. FORHARD > 002 A R

D PYNIDI P A DI CIRL ChAl DI _REWD GPI ADER START) TRANSPOR

B TnLKBA A POR
o ATOR 0 REVERSE

HEEEE
FIFIRIE

POR
CALIBRATION REVERSE

olofo

HEEEEEEEREEE 2

a[alala oo o [alala ] E

olojolole

DIRECT FECALL.
HUTE_rRSTER

INPUT  POLARITY FUNCTION PARAMETER

porT 1 I [ETH PO TeLkBACK ON LATCH

PORT 2 i [E¥3 I8 [ 0scILLATOR ON
poRT 3 EIRNE |

PORT 4

]
[ ]

@ Port GPIIN

Numéros des ports GPI IN que vous pouvez régler.

(@ Statut GPI IN

La barre jaune indique I'état de la tension du signal
d'entrée du port correspondant. Si la barre n'apparait
pas, cela signifie que le signal est mis la terre. Si elle
apparait sur le bord droit, le signal est de niveau élevé.
Utilisez le champ POLARITY ((3)) pour déterminer si
le signal est actif lorsqu'il est faible ou élevé.

(@ POLARITY

Ce champ permet de sélectionner la maniere dont
l'activation/désactivation de GPI IN est détectée. Vous
avez le choix entre Low Active (active lorsque la touche
est mise a la terre) ou High Active (active lorsque la
touche est ouverte ou lorsqu'un signal de niveau élevé
est recu).

FUNCTION
PARAMETER

Ces champs indiquent la fonction qui est exécutée
lorsque le port GPI IN correspondant devient actif (ou
la fonction qui est contrdlée par la valeur de tension
envoyée par le port GPI IN), ainsi que les parametres
d'option de cette fonction.

®@ ®

Pour modifier les réglages, cliquez sur la touche %
située a gauche pour ouvrir la fenétre GPI IN PORT
ASSIGN et sélectionnez la fonction et le parametre
dans le tableau suivant.

a3 ]

FUNCTION | PARAMETER Opération du PM5D
NO ASSIGN — Aucune assignation
Active/désactive la
DIMMER ON fonction Dimmer
SOURCE=
[nom de la Change la source du
MONITOR source du moniteur
moniteur]
MONO ON Active la t_ouche [MO_NO]
de la section du moniteur
Active/désactive la
LATCH fonction Talkback
TALKBACK (opération bloquée)
ON Active/désactive la
UNLATCH fonction Talkback
(opération débloquée)
CH ON- [nom du canal] Active/désactive le canal
LATCH (opération bloquée)
CH ON- Active/désactive le canal
UNLATCH | [nomducanall | e ation débloquée)
Modifie la valeur du fader
Eé\?gll? [nom du canal] | (paramétre LEVEL) en
fonction de la tension
FRONT-REAR . .
PAN [SEL] en fonction de la tension.
Modifie le panoramique
LEFT-RIGHT surround (gauche/droite)
PAN [SEL] du canal sélectionné en
fonction de la tension.
Modifie le panoramique
FRONT-REAR | surround (avant/arriere) du
PAN [ODD] canal impair sélectionné
en fonction de la tension.
SURROUND Modifie le panoramique
PN LepeanT | o (auehelaote)
PAN [ODD] sélectionné en fonction de
la tension.
Modifie le panoramique
FRONT-REAR | surround (avant/arriére) du
PAN [EVEN] canal pair sélectionné en
fonction de la tension.
Modifie le panoramique
LEFT-RIGHT surround (gauche/droite)
PAN [EVEN] du canal pair sélectionné
en fonction de la tension.
[Banque de Lorsque I'entrée externe
USER touches est active, exécute la
DEFINED définies par méme opération que
KEY l'utilisateur / lorsque la touche définie
FUNCTION | numéro de par l'utilisateur
touche] sélectionnée est enfoncée
[Banque de
USER touches Lorsque I'entrée externe
DEFINED définies par est active, allume la DEL
KEY LED l'utilisateur / de la touche définie par
numéro de I'utilisateur sélectionnée
touche]
PEAKHOLD Active/désactive la
ON fonction Peak Hold
OSCILLATO o Active/désactive
R ON l'oscillateur
SOLO ON Active/désactive la

fonction Solo

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références

177

%)
c
2
wd
v
c
=)
bl

globales




Fonction MIDI REMOTE

178

(1 GPI'IN MONITOR

®

@

®

GPT IN MONITOR
X-AXIS

Moniteur GPI IN

La tension du port GPI IN sélectionné par le champ X-
AXIS ((®) et le champ Y-AXIS ((®) est indiquée
respectivement par un © jaune dans les dimensions de
I'axe des X (horizontal) et des Y (vertical) du
graphique.

La plage de variation de tension utilisée pour
déterminer le statut d'activation/désactivation est
représentée par un rectangle rouge.

CALIBRATION

Cette touche calibre la plage de variation de tension
utilisée par le PM5D pour déterminer le statut actif/
inactif, de maniére a ce que la plage soit adaptées aux
tensions envoyées par le GPI PORT. (Pour plus de
détails sur l'utilisation du calibrage = p. 125)

Lorsque vous activez cette touche, la plage de variation
de tension est temporairement effacée ; elle est mise a
jour chaque fois que la tension de GPI IN change.
Lorsque vous désactivez cette touche, la plage de
variation est mémorisée et est utilisée par la suite pour
déterminer I'état actif/inactif.

X-AXIS

Y-AXIS

Ces champs sélectionnent le port GPI IN qui est
soumis au calibrage. Vous pouvez cliquer sur les
touches [ / [ situées a droite et 2 gauche pour
changer de port.

Si vous utilisez un controéleur bidimensionnel tel qu'un
joystick, spécifiez un port pour les axes X et Y. Si vous
voulez effectuer le calibrage dans une seule direction,
réglez I'un des ports sur « ----- ».

REVERSE

Cette touche inverse le niveau faible/élevé de I'entrée,
en modifiant la direction affichée du graphique. Ce
réglage équivaut a modifier le réglage POLARITY ((3))
du port GPIIN sélectionné.

1 GPI OUT

ouTPUT USER DEFINED KEY: TALLY

POLARITY TEST FADER START
PORT 1 EAFN B rmer TaLy | chs B B

port 2 [EHETE Y [BBank A - KEY 1 | uNLaTcH [

port 3 [EHETE Y B [BsP1 IN 1 FunGTION
porT 4 NI ) [ B\ 1 ®\ ]
porT 5 [T [ B\ 1 ®\ 0]

PORT 6 11 [T /RN - N R - B
PORT ? [N - N NN - S
PORT 8 [N - N NN - S
PORT 9 /RN - N R - B
PORT10 [N - N NN - S
[N - [ RN - S
| B\ 1 B\ |

i Port GPI OUT
Numéros des ports GPI OUT que vous pouvez régler.

(2 Statut de GPI OUT
Indique 'état du signal de sortie du port
correspondant. Le caractére L/H indique si le niveau du
signal est faible (Low) (le niveau de sortie est mis a la
terre) ou élevé (High) (le niveau de sortie est élevé). La
couleur d'arriére-plan est jaune en cas d'activité et grise
en cas d'inactivité. Utilisez le champ POLARITY (42)
pour déterminer si le signal est actif lorsqu'il est faible
ou élevé.

@ POLARITY
Sélectionne la polarité du signal transmis lorsque le
port GPI OUT devient actif. Vous avez le choix entre
Low Active [ (mis a la terre lorsque le port est actif)
ou High Active fu| (niveau élevé lorsque le port est
actif).

TEST
Cette touche teste le fonctionnement de chaque port
GPI OUT. Lorsque cette touche est activée, le port GPI
OUT correspondant devient temporairement actif et
un signal est transmis en fonction du réglage
POLARITY (®).

@ FADER START
Indique le canal du fader affecté en tant que
déclencheur a chaque port GPI OUT et le mode
(méthode de détection du déclenchement) de ce fader.
Pour éditer le réglage, cliquez sur la touche %[ située a
gauche afin d'ouvrir la fenétre GPI OUT PORT
ASSIGN, puis sélectionnez le mode de fader et le canal.
Vous pouvez sélectionner les modes de fader suivants :

* FADER START
Un signal de controle (signal de déclenchement) de 250
msec est émis lorsque le fader du canal sélectionné
passe de —60 dB ou moins a plus de —60 dB.

* FADER STOP
Un signal de contrdle (signal de déclenchement) de 250
msec est émis lorsque le fader du canal sélectionné
atteint
—oo dB.

* FADER TALLY
Un signal de contrdle est émis lorsque le fader du canal
sélectionné passe de —60 dB ou moins a plus de —60 dB.
Ce signal de contréle est maintenu jusqu'a ce que le
fader atteigne —o dB (ou jusqu'a ce que le port GPI
OUT regoive un signal de déclenchement différent).
Le réglage du champ FADER START de I'écran GPI est
lié aux réglages de GPI de I'écran FADER START
(= p. 179).
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USER DEFINED KEYS
Cette zone affiche les touches définies par l'utilisateurs
affectées en tant que déclencheur a chaque port GPI
OUT et leurs fonctions.

Ecran FADER START

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour la
fonction Fader Start, grace a laquelle vous pouvez utiliser

Pour modifier le réglage, cliquez sur la touche 2| située les faders des canaux d'entrée pour commander les ports
a gauche pour ouvrir la fenétre GPI OUT PORT GPI OUT ou des périphériques externes.

ASSIGN. Sélectionnez dans la liste la banque des

touches définies par l'utilisateur (A-D) et leur numéro FADER START

(1-25), ainsi que la maniére dont le signal de

déclenchement sera transmis. Pour ce qui est de la oR PR L RSECTID

, . . , P 001 Ove g 0
méthode de transmission du signal de déclenchement, A [

vous avez le choix entre Latch (basculement entre actif/ DI SETUP| HIDL_ PG CHANGERIDT CTRL CHANGE| WIDI REFUTE | _GpT (XTI TRANSPOR
inactif chaque fois que la touche est enfoncée) et FETH
Unlatch (actif uniquement lorsque la touche est . BT PRRAETER
enfoncée).

@ TALLY

Cette zone affiche 1'état des autres fonctions de sortie ::; T ——
Tally affectées en tant que déclencheurs a chaque port.
Lorsque vous exécutez 1'opération correspondante sur
le PM5D, un signal de commande est transmis par le
port GPI OUT correspondant. Ce signal de controle est H
maintenu jusqu'a ce que l'opération en question soit

désactivée (ou jusqu'a ce que le port GPI OUT regoive D 0 - ACERSTA - |
un signal de déclenchement différent). I : o

)
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2
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Pour éditer les réglages, cliquez sur la touche | située a
gauche pour ouvrir la fenétre GPI OUT PORT
ASSIGN, puis sélectionnez 1'une des fonctions

suivantes :
CLEAR ALL
Fonction Opération du PM5D OUTPUT TYPE PARAMETERS
NO ASSIGN Aucune assignation |
POWER ON Mise sous tension du PM5D |
SOLO ON La touche [SOLO] est activée
GPIIN 1 La fonction affectée au port GPI IN 1 START = PORT 1 STOP = PORT 1
FUNCTION devient active HHC ID = 1
GPIIN 2 La fonction affectée au port GPI IN 2 Xl
FUNCTION devient active
GPIIN 3 La fonction affectée au port GPI IN 3
FUNCTION devient active @ INPUT CH (Canal d'entrée)
GPIIN 4 La fonction affectée au port GPI IN 4 Cette zone affiche le numéro et le nom des canaux
FUNCTION devient active (canaux d'entrée, canaux ST IN) que vous pouvez
PREVIEW ON La touche [PREVIEW] de la section régler. Lorsque vous cliquez sur une ligne pour la
SCENE MEMORY est activée sélectionner, celle-ci apparait en surbrillance au centre
CUE ON [INPUT | Latouche [CUE] d'un canal d'entrée est de la liste.
ONLY activée
— c])N o @ OUTPUT TYPE
ONLY] La touche [CUE] DCA est activée @ PARAMETER
CUE ON La touche [CUE] du canal de sortie est Indique le type de signal qui est transmis lorsque vous
[OUTPUT ONLY] | activée utilisez le fader correspondant, ainsi que les parametres
CUE ON Une touche [CUE] quelconque est en option de celui-ci. Pour modifier le réglage, cliquez
activée sur la touche #[ située a gauche du champ OUTPUT

TYPE pour ouvrir la fenétre FADER START ASSIGN.
Vous pouvez sélectionner les types de sortie et les
parametres suivants :

« NO ASSIGN
Pas d'affectation.

* GPI
Un signal de déclenchement est envoyé au port GPI
OUT spécifié en fonction de l'opération du fader du
canal correspondant et un signal de commande est
émis. (La polarité du signal de commande est telle que
spécifiée par les réglages de 1'écran GP1.) Si ce type de
sortie est sélectionné, vous pouvez choisir parmi les
deux parametres en option suivants.
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FADER START ... Port GPI OUT a partir duquel le
signal de déclenchement est
envoyé lorsque le fader passe de
—60 dB ou moins a plus de —60
dB.

FADER STOP..... Port GPIOUT a partir duquel le
signal de déclenchement est

envoyé lorsque le fader atteint —
oo dB.

Veuillez noter que les réglages liés au GPI que vous
effectuez dans I'écran FADER START sont liés au
champ FADER START de I'écran GPI.

Par exemple, si dans 1'écran FADER START, vous
spécifiez des ports différents pour les parameétres
FADER START et FADER STOP d'un canal donné, le
champ FADER START de I'écran GP1I sera affecté au
canal correspondant (Mode Fader= FADER START/
FADER STOP) de ces ports. (L'inverse est également
vrai.)

(MIDI_SETUP| WIDI PGN_CHANGE [NIDL CTRL CHANGE |NIDL REWOTE| _GPI (FNVENCITIM TRANSPORT|

ALL GLEAR

INPUT €H OUTPUT TYPE PARAMETERS B
=

START = PORT 1 STOP = PORT 2
START = PORT 1 STOP = PORT 1

) TALKBACK 0 A POR
P USCILLATOR 0 REVERSE

HEEEE
RFEEE

POR
CALIBRATION; REVERSE

HEEE
a

Si vous spécifiez le méme port pour les parametres
FADER START et FADER STOP, le champ FADER
START de l'écran GPI sera affecté au canal
correspondant a ce port (Mode Fader= FADER
TALLY). (L'inverse est également vrai.)

scr— | SCNEeHos = —

< eack_| ForueRD »

b P WIDI B A DI CTRL CHA DI REWD M FADER START WIS

GLEAR ALL

GP1 START = PORT 1 STOP = PORT 1

TTRECT RECALE
HUTE MASTER

POR
REVERSE

HEEEE
EEEE

POR
CALIBRATION] REVERSE

DEEE
a

« MMC
Une commande MMC est envoyée depuis le port MIDI
actuellement activé en fonction de la manipulation du
fader du canal correspondant. (Le port de transmission
MIDI est sélectionné dans 1'écran MIDI SETUP.)

Une commande MMC PLAY est transmise lorsque le
fader passe d'un niveau inférieur 4 —60 dB 4 —60 dB ou
plus, tandis qu'une commande MMC STOP I'est
lorsque le fader atteint —o dB.
Si ce type de sortie est sélectionné, vous pouvez utiliser
un parametre en option pour spécifier le numéro d'ID
du périphérique MMC (1-127 ou ALL).

* RS422
Une commande RS422 est envoyée depuis le
connecteur R$422 REMOTE en fonction de la
manipulation du fader du canal correspondant.

Une commande PLAY du protocole RS422 est
transmise lorsque le fader passe d'un niveau inférieur a
—60 dB a —60 dB ou plus, tandis qu'une commande
STOP du protocole RS422 I'est lorsque le fader atteint
—o dB.

(@ CLEAR ALL

Efface les affectations du champ Output Type de tous
les canaux.
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Ecran TRANSPORT

Cet écran vous permet d'utiliser des commandes MMC/
RS422 pour commander & distance les opérations de
transport/localisation sur un enregistreur ou un autre
périphérique externe depuis le PM5D.

TRANSPORT

PRESENT TIME
5:55:38

TRACKING

SCENE MEMORY. METERISEGTION

MIDI/REMOTE | 001 Opening
181 » w02 ATl

(WIDL SETUPKIDI PGH_CHANGE) WIDI CTRL CHONGE) NIDI REWOTE| _GPI_)FADER START (LELGITEHS
e
KT I N

LOGATE_POINT
(1 =]

LOCATE POINT
B 00:00:00.00

DEVICE MNo.

L
APTURI
APTURI
APTURE
APTURS
APTUR
APTURI
APTURI
APTURI
APTURS
APTURI
APTURI
APTURS
APTUR
APTURI

CAPTURE

[capTURE |
GAPTURE
[capTuRE
[capTURE |
[ CAPTURE |
[capTuRE |
[CAPTURE |
[ CAPTURE |
[capTURE |
| CAPTURE |
[capTURE
[capTURE |
[ CAPTURE |
[capTURE |
[CAPTURE |
[ CAPTURE |
[capTURE |
| CAPTURE |
[capTURE
[capTURE |

01:00:00. 00

SELECTED/CHI| | MIXSECTION' |/ FADER STATUS

<~ INPUTCH

SEND %4 CH1-24|| "BER

(1 MMC DEVICE No.
Indique le numéro d'ID du
périphérique externe devant
étre commandé via MMC. Pour
modifier ce réglage, cliquez sur
les touches [l / [l situées a gauche
et a droite pour effectuer un
choix dans la plage 1-127 ou

DEVICE No.
ALL

[ Busy |

R$422

DATA FORMAT

.|

GAPTURE
CAPTURE
GAPTURE
CAPTURE
GAPTURE
CAPTURE
GAPTURE

CAPTURE

CAPTURE

CAPTURE
CAPTURE
CAPTURE
[copTURE

CAPTURE
GAPTURE

(® Transport
Ces touches commandent le transport d'un
périphérique externe. Lorsque vous cliquez sur une
touche, la commande MMC/RS422 correspondante
(en partant de la gauche, REWIND, FAST FORWARD,
STOP, PLAY, REC) est transmise.

Il'y a un indicateur au-dessus de chaque touche de
transport RS422. Cet indicateur s'allume comme suit
en fonction du statut du périphérique externe controlé.

« P2

ALL (qui s'applique a tous les Reproduction ] allumé
numéros d'ID de périphérique). Avance rapide 2] allumé
(@ RS422 DATA FORMAT Rembobinage = allumé
Sélectionnez le format (P2 ou Arrét =1 allumé
DENON) des} commandes R S 4 2 2 Enregistrement [ et =] allumés
RS422 envoyées par le
connecteur RS422 REMOTE. « DENON
. DATA FORMAT
Lorsque vous cliquez sur cette - -
Reproduction [ ] allumé
touche, un message de :
confirmation apparait. Pause £ clignotant
Note m Att(?nte =] allumé
Le format de la commande RS422 Arrét Tous sombre
que vous spécifiez dans cet écran Enregistrement ] et [=] allumés
s'applique également aux = r
commandes RS422 lancées par la ause de =1 allumé, [ clignotant
fonction Fader Start ou les touches I'enregistrement 9

)
c
2
wd
%)
c
=)
bl

globales

définies par 'utilisateur.

Note
Le format DENON consiste en un ensemble de commandes
utilisées dans des périphériques tels que les lecteurs CD (DN-
C680) et MD (DN-M1050R) professionnels de Denon. Sur le
lecteur CD ou MD, paramétrez les réglages sur 9600 bps et
RS422. Si vous utilisez le format DENON et que vous cliquez
sur la touche [>_] pendant la lecture, vous passez en mode
Pause ; si vous cliquez sur la touche [(a] pendant l'attente,
le lecteur s‘arréte. Si le lecteur est a l'arrét, cliquez a nouveau
sur la touche (=] pour repasser en mode Standby. Cliquez
sur la touche [s4] pour revenir a la piste précédente et sur la
touche [»1] pour passer a la piste suivante. Utilisez un cable
droit D-sub a 9 broches pour relier le connecteur REMOTE
RS422 au périphérique que vous souhaitez commander a
l'aide du format P2 ou DENON.

181

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



Fonction MIDI REMOTE

(4 LOCATE POINT

Ces touches correspondent aux différents points de

localisation. Il est possible de spécifier vingt points de Cet écran vous permet de commander a distance diverses

loca.lisation pour les p érip/) h.ér i‘,lu,es compatible.:s MMC fonctions d'une console de mixage numérique de la série
et vingt autres pour les périphériques compatibles DME de Yamaha.

RS422. Lorsque vous cliquez sur les touches 1-20, une
commande MMC ou RS422 correspondant a ce point
de localisation est transmise.

Ecran DME CONTROL

Astuce

A l'heure ol cette publication parait (aolit 2004), cette fonction
peut étre utilisée avec les modéles DME64N et DME24N de la
(® Code temporel série DME. (Cette fonction ne peut pas étre utilisée avec le

Ce champ affiche le code temporel spécifié pour DMES32.)
chaque point de localisation. Pour modifier le code
temporel, cliquez sur la touche #| située 2 gauche pour
ouvrir la fenétre MMC/RS422 LOCATE POINT et
spécifiez le nouveau code temporel en heures/minutes/
secondes/frames. (Dans le cas du format DENON,
utilisez des unités de piste/minute/seconde/frame pour
spécifier la valeur.) Vous pouvez également utiliser la
touche CAPTURE située a droite pour capturer le code
temporel recu par le PM5D.

® CAPTURE

Cette touche capture le code temporel actuellement
recu par le PM5D et le saisit dans le champ Time Code.

Dans le cas de MMC, la source du code temporel, le Bt F it B ) il 85 il 558 it B i
7 A
taux de frame et le temps de décalage peuvent étre T T S e

spécifiés dans 1'écran EVENT LIST (fonction SCENE).
(= p. 161) Dans le cas de RS422, les données
temporelles du périphérique externe contrdlé sont
capturées 2 un moment donné.

(D Zone de sélection du type de composant
Cette zone vous permet de sélectionner le type de
composant de la série DME que vous voulez controler
a partir du PM5D. Lorsque vous cliquez sur les touches
[ / B situées a gauche et a droite pour sélectionner le
type de composant, l'affichage de la zone centrale de
I'écran change en fonction. Vous pouvez sélectionner
les types de composant suivants.

+ SETUP
Sélectionnez le port reliant le PM5D et 1'unité de la
série DME et lancez ou arrétez la communication.

* GEQ
Controlez 'EQ graphique de I'unité de la série DME a
partir du PM5D.

« PEQ
Controélez 'EQ paramétrique de 1'unité de la série DME
a partir du PM5D.

+ CROSS OVER
Dans l'unité de la série DME, un signal interne est
divisé en six bandes et le niveau de sortie, la pente et le
type du filtre, la fréquence de coupure, etc. peuvent
étre contro6lés pour chaque bande. Cet écran vous
permet également de spécifier la fréquence de
transition a laquelle les bandes sont divisées.

* LONG DELAY

* SHORT DELAY
Controlez les fonctions de retard long et court de
l'unité de la série DME a partir du PM5D.

+ MATRIX
Spécifiez le niveau des signaux envoyés depuis une
entrée spécifique de l'unité de la série DME a toutes les
sorties ou depuis toutes les entrées & une sortie
spécifique.

+ SLOT OUTPUT
Pour chaque logement de I'unité de la série DME,
spécifiez le niveau de sortie, le temps de retard et le
réglage des phases de chaque port.
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(@ Zone de sélection du composant
A partir du type de composant choisi dans (D,
sélectionnez le composant que vous voulez
commander.

(® SCENE
Cette zone affiche/sélectionne la scéne qui sera stockée/
rappelée sur 'unité de la série DME. Lorsque vous
cliquez sur les touches [l / ll de gauche et de droite pour
sélectionner un numéro, le nom de cette scéne apparait
dans le champ de droite.

(4 STORE/RECALL
Ces touches enregistrent (écrasent) les réglages de
l'unité de la série DME modifiés dans I'écran du PM5D
dans la sceéne sélectionnée dans la zone SCENE ou
rappellent la scéne sélectionnée dans la zone SCENE
dans le DME.

Note

e Lorsque vous sauvegardez une scéne du DME a partir de
I'écran du PM5D, vous pouvez uniquement effectuer la
sauvegarde en écrasant une scéne existante du DME. Vous
ne pouvez pas stocker les réglages en tant que nouvelle
scene ou modifier le nom de la scéne.

e Si SETUP est sélectionné, les éléments (3), (4) et (6)
n'‘apparaissent pas.

(5 Zone d'affichage de paramétres
Cette zone affiche les parametres du composant
actuellement sélectionné. Le contenu affiché dépend du
composant.

(® ASSIGN TO FADERS (Affectations des
faders DCA)

Vous pouvez utiliser les faders DCA 1-8 pour
commander les parametres du composant
actuellement affiché a l'écran.

Note

Les parameétres pouvant étre affectés aux faders DCA varient
en fonction du composant. Il est possible que cette fonction ne
soit pas disponible pour certains composants.

1 Connexion du PM5D a une unité de la
série DME

Les différentes méthodes permettant de connecter le

PM5D a une unité de la série DME afin de transmettre et

recevoir des signaux audio et de commande sont

présentées ci-dessous.

Note

Si des caractéeres autres que des caractéres alphabétiques et
des symboles (par exemple, des caractéres a deux octets tels
que des caractéres japonais) sont utilisés sur l'unité de la
série DME dans le nom d'un composant ou d'une scéne, ces
caractéres risquent de ne pas s'‘afficher correctement.

@ Connexion bidirectionnelle via CobraNet

Cette méthode de connexion utilise CobraNet (un format
permettant de transférer des signaux audio et de
commande a plusieurs canaux sur Ethernet). Installez une
carte E/S numérique compatible avec le format MY16-C
CobraNet dans un logement du PM5D et de I'unité de la
série DME, puis utilisez un cible Ethernet pour relier les
deux cartes MY16-C. Cette méthode autorise le transfert
bidirectionnel de signaux audio sur un cable unique. Ainsi,
des signaux peuvent étre envoyés via le bus MIX du PM5D
au DME en vue d'étre traités, puis étre renvoyés au canal
d'entrée du PM5D.

MY16-C '_I_‘
Slot ‘

DME64N
DME24N

kel

PM5D

©® Connexion bidirectionnelle 4 I'aide de connecteurs
CASCADE IN/OUT (DME64N uniquement)
Dans cette méthode de connexion, les connecteurs
CASCADE IN et CASCADE OUT du PM5D et du
DME64N sont reliés I'un a l'autre, de maniére a permettre
le transfert bidirectionnel de signaux audio. Dans la
mesure ot le DME24N ne dispose pas de connecteurs
CASCADE IN/OUT, il ne peut utiliser cette méthode.

CASCADE CASCADE
Connecteur | | connecteur CASCADE Connecteur
IN| |CASCADEOUT  ConnecteurIN} [OUT
DMEG64N - -
U ’—‘ '*:;
(KR i | | =
.:‘:
S
PM5D

© Connexion unidirectionnelle a 'aide de connecteurs
CASCADE IN/OUT — 1 (DME64N uniquement)
Cette méthode consiste en une connexion
unidirectionnelle qui envoie des signaux audio du
DMEG64N au PM5D via son connecteur CASCADE IN.

CASCADE

Connecteur CASCADE
out Connecteur IN
DME64N = —
11 e d N |
- =

5
B

PM5D

@ Connexion unidirectionnelle a I'aide de connecteurs

CASCADE IN/OUT — 2 (DME64N uniquement)
Cette méthode consiste en une connexion
unidirectionnelle qui envoie des signaux audio du PM5D
au DMEG64N via son connecteur CASCADE OUT.

CASCADE CASCADE
Connecteur Connecteur
IN ouT

DMEG64N - _ 5
W= gl 1 -—.
| I =

%
)=l

PM5D
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Fonction MIDI REMOTE

Note

Lorsque vous utilisez les connecteurs CASCADE IN/OUT
pour effectuer des connexions, les connecteurs CASCADE
IN/OUT sont utilisés en tant que connecteurs, mais les
réglages sont les mémes qu'en cas d'utilisation de I'entrée/la
sortie du logement. Dans la zone CASCADE CONNECTION
de I'écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK),
effectuez des réglages de maniére a affecter le connecteur
CASCADE IN au port SLOT IN (en cas d'utilisation du
connecteur CASCADE IN) ou le port SLOT OUT au
connecteur CASCADE OUT (en cas d'utilisation du
connecteur CASCADE OUT).

Astuce

Si vous le souhaitez, vous pouvez commander l'unité de la
série DME a partir du PM5D sans transmettre ou recevoir de
signaux audio. Dans ce cas, effectuez simplement une des
connexions illustrées dans les exemples @—-@ ; des signaux
de commande sont envoyés du PM5D au DME.

(1 Etablissement d'une communication

entre le PM5D et l'unité de la série DME

Pour sélectionner le port utilisé pour la transmission/
réception de signaux audio entre le PM5D et l'unité de la
série DME et pour établir une communication, procédez
comme suit.

184

1

Branchez le PM5D et l'une unité de la série
DME.

Dans la section DISPLAY ACCESS, appuyez
plusieurs fois sur la touche [MIDI/REMOTE]
pour accéder a I'écran DME CONTROL.

Dans la zone de sélection du composant située
dans le coin supérieur gauche de I'écran,
sélectionnez SETUP.

Un écran semblable au suivant apparait.

(WIDI _SETUP) WIDT_PGH_GHANGE WIDT GTRL GHAN{ FYWIDT REWOTE] _GPI | FADER START) [TRANSPORT (LTI
SETUP

CONMUNICATION SETUP
— SCENE RECALL LINK—

GONNEGT MIDI PGN CHANGE

DHE CONNEGTION

@

@

CrscAsE oUT
o o =| OUTPUT PORT
DHE
Sotia GASCADE QUT | memmp

L'écran SETUP contient les éléments suivants :

CONNECT
Cette touche établit ou interrompt la connexion entre
le PM5D et l'unité de la série DME.

MIDI PGM CHANGE (Changement de
programme MIDI)

Lorsque cette touche est activée, un message de
changement de programme est transmis au DME via la
carte I/O (MY16-C) ou via les connecteurs CASCADE
IN/OUT lorsqu'une scéne est rappelée sur le PM5D.
Cela permet de rappeler des scénes sur le DME
parallélement a des opérations de rappel de scéne sur le
PM5D.

®

@

®

®

4

INPUT PORT

Cette zone vous permet de sélectionner le port PM5D
qui recevra des signaux audio en provenance du DME.

MONITOR PORT

Cette zone vous permet de sélectionner le port PM5D
qui recevra des signaux de controle en provenance du
DME. Dans la mesure ot ce signal est envoyé au bus
CUE du PM5D, la fonction de contréle du DME peut
étre commandée a partir du PM5D de la méme
maniere que la propre fonction Cue du PM5D
(fonction EXTERNAL CUE).

MIXER SETUP (affichage de I'écran MIXER
SETUP)

Cette touche affiche I'écran MIXER SETUP de la
fonction SYS/W.CLOCK.

OUTPUT PORT

Cette zone vous permet de sélectionner le port PM5D
qui enverra des signaux audio au DME.

Dans la zone INPUT PORT
située dans le coin
inférieur gauche de
I'écran, sélectionnez le
portduPMS5D quirecevra
les signaux audio en
provenance de l'unité de
la série DME.

Les types de port pouvant étre sélectionnés ici varient
en fonction du port actuellement sélectionné pour
l'entrée en cascade (champ CASCADE IN PORT
SELECT de 1'écran MIXER SETUP), comme suit.

DME GONWEGTION

INPUT PORT

Réglage du champ

CASCADE IN PORT Eléments disponibles dans le
SELECT (écran champ INPUT PORT

MIXER SETUP)

CASCADE IN ----, SLOT1-SLOT4

SLOT4 ----, CASCADE IN, SLOT1-SLOT3
SLOT3/4 ----, CASCADE IN, SLOT1-SLOT3
SLOT1-4 [CH1-8] ----, CASCADE IN

SLOT1-4 [CH1-16] ----, CASCADE IN

Note
Vous ne pouvez pas modifier le réglage du port d'entrée en
cascade depuis I'écran DME CONTROL. Si nécessaire,
cliquez sur la touche MIXER SETUP pour accéder a I'écran
MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK) et modifiez le port a
utiliser pour I'entrée en cascade.

Dans le champ MONITOR PORT, sélectionnez
le port du PM5D devant recevoir les signaux
de controle de l'unité de la série DME.
Les ports suivants peuvent étre sélectionnés.

.................. Pas d'affectation

SLOT1-1-SLOT4-16 . . .Le port souhaité du
logement 1-4

CASCADE1-32....... Ports CASCADE IN 1-32

Dans le champ OUTPUT
PORT situé dans le coin
inférieur droit de I'écran,
sélectionnez le port du
PM5D qui enverra des
signaux audio au DME.
Les types de port pouvant étre
sélectionnés ici varient en

MIXER SETUP [+

my| OUTPUT PORT

DHE

GCASGADE DUT | | e
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fonction du port actuellement sélectionné pour la
sortie en cascade (champ CASCADE OUT PORT
SELECT de I'écran MIXER SETUP), comme suit.

Réglage du champ

CASCADE OUT PORT | Eléments disponibles dans le
SELECT (écran champ OUTPUT PORT
MIXER SETUP)

CASCADE OUT ----, SLOT1-SLOT4
SLOT3/4

----, SLOT1-SLOT4, CASCADE

SLOT1-4 [CH1-8] ouT

SLOT1-4 [CH1-16]

Note

Vous ne pouvez pas modifier le réglage du port de sortie en
cascade depuis I'écran DME CONTROL. Si nécessaire,
cliquez sur la touche MIXER SETUP pour accéder a I'écran
MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK) et modifiez le port a
utiliser pour la sortie en cascade.

Si vous voulez lier les changements de scéne
du PM5D a ceux de l'unité de la série DME,
activez la touche MIDI PGM CHANGE au
centre de I'écran.

Sila touche MIDI PGM CHANGE est activée, le
changement de la scéne du PM5D entrainera l'envoi
d'un message de changement de scéne portant le
numéro correspondant a cette scene au DME.

Astuce

e Le message de changement de programme ci-dessus est
toujours transmis via la carte MY16-C ou le connecteur
CASCADE IN/OUT. Cette régle n'est pas affectée par la
touche MIDI PGM CHANGE ou par le port de transmission
du changement de programme MIDI ou par le réglage
d'activation/désactivation de la transmission sélectionné
dans I'écran MIDI SETUP.

L'affectation du numéro de programme pour chaque scéne
peut étre spécifiée dans I'écran MIDI PGM CHANGE.

(WIDY SETUPHIDI PGH_CHANGE (WIDT REWOTE| _GPL | FADER START)
SLOT OQUTPUT SCENE_000

(# W s N 20 2 0 # J # I # U # s I # ) # ) #J ¢ J ¢ |
DELAY
[, [,

o

|
e T

|
Mo

- - - - - - - - - - - - - - - -
TEENINE EERTE EERTE CERTE CERTE CENTGES EAIGES EAIES NI ENRER CENERER ENTER ENER (ENER (ENER (ERER
ASSIGN T0_FabeRs () REENETN () ESEETN o

Utilisez les boutons, les curseurs et les touches
del'écran pour commanderles paramétres de
l'unité de la série DME.

Le fonctionnement des boutons, des curseurs et des
touches est le méme que pour les parameétres internes
du PM5D. Pour plus de détails sur les parametres
pouvant étre utilisés pour chaque composant, reportez-
vous au mode d'emploi de I'unité de la série DME.

Si vous voulez utiliser les faders DCA 1-8 pour
commander les paramétres du composant,
cliquez sur une touche A-F de la zone ASSIGN
TO FADERS.

Lorsque vous cliquez sur une touche A-F, les
parametres correspondants sont affectés aux faders
DCA 1-8 et peuvent étre commandés par ceux-ci. Pour
retourner a l'état précédent, cliquez sur la touche DCA.

Astuce
Au lieu de cliquer sur les touches A—F, vous pouvez obtenir le
méme résultat en maintenant la touche [SHIFT] du panneau
supérieur enfoncée et en appuyant sur les touches [A]-[F] de
la section FADER MODE.

Pour établir une communication entre le
PM5D et l'unité de la série DME, cliquez sur la
touche CONNECT pour l'activer.

Lorsque la touche CONNECT est activée, les
opérations de parametres et de stockage/rappel de
scene du DME peuvent étre commandées a distance
par le PM5D. Pour interrompre la communication,
cliquez a nouveau sur la touche CONNECT pour la
désactiver.

d Commande des parametres du DME

La procédure suivante explique comment commander les
parametres de I'unité de la série DME a partir du PM5D. Si
vous le souhaitez, vous pouvez enregistrer les
modifications apportées dans la scéne de ['unité de la série
DME.

1

2

Dansl'écran DME CONTROL, choisissez SETUP
et activez la touche CONNECT pour établir la
communication.

Dans le coin supérieur gauche de I'écran,
utilisez les zones type de composant/sélection
du composant pour sélectionner le composant
a commander.

Siun composant autre que SETUP est sélectionné, les
parametres internes du DME peuvent étre commandés
a partir de I'écran du PM5D. Dans l'illustration
suivante, le composant SLOT OUTPUT est
sélectionné.

Si vous souhaitez stocker vos modifications
dans une scéne de l'unité de la série DME,
utilisez le champ SCENE dans le coin supérieur
droit de I'écran pour sélectionner la
destination du stockage et cliquez sur la
touche STORE.

Les réglages modifiés sont stockés sous la forme d'une
scene dans le DME. Pour rappeler cette scene, utilisez
le champ SCENE dans le coin supérieur droit de I'écran
pour sélectionner la scéne et cliquez sur la touche
RECALL.

Note

Lorsque vous sauvegardez une scene du DME a partir de
I'écran du PM5D, vous pouvez uniquement effectuer la
sauvegarde en écrasant une scéne existante du DME. Vous
ne pouvez pas stocker les réglages en tant que nouvelle
scene ou modifier le nom de la scéne.
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Fonction UTILITY

Fonction UTILITY

Ecrans PREFERENCE 1/2

Les réglages de préférence du PM5D sont répartis dans
deux écrans.

PREFERENCE 1

SCENE MEMORY' PRESENT TIME METER SECTION
UILITY 000 Initial Data 22:28:10 CH1-24 STIN
I 02 Initial Data
(T, YW PREFERENCE 2| USER DEFINE| SAVE | LOAD | FADER ASSIGN| SECURITY)

STORE/RECALL PANEL OPERATION
AUTD STORE AUTO GHANNEL SELECT
LINKED LIBRARY PROTECTION (TN INPUT CH

USE NUMERTC-KEYPAD [ ov OUTPUT CH
AUTO DISPLAY

—— INTERNAL CLOCK ——

batE | 4/12/2004
TIHE | 22:28:10

SET

STORE CONFIRMATION | 0N ]
RECALL CONFIRKATION PHASE/ATT
EQUALIZER
PATCH ——— DYNAMIGS
PATCH CONFIRKATION ey

STEAL PATCH CONFIRMATION IV ';:“;:5};::;5

GATE/GOHP T0 MATRIX

OUTPUT MASTER
GR METER ON/OFF LINK
L] HAKE PAIR ON PANEL

METER SECTION DGA/NUTE FLASH INDICATE M
FOLLOW INPUT LAYER SANE HIX NINUS CONFIRMATION | N ]
FOLLOW NIX MASTER MODE (3 SCENE UP/DOUN KEY | SCENE +1/-1

LIST ORDER NORMAL

SELECTEDICH'|  IMIXSECTION] | /& MIX 1 SEND| | = INPUTGH FADERSTATUS! = = rxrin .

CH 1

ch 1 AAAAAAAJ AAAAAAAAJ 452I141:3;14J DCA AAEEIAJ!!AAJ ifj;i?ﬁiiﬂ

PREFERENCE 2

GLOBAL SCENE MEMORY' «Gi» CASCADE! Fs METER SECTION
UTILITY { Initial Data 48k CH1-24 STIN
e | |S55E » 003 Initial Data
(PREFERENGE 1 CLUER2YWAPN USER DEFINE] SAVE | L0AD | FADER ASSLGN| SECURITY)

BRIGHTNESS UPPER PART DISPLAY —— SOFTUARE VERSION ——

PANEL UNITY POINT PRESENT SYSTEN VERSION R1.00
DPNEL ASSISTANGE TINE CODE |CASEADE/Fs

PANEL BRIGHTNESS .
LCD BRIGHTNESS NAHE DISPLAY Eotn e
Lo [ om | 0§ M
PRREL (A1
TRACK PAD / MOUSE WARNING DISPLAY
TRACK PAD TAPPING DISABLE TIME GODE DROP
HOVING SPEED HID DIGITAL 10 ERROR
WIDI I/0 ERROR
SCREEN TIPS
SHOW SCREEN TIPS

SELECTEDICH!| | MIXSECTI

FADER STATUS
MIX 1 SEND| | = INPUT OH STINFXRTN &

03.22.4 SE CH1-24 | 'DCA STIN smpENEKEY

STORE/REGALL

AUTD STORE OFF
LINKED LIBRARY PROTECTION
USE NUMERIC-KEYPAD | e

STORE CONFIRMATION |

REGALL GONFIRMATION

PATCH

PATCH CONFIRMATION OFF C
STEAL PATGH CONFIRMATION |

GATE/GOMP

GR METER ON/OFF LINK | 9

METER SEGTION

FOLLOW INPUT LAYER SAME ] e

FOLLOW MIX MASTER MODE

(1 STORE/RECALL
Ces touches vous permettent d'activer/désactiver des
options liées a des opérations de stockage/rappel de
scéne. Vous avez le choix entre les options suivantes.

* AUTO STORE
Active/désactive la fonction Auto Store. Lorsque cette
touche est activée et que vous appuyez deux fois a la
suite I'une de l'autre sur la touche [STORE] (section
SCENE MEMORY) du panneau, la scéne actuelle est
stockée dans le numéro de scéne actuellement
sélectionné.

» LINKED LIBRARY PROTECTION
Lorsque cette touche est activée, vous ne pouvez pas
écraser ou supprimer des éléments de bibliotheque liés
a une sceéne protégée. Cette option empéche la
modification d'une scéne protégée via I'édition d'un
élément de bibliotheque associé.

* USENUMERIC-KEYPAD
Lorsque cette touche est activée, vous pouvez utiliser le
pavé numérique d'un clavier PS/2 relié au connecteur
KEYBOARD (ou un pavé numérique branché au
connecteur KEYBOARD) pour saisir directement le
numeéro de scéne.

* STORE CONFIRMATION

* RECALL CONFIRMATION
Lorsque ces touches sont activées, un message de
confirmation apparait lorsque vous effectuez une
opération Store ou Recall, respectivement.

® PATCH

Ces touches vous permettent d'activer/désactiver des
options liées a des opérations de patch. Vous avez le
choix entre les options suivantes.

* PATCH CONFIRMATION
Lorsque cette touche est activée, un message de
confirmation apparait lorsque vous modifiez un patch
d'entrée ou de sortie.

* STEAL PATCH CONFIRMATION
Lorsque cette touche est activée, un message de
confirmation apparait lorsque vous modifiez un

élément de patch d'entrée ou de sortie qui a déja été
attribué.

(@ GATE/COMP (Porte/compresseur)

Ces touches vous permettent d'activer/désactiver des
options liées a la porte et au compresseur.

* GRMETER ON/OFF LINK
Lorsque cette touche est activée, I'indicateur GR
n'affiche pas la réduction des portes/compresseurs
actuellement désactivés.

(@ METER SECTION

Cette touche vous permet de régler les options liées aux
indicateurs suivantes.

* FOLLOW INPUT LAYER
Cette option vous permet de spécifier la maniére dont
les touches [CH 1-24]/[CH 25-48] (indicateurs de
canaux INPUT) et [STIN 1-4]/[FXRTN 1-4]
sélectionnent la couche affichée par les indicateurs au
centre du panneau et les indicateurs situés dans le coin
supérieur droit du panneau. Cliquez sur les touches
[ / [ de gauche et de droite pour faire votre choix.

OFF ........ L'utilisation des touches [CH 1-24]/
[CH 25-48] n'affecte pas le contenu
affiché par les indicateurs au centre du
panneau. L'utilisation des touches
[STIN 1-4]/[FXRTN 1-4] n'affecte pas
le contenu affiché par les indicateurs
dans le coin supérieur droit du
panneau.
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SAME . . Lorsque vous appuyez sur la touche

[CH 1-24] ou [CH 25-48], la couche

correspondante est affichée par les

indicateurs au centre du panneau (si un

canal d'entrée est sélectionné dans la section

des indicateurs). Lorsque vous appuyez sur

la touche [STIN 1-4] ou [FXRTN 1-4],la

couche correspondante est affichée par les

indicateurs dans le coin supérieur droit du

panneau.

ALTERNATIVE .. Lorsque vous appuyez sur la

touche [CH 1-24] ou
[CH 25-48], la couche opposée
est affichée par les indicateurs au
centre du panneau (si un canal
d'entrée est sélectionné dans la
section des indicateurs). Lorsque
vous appuyez sur la touche
[STIN 1-4] ou [FXRTN 1-4], la
couche opposée est affichée par
les indicateurs dans le coin
supérieur droit du panneau.

Note

e Si cette fonction est paramétrée sur SAME ou
ALTERNATIVE, les indicateurs au centre du panneau et
ceux dans le coin supérieur droit peuvent étre modifiés en
toute indépendance.

Si la couche sélectionnée est supprimée du panneau, la
couche affichée par les indicateurs change également. Par
contre, si vous modifiez le champ METER SECTION dans la
zone affichée en permanence dans la partie supérieure de
I'écran, la couche sélectionnée du panneau ne changera
pas.

* FOLLOW MIX MASTER MODE
Lorsque cette touche est activée et que vous appuyez
sur la touche [MIX MASTER] de la section MIX, les
indicateurs au centre du panneau et ceux dans le coin
supérieur droit affichent les niveaux des canaux MIX/
MATRIX. Appuyez sur la touche [MIX SEND] de la
section MIX pour revenir & l'affichage du niveau initial
des canaux.

PAMEL DPERATION

AUTO CHANNEL SELECT
INPUT GH
OUTPLT CH

AUTO DISPLAY
HA
PHASE/ATT
ERUALIZER
DYNANIGS
DELAY
DCA/MUTE/SAFE
TO MIX/STERED
TO MATRIX
OUTPUT MASTER

HAKE PAIR OW PANEL

DCA/MUTE FLASH INDICATE
MIX MINUS CONFIRMATION |

SGENE UP/DOWN KEY | SCENE +1/-1
LIST ORDER NORMAL

— INTERNAL CLOCK ——

pate | 4/12/2004
TIHE | 22:29:10

SET

BATTERY [N

EEREEEREE S

| 0N ]

(& PANEL OPERATION

Cette touche vous permet de régler les options
suivantes pour ['utilisation du panneau.

* AUTO CHANNEL SELECT
Cette zone spécifie si le canal correspondant est
sélectionné lorsque vous utilisez la touche [ON], le
fader ou l'encodeur d'un canal. INPUT CH (canaux
d'entrée) et OUTPUT CH (canaux de sortie) peuvent
étre activés/désactivés séparément.

* AUTO DISPLAY
Pour chacun des éléments suivants, vous pouvez
spécifier séparément si I'écran correspondant apparait
automatiquement lorsque vous utilisez la section
SELECTED CHANNEL pour faire fonctionner un
parametre donné. Le tableau suivant montre les
parametres correspondant a chaque touche et 1'écran

qui apparait.
Nom de Paramétres . "
touche correspondants Ecran qui apparait
Gain du préampli .
: Ecrans de la fonction
HA micro du canal
dentrée INPUT HA/INSERT
Phase/atténuateur | Ecran o/ATT de la
PHASE/ATT du canal d'entrée fonction INPUT EQ
R N Ecran EQ PARAM de
EQUALIZER | FEametres €92 5 fonction INPUT EQ/
OUTPUT EQ
Ecran GATE PARAM
Parameétres liés a la | ou COMP PARAM de
DYNAMICS porte/au la fonction INPUT
compresseur GATE/COMP ou
OUTPUT COMP
N L Ecrans de la fonction
DELAY Parameties €S au | INPUT DELAY/
OUTPUT DELAY
Ecran DCA GROUP
Paramétres liés aux | ASSIGN, MUTE
groupes DCA, aux | GROUP ASSIGN ou
ggééMUTE/ groupes de mutes | RECALL SAFE de la
et au rappel fonction INPUT DCA/
sécurisé GROUP ou OUTPUT
DCA/GROUP
Ecran MIX ou SURR
Paramatres liés a PARAM de la fonction
TO MIX/ TO MIX/TO PAN/ROUTING ou
STEREO STEREO écran MATRIX/ST
ROUTING de la
fonction MATRIX/ST
) , . Ecran MATRIX/ST
TOMATRIX | Ny dorve Vers | ROUTING de la
fonction MATRIX/ST
OUTPUT Niveau de sortie du chf: c't:igr? gﬁ¥fd¥de
MASTER canal MIX/MATRIX
VIEW
« MAKE PAIR ON PANEL

Lorsque cette touche est activée, vous pouvez utiliser
les touches [SEL] pour activer/désactiver I'apairage.
Dans le mode Horizontal Pair, vous pouvez activer/
désactiver 'apairage en appuyant simultanément sur
les touches [SEL] de deux canaux apairables. Dans le
mode Vertical Pair, vous pouvez activer/désactiver
l'apairage en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée
tout en appuyant sur la touche [SEL] d'un des canaux.
(Pour plus d'informations sur les modes d'apairage

- p. 45)

DCA/MUTE FLASH INDICATE

Lorsque cette touche est activée, le voyant de la touche
DCA [MUTE] et le voyant d'affectation DCA des
canaux appartenant a ce groupe DCA clignotent

lorsque vous activez une touche DCA [MUTE] (section

DCA).
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188

+ MIX MINUS CONFIRMATION

Lorsque cette touche est activée, un message de
confirmation apparait lorsque vous exécutez le réglage
Mix Minus (en maintenant la touche [SEL] d'un canal
d'entrée enfoncée tout en appuyant sur la touche [SEL]
d'un canal MIX) depuis le panneau.

SCENE UP/DOWN KEY

Cette touche spécifie la fonction des touches SCENE
MEMORY [ A ]/[ V] lorsqu'elles sont enfoncées dans
I'écran SCENE. Vous avez le choix entre les deux
opérations suivantes.

SCENE +1/-1 ..... Appuyez sur la touche SCENE
MEMORY [ A ] pour
sélectionner la scéne portant le
numéro suivant le plus élevé et
sur la touche SCENE MEMORY
[ V] pour sélectionner celle
portant le plus petit numéro
suivant. (Chaque pression sur
les touches augmente/diminue
le numéro de sceéne.)

LIST UP/DOWN .. Appuyez sur la touche SCENE
MEMORY [ A ] pour faire
défiler la liste vers le haut et sur
la touche SCENE MEMORY
[ V] pour la faire défiler vers le
bas.

(Chaque pression sur les
touches fait défiler la liste vers le
haut/le bas.)

» LIST ORDER

Cette zone spécifie I'ordre dans lequel les mémoires de
scénes et les éléments de bibliothéque apparaissent a
l'écran.

NORMAL ........ Affiche la liste dans 1'ordre
numérique ascendant.
REVERSE ........ Affiche la liste dans 1'ordre

numérique descendant.

® INTERNAL CLOCK

Affiche la date (DATE) et I'heure (TIME) de I'horloge
interne. Pour éditer ce réglage, cliquez sur la touche
SET.

(@ BATTERY

Indique la tension de la batterie interne.

(1 Ecran PREFERENCE 2

BRIGHTNESS
PANEL UNITY POINT
PANEL ASSISTAMCE
PANEL BRIGHTNESS
LGD BRIGHTNESS
LGD BACK LIGHT

TRACK PAD / MOUSE

TRACK PAD TAPPING DISABLE

HOVING SPEED HID

SGREEN TIPS
SHOH SCREEN TIPS

BRIGHTNESS

Cette zone vous permet de régler la luminosité des
voyants du panneau et des écrans LCD.

PANEL UNITY POINT

Lorsque cette touche est activée, les voyants correspon-
dant a une valeur de référence spécifique (par exemple,
0 dB ou CENTER) brillent plus que d'habitude. Ce
réglage n'est valide que si PANEL BRIGHTNESS est
réglé sur une valeur de 5 ou inférieure.

PANEL ASSISTANCE

Lorsque cette touche est activée, méme les voyants qui
devraient étre éteints restent légerement allumés pour
que vous puissiez déterminer leur emplacement dans
un environnement sombre. Ce réglage n'est valide que
si PANEL BRIGHTNESS est réglé sur une valeur de 5
ou inférieure.

PANEL BRIGHTNESS
Cette fonction ajuste la luminosité des voyants du
panneau dans une plage de 1-8.

LCD BRIGHTNESS

Vous pouvez régler la luminosité de I'écran LCD dans
une plage de trois réglages : HIGH, MID ou LOW.
LCD BACK LIGHT

Vous pouvez régler la luminosité du rétroéclairage de

'écran LCD dans une plage de deux réglages : HIGH
ou LOW.

@ TRACK PAD/MOUSE

Cette zone vous permet d'effectuer des réglages pour le
track pad intégré ou une souris PS/2 reliée au
connecteur MOUSE.

TRACK PAD TAPPING

Cette zone active/désactive la fonction Tapping (une
fonction qui vous permet d'exécuter des opérations de
clic gauche avec le track pad en tapotant rapidement
sur celui-ci).

MOVING SPEED

Cette fonction sélectionne la vitesse de déplacement du
curseur a I'écran lorsque vous utilisez le track pad
intégré ou une souris PS/2 reliée au connecteur
MOUSE. Vous avez le choix entre une des trois vitesses
suivantes : FAST, MID ou SLOW.

SCREEN TIPS

SHOW SCREEN TIPS

Lorsque cette touche est activée et que vous placez le
curseur sur un élément de l'écran, puis que vous
attendez un peu, un « conseil » apparaitra (dans
certains cas) pour vous rappeler l'opération. Ce conseil
s'affiche lorsque vous ouvrez la fenétre JOB SELECT en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée et en appuyant
sur la touche [ENTER] ou lorsque vous devez appuyer
sur la touche [ENTER] pour accepter une valeur
modifiée.

UPPER PART DISPLAY

I TINE CODE |CASCADE/Fs

—— NANE DISPLAY ———

NANE PORT I

HARNING DISPLAY
TIME GODE DROP
DIGITAL I/0 ERROR

| ON |
| ON |
MIDI /0 ERROR |
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@ UPPER PART DISPLAY

Ces touches sélectionnent I'élément qui est affiché au
centre a droite (a droite de l'indication de la mémoire

Ecran USER DEFINE

Cet écran vous permet d'attribuer des fonctions aux

de sce?es) de la partie supérieure de I'écran (la zone touches définies par 'utilisateur (touches USER DEFINED
affichée en permanence). [1]-[25])
* PRESENT TIME
Affiche I'heure actuelle. USER DEFINE
* TIME CODE
Affiche le code temporel interne généré par le PM5D oTiLiTy 001 dllenine || 4:08:18 | CH124 ] STIN
ou le code temporel recu d'un périphérique externe. Il e — —
' . N . L, [(PREFERENCE 1 [PREFERENCE 2 [%:i2:MV 308 SAVE | LOAD_[FADER_ASSIGN|SECURITY]
s'agit du méme code temporel que celui affiché par la e FNGTION PRenETERS
: % (o [ [ [0 ORI bR DA i
fonction SCENE de l'écran EVENT LIST. 8 Liver sssaor

CLEAR_BANK

* CASCADE/Fs
Lors d'une connexion en cascade, affiche le statut
maitre/esclave et la fréquence d'échantillonnage
actuelle du systéme PM5D.

(=]
a8
a8
a8
=]
a
a8
a8
a8
a
18
a8
a

Astuce

Vous pouvez également parcourir ces choix en cliquant dans
la section d'affichage.

@ NAME DISPLAY (affichage de l'indicateur p— —_———
[NAME]) . : cH1-24)| BEAJl STIN
Choisissez une des options suivantes en tant que
contenu affiché par les indicateurs [NAME] des
indicateurs de canaux INPUT et la bande DCA.

* NAME

Ces indicateurs affichent les noms attribués aux canaux BN — [ —

[E3(ThP_TEWPD CURRENT PAGE

d'entrée/groupes DCA dans l'écran NAME (fOI’lCtiOI’l " 3 EXLevER shapsioT

INPUT PATCH). (w p. 257)
« PORT

Pour les canaux d'entrée, les indicateurs affichent le

nom du port actuellement attribué. Pour les groupes @ BANK

DCA, les indicateurs affichent le numéro d'ID.

Fonctions
globales

Sélectionnez une banque A-D (groupes de fonctions

+ ID attribuées a des touches définies par 'utilisateur).
Tant pour les canaux d'entrée que pour les groupes @ CLEAR BANK

DCA, les indicateurs affichent le numéro d'ID fixe. .
Efface la banque actuellement sélectionnée.
@3 WARNING DISPLAY ]
@ Liste

Cette zone vous permet de décider si un message ) . . .
d'avertissement apparait lorsque les problemes suivants C|ette’zone rep?rtorle les fonctlo,ns et parar'net.r‘es
interviennent. d'option affectés aux touches définies par l'utilisateur
TIME CODE SETUP dans la banque actuellement sélectionnée.
Lorsque le code temporel (LTC, MTC) en provenance
d'un périphérique externe est supprimé.

* DIGITALI/O ERROR
Lorsqu'une erreur DIO est détectée.

* MIDII/O ERROR
Lorsqu'une erreur MIDI est détectée.

Pour modifier les réglages, cliquez sur la touche |
située & gauche pour ouvrir la fenétre USER DEFINED
KEY ASSIGN et sélectionnez la fonction et le
parametre dans le tableau suivant.
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DIRECT EVENT RECALL

EVENT #000—#999

FONCTION PARAMETRE 1 PARAMETRE 2 Explication
NO ASSIGN — — Aucune assignation
INC RECALL — Rappelle la scéne du numéro existant suivant.
SCENE DEC RECALL — Rappelle la scéne du précédent numéro existant.
DIRECT RECALL SCENE #000—#500 Rappelle directement la scéne portant le numéro spécifié
TIME CODE [RTN TO START] Mémes fonctions que les touches RETURN TO START
TIME CODE [STOP] TIME, STOP et PLAY affichées |OI’SC|U6 INTERNAL est
sélectionné en tant que source du code temporel dans
TIME CODE [PLAY] I'écran EVENT LIST
- Méme fonction que la touche TIME CODE INSERT de
TIME CODE [INSERT] I'écran EVENT LIST
Méme fonction que la touche AUTO CAPTURE de I'écran
AUTO CAPTURE ON EVENT LIST
EVENT LIST

Rappelle I'événement spécifié enregistré dans I'écran
EVENT LIST

NEXT EVENT RECALL

PREV EVENT RECALL

ENABLE/DISABLE

ENABLE [ALL MANUALY/
DISABLE

Rappelle I'événement portant le numéro suivant

Rappelle I'événement portant le numéro précédent

Commute les touches ENABLE et DISABLE dans I'écran
EVENT LIST

Commute les touches ENABLE [ALL MANUAL] et DISABLE
dans I'écran EVENT LIST

Rappelle I'élément de bibliothéque portant le numéro suivant

GEQ 1-12

INC RECALL dans l'effet 1-8
DIRECT RECALL — Rappelle I'élément de bibliothéque portant le numéro
EFFECTLIBRARY | ErrecT 18 DEC RECALL précédent dans leffet 1-8
Rappelle I'élément de bibliothéque portant le numéro
LIBRARY #001-#199 spécifié dans l'effet 1-8
EFFECT BYPASS EFFECT 1-EFFECT 8 BYPASS ON Ignore l'effet spécifié
INPUT CH LIBRARY
OUTPUT CH LIBRARY #001-#199
LIBRARY
GATE LIBRARY
COMP LIBRARY
INPUT EQ LIBRARY LIBRARY #001-#199
DIRECT RECALL
OUTPUT EQ Rappelle I'élément de bibliothéque portant le numéro
LIBRARY spécifié dans le canal/module GEQ sélectionné
INPUT PATCH
LIBRARY
LIBRARY #00-#99
OUTPUT PATCH
LIBRARY
HA LIBRARY
> LIBRARY #001-#199
GEQ LIBRARY DIRECT RECALL

ENABLE/DISABLE

Méme fonction que la touche ENABLE/DISABLE de I'écran
TRACKING RECALL

Méme fonction que la touche OFFSET LOCK de I'écran

TRACKING RECALL | OFFSET LOCK — TRACKING RECALL
SELECTED CH ON Active/désactiv’e la foncti,on Tracking Recall du canal
actuellement sélectionné
SELECTED CH ASSIGN . Lorsqu'un canal de sortie est sélectionné, active/désactive la

transmission de l'interphone de ce canal

EFFECT 1-EFFECT 8

TALKBACK ASSIGN MIX 1—24, MATRIX 1-8,
DIRECT ASSIGN STEREO A L/R, Envoie le signal d'interphone au canal de sortie spécifié
STEREO B L/R
MONITOR DIRECT ASSIGN MIX 1-24, MATRIX 1-8 | Controle le canal MIX/MATRIX souhaité '
DIMMER ON — Active la fonction de variateur de contrle
CURRENT PAGE Contrdle la fonction Tap Tempo dans I'écran affiché
TAP TEMPO —

Controéle la fonction Tap Tempo de l'effet spécifié

SURROUND PAN

GRAB

SELECTED CH, ODD
CH, EVEN CH

Utilise un joystick affecté a l'interface GPI pour commencer a
contréler le panoramique surround du canal correspondant

NAME DISPLAY

NAME — PORT — ID

Chaque fois que vous appuyez sur la touche, l'indicateur
[NAME] de chaque fader parcourt le cycle nom du canal —
nom du port — ID (numéro du canal)

PORT

NAME

UNLATCH

L'indicateur NAME] de chaque fader affiche uniquement I'ID
(numéro du canal) pendant que vous maintenez la touche
enfoncée

L'indicateur [NAME] de chaque fader affiche uniquement le
nom du port pendant que vous maintenez la touche
enfoncée

L'indicateur [NAME] de chaque fader affiche uniquement le
nom du canal pendant que vous maintenez la touche
enfoncée

190
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FONCTION

PARAMETRE 1

PARAMETRE 2

Explication

PAGE CHANGE

PAGE BACK

PAGE FORWARD

PAGE BOOKMARK

- -
Affiche I'écran que vous avez utilisé juste avant I'écran actuel

Affiche I'écran que vous avez utilisé juste apres I'écran actuel

Mémorise I'écran actuellement sélectionné (maintenez la
touche enfoncée pendant deux secondes ou plus) ou affiche
le dernier écran meémorisé (appuyez sur la touche et
relachez-la dans les deux secondes) 2

GEQ PARAM PAGE

GEQ 1-12

Affiche I'écran GEQ PARAM

EFFECT PARAM PAGE

EFFECT 1-8

Affiche I'écran EFFECT PARAM

LAYER SNAPSHOT

Mémorise I'état de la couche affectée au panneau
(maintenez la touche enfoncée pendant deux secondes ou
plus) ou affiche la derniére couche mémorisée (ap’fuyez sur
la touche et relachez-la dans les deux secondes)

DIRECT RECALL/
MUTE MASTER

MODE CHANGE

LATCH

Commute la fonction des touches SCENE MEMORY [1]-{8]
(DIRECT RECALL / MUTE MASTER) chaque fois que vous
appuyez sur la touche définie par I'utilisateur

UNLATCH

Les touches SCENE MEMORY [1]-[8] fonctionnent comme
DIRECT RECALL lorsque vous maintenez la touche définie
par l'utilisateur enfoncée

USER DEFINED KEY
BANK

NEXT BANK

PREVIOUS BANK

Passe a la banque suivante d'affectations de touches
définies par ['utilisateur

Passe a la banque précédente d'affectations de touches
définies par I'utilisateur

DIRECT SELECT

BANK A-D

Passe a la banque souhaitée d'affectations de touches
définies par I'utilisateur

MIDI DIRECT OUT

MIDI NOTE

C-2-G8

Lorsque vous appuyez sur la touche, envoie un message
d'activation de note avec le numéro de note spécifié et une
vitesse de 127. Lorsque vous relachez la touche, envoie un
message d'activation de note portant le méme numéro de
note avec une vélocité de 0 (= note-off)

MIDI PGM CHANGE

1-128

Lorsque vous appuyez sur la touche, transmet un message
de changement de programme portant le numéro spécifié

MIDI CTRL CHANGE

0-119

Lorsque vous appuyez sur la touche, envoie un message de
changement de commande avec le numéro de commande
spécifié et une vitesse de 127. Lorsque vous relachez la
touche, envoie un message changement de commande
p94rtant le méme numéro de commande avec une vélocité de
0

MACHINE CONTROL

SET LOCATION, RS-422
REC, RS-422 PLAY, RS-422
STOP, RS-422 FF, RS-422
REW, RS-422 LOCATE 1-20

MMC REC, MMC PLAY, MMC
STOP, MMC FF, MMC REW,
MMC LOCATE 1-20

MMC ID= 1-127, ALL

Transmet la commande RS422/MMC spécifiée depuis le
connecteur RS422 REMOTE ou le port MIDI actuellement
valide (la commande SET LOCATION est commune au
RS422 et au MMC)

GPI OUT CONTROL

PORT 1-12

LATCH

Active/désactive le port GPI OUT spécifié chaque fois que
vous appuyez sur la touche

UNLATCH

Désactive le port GPI OUT spécifié lorsque vous maintenez
la touche enfoncée

PM5D EDITOR
CONTROL

*5

*5

Bascule les fenétres du PM5D Editor sur un PC

*1. Le canal correspondant est sélectionné dans le champ DEFINE de I'écran MONITOR et la source du contréle bascule sur DEFINE.

*2. Le voyant des touches définies par I'utilisateur pour lesquelles un écran a été mémorisé s'allume. La colonne de droite dans la liste
de I'écran USER DEFINE affiche le nom de I'écran mémorisé.

*3. Les couches qui peuvent étre mémorisées incluent les éléments suivants.

La couche sélectionnée dans les indicateurs de canaux INPUT (CH 1-24, CH 25-48, MIDI REMOTE)

La couche sélectionnée dans les indicateurs de canaux ST IN/FX RTN (ST IN 1-4, FX RTN 1-4, MIDI REMOTE)
La couche affichée dans les indicateurs de canaux DCA (DCA, A-F, GEQ)

Si les indicateurs de canaux DCA contrélent le GEQ, le numéro et la bande du module GEQ

- Le mode d'encodeur sélectionné par ENCODER MODE (SEND, PAN, HA, ATT, ALT)

Le statut de FADER FLIP
L'envoi MIX actuellement sélectionné
Le mode sélectionné dans la section MIX (MIX SEND, MIX MASTER)

- La source sélectionnée dans la section METER (CH 1-24 ST IN, CH 25-48 ST IN, MIX/MATRIX)

*4. Le port de sortie et le canal MIDI peuvent étre spécifiés dans I'écran MIDI SETUP.

*5. Ce parametre spécifie la fenétre PM5D Editor que vous voulez contréler. Si la fenétre spécifiée est fermé ou inactive, elle sera
ouverte et activée. Si elle est déja ouverte et active, elle sera fermée. Cette fonction peut étre sélectionnée si le micrologiciel prend
en charge le PM5D Editor. Pour plus de détails sur la derniére version du micrologiciel, reportez-vous au site Web
http://www.yamahaproaudio.com

Note

Dans le mode PREVIEW, les fonctions USER DEFINE suivantes qui affectent le traitement du signal interne sont désactivées :
EVENT LIST, TALKBACK ASSIGN, MONITOR, MIDI DIRECT OUT, MACHINE CONTROL et GPI OUT CONTROL.
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Ecran SAVE

Cet écran vous permet d'enregistrer des scénes du PM5D et
des données de bibliothéque sur une carte mémoire insérée
dans le logement MEMORY CARD. Vous ne pouvez pas
l'utiliser en mode PREVIEW.

SAVE

SLosa OR ASCAD R 0
006

< BACK_ | FoRuRRD »
R PREFER D SAVE 0AD | FADER A
0D BASIC ADVANCED | CSY_EXPORT PA DATA SCAN

ALL DATA ur 0KB JFILE NAME| TYPE DATE / SIZE

SCENE_MENORY | T D.

H 00 D.

INPUT PATCH |0 D = TOIR1_| 04706/2004 14:02:30
%9 o D ALLDATA | A | 04/06/2004 14:03:18 __ 150K8
QUIPUT PATCH I D savE = 1" scENEOL 04/06/7004 14:0 65
5 0D SCENEO2 _[5cerert 5] 04/06/2004 14:04:18 66K
TPUT 6 - SUENEOS _[scerert o] 04706/2004 14:05:02 66KB
QUTAUT CH
USER DEFINED KEV
INPUTEQ DCA_FADER HODE
OUTPUT EQ
HIDI REHOTE
SoTE WIDL PGM TABLE -
GOHP HIDI CTRL TABLE = . S
EFFECT EVENT LIST
GEQ renane | wake oi [l beLETE

D 0 o e . ADERSTA . DTRECT RECALL.
WUTE_MRSTER

HODE | ADVAMCED | CSV EXPORT

1 MODE
Choisissez une des options suivantes comme mode de
sauvegarde des fichiers : BASIC, ADVANCED, CSV
EXPORT. La partie gauche de I'écran change en
fonction du mode sélectionné.

d Mode BASIC

En mode BASIC, vous pouvez enregistrer toutes les
données de mémoire de scénes et de bibliotheque (ou
simplement les données sélectionnées) sur une carte. Si
BASIC est sélectionné, la partie gauche de 'écran affiche les
éléments répertoriés dans le tableau suivant.

Touche BASIC

HODE |_ADVANGED | GSV EXPORT

TOTAL SIZE ©)

[N - 001 | Initial Data
RN 500 | [ No Data! 1

T 001 | Initial Data
199 (| [ No Data! 1

INPUT_PATCH 01 Initial Data
99 [ No Datal 1

OUTPUT PATGH 01 Initial Data
99 [ No Datal 1
SETUP

USER DEFINED KEY
DGR _FADER HODE

HIDI _REMOTE

INPUT CH
OUTPUT CH

INPUT EQ
OUTPUT EQ

GATE HIDI PGH TABLE
| coWp | MIDI CTRL TABLE
EFFECT EVENT LIST

| G|

@ Sélection des éléments a enregistrer

Choisissez une des touches suivantes pour spécifier les
données a enregistrer.

Touche Description
Tous les éléments de chaque type,
ALL DATA ainsi que le contenu de la scéne en

cours

SCENE MEMORY

Contenu de la mémoire de scénes

LINKED LIBRARY

Bibliothéques liées a la scéne
(touche disponible uniquement si la

touche SCENE MEMORY est
activée)
HA Contenu de la bibliotheque HA
Contenu de la bibliothéque des
INPUT PATCH patchs d'entrée
Contenu de la bibliotheque des
OUTPUT PATCH patchs de sortie
INPUT CH Contenu Ide Ialbibliothéque des
canaux d'entrée
Contenu de la bibliothéque des
OUTPUT CH canaux de sortie
INPUT EQ C,)onFenu de Ila bit?liothéque des
égaliseurs d'entrée
OUTPUT EQ C,)onFenu dela bibl_iothéque des
égaliseurs de sortie
GATE Contenu de la bibliothéque de portes
COMP Contenu de la bibliotheque de
compresseurs
EFFECT Contenu de la bibliothéque d'effets
GEQ Contenu de la bibliotheque GEQ
SETUP Réglages divers non enregistrés

dans une scéne

USER DEFINED
KEY

Réglages des touches définies par
l'utilisateur

DCA FADER MODE

Réglages du mode du fader

MIDI REMOTE

Réglages MIDI distants

MIDI PGM TABLE

Contenu de la liste dans I'écran MIDI
PGM CHANGE

MIDI CTRL TABLE

Contenu de la liste dans I'écran MIDI
CTRL CHANGE

EVENT LIST

Contenu de la liste dans I'écran
EVENT LIST

Si la touche SCENE MEMORY, HA, INPUT PATCH
ou OUTPUT PATCH est activée, vous pouvez utiliser
la case de droite pour spécifier le numéro de début et
de fin des scénes ou des éléments de bibliotheque a
enregistrer.

Numéro de début Numéro de fin

SCENE MEMORY Orenina
5007 | [ No Datal 1

PTI| 001 |Initial Data

No Data! 1

199 | [

Astuce

Si la plage de numéros spécifiée inclus des scénes ou des
éléments de bibliothéque vides, les scénes ou éléments de
bibliothéque portant le numéro correspondant seront vides au
moment du chargement de ces données.

(® TOTAL SIZE

Indique la taille du fichier des éléments actuellement
sélectionnés (réglage commun a tous les modes).
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(d Mode ADVANCED

Ce mode vous permet de choisir une mémoire de scénes
ou une bibliotheque, de spécifier un numéro de début et de
fin et d'enregistrer la plage de données spécifiée sur une
carte. Si vous le souhaitez, vous pouvez également spécifier
que le numéro de début sera décalé vers 1'avant ou l'arriere
lors de I'enregistrement des données. Si ADVANCED est
sélectionné, la partie gauche de 1'écran affichera les
éléments suivants.

Touche ADVANCED

[T/ BASIC | ] CSY_EXPORT
TOTAL SIZE 79KB

GATEGORY SCENE_MEMORY

0955 |L No Data! 1
500 | No Data! 1

055
500

SOURGE

DESTINATION

(9 CATEGORY
Indique la catégorie de données sélectionnée pour
l'enregistrement : mémoires de scénes ou données de
bibliotheque. Cliquez sur les touches [l / [ de gauche
et de droite pour changer de catégorie.

(® SOURCE (numéros de la source de
I'enregistrement)
Cette zone affiche le numéro de début et de fin (et les
noms de scénes ou les titres de bibliotheques
correspondants) des mémoires de scénes ou des
éléments de bibliothéque qui seront enregistrés sur la
carte. Cliquez sur les touches [H] / [H] situées a gauche et
a droite de chaque case pour changer de numéro.

(® DESTINATION (numéro de la destination
de I'enregistrement)
Cette zone affiche le numéro de début et de fin (ainsi
que les noms de scénes ou les titres de bibliotheques
correspondants) avec lesquels les données seront
enregistrées sur la carte. Si vous voulez enregistrer les
données sur la carte avec une plage de numéros
différente, cliquez sur les touches [ / [B] a gauche et 2
droite de la case du numéro de début. (La valeur de la
case du numéro de fin change automatiquement
lorsque le numéro de début est modifié.)

SOURCE 001 | ARAAA
005 | EEEEE
DESTINATION 011
015
Carte
Numéro
de début 011 [AAA
012 | BBB
I 2 013 |CCC
014 |DDD
Numéro — 015 | EEE
de fin

(J Mode CSV EXPORT

Ce mode vous permet de sélectionner des éléments tels que
des titres de mémoire de scénes ou de bibliotheque ou des
noms de canaux et de les enregistrer sur une carte dans un
fichier au format CSV distinct pour chaque élément. Si
CSV EXPORT est sélectionné, la partie gauche de I'écran
affiche les éléments répertoriés dans le tableau suivant.

Touche CSV EXPORT

L] BASIC | ADVANGED |
TOTAL SIZE J4KB

GHANNEL NAME

LIBRARY TITLE

(@ LIBRARY TITLE
CHANNEL NAME

Dans le tableau suivant, sélectionnez les parametres a
enregistrer (par exemple, le titre de la bibliotheque, le
nom du canal).

Touche Description
I\SII(I:EIIEVI'\(l)ERY Noms des mémoires de scenes
HA Titres des bibliotheques HA
Titres des bibliotheques de
INPUT PATCH patchs d'entrée
OUTPUT Titres des bibliotheques de
PATCH patchs de sortie
Titre des bibliothéques de
INPUT CH canaux d'entrée
Titres des bibliotheques de
LIBRARY |OUTPUTCH canaux de sortie 4
TITLE Titres des bibliothe d
itres des bibliotheques des
INPUT EQ égaliseurs d'entrée
Titres des bibliotheques de
OUTPUT EQ égaliseurs de sortie
Titres des bibliotheques de
GATE portes
Titres des bibliotheques de
comp compresseurs
EFFECT Titres des bibliotheques d'effets
GEQ Titres des bibliotheques GEQ
INPUT 1-48 Noms des canaux d'entrée
CHANNEL | STIN Noms des canaux ST IN
NAME FX RTN Noms des canaux FX RTN
DCA Noms de DCA
Statut de connexion des patchs
INPUT PATCH dentrée
PATCH -
OUTPUT Statut de connexion des patchs
PATCH de sortie
Astuce

Les fichiers enregistrés au format CSV peuvent étre édités sur
un ordinateur a l'aide d'un traitement de texte ou d'un tableur,
puis étre retransférés sur le PM5D. Gardez toutefois a I'esprit
de recharger le fichier sur le PM5D si vous avez modifié la
syntaxe ou le format ou le nom du fichier.
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Fonction UTILITY

Si vous utilisez Microsoft Excel pour éditer ces fichiers,
servez-vous du menu Data pour importer un fichier CSV, puis
supprimez la citation de chaine de caracteres (") a l'aide de
Text File Wizard (Assistant de fichier de texte). (Si vous ne le
faites pas, des symboles tels que « — » et « + » ne
s'afficheront pas correctement.)

© SET ALL

Sélectionne tous les éléments LIBRARY TITLE /
CHANNEL NAME.

CLEAR ALL

Désélectionne tous les éléments.

% FILE PATH \DATAM

JFILE NAME| TYPE

DATE / SIZE

oo [OIR1 | 04/06/2004 14:02:30
ALLDATA ALL

04/06/2004 14:03:18 150KB
SCENEOL
SGENEO2?  |SCEME+LIE| 04/06/2004 14:04:18 GG6KB
SGENEO]  |SCEME+LIE| 04/06/2004 14:05:02 GG6KB

15917KE Free

5 Files

RENAME | WAKE DIR DELETE

® © ®

@ FILE PATH

194

Indique le répertoire (dossier) actuellement sélectionné
sur la carte mémoire insérée dans le logement
MEMORY CARD, ainsi que l'emplacement du fichier.
(Le nom du répertoire est délimité par des caracteres
«\».)

SCAN
Cette fonction scanne le répertoire actuellement
sélectionné sur la carte mémoire et affiche le contenu

dans la liste des fichiers (G3)).

Liste des fichiers

Cette zone affiche les fichiers/répertoires présents dans
le répertoire actuel. Le fichier/répertoire actuellement
sélectionné apparait toujours dans la ligne du milieu.
(Les champs TYPE et DATE SIZE apparaissent en
surbrillance.)

La liste est divisée en quatre colonnes : FILE NAME,
TYPE, DATE/SIZE et COMMENT. (Pour afficher le
champ COMMENT, utilisez la barre de défilement
pour faire défiler la liste vers la droite.)

Les en-tétes en haut de chaque colonne de la liste
peuvent également étre utilisés en tant que touches de
tri de la liste. Lorsque vous cliquez sur ces touches, la
liste correspondante est triée dans I'ordre ascendant ou
descendant. Le texte de la touche actuellement
sélectionnée devient rouge et une fleche apparait, en
indiquant l'ordre ascendant (T) ou descendant ({).
Ces colonnes affichent le contenu suivant.

FILE NAME

Noms des fichiers/répertoires enregistrés dans le réper-
toire actuellement sélectionné. Si un répertoire de
niveau inférieur est sélectionné, vous pouvez déplacer
ce répertoire en cliquant sur le nom affiché dans cette
colonne.

BAND#1 SCENE+LIE| 0272772004 03:18:40 111kB
BANDE2 SCENE+LIE| 02/27/2004 03:18:56 111KB
BANDH3 SCENE+LIE| 02/27/2004 03:19:10 111KB

[OIRY | Q272772004 03:20:14

REHEHSE  |SCENE MEM) 0272772004 03:19:40 108KB

<

02/27/2004 03:20:14

PATCHEL IM PATCH | 0272772004 03:24:40
PATCHEZ | 1M PATCH | 0272772004 03:25:12 3KB
PATCHE3 | 'n PATCH | 0272772004 03:25:26 KB

Si un répertoire de niveau supérieur est sélectionné,
cette colonne affiche le symbole «. . ». Vous pouvez
cliquer dessus pour revenir a ce répertoire.

.. [DIR1 | 02/27/2004 03:20:14
PATGHEL IN PATCH | 0272772004 03:24:40 3KB
PATCHE2 | 'n PATCH | 0272772004 03:25:12 3KB
PATCHE3 | /N PATCH | 0272772004 03:25:26 3KB
2
BAND#1 SCENE+LIE| 02/27/2004 03:18:40 111KB
BANDH2 SCENE+LIE| 02/27/2004 03:18:56 111KB
BANDH3 SCENE+LIE| 0272772004 03:19:10 111KB
PATCH [OIRY | 0272772004 03:20:14
REHEASE  |SCENE MEM) 02/27/2004 03:19:40 108kB
El
+ TYPE

Indique le type de données enregistrées. Dans le cas
d'un répertoire, cette colonne affiche [DIR]. Les
données qui ne peuvent pas étre utilisées par le PM5D
sont indiquées par UNKNOWN.

* DATE/SIZE
Affiche la date a laquelle le fichier a été enregistré pour
la derniere fois, ainsi que sa taille. Dans le cas d'un
répertoire, seule la date de création est affichée.

+ COMMENT
Affiche les commentaires (jusqu'a 32 caractéres) enre-
gistrés pour les fichiers présents sur la carte mémoire.
Pour créer ou modifier un commentaire, cliquez sur le
champ COMMENT du fichier sélectionné dans la liste
pour ouvrir la fenétre FILE COMMENT EDIT.
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Nombre de fichiers / espace libre

Affiche le nombre de fichiers et répertoires dans le
répertoire actuel et I'espace libre sur la carte mémoire.

Note

Il est possible d'afficher 99 fichiers et répertoires au maximum
dans la liste des fichiers. S'il y en a plus de 99, le message

« Too Many Files » s'affichera en clignotant. Dans ce cas,
veuillez supprimer des fichiers inutiles ou déplacer des fichiers
vers un autre répertoire.

SAVE

Enregistre les données sélectionnées dans la partie
gauche de 'écran dans le répertoire actuellement
sélectionné. Lorsque vous cliquez sur cette touche, la
fenétre FILE NAME EDIT apparait et vous permet
d'attribuer un nom de fichier de huit caracteres
maximum et d'enregistrer le fichier.

Note

e Si un fichier du méme nom existe dans ce répertoire, un
message vous avertit que vous allez écraser le fichier. Si
vous ne voulez pas écraser le fichier existant, vous pouvez
soit changer le nom du fichier, soit sélectionner un autre
répertoire pour enregistrer le fichier.

» Lorsque vous exécutez l'opération Save en mode CSV
EXPORT, un nouveau répertoire est créé dans le répertorie
actuel de la carte mémoire et un fichier CSV correspondant
a chaque élément sélectionné est créé dans le nouveau
répertoire.

e Le nom du fichier CSV est fixe pour chaque type de
données et ne peut pas étre modifié. Le nouveau répertoire
créé portera le nom spécifié lors de I'enregistrement.

Ecran LOAD

Dans cet écran, les données de scéne ou de bibliotheque
d'une carte mémoire insérée dans le MEMORY CARD
peuvent étre chargées sur le PM5D. Vous ne pouvez pas
l'utiliser en mode PREVIEW.

RENAME

Cette touche vous permet de renommer le fichier ou
répertoire actuellement sélectionné. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, la fenétre FILE NAME EDIT
s'affiche pour vous permettre de modifier le nom.

MAKE DIR (Créer répertoire)

Cette touche crée un nouveau sous-répertoire dans le
répertoire actuellement sélectionné. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, la fenétre déroulante DIR
NAME EDIT s'affiche pour vous permettre de spécifier
le nom du nouveau répertoire.

DELETE

Cette touche vous permet de supprimer le fichier ou
répertoire actuellement sélectionné. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, la fenétre FILE DELETE
apparait et vous demande de confirmer la suppression.

Note

e |l estimpossible de récupérer un fichier supprimé.

e Sivous essayez de supprimer un répertoire qui contient des
fichiers, un message d'avertissement apparait et I'opération
n'est pas exécutée. Avant de supprimer un répertoire, vous
devez d'abord supprimer les fichiers qu'il renferme.

Note

e En guise de cartes mémoire, le PM5D peut utiliser des
cartes PCMCIA Type Il flash ATA ou un support
CompactFlash inséré dans un adaptateur pour cartes PC
(tension d'alimentation de 3,3V/5V dans les deux cas). Le
fonctionnement des autres types de supports n'est pas
garanti.

En principe, les cartes ci-dessus sont vendues formatées,
de sorte qu'un formatage n'est pas nécessaire. Si vous
devez formater une carte, utilisez un ordinateur ou un autre
périphérique externe pour effectuer le formatage au format
FAT16.

LOAD
GiomnL T ZMENORY. ASCA
RD A LOAD _ (FITE
DATA SCAN 0D BASIC
IFILE NanE|[ TvPE DATE / SIZE
- SCENE_HEHORY | ) al Da
- ORI | 04/06/2004 14:02:30
ALLDATA | AL | 04/06/2004 14:03:18 150KB
SCENEOT 04/06/200 03:56 66KB LoRD +
SOENEO2 _|scene+L 18] 04/06/2004 14:04:18 66KE
SCENEO3 _[sCenE+L 15| 04/06/2004_14:05:02 66KB
D o D TIRECT RECALL
N el e TreTen
1
Pp SCAN
AFILE NAME| TYPE DATE / SIZE
BAND#1 :
BANDY2 SCENE MEM| 0272772004 03:45:38 106KE
BANDH3 SCEME MEM| 0272772004 03:45:52 105KE
PATCH [OIRT | 0272772004 03:20:14
REHEASE  |SCEME MEM| 0272772004 03:19:40 108KE
4 3
@ FILE PATH

Indique l'emplacement du répertoire (dossier) ou
fichier actuellement sélectionné sur la carte mémoire.
(Le nom du répertoire est délimité par les caracteres
«\».)

@ SCAN

Cette fonction scanne le répertoire actuellement
sélectionné sur la carte mémoire et affiche le contenu
dans la liste des fichiers ((3)).

(3@ Liste des fichiers

Cette zone affiche les fichiers/répertoires présents dans
le répertoire actuel. Le fichier/répertoire actuellement
sélectionné apparait toujours dans la ligne du milieu.
(Les champs TYPE et DATE SIZE apparaissent en
surbrillance.)

La liste est divisée en quatre colonnes : FILE NAME,
TYPE, DATE/SIZE et COMMENT. (Pour afficher le
champ COMMENT, utilisez la barre de défilement
pour faire défiler la liste vers la droite.) Le contenu de
chaque colonne est le méme que dans I'écran SAVE
(> p. 194).
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Fonction UTILITY

(® LOAD
@ L3 BasIe | ppvancep | Cette touche charge les données sélectionnées dans la
partie gauche de I'écran dans les parametres que vous
@ Mode spécifiez. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un

message vous demande de confirmer l'opération Load.

Cette zone vous permet de sélectionner le mode dans X
(Cette touche est commune a tous les modes.)

lequel les fichiers seront chargés. Si un fichier autre que
CSV est sélectionné dans la liste des fichiers, vous

pouvez sélectionner le mode BASIC ou ADVANCED. 2 Mode ADVANCED

(La touche CSV apparait en grisé et est indisponible.) Ce mode vous permet de sélectionner une mémoire de
Si un fichier ou répertoire CSV est sélectionné dans la scenes ou une bibliotheque, de spécifier un numéro Qe
liste des fichiers, le mode CSV IMPORT sera début et de fin et de charger la plage de données spécifiée

automatiquement sélectionné. (Les touches BASIC et depuis la carte.

ADVANCED apparaissent en grisé et sont
indisponibles.)

La partie droite de I'écran change comme suit en
fonction du mode actuellement sélectionné.

Touche ADVANCED

d Mode BASIC
En mode BASIC, vous pouvez charger.to.utes les CATEGORY SCENE HENORY
données de mémoire de scénes et de bibliotheque (ou
simplement les données sélectionnées) a partir d'une GILEE —00L_|Opening____|

. . . . . . 500 [NO DATAI
carte. Si BASIC est sélectionné, la partie droite de

1, 214 . DESTINATION 001 Oeening
I'écran affiche les éléments suivants. o T Nobotar 1

Touche BASIC

(@ CATEGORY
Indique le type de données (mémoire de scénes ou
bibliotheque) enregistrées dans le fichier actuellement

e — sélectionné.
e

| %‘ }::I::: EZIZ}?? SOURCE (source du chargement)

[ Hi | Cette zone affiche le numéro de début et de fin (et les
= noms de scéne ou les titres de bibliotheque

[ INPUT PATCH | correspondants) des mémoires de scénes ou des
(= — éléments de bibliotheque qui seront chargés a partir de

ONENE | 0000 | la carte. Cliquez sur les touches [ / [H situées a gauche

I

et a droite de chaque case pour changer de numéro.

(® DESTINATION (destination du chargement)
Si vous avez modifié le numéro de début de la
destination du chargement, la zone affiche le numéro
de début et de fin (et les noms de scénes ou titres de
bibliotheéques correspondants) des mémoires de scénes
ou des éléments de bibliotheque internes du PM5D
dans lesquels les données sélectionnées dans la zone
SOURCE seront chargées. Pour modifier ce réglage,
cliquez sur les touches [H / [l situées a gauche et a

® Sélection des données a charger droite de la case contenant le numéro de début. (La

valeur du numéro de fin change automatiquement

lorsque vous modifiez le numéro de début.)

Vous pouvez sélectionner ici les données a charger. Le
contenu de chaque élément est le méme que dans le
mode BASIC de I'écran SAVE (= p. 192). Les éléments
pouvant étre sélectionnés dépendent toutefois du SOURCE 001 | Opening

fichier actuellement sélectionné. Les touches des 500 CND DATAI]

éléments qui ne peuvent pas étre chargés apparaissent :
en grisé et sont indisponibles. DESTINATION gg; It'lpenr:l:sna PR

Sila touche SCENE MEMORY, HA, INPUT PATCH
ou OUTPUT PATCH est activée, vous pouvez limiter

o . Carte
les scenes ou les éléments de bibliotheque qui seront
chargés a l'aide de la case de droite pour spécifier le Numéro
numéro de début et de fin. 002 [ BBB |~ de début
003 |CCC
Astuce 004 |DDD Il 2
Si les données enregistrées sur la carte contiennent des 005 | EEE
scenes ou des éléments de bibliothéque vides, les scénes ou 006 | FFF 71— Numéro
éléments de bibliothéque correspondants seront vides au de fin
moment du chargement de ces données. —
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Astuce

e Méme si vous avez sélectionné des données qui ont été
enregistrées en mode BASIC, vous pouvez basculer dans le
mode ADVANCED et charger uniquement des numéros
spécifiques.

e |l y a toutefois une exception : si les données sélectionnées
ont été enregistrées en tant que ALL DATA ou SCENE
MEMORY+LINKED LIBRARY dans le mode BASIC, la
touche ADVANCED apparaitra en grisé et vous ne pourrez
pas basculer en mode ADVANCED.

(J Mode CSV IMPORT

Si un fichier ou répertoire CSV est sélectionné, le mode
CSV IMPORT sera automatiquement sélectionné. Le
fichier CSV sélectionné (ou les fichiers CSV du
répertoire sélectionné) sera recherché et les éléments
suivants apparaitront a droite de 'écran.

LIBRARY TITLE

CHANNEL NAME

LIBRARY TITLE
@ CHANNEL NAME

Utilisez ces touches pour sélectionner les données a
charger (par exemple, titres de bibliotheque ou noms
de canaux). (Le contenu de chaque élément est le
méme que dans I'écran SAVE.)

Vous ne pourrez toutefois sélectionner que des
éléments qui correspondent au fichier CSV (ou aux
fichiers CSV du répertoire) sélectionné dans la liste
pour le chargement. Les touches des autres éléments
apparaissent en grisé et sont indisponibles.

@ SET ALL

Cette touche sélectionne tous les éléments disponibles
pour le chargement.

@ CLEAR ALL

Désélectionne tous les éléments.

Note

Veuillez noter que I'écran bascule automatiquement en mode
CSV IMPORT méme si le répertoire sélectionné dans la liste
ne contient pas de fichier CSV approprié. (Dans ce cas, toutes
les touches sont grisées.)

Ecran FADER ASSIGN

Cet écran vous permet d'affecter les canaux d'entrée/de
sortie souhaités aux huit faders de la section DCA du
panneau.

FADER ASSIGN

METERISECTION

CH 1-24 STIN

GiosaL SCENE MEMORY’
UTILITY 000 Initial Data

PRESENT TIME
1:12: 11

lae: 1 E 0.60]5
CH 1 CH 2 CH1O
ch 1 ch 2 chl0
CH33 CH34 [HiTE] GH4d4
ch33 ch3d chi3 chdd

—
_—
T T o =
T T —
e —_—
T 7 =

SELECTEDCH'| | MIXSECTION | | /&

) roven ()
CH 1 4
% SEND i

o NPT Git FADER STATUS DIRECT RECALL

CH 1-24 | "BER| STIN || sommmeome

(1 FADER MODE
Indique le mode de fader
actuellement sélectionné (DCA,
couche A-F). Vous pouvez
également cliquer sur ces touches
pour changer directement de
mode de fader.

RBERARRAR =

@ Faders 1-8
Le parametre affecté a chaque
fader de la section des faders DCA
est affiché ici. Il dépend de FADER
MODE ((1)) et du canal
sélectionné ((3)). Vous pouvez
également utiliser le fader
directement en le faisant glisser
vers le haut ou le bas.

® Sélection du canal
Cette zone affiche le canal affecté a
chaque fader dans les couches A—
F, ainsi que son nom (uniquement
pour les canaux d'entrée). Cliquez
sur les touches ] / [ de gauche et
de droite pour changer 1'affectation. Vous avez le choix
entre CH 1-48, ST IN 1L-ST IN 4R, FXRTN 11—
FXRTN 4R, MATRIX 1-8, MIX 1-24 et DCA 1-8.
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Ecran SECURITY

Cet écran vous permet d'interdire 'utilisation de la console
(Console Lock) ou la modification de parametres
spécifiques (Parameter Lock). Deux mots de passe de
niveaux différents peuvent étre définis pour autoriser le
verrouillage et le déverrouillage.

SECURITY

SGENE MEMORY’ METERISECTION

CH 1-24 STIN

—TTE—
UTILITY
|« ercc [ omnro » |
(PREFERENGE_ 1| PREFERENGE 2 USER DEFINE] SAVE | L0AD | FADER ASSIGN RVINT]

LOGK PARAMETER SELEGT
SYSTEN GONFIGURATION
HORD CLOCK SETUP

SYSTEM PASSHORD

PARGHETER
[ LOGK
INPUT PATCH
OUTPUT PATCH
TNPUT_CH_ON/OFF
OUTPUT CH ON/OFF

CONSOLE
LOCK

CONSOLE PASSHORD

B it
o rEe

DCA MUTE ON

SELE;TE: CHI | MIXSEGTI! fe S INEUT e FADERSTATUS! = = rxrin .

i DCA )| ST IN | |prmemey

SYSTEM PASSHORD

PARAMETER
B e LOCK o,

GONSOLE
LOGK

=

(1 SYSTEM PASSWORD

Mot de passe permanent (maximum de huit
caracteres) pour I'ensemble du systeme. Le mot de
passe que vous spécifiez ici est valable pour les touches
PARAMETER LOCK ((2)) et CONSOLE LOCK ((®).
Vous pouvez toutefois exécuter 1'opération Lock sans
préciser de mot de passe.

Si aucun mot de passe n'a été spécifié, cette zone
indique « --FREE-- ». Si un mot de passe a été défini,
des astérisques (*) apparaissent pour représenter les
caracteéres de ce mot de passe.

Pour définir ou modifier le mot de passe, cliquez sur la
touche % pour ouvrir la fenétre SYSTEM PASSWORD
CHANGE.

Lorsque vous définissez le mot de passe pour la
premiere fois, vous devez le saisir deux fois pour
confirmation. Pour modifier le mot de passe, saisissez
l'ancien et le nouveau mots de passe. En spécifiant une
entrée blanche en tant que nouveau mot de passe, vous
pouvez restaurer 1'état sur une condition dans laquelle
aucun mot de passe n'a été défini.

Note

Le mot de passe systéme est conservé en mémoire méme
apreés la mise hors tension. En d'autres termes, si vous
oubliez le mot de passe systeme, vous ne pourrez plus
désactiver les parameétres Parameter Lock ou Console Lock a
moins d'initialiser l'intégralité de la mémoire du PM5D

(= p. 147). Veillez a ne pas oublier ou égarer le mot de passe
systeme.

@ PARAMETER LOCK

Cette touche active/désactive la fonction Parameter
Lock pour les parametres sélectionnés dans la zone
LOCK PARAMETER SELECT ((4)). Si aucun
parametre n'est sélectionné, ces touches apparaitront
en grisé et ne pourront pas étre activées. Si le mot de

passe systeme a été défini, cliquez sur cette touche pour
ouvrir la fenétre SYSTEM PASSWORD CHECK, dans
laquelle vous devrez saisir ce mot de passe.

(® CONSOLE LOCK

Cette touche verrouille les opérations de la console. Si
le mot de passe systeme a été défini, cliquez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre SYSTEM PASSWORD
CHECK, dans laquelle vous devrez saisir ce mot de
passe.

SYSTEM CONFIGURATION

HORD GLOCK SETUP -
DITHER -
INPUT PATCH -
OUTPUT PATGH -
INPUT CH ON/OFF -
OUTPUT CH ON/OFF -
HIX TO ST ON/OFF -
DCA WUTE ON -

(® LOCK PARAMETER SELECT
Sila touche PARAMETER LOCK ((2)) est activée, les
parametres dont la modification sera désactivée
peuvent étre sélectionnés dans le tableau suivant. Tant
que la touche PARAMETER LOCK ((2)) est activée, ces
parametres ne peuvent pas étre modifiés.

SYSTEM Bascule vers les réglages des écrans
CONFIGURATION MIXER SETUP et CASCADE
WORD CLOCK Bascule vers le réglage de I'horloge
SETUP de mots
DITHER B_ascule vers les réglages liés au
dither
Bascule vers les réglages de patch
INPUT PATCH d'entrée (et NAME)
OUTPUT PATCH Bas_cule vers les réglages de patch de
sortie
INPUT CH ON/OFF Opérations d'activation/désactivation
du canal d'entrée
Opérations d'activation/désactivation
OUTPUT CH ON/OFF du canal de sortie
Opérations de la touche [TO
MIXTO ST ON/OFF | ST RE O] du canal MIX
Opérations d'activation de la touche
DCA [MUTE]
DCA MUTE ON (Les opérations de désactivation ne
sont pas incluses)

CONSOLE PASSHORD

B -—-rree—
e

(5) CONSOLE PASSWORD

1l s'agit d'un mot de passe temporaire (maximum huit
caracteres) distinct du mot de passe systeme. Le mot de
passe que vous spécifiez ici est valable pour la touche
CONSOLE LOCK ((®). La procédure de définition ou
de modification de ce mot de passe est la méme que
pour le mot de passe systéme.

BONSOLE —( : )
LOCK

Astuce
Le mot de passe de la console est effacé lors de la mise hors
tension du PM5D et revient au statut non défini (la case
affiche « --FREE-- »).

(® CONSOLE LOCK
Cette touche verrouille les opérations de la console. Si
le mot de passe de la console a été défini, cliquez sur
cette touche pour ouvrir la fenétre CONSOLE
PASSWORD CHECK, dans laquelle vous devrez saisir
ce mot de passe.
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Ecran WORD CLOCK

Cet écran vous permet de sélectionner I'horloge de mots
utilisée par le PM5D. Vous pouvez également y voir et y
modifier les réglages des cartes installées dans les logements
1-4.

WORD CLOCK

S SCENEMEMORY.  «mis| CASCADE|  Fs METER:SECTION
syqfw.cLock | 006 0310 MASTER| 96k

HA__[OUTPLT PORT ATT| DITHER | HA LIBRARY]

MASTER CLOCK SELECT
Fs= 96kHz e

INT 96k . CLOCK IN

° [cASGADE_IN]
L INT 88. 2k TR 9/10
ST
L INT 44,1k JCY 2TR TN D3

SLOT SETUP

© MY8-EJES

©  NMYL6-AE *

WA-DR - (N N (R (RS R (R

SELECTEDICH P—— FADERSTATUS] 1) ram | | MRS
CH19 WUTE HAsTER

oh13 [ on e [f | CH 1-24 | "DCA ||| STIN || fmommmsy

INT 96k
INT 65, 2k [ CASCADE TN

0 1201 13/14)C15/16
2TR_IN DL !

0

0

12) 113/14f J[15/16)
/12) 113/14f J[15/16/

LIS 2TR_IN D2
INT 44. 1k TR IN D3

SILigE
SISISIS
HE S

®

(1) MASTER CLOCK SELECT
En guise d'horloge maitre, vous pouvez sélectionner
I'horloge interne ou une horloge externe transmise par
un connecteur ou un logement. Ce réglage détermine
la fréquence d'échantillonnage a laquelle fonctionne le
PMS5D. Vous pouvez sélectionner les éléments suivants.

Affichage Description

Horloge interne du PM5D

INT 96k (taux d'échantillonnage= 96 kHz)
Horloge interne du PM5D
INT 88.2k (taux d'échantillonnage= 88,2 kHz)
Horloge interne du PM5D
INT 48 k (taux d'échantillonnage= 48 kHz)
Horloge interne du PM5D
taux d'échantillonnage= 44, z
INT 44.1 k ( déchantill 44.1 kHz)
W.CLOCK IN Horloge de mots fournie par le connecteur

WORD CLOCK IN du panneau arriére

Horloge de mots fournie via le connecteur
CASCADE IN | CASCADE IN depuis un autre PM5D
connecté en cascade

Données d'horloge du signal audio
2TRIN D1 numeérique fourni par le connecteur 2TR IN
DIGITAL 1

Données d'horloge du signal audio
2TRIN D2 numérique fourni par le connecteur 2TR IN
DIGITAL 2

Données d'horloge du signal audio
2TRIN D3 numérique fourni par le connecteur 2TR IN
DIGITAL 3

Données d'horloge du signal audio
numérique fourni via une carte E/S

SLoT 1-4 numérique installée dans le logement 1—4

(sélectionnable par unité de deux canaux)

Le statut opérationnel de chaque horloge est représenté
par la couleur du symbole [l figurant a gauche de
chaque touche. Les couleurs ont la signification
suivante.

LOCK (bleu)

Indique qu'une horloge synchronisée avec la source
sélectionnée dans ((2)) est envoyée. Si un périphérique
externe est relié au connecteur ou logement
correspondant, l'entrée/la sortie intervient
normalement entre ce périphérique et le PM5D. Si la
fréquence d'échantillonnage est fermée, ce statut risque
de s'afficher méme en l'absence de synchronisation.

UNLOCK (rouge)

Aucune horloge valide n'est envoyée. Si un
périphérique externe est relié au connecteur
correspondant, I'entrée/la sortie ne se déroule pas
correctement entre ce périphérique et le PM5D.

LOCK, BUT NOT SYNC’ED (orange)

Une horloge valide est envoyée mais n'est pas
synchronisée avec la source de I'horloge sélectionnée
dans (). Si un périphérique externe est relié au
connecteur correspondant, l'entrée/la sortie ne se
déroule pas correctement entre ce périphérique et le
PM5D.

UNKNOWN (jaune)

Indique que le statut de I'horloge ne peut pas étre
détecté parce qu'aucun périphérique externe n'est
connecté ou qu'il n'y a pas d'entrée d'horloge valide.
Vous pourrez sélectionner ce connecteur/logement,
mais la synchronisation échouera tant qu'une
connexion correcte n'aura pas été établie.

SRC ON (vert)

Statut spécial réservé a SLOT 1-4 et 2TR IN 2TR IN
D1-3, indiquant que le SRC (Convertisseur du taux
d'échantillonnage) du canal correspondant est activé.
Cela signifie que méme si le signal n'est pas
synchronisé, une entrée/sortie normale avec le PM5D
se déroule.

Note
Des bruits peuvent étre audibles au niveau des prises de
sortie lorsque le réglage de I'horloge de mots est modifie.
Pour protéger votre systéme de haut-parleurs, prenez soin
de couper la sortie de I'amplificateur avant de modifier ce
réglage.

Si vous tentez de sélectionner un canal dont le SRC est
activé en tant qu'horloge esclave, un message vous
informant que le convertisseur du taux d'échantillonnage va
étre désactivé apparait.

%)
c
2
wd
v
c
=)
bl

globales

Fs (Fréquence d'échantillonnage)

Cette zone affiche la fréquence d'échantillonnage a
laquelle fonctionne le PM5D. Cette zone affiche

« UNLOCKED » lorsque la synchronisation est perdue
(par exemple, directement apres le basculement de
I'horloge maitre).
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UBKNON  UNKNOWN  UNKNOWN  UHKNGHN URKNOHN — UNKNOHN

(® Numéro de logement / type de carte
Cette zone affiche le type de carte E/S numérique
installée dans les logements 1—4.

@ INPUT FORMAT (Format du signal
d'entrée)

(5 OUTPUT FORMAT (Format du signal de
sortie)
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
méthode d'échange des signaux avec une carte E/S
numérique installée dans le logement lorsque le PM5D

fonctionne a un taux d'échantillonnage élevé (88,2/
96 kHz).

* SINGLE
Ce réglage autorise la transmission/réception du
nombre normal de canaux lorsque 1'équipement
existant fonctionnant a 44,1/48 kHz est connecté. Le
taux d'échantillonnage est converti pour chaque canal
de la carte E/S numérique et est transmis/regu a la
moitié de la fréquence d'échantillonnage (44,1/48 kHz)
du PM5D. (Ce réglage peut uniquement étre
sélectionné pour les logements dans lesquels une carte
E/S numérique qui ne prend pas en charge la fréquence
de 96 kHz est installée.)

* DOUBLE SPEED
Ce réglage permet de transmettre/recevoir des signaux
audio a taux d'échantillonnage élevé sans modification
lorsqu'un équipement fonctionnant a un taux
d'échantillonnage élevé (88,2/96 kHz) est connecté. (Ce
réglage peut uniquement étre sélectionné pour les
logements dans lesquels une carte E/S numérique qui
prend en charge une fréquence de 96 kHz est installée.)

 DOUBLE CHANNEL
Ce réglage permet de traiter des signaux numériques a
taux d'échantillonnage élevé (88,2/96 kHz) lorsqu'un
équipement fonctionnant a 44,1/48 kHz est connecté.
Deux canaux de signaux a une fréquence
d'échantillonnage deux fois moindre que le PM5D
(44,1/48 kHz) sont transmis/regus simultanément en
tant que signal mono a taux d'échantillonnage élevé.
(Le nombre de canaux utilisables est réduit de moitié.)

(® FREQUENCY (Fréquence d'échantillonnage)
Indique la fréquence d'échantillonnage du signal
envoyé a chaque canal de la carte E/S numérique, par
jeux de deux canaux.

(@ SRC (Convertisseur du taux
d'échantillonnage)
Cette touche active/désactive le convertisseur du taux
d'échantillonnage, par jeux de deux canaux. Elle est
uniquement disponible pour les logements dans
lesquels une carte E/S numérique avec convertisseur du
taux d'échantillonnage intégré est installée.

EMPHASIS STATUS
Indique I'emphasis appliquée au signal d'entrée, par
jeux de deux canaux. Cette fonction est uniquement
disponible pour les logements dans lesquels une carte
E/S numérique est installée.

Ecran MIXER SETUP

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages devant
s'appliquer a I'ensemble du systeme PM5D.

MIXER SETUP

SCENE MEMORY: «@mp| CASCADE Fs
001 Initial Data 48k
JEAT b 003 Initial Data

METER/SECTION

CH 1-24 STIN

PAIR NODE
HORIZONTAL
PAIR
VERTICAL
PAIR

PAN NOMINAL POSITION
—HON0O—  —PAIR—

CENTER CENTER
LeR LeR

- -

SURROLND MODE
STERED
| 3tch |

N &)
L A

e % +|_DHE CONTROL
CASCADE_OUT

CASCADE OUT
© e

EE

SELECTEDICHI! [ MIXSECTION | 7 . FADER STATUS e
CH2a <en €81 HIX 1 SEND| | ~ PuTeH STINI FRRTN
- USERDEFINED KEY

g CH1-24 | 'DCA STIN e

PAIR MODE

VERTIGAL
PAIR

PAN NOMINAL POSITION

— WONO—  — PAIR—

GENTER

]

(@ PAIR MODE

Sélectionnez une des deux méthodes d'apairage des
canaux d'entrée.

*+ HORIZONTAL PAIR
Lorsque cette touche est activée, les canaux d'entrée
portant des numéros adjacents (1/2, 3/4 ...) sont
appariés.

* VERTICAL PAIR
Lorsque cette touche est activée, des canaux d'entrée de
différentes couches partageant le méme fader (1/25,
2/26 ...) sont appariés. Ce réglage vous permet d'utiliser
les faders des indicateurs de canaux INPUT pour
controler jusqu'a 24 paires (48 canaux).

Astuce

Le graphique situé sous les touches varie en fonction du
mode dapairage sélectionné.

Lorsque vous passez du mode d'apairage horizontal au
mode vertical, de nouveaux numéros sont affectés aux
canaux d'entrée comme suit.

Canal 1 — pas de changement
Canal 2 — Canal 25

Canal 3 > Canal 2

Canal 4 — Canal 26

Canal 47 — Canal 24
Canal 48 — pas de changement
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(Si vous repassez dans le mode d'apairage horizontal,
les canaux reprendront leur précédent numéro.)
Veuillez toutefois noter que cela signifie simplement
que le canal d'entrée appelé « canal 2 » auparavant sera
désormais appelé « canal 25 » ; le nom et les réglages
des parametres de ce canal n'ont pas changé.

Dans les différents écrans de l'affichage (a 1'exception
des écrans TRACKING RECALL et FADER VIEW), le
changement du mode d'apairage modifie uniquement
les numéros affichés ; I'organisation des canaux
d'entrée ne change pas.

(@ PAN NOMINAL POSITION

Vous pouvez préciser ici si un canal aura un niveau
nominal lors du panoramique au centre ou lors du
panoramique vers l'extréme gauche/droite. Choisissez
un des deux réglages suivants. Vous pouvez choisir des
réglages indépendants pour les canaux mono et les
canaux appariés.

« CENTER
Le signal a un niveau nominal (+0 dB) en cas de
panoramique au centre et augmente de +3 dB en cas de
panoramique vers l'extréme gauche/droite.

* LR
Le signal a un niveau nominal (+0 dB) en cas de
panoramique vers l'extréme gauche/droite et diminue
de -3 dB en cas de panoramique au centre.

Astuce

STEREO A, ce qui permet la reproduction LCR
(reproduction a trois canaux). Le signal de contrdle est
également reproduit & partir des trois connecteurs
MONITOR OUT L/C/R.

Note

Si la touche USE AS STEREQO BUS est activée, le mode LCR
est désactivé.

Le réglage actuel est également représenté par le graphique
situé sous les touches.

BUS SETUP SURROUND MODE
SURRDLND
SURRDLND
SURRDLND
SURRDLUND

(® BUS SETUP
Cette zone affiche le mode du bus MIX (VARI/FIXED)
pour chaque paire de bus MIX impair/pair adjacents.
Vous pouvez modifier ce réglage en cliquant sur les
touches [ / [ situées a gauche et a droite.

@ STEREO B

Sélectionnez une des deux options suivantes pour
déterminer le fonctionnement du bus STEREO B.

» USE AS STEREO BUS
Si cette touche est activée, le bus STEREO B fonctionne
en tant que bus stéréo traditionnel ; le méme signal que
pour le bus STEREO A est envoyé.

» USE AS CENTER BUS
Lorsque cette touche est activée, le bus STEREO B
fonctionne en tant que bus CENTER du mode LCR.
Lorsque vous activez cette touche, le signal de sortie du
bus CENTER est ajouté aux canaux G/D du bus

(® SURROUND BUS ALLOCATION

Choisissez la plage de bus MIX a utiliser en tant que
bus surround.

MIX1-8..... Bus MIX 1-8
MIX9-16 ....Bus MIX 9-16

(® SURROUND MODE

Sélectionnez une des options suivantes en tant que
mode Surround lorsque vous utilisez la fonction
Surround Pan (= p. 132).

STEREO
11 s'agit du mode stéréo traditionnel. “
3-1ch c3
Ce mode utilise quatre canaux : L (avant gauche), C ] g
(avant centre), R (avant droit) et S (surround). g °
)
L c R -
(avant gauche) (centre avant) (avant droit)

S
(surround)

5.1ch

Ce mode utilise six canaux : L (avant gauche), C (avant
centre), R (avant droit) et S (surround), Rs (arriére
droit) et LFE (caisson de graves).

LFE
(caisson de graves)

L C R
(avant gauche) (centre avant) (avant droit)

Ls Rs
(arriere gauche) (arriere droit)
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e 6.1ch

Ce mode utilise sept canaux : 5.1ch et Bs (arriére

centre).

(avant gauche)

(arriere gauche)

(caisson de graves)
C

(centre avant)

L

O

Ls

(centre arriére)

LFE

R
(avant droit)

Bs Rs
(arriére droit)

Astuce

Le graphique situé sous les touches varie en fonction du
mode sélectionné.

CASCADE CONNECTION

BASCADE 1N

CASCADE 0UT

CRSCADE OUT

(7) CASCADE FROM (Source en cas de
connexion en cascade)
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
périphérique externe envoyant des signaux audio au
PMS5D via une connexion en cascade.

Affi- Périphérique Port d'entrée Liaison
en cascade des para-
chage source disponible meétres
CASCADE IN,
_ Cascade g::8¥ ?/ i Impossible
désactivee [CH1-8], SLOT
1-4 [CH9-16]
PM5D autre PM5D CASCADE IN | Possible™
YAMAHA
IoNa9%0. | DM2000 ou CASCADE IN
02R96
Console de
- SLOT 3/4,
[30BUS] (maximum 30 [CH1-8], SLOT | Impossible
bus) 1-4 [CH9-16]
Console de
mixage autre que
MLXB%RS] celle ci-dessus SLOT 4
(maximum 16
bus)

*1. Les paramétres liés sont spécifiés dans I'écran
CASCADE.

202

CASCADE IN PORT SELECT

Sélectionnez une des options suivantes en tant que port
de réception des signaux audio en provenance du
périphérique connecté en cascade.

Astuce

e Sivous sélectionnez une option autre que CASCADE IN, le
signal du logement sera affecté a I'entrée en cascade et le
signal du connecteur CASCADE IN a l'entrée du logement
correspondant.

e Le signal affecté par le connecteur CASCADE IN a I'entrée
du logement peut étre utilisé en tant que source du patch
dans l'écran IN PATCH.

CASCADE IN

1l est possible de recevoir jusqu'a 30 canaux de signaux
audio depuis un autre PM5D via le connecteur
CASCADE IN du panneau arriére. Sile PM5D est
sélectionné en tant que source de la cascade (D), des
signaux de commande pour la liaison de parametres
seront également transmis et regus.

SLOT 4

Jusqu'a 16 canaux de signaux audio peuvent étre regus
via les canaux d'entrée 1-16 d'une carte E/S installée
dans le logement 4 du panneau arriere. Si vous
choisissez ce réglage, les signaux du connecteur
CASCADE IN (canaux 1-16) seront affectés aux
canaux 1-16 du port SLOT IN 4 a la place.

16 canaux

SLOT 4

SLOT IN 1 (CH 1-16)

e SLOT IN 2 (CH 1-16)

SLOT IN 3 (CH 1-16)

SLOT 1-3
16 canaux
\ CH 1-16 | e SLOT IN 4 (CH 1-16)
CASCADE IN |
SLOT 3/4

Jusqu'a 30 canaux de signaux audio peuvent étre recus
via les canaux d'entrée 1-16 des cartes E/S installées
dans les logements 3 et 4. (Dans la mesure ot les
canaux 15/16 de SLOT 4 ne sont pas utilisés, seuls 30
canaux sont réellement disponibles.) Si vous choisissez
ce réglage, les signaux du connecteur CASCADE IN
(canaux 1-32) seront affectés aux canaux 1-16 des
ports SLOT IN 3/4 ala place.

30 canaux

SLOT 3/4
m SLOT IN 1 (CH 1-16)
=" SLOT N2 (CH 1-16)
SLOT 1/2
S2oanaX | sLotins (GH 1-16)
A\ CH 1-32 J =P SLOT N4 (CH 116)
CASCADE IN
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« SLOT 1-4 [CH1-8]

Jusqu'a 30 canaux de signaux audio peuvent étre recus
via les canaux d'entrée 1-8 des cartes E/S installées dans
les logements 1-4. (Dans la mesure ot les canaux 7/8
de SLOT 4 ne sont pas utilisés, seuls 30 canaux sont
réellement disponibles.) Si vous choisissez ce réglage,
les signaux du connecteur CASCADE IN (canaux
1-32) seront affectés aux canaux 1-8 des ports SLOT
IN 14 a la place.

30 canaux
°CH 1-8 o —J CASCADE IN

SLOT 1-4
\ CH 1-32 ] . SLOT IN 1-4 (CH 1-8)
CASCADE IN
32 canaux
e S| OT IN 14 (CH 9-16)
SLOT 1-4 |

SLOT 1-4 [CH9-16]

Jusqu'a 30 canaux de signaux audio peuvent étre recus
via les canaux d'entrée 9-16 des cartes E/S installées
dans les logements 1-4. (Dans la mesure ot les canaux
15/16 de SLOT 4 ne sont pas utilisés, seuls 30 canaux
sont réellement disponibles.) Si vous choisissez ce
réglage, les signaux du connecteur CASCADE IN
(canaux 1-32) seront affectés aux canaux 9-16 des
ports SLOT IN 1-4 a la place.

30 canaux
° CH9-160 CASCADE IN

SLOT 1-4
oCH 1-8 ° . SLOT IN 1-4 (CH 1-8)
SLOT 1-4
32 canaux
\ CH 1-32 ] = SLOT IN 1-4 (CH 9-16)
CASCADE IN |

(@ CASCADE TO (Destination de la

transmission en cas de connexion en

cascade)
Vous pouvez sélectionner PM5D (c'est-a-dire une
unité PM5D différente) ou « ---- » (transmission

désactivée) en tant que périphérique externe vers lequel
des signaux audio seront transmis et des signaux de
commande échangés via la connexion en cascade.

CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT

Sélectionnez une des options suivantes en tant que
source du signal envoyé par le connecteur CASCADE
OUT.

Astuce

Si vous sélectionnez un réglage autre que CASCADE OUT,
les mémes signaux seront envoyés aux logements
correspondants et au connecteur CASCADE OUT.

CASCADE OUT

Les signaux audio envoyés par la fonction de cascade
sont transmis par le connecteur CASCADE OUT. Si
PMS5D est sélectionné en tant que destination de la
transmission ((9)), des signaux de commande de la
liaison de paramétres seront également transmis et
reus. Vous pouvez sélectionner le type de signaux
transmis dans I'écran CASCADE.

SLOT 3/4

Les mémes signaux audio (jusqu'a 32 canaux) que ceux
transmis par les canaux de sortie 1-16 des logements 3/
4 sont transmis en parallele depuis le connecteur
CASCADE OUT.

SLOT 1-4 [CH1-8]

Les mémes signaux audio (jusqu'a 32 canaux) que ceux
transmis par les canaux de sortie 1-8 des logements 1-4
sont également transmis en parallele depuis le
connecteur CASCADE OUT.

SLOT 1-4 [CH9-16]

Les mémes signaux audio (jusqu'a 32 canaux) que ceux
transmis par les canaux de sortie 9-16 des logements 1—
4 sont également transmis en parallele depuis le
connecteur CASCADE OUT.

(i) CASCADE MODE

Choisissez un des deux modes de fonctionnement
suivants lorsque plusieurs unités PM5D sont
connectées en cascade.

MASTER
Sila fonction Cascade est activée, les signaux de
commande sont envoyés a un PM5D externe.

SLAVE
Sila fonction Cascade est activée, les signaux de
commande sont regus depuis un PM5D externe.

BI-DIRECTION (Communication
bidirectionnelle)

Lorsque plusieurs unités PM5D sont connectées, cette
touche permet de choisir si elles mixent les signaux
audio des autres.

Réglez le mode Cascade et la touche BI-DIRECTION
en fonction du type de connexion en cascade, comme
expliqué ci-dessous.

Si vous connectez en cascade deux unités PM5D dans
une topologie « en anneau » (en branchant le
connecteur CASCADE IN de chaque unité au
connecteur OUT de 'autre), réglez le mode cascade sur
MASTER sur une unité et sur SLAVE sur l'autre.
Activez la touche BI-DIRECTION pour les deux
unités.

Signaux audio
. . de A+B
Signaux audio

L N

CASCADE CASCADE
— IN——ouT

|| CASCADE  CASCADE
— IN——ouT

PM5D A PM5D B
(Maitre de la cascade) (Esclave de la
cascade)

CASCADE MODE= MASTER
BI-DIRECTION= ON

CASCADE MODE= SLAVE
BI-DIRECTION= ON

Dans cet état, I'unité SLAVE suit lorsque vous utilisez
'unité MASTER. Le méme mixage est transmis par les
deux unités PM5D.
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Fonction SYS/W.CLOCK

Si vous connectez en guirlande de deux a quatre unités
PMS5D (connecteur CASCADE OUT premiére unité—>
connecteur CASCADE IN deuxiéme unité et
connecteur CASCADE OUT deuxiéme unité —>
connecteur CASCADE IN troisieme unité. Vous
pouvez connecter jusqu'a quatre unités.), réglez le

Ecran CASCADE

Cet écran vous permet d'effectuer divers réglages liés a la
connexion en cascade.

. » CASCADE
dernier PM5D de la chaine sur MASTER et les autres
sur SLAVE. Désactivez la touche BI-DIRECTION de —————— —
1té SYS/W.CLOGK | 001|Initial Data 48k [ CH1-24|L STIN
toutes les unités. QOfnitial I
(HORD CLOCKMIXER SETUPE:GIE:SM WA | OUTPUT PORT ATT| DITHER | HA LIBRARY|
CASCADE ——CASCADE 1/0 ASSION VIEW———————————
TT Signaux audio de A T I o
SCENE RECALL
CASCADE CASCADE STORE/EDIT
N out CUE/SOLD LOGIG BUE L
DINNER ON/OFF CUE R -
PM5D A PAGE CHANGE
(ESCIave de Ia DCA FADER MODE
cascade) ENCODER MODE
PANEL/LCD BRIGHTNESS IJNK
) INPUT HETER POINT [ LNk |
CASCADE MODE= SLAVE ooy t:x:
BI-DIRECTION= OFF DCA_LEVEL/HUTE NUTE nnern
(il2]
OFF
Signaux audio de
T A+B SELECTED CH MIX'SECTION FADER STATUS
MIX 1 SEND 4= INPUT CH STIN/FXRTN -
CASCADE_CASOADE i CH24 SEND cH1-24 | BEX| sTIN | ==mme

PM5D B
(Esclave de la

cascade)
CASCADE I

CASCADE MODE= SLAVE
BI-DIRECTION= OFF GASGADE LINK
SGENE REGALL

STORE/EDIT
Signaux audio de
T A+B+C CUE/SOLO LOGIC
CASCADE CASCADE I DINMER DN/OFF
— IN——OoUT—
PAGE CHANGE
PM5D C
(Esclave de la DGA FADER HODE
cascade) ENGODER MODE LINK
PANEL/LCD BRIGHTNESS
CASCADE MODE= SLAVE
BI-DIRECTION= OFF INPUT METER POINT
OUTPUT METER POINT
Signaux audio de FERKHOLD
ﬁ A+B+C+D EL/MUTE  MUTE MASTER

CASCADE CASCADE 1 2
—IN—— T ———]

PM5D D
(Maitre de la cascade)

CASCADE MODE= MASTER (1) CASCADE ENABLE/DISABLE
BI-DIRECTION= OFF Active/désactive la connexion en cascade.
Dans cet état, les unités SLAVE suivent lorsque vous @ CASCADE LIN K. . '
utilisez I'unité MASTER. Le mixage final de tous les Vou spouvez sélectionner ici les opérations et
signaux est transmis par le dernier PM5D de la chaine. parametres qui seront liés lorsque plusieurs PM5D sont

connectés en cascade. Vous pouvez sélectionner les
éléments suivants.

* SCENE RECALL

":;’te » - Opérations de rappel de scene / opérations
i vous modifiez les réglages des paramétres CASCADE 'annulation de r 1
CONNECTION ((7)—(2), la fonction Cascade sera d'annulation de rappe

@ CASCADE ENABLE/DISABLE

Active/désactive la fonction Cascade.

temporairement désactivée. * SCENE STORE/EDIT
Opérations de stockage de scénes, opérations
DME CONTROL d'annulation de stockage, édition de titres, tri
Cette touche permet d'accéder a I'écran DME « CUE/SOLO LOGIC
CONTROL (= p. 182). Opérations Cue/Solo (tous les réglages Cue sont

cependant effacés lors de la liaison)

+ DIMMER ON/OFF
Effet de variateur (y compris variateur de l'interphone)

* PAGE CHANGE
Changement d'écran d'affichage
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+ DCA FADER MODE ) Périphérique externe sélectionné dans le
Changement du mode de la section FADER MODE du champ CASCADE FROM dBU?_ de
" estina-
panneau superieur pmsp! | DM2000/ |  MIXER MIXER tion
« ENCODER MODE 02R96 [30BUS] | [16BUS]
Changement du mode de la section ENCODER MIX 1 BUS 1 SLOT4-1 MIX 1
MODE du panneau supérieur MIX2 | BUS2 SLOT4-2 | MIX2
* PANEL/LCD BRIGHTNESS MIX 3 BUS 3 SLOT4-3 MIX 3
Reglages BRIGHTNESS de I'écran PREFERENCE 2 MIX 4 BUS 4 SLOT44 MIX 4
(fonction UTILITY)
MIX 5 BUS 5 SLOT4-5 MIX 5
« INPUT METER POINT/OUTPUT METER POINT/
PEAK HOLD MIX 6 BUS 6 SLOT4-6 MIX 6
Sélection du point de mesure du canal d'entrée/de MIX7 BUS7 SLOT4-7 | MIX7
sortie et activation/désactivation du maintien de la MIX 8 BUS 8 SLOT4-8 MIX 8
créte MIX 9 AUX 1 SLOT4-9 MIX 9
* DCALEVEL/MUTE _ MIX10 | AUX2 SLOT4-10 | MIX10
h{wegu 1'—8 de/s groupes DCA, nom, opérations MIXT1 AUX 3 SLOT4-11 MIXT1
d'activation/désactivation des touches [CUE] et
opérations d'activation/désactivation des touches Mixi2 AUX 4 SLOT4-12 | MiX12
[MUTE] MIX13 | AUX5 SLOT4-1 MIX13
)
MIX14 AUX 6 SLOT4-2 MIX14 “n
Astuce g 9
Les valeurs des paramétres DCA et MUTE sont liées dés que MIX15 AUX 7 . SLOT4-3 MIX15 " ]
la fonction Ll(r!( est f':zctlvee.‘D ‘autres p‘arametres' ne serqnt lies MIX16 AUX 8 SLOT4-4 MIX16 v -g
pour la premiere fois que si ce paramétre est utilisé aprés ey
I'activation de la fonction Link. MIX17 AUX 9 SLOT4-5 MIX17 IE =)
MIX18 AUX10 SLOT4-6 MIX18
’ MUTE.MASTER. . MIX19 AUX11 SLOT4-7 MIX19
Activation/désactivation des groupes de mutes 1-8
A MIX20 AUX12 SLOT4-8 MIX20
stuce
e Pour plus de détails sur la procédure réelle de connexion en MiX21 — SLOT4-9 MiX2
cascade de plusieurs PM5D, reportez-vous a la p. 143. MIX22 —_ SLOT4-10 MiIX22
* Pour activer la liaison en ca.?cade, vous devez également MIX23 — SLOT4-11 MIX23
activer la liaison des paramétres correspondants sur les
autres PM5D connectés en cascade. MiX24 — SLOT4-12 MiX24
. Votfs pouvez egalemerft désactiver la /IaISOf’I du PM5D STAL STL SLOT4-13 ST AL
maitre. Par exemple, si vous avez connecté en cascade
plusieurs PM5D, vous pouvez (par exemple) effectuer des ST AR STR SLOT4-14 ST AR
réglages pour que le DCA 1 soit uniquement lié entre le — _
maitre et la deuxiéme unité, que le DCA 2 soit lié a tous les STBL SLOT4-9 STBL
PM5D et que le DCA 3 soit uniquement lié entre la STBR — SLOT4-10 STBR
deuxiéme et la troisiéme unité. CUEL CUEL SLOT4-15 CUE L
CUER CUER SLOT4-16 CUER

*1. Le signal affecté a chaque bus est fixe et ne peut pas
étre modifié.

*2. Vous pouvez activer/désactiver |'affectation de chaque
bus. Vous ne pouvez cependant pas envoyer le signal
du méme logement ou du méme canal d'entrée a
plusieurs bus. Si un signal déja affecté a un bus est
sélectionné pour un autre bus, la précédente affectation
sera annulée.

*3. Affecté depuis le haut dans I'ordre numérique

ascendant des numéros de logement/canal, en fonction

e des réglages de la zone CASCADE IN PORT SELECT
de I'écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK).
® (Cela ne peut pas étre modifié.)

(@ CASCADE IN ON/OFF

Pour chaque bus interne du PM5D, vous pouvez
spécifier si les signaux du maitre de la cascade seront

CASCADE 170

ajT
Fi

(® CASCADE IN SOURCE (Affichage des
affectations E/S des sources IN de la

cascade)

L . regus.
Cette zone vous permet de visualiser et de sélectionner
les signaux qui sont envoyés aux bus internes du PM5D ® CASCADE OU.T ON/OFF
par le périphérique externe connecté en cascade. Le Pour chaque bus interne du PM5D, vous pouvez
type de signaux recu dépend de la sélection effectuée spécifier si les signaux seront transmis a I'esclave de la
dans le champ CASCADE FROM de I'écran MIXER cascade.

SETUP (fonction SYS/W.CLOCK)
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Ecran HA (Préampli micro)

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages tels que 1'ali-
mentation fantdme (+48V), le gain et le HPF pour chaque
préampli micro interne (modele PM5D-RH uniquement)
ou pour chaque canal d'un préampli micro externe qui
prend en charge la commande a distance via le protocole
dédié (par exemple, Yamaha AD8HR ou AD824).

HA

SCH NE MEMORY' LEorT) PRESENT TIME METERISECTION

SYS/W.CLOCK | 4:37:52 | CH1-24 || STIN
B

(WORD_CLOCK| WINER SETUP| CASCADE OUTPUT_PORT_ATT| DITHER [HA_LIBRARY|

D ECEVNI VA INTERNAL HA | EXTERNAL HA 1-4 | EXTERNAL HA 5-8 LIBRARY |+
SLOT1 1-8 +48V MASTER -— D #2 SLOT1 9-16 +48V MASTER -—

SELECTEDICHI| [ MIXSECTION| [ & P — FADER STATUS! ' o7 rx i s

STIN USER) nmﬁsﬁu KEY!

(1 DISPLAY MODE
Sélectionnez une des options suivantes en tant que type
du préampli micro affiché a l'écran.
+ INTERNAL HA (modéle PM5D-RH uniquement)

Les canaux du préampli micro interne (AD IN 1-48,
AD STIN 1-4) sont affichés.

* EXTERNAL HA 1-4

 EXTERNAL HA 5-8
Les canaux d'un préampli micro externe (numéro
d'ID= 1-4 ou numéro d'ID= 5-8) branché au
connecteur [HA REMOTE] sont affichés.

Astuce

Il est possible de connecter en guirlande jusqu'a huit
périphériques externes au connecteur [HA REMOTE] du
PM5D. Dans ce cas, un numéro d'ID (1-8) est
automatiquement affecté a chaque périphérique, en
commencant par le périphérique directement branché au
connecteur [HA REMOTE] du PM5D.

@ Nom du modele
Pour chaque numéro d'ID, cette zone affiche le nom
du modele du préampli micro externe connecté. Si
aucun périphérique n'est connecté, elle affiche « ----- ».
Cependant, méme dans ce cas, vous pouvez effectuer
les mémes réglages que lorsqu'un AD8HR de Yamaha
est connecté.

(® Logement/canal
Cette zone vous permet d'afficher/sélectionner le
logement et les canaux auxquels la sortie audio du
préampli micro externe est connectée.

Note

Si un préampli micro externe est connecté a un logement du
PM5D, vous devez spécifier le logement et les canaux
appropriés manuellement. Veuillez noter que si vous
choisissez un réglage incorrect, l'indication HA du canal
d'entrée dans des écrans tels que I'écran IN HA risque d'étre
différent de I'état réel.

(4 +48V MASTER
Si un AD8HR est relié via le connecteur [HA
REMOTE], cette zone affiche le statut d'activation/de
désactivation de I'alimentation fantome principale.
(Sinon, elle affiche « --- ».)

B +48V

Active et désactive I'alimentation fantdme (+48V) de
chaque canal.

(® HPF (Filtre passe-haut)

Active et désactive le HPF de chaque canal.

(@ Fréquence de coupure
Détermine la fréquence de coupure du HPF pour
chaque canal de ' AD8HR. Positionnez le curseur dans
la zone et tournez I'encodeur [DATA] pour régler la
fréquence de coupure dans une plage de 20-600 Hz.

GAIN
Regle le gain de chaque canal. Positionnez le curseur
sur le bouton et tournez I'encodeur [DATA] pour
régler le gain dans une plage de 62 dB a +10 dB. La
valeur actuelle est affichée dans la zone située sous le
bouton.

® GANG
Si cette touche est activée, les réglages de gain des deux
canaux pair/impair adjacents changent de la méme
maniére, conservant ainsi la valeur de décalage actuelle.

LIBRARY |++——0

+48Y MASTER ———

LIBRARY
Cette touche affiche I'écran HA LIBRARY (= p. 208).

Note

Lorsqu'un préampli externe est connecté pour la premiére
fois, ses réglages sont utilisés. Si vous rappelez un élément
de la bibliothéque HA ultérieurement, les réglages de la
bibliotheque HA seront utilisés.
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Ecran OUTPUT PORT ATT
(Atténuation du port de sortie)

Cet écran vous permet de spécifier l'atténuation de chaque
canal de sortie et de chaque canal de sortie d'une carte E/S.

OUTPUT PORT ATT

PRESENT/TIVE
4:43:28

METER SECTION

CH1-24 STIN

SCENE MEMOR
SYS/W.CLOCK | 001 Opening
(HORD_CLOCK|WIXER SETUP

LIELEVE ) OUTPUT | SLOT 1-4

T |

2TR OUT DIGITAL

FTIG [

SELECTEDICH FADER STATUS;

DCA

WIXSECTI

HUTE_HRETER

~ INPUTCH

— CH 1-24

STINI FXRTN

TIN

USERDEFINED KEY]
BANK A

(O DISPLAY MODE

Sélectionnez les canaux qui apparaissent a 1'écran,
parmi les options suivantes.

« OUTPUT
L'écran montre l'atténuation des canaux de sortie
(canaux MIX 1-24, canaux MATRIX 1-8, canaux
STEREO A L/R, canaux STEREO B L/R), des canaux
CUE L/R, des canaux MONITOR L/R/C et des canaux
2TR OUT DIGITAL 1-3 L/R.

* SLOT 1-4
L'écran affiche I'atténuation de chacun des canaux de
sortie des cartes E/S installées dans les logements 1—4.

ATT (Atténuation)

Regle l'atténuation de chaque canal. Positionnez le
curseur sur le bouton et tournez I'encodeur [DATA]
pour régler I'atténuation dans une plage de

—9 dB a 0 dB. La valeur actuelle est affichée dans la zone
située sous chaque bouton.

Ecran DITHER

Cet écran vous permet d'activer/désactiver le dithering et
de spécifier la résolution en bit du dithering. Ces réglages
peuvent étre effectués individuellement pour chaque prise
de sortie numérique et pour chaque canal de sortie des
cartes E/S numériques.

DITHER

METER'SECTION

CH 1-24 STIN

SCENE MEMORY'
SYS/W.CLOCK | 006 0310

|| [ASCADE!  Fs
ASTER| 96k

(WORD_CLOCK| WIXER SETUP| CASCADE| WA
—2IR OUT P1—

[ 0UTPUT PORT ATT MJALZIN HA LIBRARY)

172 3/ 4 5/ 6 13/14 | 15/16
JOrT] JOrT ] JOFT IR OrT )

JOIT | —SL0T 1—
(15 we-seses © | gl | pen | bon | me |60 3 e
o] B

(20} (20}
{24 I
—2TR 0UT D2—
13714
—SLoT 2— JOFF )
HV16-AE 5 5 5 0 a3 =

2 ic| 2o | Mot

—2TR OUT D3—
) 13714
—SL0T 3— Lud JOFE S WO I AOFT I OF I N OF |

WY4-AD

15/16
JOFF }

(20} (20}
o it | e | it ie| B2t

9/10 | 11/12
—SLOT 4— JOFF | JOFF I O F]

w4DA 0 o J 2o o TR0 IR o (7 |
it| FTHbie| BZMbie| PN | BN i | PN G| i | i
SELECTEDCH

MIXSECTION C « INPUT CH
o819 || e | 85| o 1-26 | DR’

15/16
JOFF }

FADERISTATUS:
HUTE HASTER
USERDEANEDKEY|
BANK B

STINJFXRTN

TIN

(1 Réglages de dithering de
la prise de sortie
numérique
Spécifiez le nombre de bits (16,
20, 24 bits) utilisés lors du
dithering des signaux d'entrée
depuis les prises 2TR DIGITAL
OUT 1-3. Si vous sélectionnez
OFF, le dithering ne sera pas

appliqué.

—2TR OUT D1—
L/R

| 24 |30

—2TR OUT D2—
L/R

@.

| 24 |30

—2TR OUT D3—
L/R

| 24 [T

3/ 4
JOFF |
[ 16 ]
[ 20 ]

—3L0T 1—
HYB-AE9GS

PNt

© ®

@ Logements 1-4
Cette zone affiche le type de carte E/S numérique
installée dans chaque logement.

(@ Réglages de dithering de la carte E/S
numérique
Pour chaque canal de sortie des cartes E/S numériques
installées dans les logements, spécifiez le nombre de
bits utilisés lors du dithering.
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Fonction SYS/W.CLOCK

208

Ecran HA LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la bibliotheque HA.

HA LIBRARY

SLosaL OR =T 5

0 D01 Ope g 4:4B: 0
4 erck_| Forwinmn » 002 A
ORD CLD R_SETUP| CASCAD A | OUTPUT PORT ATT) D
+_EDIT

;M HA_LIBRARY

+ REGALL

000 D
001
002
003
004
005 B

DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER

GURRENT

DATA FORMAT

{_PHSD-RH_|

EXTERNAL HA TYPE INFORMATION

ID No.
ID #1
1D #2
ID #3
1D #4

HA TYPE ID No.
ID #5
ID #6
ID #7

1D #8

HA TYPE

@ EDIT

Cliquez sur cette touche pour faire apparaitre 1'écran
HA.

(2 DATA FORMAT
Indique le nom du modele (PM5D-RH ou PM5D).
(3 EXTERNAL HA TYPE INFORMATION

Cette zone affiche les noms de modele (ADSHR/
ADB824) des préamplis micro externes (numéros d'ID=
1-8) reliés au connecteur [HA REMOTE] du PM5D.

001
002
003
004
005 |

@ RECALL

Rappelle en mémoire I'élément de la bibliotheque HA
sélectionné dans la liste.

(& STORE

Stocke les réglages actuels de 1'écran HA a I'endroit
sélectionné dans la liste. Lorsque vous cliquez sur cette
touche, une fenétre s'affiche pour vous permettre
d'attribuer un nom et de sauvegarder les réglages.

® TITLE EDIT

Edite le titre de 1'élément de la bibliotheque sélectionné
dans la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

(@ CLEAR

Supprime I'élément de la bibliotheque sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
message de confirmation apparait.
Note

Les éléments de la bibliotheque pour lesquels un « R »
s'affiche dans la colonne de droite de la liste sont en lecture

seule. Ces éléments ne peuvent pas étre stockés, renommeés
ou supprimes.

DATA FORMAT

Indique le format de données (PM5D-RH ou PM5D)
de I'élément de bibliotheque sélectionné dans la liste.

(@ EXTERNAL HA TYPE INFORMATION

Cette zone affiche le nom du modele (AD8HR/AD824)
des préamplis micro externes (numéros d'ID= 1-8)

pour lesquels des données sont stockées dans la
bibliotheque.

Liste des bibliotheques
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de la bibliotheque sur lequel vous voulez

effectuer une opération. Cet élément est alors déplacé
au centre et affiché en surbrillance.

Note

e Sides données au format PM5D sont rappelées sur le
PM5D-RH, les réglages du préampli micro interne ne
changent pas. Par contre, si des données au format PM5D-
RH sont rappelées sur le PM5D, les réglages du préampli
micro interne seront ignorés.

Si les préamplis micro source et destination du rappel ont le
méme numéro d'ID mais sont attribués a des logements/
canaux différents, les données ne seront pas rappelées sur
les préamplis portant ces numéros.

Des données ADSHR peuvent étre rappelées dans un
ADB824 et vice versa. Notez toutefois que lorsque des
données ADSHR sont rappelées sur un AD824, les réglages
de gain de chaque canal sont convertis en unités de 6 dB
afin de répondre aux spécifications de 'AD824.
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Fonction METER

Ecran INPUT METER

Cet écran contient des indicateurs qui affichent le niveau
d'entrée des canaux d'entrée (canaux d'entrée 1-48, canaux
ST IN 14, canaux FXTRN 1-4).

INPUT METER

GLOBAL. SCENE MEMORY. 5p | CASCADE Fs METER ' SECTION|
| 48k |[CH1-24[]l STIN
! T T |

TV AT OUTPUT KETER| INPUT GR[OUTPUT GR

LEVEL METER METERING POINT __PRE ATT
e ————

PEAK HOLD

STIN

) |
STIN1 | STINZ [ STING | STINA

FX

o] =] o] ] ]
FXRTN1|FXRTNZIFXRTN3|FXRTNA|

SELECTEDICH
CH24

% o BANK A

WETERING POINT | posT FpeR | [P LE“W

(1 METERING POINT
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
point au niveau duquel le niveau d'entrée sera détecté.
Ce réglage s'applique également aux indicateurs du

panneau.
PREATT ......... Juste avant l'atténuateur
PREGATE ....... Juste avant la porte interne
PREFADER ...... Juste avant le fader
POSTFADER ..... Juste apres le fader
POSTON ........ Juste apres la touche [ON]

(@ CH METER ALWAYS PRE ATT
Lorsque cette touche est activée, les indicateurs du
canal d'entrée du panneau affiche toujours les niveaux
avant I'atténuateur.

(3 PEAK HOLD
Lorsque cette touche est activée, le niveau de créte de
chaque indicateur est maintenu. Lorsque vous
désactivez cette touche, l'indication du niveau de créte
qui a été maintenu est effacée. Le maintien du niveau
de créte est supprimé lorsque vous modifiez le point de
mesure ((1)). Cette touche est liée a la touche [PEAK
HOLD] de la section METER du panneau supérieur.

@ Indicateurs de niveau
Les indicateurs du niveau de créte affichent le niveau
d'entrée de chaque canal. La valeur actuelle du fader est
affichée dans la zone située sous ces indicateurs.
En cas d'écrétage au niveau de PRE ATT, POST EQ,
POST GATE, POST COMP, INSERT IN ou POST
FADER, le segment 3, s'allume.

(® Icone d'apairage
Indique le statut d'apairage de deux canaux impair/pair
adjacents.
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Ecran OUTPUT METER

Cet écran contient des indicateurs qui affichent le niveau
de sortie des canaux de sortie (canaux MIX 1-24, canaux
MATRIX 1-8, canaux STEREO A/B), de MONITOR (L/R/
C) et de CUE (L/R).

OUTPUT METER

GrosaL SCENE MEMORY. «ET» | CASCADE Fs METERISECTION

{1 Initial Data 48k CH1-24 STIN
el | (155 ) 003 Initial Data

(INPUT METER (UUCIIW.'3 (S0 TNPUT GR| OUTPUT GR|
LEVEL METER HETERING POINT = POST ON CUE HETERING POINT  PRE DELAY PEAK HOLD

MIX 1-24

0000010 ] lwooss]  (oodlua] [uodjogoln

O Fs s o7 o [ win s uf

MATRIX 1-8 —— MONITOR

S =] a8 e

SELECTEDCH! | MIXSECTION| | /& - FADER STATUS e ] DIFECT RechLL
o HIX 1 SEND [ <« INPUTCH STIN/FXRTN P e et |
USERIDEFINEDKEY,

% SEND CH1-24 DCA STIN BANK A

%EU[ METERING POINT_ PRE DELAY

(O METERING POINT

Sélectionnez une des options en tant que point a partir
duquel le niveau de sortie sera détecté.

PREEQ .......... Juste avant I'égaliseur
PREFADER ...... Juste avant le fader

POST FADER...... Juste apres le fader
POSTON ........ Juste apres la touche [ON]

POST DELAY ..... Juste apres le retard interne
(d'un canal de sortie)

(@ CUE METERING POINT
Sélectionnez une des options suivantes en tant que
point a partir duquel le niveau de sortie du signal cue
sera détecté.
PRE DELAY ...... Juste avant le retard interne
(d'un canal de moniteur/cue)

POST DELAY ..... Juste apres le retard interne
(d'un canal de moniteur/cue)

(® PEAK HOLD
Lorsque cette touche est activée, le niveau de créte de
chaque indicateur est maintenu. Lorsque vous
désactivez cette touche, l'indication du niveau de créte
qui a été maintenu est effacée. Le maintien du niveau
de créte est supprimé lorsque vous modifiez le point de
mesure ((1)). Cette touche est liée a la touche [PEAK
HOLD)] de la section METER du panneau supérieur.

B .00 000 ] 0.00] 000 ] 0

1 2 3v 4

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs du niveau de créte affichent le niveau
de sortie de chaque canal. La valeur actuelle du niveau
principal est affichée dans la zone située sous ces
indicateurs.

En cas d'écrétage au niveau de POST EQ, POST
COMP, POST ON, POST FADER ou INSERT IN, le
segment Y, s'allume.

(® lIcone d'apairage
Indique le statut d'apairage de deux canaux impair/pair
adjacents.
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Ecran INPUT GR
(Réduction du gain d'entrée)

Cet écran propose des indicateurs qui affichent la
réduction de gain produite par la porte/le compresseur de
chaque canal d'entrée (canaux d'entrée 1-48, canaux
STIN 1-4).

INPUT GR

[SCENE MEMORY. | CASCADE] Fs METERISECTION

METER 001 Jpitial Data 48k | CH1-24(]l STIN
ooffinitial Data
(INPUT METER|OUTPUT LTI OUTPUT GR)
GATE _GR METER" BT T T

cH 1-24

fuig

=] )
1 2|3 45 67 89 101 12113 1415 16}17 1819 2021 2223 24| STIN1 | STINZ [ STING | STINA

cH 25-48

2526 h3_ad) h7_ag)
SELECTEDICHI| | MIXSECTI

CH2a WIX 1 SEND| | = inpUTCH FADERSTATUST o7\ rxamn &
nh24 SEND CH1-24 | DCA

(1 GATE COMP (Porte/compresseur)
Ces touches permettent de sélectionner Gate ou
Compresseur en tant que processeur dont la réduction
du gain sera affichée par les indicateurs. L'écran de
gauche change en fonction de votre sélection.

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs du niveau de créte affichent la
réduction de gain de chaque canal. La valeur actuelle
du fader est affichée dans la zone située sous ces
indicateurs.

® lcone d'apairage
Indique le statut d'apairage de deux canaux impair/pair
adjacents.

Ecran OUTPUT GR
(Réduction du gain de sortie)

Cet écran propose des indicateurs qui affichent la
réduction de gain produite par le compresseur pour
chaque canal de sortie (canaux MIX 1-24, MATRIX 1-8,
STEREO A/B).

OUTPUT GR

SCENE | [EMORY! | CASCADE Fs METER SECTION

METER iti 48k | CH1-24 | STIN
L
[ INPUT METER [ OUTPUT
COMP_GR METER

foanjofono] ) oot Joonjuilond]
(9 idu_12hi3 145 _1o)

0 ds 45 o7 4

MATRIX 1-8 STEREQ

globales

%)
c
2
e
v
c
=)
bl

SELECTED.CH| [ WXSECTION FADER STATUS v
MIX 1 SEND | 4 INPUTCH STINIEXRIN. | | e

dE/0.00] MIM 0.00] 0
1 23w 4 2

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs du niveau de créte affichent la
réduction de gain de chaque canal. La valeur actuelle
du niveau principal est affichée dans la zone située sous
ces indicateurs.

@ Icone d'apairage
Indique le statut d'apairage de deux canaux impair/pair
adjacents.
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Fonction MON/CUE

Ecran TALKBACK

Cet écran vous permet d'activer/désactiver l'interphone et
de sélectionner la destination de l'interphone.

TALKBACK

GLOBAL SCENE MEMORY «=55»  CASCADE! Fs
pN/CUE | 013 0415FD MASTER! 44. 1k
il x i [ inpuTCUE )

TV TTR OSCILLATOR| ZTR 170 ONLTOR | CUEZSOLO]

METERISECTION

TALKBACK IN TALKBACK BUS ASSIGN
OFF

NEVER_LATCH

INPUT TO TALKBACK

AD48

o= ||
i~ < |
o [ =
R[S s

TALKBACK OUT

I

SELECTEDICHI| [MIXSECTION] (%6 11 1y | scwp | | anpuren FADER STATUSI o7 sx AT

TALKBACE IN QUER

-1

@ Indicateur de niveau (indicateur de niveau
de la priseTALKBACK)
Cet indicateur affiche le niveau de créte du signal
envoyé par la prise TALKBACK du panneau supérieur.

(@ +48V (alimentation fantome de la prise
TALKBACK)
Cette touche active/désactive I'alimentation fantome de
la prise TALKBACK.

Note

L'icéne WITH ANALOG VOLUME située sous la touche
indique que le volume LEVEL de la section TALKBACK du
panneau affectera uniquement le signal envoyé par la prise
TALKBACK.

INPUT TO TALKBACK

AD48
| +4BY

P

+1@: =—E2

ﬁ dE

(® Sélection de l'entrée de l'interphone
Sivous voulez utiliser une prise d'entrée autre que
TALKBACK pour l'interphone, vous pouvez choisir ici
une des entrées analogiques AD IN 1-48. La sélection
de l'entrée de l'interphone n'est pas incluse dans la
bibliotheque de patch d'entrée.

® HA (modéele PM5D-RH uniquement)
Cette zone vous permet d'activer/désactiver
l'alimentation fantome et de régler le gain de l'entrée
analogique sélectionnée dans ((3)). Le volume LEVEL
de la section TALKBACK du panneau n'affecte pas
l'entrée d'interphone du canal d'entrée analogique. Le
réglage HA est inclus dans la bibliotheque HA.

(® Indicateur de niveau (indicateur de niveau
de I'entrée analogique)

Cet indicateur affiche le niveau de créte du signal
envoyé depuis I'entrée analogique sélectionnée dans
(®).

(® ON/OFF (Activation/désactivation de
I'entrée analogique)
Cette touche active/désactive l'entrée d'interphone
sélectionnée dans ((3)).

TALKBACK

NEVER LOTCH+——®)

(D ON/OFF (Activation/désactivation de
l'interphone)
Cette touche active et désactive l'interphone. Elle est
liée a la touche TALKBACK [ON] de la section
TALKBACK du panneau.

NEVER LATCH
Cette touche sélectionne une des options suivantes en
tant que mode dans lequel la touche TALKBACK ON/
OFF et la touche TALKBACK [ON] du panneau sont
utilisées.

+ Silatouche NEVER LATCH est désactivée

La fonction Talkback est activée/désactivée (opération
de blocage) chaque fois que vous cliquez sur la touche
ON/OFF ou que vous apppuyez sur la touche
TALKBACK [ON]. Cependant, si vous maintenez la
touche TALKBACK [ON] enfoncée, la fonction
Talkback reste active tant que vous maintenez la touche
enfoncée. Elle sera désactivée des que vous relachez la
touche (opération de déblocage).
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+ Silatouche NEVER LATCH est activée
La fonction Talkback est uniquement activée tandis
que vous maintenez la touche ON/OFF ou
TALKBACK [ON] enfoncée ; elle est désactivée lorsque
vous relachez ces touches (opération de déblocage).

BUS ASSIGN
— HNIX — ~ MATRIX—
1] 2

3] 4
5] 6
7] 8

— STEREO—
[ oR |
[ BR |

TALKBAGK OUT
+| PATCH :|

(@ BUS ASSIGN

Cette zone vous permet de sélectionner le(s) bus ou
prise(s) de sortie a partir desquels le signal

Ecran OSCILLATOR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages et des
opérations liées a I'oscillateur interne.

OSCILLATOR

SCENE MEMORY! F»|  PRESENT TIME METERISECTION

001 opening 5:22:24 | CH1-24] STIN |
4EE Y 002 ACTI

0SC MODE

0sc
SINE WAVE SINE_HAVE

PARAHETERS

BUS ASSIGN
—HMIX— = MATRIX-

[17] 18]
0SG 0UT EEl
(2122 ]
[ 23] 24|

|
<1 pATCH

SELEGCTEDIGH| | IMXSECTION | ¢ FADER STATUS

= INPUT GH sTIN FXRTN = | | ETEREEE

SEND|| |17 CH1-24/| DCA || STIN || ueeemmmeomer

(2}
€3
0=
= s
v =
€9
So

" . . o oSt 0SC HODE
; ;gstieb;l[ic)me est envoyé. (Plusieurs sélections sont m
MIX1-24 ........ Bus MIX 1-24
MATRIX 1-8 ..... Bus MATRIX 1-8 PARAMETERS
STALR ......... Canaux G/D du bus STEREO A LEVEL  FREQ
STBL/R ......... Canaux G/D du bus STEREO B
TALKBACK OUT (Sortie directe
d'interphone)

Cette zone indique le canal de la prise de sortie/du
logement sélectionné en tant que destination de sortie
de la sortie directe du signal d'interphone. Si plusieurs
destinations de sortie sont affectées, « ... » apparait
apres le nom de la destination de sortie qui a été
trouvée en premier. Si vous voulez modifier la
destination de sortie, cliquez sur la touche PATCH
pour accéder a I'écran OUTPUT PATCH.

(1) OSC ON/OFF (Activation/désactivation de
l'oscillateur)
Active/désactive 'oscillateur. Cette touche est liée au
commutateur OSCILLATOR [ON] du panneau
supérieur.

(@ OSC MODE (Mode Oscillator)
Ces touches sélectionnent la forme d'onde ou le type de
bruit produit par 'oscillateur.

SINE WAVE 1CH . Onde sinusoidale x 1 canal
SINE WAVE 2CH . Onde sinusoidale x 2 canaux
PINKNOISE ..... Bruit rose

BURST NOISE ... .. Burst noise (sortie répétée du

bruit rose)

(® PARAMETERS

Cette zone vous permet de définir divers éléments en
fonction de la sélection effectuée dans (2)).
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* Si SINE WAVE 1CH est sélectionné

LEVEL FRER

HIDTH INTERVAL

8.1 18

28 2ok 28 2ok
. 20.9_ 20.0|H<_ 0 L

@ LEVEL

Ce bouton permet d'ajuster le niveau de sortie de
l'oscillateur. La plage de réglage va de —96 dB a 0 dB.
L'indicateur de niveau a c6té du bouton indique le
niveau de sortie.

FREQ (Fréquence)

Ce bouton spécifie la fréquence de I'onde sinusoidale
produite par l'oscillateur. La plage est de 20 Hz—20 kHz
(le réglage actuel apparait dans la case numérique
située en-dessous). Vous pouvez utiliser les touches

10 kHz /1 kHz / 100 Hz pour sélectionner une
fréquence prédéfinie.

Astuce

Si SINE WAVE 2CH est sélectionné, vous pouvez spécifier le
niveau et la fréquence de chaque canal indépendamment.

(® HPF (Filtre passe-haut)
(@ LPF (Filtre passe-bas)

214

Cette zone vous permet d'effectuer des réglages pour le
HPF/LPF via lequel le bruit rose ou le burst noise est
envoyé. Le bouton situé au-dessus rgele la fréquence de
coupure (20 Hz—20 kHz) et celui du dessous active/
désactive le filtre.

WIDTH
©® INTERVAL

Si vous sélectionnez le burst noise, ces boutons
sélectionnent la durée du bruit lui-méme (WIDTH) et
la durée du silence entre les rafales de bruits
(INTERVAL).

La plage va de 0,1 a 10 sec pour WIDTH et de 1 a 30
sec pour INTERVAL. (Le réglage actuel est affiché dans
la zone située sous chaque bouton.)

Niveau

INTERVAL Sortie du bruit rose
T

La touche BURST NOISE est activée

0sc ouT

|

OSC OUT (Sortie directe de l'oscillateur)

Cette zone affiche le canal de la prise de sortie/du
logement qui envoie directement le signal de
l'oscillateur. Si vous voulez modifier la destination de
sortie, cliquez sur la touche PATCH pour accéder a
I'écran OUTPUT PATCH.

Sivous sélectionnez SINE WAVE 2CH, le canal G de
l'oscillateur est envoyé a la sortie directe de 'oscillateur.

BUS ASSIGN

— MIX —  — HATRIX-
1 2

3] 4
5] 6
7] 8

— STERED—

L ] AR |
[ BL | BR |

BUS ASSIGN

Cette zone vous permet de sélectionner le(s) bus ou
prise(s) de sortie a partir desquels 1'onde sinusoidale ou
le bruit sera envoyé. (Plusieurs sélections sont
possibles.)

MIX1-24 ........ Bus MIX 1-24

MATRIX 1-8...... Bus MATRIX 1-8

AL/AR ........... Canaux G/D du bus STEREO A
BL/BR ........... Canaux G/D du bus STEREO B

Si vous sélectionnez SINE WAVE 2CH, le canal G de
l'oscillateur est envoyé au bus impair ou a la prise G et
le canal D de l'oscillateur au bus pair ou a la prise G.
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Ecran 2TR 1/0

Cet écran contient divers réglages et indications pour 2TR
IN/2TR OUT.

2TRI/O

MON/GUE 0

&

(TALKBACK) CSCILLATOR FACMPAN HONITOR | CUE/SOLO)
N DI— —2TR IN B2—

PRESENT TIVE METERSECTION
2:35:29 CH 1-24 ST IN

[ QUITPUT CUE ]

SCENE MEMORY
1 Opening

—2TR IN Al— —

44, 1kHz
THROUGH

oz Fs
e 48KkHz

FADER STATUS

ad. 1kHz e
THROUGH o THROUGH

SELEGTEDICH)! [ MIXSECTION! | 7a

HUTE_rRSTER

DCA STIN ussa;:;g;sun KEY,

-« INPUT OH STINIFXRIN =

JQ CH1-24

—2TR IN D1—

LIFHKMOWM

@ Indicateurs du niveau d'entrée

Ces indicateurs affichent le niveau d'entrée des prises
2TR IN DIGITAL 1-3 et 2TR IN ANALOG 1-2.

(@ FREQUENCY (Fréquence d'échantillonnage)
Indique la fréquence d'échantillonnage du signal
d'entrée des prises 2TR IN DIGITAL 1-3.

(3 SRC (Convertisseur du taux
d'échantillonnage)
Commutateurs d'activation/de désactivation des
convertisseurs du taux d'échantillonnage intégrés aux
prises 2TR IN DIGITAL 1-3.

(Si cette fonction est désactivée, elle affiche
« THROUGH ».)

EMPHASIS STATUS
Indique si le traitement de I'emphase est appliqué au
signal d'entrée des prises 2TR IN DIGITAL 1-3.

—2TR OUT D3—
= DIER: =

44. 1kHz Fs
48kHz

(® Indicateur du niveau de sortie

Indique le niveau de sortie des prises 2TR OUT
DIGITAL 1-3.

® SRC (Convertisseur du taux
d'échantillonnage)
Commutateurs d'activation/de désactivation et de
sélection de la fréquence de sortie des convertisseurs du
taux d'échantillonnage intégrés aux prises 2TR OUT
DIGITAL 1-3. Pour la fréquence de sortie, vous avez le
choix entre 44,1 kHz ou 48 kHz. La touche
d'activation/désactivation sélectionne ON ou
THROUGH (désactivé).

@ Fs (Fréquence d'échantillonnage)
Cette zone affiche la fréquence d'échantillonnage a
laquelle fonctionne le PM5D.
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Fonction MON/CUE

Ecran MONITOR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages et des
opérations liées au controle.

MONITOR

ENE MEMORY' 4P| PRESENT TIME METERISECTION

MON/CUE | 001 Op 6:01:53 || CH1-24 || STIN

HONITOR SOURCE

BUE
INTERRUPTION

MONITOR NODE
STERED

2TR IN D2 STERED B

PRE DELAY [POST DELAY:

(19 [ 20|
HONITOR INSERT +|_PATCH
m SLOTI- 1 SLOTI- 2
MONITOR / CUE DINMER TALKBACK
DELAY DINMER
___3.62]

174]

SAPLE

= C " c
(__oFF | INSERT OFF INSERT OFF INSERT DFF

SELECTEDICH!! | MIXSECTI - FADER STATUS =
HIX 1 SEND || < INPUTGH STIN FXRTN |

SEND CH1-24 | ‘DCA | STIN | wemmmmerer

HONITOR SOURCE — NIX — -HATRIX -

AN

3] 4
5] 6
7] 8

ZTR IN D1

2TR IN D2 STERED B

Z2TR IN D3 LGR

(1 MONITOR SOURCE
Sélectionne la source controlée a partir des prises L/R/
C MONITOR OUT. Vous avez le choix entre 2TR IN
A1/A2, 2TR IN D1-D3, ou DEFINE et pouvez
également sélectionner simultanément STEREO A/B
ou LCR. Ces touches sont liées a différentes touches de
la section MONITOR du panneau supérieur.

2TRIN A1 | Signal d'entrée de la prise 2TR IN ANALOG 1
2TRIN A2 | Signal d'entrée de la prise 2TR IN ANALOG 2
2TRIN D1 Signal d'entrée de la prise 2TR IN DIGITAL 1
2TRIND2 | Signal d'entrée de la prise 2TR IN DIGITAL 2
2TRIN D3 | Signal d'entrée de la prise 2TR IN DIGITAL 3
STEREO A | Signal de sortie du canal STEREO A (*)
STEREO B | Signal de sortie du canal STEREO B (*)

LCR Signal de sortie du canal LCR (*)

Signal sélectionné dans la section DEFINE
(@) de cet écran

DEFINE

Si une source de controle signalée par (*) est
sélectionnée, le signal envoyé varie selon que la touche
USE AS STEREO BUS ou USE AS CENTER BUS est
activée dans la section STEREO B de I'écran MIXER
SETUP (= p. 201).

[ Si la touche USE AS STEREO BUS est activée

Source
de con- L R C
tréle

STA STEREOAL | STEREOAR
STB STEREOBL | STEREOBR —
LCR — —

(1 Si la touche USE AS CENTER BUS est activée

Source
de con- L R C
trole

STA STEREOAL | STEREOAR —

STB — —
LCR STEREOAL | STEREOAR

STEREO B L

(@ DEFINE
Si « DEFINE » est sélectionné dans la section
MONITOR SOURCE, vous pouvez choisir le signal qui
sera controlé parmi les options suivantes.

MIX 1-24 ... .Signal de sortie du bus MIX 1-24
MATRIX 1-8. .Signal de sortie du bus MATRIX 1-8

HONITOR / GUE TALKBACK
DELAY DIMMER

3. 62

(® MONITOR / CUE DELAY

Cette zone vous permet d'effectuer des réglages pour la
fonction de retard fournie sur la sortie du bus
MONITOR/CUE. Utilisez le bouton pour spécifier le
temps de retard (0-1000 msec) et la touche ON/OFF
pour activer/désactiver le retard. Si la touche ON/OFF
est activée, le signal de contrdle et de cue sont retardés
en fonction du temps spécifié. Vous pouvez changer les
unités du temps de retard dans le champ DELAY
SCALE disponible dans chaque écran de la fonction
INPUT DELAY/OUTPUT DELAY.

@ DIMMER

Lorsque vous activez cette touche, le niveau du signal
controlé est temporairement atténué. Ce bouton regle
l'atténuation qui se produit lorsque la touche est
activée. La plage de réglage est comprise entre

—96 dB a 0 dB. Lorsque cette touche est activée,
l'indicateur DIMM apparait dans le coin supérieur
droit de I'écran.

Astuce
Vous pouvez également utiliser un commutateur externe relié
au connecteur GPI IN pour activer/désactiver le variateur.
Pour cela, attribuez la fonction MONITOR DIMMER ON au
port GPI IN auquel le commutateur est relié. (= p. 177).

(5 TALKBACK DIMMER
Cette fonction permet de régler 1'atténuation du signal
de controle lorsque l'interphone est activé. La plage de
réglage s'étend de —96 dB a 0 dB. Le statut d'activation/
désactivation de l'interphone est affiché dans la case
située en-dessous.
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®

@

©®

GUE
INTERRUPTION
| ON ]

HONITOR MODE
STERED

| HOND_ |
OUTPUT

[o]

LREC
| POST DELAY

Indicateur de niveau

Ces indicateurs du niveau de créte affichent le niveau
du signal de sortie en provenance des prises
MONITOR OUT. Vous pouvez paramétrer le point de
détection du niveau directement avant le retard fourni
sur la sortie du bus MONITOR/CUE (lorsque la
touche PRE DELAY est activée) ou directement apres
le retard (lorsque la touche POST DELAY est activée).

CUE INTERRUPTION

Si cette touche est activée, le signal cue/solo est
également envoyé par les prises MONITOR OUT
lorsque la fonction Cue/Solo est active. Pendant ce

temps, la source de controle sélectionnée dans la
section MONITOR SOURCE est désactivée.

Si cette touche est désactivée, le signal cue/solo ne sera
jamais transmis par les prises MONITOR OUT.

MONITOR MODE
Cette zone vous permet de sélectionner une des deux
options suivantes en tant que méthode d'envoi du

signal depuis les prises MONITOR OUT.
STEREO ....Les canaux G/D sont transmis en

mode stéréo.

Ecran CUE/MONITOR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages et
opérations liés a la fonction Cue/Solo.

CUE/SOLO

SCENE MJ MORY' Lo )
MON/GUE | 001 Openins

XL 062 Ao

[ TALKBACK | DSCILLATOR| 2TR_1/0 [ HONITOR (EVZEIINI]

I

soLo INPUT bGA
DCA TRIN  DCA UNITY
[ ON

e PFL TRIN

CUE NODE
LAST CUE

CUE FUNCTION
MIX/CUE LINK

INPUT SOLO SAFE
INPUT

CUE/SEL LINK
OFF

FADER/GUE
RELEASE

OFF [40 |

(39 ]
(a1 ] 42 ]
(43 [ 44
45 [ 46 |
0 (a7 [ 43 ]

SELECTEDIGH

MIX 1 SEND | + INPUTGH

CH 1-24

(1) SOLO ON/OFF
Cette touche sélectionne le
mode CUE ou SOLO pour
le type de controle effectué
par la touche [CUE].
Lorsque vous activez cette
touche, un message de
confirmation apparait.
Chaque mode fonctionne

OUTPUT SOLO SAFE

PRESENT, TIME

6:02:08

ouTPUT
PFL TRIN

—~MATRIX -

[ 1] 2]
[ 3] 4]
[ 5] 6]
[ 7] 8]

STEREQ -

[STERED a)
TERED B

FADER STATUS

DCA

STINIFXRTN =

STIN

| SET aLL |
CLEAR ALL

METERSECTION

CH 1-24 STIN

LR
PRE_DELAY
POST DELAY

MONITOR / CUE
DELAY

Y]

) 174

HPLE
[__0FF |
UTO_BYPASS|

JCTRECT ReCL |
[ e nesten |
USERDEFNED KEY,

BANK A

Fonctions
globales

S0LO0

GUE MODE

e

CUE FUNCTION
HIXACUE LINK

[T

MONO...... Les canaux G/D sont mixés et comme suit.
transmis en mode mono. * Mode CUE (la touche CUE/SEL LINK
Le statut de ces deux touches est lié aux opérations SOLO ON/OFF est
d'activation/de désactivation de la touche [MONO] de désactivée)
la section MONITOR du panneau. Le signal du canal dont la FRELERSE

OUTPUT ON/OFF

Commutateur d'activation/désactivation du signal

GEQOUT 1

touche [CUE] est enfoncée
est envoyé au bus CUE
dédié et controlé via le bus

activé) et PHONE. Ce
mode vous permet de
controler le signal d'un

envoyé par les prises MONITOR OUT. CUE des prises CUE OUT, CLE OUT
MONITOR OUT (si CUE
INTERRUPTION est
HOMITOR INSERT

GEROUT 2

canal spécifique sans affecter d'autres bus.

* Mode SOLO (la touche SOLO ON/OFF est activée)
Lorsque vous utilisez Input Solo, la fonction « solo »
habituelle est activée ; seul le signal du canal dont la
touche [CUE] est enfoncée est envoyé aux bus MIX,
MATRIX et STEREO A/B et les autres canaux sont
assourdis. Lorsque vous utilisez Output Solo, seul ce
canal est activé. Le signal d'un canal dont la touche
[CUE] est enfoncée peut également étre controlé
depuis les prises CUE OUT, MONITOR OUT et
PHONES.

MONITOR INSERT

Cette zone affiche les prises d'entrée (et les canaux
d'entrée de la carte E/S numérique) qui sont insérées
dans les canaux MONITOR OUT L/C/R. Le niveau
d'entrée du signal inséré est renseigné par l'indicateur
de niveau situé a droite. Si GEQ ou EFFECT est inséré,
les informations correspondantes sont affichées ici.

@ INSERT ON/OFF

Cette touche active/désactive l'insertion.

@ PATCH
Affiche 1'écran INSERT PATCH.
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Fonction MON/CUE

@ CUE MODE

Cette touche sélectionne une des deux options
suivantes lorsque la touche [CUE] de plusieurs canaux
est enfoncée.

Mode MIX CUE
Tous les canaux/groupes DCA dont la touche [CUE]
est activée sont mixés en vue du controle.

Note

Seule exceptio a MIX CUE, l'activation d'une touche CUE
dans l'écran EFFECT PARAM, GATE PARAM ou DME
CONTROL (EXTERNAL CUE) donne la priorité au contréle du
signal correspondant uniquement. (Toutes les touches [CUE]
qui étaient activées a ce moment-la sont désactivées de
force.)

Mode LAST CUE
Seul le canal/groupe DCA dont la touche [CUE] a été
enfoncée en dernier lieu est controlé.

(® CUE FUNCTION

218

Ces touches vous permettent d'activer/désactiver
diverses fonctions liées au cue. Vous avez le choix entre
les fonctions suivantes.

MIX CUE LINK

Spécifie si les opérations de cue sont liées a la sélection
du canal MIX. Si cette touche est activée et que vous
appuyez a nouveau sur la touche de mixage
sélectionnée dans la section ENCODER MODE du
panneau, la touche [CUE] de ce canal sera activée
simultanément.

CUE/SEL LINK

Spécifie si la sélection du canal est liée aux opérations
de cue. Si cette touche est activée et que vous appuyez
sur la touche [CUE] d'un canal, ce canal sera
sélectionné en méme temps et sa touche [SEL]
s'allumera.

FADER/CUE RELEASE

Cette touche spécifie si les opérations de cue sont
restreintes en fonction de la position du fader. Lorsque
cette touche est activée, le cue est désactivé si vous
augmentez le fader depuis la position —eo dB pour un
canal dont la touche [CUE] est allumée. Pour un canal
dont le fader est au-dessus de la position —o dB,
l'opération Cue est impossible. (L'activation de la
touche [CUE] est sans effet.) Cela signifie que le cue
peut uniquement étre activé lorsque le fader est sur la
position —eo dB.

(@ CUE OUT

Active/désactive la sortie du cue.

OUTPUT
PFL TRIN DCA TRIN DGA UNITY PFL TRIM

oo—'o_

28 418 ; B -28 +18

26 +18 Z 26 +1 | _PFL ]
" |POST PAN e UM°- | POST PAN e U | POST ON

® INPUT
Cette fonction vous permet de sélectionner la position
a partir de laquelle le canal d'entrée est soumis au cue.
PFL (Ecoute avant le fader)
....... Juste avant le fader
AFL (Ecoute apres le fader)
....... Juste apres le fader
POST PAN ....... Juste apres le panoramique
Sivous sélectionnez PFL, vous pouvez également
utiliser le bouton situé a gauche pour régler le niveau
de sortie dans une plage de —20 dB a +10 dB.

® DCA

Cette zone vous permet de régler la sortie du cue des
groupes DCA.

+ DCATRIM
Regle le niveau de la sortie du cue d'un groupe DCA
dans une plage de —20 dB a +10 dB.

+ DCA UNITY
Lorsque cette touche est activée et que vous appuyez
sur une touche DCA [CUE], le groupe DCA
correspondant est toujours controlé au niveau du gain
d'unité (le méme niveau que lorsque le fader DCA est
paramétré sur 0 dB).

Astuce

e Sivous laissez la touche DCA UNITY activée, vous pourrez
contréler le groupe DCA souhaité si ce groupe est assourdi
ou que son fader est abaissé.

e Méme lorsque la touche DCA UNITY est activée, la valeur
spécifiée par le bouton DCA TRIM reste valide. (Dans ce
cas, le bouton DCA TRIM spécifie une valeur de décalage
par rapport au gain d'unité.)

* PRE PAN/POST PAN
Cette zone détermine si le signal avant panoramique
(touche PRE PAN activée) ou apres panoramique
(touche POST PAN activée) est controle lorsque la
touche DCA [CUE] est activée.

@ OUTPUT

Cette fonction vous permet de sélectionner la position
a partir de laquelle le canal de sortie est soumis au cue.

PFL (Ecoute avant le fader)

........ Juste avant le fader

POST ON ... Juste apres la touche [ON]
Si vous sélectionnez PFL, vous pouvez également
utiliser le bouton situé a gauche pour régler le niveau
de sortie dans une plage de —20 dB a +10 dB.
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OUER = = 0IER
-4

®) INPUT SOLO SAFE SET ALL
LEAR AL

ST IN 1
ST IN 2
ST IN 3
ST IN 4

X _RTN
X _RTN
X _RTN
FX RTN 4

PRE_DELAY
[POST DELAY |

HMONITOR / GUE
DELAY

.62

]

L

INPUT SOLO SAFE 1y

S E
- o
Cette zone vous permet de spécifier les canaux d'entrée

exclus des opérations Solo. (Vous pouvez en

. . . (AUTD B¥PASS)
sélectionner plusieurs.) Les touches correspondent aux
canaux d'entrée suivants.

“
. . @
INPUT 1-48 Canaux dentrée 1-48 Indicateur de niveau , sS9
STINIS G STINIZ Indicateur du niveau de créte affichant le niveau des =8
anaux signaux transmis par les prises CUE OUT. Vous E 'g
FXRTN 1-4 Canaux FX RTN 1-4 pouvez paramétrer le point de détection du niveau )
SET ALL Régle tous les canaux d'entrée sur directement avant le retard fourni sur la sortie du bus ke
le statut Solo Safe MONITOR/CUE (lorsque la touche PRE DELAY est
CLEAR ALL Désactive le réglage Solo Safe de activée) ou directement apré§ le retard (lorsque la
tous les canaux d'entrée touche POST DELAY est activée).

i MONITOR / CUE DELAY

Cette zone vous permet d'effectuer des réglages pour la

T ST S fonction de retard fournie sur la sortie du bus
O, MONITOR/CUE. Utilisez le bouton pour spécifier le

—HATRIX - temps de retard (0~1000 msec) et la touche DELAY

11 2 pour activer/désactiver le retard. En général, cette
g ; fonction est liée au réglage MONITOR/CUE DELAY
71 s de I'écran MONITOR. La différence est que, dans cet
écran, l'activation de la touche AUTO BYPASS vous
—STERED - permet d'ignorer automatiquement le retard lorsque
vous effectuez une opération Cue sur les canaux
d'entrée.

(® OUTPUT SOLO SAFE
Cette zone vous permet de spécifier les canaux de sortie
exclus des opérations Solo. (Vous pouvez en
sélectionner plusieurs.) Les touches correspondent aux
canaux de sortie suivants.

MIX 1-24 Canaux MIX 1-24

MATRIX 1-8 Canaux MATRIX 1-8

STEREO A/B Canaux STEREO A/B

SET ALL Régle tous les canaux de sortie

sur le statut Solo Safe

Désactive le réglage Solo Safe de

CLEARALL tous les canaux de sortie

Astuce
Les réglages Solo Safe et les opérations d'activation/
désactivation de Cue sont liés dans le cas de canaux
appariés. Les opérations Solo Safe peuvent étre exécutées
indépendamment de la mémoire de scenes.
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Fonctions de sortie
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Fonctions de sortie

Fonction OUTPUT PATCH
(Patch de sortie)

Ecran OUTPUT PATCH

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages de patch
afin d'envoyer des signaux des canaux de sortie vers les
sorties des cartes E/S installées dans les logements, vers
l'entrée des effets internes et vers les prises 2TR OUT
DIGITAL.

OUTPUT PATCH

SCENE MEMORY LEnr )
1 Opening
002 ACT1
T_PATCH) INSERT POINT] OUTPUT PATCH LIERARY)

PATCH BREE
SELECTED PATCH

PRESENT, TIME
3:22: 11

METER SECTION

LIBRARY |+

SLOT ouT

2 EE
[ [n]
FADERSTATUS

SELEGTEDIGH!| | IMIXSECTI

Fe = . I -
8 1 mix 1 SEND INPUT CH STINIFXRTN WUTE TRSTER

SEND ] CH 1-24 DCA STIN USER DEENERKEY

(1) SELECTED PATCH (Patch sélectionné)
Cette fonction indique le numéro du canal de sortie et
le port de sortie de la grille au niveau de laquelle le
curseur est localisé.

(2 CH (Canal de sortie)
11 s'agit du numéro du canal de sortie (canal MIX,
MATRIX, STEREO A/B, MONITOR L/C/R,
TALKBACK OUT, OSC OUT) dont la destination de
sortie doit étre assignée. Le numéro du canal sur lequel
se trouve le curseur est affiché en surbrillance.

(3 ASSIGN (Affectation)
Pour chaque canal de sortie, cette fonction indique le
nombre de ports de sortie actuellement attribués.

(@) Grille
Cette grille vous permet d'assigner des ports de sortie
(lignes horizontales) a des canaux de sortie (colonnes
verticales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole @. En cliquant sur un

emplacement de la grille, vous pouvez configurer/
annuler |'affectation.

Les lignes rouges situées en haut et a gauche indiquent
l'endroit de la grille vers lequel vous déplacez le
curseur.

Astuce

e Sil'option PATCH CONFIRMATION (Confirmation du patch)
est activée dans I'écran PREFERENCE 1 (fonction UTILITY
(Utilitaire)), un message de confirmation apparait chaque
fois que vous tentez de modifier un réglage de patch. Si
l'option STEAL PATCH CONFIRMATION (Confirmation de
modification du patch) est activée, un message de
confirmation apparait également lorsque vous essayez
d'effectuer des réglages de patch qui entrainent la
modification d'un patch existant.

e Pour déplacer rapidement le curseur dans ou hors de la
grille, maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur
les touches CURSOR (Curseur) [<«)/[» /A J[V].

Pour vous déplacer rapidement vers la gauche ou la droite a
l'intérieur de la grille, tournez I'encodeur [DATA] (Données).
Pour vous déplacer vers le haut ou le bas, maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée et tournez I'encodeur [DATA].

Note
Vous pouvez assigner le canal de sortie a plusieurs ports de
sortie. Par contre, vous ne pouvez pas attribuer plusieurs
canaux de sortie a un méme port de sortie.

(&) Port de sortie
Cette zone indique, de haut en bas, le type de port de
sortie, le numéro ID, le numéro du canal de sortie et le
nombre de canaux de sortie attribués. Il est possible de
sélectionner les types de port de sortie suivants.

Canaux de sortie d'une carte E/S installée dans
SLoT ouT les logements 1~4

Entrées L/R des effets internes 1~8 (seuls les
FXIN ; A N

canaux de sortie MIX peuvent étre sélectionnés)
2TROUT | Canaux L/R des prises 2TR OUT DIGITAL 1~3

LIBRARY |+—6

F
-

(® Touche LIBRARY (Librairie)
Cette touche permet d'accéder a I'écran OUTPUT
PATCH LIBRARY (Librairie de patch de sortie)
(= p. 223), dans lequel vous pouvez stocker/rappeler
des réglages de librairie de patch pour les canaux de
sortie.

Astuce

 Le signal obtenu directement aprés le retard et tout de suite
avant l'atténuation du port de sortie est envoyé aux ports de
sortie attribués dans cet écran. Ensuite, dans le cas de
SLOT OUT et 2TR OUT, l'atténuation du port de sortie
définie est appliquée aux ports respectifs.

e Les prises MIX OUT 1~24, MATRIX OUT 1~8 et STEREO
OUT A/B du panneau arriére envoient toujours le signal du
canal de sortie correspondant. Elles ne sont pas affectées
par les réglages effectués dans cet écran.
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(&) Grille
Pour chaque canal de sortie (colonne verticale), cette
grille vous permet d'attribuer un ou plusieurs ports de
sortie (ligne horizontale) destinés a étre utilisés en tant
que sorties d'insertion. Les grilles actuellement
attribuées sont signalées par le symbole @

Ecran INSERT PATCH (Patch d'insertion)

Cet écran vous permet d'attribuer les ports d'entrée/de
sortie auxquels seront reliés des périphériques externes.
Sélectionnez le port de sortie dans la partie gauche de
l'écran et le port d'entrée dans la partie droite.

En cliquant sur un emplacement de la grille, vous

INSERT PATCH pouvez configurer/annuler l'affectation. Les lignes
rouges situées en haut et & gauche indiquent
T ORY. @t PR RSEGTIO l'emplacement de la grille vers lequel vous déplacez le
e || S 02 curseur.
ouTP PA INSERT PATCH RT PO o0uTP PA BRAR
D P 0 LIBRARY | Astuce

Les opérations effectuées dans la grille sont les mémes pour
g T - tous les écrans d'assignation. Pour plus de détails, reportez-
sih| B B z vous & l'astuce a la p. 220.

MIX 1 B
g FH ® Port de sortie

Cette zone indique, de haut en bas, le type de port de
sortie, le numéro ID, le numéro du canal de sortie et le
nombre de canaux de sortie attribués. Il est possible

I d'attribuer les types de port de sortie suivants en tant
T . Em TE que sorties d'insertion.

SSIGN

0 = ADER STA DIRECT RECALL

b . Canaux de sortie d'une carte E/S installée
4] DCA e SLOTOUT | 1ans les logements 1~4

FXIN Entrées L/R des effets internes 1~8
GEQIN Entrées des modules GEQ internes 1~12
2TR OUT Canaux L/R des prises 2TR OUT DIGITAL 1~3

Astuce

SELECTED PATCH Wb cuT EorRos N GEQ 1
Si vous sélectionnez FX IN en tant que sortie d'insertion, la

(1) SELECTED PATCH sortie du méme effet interne est automatiquement

Cette option indique le numéro du canal de sortie au sélectionnée en tant qu'entrée d'insertion. De méme, si vous
p q sélectionnez GEQ IN, la sortie du méme module GEQ est

niveau duquel le curseur est positionné dans la grille. automatiquement sélectionnée comme entrée d'insertion.

(@ Entrée/sortie d'insertion
Cette zone indique les ports d'entrée/de sortie attribués

(2]
£
.g
wd
Vv
£
S
ks

de sortie

en tant qu'entrée/sortie d'insertion du canal de sortie ab IN

sur lequel le curseur est positionné. Si plusieurs ports

sont affectés a la sortie d'insertion, seul le premier est AN 50 L I T O O G 8 I
affiché. - :

GATEGORY

(@ ASSIGN
Pour chaque canal d'entrée, cette fonction indique le
nombre de ports d'entrée actuellement attribués en
tant qu'entrées d'insertion.

Port d'entrée
Cette zone indique, de haut en bas, le type de port
d'entrée, le numéro ID, le numéro du canal d'entrée et
(3 CH (Canal de sortie) le no/mbte de canaux d'entrée attr|ibués/. 1l est possible
de sélectionner les types de port d'entrée suivants.

Cette zone affiche les numéros des canaux de sortie
(canaux MIX, MATRIX, STEREO A/B, MONITOR L/ AD IN Prises INPUT 1~48
R/C). Le numéro du canal sur lequel se trouve le ADSTIN | Prises STIN 1~4 LR

curseur est affiché en surbrillance. —— - -
SLOTIN Canaux d'entrée d'une carte E/S installée dans
(@ ASSIGN les logements 1~4

Pour chaque canal de sortie, cette fonction indique le FX OUT Sorties L/R des effets internes 1~8
nombre de ports de sortie actuellement attribués en
tant que sorties d'insertion.

GEQ OUT | Sorties des modules GEQ 1~12

Canaux L/R des prises 2TR IN DIGITAL 1~3 et
2TR IN ANALOG 1/2

2TRIN
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Fonction OUTPUT PATCH (Patch de sortie)

LIBRARY [+7——9

(@ Touche LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a I'écran OUTPUT
PATCH LIBRARY (= p. 223), dans lequel vous
pouvez stocker/rappeler des réglages de librairie de
patch pour les canaux de sortie.

(1 Utilisation de la touche [SHIFT] +

222

CURSOR [«]/[»] pour déplacer le
curseur

Lorsque vous opérez depuis le panneau, vous pouvez
déplacer le curseur de la droite vers la gauche de I'écran
(ou vice versa) en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée et en utilisant les touches CURSOR [ ]/
[»].

Pour déplacer rapidement le curseur dans ou hors de la
grille, maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et
appuyez sur les touches CURSOR [«]/[»]/[A]/[ V].

Curseur —__|

Touche [SHIFT]

<

+
Touche CURSOR [»]

ASSIGN

Le curseur se déplace

Note

Pour activer une entrée d'insertion attribuée a un canal de
sortie dans cet écran, vous devez activer la touche ON/OFF
du canal de sortie correspondant dans I'écran INSERT POINT
(Point d'insertion) (fonction OUTPUT PATCH). (= p. 222)
Notez toutefois que la sortie d'insertion est toujours activée,
quel que soit I'état de la touche ON/OFF. La seule exception a
ce qui est dit ci-dessus est que lorsque vous insérez le GEQ,
son entrée d'insertion est automatiquement activée.

Ecran INSERT POINT

Cet écran vous permet de sélectionner le point auquel
l'entrée/sortie d'insertion de chaque canal de sortie sera
attribué. Vous pouvez également y activer/désactiver
l'entrée d'insertion.

INSERT POINT

9 OR EDIT, PR R o
001 0o g 0:0
< oncc | ronero » 00

QUTPUT PA CIRLIIE INSERT POINT TTIT

(0] B
(0] 4
OFF
OFF
OFF
OFF
[
[

0N

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

OFF E

CRECT PECALL
WUTE MRSTER

1 Vue d'insertion
Lorsque vous placez le curseur sur le point E/S
d'insertion ((4)), le point d'insertion de ce canal de
sortie est affiché sous forme graphique.

OUPUT CH INSERT 1/0

(@ OUTPUT CH (Canal de sortie)
Cette zone renseigne le numéro du canal de sortie que
vous modifiez. Deux canaux appariés sont signalés par
la présence d'un symbole en forme de cceur sur la
gauche ; pour ces canaux, les réglages (3)~(4) sont liés.
Vous pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/
désactiver l'apairage.

(3 ON/OFF (Activation/désactivation de
l'insertion)
Cette touche permet d'activer ou de désactiver la

fonction d'insertion pour chaque canal. Dans le cas de
paires de canaux, elle est liée.

Note

Gardez a l'esprit que lorsque vous activez cette touche alors
que l'entrée ou la sortie d'insertion n'est pas attribué, le signal
n'est plus envoyé depuis le canal de sortie correspondant.

(@ INSERT 1/0O (Point E/S d'insertion)
Vous pouvez sélectionner ici un des emplacements
suivants en tant que point d'entrée/sortie d'insertion de
chaque canal de sortie.

PRE EQ Directement avant 'EQ

POST EQ Directement aprés I'EQ

PRE FADER Directement avant le fader

POST ON Directement aprés la touche [ON]
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Ecran OUTPUT PATCH LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de patch de sortie.

OUTPUT PATCH LIBRARY

OR @ PR R 0
001 Ope

« onck_| Fomo » 502 &

OUTPUT PA RT PA RT PO OUTPUT PATCH L IBRARY

| _EBIT

00 Initial Data R

01 Ovening

T o 02 ACT1
03 ACT2

+ RECALL

05
TITLE EDIT|{ op

07
CLERR 08
09 <]

DIRECT PECALL.
HUTE_rRSTER

GURRENT

PATCH INFORMATION

PORT No.
SLOT1- 1
5LO0T1- 2
SLO0T1- 3
SLOT1- 4
SLOT1- 5
SLOT1- 6
SLOT1- 7

BUS Mo. B

(1) EDIT (Editer)
Cliquez sur cette touche pour faire apparaitre I'écran
OUTPUT PATCH.

@ Informations sur le patch de la scéne en
cours
Cette zone affiche les réglages du patch de sortie de la
scéne en cours.

00 Initial Data R

C L 01 Opening

02 ACT1

@ STORE = ™03 AcT2

05
(B)—==TILE EDIT|{ g
07

(6~ GCLEAR 08

09 |

(® RECALL (Rappeler)
Rappelle en mémoire I'élément de la librairie de patch
de sortie sélectionné dans la liste.

(@ STORE (Stocker)
Stocke les réglages actuels de I'écran OUTPUT PATCH
al'endroit sélectionné dans la liste. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, une fenétre s'affiche pour vous
permettre d'attribuer un nom et de sauvegarder les
réglages.

(® TITLE EDIT (Edition du titre)
Edite le titre de I'élément de la librairie sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une

fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

(6 CLEAR (Effacer)

Supprime ['élément de la librairie sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note

Les éléments de la librairie pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommés ou
supprimés.

(@ Réglages de patch de I'élément de la
librairie
Affiche les réglages de 1'élément de la librairie
sélectionné dans la liste.

Liste des librairies
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de la librairie sur lequel vous voulez effectuer
une opération. Cet élément est alors déplacé au centre
et affiché en surbrillance.
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Fonction OUTPUT INSERT (Insertion de sortie)

Fonction OUTPUT INSERT
(Insertion de sortie)

Ecran INSERT IN MIX 1-24
(Mixage d'entrée d'insertion)

Ecran INSERT IN MATRIX/STEREO/
MONITOR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour le PM
interne (modele PM5D-RH uniquement) ou externe
affecté a l'entrée d'insertion d'un canal de sortie ou d'un
canal MONITOR L/C/R (Moniteur G/C/D).

INSERT IN MIX1-24

SCENE MEMORY’ 7| PRESENT/TIME
001 Opening 4:05:23
< erck__ | ForuARo » [REHNTPRTTREE

fGETIM TN TeWErZN TNSERT IN WATRIX/STEREO/NONITOR| HA LIBRARY |

METER'SECTION

LIBRARY |+

S e N N R S | S " E— —
| MIX13 [fGg) WIX14 || WIX15 Jfeg) WIX16 | WIX17 Jfpjl HIx18 || HIX19 |iGgjl Hixeo || Hixe1 |fegi Mixee || HIxes |feg) Wixed |

SELECTEDICHI| [ MIXSECTION WX 1w P FADER STATUS! ' o7 rxarni s
SEND USERDEFINEDKEY,
DCA STIN EE

BANK
INSERT IN MATRIX/STEREO/MONITOR

PRESENT TIME METER SECTION|
4:05:44
[ Busy ]

LIBRARY |+

I | E—— I
STl ) _s7an |_SToL | wej__5To% JE= WoviTon 1]{onrTon o ourion ol

SELECTEDICHI| | MIXSECTION FADER STATUS n
MIX 1 SEND [ 4 INPUTCH STINIEXRINS. | o

o [ CH1-24 | DCA | STIN | =i

1 +48V
Active et désactive I'alimentation fantdme (+48V) de
chaque canal.

@ HPF (Filtre passe-haut)
Active et désactive le HPF de chaque canal.

(® Fréquence de coupure
Détermine la fréquence du coupure du HPF pour
chaque canal. Positionnez le curseur sur la case et
tournez I'encodeur [DATA] pour régler la fréquence de
coupure dans une plage de 20~600 Hz.

@ GAIN

Reégle le gain de chaque canal. Positionnez le curseur
sur le bouton et tournez I'encodeur [DATA] pour
régler I'atténuation dans une plage de +10 dB~-62 dB.
La valeur actuelle est affichée dans la case située sous
chaque bouton.

Note
Dans la mesure ol les réglages (1)~(4) concernent le port
d'entrée attribué, ils sont liés pour les canaux assignés au
méme port.

(® Port d'entrée
Cette zone affiche le type et le numéro du port d'entrée
attribué a I'entrée d'insertion de ce canal.

Note
» Les éléments (1)~(4) ne sont pas affichés pour les canaux
dont l'entrée d'insertion n'est attribuée a aucun port ou pour
les canaux attribués a un port d'entrée qui ne posséde pas
d'AP. Les éléments (2) et (3) ne sont pas affichés pour les
canaux attribués a un port dépourvu de filtre passe-haut.
Utilisez I'écran INSERT PATCH (Patch d'insertion) (fonction
OUTPUT PATCH) pour attribuer un port d'entrée a une
entrée d'insertion.

® Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

Note
Les réglages du PM ne sont pas liés, mais si les deux canaux
forment une paire. Le réglage du bouton GAIN est toutefois lié
pour les PM dont le bouton GANG est activé dans I'écran HA
(fonction SYS/W.CLOCK (Horloge systéeme/de mots)).

Astuce
Les réglages du PM que vous modifiez dans cet écran se
reflétent également dans I'écran HA (fonction SYS/
W.CLOCK).
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Ecran HA LIBRARY (Librairie de PM) Fonction OUTPUT EQ

Cet écran est partagé avec HA LIBRARY dans la fonction (Eg al Iseur d e sorti e)
SYS/W.CLOCK (= p. 208).

Ecran EQ PARAM (Parametre d'EQ)
HA LIBRARY

Cet écran vous permet d'éditer les parametres EQ du canal
N CLOCK | 001 ovening T ardk:o TS de sortie sélectionné.
ORD 0 P AD| A OUTP PORT A D ;3 HA LIBRARY
«_oort EQ PARAM
p OR 0! SCENE MEMORY' LEniT] PRESENT TIME METER'SECTION
D o PE (1D No. || Ha TvP 01 Openins 4:19:18
> b
D # D H
bATA FO i o ¢ = 0 Link Groue Y (I DA 1@
D P! D P + REGALL
> oy
D # D ¥ 000 D R ERQ TYPE
001
002 = . L
— ||| |5, R——
005 M Low m LOH MID HIGH WID H]lili Lov LOW MID HIGH MID HIEH
'] GAIN '] GAIN '] GAIN '] GAIN ') GAIN ') GAIN ') GAIN ') GAIN
b 5 : ADERSTA - e p p % | @ % | @ 5 | @ 5 | @ 5 | @ % | @
D 4

e y e e PR
DCA ST 0.70 _0.916.70]|_0.0]|"6.70] 0.9/ "0.70 [ 0.9 £ 0.7l o.

3]
0.70/ 0. 2? 0.70/ 0. 2? 0.70/ _o0.
FRER FRER FRER FRER FREQ

FREQ FREQ FREQ
1

-
20z 2 20 2z 20z 2 3 2
125 bz - 00k)z N 10 0khz 125 s, 1. 00kl 4,00k} 10. 0kl
BYPASS BYPASS BYPASS BYPASS BYPASS BYPASS BYPASS BYPASS
SELECTEDICHI| [ NXSECTION e FADERSTATUST ' o7 e

(Siun canal MIX ou STEREO A/B est sélectionné)

EQ PARAM

SCENE MEMORY' T PRESENT.TIVE
4:12:19

METER'SECTION

(2]
£
.g
wd
Vv
£
)
ks

de sortie

EQ LINK GROUP (6]

EQ_FLAT

Lo NID HIGH NID HIGH
[

a  [GAIN.

AIN. Q  [GAIN. o [GAIN.
7 4

"o | o o)l led| 0.0} e | 0,0) 010

FRER FRER

FRER
z 20 ok 2
125 |uz 1. 00k]yz
BYPA: BYPASS
SELECTEDICH] | | MXSECTION

16. 04
BYPASS
WIX 1 SEND | = meutcn i FADER STATUS G S

SEN CH1 IN m::ﬁm
(Si un canal MATRIX est sélectionné)
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Foncti

jion OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie)

226

EQ TYPE
| TVRE 1]
TYPE I

(LT |- ThpF

(1) Sélection du canal
Sélectionnez le canal de sortie que vous souhaitez
modifier. Vous pouvez utiliser un égaliseur & huit
bandes (quatre bandes UPPER + quatre bandes
LOWER) pour les canaux MIX et STEREO A/B et un
égaliseur a quatre bandes pour les canaux MATRIX.
Si un canal fait partie d'une paire (ou si un canal
STEREO A/B est sélectionné), un symbole en forme de
ceeur apparait a droite. Dans le cas des canaux MIX ou
MATRIX, vous pouvez cliquer sur ce symbole pour
activer/désactiver l'apairage.

(@ EQ ON/OFF (Activation/désactivation de
I'égaliseur)
Active et désactive 'EQ de ce canal.

(® EQ LINK GROUP (Groupe de liaisons EQ)
Sélectionne le groupe de liaisons EQ (A~H) auquel
appartient 'EQ de ce canal. Les parametres EQ sont liés
pour les canaux de sortie qui appartiennent au méme
groupe.

Note

L'EQ des canaux MIX et STEREO A/B peut uniquement étre
attribué aux groupes A~F et I'EQ des canaux MATRIX aux
groupes G/H.

(@ LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran OUTPUT EQ
LIBRARY (Librairie d'égaliseurs de sortie) (= p. 228),
dans lequel vous pouvez stocker/rappeler des réglages
de librairie EQ pour les canaux de sortie.

® EQTYPE (Type d'EQ)
Permet de choisir le type d'égalisation. Activez la
touche TYPE I pour sélectionner l'algorithme utilisé
dans la série 02R. Activez la touche TYPE II pour
sélectionner un algorithme récemment développé.
TYPE II réduit les interférences entre les bandes.

(® Graphique EQ
Ce graphique montre la réponse approximative des
parametres EQ. Les lignes verticales de couleur indique
la fréquence centrale (FREQ) de la bande du parameétre
sur lequel le curseur est positionné. (La couleur de
chaque ligne correspond aux marques des boutons
pour chaque bande.) La courbe de réponse change
lorsque vous modifiez les boutons Q ou GAIN de
chaque bande.

@ Indicateur de niveau
Ces indicateurs affichent les niveaux de créte avant et
apres I'EQ. Si le signal est écrété avant 1'EQ), le segment
OVER s'allume.

EQ FLAT (EQ plat)
Cette touche réinitialise les parametres de gain GAIN
de toutes les bandes sur la valeur par défaut (+0,0 dB).
Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message de
confirmation apparait.

(®© LOWER/UPPER (Inférieur/Supérieur)
(uniquement pour les canaux MIX et
STEREO A/B)

Cet indicateur montre les quatre bandes (LOWER ou
UPPER) sélectionnées dans la section SELECTED
CHANNEL du panneau. Le libellé du groupe
sélectionné est affiché en jaune.

LON ES[iT3 | L0u HID HIGH HID
@ |GAIN | B | GAIN | ® | GAIN

L +g 18 +13
0. 70| U.gE 0. 70| O.gE 0. 70| O.gE 0. 70| O.gE
FRER FREQ FREQ FREQ

Boutons
Ces boutons reglent les parametres Q, FREQ
(fréquence centrale) et GAIN (accentuation/
atténuation) de chaque bande.

i BYPASS (Contournement)
Ces touches permettent d'ignorer chacune des bandes

de'EQ.
® (LOW shelving)

Lorsque cette touche est activée, LOW EQ fonctionne
en tant qu'EQ de type plateau. Le bouton Q disparait.

@ HPF (Filtre passe-haut)
Lorsque cette touche est activée, LOW EQ fonctionne
en tant que filtre passe-haut. Le bouton Q disparait et
le bouton GAIN est utilisé pour activer et désactiver le
filtre passe-haut.

(HIGH shelving)

Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne
en tant qu'EQ de type plateau. Le bouton Q disparait.

@ LPF (Filtre passe-bas)
Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne
en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q disparait et le
bouton GAIN est utilisé pour activer et désactiver le
filtre passe-bas.
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Ecran MIX 1-24
Ecran MATRIX/STEREO

Ces écrans répertorient les réglages EQ de tous les canaux
de sortie. Vous pouvez également y copier des réglages EQ
entre les canaux de sortie.

MIX 1-24

001 []:::,;E[]':EMORY - PR:S:EZN:;':TLN:;E NETER SEGTION @ Graphlque EQ ) ) )
- Ce mini-graphique affiche la réponse approximative de

I'EQ de chaque canal de sortie.

Lorsque vous cliquez sur le graphique sur lequel le
curseur est actuellement positionné, 1'écran EQ
PARAM de ce canal apparait.

Dans cet écran, vous pouvez glisser-déposer le mini-
graphique du canal souhaité afin de copier ses réglages
EQ. (Lorsque vous glissez-déposez le mini-graphique,
un message vous demande de confirmer I'opération de
copie.)

SELECTEDICHI| | MIXISECTION! | /& MIX L SEND| | = INPUTGH FADERSTATUS! | rxrin~

SEND CH1-24 | 'DcA

SCENE MEMORY @%»|  PRESENTTIME METER SECTION
4:26:11

Vous pouvez également copier des réglages EQ entre
les écrans MIX 1-24 et MATRIX/STEREO. Faites
d'abord glisser le mini-graphique sur I'onglet MIX 1-24
ou MATRIX/STEREO de I'écran (I'écran bascule).
Déposez-le ensuite sur le canal souhaité. Un message
vous demande de confirmer 'opération de copie.

()
£
.g
wd
Vv
£
S
ks

de sortie

(ER PARAN LILSSS LW WATRIX/STERED | OUTPUT ER

-DUER

SELECTEDICH)! [ MIXSECTION) | /& FADER STATUS! ;
& x| s | = wpuren stwecens | EHEAEEEE

SEND | ¢ CH1-24 | DEAT| STIN || seessmmmeoser

Vous pouvez également copier des réglages entre 'EQ a
huit bandes d'un canal MIX ou STEREO A/B et 'EQ a

quatre bandes d'un canal MATRIX. Dans ce cas, seules
les quatre bandes LOWER sont copiées pour les canaux
MIX ou STEREO A/B.

(@ EQ ON/OFF (Activation/désactivation de
I'égaliseur)
Active et désactive 'EQ de ce canal. Dans le cas de
paires de canaux, il est lié.

® Canal

Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

@ Indicateur de niveau
Cet indicateur affiche le niveau de créte apres 'EQ. Sile
signal est écrété, le segment OVER s'allume.
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Fonction OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie)

Ecran OUTPUT EQ LIBRARY
(Librairie d'égaliseurs de sortie)

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie EQ de sortie.

OUTPUT EQ LIBRARY

OR = R
D01 Ope g 4:39
« orck_| Fomsnp » 002
@_PARA 4 [MATR [a1] OUTPUT LIBRARY
+_EDIT

002 Bass Drum 2 R
003 Snare Drum 1 R

006 M

D 0 . ADERSTA . DTRECT RECALL.
HUTE_FRSTER

GURRENT

@ EDIT
Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'écran EQ
PARAM du canal de sortie actuellement sélectionné
apparait.

(@ Sélection du canal
Sélectionnez le canal que vous souhaitez modifier.
(® Graphique EQ du canal sélectionné
Ce graphique montre la réponse approximative de 'EQ
pour le canal actuellement sélectionné.
@ Indicateur de niveau
Ces indicateurs affichent les niveaux de créte avant et

apres I'EQ. Si le signal est écrété avant I'EQ, le segment
OVER s'allume.

9
BRAR BRAR D
- BRAR 4|

(B—=+ RECALL

002 Bass Drum 2 R
@_ 003 Snare Drum 1 R

004
O 005

006 -

(® RECALL

Rappelle en mémoire I'élément de la librairie EQ
sélectionné dans la liste.

(® STORE
Stocke les réglages EQ du canal actuellement
sélectionné a 1'emplacement choisi dans la liste.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, une fenétre
s'affiche pour vous permettre d'attribuer un nom et de
sauvegarder les réglages.

@ TITLE EDIT
Edite le titre de I'élément de la librairie sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

CLEAR

Supprime I'élément de la librairie sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note
Les éléments de la librairie pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommes ou
supprimés.

(©® Graphique de la librairie EQ
Ce graphique affiche la réponse approximative de
I'élément de la librairie EQ sélectionné dans la liste.
L'indication LIBRARY TYPE (Type de librairie)
montre sil'élément contient des réglages d'EQ a huit
bandes (MIX, STEREO A/B) ou a quatre bandes
(MATRIX).

Liste des librairies
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de la librairie sur lequel vous voulez effectuer
une opération. Cet élément est alors déplacé au centre
et affiché en surbrillance.
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Fonction OUTPUT COMP
(Compresseur de sortie)

Ecran COMP PARAM
(Parametre du compresseur)

Cet écran vous permet d'éditer les parametres de
compresseur du canal de sortie sélectionné.

COMP PARAM

PRESENT/TIVE
4:47:21

SCENE MEMORY Leoir) METER SECTION

001 Opening

i b 002 ACTL
RIX/STERED | COND LIBRARY)

| EETETE cowp Link Groue I I G ICX I I IO IR
COMP

e

LIBRARY |»

KEY IN

SOURGE

THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN

KEY IN KEY IN

SELECTEDICH!| | MIXSECTION] | /% FADERSTATUS!

SEND

DCA T IN ussn;nsﬂaf‘n KEY|

: M“mmcu
Il o e [f I CH 1-24

LIBRARY |+

vl COHP LINK ﬁnuunﬂﬂﬂﬂﬂlﬂ

1 Sélection du canal
Sélectionnez le canal que vous souhaitez modifier. Si
un canal MIX ou MATRIX correspondant fait partie
d'une paire (ou si un canal STEREO A/B est
sélectionné), un symbole en forme de cceur apparait a
droite. Dans le cas des canaux MIX ou MATRIX, vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage.

(@ COMP ON/OFF (Activation/désactivation

du compresseur)
Active et désactive le compresseur de ce canal.

(3® COMP LINK GROUP (Groupe de liaisons du
compresseur)
Sélectionne le groupe de liaisons du compresseur
(A~H) auquel appartient ce canal. Les parametres du
compresseur sont liés lorsque les canaux de sortie
appartiennent au méme groupe.

(@ LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran COMP
LIBRARY (Librairie de compresseurs) (= p. 232),
dans lequel vous pouvez stocker/rappeler des réglages
de la librairie de compresseurs pour les canaux de
sortie.

(® Indicateurs de niveau
Ces indicateurs affichent I'ampleur de la réduction du
gain (GR), le niveau de créte avant (PRE) et apres
(POST) le compresseur et le niveau de créte du signal
de déclenchement (KEY IN) qui lance le
fonctionnement du compresseur. Si le signal est écrété,
le segment OVER s'allume.
Si la liaison stéréo du canal MIX ou MATRIX
correspondant est activée (ou si un canal STEREO A/B
est sélectionné), les indicateurs de niveau de deux
canaux s'affichent.

Astuce

Si GR METER ON/OFF LINK (Liaison activation/désactivation
de l'indicateur de réduction du gain) est activé dans I'écran
PREFERENCE 1 (fonction UTILITY), l'indicateur de réduction

du gain ne s'affiche pas lorsque le compresseur est désactive.

® Type
Indique le type du compresseur actuellement
sélectionné.

Astuce

Pour modifier le type de compresseur, utilisez I'écran
OUTPUT COMP LIBRARY pour rappeler un élément de la
librairie d'un autre type. Cet écran ne vous permet pas de
changer de type de compresseur.

(@ STEREO LINK (Liaison stéréo)
Cette zone indique si les réglages des parametres et le
fonctionnement du compresseur par un signal de
déclenchement sont liés (touche STEREO LINK
activée) pour les canaux MIX/MATRIX impairs/pairs
adjacents ou les canaux L/R des canaux STEREO A/B
ou non (touche STEREO LINK désactivée).
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Fonction OUTPUT COMP (Compresseur de sortie)

(J Flux de signaux de déclenchement lorsque Link

=0On
LINK= ON
Signal de déclen- THR Traitement
icmhgzrar??nt du canal —— b Stecte le ATTACK P GR
THR niveau
Signal de déclen- maximum Traitement
chgement du canal pair — ATTACK [ GR

(d Flux de signaux de déclenchement lorsque Link

= Off
LINK= OFF
Signal de declen- THR [ps . F
chementducare > U T'EF?&‘:%”'—» GR
- « THR |pg . i
Signal de déclen- Détecte le niveau| Traitement
chementducanalpar [ madmum [—| ATTACK [~ GR
Note
Stereo Link est paramétré sur On pour les paires de canaux et
les canaux STEREO A/B.

Graphique du compresseur
Ce graphique montre la réponse approximative du
compresseur.

(® KEY IN SOURCE (Source de
déclenchement)

Sélectionnez le signal de déclenchement souhaité parmi
les choix suivants.

Signal pré-EQ du canal de sortie

SELF PREEQ actuellement sélectionné

Signal post-EQ du canal de sortie

SELF POSTEQ actuellement sélectionné

MIX1~24 POST EQ
MATRIX1~8 POST EQ
ST AL/AR POST EQ
ST BL/BR POST EQ

Signal post-EQ du canal de sortie
correspondant (vous ne pouvez
toutefois choisir que dans le
groupe auquel appartient ce canal,
parmi les groupes MIX 1~12, MIX
13~24 et MATRIX/ST)

Signal de sortie du canal MIX
correspondant directement avant
I'atténuation du port de sortie

MIX21~24 OUT

THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN KNEE

e | e » 9 |0 | ©

a 126 S

Ji10:1 i 17 ) 220m || +6.5]1 3

HARD " 5

THRESHOLD (Niveau du seuil)
Détermine le niveau du seuil auquel le compresseur
fonctionne. La compression du signal d'entrée
commence lorsque le signal de déclenchement dépasse
ce niveau ; la compression disparait lorsque le signal
tombe en dessous de ce niveau.

@ RATIO (Taux)
Détermine le taux de compression du signal d'entrée
lorsque le signal de déclenchement dépasse le niveau
du seuil.

@ ATTACK (Temps d'attaque)
Détermine le temps entre le moment ot le signal de
déclenchement dépasse le niveau du seuil et le début de
la compression.

@ RELEASE (Temps de relachement)
Détermine le temps entre le moment o le signal de
déclenchement tombe en dessous du niveau du seuil et
la fin de la compression.

GAIN

Détermine le gain du niveau de sortie.

@ KNEE
Sélectionnez la vitesse du changement du niveau de
sortie ; les valeurs disponibles sont HARD ou 1~5.
HARD produit le changement le plus radical, tandis
que 5 produit un changement plus progressif.
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Ecran MIX 1-24
Ecran MATRIX/STEREO

Ces écrans répertorient les réglages du compresseur de tous
les canaux de sortie. Vous pouvez également y copier des

réglages du compresseur entre les canaux de sortie.

MIX 1-24

SCENE MEMORY LEoiT]
001 Opening

PRESENT TIME METERISEGTION

COHP_OFF COHP_OFF

T com orr |

SELECTEDICH FADER STATUS

DCA

DURECT FECALL.

RSN WIX 1 SEND| | = meutcH
SEND | 7 CH 1-24

STINIFXRTN -

MATRIX/STEREO

SCENEMEMORY. <@
001| Opening
02 ACT1

PRESENT/TIVE
4:54:23

METER SECTION

« BAcK | FoRMARD

(COMP_PARAN | WIX 1-24 LTXCICYI(T 1N CONP_LIBRARY)

[

COHP_OFF COHP_OFF

P OFF CON| F

COMP_OFF

SELECTED/CH|| | MIXSECTION

SEND

FADERSTATUS!

DCA

USERDEFNED Y
BANK A

STINIFXRIN

TIN

M 4 INPUT CH
o ]| CH 1-24

COMP_OFF
____HIX 2 ]

(» Graphique du compresseur
Ce mini-graphique affiche la réponse approximative du
compresseur pour chaque canal de sortie.
Lorsque vous cliquez sur le graphique sur lequel le
curseur est actuellement positionné, I'écran COMP
PARAM de ce canal apparait.

Dans cet écran, vous pouvez glisser-déposer le mini-
graphique du canal souhaité afin de copier ses réglages
du compresseur. (Lorsque vous glissez-déposez le
mini-graphique, une fenétre déroulante vous demande
de confirmer l'opération de copie.)

CONP_OFF CONP_OFF
____MIx 7Tl MIX B ]

Vous pouvez également copier des réglages du
compresseur entre les écrans MIX 1-24 et MATRIX/
STEREO. Faites d'abord glisser le mini-graphique sur
l'onglet MIX 1-24 ou MATRIX/STEREO de I'écran
(I'écran bascule). Déposez-le ensuite sur le canal
souhaité. Un message vous demande de confirmer
l'opération de copie.

[coMP PARAM L)L SFLW W

X/STERED | CO
NUER!

ETEED) ETIED)

COMP OF

COMP OF

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent le niveau de réduction de
gain générée par le compresseur (a gauche) et le niveau
de créte du signal apres étre passé par le compresseur (a
droite). Si le signal est écrété, le segment OVER
s'allume.

(3® COMP ON/OFF

Active et désactive le compresseur de ce canal.

@ Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.
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Fonction OUTPUT COMP (Compresseur de sortie)

Ecran COMP LIBRARY
(Librairie de compresseur)

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de compresseur. Le

contenu de cet écran est identique a celui de I'écran COMP

LIBRARY de la fonction INPUT GATE/COMP.

COMP LIBRARY

R oI PR R 0
D01 Ope 3 4:59: 16

<« sAck_|| FomuARD » 002 A

OWP_PARA 41HATR i) GOMP_LIBRARY

«_EDIT

« RECALL

002 Expand

003 Compander (H)
004 Comeander (5
005 A.Dr.BD

006 A.Dr.BD

EIEIEIEIET -

D 0 . ADER'STA . DRECT RECRLL
VUTE_FRETER

GURRENT

PRE  POST

@ EDIT

Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'écran COMP
PARAM du canal actuellement sélectionné apparait.

(@ Sélection du canal
Sélectionnez le canal que vous souhaitez modifier.

(® Graphique du compresseur du canal
sélectionné
Ce graphique montre la réponse approximative du
compresseur pour le canal actuellement sélectionné.

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent le niveau de réduction de
gain (GR) et les niveaux de créte avant (PRE) et apres
le compresseur (POST). Si le signal est écrété, le
segment OVER s'allume.

(B——=+ RECALL
O

O— 003 | Comeander(H
005 | n.Dr.BD

002 Expand

004 Compander(5)

006 A.Dr. BD

(® RECALL

Rappelle en mémoire I'élément de la librairie de
compresseur sélectionné dans la liste.

(® STORE

Stocke les réglages de compresseur du canal
actuellement sélectionné a I'emplacement choisi dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une fenétre
s'affiche pour vous permettre d'attribuer un nom et de
sauvegarder les réglages.

@ TITLE EDIT

Edite le titre de 1'élément de la librairie sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

CLEAR

Supprime I'élément de la librairie sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note
Les éléments de la librairie pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommés ou
supprimeés.

(@ Graphique du compresseur de I'élément de

la bibliotheque

Ce graphique affiche la réponse approximative de
I'élément de la librairie de compresseur sélectionné
dans la liste.

Liste des librairies

Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
['élément de la librairie sur lequel vous voulez effectuer
une opération. Cet élément est alors déplacé au centre
et affiché en surbrillance.
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Fonction OUTPUT DELAY
(Retard de sortie)

Ecran MIX 1-24

Ecran MATRIX/STEREO

Cet écran vous permet d'éditer les parametres de retard du
canal de sortie sélectionné.

MIX1-24

SCENE MEMORY. o
000 Initial Data R
EE
(1T E T WATRIX/STERED |
{nsec]
WO WS e - em semen
NOTE=_ (| { 300 29970 24 |

€20°C / 68°F)

PRESENT/TIVE
18:06:26

METERISECTION

CH 1-24 STIN

DELAY SCALE

“o.00] ool o00]  oooofl o.00] oooi o0
| _OFF ]
vl §

SELECTEDICH!| | MIXSEGTION FADERSTATUS] o0 1 s

MIX 1 SEND 4 INPUT CH
% SEND CH 1-24 STIN

CRECT PECALL
HUTE_FRSTER
USER DEFINED KEY|

BANK A

MATRIX/STEREO

SCENEMEMORY.  ¢mm
000 Initial Data R
BT

PRESENT/TIVE
18:07: 11

METER SECTION

CH1-24 STIN

[CIEWEALY MATRIX/STERED

METER il FEET I snupLE Ml wsec] BEAT FRAME.
3,59 (127,25 Fs - _

fiis | askiiz =00 | | R

NOTE= { 300 J29.970)f 24 |

€20°C / 68°F)

DELAY SCALE

HATRIX 1-8

SELECTEDICH)| [ MIXSECT] FADER STATUS!
stinsexe . | | ELEARGEE

usER DEFINEDKEY,
BANK A

MIX | SEND | < INPUTCH

CH 1 SEN CH1-24/| DEA || STIN

d'échantillonnage a laquelle le PM5D fonctionne, le
nombre d'échantillons change en fonction.

msec (millisecondes)

Le temps de retard est affiché en unités de
millisecondes. Si cette touche est activée, les cases au-
dessus et en dessous du bouton de temps de retard
(®) affichent les mémes valeurs.

BEAT (Temps)

Le temps de retard est affiché en unités par rapport a la
longueur de note (considérée comme égale a 1,0)
spécifiée par le tempo (BPM) et la valeur de note
(NOTE).

Pour définir le tempo, vous pouvez soit utiliser les
touches [ / [ situées directement sous la touche
BEAT, soit tapoter plusieurs fois (cliquer) sur la touche
TAP ou cliquez de maniere répétée sur une touche
définie par |'utilisateur attribuée & [TAP TEMPO]-

[CURRENT PAGE] (Tapoter le tempo - Page actuelle).

FRAME
Le temps de retard est affiché en unités de frames.

Utilisez les six touches situées sous la touche FRAME
pour sélectionner le nombre de frames par seconde.

Astuce

e Sivous modifiez le réglage DELAY SCALE de I'écran de la
fonction OUTPUT DELAY, le réglage DELAY SCALE de
I'écran de la fonction INPUT DELAY changera en tandem.

e Latouche TAP de la fonction OUTPUT DELAY est
indépendante de la touche TAP TEMPO de l'effet interne.

» Le nombre de frames par seconde est lié au champ TIME
CODE SETUP (Configuration du code temporel) de I'écran
EVENT LIST (Liste d'événements) (fonction SCENE).

HETER I FEET i sanpLE [ nsec] BEAT | ____FRAME |

343’ 59 [1127.26 | Fs = J= i 29.97 | 25 |

ttis | Adkhz
€20°C / 68°F) NOTE= { 30D || 29. 97D 24 |

DELAY SCALE

(1) DELAY SCALE (Echelle de retard)

L'unité que vous sélectionnez ici est utilisée pour
indiquer le temps de retard dans la zone située sous le
bouton de temps de retard ((3)) et dans les autres
écrans. Vous avez le choix parmi les unités suivantes.

« METER (Métre)
Distance en metres, calculée en tant que vitesse du son
a une température de l'air de 20°C (343,59 m/s) x le
temps de retard (secondes).

* FEET (Longueur en pieds)
Distance en pieds, calculée en tant que vitesse du son a
une température de ['air de 20°C (68°F)
(1127,26 pieds/s) x le temps de retard (secondes).

« SAMPLE

Le temps de retard est affiché sous la forme du nombre
d'échantillons. Si vous modifiez la fréquence

GANG

Cette touche spécifie si les parametres de retard sont
liés pour les canaux pairs/impairs adjacents. Ce
parametre peut étre réglé indépendamment de
l'apairage. Sila touche GANG est activée pour des
canaux dont les temps de retard different, la
manipulation du bouton de temps de retard ((3))
changera les temps de retard des deux canaux tout en
maintenant la différence au niveau de ce temps.

Bouton de temps de retard

Ce bouton regle le temps de retard de chaque canal. La
case située sous le bouton affiche le temps de retard
dans l'unité sélectionnée dans ((1)). La case au-dessus
du bouton affiche toujours le temps de retard en
millisecondes.

DELAY ON/OFF (Activation/Désactivation
du retard)

Cette touche active et désactive le retard. Dans le cas de
paires de canaux, ce parametre est lié.

Canal

Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux. Vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage.
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Fonction OUTPUT DCA/GROUP (Groupe de sorties)

234

Fonction OUTPUT DCA/
GROUP (Groupe de sorties)

Ecran DCA GROUP ASSIGN
(Affectation de groupes DCA)

Vous pouvez déterminer ici les canaux de sortie a affecter
aux groupes DCA 7/8. Vous pouvez utiliser les faders DCA
7/8 pour ajuster de maniére uniforme les niveaux des
canaux de sortie appartenant au méme groupe DCA.

DCA GROUP ASSIGN

SCENE MEMORY Leo ) PRESENT TIME
001 orening 5:09:52
Cerok | Fominro » (RN 18]
LW VGRS U HUTE GROUP ASSIGN | E@ LINK ASSIGN|COMP LINK ASSIGN|

METER SECTION

____t_____ _________AMx | MARIX___[ST]
bea 1234567 891011121314151617181920212223241 2 3 456 78 A B
O T i

8 [T SET BY CUE]CLEAR]

NUTE MUTE
DeA7 DCA7

DGA LEVEL SET

- E

[_cE J
f‘ MIX 1 SEND| [ a iNPUTCH FADER BTATUS I ST xR o
SEND || & - USERDEFEDKEY;
] CH1-24 | DCA STIN o

SELEGTEDIGH!| | IMIXSECTION] | /

(1 Groupe DCA
Cette case affiche le numéro du groupe DCA. Le
numéro correspondant a la grille sur laquelle le curseur
est positionné apparait en surbrillance.

@ Nom
11 s'agit du nom du groupe DCA. Vous pouvez
également cliquer sur cette zone pour modifier le nom.

(3 Grille
Cette grille vous permet d'assigner des canaux de sortie
(lignes horizontales) a des groupes DCA (colonnes
verticales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole @. Positionnez le curseur sur
la grille souhaitée et appuyez (ou cliquez) sur la touche
[ENTER] pour activer/désactiver I'affectation.

Astuce

e Vous pouvez également attribuer un canal de sortie aux
deux groupes DCA pour un contréle DCA multiple.

* Les groupes DCA 1~6 are sont réservés aux canaux
d'entrée, tandis que les groupes DCA 7/8 peuvent étre
utilisés avec les canaux d'entrée et de sortie. Les groupes
DCA 7/8 vous permettent d'utiliser les deux types de canaux
dans un groupe portant le méme numéro.

(@ SET BY CUE (Affectation a l'aide de la
touche [CUE])
Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes
DCA. Lorsque la touche SET BY CUE du groupe DCA
est activée et que vous appuyez sur la touche [CUE]
d'un canal pouvant étre attribué au groupe
correspondant, ce canal est affecté au groupe.
(Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour annuler
I'affectation.)

Astuce

e Latouche SET BY CUE peut étre activée pour un seul
groupe DCA. Elle est automatiquement désactivée lorsque
vous changez d'écran ou coupez l'alimentation.

e Pour activer SET BY CUE depuis le panneau, appuyez sur
la touche ASSIGN MODE [DCA] (Mode d'affectation (DCA)),
puis activez la touche [CUE] du groupe DCA 7/8.

(® CLEAR

Cette touche efface tous les canaux de sortie attribués a
ce groupe DCA.

DCAZ DCA7Z |= DCAS | DCAS

el - - =10

DGA LEVEL SET
ALL WOMINAL
ALL WININUM

(® MUTE (Assourdir)
Ces touches activent/désactivent I'assourdissement des
groupes DCA 7/8. Elles sont liées aux touches DCA
[MUTE] 7/8 de la bande DCA du panneau.

(@ Faders DCA
Ces faders ajustent les niveaux des groupes DCA 7/8.
Ils sont liés aux faders DCA 7/8 de la bande DCA.

CUE
Ces touches controlent le cue-monitor des groupes
DCA 7/8. Elles sont liées aux touches DCA [CUE] 7/8
de la bande DCA du panneau.

(©® DCA LEVEL SET (Définir le niveau DCA)
Utilisez les deux touches suivantes pour manipuler les
groupes DCA 7/8 simultanément.

e ALL NOMINAL (Tous nominal)
Cliquez sur cette touche pour positionner les faders
DCA 7/8 sur le niveau nominal (0 dB).

e ALL MINIMUM (Tous minimum)
Cliquez sur cette touche pour positionner les faders
DCA 7/8 sur la position —eo dB.
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(® MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé)
Ces touches annulent temporairement I'état
d'assourdissement d'un canal. Lorsqu'une touche est
représentée par « —» a I'écran, cliquez dessus pour

Ecran MUTE GROUP ASSIGN
(Affectation de groupes de mutes)

Vous pouvez spécifier ici les canaux de sortie a attribuer
aux groupes de mutes 1~8. L'assourdissement peut étre

afficher « ON » ala place. Le canal de sortie
correspondant est alors exclus des groupes de mutes.

activé/désactivé simultanément pour les canaux affectés au

Cliquez a nouveau sur cette touche pour restaurer son
méme groupe de mutes.

état initial.

MUTE GROUP ASSIGN

OR o PR R 0
O([l Ove
< eAck | FomueRn > 002 A
ROLP HUTE_GROUP ASSIGN &7 f ONP
0D

DIRECT RECALL

MUTE MASTER

HIX NATRIX ST

SET BY CUE|CLEAR;

L&A AR EEE
HUTE SET BY GUE|CLERR)

0000
HUTE [@|@[SET By CUE|CLEAR)
HUTE SET_BY GUE|GLEAR|
HUTE SET BY CUE|CLEAR;
HUTE SET_BY GUE|GLEAR|
MUTE SET_BY CUE|CLENR|
HUTE SET_BY GUE|GLEAR]

CRECT PECALL
HUTE_FRSTER

(@ Groupe de mutes

Cette zone affiche le numéro du groupe de mutes. Le
numeéro correspondant a la grille sur laquelle le curseur
est positionné apparait en surbrillance.

(@ MUTE (Assourdissement principal)

Ces touches permettent d'activer ou de désactiver
chaque groupe de mutes. Elles sont liées aux touches
SCENE MEMORY [1]~[8] (Mémoire de scéne) du
panneau (si la touche MUTE MASTER est activée dans
la zone affichée en permanence en bas de I'écran).

Astuce

Note

En principe, les opérations Mute Safe peuvent étre exécutées
indépendamment de la mémoire de scéne.

Astuce

Les groupes de mutes 1~8 peuvent étre utilisés tant avec les
canaux d'entrée qu'avec ceux de sortie. Les deux types de
canaux peuvent se trouver dans un groupe de mutes portant
le méme numéro.

KEY MODE

HUTE MASTER

SET BY CUE
BY_GUE]
[SET BY CUE

BY_GUE
SET_BY CUE

BY_CUE
BY_CUE

BY CUE

(® SET BY CUE (Affectation a l'aide de la

touche [CUE])

Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes de
mutes. Lorsque la touche SET BY CUE du groupe de
mutes est activée et que vous appuyez sur la touche
[CUE] d'un canal pouvant étre attribué au groupe
correspondant, ce canal est affecté au groupe.
(Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour annuler
l'affectation.)

Astuce
La touche SET BY CUE peut étre activée pour un seul groupe
de mutes. Elle est automatiquement désactivée lorsque vous
changez d'écran ou coupez l'alimentation.

Lorsque vous activez I'assourdissement, les canaux
appartenant a ce groupe de mutes se comporteront comme si
la touche [ON] du panneau avait été désactivée ; aucun signal
n'est émis. Pendant ce temps, le voyant de la touche [ON]
clignote.

(3 Grille

Cette grille vous permet d'assigner des canaux de sortie
(lignes horizontales) a des groupes de mutes (colonnes
verticales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole @. Positionnez le curseur sur
la grille souhaitée et appuyez (ou cliquez) sur la touche
[ENTER] pour définir/annuler 1'affectation.

(® CLEAR

Cette touche efface tous les canaux de sortie attribués a
ce groupe de mutes.

(» DIRECT RECALL/MUTE MASTER (Rappel

direct/Assourdissement principal)

Cette fonction est identique aux touches DIRECT
RECALL/MUTE MASTER situées en bas de I'écran
(= p.151).
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Fonction OUTPUT DCA/GROUP (Groupe de sorties)

236

Ecran EQ LINK ASSIGN
(Affectation de liaisons EQ)

Vous pouvez spécifier ici les canaux de sortie a attribuer
aux groupes de liaison EQ A~H. Les parametres EQ sont
liés pour les canaux qui appartiennent au méme groupe.

EQ LINK ASSIGN

SCENEMENPRY. | PRESENTTIME
001 Opening 5:19:25
1L 002 o o

(DCA_GROUP_ASSIGN| NUTE_GROUP ASSIGN (X MBLTS:SIGUN CONP_LINK ASSIGN|

METERISECTION

WX 1 HWATRIX __ [5T]

EQUUIRKIN 1 23 4 56 7 8 91011121314 151617161920212223241 2 3 4 56 7 8 A B
[l
[SET_B¥ CUE[CLEAR)

SELECTED/CH|| | IMIXSECTION.

M “NpUTCH FADERSTATUS] 7\ xR o
- USER DEFINED KEY/
o (|1 CH1-24 ["DCAT] STIN || ooy

EQ LINK
A

123456

B
G
D
E
F
G
H

(O Groupe de liaisons EQ
Il s'agit des numéros des groupes de liaisons EQ. Le
numéro correspondant a la grille sur laquelle le curseur
est positionné apparait en surbrillance.

@ Grille
Cette grille vous permet d'assigner des canaux de sortie
(lignes horizontales) a des groupes de liaisons EQ
(colonnes verticales). Les grilles actuellement attribuées
sont signalées par le symbole @. Positionnez le curseur
sur la grille souhaitée et appuyez (ou cliquez) sur la
touche [ENTER] pour définir/annuler l'affectation.

Astuce

e Les canaux MIX et STEREO A/B peuvent uniquement étre
attribués aux groupes de liaisons EQA~F et les canaux
MATRIX aux groupes G/H.

Les zones grisées de la grille correspondent aux
combinaisons non attribuables.

Les canaux d'entrée et de sortie utilisent des groupes de
liaisons EQ distincts. Les canaux de sortie utilisent les
groupes A~H et les canaux d'entrée les groupes 1~8.

34567 8RB

[CLEAR]
CLERR
CLEAR

(3 SET BY CUE (Affectation a l'aide de la
touche [CUE])
Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes de
liaisons EQ. Lorsque la touche SET BY CUE du groupe
de liaisons EQ est activée et que vous appuyez sur la
touche [CUE] d'un canal pouvant étre attribué au
groupe correspondant, ce canal est affecté au groupe.
(Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour annuler
I'affectation.)

Astuce
La touche SET BY CUE peut étre activée pour un seul groupe
de liaisons EQ. Elle est automatiquement désactivée lorsque
vous changez d'écran ou coupez l'alimentation.

@ CLEAR

Cette touche efface tous les canaux de sortie attribués a
ce groupe de liaisons EQ.
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Ecran COMP LINK ASSIGN (Affecta-
tion de liaisons de compresseur)

Vous pouvez spécifier ici les canaux de sortie a attribuer
aux groupes de liaison de compresseur A~H. Les
parametres du compresseur sont liés pour les canaux qui
appartiennent au méme groupe.

COMP LINK ASSIGN

SCENE MEMORY.

001 opening
LEfE ¥ 002 AcTL

(DCA_GROUP_ASSIGN [WUTE_GROUP_ASSIGN|EQ LINK ASSTGN [FIIB(TIERITT]

PRESENT/TIVE
5:24:30

METERISECTION

. _______ ___ _________Mx ] HATRIX
GOPRLINKN 1 2 '3 4 5 67 8 9 101112131415161716192021222324 1 2 3 45 6 7 6 A B

SELECTEDICH!| | MIXSEGTION

SEN

FADER STATUS'

DCA ST IN ussa;:;g:ann KEY

HIX 1 SEND | 4« NPUTGH
CH1-24

STINI FXRTN =

COMPLINC 1 2 3 4 5967 8

=0 mMmMme ol D

®

(D Groupe de liaisons de compresseur
Cette zone affiche le numéro du groupe de liaisons de
compresseur. Le numéro correspondant a la grille sur
laquelle le curseur est positionné apparait en
surbrillance.

@) Grille

Cette grille vous permet d'assigner des canaux de sortie
(lignes horizontales) a des groupes de liaisons de
compresseur (colonnes verticales). Les grilles
actuellement attribuées sont signalées par le symbole
@. Positionnez le curseur sur la grille souhaitée et
appuyez (ou cliquez) sur la touche [ENTER] pour
définir/annuler 1'affectation.

Astuce
Les canaux d'entrée et de sortie utilisent des groupes de
liaisons de compresseur distincts. Les canaux de sortie
utilisent les groupes A~H et les canaux d'entrée les groupes
1~-8.

(® SET BY CUE (Affectation a l'aide de la
touche [CUE])
Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes de
liaisons de compresseur. Lorsque la touche SET BY
CUE du groupe de liaisons de compresseur est activée
et que vous appuyez sur la touche [CUE] d'un canal
pouvant étre attribué au groupe correspondant, ce
canal est affecté au groupe. (Appuyez a nouveau sur la
touche [CUE] pour annuler 1'affectation.)

Astuce

La touche SET BY CUE peut étre activée pour un seul groupe
de liaisons de compresseur. Elle est automatiquement
désactivée lorsque vous changez d'écran ou coupez
l'alimentation.

CLEAR

Cette touche efface tous les canaux de sortie attribués a
ce groupe de liaisons de compresseur.
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Fonction MATRIX/ST

Fonction MATRIX/ST

Ecran MATRIX/ST ROUTING
(Routage matrice/stéréo)

Vous pouvez envoyer le signal depuis les canaux MIX et
STEREO A/B vers le bus STEREO ou le bus MATRIX de
votre choix.

MATRIX/ST ROUTING

SCENE MEMORY' Leor) PRESENT TIME
001 Openina 5:29:04

Tl ({5 b 002 ACT1

METER/SECTION

[EATEYEIM TITTN MIX to WATRIX VIEW( _ICR__|SURR SETUP|

[PUSY FADER ) [PUST FAEN )| [PUST FADER | (US FADER) (PUSY FADER) [POST FADERT) (PUST FAGER) {PUST FADER]
POST ON POST ON POST ON POST ON POST ON POST ON POST ON POST ON

SELECTEDICH | | MIXSECTION WX 1 SEND [ FADER STATUS! ! o7 i/ rx Tal o

USER DEFINED KEY
TIN BANK A

PRE_FADER |/

PRE_FADER | [ PRE FADER |
[POST FADER]

POST ON

Canal MIX
Canal STEREO A/B

(1 Bus MATRIX
Cette zone affiche le numéro du bus MATRIX vers
lequel le signal est envoyé. Lorsque deux canaux
MATRIX sont appariés, un symbole en forme de coeur
s'affiche entre eux. Vous pouvez cliquer sur ce symbole
pour activer/désactiver l'apairage.

(@ Niveau d'envoi
Ces boutons déterminent le niveau d'envoi de chaque
canal envoyé depuis le canal MIX ou STEREO A/B
(colonne verticale) aux bus MATRIX (ligne
horizontal).

Les boutons affichés dans cette zone dépendent de la
maniere dont les canaux MATRIX sont appariés.

(1 En cas d'utilisation de canaux MATRIX
individuels

Boutons LEVEL (Niveau)

Réglez le niveau d'envoi des signaux
envoyés depuis les canaux MIX et
STEREO A/B vers chaque bus MATRIX.

Canal MIX 1 Canal MIX 2
{ {
Bus MATRIX 1 Bus MATRIX 2
Canal MIX 1 Canal MIX 2
d d
Bus MATRIX 2 Bus MATRIX 1

MATRIX 1
MATRIX 2

MIX CHANNEL 1
FADER vers MATRIX1
ON LEVEL ON
o o
vers MATRIX2
LEVEL ON
o
)2’ o0
MIX CHANNEL 2
FADER vers MATRIX1
ON LEVEL ON
o ¢}
vers MATRIX2
LEVEL ON
o
)2’ o0
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(J En cas d'apairage des canaux MATRIX

Boutons PAN Boutons LEVEL (Niveau)
Réglez le panoramique des Réglez le niveau d'envoi
signaux envoyés depuis les des signaux envoyés

canaux MIX et STEREO A/B vers depuis les canaux MIX et
chaque paire de bus MATRIX STEREO A/B vers chaque
pairs/impairs adjacents. bus MATRIX.

® MIX TO MATRIX ON/OFF
Canal MIX 1 Canal MIX 2 Cette touche est un commutateur d'activation/

v v désactivation du signal envoyé par chaque canal MIX
ou STEREO A/B vers les bus MATRIX. Si la touche est
désactivée, les bus MATRIX ne regoivent aucun signal
de ce canal.

(@ PRE FADER/POST FADER/POST ON
Ces touches sélectionnent la position a partir de
laquelle le signal est envoyé depuis le canal MIX ou
STEREO A/B vers les bus MATRIX, en fonction des
------ choix suivants.

Bus MATRIX 1/2 Bus MATRIX 1/2

MIX CHANNEL 1

FADER vers MATRIX 1/2 ON PRE FADER Directement avant le fader
on LEVEL PAN 5 POST FADER | Di :

o ; 3 irectement aprés le fader

o% ON Directement aprés la touche MIX [ON]/
oo POST ON touche STEREO [ON]

MATRIX 1
MATRIX 2

Ce parametre s'applique au signal envoyé depuis le
canal correspondant a tous les bus MATRIX.
MIX CHANNEL 2

FADER vers MATRIX 1/2 oN (® MIX TO STEREO ON/OFF o

on LEVEL PAN o Cette touche est un commutateur d'activation/
° | désactivation du signal envoyé par chaque canal MIX
au bus STEREO. Si cette touche est désactivée, aucun
signal n'est envoyé du canal vers le bus STEREO.

(® PRE/POST (Avant/apres activation)
Cette touche sélectionne la position a partir de laquelle
le signal est envoyé depuis le canal MIX vers les bus
STEREO, en fonction des choix suivants.
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Directement avant la touche MIX [ON]
PRE . |
(directement apres le fader)

POST Directement aprés la touche MIX [ON]

@ PAN (MIX—STEREO pan)
Ce bouton permet de régler le panoramique du signal
envoyé par le canal MIX au bus STEREO. Si vous
sélectionnez un canal MIX dans la section SELECTED
CHANNEL, I'encodeur STEREO [PAN] sera lié a ce
bouton.

Astuce

Si la source est un canal STEREQO A/B, les paramétres (5)~(7)
ne s'affichent pas.

Canal MIX, canal STEREO A/B
Cette zone indique le canal MIX ou STEREO A/B a
partir duquel le signal est envoyé. Lorsque deux canaux
MIX sont appariés, un symbole en forme de coeur
s'affiche entre eux. Vous pouvez cliquer sur ce symbole
pour activer/désactiver |'apairage.
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Fonction MATRIX/ST

Ecran MIX to MATRIX VIEW

Cet écran répertorie les signaux envoyés des canaux MIX
vers les bus MATRIX. Il vous permet également de
modifier les réglages.

MIX to MATRIX VIEW

SCENE MEMORY LEor ) PRESENT TIME METER SECTION|
001| orening 3:36:21
—

— 1
1]

SELEGTEDICHI| [ MIXSECTION| | /& FADERSTATUS
MIX 1 SEND | & INPUTCH stmiexar | R

] CH1-24 | DCA STIN || vsemommerey

@ MIX to MTRX/MTRX from MIX
Sélectionnez un des deux types d'affichage de I'écran
suivants.

1 Lorsque la touche MIX to MTRX est activée
Vous pouvez afficher le statut des signaux envoyés par
un canal MIX ou STEREO A/B spécifique vers tous les
bus MATRIX.

LUlUa) MIX to MTRX |MTRX from MIX

1 Lorsque la touche MTRX from MIX est activée
Vous pouvez afficher le statut des signaux envoyés par
tous les canaux MIX ou STEREO A/B vers un bus
MATRIX spécifique.

MIX to WTRX |MTRX from MIX ") SEND LEVEL | SEND POINT

(@ SEND LEVEL/SEND POINT (Niveau/point

d'envoi)
Sélectionnez un des deux paramétres suivants pour
l'afficher dans la grille.

(d Lorsque la touche SEND LEVEL est activée

Les niveaux d'envoi transmis depuis les canaux MIX ou
STEREO A/B vers les bus MATRIX sont affichés sous la
forme d'un graphique en batons dans chaque grille. Les
canaux dont le signal envoyé au bus MATRIX est
désactivé sont représentés par des barres grises, tandis
que ceux dont le signal est activé apparaissent en bleu.

Valeur du panoramique (ligne orange)

Canaux dont le signal Canaux dont le signal
envoyé au bus MATRIX envoyé au bus MATRIX
est désactivé (graphique est activé (graphique en
en batons gris) batons bleus)

Pour modifier le niveau d'envoi, positionnez le curseur
sur la grille au point de rencontre entre le canal MIX
ou STEREO A/B (colonne verticale) et le bus MATRIX
(ligne horizontale) et tournez I'encodeur [DATA].

Pour activer ou désactiver le signal envoyé d'un canal
MIX ou d'un canal STEREO A/B vers les bus MATRIX,
déplacez le curseur sur la colonne verticale du canal
concerné puis appuyez sur la touche [ENTER].

Astuce

e Sile niveau d'envoi est réglé sur une valeur supérieure au
niveau nominal (0 dB), une ligne rouge représentant le
niveau nominal apparait.

e Sile canal MATRIX de destination de I'envoi est apparié, la
grille du bus MATRIX impair affiche une ligne orange
correspondant & la valeur du panoramique, plutét qu'une
graphique en bétons. (Dans le mode MTRX from MIX, vers
le haut correspond a R et vers le bas a L.)

Sila touche SEND LEVEL est activée, vous pouvez
sélectionner la grille de votre choix et copier la valeur
de son niveau d'envoi (panoramique) dans d'autres
canaux (sens horizontal) ou dans d'autres bus
MATRIX (sens vertical) ou activer/désactiver toutes les
grilles simultanément.
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Pour cela, positionnez le curseur sur la grille souhaitée.
Maintenez ensuite la touche [SHIFT] enfoncée et
appuyez sur [ENTER]. (Vous pouvez également
maintenir la touche [SHIFT] enfoncée et cliquez sur la
grille de votre choix.) Lorsque la fenétre JOB SELECT
(Sélectionner tache) apparait, sélectionnez une des
options suivantes pour effectuer la copie, puis cliquez
sur la touche OK.

JOB SELEGT

LEVEL GCOPY [ALL MATRIX 131
LEVEL GOPY [ALL WIX =1
LEVEL GOPY [ALL MIX x ALL MATRIX]

ALL OFF [ALL HIX hnd
ALL ON [ALL WIX 1
CANGEL 0K

LEVEL COPY [ALL MATRIX ##] (Copier niveau
(Toutes les matrices))

Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée vers I'ensemble des réglages de
niveau d'envoi (panoramique) du canal MIX (ou
STEREO A/B) correspondant dans le sens vertical de
la grille.

Note

Si la grille sélectionnée est un niveau d'envoi, seuls les
niveaux d'envoi sont copiés. Si la grille sélectionnée est une
valeur de panoramique, seules les valeurs de panoramique
sont copiées.

LEVEL COPY [ALL MIX +=+] (Copier niveau
(Toutes les mixages))

Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée vers I'ensemble des réglages de
niveau d'envoi (panoramique) du bus MATRIX
correspondant dans le sens horizontal de la grille.

LEVEL COPY [ALL MIX x ALL MATRIX]

Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée dans les réglages de niveau
d'envoi (panoramique) de tous les canaux MIX (et
STEREO A/B) et les bus MATRIX.

ALL ON [ALL MIX +4=] (Tous activés)

Activez les signaux envoyés par tous les canaux (MIX,
STEREO A/B) au bus MATRIX correspondant.

ALL OFF [ALL MIX +=] (Tous désactivés)
Désactivez les signaux envoyés par tous les canaux
(MIX, STEREO A/B) au bus MATRIX
correspondant.

(1 Lorsque la touche SEND POINT est activée

La grille montre la position a partir de laquelle le signal
est envoyé des canaux MIX ou STEREO A/B vers les
bus MATRIX.

|_PRE |
PRE

PRE FADER POST FADER POST ON

Les différentes indications ont la signification suivante.

(jaune) ... PRE FADER (directement avant
le fader)

POST FADER (directement
apres le fader)

(rouge) .. POST ON (directement apres la
touche [ON])

Pour modifier la position a partir de laquelle le signal
est envoyé, positionnez le curseur sur la colonne
vertical du canal souhaité et appuyez sur la touche
[ENTER], cliquez ou tournez I'encodeur [DATA]. (Les
positions de tous les signaux envoyés par ce canal vers
l'ensemble des bus MATRIX changent simultanément.)

Sila touche SEND POINT est activée, les positions
d'envoi de tous les emplacements de la grille peuvent
étre modifiées simultanément. Pour ce faire, maintenez
la touche [SHIFT] enfoncée et cliquez sur la grille de
votre choix. (Vous pouvez également positionner le
curseur sur la grille souhaitée. Maintenez ensuite la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [ENTER].)
Lorsque la fenétre JOB SELECT apparait, sélectionnez
une des options suivantes, puis cliquez sur la touche
OK.

IS (sris) ...

JOB SELECT

ALL PRE FADER [ALL HIX +1
ALL POST FADER [ALL MIX +=+1
ALL POST ON [ALL WIX +1

GANGEL 0K

ALL PRE FADER [ALL MIX #=]
Toutes les grilles sont réglées sur PRE FADER.

ALL POST FADER [ALL MIX 4=]
Toutes les grilles sont réglées sur POST FADER.

ALL POST ON [ALL MIX #=+]
Toutes les grilles sont réglées sur POST ON.
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Fonction MATRIX/ST

(® Grille

La grille affiche divers réglages des signaux envoyés par
les canaux MIX ou STEREO A/B (colonnes verticales)
aux bus MATRIX (lignes horizontales). Les lignes
rouges qui vont vers le haut, le bas, la gauche et la droit
indiquent le canal (MIX ou STEREO A/B) et le bus
MATRIX correspondant a la grille sur laquelle le

curseur est positionné.

@)  Niveau d'envoi

Panoramique (affiché si le
canal MATRIX de destination
est apparié et qu'un bus
MATRIX impair est sélectionné)

Position a partir de
laquelle le signal
est envoyé

Commutateur d'activation/
désactivation du signal envoyé
vers le bus MATRIX

Ecran LCR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour le
mode LCR, qui permet la reproduction de trois canaux en
ajoutant un canal CENTER aux canaux L/R du bus
STEREO. Cette fonction peut uniquement étre utilisée
avec les canaux MIX.

LCR

SCENE M| MORY, | PRESENTTIVE
4:34:04

e e e e e e

CSR CSR CSR CSR [ CSR [ CSR SR CSR CSR
¢

METER SECTION

SEUECTEDICHI! [ MIXSECTIONI |7 FADERISTATUS] 0r . i o

-:‘ IX 1 SEND [} « INPUTCH HUTE HASTER
i wrrxt 3 : CH1-24 | "DEA | STIN || seensmmemse

(9 SELECTED PARAMETER (parametre
actuellement sélectionné)
Cette zone renseigne le canal (MIX ou STEREO A/B) et
le bus MATRIX correspondant a la grille sur laquelle le
curseur est actuellement positionné. Les quatre cases de
droite affichent les valeurs de la grille en question.

(D Graphique de réponse
Ces graphiques indiquent la réponse approximative du
LCR de chaque canal MIX. Ils changent lorsque le
bouton CSR ((2)) est manipulé.

(@ CSR (Rapport centre-c6té)
Ce bouton ajuste le niveau proportionnel du canal
CENTER par rapport aux canaux L/R. La plage est
comprise entre 0~100%.
Sile bouton CSR est réglé sur 0%, la manipulation du
bouton PAN dans la zone MIX TO STEREO de I'écran
MATRIX/ST ROUTING (ou de I'encodeur [PAN]
dans la section SELECTED CHANNEL) modifiera les
niveaux des signaux des canaux L/R, comme illustré ci-

dessous.
8 ---- Signal envoyé au
k=l N canal L
(7]
> N
© N
> \
© \‘ . ]
2 . —— Signal envoyé au
z N canal R
L C R

Encodeur [PAN]

242
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Dans ce cas, MIX TO STEREO PAN fonctionne en tant
que commande PAN conventionnelle et aucun signal
n'est envoyé au canal CENTER.

Si CSR est réglé sur 100%, la manipulation du bouton
PAN (encodeur [PAN]) modifie les niveaux des
signaux des canaux L/R, comme illustré ci-dessous.

Signal envoyé au
-—canal C

Signal envoyé au
“canal L

—— Signal envoyé au
canal R

Niveau du signal

Encodeur [PAN]

Lorsque le bouton PAN (encodeur [PAN]) est en
position centrale, le niveau du signal du canal CENTER
est réglé sur le maximum et aucun signal n'est envoyé
aux canaux L/R.

LCR (activation/désactivation du mode
LCR)

Pour chaque canal MIX, cette fonction active ou
désactive le mode LCR.

Pour les canaux pour lesquels le mode LCR est activé,
le bouton PAN de la zone MIX TO STEREO de I'écran
MATRIX/ST ROUTING peut étre utilisé pour
controéler simultanément les niveaux des canaux L/R et
du canal CENTER.

Si vous avez sélectionné un canal MIX dont la fonction
LCR est activée, vous pouvez également utiliser
I'encodeur [PAN] de la section SELECTED CHANNEL
du panneau supérieur. Dans le cas, les voyants
périphériques changent comme suit lorsque vous
manipulez 'encodeur [PAN].

Lorsque LCR = off

Pour pouvoir utiliser la fonction LCR, la touche USE AS
CENTER BUS (Utiliser comme bus central) doit étre activée
dans I'écran MIXER SETUP (fonction SYS/W.CLOCK)

(= p. 201). Gardez a l'esprit que lorsque cette touche est
activée, le signal du canal CENTER n'est pas envoyé au bus
STEREO B et n'est pas reproduit correctement. (Dans ce cas,
le bus STEREO B regoit le méme signal que le bus
STEREOA.)

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH

@ Canal MIX

Cette zone renseigne le numéro du canal MIX que vous
modifiez. Lorsque deux canaux MIX sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche a droite. Vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
I'apairage. Les valeurs des parameétres @)~(3) sont liées
dans le cas de canaux appariés.

Astuce

e Le niveau principal du canal CENTER est contrdlé par le
fader du canal STEREO B. Voous pouvez également utiliser
I'EQ et le compresseur du canal STEREO B pour traiter le
signal.

Utilisez I'une des prises de sortie attribuées au canal
STEREO B en tant que prise de sortie du canal CENTER.
(Lorsque la touche USE AS CENTER BUS est activée dans
I'écran MIXER SETUP, les canaux L/R du bus STEREO B
envoient le méme signal.)

En sélectionnant LCR en tant que source de contréle, vous
pouvez contréler le signal LCR depuis les prises MONITOR
OUT L/C/R.

Section Référence
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Fonction MATRIX/ST
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Ecran SURR SETUP
(Configuration surround)

Cet écran vous permet d'effectuer divers réglages liés a la
fonction de surround, tels que la sélection du mode
Surround et I'affectation de bus MIX a des canaux
surround.

SURR SETUP

SCENE MEMORY

001 Orening

L ) 002 ACT1

PRESENTTIME
4:36:36

METER SECTION

< BACK_ || FoRiRRD »

(MATRIX/ST ROUTING]HIX to WATRIX VIEW] LR T

RR
SURROUND BUS SETUP

SURROUND MODE

Rs

SELECTEDICHI| | IMIXSECTION. FADER STATUS!

MIX 1 SEND i & INPUTCH

[ wuw [J CH1-24 | "'DCA STIN || e

STINIFXRTN o

(1 SURROUND MODE
Sélectionnez une des
options suivantes en tant
que mode Surround
lorsque vous utilisez la
fonction Surround Pan
(> p. 132). Cette fonction
est identique a celle de
'écran MIXER SETUP
(Configuration de la
console de mixage)
(fonction SYS/
W.CLOCK). Le graphique
situé sous les touches varie
en fonction du mode
sélectionné.

* STEREO
Il s'agit du mode stéréo
traditionnel.

* 3-1ch
Ce mode utilise quatre
canaux : L (avant gauche), C (avant centre), R (avant
droit) et S (surround).

* 5.1ch
Ce mode utilise six canaux : L (avant gauche), C (avant
centre), R (avant droit) et S (surround), Rs (arriere
droit) et LFE (caisson de graves).

* 6.1ch
Ce mode utilise sept canaux : 5.1ch et Bs (arriére
centre).

SURROUND MODE

STERED

Astuce

Si vous sélectionnez 3-1ch, 5.1ch ou 6.1ch en tant que mode
Surround, les bus MIX 1~8 ou 9~16 sont utilisés en tant que
bus surround, en commengant par les bus numérotés en
premier. (Les bus qui ne sont pas utilisés en tant que bus
surround peuvent étre utilisés comme bus traditionnels.) Ces
bus MIX ne peuvent pas étre utilisés en tant que sorties de
bus traditionnelles tant que vous ne revenez pas dans le
mode stéréo.

@ Affectations des bus
Cette zone montre les canaux surround attribués a des
bus MIX utilisés en tant que bus surround. Vous
pouvez modifier ces réglages en cliquant sur les touches
B / [ situées a gauche et a droite.
Lorsque vous modifiez l'attribution des canaux
surround, le bus MIX dont vous modifiez l'affectation
du canal est remplacé par le bus MIX qui avait été
attribué auparavant a ce canal.

Note

Les bus MIX utilisés sont fixes pour chaque mode Surround.
Dans le mode Surround 3-1, vous pouvez utiliser les bus MIX
1~4 ou 9~13. Dans le mode Surround 5.1, vous pouvez
utiliser les bus MIX 1~6 ou 9~14. Dans le mode Surround 6.1,
vous pouvez utiliser les bus MIX 1~7 ou 9~15. Les autres bus
MIX peuvent étre utilisés en tant que bus MIX traditionnels.
Cependant, dans le cas de 6.1, les bus MIX 8 et 16 sont
toujours traités en tant que bus FIXED.

@ INIT (Initialiser)
Pour chaque mode Surround, ce parameétre restaure
1'état initial des affectations de canaux surround aux
bus MIX.

(® SURROUND BUS ALLOCATION (Affectation
de bus surround)

Sélectionnez les bus MIX 1~8 ou 9~16 en tant que
plage de bus MIX utilisés comme bus surround.
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(& DELAY
Ce parametre regle le temps de retard de chaque canal
surround dans une plage de 0~1000 msec. La valeur
actuelle est affichée dans les deux cases situées sous le
bouton. (La case du haut affiche le temps de retard en
millisecondes et celle du bas dans 1'unité sélectionnée
dans 1'écran MIX 1-24 de la fonction OUT DELAY.)

DELAY ON/OFF

Active et désactive le retard de chaque canal surround.

FADER (Niveau du fader)

Regle le niveau du signal envoyé du canal surround
vers le bus MIX correspondant dans une plage de
—oo~+10 dB. La valeur actuelle est affichée dans la case
située sous le bouton.

CUE

Cette touche controéle le cue-monitor du canal
surround. Elle est liée a la touche [CUE] du canal MIX
correspondant.

(® ON/OFF (Activation/désactivation du
canal)
Active et désactive le canal surround. Cette fonction est
liée a la touche MIX [ON] du canal MIX
correspondant.

Indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie du canal surround.

1 Canal surround
Cette case affiche le nom du canal surround.

Fonction OUTPUT VIEW
(Vue de sortie)

Ecran CH VIEW (Vue du canal)

Cet écran affiche les parametres de mixage du canal MIX,
MATRIX ou STEREO A/B actuellement sélectionné. Il
vous permet également de modifier les principaux
parametres et d'accéder a d'autres écrans.

CHVIEW

SCENE MEMORY Leor)

001 opening
EE » 002 ACTI
[E ) (LW STGNAL_FLOW| FADER VIEW( CH_COPY [ OUTPUT CH LIBRARY|

PRESENT.TIVE
4:41:12

METERSECTION

LIBRARY |+

PRE EQ
INSERT ON
SLOTI- 1

POST_FADER POST_FADER
| o ]

." MIX 1 SEND | 4= INPUTGH
j (cH12¢ ]

SELEGCTEDIGH| | IMXSECTION | ¢ FADERSTATUS

USERDEFNEDKEY
DCA STIN BANK A

STINIFXRTN =

(®» Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Sile canal MIX ou MATRIX correspondant
fait partie d'une paire (ou si un canal STEREO A/B est
sélectionné), un symbole en forme de coeur apparait a
droite. Vous pouvez cliquer sur ce symbole pour
activer/désactiver l'apairage du canal MIX/MATRIX.

Note
L'écran présenté ci-dessus apparait lorsqu'un canal apparié
est sélectionné. Si le canal sélectionné n'est pas apparié, les
paramétres d'un seul canal sont affichés et les réglages liés a
l'apairage n'apparaissent pas.
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Fonction OUTPUT VIEW (Vue de sortie)

@ EQ

Cette zone affiche le niveau post-EQ, la réponse
approximative de I'EQ et le statut d'activation/
désactivation de I'EQ. Vous pouvez cliquer sur la
touche EQ ON/OFF pour activer/désactiver 'EQ dans
cet écran. Si vous cliquez sur le mini-graphique, I'écran
EQ PARAM de ce canal apparait.

(® Compresseur

Cette zone affiche le niveau de réduction du gain et le
niveau de sortie du compresseur, un mini-graphique
affichant la réponse approximative du compresseur et
le statut d'activation/désactivation du compresseur.
Vous pouvez cliquer sur la touche COMP ON/OFF
pour activer/désactiver le compresseur dans cet écran.
Sivous cliquez sur le mini-graphique, 1'écran COMP
PARAM de ce canal apparait.

(@ Entrée d'insertion

246

Cette zone affiche le point d'insertion et le statut
d'activation/désactivation de I'insertion, ainsi que le
type et le niveau d'entrée du port attribué a I'entrée
d'insertion. Vous pouvez cliquer sur la touche INSERT
ON/OFF pour activer/désactiver l'insertion dans cet
écran.

Si un effet interne est attribué, le type d'effet et la
touche BYPASS s'affichent. Si un module GEQ est
attribué, la touche GEQ ON/OFF et un mini-graphique
représentant la réponse GEQ s'affichent.

DELAY

METER

TO MATRIX TO MATRIX

PRE_FADER
POST FADER| POST FADER)
POST ON ) post o |

PRE_FADER

MIX 1 [L] HIX 2 [R]

(® DELAY

Cette zone vous permet d'afficher et de modifier le
temps de retard du retard interne et son statut
d'activation/désactivation.

(® TO MATRIX (Vers matrice) (uniquement

pour les canaux MIX et STEREO A/B)

Cette zone affiche et vous permet de modifier le niveau
d'envoli, le point d'envoi et le statut d'activation/
désactivation des signaux envoyés depuis le canal MIX
ou STEREO A/B correspondant vers les bus MATRIX
1~8. Pour cela, procédez comme suit :

Pour modifier le niveau d'envoi des signaux envoyés
au bus MATRIX

Positionnez le curseur sur le graphique en batons
souhaité dans la liste et tournez 'encodeur [DATA].

* Pour modifier la position d'envoi des signaux
envoyés au bus MATRIX
Cliquez sur la touche PRE FADER, POST FADER ou
POST ON située en bas.

Vous pouvez également modifier le réglage en
positionnant le curseur sur l'indication PRE ou POST
dans la liste et en appuyant sur la touche [ENTER] ou
en tournant l'encodeur [DATA].

* Pour activer ou désactiver le signal envoyé au bus
MATRIX
Cliquez sur la touche ON/OFF située en bas.
Vous pouvez également activer ou désactiver ce signal
en déplagant le curseur sur un graphique en batons
dans la liste puis en appuyant sur la touche [ENTER].
Le graphique est bleu lorsque le signal est activé et gris
en cas de désactivation.

DCA  MUTE
2]
3 ]4]

SAFE
REGALL| MUTE

q LGl

: 56 E::EiFi ‘B 56
| OFF IS OFF |

a

(@ Groupe DCA / groupe Mute

Ces zones vous permettent d'attribuer ou d'annuler les
affectations de groupes DCA et MUTE.

RECALL SAFE / MUTE SAFE

Ces fonctions vous permettent d'activer ou désactiver
les réglages Recall Safe et Mute Safe.

(@ TO STEREO (canaux MIX uniquement)

Cette zone vous permet d'activer/désactiver le signal
envoyé depuis un canal MIX au bus STEREO et de
modifier son panoramique et sa position d'envoi (pre-
on/ post-on) (= p. 239).

BALANCE (uniquement pour les canaux

MIX/MATRIX appariés et les canaux
STEREO A/B)
Cette zone vous permet d'ajuster la balance de volume

gauche/droite des signaux envoyés depuis des canaux
MIX appariés ou des canaux STEREO A/B.

@ LCR (canaux MIX uniquement)

Cette zone vous permet d'activer/désactiver le mode
LCR et de régler le parametre CSR (niveau du canal
CENTER par rapport aux canaux L/R) (= p. 242).

@ LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a I'écran OUTPUT CH
LIBRARY (Librairie de canaux de sortie) (= p. 251),
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dans lequel vous pouvez stocker/rappeler des réglages
de librairie pour les canaux de sortie.

Ecran SIGNAL FLOW

@ Indicateur de niveau (Flux de signaux)

Cet indicateur affiche le niveau de sortie du canal. . .
Cet écran montre le flux de signaux des canaux MIX/

Point de détection du signal MATRIX impairs/pairs adjacents ou des canaux STEREO
1l s'agit du point auquel le niveau du signal affiché dans A/B. 1l vous permet également de modifier certains
l'indicateur de niveau ((3) est détecté (PRE EQ, PRE parametres et d'accéder a d'autres écrans. Vous pouvez
FADER, POST FADER, POST DELAY ou POST ON). également déterminer a quel endroit du flux de signaux est
Vous pouvez modifier ce réglage en cliquant sur les intervenu I'écrétage.
touches [l / [ situées a gauche et a droite.

@ Fader SIGNAL FLOW

Cette fonction controle le niveau de sortie du canal.

SCENE MEMORY' Leci] PRESENT TIME METER SECTION
CUE e —
Cette touche controéle le cue-monitor du signal du e
canal. Elle est liée a la touche [CUE] du canal
correspondant.

@ ON/OFF (Activation/désactivation du
canal)
11 s'agit d'un commutateur d'activation/désactivation
du signal envoyé depuis le canal. Il est 1ié 4 la touche
[ON] du canal en question.

SELECTEDCH | MIXSECTION: DER STATUS

MIX 1 SEND 4 INPUT GH STIN/FXRTN =
CH1-24]| "DEA|l STIN || vsemommeoner

Fonctions
de sortie

@ Canaux
Il s'agit des numéros des canaux que vous modifiez. En
cliquant sur les touches [l / ll situées a gauche et a
droite, vous pouvez basculer vers l'affichage par unité
de deux canaux.
Siles canaux MIX ou MATRIX correspondants sont
appariés (ou si un canal STEREO A/B est sélectionné),
un symbole en forme de cceur apparait a droite. Vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage des canaux MIX/MATRIX.

@ Insertion
Cette zone affiche des informations liées a I'insertion
pour les deux canaux sélectionnés (point d'insertion,
ports affectés aux entrées/sorties d'insertion et statut
d'activation/désactivation de l'insertion).
Vous pouvez également sélectionner le point
d'insertion (a I'aide des touches [l / ll situées a gauche et
a droite) ou activer/désactiver l'insertion (a 1'aide de la
touche ON/OFF).
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Fonction OUTPUT VIEW (Vue de sortie)

®

Indicateurs de niveau

Ces indicateurs affichent les niveaux du flux de
signaux. Les niveaux sont détectés aux endroits
suivants.

+ EQ (directement avant et apres 'EQ)

+ COMP (directement avant et apres le compresseur)
+ FADER (directement avant et apres le fader)

« DELAY (directement avant et apres le retard)
INSERT IN (directement apres le point d'insertion)

248

Flux de signaux
Cette zone indique le flux de signaux du canal
sélectionné. Les parametres suivants sont affichés.

EQ (Egaliseur)

Indique le statut d'activation/désactivation de 'EQ et la
courbe de réponse approximative. Vous pouvez cliquer
sur la touche EQ pour activer/désactiver I'EQ ou sur le
mini-graphique pour accéder a I'écran EQ PARAM du
canal correspondant.

COMP (Compresseur)

Indique le statut d'activation/désactivation du
compresseur et la courbe de réponse approximative.
Vous pouvez cliquer sur la touche COMP pour activer/
désactiver le compresseur ou sur le mini-graphique
pour accéder a I'écran COMP PARAM du canal
correspondant.

FADER
Indique le niveau de sortie du canal. Il est lié a
'encodeur ou au fader du canal correspondant.

ON/OFF (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal. Cette fonction est liée a la
touche [ON] du canal correspondant.

DELAY
Cette fonction vous permet d'activer/désactiver le
retard interne et de modifier le temps de retard.

Astuce

e Si l'insertion est activée, le point d'insertion actuellement
sélectionné est affiché dans le flux de signaux.

» Si le signal est écrété, le flux de signaux (ligne horizontale)
apres l'écrétage est affiché en rouge. Si une sortie est
désactivée de sorte que le flux de signaux est interrompu, le
flux est affiché en gris. Si la fonction PEAK HOLD est
activée, le flux reste affiché en rouge en cas d'écrétage, ce
qui permet de voir plus facilement qu'un écrétage a eu lieu.

TO MATRIX

=
FAOER

TO STERED
E

(® TO MATRIX (uniquement pour les canaux

MIX et STEREO A/B)

Cette zone affiche le statut d'activation/désactivation
du signal envoyé du canal MIX ou STEREO A/B vers
les bus MATRIX et le point a partir duquel le signal est
envoyé.

(® TO STEREO (canaux MIX uniquement)

Cette zone affiche le panoramique, la position d'envoi
et le statut d'activation/désactivation du signal envoyé
du signal MIX vers le bus STEREO.
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Ecran FADER VIEW (Vue du fader)

Cet écran affiche le statut d'activation/désactivation, le
niveau et le statut du cue monitor des canaux de sortie et
des groupes DCA.

FADER VIEW

L___ourpur_____| SCENE MEMORY o PRESENT TIME METER SECTION|
Q0|| orening 5:11:57

L2 | T

(CF IEW [STGNAL FLOM (ETENTTETN GA COPY| DUTPUT CH LIBRARY)

n————————— MATRIX

fon 0w o JonJonon o JoN Jpfon o JoN ow on JonoN on RN ToNTon JoNJoN N on Jo [t N JoNoN [ JonToNoNon

Hun ] _ooo
00

— STERED —

e fll

SELECTED/CHI| | MIX'SECTION FADER STATUS
MIX 1 SEND | = INPUTGH STINIFXRTN - | | S

CH1-24 | DCA STIN S

JJJJJJJJ

® ........"—'—'E

(1) ON/OFF (Activation/désactivation)
Ces réglages vous permettent d'activer/désactiver les
canaux de sortie et l'assourdissement des groupes DCA.
IIs sont liés aux touches [ON] des canaux

correspondants et aux touches [MUTE] des groupes
DCA.

@ Niveau
Ces curseurs vous permettent de régler le niveau des
canaux de sortie et des groupes DCA. La valeur actuelle
est affichée dans la case située directement en dessous.
Ils sont liés a I'encodeur ou au fader du canal ou
groupe DCA correspondant.

(3 Cue
Ces réglages vous permettent d'activer/désactiver le
contréle du cue-monitor des canaux de sortie et des
groupes DCA. Ils sont liés a la touche [CUE] du canal
ou groupe DCA correspondant.

Ecran CH COPY (Copier canal)

Cet écran vous permet de copier les parametres souhaités
du canal de sortie sélectionné dans une mémoire tampon
et de les coller sur le méme type de canal (vous pouvez
sélectionner plusieurs destinations de collage).

CH COPY

d OR oIt PR R 0

< erck | Foruero b 002 A
OW | FADER CH COPY I
OUR D ATIO
COPY PASTE &

RED ALL AL SET ALL
CLEAR ALL|

EQ

CONP
DELAY
FADER
N
BAL
INSERT
S |||
DCA 3
WUTE 5
LCR 7

i fenfles ||
oo | | ol

oo on | |

UITHOUT WIX SEND|
HITH HIX SEND

¢ = ADERSTA = CIRECT RECALL.
TTE MRSTER

SOURCE

BUFFERED CH

(1 COPY (Copier)
Lorsque vous cliquez sur cette touche, les réglages du
parametre actuellement sélectionné sont copiés dans
une mémoire tampon temporaire.
Sile canal MIX ou MATRIX correspondant fait partie
d'une paire (ou si un canal STEREO A/B est
sélectionné), un symbole en forme de coeur apparait a
droite.

(@ BUFFERED CH (Canal dans le tampon)

Cette zone affiche le canal actuellement copié dans la
mémoire tampon.

Note

* La méme mémoire tampon est utilisée pour copier les
réglages des canaux d'entrée et de sortie.

» Siles réglages d'un canal d'entrée ont été copiés dans la
mémoire tampon, le message « TYPE CONFLICT! »
apparait en dessous, indiquant que vous ne pouvez pas les
coller dans un canal de sortie.

» Le contenu de la mémoire tampon est effacé lors de la mise
hors tension du PM5D.
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Fonction OUTPUT VIEW (Vue de sortie)

~HATRIX -

DESTINATION

B CH SELECT
— HIX —-NATRIX-

[ 1] 2
3l 4
6
8

2

—STERED—

HITHOUT WIX SEND

(@ PASTE (Coller)

Lorsque vous cliquez sur cette touche, les parametres

spécifiés sont copiés depuis la mémoire tampon vers le
canal de destination du collage spécifié.

Si un canal d'entrée est copié dans la mémoire tampon
ou si aucune destination de collage n'est spécifiée, cette
touche apparait en grisé, de sorte que l'opération Paste
est indisponible.

(49 PARAMETER SELECT

Vous pouvez entrer ici le ou les parametres a coller.
Vous pouvez sélectionner les parametres suivants.

250

ALL Tous les paramétres

EQ Réglages des fonctions EQ

COMP Réglages des fonctions COMP

DELAY Réglages des fonctions DELAY

FADER Niveau du fader

ON Statut d'activation/désactivation de la
touche CH [ON]

BAL Réglages de la balance
Statut d'activation/désactivation de

INSERT l'insertion et point d'insertion

TO MTRX Niveag Si'envoi vers le(s) bus MATRIX
souhaité(s)

DCA Groupe DCA associé

MUTE Groupe de mutes associé

LCR Réglages de I'écran LCR

WITHOUT

w%: I:n';l)? / Détermine si le niveau d'envoi envoyé
depuis les canaux d'entrée vers le bus MIX

SEND (Avec/ i )

sans envoi sélectionné est inclus (WITH...) ou non

vers le bus (WITHOUT...) dans les données collées.

MIX)

Sila touche TO MTRX est activée, vous pouvez utiliser

les touches MATRIX (1~8) pour sélectionner les bus
MATRIX appropriés.

(® CH SELECT (Sélection de canaux)
Cette zone vous permet de sélectionner le ou les canaux
de destination du collage. Vous pouvez uniquement
sélectionner des canaux du méme type que la source de
la copie.

Astuce
Si le canal MIX/MATRIX source de la copie est apparié, le
canal impair set copié dans le ou les canaux impairs et le
canal pari dans le ou les canaux pairs.

(® SET ALL (Définir tout)
Sélectionne tous les canaux du méme type que la
source de la copie en tant que destination du collage.

(@ CLEAR ALL (Effacer tout)

Désélectionne tous les canaux.
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Ecran OUTPUT CH LIBRARY
(Librairie de canaux de sortie)

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de canaux de sortie.

OUTPUT CH LIBRARY

OR oI PR R o

« BAcK | FoRMARD 002 A
0W | FADER 1L OUTPUT CH LIBRARY
«EDIT

« RECALL

000 Initial Data R
001 Matrix Lib #1
002 Matrix Lib #2

STORE »
00 b
004 | HMix Lib #2
TITLE EDITH 005 Nix Lib #3
006 Mix Lib #4
CLEAR 007

008 )

CRECT PECALL.
HUTE_HRETER

GURRENT

LIBRARY TYPE

MATRIX GONFIGURATION

@ EDIT
Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'écran CH
VIEW (écran OUTPUT CH VIEW) du canal de sortie
actuellement sélectionné apparait.

(@ Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal a stocker ou
rappeler.

Note

e Les opérations de stockage/rappel de la librairie de canaux
sont effectuées par unité d'un seul canal.

e Sile canal sélectionné par la touche [SEL] est apparié (ou si
un canal STEREO A/B est sélectionné), I'opération ne
s'applique qu'a un seul des canaux actuellement
sélectionnés (dans le cas de STEREO A/B, uniquement au
canal L ou R).

e Lorsque vous rappelez un élément de la librairie de canaux
dans un des canaux d'une paire MIXMATRIX (ou dans le
canal L ou R du canal STEREO A/B), tous les parametres
liés sont copiés dans l'autre canal.

(® LIBRARY TYPE (Type de canal)
Indique le type du canal actuellement sélectionné. Si un
canal MIX ou STEREO A/B est sélectionné, la
configuration de l'apairage des bus MATRIX 1~8 est
affichée directement en dessous.

(4——=+ RECALL 500

Initial Data R
001 Matrix Lib #1
(&—g  STORE » i—455 Matrix Lib #2

004 Hix Lib #2

(6)—=AIILE EPIT{ go5

Mix Lib #3
006 Mix Lib #4
(7>—= CLERR 007
008 3
9
@ RECALL

Rappelle en mémoire 1'élément de la librairie de canaux
sélectionné dans la liste.

Si le type du canal sélectionné dans (1) est différent de
celui sélectionné dans la liste, cette touche apparait en
grisé et l'opération Recall est indisponible. (Les
données initiales peuvent toutefois étre rappelées dans
n'importe quel canal de sortie.)

(® STORE

Stocke les réglages du canal de sortie actuellement
sélectionné a I'emplacement choisi dans la liste.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, une fenétre
s'affiche pour vous permettre d'attribuer un nom et de
sauvegarder les réglages.

® TITLE EDIT
Edite le titre de I'élément de la librairie sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

(@ CLEAR

Supprime 1'élément de la librairie sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note

Les éléments de Ia librairie pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommés ou
supprimes.

LIBRARY TYPE
Affiche le type de canal de I'élément de la librairie
sélectionné dans la liste. Sile type du canal sélectionné
dans (D) est différent de celui sélectionné dans la liste,
le message « CONFLICT! » apparait a droite et
l'opération Recall est indisponible.
Si un canal MIX ou STEREO A/B est sélectionné, la
configuration de l'apairage des bus MATRIX 1~8 est
affichée directement en dessous.

@ Liste des librairies
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de la librairie sur lequel vous voulez effectuer
une opération. Cet élément est alors déplacé au centre
et affiché en surbrillance.
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Fonctions d'entrée

Fonctions d'entrée

Fonction INPUT PATCH
(Patch d'entrée)

Ecran INPUT PATCH

Cet écran vous permet d'affecter des ports d'entrée (prises
INPUT, ST IN, 2TR IN DIGITAL/ANALOG, canaux
d'entrée des logements, sorties des effets internes) a des
canaux d'entrée.

INPUT PATCH

D01 Ovenins 6:19
INPUT PATCH DT OUT PA RT PA RT/DIR 0UT PO B
D PR AD AUTD p PRESET || GLEAR ALL LIBRARY |+

CATEGORY | AD
m|%
PORT | | 6H8 9 10
ASSIGN
oh 1 NG| B
ch 2 = | R
oh 3 @
ch ¢ @]
ch & @]
O ch © @]
CH7 [oh7 =
Tl ch © &
E ch 9 =
N ch10 &
chil =
chi? &
chl3 @
chid &
chls INEE

ch16 11 1@ E
Z2I K} 1]

D 0 b . ADERSTA - DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER

Hs8 9101112
a 4

(1) SELECTED PATCH
Cette zone indique le nom et le numéro du canal
d'entrée sur lequel le curseur est positionné, ainsi que le
port d'entrée.

@ CH (Canal d'entrée)
Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal
d'entrée (canal d'entrée, ST IN, FX RTN) attribué au
port d'entrée. Le numéro du canal sur lequel se trouve
le curseur est affiché en surbrillance. Si vous cliquez sur
le nom, une fenétre s'ouvre afin de vous permettre
d'attribuer un nom au canal.

Astuce
» Sil'option PATCH CONFIRMATION est activée dans I'écran

(® ASSIGN
Pour chaque canal, cette zone affiche le nombre (1 ou
0) de ports d'entrée actuellement attribués.

@ Grille
Cette grille vous permet d'assigner des ports d'entrée
(lignes horizontales) a des canaux d'entrée (colonnes
verticales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole @. En cliquant sur un
emplacement de la grille, vous pouvez configurer/
annuler I'affectation.
Les lignes rouges situées en haut et a gauche indiquent
I'emplacement de la grille vers lequel vous déplacez le
curseur.

PREFERENCE 1 (fonction UTILITY), un message de
confirmation apparait chaque fois que vous tentez de
modifier un réglage de patch. Sil'option STEAL PATCH
CONFIRMATION est activée, un message de confirmation
apparait également lorsque vous essayez d'effectuer des
réglages de patch qui entrainent la modification d'un patch
existant.

Pour déplacer rapidement le curseur dans ou hors de la
grille, maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur
les touches CURSOR [«}/[»/[AJ[V].

Pour vous déplacer rapidement vers la gauche ou la droite a
l'intérieur de la grille, tournez I'encodeur [DATA]. Pour vous
déplacer vers le haut ou le bas, maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée et tournez I'encodeur [DATA].

Note

Vous pouvez attribuer plusieurs canaux d'entrée a un port
d'entrée unique. Par contre, vous ne pouvez pas affecter
plusieurs ports d'entrée a un méme canal d'entrée.

Port d'entrée

Cette zone indique, de haut en bas, le type de port
d'entrée, le numéro ID, le numéro du canal d'entrée et
le nombre de canaux d'entrée attribués. 1l est possible
de sélectionner les types de port d'entrée suivants.

AD IN Prises INPUT 1~48

AD STIN Canaux L/R des prises ST IN 1~4

Canaux d'entrée d'une carte E/S installée

SLOTIN dans les logements 1~4

FX OUT Sorties G/D des effets internes 1~8

Canaux G/D des prises 2TR IN DIGITAL

2TRIN 1~3 et 2TR IN ANALOG 1/2

Astuce

e Le numéro des ports actuellement indisponibles apparait en
grisé.

e Sile connecteur CASCADE est utilisé en tant que port
SLOT IN, le numéro de port de ce connecteur est affiché en
jaune a la place du numéro du port SLOT IN.
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IIIH:H%I!I PRjiT IBLEj>HLL. LIBRARY I*I

® PRESET

Cette touche réinitialise les affectations port d'entrée —>
canal d'entrée sur les réglages par défaut suivants.

Canal Port d'entrée
Canaux d'entrée 1~48 AD IN 1~48
Canaux ST IN 1~4 L/R AD STIN /R
Canaux FX RTN 1~4 L/R FX OUT 1~4 /R

(@ CLEAR ALL

Cette touche efface toutes les affectations de ports
d'entrée a des canaux d'entrée.

LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT
PATCH LIBRARY (= p. 256), dans lequel vous
pouvez stocker/rappeler des réglages de librairie de
patch pour les canaux d'entrée.

Ecran DIRECT OUT PATCH
(Patch de sortie direct)

Cet écran vous permet d'attribuer un canal d'entrée a un
port de sortie, de sorte que le signal d'entrée sera transmis
directement a partir de ce port.

DIRECT OUT PATCH

OR 5| PR R 0
PA 001 Ope 9 6:24:26
I 00z A

DIRECT OUT PATCH RT PR AT/DIRECT OUT PO

D PA 8 8 LIBRARY

O

= 0T 0

=l
] [
2

ASSIEN
ch 1

@] 2]
oh 2 @ 1 ]
oh 3 @)

oh 4 @]

och & @)

W ch & =

oh 7 @)

CHB [ch8 @]
CON ch 9

O ch10
ohll

chiZ

chl3

chld

chlb M

(5 chl6 |
YT K S

CIRECT RECRLL
HUTE WRSTER

(1) SELECTED PATCH
Cette zone indique le nom et le numéro du canal
d'entrée sur lequel le curseur est positionné, ainsi que le
port de sortie.

(@ CH (Canal d'entrée)
Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal
d'entrée (canal d'entrée, ST IN) a attribuer & un port de
sortie. Le numéro du canal sur lequel se trouve le
curseur est affiché en surbrillance. Si vous cliquez sur le
nom, une fenétre s'ouvre afin de vous permettre
d'attribuer un nom au canal.

(® ASSIGN

Pour chaque canal, cette fonction indique le nombre de
ports de sortie actuellement attribués.

@ Grille
Cette grille vous permet d'assigner des ports d'entrée
(colonnes verticales) a des ports de sortie (lignes
horizontales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole @. En cliquant sur un
emplacement de la grille, vous pouvez configurer/
annuler 'affectation.
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Fonction INPUT PATCH (Patch d'entrée)

Les lignes rouges situées en haut et a gauche indiquent
I'emplacement de la grille vers lequel vous déplacez le

Ecran INSERT PATCH

curseur. Cet écran vous permet d'attribuer les ports d'entrée/de

Astuce sortie via lesquels les périphériques externes seront insérés
Les opérations effectuées dans la grille sont les mémes pour dans chaque canal d'entrée. Sélectionnez le port de sortie
tous les écrans d'assignation. Pour plus de détails, reportez- dans la partie gauche de l'écran et le port d'entrée dans la

vous a l'astuce de la p. 252. partie droite.

® Port de sortie INSERT PATCH
Cette zone indique, de haut en bas, le type de port de
sortie, le numéro ID, le numéro du canal de sortie et le d[EMEMORY. @l PR RSECTIO
nombre de canaux d'entrée attribués. Il est possible de LI | —= ‘
sélectionner les types de port de sortie suivants. PUY_PATCHDIRECT W PaTci LM TITN INSEF /D RECT OUT PO
D PA AD: LIBRARY |*
Canaux de sortie d'une carte E/S installée
SLot out dans les logements 1~4 g A = :
2TR OUT Canaux G/D des prises 2TR OUT DIGITAL e A
1~3 i1 AR
ch 4 | @
ch 5
Astuce ;e
» Le numéro des ports actuellement indisponibles apparait en o [
grisé. | [
e Pour les ports SLOT OUT qui sont également envoyés au e
connecteur CASCADE, le numéro de port de ce connecteur shit g
est affiché en jaune a la place du numéro du port SLOT 2 Lonlo B o i i
OUT. D 0 : ADER'STA . TR

HUTE HASTER

LIBRARY [+

SELEGTED PATGH ou s (I Ap2s

i1 11 11111111 @SELECTEDPATCH
ENEEEEEEEEEEE Cette option indique le numéro et le nom du canal
= d'entrée au niveau duquel le curseur est positionné
dans la grille.

(® Touche LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT
PATCH LIBRARY (= p. 256), dans lequel vous
pouvez stocker/rappeler des réglages de librairie de
patch pour les canaux d'entrée.

Note
Pour activer I'envoi direct depuis le port sélectionné, vous
devez effectuer des réglages dans I'écran INSERT/DIRECT
OUT POINT (fonction INPUT PATCH) afin d'activer la sortie
directe du canal d'entrée correspondant (= p. 256).

(@ Entrée/sortie d'insertion
Cette zone indique les ports d'entrée/de sortie attribués
en tant qu'entrée/sortie d'insertion du canal d'entrée
sur lequel le curseur est positionné.

GCATEGORY

(® CH (Canal d'entrée)
Cette zone affiche le numéro et le nom des différents
canaux d'entrée (canal d'entrée, canal ST IN L/R). Le
numéro du canal sur lequel se trouve le curseur est
affiché en surbrillance. Si vous cliquez sur le nom, une
fenétre s'ouvre afin de vous permettre d'attribuer un
nom au canal.

@ ASSIGN
Pour chaque canal d'entrée, cette fonction indique le
nombre de ports de sortie actuellement attribués en
tant que sorties d'insertion.

254 |  Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Référence



(5) Grille

Pour chaque canal d'entrée (colonne verticale), cette
grille vous permet d'attribuer un ou plusieurs ports de
sortie (ligne horizontale) destinés a étre utilisés en tant
que sorties d'insertion. Les grilles actuellement
attribuées sont signalées par le symbole @

En cliquant sur un emplacement de la grille, vous
pouvez configurer/annuler l'affectation. Les lignes
rouges situées en haut et a gauche indiquent
l'emplacement de la grille vers lequel vous déplacez le
curseur.

Astuce

Les opérations effectuées dans la grille sont les mémes pour
tous les écrans d'assignation. Pour plus de détails, reportez-
vous a l'astuce de la p. 252.

Port de sortie

Cette zone indique, de haut en bas, le type de port de
sortie, le numéro ID, le numéro du canal de sortie et le
nombre de canaux d'entrée attribués. Il est possible
d'attribuer les types de port de sortie suivants en tant
que sorties d'insertion.

LIBRARY |+——®

1011121314 1516

4 4 4 4 4 4 4

Touche LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT
PATCH LIBRARY (= p. 256), dans lequel vous pouvez
stocker/rappeler des réglages de librairie de patch pour
les canaux d'entrée.

Note

Pour activer les entrées/sorties d'insertion affectées a des
canaux d'entrée dans cet écran, vous devez activer la fonction
Insert du canal d'entrée correspondant dans I'écran INSERT/
DIRECT OUT POINT (fonction INPUT PATCH) (= p. 256).
Par contre, l'insertion est automatiquement activée si vous
avez attribué l'entrée/sortie d'insertion a un GEQ.

Astuce

Lorsque vous opérez depuis le panneau, vous pouvez
déplacer le curseur de la droite vers la gauche de I'écran (ou
vice versa) en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée et en
utilisant les touches CURSOR [<«J/[»].

Canaux de sortie d'une carte E/S installée
SLoT ouTt dans les logements 1~4
FXIN Entrées G/D des effets internes 1~8
GEQIN Entrées des modules GEQ 1~12
2TR OUT ?flgaux G/D des prises 2TR OUT DIGITAL
Astuce

e Le numéro des ports actuellement indisponibles apparait en
grisé.

e Pour les ports SLOT OUT qui sont également envoyés au
connecteur CASCADE, le numéro de port de ce connecteur
est affiché en jaune a la place du numéro du port SLOT
OUT.

e Sivous sélectionnez GEQ IN en tant que sortie d'insertion,
la sortie du méme module GEQ est automatiquement
sélectionnée en tant qu'entrée d'insertion.

@ Port d'entrée

Cette zone affiche, de haut en bas, le type de port
d'entrée, le numéro ID, L/R, le numéro du canal
d'entrée et le nombre total de canaux d'entrée (y
compris les entrées d'insertion) qui sont affectés a
chaque port d'entrée. Vous pouvez sélectionner les
ports d'entrée suivants.

ADIN Prises INPUT 1~48

AD STIN Prises ST IN 1~4 L/R

SLOTIN (Cj)::sallgxsc: :gnéﬁeenc'![ Su?f :arte E/S installée

FX OUT Sorties G/D des effets internes 1~8

GEQ OUT Sorties des modules GEQ 1~12

2>TRIN Canaux L/R des prises 2TR IN DIGITAL
1~3 ou 2TR IN ANALOG 1/2
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Fonction INPUT PATCH (Patch d'entrée)

256

Ecran INSERT/DIRECT OUT POINT
(Point de sortie d'insertion/directe)

Pour chaque canal d'entrée, vous pouvez spécifier le point
au niveau duquel I'entrée/la sortie d'insertion est attribué et
le point a partir duquel la sortie directe est prise. Vous
pouvez également activer/désactiver la sortie d'insertion ou
la sortie directe.

INSERT/DIRECT OUT POINT

< BrcK_|| ForunRD » 00, al Data

DIR OUT PA RT PA INSERT/DIRECT OUT POINT

[} OFF B
OFF OFF B
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
0 0 OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF B
OFF OFF 3

DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER

1 Vue d'insertion
Lorsque vous placez le curseur sur le point E/S
d'insertion ((®), le point de sortie d'insertion et de
sortie directe de ce canal de sortie est affiché sous
forme graphique.

INPUT GH INSERT 1/0

@ INPUT CH (Canal d'entrée)
Cette zone renseigne le numéro du canal d'entrée que
vous modifiez. Deux canaux appariés sont signalés par
la présence d'un symbole en forme de coeur sur la
gauche ; pour ces canaux, les réglages (3)~(8) sont liés.
Vous pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/
désactiver l'apairage.

(@ INSERT ON/OFF
Cette touche permet d'activer ou de désactiver la
fonction d'insertion pour chaque canal. Dans le cas de
deux canaux appariés, ce parametre est lié.

Note
Gardez a l'esprit que lorsque vous activez cette touche alors
que l'entrée ou la sortie d'insertion n'est pas attribué, le signal
n'est plus envoyé depuis le canal d'entrée correspondant.

(@ INSERT 1/0O (Point E/S d'insertion)
Vous pouvez sélectionner ici un des emplacements
suivants en tant que point d'entrée/sortie d'insertion de
chaque canal.

PRE EQ Directement avant 'EQ
POST EQ Directement aprés 'EQ
PRE DELAY Directement avant le retard
POST FADER | Directement apres le fader

DIREGT OUT
PRE PRE PRE  POST
HPFE EQ  FADER  ON

®

(® DIRECT OUT ON/OFF

Ces touches permettent d'activer ou de désactiver la
sortie directe de chaque canal.

® DIRECT OUT

Vous pouvez sélectionner ici un des emplacements
suivants en tant que point de sortie directe de chaque

canal.
PRE HPF Directement avant le filtre passe-haut
Directement avant I'EQ (directement aprés
PREEQ le PRE EQ de INSERT /0)
PRE FADER Directement avant le fader
POST ON Directement aprés la touche CH [ON]
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Ecran NAME (Nom)

Cet écran vous permet d'attribuer un nom a chaque canal
d'entrée et groupe DCA.

METERISECTION

CH 1-24 STIN
[Busy ]

INPUT PATCH LIBRARY |

[I—T T S— SCENE MEMORY
PATCH 001 Opening

002 ACT1

(INPUT PATCH|DIRECT

LIBRARY |

CH13

CH37 STINIL
GHL4 [ st1R |

38 WTECNN STINIR

[ peat |
DGAZ.
[ beas |
[ELTCI chi6 | ol G40 WETTIMN STINZR [ bced |
CHi7_|ZE CHAL STINAL ["beas |

[ beas |

DAS

[ chi3 |
[ ch1 | of

[HITERM chi5 | 39 STINZL
[ ohi7 |

[EITEM chis | [ ch30 | INETTAN chd? |SEETHGET]

CHI9 _|IEEN CHa3 STINAL C
CHao GHd STINGR

CHz1 | CHa5
CHez GHG
BN chas | CHA7
CHad CH48

FXRTNIL
FXRTNIR |ZICH
FXRTN2L
FXRTNZR |IEZEH
FXRTNGL
FXRTNSR (RGN
FXRTNAL
FXRTNAR |IECEN

B 2 A
Ex 2 2
I~ ~| |

FADER STATUS

DCA

SELEGTEDICH)! [ MIXSECTION

stinirxrv s || SRS

MIX 1 SEND | 4 INPUTCH
USER DEFINED KEY|
STIN BANK A

] CH 1-24

LIBRARY |+

1) Canal

Cette zone affiche les numéros des canaux d'entrée
(canal d'entrée, canal ST IN) et des groupes DCA.

@ Nom
Cette zone affiche les noms actuellement affectés a
chaque canal d'entrée et groupe DCA. Si vous cliquez
sur le nom, une fenétre s'ouvre afin de vous permettre
d'attribuer un nom au canal.

(® LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT
PATCH LIBRARY (= p. 256), dans lequel vous
pouvez stocker/rappeler des réglages de librairie de
patch (et de nom) pour les canaux d'entrée.

Ecran INPUT PATCH LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de patch d'entrée.

INPUT PATCH LIBRARY

OR T PR R 0
PA 001 Ope g 6:44:29
< erck | Foruern » 002
DIRECT OUT PA AT P8 RT/DIRECT GUT PO INPUT PATCH LIBRARY
+|_EDIT
ORHATIO

+ REGALL

% | initial Data R
STORE * f™41 | patohit

03
TITLE EDIT[ oq

05
CLEAR 6
07 B

DIRECT RECALL
TUTE HASTER

Mis a part le fait qu'il s'agit de réglages de patch destinés
aux canaux d'entrée, l'affichage et les opérations sont les
mémes que pour la fonction OUTPUT PATCH de I'écran
OUTPUT PATCH LIBRARY. Reportez-vous a la p. 223.
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Fonction INPUT HA/INSERT

Fonction INPUT HA/INSERT

Ecran CH 1-24 (canal d'entrée 1-24)

Ecran STIN/FXRTN IN
(canal ST IN/FXRTN)

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour les PM
internes (modele PM5D-RH uniquement) ou les AP
externes affectés a des canaux d'entrée.

CH 1-24

SCENE MEMORY' LEn) PRESENT TIME METER SECTION

INSERT | 001 Openins 6:55:41 || CH1-24 . STIN
15 ) 002 el

LIBRARY |+

FDi4 A
GH13 GHla GCH2z || _GH23 GH24
chl3 chld ch22 || _ch23 ch24

SELECTEDICH! | MIXSECTION FADER STATUS ;
HIX 1 SEND| | = INPUTCH srirxen || R

)l seno o ] cH 124 | BERT]) sTin ] et

T T=IT] S— LEDTT ) PRESENT TIME METER'SECTION
HA/ INSERT 7:01:22 | CH1-24 || STIN
B

LIBRARY |+

StiR |_stol

i

FrouriL_||_FrouTin |_Fxour: OUT2R ||_FROUTSL || FROUTaR || FrOUTeL ]|_FrouTan
IFXRTNIL] ﬂﬂ(lﬂNlR IFXRTNL | gFXRTNZR IFXRTNSL| gFXRTNﬂR IFXRTNAL | gFXRINlR
fxll TxIR |_fx2l 2R |3l xR ||_fxdl xR

SELECTED/CH| | IMIXSECTIO

MIX 1 SEND| [ 4 INPUTCH FADERSTATUST 1 exrmu o

% SEND oo ]| CH 1-24 M STIN || e

+18. +16.

_ 0l __0lg
AD 1 AD 2

it

1 +48V
(@ HPF (Filtre passe-haut)
@ Fréquence de coupure
@ GAIN

() Port d'entrée
Ces éléments sont les mémes que pour la fonction
OUTPUT INSERT des écrans INSERT IN MIX1-24 et
INSERT IN MATRIX/STEREO/MONITOR
(w> p. 224).

(® Canal

Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal que
vous modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

Note

* Les éléments (1)~(4) ne sont pas affichés pour les canaux
qui ne sont affectés a rien ou pour les canaux attribués a un
port d'entrée qui ne posséde pas d'AP. Les éléments (2) et
(3 ne sont pas affichés pour les canaux attribués a un port
dépourvu de filtre passe-haut.

e Pour affecter des ports d'entrée a des canaux d'entrée,
utilisez I'écran INPUT PATCH (fonction INPUT PATCH).

* Les réglages du PM ne sont pas liés, mais si les deux
canaux forment une paire. Le réglage du bouton GAIN est
toutefois lié pour les PM dont le bouton GANG est activé
dans l'écran HA (fonction SYS/W.CLOCK (Horloge systéme/
de mots)).

(@ Touche LIBRARY

Cette touche affiche I'écran HA LIBRARY (Librairie
PM) (= p. 208), dans laquelle vous pouvez stocker/
rappeler des réglages d'AP internes ou externes en tant
qu'éléments de la librairie.

Astuce
Les réglages du PM que vous modifiez dans cet écran se
reflétent également dans I'écran HA (fonction SYS/
W.CLOCK).

258 | Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Référence



Ecran INSERT 1-24
Ecran INSERT 25-48
Ecran INSERT STIN

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour les PM
internes (modele PM5D-RH uniquement) ou les PM

externes affectés aux entrées d'insertion de canaux d'entrée.

INSERT 1-24

RN TY S— LeoiT) PRESENT TIME METER SECTION
HA/ INSERT 7:01:37 | CH1-24 | STIN

(CH_1-24 1 CH25-48

LIBRARY |*/

2|+

E—

Aozt | S — I
CH 1 CH2 | CH3 CHA | CHS CHB | CH 7 CHB8 | CH O | cHio | cHul | cHiz
oh 1 ch? | ch3 ch4 | ch5 ch 6 | ch 7 6h8 | ch 0 6h10 | ohil chi2

I —_ —_

— — —
GH13 GH1a | cH15 | _GH16 | GH17 @i GHis | GH19 | GHeo || cHel |fJ_chze | ches |ffg]_chza
ch13 chld | chl5 i chl6 | chl7 i ch18 | ch19 i ch20 | _ch2l i ch22 | _ch23 o ch24

SELECTEDICHI! | MIXSECTI W% L St P FADERSTATUS| . o ori

% SEND CH1-24 | BDCA

STIN/FXRTN IN

[E—TTy — SCENE MEMORY.
HA/INSERT | Q01 Opening

002 ACTL

PRESENT/TIVE
7:08:35

METER SECTION

CH 1-24 STIN

LIBRARY |%'

i STina STINML | sTia
TINZR | STINSL STINAL | ag] STINAR
stoR || stdl stdl stdR

SELECTEDICH)| [ MIXSECTION FADERSTATUS! ' o i

M 4 INPUT CH
o ] CH 124 | "DEA')| STIN | e

1 +48V

(@ HPF (Filtre passe-haut)
(® Fréquence de coupure
@ GAIN

(® Port d'entrée

Ces éléments sont les mémes que pour la fonction
OUTPUT INSERT des écrans INSERT IN MIX1-24 et
INSERT IN MATRIX/STEREO/MONITOR

(w> p. 224).

(® Canal

Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal que
vous modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

Note

* Les éléments (1)~(4) ne sont pas affichés pour les canaux
dont I'entrée d'insertion n'est attribuée a aucun port ou pour
les canaux attribués a un port d'entrée dont I'entrée
d'insertion ne posséde pas d'AP. Les éléments (2) et (3) ne
sont pas affichés pour les canaux attribués a un port
dépourvu de filtre passe-haut.

Pour affecter un port d'entrée a une entrée d'insertion,
utilisez I'écran INPUT PATCH (fonction INPUT PATCH,).
Les réglages du PM ne sont pas liés, mais si les deux
canaux forment une paire. Le réglage du bouton GAIN est
toutefois lié pour les PM dont le bouton GANG est activé
dans I'écran HA (fonction SYS/W.CLOCK (Horloge systéeme/
de mots)).

LIERORY |»+——O)

(@ Touche LIBRARY

Cette touche affiche I'écran HA LIBRARY (= p. 208),
dans laquelle vous pouvez stocker/rappeler des réglages
de PM internes ou externes en tant qu'éléments de la
librairie.
Astuce

Les réglages du PM que vous modifiez dans cet écran se
refletent également dans I'écran HA (fonction SYS/
W.CLOCK).
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Fonction INPUT o/EQ

Ecran HA LIBRARY Fonction INPUT o/EQ
Cet écran est le méme que I'écran HA LIBRARY de la .
fonction SYS/W.CLOCK (= p. 208). Ecran EQ PARAM (Parametre EQ)
HA LIBRARY C'et éc1/ran /Vou§ perr,net d'éditer les parametres EQ du canal
d'entrée sélectionné.
TS/ oL06k 001 oeenine 440 |5 EQ PARAM

ORD_CLD R P | CASCAD A OUTPUT PORT A D W HA_LIBRARY
+| _EDIT P SCENE MEMORY Leoir) PRESENT TIME METERSECTION
# /EQ 001 opening 7:09:56 CH1-24 | STIN
NEXT » 002 ACTL

[EWL TN FO_1-74) F075-48 | EQ_STIN/FXRIN| $/ATT 1-48] 6/ATT STIN/FXRIN| INPUT_EQ_LIBRARV]

CH 1 ch 1|F9 ENET T 1 2 [ 3] 4s[e]7]8]

R

+ REGALL

= E R = 7 E & PRE  POST
000 D R

001

002 HIE
003 LI

004
005 E

- DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER
D : RIDEFINED

SEUECTEDICHI! [ MIXSECTION! [76 11 1 | scwp | o weuren FADERSTATUS! ' &7 o i o

1 oH1 Jilsenp TIN

USERDEFINEDKEY/
BANK A

(1 Sélection du canal
Sélectionne le canal d'entrée (canal d'entrée 1~48,
canal STIN 1~4 L/R, canal FXRTN 1~4 L/R).

@ Nom
Ce nom correspond au canal d'entrée actuellement
sélectionné. Si un canal d'entrée fait partie d'une paire
(ou si un canal ST IN ou FX RTN est sélectionné), un
symbole en forme de coeur apparait a droite. Dans le
cas d'un canal d'entrée, vous pouvez cliquer sur ce
symbole pour activer/désactiver l'apairage.

(3 EQ ON/OFF
Active et désactive 'EQ de ce canal.

(® EQ LINK GROUP
Sélectionne le groupe de liaisons EQ (1~8) auquel
appartient 'EQ de ce canal. Les parametres EQ sont liés
pour les canaux d'entrée qui appartiennent au méme
groupe.
Note

Les groupes de liaisons EQ du canal d'entrée sont
indépendants de ceux du canal de sortie.

(® LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT EQ
LIBRARY (= p. 263), dans lequel vous pouvez stocker/

rappeler des réglages de librairie d'EQ pour les canaux
d'entrée.
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(® ATT (Atténuation)
Ce bouton regle le niveau d'atténuation/de gain
directement apres la conversion AN dans une plage de
—96 dB~+24 dB. Il est lié au bouton ATT des écrans @/
ATT 1-48 et o/ ATT STIN/EXRTN. La valeur actuelle
est affichée dans la case située sous le bouton.

@ EQTYPE
Permet de choisir le type d'EQ. Activez la touche TYPE
I pour sélectionner l'algorithme utilisé dans la série
02R. Activez la touche TYPE II pour sélectionner un
algorithme récemment développé. TYPE II réduit les
interférences entre les bandes.

Graphique EQ
Ce graphique montre la réponse approximative des
parametres EQ. Les lignes verticales de couleur indique
la fréquence centrale (FREQ) de la bande du parametre
sur lequel le curseur est positionné. (La couleur de
chaque ligne correspond aux marques des boutons
pour chaque bande.) La courbe de réponse change
lorsque vous modifiez les boutons Q ou GAIN de
chaque bande.

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs affichent les niveaux de créte avant et
apres I'EQ. Si le signal est écrété avant ou apres I'EQ, le
segment OVER s'allume.

EQ FLAT (EQ plat)
Cette touche réinitialise les parametres de gain GAIN
de toutes les bandes sur la valeur par défaut (£0,0 dB).
Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message de
confirmation apparait.

HIGH MID
L} GAIN.

@ HPF (Filtre passe-haut)
Le filtre passe-haut situé apres l'atténuation et avant
I'EQ peut étre activé ou désactivé. En outre, vous

pouvez ajuster sa fréquence de coupure dans une plage
de 20~600 Hz.

(2 Boutons
Ces boutons reglent les parametres Q, FREQ
(fréquence centrale) et GAIN (accentuation/
atténuation) de chaque bande.

@ (LOW shelving)

Lorsque cette touche est activée, LOW EQ fonctionne
en tant qu'EQ de type plateau. Le bouton Q disparait.

(HIGH shelving)

Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne
en tant qu'EQ de type plateau. Le bouton Q disparait.

@® LPF (Filtre passe-bas)
Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne
en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q disparait et le
bouton GAIN est utilisé pour activer et désactiver le
filtre passe-bas.

Ecran EQ 1-24
Ecran EQ 25-48
Ecran EQ STIN/FXRTN

Ces écrans répertorient les réglages EQ de tous les canaux
d'entrée. Vous pouvez également y copier des réglages EQ
entre les canaux d'entrée.

Note

Sur certains écrans ol les numéros des canaux font partie du
nom de I'écran, le paramétrage du mode d'apairage sur
Vertical Pairing (Apairage vertical) dans I'écran MIXER
SETUP permet de changer le nom de I'écran.

Exemple : Ecran EQ 1-24 —~ Ecran EQ 1,25

SCENE MEMORY Fp|  PRESENT TIVE METER SECTION

001 opening 7:22:08 CH1-24(]] STIN
JEXT ) 002 ACT1
(EQ_PARAK LML W ER25-48

SELECTED CHI| | MIXBECTION | /4 FADER STATUS
2001 mix 1 SEND | | & euTcH STINEXRTN - ||

G:: 1I SEN CH 1-24 |'DCA ST IN | teemmmenen

EQ STIN/FXRTN

T PRESENT TIVE METER'SECTION

7:11:36 CH 1-24 STIN

£ = | L i I
FXRTNGLL] EXRIN3LR] 'rxmmu] EXRTNALR]
IIQI‘ I‘ Y I‘

SELECTEDCH'| | MIXSECTI o HIX 1 SEND. || « INPUT CH FADER STATUS TS
CH 1 SEN CH |
BANK A

ch 1
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Fonction INPUT o/EQ

262

(D Graphique EQ
Ce mini-graphique affiche la réponse approximative de
I'EQ de chaque canal d'entrée.
Lorsque vous cliquez sur le graphique sur lequel le
curseur est actuellement positionné, 1'écran EQ
PARAM de ce canal apparait.
Dans cet écran, vous pouvez glisser-déposer le mini-
graphique du canal souhaité afin de copier ses réglages
EQ. (Lorsque vous glissez-déposez le mini-graphique,
une fenétre apparait et vous demande de confirmer
l'opération de copie.)

SOUER | +z0 - IIER

110K

Vous pouvez également copier les réglages EQ entre les
écrans EQ 1-24, EQ 25-48 et EQ STIN/FXRTN. Faites
d'abord glisser le mini-graphique sur I'onglet EQ 1-24,
EQ 25-48 ou EQ STIN/FXRTN de I'écran (I'écran
bascule). Déposez-le ensuite sur le canal souhaité. Une
fenétre vous demande de confirmer l'opération de
copie.

(Ea_parAn [T IE2 N F075-43 [EQ STIN/FXR
=NUER | + _ .H +20

20100 1k 10K

(@ EQ ON/OFF
Active et désactive 'EQ de ce canal. Dans le cas de deux
canaux appariés, ce parametre est lié.

® Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal que vous
modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

@ Indicateur de niveau
Cet indicateur affiche le niveau de créte apres 1'EQ. Sile
signal est écrété, le segment OVER s'allume.

Ecran ¢/ATT 1-48
(Phase/Atténuation 1-48)

Ecran ¢/ATT STIN/FXRTN
(Phase/Atténuation STIN/FXRTN)

Cet écran vous permet de régler le niveau d'atténuation/de
gain directement apres la conversion AN et d'inverser la
phase.

o /ATT 1-48

[—TTT p— SCENE MEMOR] METER SECTION
@ /EQ 001 ovening

CH1-24]) STIN
157 00z el

(EQ_PARAM| EA_1-24 [ EA25-48 | EQ_STIN/FXRIN EZLINMEIN # /ATT STIN/FXRTN| INPUT EQ LIBRARY|

PRESENT TIME
7:30:39

) CH36 i CH37|
ch36]f ch37]
SELECTEDCH'| | MIX'SECTION! | /% FADERSTATUST = = | rxRin =

o /ATT STIN/FXRTN

[ — SCENEMEMORY. <=
& /EQ 001 ovening
T 00z el

(ESL_PARAM| ER_1-24] WL

PRESENT TIME METER SECTION

7:30:53 CH 1-24 STIN
[ BUSY ]

EQ_STIN/FXRTN) % /ATT 1-48 P27 018 CUZ GLON INPUT_EQ LIBRARY)

e 0log
STINIR |§ STINGI STINZR
L stiR i stel ™ St2R

SELECTEDCH|| | MIXSECTION | | /%

CH 1

ch 1
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@ GANG
Lorsque vous activez cette touche, les réglages
d'atténuation/de gain sont liés dans le cas de canaux
impairs/pairs adjacents (ou des cotés L/R d'un canal
STIN/EXRTN).
Si les réglages sont différents lorsque vous activez la
touche, ils conservent leur différence relative une fois
liés.

@ o (Phase)
Cette touche inverse la phase du signal de chaque canal
apres la conversion AN.

(® Atténuation/gain
Pour chaque canal, vous pouvez régler le niveau
d'atténuation/de gain directement apres la conversion
AN sur une plage de —96 dB~+24 dB. Ce parametre est
lié au bouton ATT de I'écran EQ PARAM. La valeur
actuelle est affichée dans la case située sous le bouton.

@ Canal
Cette zone affiche le numéro et le nom du canal. Si
deux canaux impairs/pairs adjacents sont appariés (ou
si un canal STIN ou FXRTN est affiché), un symbole en
forme de coeur apparait entre les deux canaux.

Ecran INPUT EQ LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie d'EQ d'entrée.

INPUT EQ LIBRARY

OR @ PR R 0
0 001 Ope
< orce | Fomuero » 002
8 PARA a 4 [ E075-45 | E8 R % /0 48| #/8 ) INPUT_EQ LIBRARY
+|_EDIT

+ REGALL

002 Bass Drum 2
003 Snare Drum 1
004 Snare Drum 2
005 Tom—tom 1
006 Cumbal

EIEIETEIEY

A 5 ADER STA - DIRECT RECALL
TUTE HASTER

Mis & part le fait qu'il s'agit de réglages d'EQ destinés aux
canaux d'entrée, l'affichage et les opérations sont les
mémes que pour la fonction OUTPUT EQ de I'écran
OUTPUT EQ LIBRARY. Reportez-vous a la p. 228.
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Fonction INPUT GATE/COMP

Ecran GATE PARAM
(Parametre de porte)

Cet écran vous permet d'éditer les parametres de porte du
canal d'entrée sélectionné.

GATE PARAM

SCENE MEMORY' Len ) PRESENT TIME METER SECTION

001 Opening 7:36:08 CH1-24 STIN
002 ACT1
CH 1 ch 1|
o1 GATE

KEY IN

+18) SOURGE _ SFLF PRE FR_ | ch 1

GR PRE  POST

THRESHOLD ATTACK HoLD DECAY RANGE
K N

SEL[E;;TE;: CH! [ MIXSECTION X 1w P FADER STATUS! o7 rx il
=) - USER DEFINED KEY/
T J CH1-24 | 'DCA STIN o

(1) Sélection du canal
Sélectionnez le canal d'entrée (canal d'entrée, canal
ST IN) a éditer.

@ Nom
Ce nom correspond au canal d'entrée actuellement
sélectionné. Si un canal d'entrée fait partie d'une paire
(ou si un canal ST IN est sélectionné), un symbole en
forme de coeur apparait a droite. Dans le cas d'un canal
d'entrée, vous pouvez cliquer sur ce symbole pour
activer/désactiver l'apairage.

(® GATE ON/OFF

Active ou désactive la porte de ce canal.

(@ LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran GATE
LIBRARY (Librairie de portes) (= p. 268), dans lequel
vous pouvez stocker/rappeler des réglages de la librairie
de portes pour les canaux d'entrée.

(& Indicateurs de niveau
Ces indicateurs affichent le
niveau de réduction du
gain (GR), le niveau de
créte avant (PRE) et apres
(POST) la porte et le
niveau de créte du signal
d'activation de touche
(KEY IN) qui déclenche le
fonctionnement de la
porte. Si le signal est
écrété, le segment OVER
s'allume.

Si la liaison stéréo du canal
d'entrée est activée (ou si
un canal ST IN est
sélectionné), les
indicateurs de niveau de
deux canaux s'affichent.

Astuce
Si GR METER ON/OFF LINK (Liaison activation/désactivation
de l'indicateur de réduction du gain) est activé dans I'écran
PREFERENCE 1 (fonction UTILITY), l'indicateur de réduction
du gain ne s‘affiche pas lorsque la porte est désactivée.

STERED LINK——7)

® Type

Indique le type de la porte actuellement sélectionnée.

Astuce
Pour modifier le type de porte, utilisez I'écran INPUT GATE
LIBRARY pour rappeler un élément de la librairie d'un autre
type. Cet écran vous permet uniquement de changer le type
de porte.

(» STEREO LINK
Cette zone indique si les réglages des parametres et le
fonctionnement de la porte par un signal de
déclenchement sont liés (touche STEREO LINK
activée) pour les canaux d'entrée impairs/pairs
adjacents ou les canaux L/R des canaux ST IN ou non
(touche STEREO LINK désactivée).

(d Flux de signaux de déclenchement lorsque Link

=0On
LINK= ON
Signal de THR Traitement
déclenchement des  |=>— - —P GR
canaux impairs De’gecte le ATTACK
THR niveau
Signal de i i
déclenchement des  f—{>— maximum Tf#:gf(m —» GR

canaux pairs
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[ Flux de signaux de déclenchement lorsque Link
= Off

LINK= OFF
setdomaces [T P | [Tateren]_y, o
Note

Stereo Link est paramétré sur On pour les canaux appariés.

Graphique de porte

®

Ce graphique montre la réponse approximative de la
porte.

KEY IN SOURCE

Cette zone vous permet de sélectionner une des
options suivantes en tant que signal de déclenchement
a utiliser. (Si un canal d'entrée est sélectionné, son nom
apparait a droite.)

Signal pré-EQ du canal d'entrée

SELF PREEQ actuellement sélectionné

Signal post-EQ du canal d'entrée

SELF POST EQ actuellement sélectionné

CH 1~48 POST EQ Le signal post-EQ du canal

d'entrée correspondant (vous ne
pouvez toutefois choisir que des
canaux appartenant au méme

STIN1L/AR ~ 4L/AR | groupe, parmi les sept groupes

POST EQ suivants CH1~8, CH9~16,
CH17~24, CH25~32, CH33~40,
CH41~48 et ST IN 1L/1R~4L/4R)
Signal de sortie du canal MIX
MIX 21~24 OUT correspondant directement avant
I'atténuation de la sortie
FILTER

Sélectionnez le type de filtre a appliquer au signal de
déclenchement sélectionné, parmi les types suivants.

HPF (Filtre passe-haut)

Laisse passer la partie du signal au-dessus de la
fréquence spécifiée (fréquence de coupure) et coupe la
partie en-dessous. Si vous sélectionnez ce filtre, utilisez
le bouton de droite pour régler la fréquence de coupure
(20 Hz~20 kHz).

BPF (Filtre passe-bande)

Laisse uniquement passer la plage de fréquence
spécifiée (fréquence passe-bande) et coupe le reste du
signal. Si vous sélectionnez ce filtre, utilisez les boutons
de droite pour régler la fréquence passe-bande

(20 Hz~20 kHz) et le Q (10,0~0,10).

* LPF (Filtre passe-bas)
Laisse passer la partie du signal inférieure a la
fréquence spécifiée (fréquence de coupure) et coupe la
partie supérieure. Si vous sélectionnez ce filtre, utilisez
le bouton de droite pour régler la fréquence de coupure
(20 Hz~20 kHz).

@ FILTER ON/OFF

1l s'agit d'un commutateur d'activation/désactivation
du filtre appliqué au signal de déclenchement.

@ CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal de
déclenchement actuellement sélectionné.

Note

Méme si le mode Cue est paramétré sur MIX CUE (ce qui
vous permet de contréler le mixage de tous les canaux dont la
touche [CUE] est activée), seul le signal correspondant sera
prioritaire pour le contréle lorsque vous activez la touche CUE
dans I'écran GATE PARAM. (Toutes les touches [CUE] qui
étaient activées a ce moment seront de force.)

THRESHOLD ATTACK HOLD DECAY RANGE

[ 2 £ 9 0

Smo & =

1 Jl__11 ]l0.77n]| 251m || _-33_

@ THRESHOLD (Niveau du seuil)
Détermine le niveau auquel la porte s'ouvre et se ferme.
La porte s'ouvre lorsque le signal de déclenchement
dépasse ce niveau et se ferme lorsque le signal tombe
sous ce niveau.

ATTACK (Temps d'attaque)
Détermine le temps qui s'écoule entre le moment ot le
signal de déclenchement dépasse le niveau du seuil et
celui ot la porte s'ouvre.

@ HOLD (Temps de maintien)
Détermine le temps pendant lequel la porte reste
ouverte apres la chute du signal de déclenchement sous
le seuil.

DECAY (Temps de chute)

Détermine le temps nécessaire a la fermeture de la
porte une fois le temps de chute écoulé.

@ RANGE (Plage)
Détermine le niveau d'atténuation lorsque la porte est
fermée.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Référence
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Ecran COMP PARAM
(Parametre du compresseur)

Cet écran vous permet d'éditer les parametres de
compresseur du canal d'entrée sélectionné.

COMP PARAM

SCENE MEMORY' LEn) PRESENT TIME METER SECTION

001 Opening 7:36:50 CH1-24 STIN
StEhe » 002 ACTI [5usy]
(GATE_PARAM (HILLACILELE CGH 1-12 [ CHI3-24 [ CH25-36 | CH37-48| STIN |GATE LIBRARY | COMP LIBRARY|
CH 1 ch 1|/ cowp LINK Group (K (23 61 I3 I I3 A I
o 1 COMP

KEY IN

s, SOURGE | SELF PRE EQ | ch 1

THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN KNEE

KEY

SELECTEDICH! | MIXSECTION] |72 FADER STATUS :
HIX 1 SEND| | = INPUTCH srirxen || R
USER DEFNEDKEY

CH 1 : CH1-24| DEA |l STIN e

(1 Sélection du canal
Sélectionnez le canal d'entrée (canal d'entrée, canal
ST IN) a éditer.

@ Nom
Ce nom correspond au canal d'entrée actuellement
sélectionné. Si un canal d'entrée fait partie d'une paire
(ou si un canal ST IN est sélectionné), un symbole en
forme de coeur apparait a droite. Dans le cas d'un canal
d'entrée, vous pouvez cliquer sur ce symbole pour
activer/désactiver |'apairage.

(® COMP ON/OFF
Active et désactive le compresseur de ce canal.
(4 COMP LINK GROUP

Sélectionne le groupe de liaisons du compresseur (1~8)
auquel appartient ce canal. Les parameétres du
compresseur sont liés pour les canaux d'entrée qui
appartiennent au méme groupe.

Note

® Indicateurs de niveau

Les groupes de liaisons de compresseur des canaux d'entrée
sont indépendants de ceux des canaux de sortie.

(& LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a I'écran COMP
LIBRARY (= p. 232), dans lequel vous pouvez stocker/
rappeler des réglages de la librairie de compresseurs
pour les canaux d'entrée.

Ces indicateurs affichent
I'ampleur de la réduction
du gain (GR), le niveau de
créte avant (PRE) et apres
(POST) le compresseur et
le niveau de créte du signal
d'activation de touche
(KEY IN) qui déclenche le ®
fonctionnement du
compresseur. Si le signal
est écrété, le segment
OVER s'allume.

@ Type
Indique le type du compresseur actuellement
sélectionné.

STEREO LINK
Cette touche détermine si les réglages des parametres
du compresseur et I'utilisation du signal de
déclenchement sont liés pour les canaux d'entrée
impairs/pairs adjacents (touche STEREO LINK
activée) ou s'ils sont indépendants (touche STEREO
LINK désactivée). (Pour plus de détails sur la liaison
stéréo du compresseur = p. 229)

(® Graphique du compresseur
Ce graphique montre la réponse approximative du
compresseur.
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Ecran CH 1-12 (canal d'entrée 1~12)

Ecran CH 13-24
(canal d'entrée 13~24)

Ecran CH 25-36

KEY IN SOURCE (canal d'entrée 25~36)
Sélectionnez le signal de déclenchement souhaité parmi
les choix suivants. Ecran CH 37-48
SELF PRE EQ Signal pré-EQ du canal d'entrée (canal d'entrée 37~48)
actuellement sélectionné
SELF POST EQ Signal post-EQ du canal d'entrée Ecran ST IN (canal ST |N)
actuellement sélectionné

CH 1~48 POST EQ Le signal post-EQ du canal

: Ces écrans répertorient les réglages de porte/compresseur
d'entrée correspondant (vous ne P gl 8 P b

pouvez toutefois choisir que des de tous les canaux d'entrée. Vous pouvez également y
canaux appartenant au méme copier des réglages de porte/compresseur entre les canaux
STIN1L/AR ~ 4L/AR | groupe, parmi les sept groupes d'entrée
POST EQ suivants CH1~8, CH9~16, ’
CH17~24, CH25~32, CH33~40,
CH41~48 et ST IN 1L/1R~4L/4R) CH 1-12

Signal de sortie du canal MIX

. [F— T S— SCENE MEMORY' Leor ) PRESENT TIME METERSECTION
MIX 21~24 OUT correspondant directement avant GATE/COMP 7:36:54 CH124(]. STI

I'atténuation de la sortie er Fesn

THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE (4133

o o & [

HARD 5

@ THRESHOLD (Niveau du seuil) T — g i
@ RATIO (Taux) SELECTEDICHI! [ MXSEGTION! [76 11 1x 1 seno | = meoren 1 FADERISTATUS
CH 1 [IEED v
@ ATTACK (Temps d'attaque) =L - L e
A (2]
RELEASE (Temps de relachement) STIN c \8
=
@ GAIN s
[T R— SCENE MEMORY Lee) PRESENT TIME METER'SECTION U :
KNEE GATE/COMP | 001 Openinsg 7:37:10 | CH1-24 |  STI c o
o0z et = -
N . . N . (GATE_PARAN | CONP_PARAN 2| CH13-24 | CH25-36 | CH37-48 MBI GATE LIBRARY | CONP_LIBRARY| ° '5
Ces parametres sont identiques a ceux de la fonction e

OUTPUT COMP de l'écran COMP PARAM
(= p. 230).

{conp_orr | = P 0
STINIL ﬂ STINIR STIN2L ﬂ STINZR
stiL stiR st2L st2R

STINSL [ STIN3R STINAL | STIN.
st J staR stdl J stdR

SELECTEDICHI| [ NXSECTION WX 1 St P FADERSTATUST oo i

Lo [ sen CH1-24 | "DEA"| STIN || seempmmeorer
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- GH

GATE OFF

a0 =0

COMP OFF

4 i 30
COWP OFF

(D Graphique de porte
Ce mini-graphique affiche la réponse approximative de
la porte de chaque canal d'entrée. Si vous cliquez sur le
mini-graphique, I'écran GATE PARAM de ce canal
apparait.

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent le niveau de réduction de
gain générée par la porte (a gauche) et le niveau de
créte du signal apres étre passé par la porte (a droite).
Si le signal est écrété, le segment OVER s'allume.

(® GATE ON/OFF

Active ou désactive la porte de ce canal.

(@ Graphique du compresseur
Ce mini-graphique affiche la réponse approximative du
compresseur pour chaque canal d'entrée. Si vous
cliquez sur le mini-graphique, I'écran COMP PARAM
de ce canal apparait.

® Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent le niveau de réduction de
gain générée par le compresseur (a gauche) et le niveau
de créte du signal apres étre passé par le compresseur (a
droite). Si le signal est écrété, le segment OVER
s'allume.

(® COMP ON/OFF

Active et désactive le compresseur de ce canal.

@ Canal
Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal que
vous modifiez. Lorsque deux canaux sont appariés, un
symbole en forme de coeur s'affiche entre eux.

Cet écran vous permet de copier les réglages de porte/
compresseur en faisant glisser le mini-graphique d'un
canal sur un autre canal. Vous pouvez également
copier ces réglages d'un écran a l'autre (pour la
procédure = p. 231).

Ecran GATE LIBRARY

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de porte.

GATE LIBRARY

OMP 001 ore g 09:llo
ok | Fomero » 602 A
GATE_LIBRARY [(HT NI
+|_EDIT

< REGALL f™561 | cate R

002 Duckina R
003 A.Dr. Bl R
00, R

005
006
007
008
009 ]

0 . ADER STA - DURECT PECALL
HUTE TRSTER

CGURRENT

PRE  POST
——

-68 -48 -28

0 +18 GR

@ EDIT
Lorsque vous cliquez sur cette touche, 1'écran GATE
PARAM du canal d'entrée actuellement sélectionné
apparait.

@ Sélection du canal
Sélectionnez le canal d'entrée que vous souhaitez
modifier. Le nom de ce canal est affiché a droite.

(® Graphique de la porte du canal sélectionné
Ce graphique montre la réponse approximative de la
porte pour le canal actuellement sélectionné.

@ Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent le niveau de réduction de
gain (GR) et les niveaux de créte avant (PRE) et aprés
la porte (POST). Si le signal est écrété, le segment
OVER s'allume.
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3 Ecran COMP LIBRARY
(Librairie de compresseur)

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de compresseur.

COMP LIBRARY

OR EDIT, PR R (0]
OMP 001 Ope g 0

< erck | Foruern 002 A

%P PARA 5 8 A ELT COMP_LIBRARY

«| EDIT
: RECALL 001 Gate R
: 002 Duckina R
003 A.Dr.BD R
005
“ RECALL
O 006
007 sell S - i
008 002_| Expand R
003 CompanderCHY R
009 hal 004 Compander (S R
— | w5 [ nor.m "
006 M. Dr.BD R [+
10 ’ ° J = = : e e
D DCA =
(® RECALL
Rappelle en mémoire I'élément de la librairie de porte Mis a part le fait que ces réglages sont destinés aux canaux
sélectionné dans la liste. d'entrée, ils sont identiques a ceux de la fonction OUTPUT
® STORE COMP de l'écran COMP LIBRARY. Reportez-vous a la

Stocke les réglages de porte du canal actuellement p.232.

sélectionné a 'emplacement choisi dans la liste.
Lorsque vous cliquez sur cette touche, une fenétre
s'affiche pour vous permettre d'attribuer un nom et de
sauvegarder les réglages.

@ TITLE EDIT
Edite le titre de I'élément de la librairie sélectionné dans
la liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, une
fenétre s'affiche pour vous permettre de modifier le
titre.

CLEAR
Supprime I'élément de la librairie sélectionné dans la
liste. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un message
de confirmation apparait.

Note
Les éléments de la librairie pour lesquels un « R » s'affiche
dans la colonne de droite de la liste sont en lecture seule. Ces
éléments ne peuvent pas étre stockés, renommés ou
supprimes.

d'entrée
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@ Graphique de la librairie de porte
Ce graphique affiche la réponse approximative de
'élément de la librairie de porte sélectionné dans la
liste.

Liste des librairies
Utilisez la barre de défilement pour sélectionner
'élément de la librairie sur lequel vous voulez effectuer
une opération. Cet élément est alors déplacé au centre
et affiché en surbrillance.
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Fonction INPUT DELAY (Retard d'entrée)

Fonction INPUT DELAY
(Retard d'entrée)

Ecran CH 1-24 (canal d'entrée 1~24)

Ecran CH 25-48
(canal d'entrée 25~48)

Ecran ST IN (canal ST IN)

Cet écran vous permet d'éditer les parametres de retard du @ GANG
canal d'entrée sélectionné. (® Bouton de temps de retard

(9 DELAY ON/OFF
Ces touches sont les mémes que pour la fonction

SCENE MEMORY Leo ) PRESENT TIME METER SECTION| OUTPUT DELAY (b p. 233).
000 Initial Data R 18:08:00 CH1-24(]] STIN
—

CH 1-24

(®) Canal
e Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal
e =L G d'entrée que vous modifiez. Lorsque deux canaux sont

200G / B8°F2 NOTE= { 50 J[29.97p]] 24 |

appariés (ou dans le cas d'un canal ST IN), un symbole
en forme de cceur s'affiche entre eux. Vous pouvez

_ ) |\ e cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
0.00 0.00 0. 00 0. 00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 . . ' .
[ l'apairage.

@ ¢ [, [, [,

P o P
0:00 .0..00 .0..00 -0..00 0.00 0.00 .0..00 .0..00 0:0 0.00 -0.-0
Coee | ore J[ure | orr | o | T S| W

oh13 |fg_chia [§ cis |fg_chie 9 _ci1 19 |fep|_ctzo [f[ o2t ez [§ ch23 [fp|_Ctiea
ch13 chid || chi5 chib || ohi7 chi8 |f chid ©h20 || chzl cho2 || ch23 ch2d
SELECTEDICH| [ MIXSECTI WX 1 SN0 | FADER STATUS! ! o7 /e i

0ot g Coon ] CH1-24 |DEA | STIN || v

[T =117 S— SCENE MEMORY' LEnr ) PRESENT TIME METER SECTION
DELAY 00 Initial Data R 18:08:29 CH1-24[]1 STIN
e
(CH_1-24] chz5-48 TN
(nsec]
DELAY STALE 343,59 127,26 Fs = VNN {30 ] 29.97 ] 25 |

€20°C 7 68°F) NOTE= (| ET1 L2t ]

ST IN

@ [,

[, [,
0. 00| A 0.0
[_OFF_] |_OFF ]
STINIL| &) STINIR]| STIN?L | ag] STINZRE STINL | ag] STINSR|S STINAL | ag]STINAR
stiL StIR || st2L st2R || stal StIR | sHL Stk

SELECTEDICH!! | MIXSECTION - FADER STATUS =
HIX 1 SEND || < INPUTGH STIN FXRTN | |

Lot 1} seno 8o if cH 1-24 | BEAT]] STIN ] mmmmen

HETER I FEET Jif sanpeE Jfmsec] BEAT
DELAY SCALE | 343.59 112726 Fs = _

n/s ftis 48kHz 1'4- | 30 | 29.97
NOTE= [ 300 J[20. 97D

€20°C / 68°F)

(1) DELAY SCALE
Cette zone vous permet de sélectionner les unités
utilisées pour 1'affichage du temps de retard. Les unités
proposées sont les mémes que pour la fonction
OUTPUT DELAY de l'écran DELAY SCALE
(= p. 233). Lorsque vous modifiez l'échelle de retard
dans la fonction INPUT DELAY, I'échelle de retard de
la fonction OUTPUT DELAY change en fonction.
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Fonction INPUT DCA/GROUP

Ecran DCA GROUP ASSIGN

Cet écran vous permet de spécifier les canaux d'entrée
attribués aux groupes DCA 1~8. Les niveaux des canaux
d'entrée appartenant au méme groupe DCA peuvent étre
réglés globalement a 1'aide des faders DCA 1~8.

DCA GROUP ASSIGN

OR (0 PR R &

SET

SET BY CUE

CUE

SET

CUE

SET

SET

GUE

CUE

SET

SET

GLE
CUE

pcA/{IROUP 001 Ope
« BACK__ | FoRNARD » 002 A
DCA_GROUP ASSIGN ROLP

D
pear | [ []

3
INPUT CH

bea2

DCA3

bea4

DCAS

B DCAE

DCA7

8 WD

SET_BY CUE|CLEAR]
SET BY CUE[CLEAR;
SET_BY CUE|CLENR|
SET BY CUE[CLEAR;
SET_BY CUE|CLENR|
SET BY CUE|CLEAR;
SET_BY CUE|CLENR|

SET BY CUE[CLEAR]
0

HUTE NUTE NUTE NUTE MUTE MUTE MUTE MUTE
peat [pcat ]| peaz pcaz]| pea3 bca3 | pcas o | peas (oces ]| peas (ces | pca7 pea7 | pees beas

ALL_NOMINAL
ALL_HININUN

CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE

DIRECT PECALL.
HUTE_rRSTER

DGA 4 3 b g 9 10
DCAL
DCAZ
DCA3
DCAd
DCAS

N DCAG
DCA7

i DCAB

=

(D Groupe DCA
Cette case affiche le numéro du groupe DCA. Le
numéro correspondant a la grille sur laquelle le curseur
est positionné apparait en surbrillance.

@ Nom
Il s'agit du nom du groupe DCA. Vous pouvez
également cliquer sur cette zone pour modifier le nom.

® Grille
Cette grille vous permet d'assigner des canaux d'entrée
(lignes horizontales) a des groupes DCA (colonnes
verticales). Les grilles actuellement attribuées sont
signalées par le symbole '_I. Positionnez le curseur sur
la grille souhaitée et appuyez (ou cliquez) sur la touche
[ENTER] pour activer/désactiver l'affectation.

Astuce

Vous pouvez également attribuer un méme canal d'entrée a
plusieurs groupes DCA pour un contréle DCA multiple.

Astuce

Les groupes DCA 1~6 are sont réservés aux canaux d'entrée,
tandis que les groupes DCA 7/8 peuvent étre utilisés avec les
canaux d'entrée et de sortie. Les deux types de canaux
peuvent se trouver dans un groupe portant le méme numéro.
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(@ SET BY CUE (Affectation a l'aide de la
touche [CUE])
Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes
DCA. Lorsque la touche SET BY CUE du groupe DCA
est activée et que vous appuyez sur la touche [CUE]
d'un canal d'entrée pouvant étre attribué au groupe
correspondant, ce canal est affecté au groupe.
(Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour annuler
I'affectation.)

Astuce
La touche SET BY CUE peut étre activée pour un seul groupe
DCA. Elle est automatiquement désactivée lorsque vous
changez d'écran ou coupez l'alimentation.

(®) CLEAR
Cette touche efface tous les canaux d'entrée attribués a
ce groupe DCA.

DCAS

1@

DCA LEVEL SET

ALL WOMINAL
ALL WINIMUW

(® MUTE
Ces touches activent/désactivent I'assourdissement des
groupes DCA 1~8. Elles sont liées aux touches DCA
[MUTE] 1~8 de la bande DCA du panneau.

@ Equilibreurs DCA
Ces faders ajustent les niveaux des groupes DCA 1~8.
IIs sont liés aux faders DCA 1~8 de la bande DCA.

CUE

Ces touches controélent le cue-monitor des groupes
DCA 1~8. Elles sont liées aux touches DCA [CUE] 1~8
de la bande DCA du panneau.

(@ DCA LEVEL SET
Utilisez les deux touches suivantes pour manipuler les
groupes DCA 1~8 simultanément.
« ALLNOMINAL
Cliquez sur cette touche pour positionner les faders
DCA 1~8 sur le niveau nominal (0 dB).

e ALL MINIMUM (Tous minimum)
Cliquez sur cette touche pour positionner les faders
DCA 1~8 sur la position —o dB.
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Fonction INPUT DCA/GROUP
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Ecran MUTE GROUP ASSIGN

Vous pouvez spécifier ici les canaux d'entrée a attribuer
aux groupes de mutes 1~8. L'assourdissement peut étre
activé/désactivé simultanément pour les canaux affectés au
méme groupe de mutes.

MUTE GROUP ASSIGN

OR EDLT PR R 0
DCA/GROUP 00 Ore 9 0
4 BRCK FORKARD P 002 A
DCA GROUP A MUTE GROUP ASSIGN [ A ONP
ob

DIRECT REGALL

NUTE MASTER

INPUT CH
9 10 617181920 4 25 26 27 28 29 30

HUTE |@| @8] SET_BY CUE|CLEAR
WUTE @@@@| SET_BY CUE[CLEAR
HUTE 0080 SET_BY GUE|GLEAR
WUTE SET_BY CUE[CLEAR]
HUTE SET_BY GUE[GLEAR]
WUTE SET_BY_CUE]CLEAR]
HUTE SET_BY GUE|GLEAR]
HUTE (@] [@] H SET_BY CUE[CLEAR
K1 K1 1
0 . ADER STA - CIRECT RECALL
b MUTE _MASTER
D DCA R

Mis a part le fait que ces réglages s'appliquent aux canaux
d'entrée, l'affichage et les opérations sont les mémes que
pour la fonction OUTPUT DCA/GROUP de I'écran
MUTE GROUP ASSIGN. Reportez-vous a la p. 235.

Astuce

Les groupes de mutes 1~8 peuvent étre utilisés tant avec les
canaux d'entrée qu'avec ceux de sortie. Les deux types de
canaux peuvent se trouver dans un groupe de mutes portant
le méme numeéro.

Ecran EQ LINK ASSIGN
(Affectation de liaisons EQ)

Vous pouvez spécifier ici les canaux d'entrée a attribuer
aux groupes de liaison EQ 1~8. Les parametres EQ sont liés
pour les canaux qui appartiennent au méme groupe.

EQ LINK ASSIGN

bR | PR R o
DCA/GROUP | 001 Orening 6

« BAck | ForuARD »

DCA GROLP A ROLP A EQ LINK ASSIGN FIT

INPUT_CH

SET_BY CUE|CLEOR)
O[O0 SET _BY CUE|CLEAR]
EEEE SET_BY CUE|CLEQR|

SET _BY CUE[CLEAR]
SET_BY CUE|CLEQR|
SET BY CUE[CLEAR]
SET_BY CUE|CLEOR|
SET_BY CUE[CLEAR]

b = ADER STA = URECT PECALL
HUTE TRSTER

(D Groupe de liaisons EQ
11 s'agit des numéros des groupes de liaisons EQ. Le
numeéro correspondant a la grille sur laquelle le curseur
est positionné apparait en surbrillance.

@ Grille
Cette grille vous permet d'assigner des canaux d'entrée
(lignes horizontales) a des groupes de liaisons EQ
(colonnes verticales). Les grilles actuellement attribuées
sont signalées par le symbole ). Positionnez le curseur
sur la grille souhaitée et appuyez (ou cliquez) sur la
touche [ENTER] pour activer/désactiver 'affectation.

Astuce

Les canaux d'entrée et de sortie utilisent des groupes de
liaisons EQ distincts. Les canaux d'entrée utilisent les groupes
A~H et les canaux de sortie les groupes 1~8.
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Ecran COMP LINK ASSIGN (Affecta-

SET BY CUE tion de liaisons de compresseur)
SET_BY CUE

SET BY CUE P o
SET BY CUE Vous pouvez spécifier ici les canaux d'entrée a attribuer

SET_BY GUE aux groupes de liaisons de compresseur 1~8. Les
SET BY CUE parameétres du compresseur sont liés pour les canaux qui
SET BY CUE . A
— appartiennent au méme groupe.

COMP LINK ASSIGN

OR = | = R o
DCA/GROUP | 001 Ope 9 49

(3 SET BY CUE (Affectation a l'aide de la PR R () o2 0
touche [CUE]) DCA_GROLP_A: ROUP A ] A GOMP LINK ASSIGN
Ce parametre détermine si la touche [CUE] est utilisée
pour effectuer/annuler des affectations de groupes de
liaisons EQ. Lorsque la touche SET BY CUE du groupe

INPUT CGH

de liaisons EQ est activée et que vous appuyez sur la A slalsial CEATAGTECTITS
touche [CUE] d'un canal pouvant étre attribué au muan SE Eg EEE EEEE
groupe correspondant, ce canal est affecté au groupe. J CRNACT T
(Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour annuler S iR

I'affectation.)

Astuce

La touche SET BY CUE peut étre activée pour un seul groupe
de liaisons EQ. Elle est automatiquement désactivée lorsque ° o > g AEERSTA "

TIUTE WRSTER

vous changez d'écran ou coupez I'alimentation. Ol ~ | DCA
@ CLEAR Mis a part le fait que ces réglages s'appliquent aux canaux
Cette touche efface tous les canaux d'entrée attribués a d'entrée, I'affichage et les opérations sont les mémes que
ce groupe de liaisons EQ. pour la fonction OUTPUT DCA/GROUP de l'écran
COMP LINK ASSIGN. Reportez-vous a la p. 237.
Astuce

Les canaux d'entrée et de sortie utilisent des groupes de
liaisons de compresseur distincts. Les canaux d'entrée
utilisent les groupes A~H et les canaux de sortie les groupes
1~8.
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Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)

Fonction PAN/ROUTING

(Panoramique/Routage)

Ecran CH to MIX (Canal vers mixage)

Cet écran vous permet d'envoyer des signaux des canaux
d'entrée vers le bus MIX souhaité. Vous pouvez également
modifier le type (VARI ou FIXED) de chaque bus MIX et
déterminer 'emplacement & partir duquel le signal sera
envoyé.

CH to MIX

METERSECTION

P SCENE MEMORY Leori ) PRESENT TIME
PAN[ROUTING | 001 Opening | 5:40:41 CH1-24 | STIN
000000000 |

E—
VIEWFIX ASSIGN VIEW] LCR [SURR PARAHISURR VIEW| HZS | §
PusT e PUSTI POST S

FOLLOW PAN c PN ¢ FOLLO Pan| | FOLLOW paN 3 3 FOLLOW PAN
{_vaRl | [_vaRI | {_varl | [_vARI |
FIXED | FIXED b A FIXED

C
T0 ST INDIVIDUAL T0 ST 10 ST INDIVI] T0 ST
CH1 CH 2 CH3
i I oo [ PR

[}
MIXSECTION
Q SEND

(D Sélection du type

274

Cette zone vous permet de sélectionner le type de bus
MIX pour chaque paire de bus MIX pairs/impairs
adjacents. Vous avez le choix entre les types suivants.

FIXED

Le niveau d'envoi du bus MIX est fixe et correspond au
niveau nominal (0,0 dB). Choisissez ce réglage si vous
voulez utiliser le bus MIX en tant que sortie de groupe
ou de bus lors de I'enregistrement sur un enregistreur
multipistes.

VARI (Variable)

Le niveau d'envoi du bus MIX est réglable. Choisissez
ce réglage si vous voulez utiliser le bus MIX en tant
qu'envoi d'effet externe ou que sortie auxiliaire.

Astuce

Si le mode Surround est activé, l'indication du type est
remplacée par « SURROUND » pour les bus MIX utilisés en
tant que bus surround. Vous ne pouvez pas modifier le type
de bus MIX pendant ce temps.

Bus MIX

Cette zone affiche le numéro du bus MIX vers lequel le
signal est envoyé. Lorsque deux bus MIX sont appariés,
un symbole en forme de coeur s'affiche entre eux. Vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage.

(® POST ON/POST TO ST (Aprés On / Apres

To Stereo)

Cette touche vous permet de spécifier de fagon plus
détaillée I'endroit a partir duquel les signaux post-fader
sont envoyés des canaux d'entrée au bus MIX. Vous
avez le choix entre les deux emplacements d'envoi
suivants.

JPOST ON

Le signal est envoyé directement apres la touche [ON].

POST ON/POST TO ST= POST 0Kl

STEREO L
STEREO R

xR
INPUT CHANNEL 1 S=
FADER
ON TO ST PAN | | 77T
@] ] E
MIX1 (VARI)
LEVEL gN
O—~O
ON
(@)
)@1 o0
MIX2 (VARI)
LEVEL
JPOSTTO ST

Le signal est envoyé directement apres la touche [TO
STEREQ].

POST ON/POST TO ST= [FISTTOST

o
oye
L w
-u oo
XX ... w
INPUT CHANNEL 1 S= 55
FADER
ON TOST PAN | | T
] ] E
MIX1 (VARI)
LEVEL
O~O
ON
@]
g o0
MIX2 (VARI)
LEVEL
Astuce

Ce réglage s'applique aux signaux envoyés depuis tous les
canaux d'entrée au bus MIX correspondant.

(@ CH to MIX (Canal vers mixage)

Dans cette zone, les signaux envoyés par les canaux
d'entrées / canaux ST IN (colonnes verticales) aux bus
MIX (lignes horizontales) peuvent étre activés et
désactivés et leur niveau réglé.

Les touches et les boutons affichés ici varient en
fonction du type (FIXED ou VARI) de bus MIX de
destination et selon que les bus MIX sont appariés ou
non.
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[ Type = FIXED, Apairage = désactivé
Canal d'entrée 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 2 Bus MIX 2

Canal d'entrée 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 1 Bus MIX 1
I I
Touche SEND ON/OFF
Commutateur d'activation/désactivation

du signal envoyé par les canaux d'entrée
a chaque bus MIX.

- o
OO
w
- oo
x X W w
INPUT CHANNEL 1 sSs %5
FADER
on oan | ]
@] 49
ON
L MIXT (FIX) o
ON
@]
MIX2 (FIX)
INPUT CHANNEL 2
FADER
ON PAN
] 49
ON
L MIXT (FIX) o
ON
@]
MIX2 (FIX)

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Référence

(d Type = FIXED, Apairage = activé

Canal d'entrée 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 1/2 Bus MIX 1/2
FIXED
T o [
1POST_ON[POST _ON|
Touche SEND ON/OFF

Commutateur d'activation/
désactivation du signal envoyé par les
canaux d'entrée aux deux bus MIX.

STEREO L
STEREO R

XX
INPUT CHANNEL 1 ss
FADER
ON pAN ]
on
ON
MIX1/2 (FIX) o
ol
oo
INPUT CHANNEL 2
FADER
ON PAN
op
ON
MIX1/2 (FIX) o
o
oo
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Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)

[J Type = VARI, Apairage = désactivé
Canal d'entree 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 2 Bus MIX 2
Canal d'entrée 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 1 Bus MIX 1

o | - |[E BE - | -co |IE

Bouton SEND LEVEL
Régle le niveau du signal envoyé par
les canaux d'entrée a chaque bus MIX.

Bouton PRE/POST

Sélectionne PRE (pré-EQ ou pré-fader) ou
POST (post-ON ou post-TO ST) en tant
qu'emplacement a partir duquel le signal est
envoyé par les canaux d'entrée a chaque
bus MIX.

Touche SEND ON/OFF

Commutateur d'activation/désactivation du
signal envoyé par les canaux d'entrée a
chaque bus MIX.

1 Type = VARI, Apairage = activé

Canal d'entrée 1 Canal d'entrée 2

Bus MIX 1/2

Bus MIX 1/2

POSTN POST | ==y POST

Touche SEND Bouton SEND LEVEL

ON/OFF Regle le niveau du signal envoyé
Commutateur par les canaux d'entrée aux
d'activation/ deux bus MIX.

désactivation du
signal envoyé
par les canaux
d'entrée aux
deux bus MIX.

Bouton MIX PAN/BALANCE
Détermine le panoramique du signal
envoyé par les canaux d'entrée aux
deux bus MIX. Si la fonction PAN MODE
(®) du canal d'entrée est paramétrée
sur BALANCE, ce bouton fonctionne en
tant que bouton BALANCE et permet
d'ajuster la balance de volume entre les
deux canaux.

Bouton PRE/POST

Sélectionne PRE (pré-EQ ou pré-fader) ou POST
(post-ON ou post-TO ST) en tant qu'emplacement a
partir duquel le signal est envoyé par les canaux
d'entrée a chaque bus MIX.

¢ Bouton PRE/POST=PRE o
oo
w
- oo
x X L L
INPUT CHANNEL 1 s 55
FADER
oN AN ]
@]
e
MIX1 (VARI)
LEVEL gN
)Z’ o0
LEVEL ON
g o0
MIX2 (VARI)
¢ Bouton PRE/POST=POST o
00
ww
-Q oo
> X W w
INPUT CHANNEL 1 ss 55
FADER
oN paN e
o
MIX1 (VARI)
LEVEL g
LEVEL ON
g o0
MIX2 (VARI)

* Bouton PRE/POST=PRE

MIXA1

2
STEREO L
STEREO R

INPUT CHANNEL 1
FADER

ON PAN
]

MIX1/2 (VARI) ON
LEVEL PAN ©

o;
TO~0

* Bouton PRE/POST=POST

MIXA1
MIX2
STEREO L
STEREO R

INPUT CHANNEL 1
FADER

ON PAN ]

MIX1/2 (VARl)  ON
LEVEL  PAN ©O
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[+FOST FOINT

(® PRE EQ/PRE FADER

Ces touches vous permettent de spécifier de maniere
plus précise I'endroit depuis lequel le signal pré-fader
est envoyé par le canal d'entrée aux bus MIX. Vous
avez le choix entre les deux emplacements d'envoi
suivants.

PRE FADER Directement avant le fader
PRE EQ Directement avant I'EQ
Astuce

Ce réglage s'applique au signal envoyé depuis le canal
d'entrée correspondant a tous les bus MIX.

(® FOLLOW PAN (Suivre panoramique)

Ces touches déterminent la maniére dont le bouton TO
ST PAN ((®) affecte le signal envoyé par le canal
d'entrée aux bus MIX.

* VARI

Si cette touche est activée, le bouton PAN affiché dans
la zone CH to MIX ((®) sera lié au bouton TO ST PAN
((®) siles bus MIX de type VARI sont appariés.
FIXED

Si cette touche est activée, le signal émis apres le
bouton TO ST PAN ((8)) sera envoyé aux bus MIX de
type FIXED.

@ TO ST (Vers stéréo)

Cette touche détermine si le canal d'entrée / canal ST
IN envoie son signal au bus STEREO. Elle est liée au
commutateur [TO STEREO] de la section SELECTED
CHANNEL.

TO ST PAN (Vers panoramique stéréo)

Cette zone vous permet de régler le panoramique du
signal envoyé par le canal d'entrée / le canal ST IN au
bus STEREO. (La valeur actuelle est affichée dans les
cases situées directement en-dessous.) Ce réglage est lié
al'encodeur lorsque PAN est sélectionné en tant que
mode de l'encodeur et avec I'encodeur [PAN] de la
section SELECTED CHANNEL.

PAN MODE (Mode panoramique)

Cette zone vous permet de sélectionner la maniere
dont les réglages de panoramique sont liés entre les
canaux d'entrée impairs/pairs adjacents (ou les canaux
gauche/droit d'un canal ST IN). Vous avez le choix
entre :

INDIVIDUAL
Les deux réglages de panoramique sont indépendants.

GANG PAN (Panoramique groupé)

Les deux réglages de panoramique sont liés dans la
méme direction. Si les deux valeurs de panoramique
sont différentes lorsque vous activez cette touche, elles
seront liées tout en préservant la différence existante.

INV. GANG (Groupement inversé)
Les deux réglages de panoramique fonctionnent dans
des directions opposées.

BALANCE

Les deux boutons PAN fonctionnent en tant que
boutons BALANCE et permettent d'ajuster la balance
du signal envoyé par les canaux impairs/pairs (ou les
canaux L/R du canal ST IN) au bus STEREO L/R. Si
vous choisissez ce réglage, les deux boutons sont
réinitialisés sur la position centrale et sont liés dans la
méme direction. En outre, les marques des boutons
passent du rouge au blanc.

Note

e Le mode Pan est toujours valide, méme si les canaux
d'entrée source ne sont pas apparies.

» Vous ne pouvez pas utiliser les boutons TO ST PAN si vous
sélectionnez le mode GANG PAN alors que les deux
boutons de panoramique sont réglés sur l'extréme gauche
et droite ou si vous choisissez INV.GANG alors que les deux
boutons de panoramique sont tournés totalement dans la
méme direction.

MIX MINUS (Mixage moins)

Cette fonction envoie le méme mixage que le bus
STEREO

— mais avec un canal d'entrée spécifique en moins —
au bus MIX souhaité. Si vous devez envoyer un mixage
de contrdle a un interpréte ou un annonceur, cette
fonction vous permet de leur donner rapidement le
méme mixage que le bus STEREO mais sans leur
propre voix.

Sélectionnez le canal d'entrée source souhaité dans
l'écran et cliquez sur la touche MIX MINUS de ce
canal. Une fenétre vous permettant de sélectionner le
bus MIX pour lequel effectuer des réglages Mix Minus
apparait.

JOB SELECT

MIX WINUS [MWIX 11
MIX WINUS [WIX 21
WIX WINUS [WIX 31
MIX WINUS [WIX 41
MIX WINUS [WIX 51
MIX WINUS [MWIX 61
MIX WINUS [MIX 71 hd

CANCEL DK

Astuce

En guise de raccourci pour accéder a la fenétre ci-dessus,
vous pouvez appuyer simultanément sur la touche [SEL] des
indicateurs de canaux INPUT/ST IN et sur la touche [SEL] de
la section MIX. Gardez toutefois a I'esprit qu'en maintenant
l'une ou l'autre de ces touches enfoncées seule, vous
accédez a un autre raccourci.

Dans la fenétre ci-dessus, sélectionnez le bus MIX de
destination et cliquez sur la touche OK ; les parametres
suivants sont modifiés dans I'écran CH to MIX.
+ Dans la zone CH to MIX du bus MIX de
destination, toutes les touches ON/OFF sont
activées.

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Référence
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Note

Dans la zone CH to MIX du bus MIX de
destination, toutes les touches PRE/POST sont
réglées sur POST.

Le niveau d'envoi des signaux transmis par le canal
d'entrée source au bus MIX de destination est
diminué & —o dB.

Le niveau d'envoi des signaux transmis par tous les
canaux d'entrée autres que celui ci-dessus au bus
MIX de destination est réglé sur la valeur nominale
(0,0 dB).

La touche POST ON/POST TO ST est réglée sur
POST TO ST pour le bus MIX de destination.

Mix Minus ne change pas le « mode » ; c'est en fait une
maniére rapide d'effectuer certains réglages. Cela signifie
que méme apres avoir exécuté Mix Minus, vous pouvez
modifier les parametres de I'écran CH to MIX a votre guise.
Lorsque vous exécutez I'opération Mix Minus, seul le canal
d'entrée sélectionné en tant que source est retiré du mixage.
Si vous voulez supprimer plusieurs canaux d'entrée du
signal envoyé a un bus spécifique MIX, exécutez l'opération
Mix Minus, puis modifiez manuellement les réglages
d'autres canaux.

Si le canal d'entrée est apparié (ou si un canal ST IN est
sélectionné), le niveau d'envoi du signal transmis par les
deux canaux au bus MIX de destination est réglé sur —.
L'opération Mix Minus est valide méme lorsque le bus MIX
de destination est apparié. Dans ce cas, le réglage PAN du
canal d'entrée est reflété par les réglages PAN des bus MIX
appariés.

Canal d'entrée

Il s'agit du canal ou des canaux d'entrée source.
Lorsque des canaux d'entrée sont appariés (ou dans le
cas d'un canal ST IN), un symbole en forme de cceur
s'affiche entre eux. Dans le cas d'un canal d'entrée, vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage.

Vous pouvez positionner le curseur sur un parametre
de la zone CH to COPY, puis maintenir la touche
[SHIFT] enfoncée et cliquer (ou appuyer sur les
touches [SHIFT] + [ENTER]) pour copier la valeur de
ce parametre dans un autre canal (dans le sens
horizontal) ou dans un autre bus MIX (dans le sens
vertical), ou encore activer/désactiver tous les
parametres. Vous pouvez utiliser cette méthode pour
régler les parametres suivants.

Mix send on/off (Activation/désactivation envoi
mixage)

Positionnez le curseur sur la touche SEND ON/OFF de
la zone CH to COPY, puis maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée et cliquez (ou appuyez sur les
touches [SHIFT] + [ENTER]) pour accéder a la fenétre
suivante.

JOB SELEGT

ALL OFF [ALL HIX 141
ALL ON [ALL MIX 141
ALL OFF [ALL CH +*1
ALL ON [ALL CH +*1
ALL OFF [ALL CH x ALL MWIX]1
ALL ON [ALL CH x ALL MIX]1

GANGEL Ok

Pour régler plusieurs parametres a la fois, utilisez
l'encodeur [DATA] pour sélectionner un des éléments
suivants et cliquez sur la touche OK.

ALL OFF [ALL MIX +¥]

ALL ON [ALL MIX #¥]

Activez ou désactivez d'un seul coup les signaux
envoyés par le canal d'entrée sélectionné a l'ensemble
des bus MIX.

ALL OFF [ALL CH #=+]

ALL ON [ALL CH =]

Activez ou désactivez d'un seul coup les signaux
envoyés par l'ensemble des canaux d'entrée au bus
MIX sélectionné.

ALL OFF [ALL CH x ALL MIX]

ALL ON [ALL CH x ALL MIX]

Activez ou désactivez d'un seul coup les signaux
envoyés par tous les canaux d'entrée a I'ensemble des
bus MIX.

Mix send position (Position d'envoi du mixage)
Positionnez le curseur sur une touche PRE/POST de la
zone CH to COPY, puis maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée et cliquez (ou appuyez sur les touches
[SHIFT] + [ENTER]) pour accéder a la fenétre
suivante.

JOB SELEGT

ALL POST [ALL HIX 141
ALL PRE [ALL HIX +41
ALL POST [ALL CH +=*1
ALL PRE [ALL CH +=*1
ALL POST [ALL CH x ALL WIX1
ALL PRE [ALL CH x ALL MWIX]

GANGEL DK

Pour régler plusieurs parametres 2 la fois, utilisez
I'encodeur [DATA] pour sélectionner un des éléments
suivants et cliquez sur la touche OK.
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ALL POST [ALL MIX #¥]

ALL PRE [ALL MIX $3]

Réglez la position d'envoi du signal transmis par le
canal d'entrée sélectionné a I'ensemble des bus MIX
sur post-fader ou pré-fader.

ALL POST [ALL CH =]

ALL PRE [ALL CH #=+]

Réglez la position d'envoi du signal transmis par tous
les canaux d'entrée au bus MIX sélectionné sur post-
fader ou pré-fader.

ALL POST [ALL CH x ALL MIX]

ALL PRE [ALL CH x ALL MIX]

Réglez la position d'envoi du signal transmis par tous
les canaux d'entrée a I'ensemble des bus MIX sur
post-fader ou pré-fader.

Note

Ces opérations « en une étape » ne s'appliquent pas aux bus
MIX de type FIXED.

* Mix send level (Niveau d'envoi du mixage)
Positionnez le curseur sur un bouton SEND LEVEL de
la zone CH to COPY, puis maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée et cliquez (ou appuyez sur les
touches [SHIFT] + [ENTER]) pour accéder a la fenétre
suivante.

JOB SELECT

LEVEL COPY [ALL MIX 141
LEVEL COPY [ALL GH ++]
LEVEL COPY [ALL CH x ALL MIX1

CANCEL 0K

Pour régler plusieurs paramétres 2 la fois, utilisez
I'encodeur [DATA] pour sélectionner un des éléments
suivants et cliquez sur la touche OK.

LEVEL COPY [ALL MIX #¥]

La valeur du bouton SEND LEVEL sélectionné est
copiée dans le niveau d'envoi des signaux transmis
par le canal d'entrée choisi a tous les bus MIX.

LEVEL COPY [ALL MIX =]

La valeur du bouton SEND LEVEL sélectionné est
copiée dans le niveau d'envoi des signaux transmis
par tous les canaux d'entrée au bus MIX choisi.
LEVEL COPY [ALL CH x ALL MIX]

La valeur du bouton SEND LEVEL sélectionné est
copiée dans le niveau d'envoi des signaux transmis

par tous les canaux d'entrée a l'ensemble des bus
MIX.

Note

* Mix pan/balance (Panoramique/Balance mixage)

Lorsque le bus MIX de destination est apparié,
positionnez le curseur sur un bouton MIX PAN/
BALANCE de la zone CH to COPY, puis maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée et cliquez (ou appuyez sur les
touches [SHIFT] + [ENTER]) pour accéder a la fenétre
suivante.

JOB SELECT

PAN COPY [ALL MIX 141
PAN GOPY [ALL CH +*1
PAN COPY [ALL CH x ALL WIX]

CANCEL 0K

Pour régler plusieurs parametres a la fois, utilisez
l'encodeur [DATA] pour sélectionner un des éléments
suivants et cliquez sur la touche OK.

PAN (BAL) COPY [ALL MIX #¥]

La valeur du bouton MIX PAN/BALANCE
sélectionné est copiée dans le panoramique (balance)
des signaux transmis par le canal choisi a tous les bus
MIX appariés.

PAN (BAL) COPY [ALL MIX =]

La valeur du bouton MIX PAN/BALANCE
sélectionné est copiée dans le panoramique (balance)
des signaux transmis par tous les canal au bus MIX
choisi.

PAN (BAL) COPY [ALL CH x ALL MIX]

La valeur du parametre sélectionné est copiée dans le
panoramique (balance) des signaux transmis par tous
les canaux a I'ensemble des bus MIX appariés.

Note

» Cette opération est ignorée par les bus MIX non appariés et
les bus MIX de type FIXED.

e Vous ne pouvez pas copier des parameétres PAN dans des
paramétres BALANCE (et vice versa).

e La copie n'est pas valide pour les canaux dont la touche
VARI (de la zone FOLLOW PAN) est activée.

Ces opérations « en une étape » ne s'appliquent pas aux bus
MiIX de type FIXED.
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Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)

Ecran MIX SEND VIEW
(Vue d'envoi de mixage)

Cet écran répertorie les signaux envoyés par les canaux
d'entrée aux bus MIX. Il vous permet également de
modifier les réglages.

MIX SEND VIEW

PRESENT TIME METERSECTION
\ 6:51:04 || CH1-24(]  STIN
I

SELECTED PARAMETER —15. 35dB
CH & |ch 8=

POST ON N
T Chre,

] E i

DTRECT RECRLL.
HUTE_FRETER
BANK A

USER DEFNED KEY,
L BeNkA |

®

1 CH to MIX/MIX from CH

Sélectionnez un des deux types d'affichage de I'écran
suivants.

1 Lorsque la touche CH to MIX est activée
L'écran montre le statut des signaux envoyés par un
canal d'entrée spécifique (canal d'entrée / canal ST IN)
atous les bus MIX. (Utilisez la barre de défilement pour
afficher les canaux d'entrée qui n'apparaissent pas.)

(J Lorsque la touche MIX from CH est activée
L'écran affiche le statut des signaux envoyés par tous les
canaux d'entrée a un bus MIX spécifique.

N | FXRTN
NHEOEOUEREREETE TR T 2[3[4l[1]2[3]a

(2 SEND LEVEL, PRE/POST (Niveau d'envoi /
Point d'envoi)

Sélectionnez un des deux paramétres suivants pour
l'afficher dans la grille.

(d Lorsque la touche SEND LEVEL est activée

Les niveaux d'envoi des signaux transmis par des
canaux d'entrée a des bus MIX sont présentés dans la
grille sous la forme de graphiques en batons. Mis a part
le fait que les sources d'envoi sont des canaux d'entrée
et les destinations des bus MIX, l'affichage du
graphique en batons est le méme que dans I'écran MIX
to MATRIX VIEW (fonction MATRIX/ST) (= p. 240).

Pour modifier le niveau d'envoi d'un signal,
positionnez le curseur sur la grille au point
d'intersection entre le canal souhaité et le bus MIX et
tournez I'encodeur [DATA]. Pour activer ou désactiver
un envoi MIX, cliquez sur la grille au point
d'intersection entre le canal de votre choix et le bus
MIX.

Sila touche SEND LEVEL est activée, vous pouvez
sélectionner la grille de votre choix et copier la valeur
de son niveau d'envoi (panoramique) dans d'autres
canaux (sens horizontal) ou dans d'autres bus MIX
(sens vertical) ou activer/désactiver toutes les grilles
simultanément.

Pour cela, positionnez le curseur sur la grille souhaitée.
Maintenez ensuite la touche [SHIFT] enfoncée et
appuyez sur [ENTER]. (Vous pouvez également
maintenir la touche [SHIFT] enfoncée et cliquez sur la
grille de votre choix.) Lorsque la fenétre suivante
apparait, sélectionnez une des options suivantes pour
effectuer la copie, puis cliquez sur la touche OK.

JOB SELECT

LEVEL COPY [ALL WIX 141
LEVEL GCOPY [ALL CH ++]
LEVEL COPY [ALL CH x ALL MIX]1
ALL OFF [ALL HIX 141
ALL ON [ALL WIX 141
ALL OFF [ALL CH +*1
ALL DN [ALL CH +*1 |

CANCEL Ok

LEVEL COPY [ALL MIX t¥]
Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée dans tous les bus MIX.

LEVEL COPY [ALL CH =]
Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée dans tous les canaux d'entrée.

LEVEL COPY [ALL CH x ALL MIX]

Copiez la valeur du niveau d'envoi (panoramique) de
la grille sélectionnée dans tous les canaux d'entrée /
bus MIX.

ALL OFF [ALL MIX +¥]
Désactivez les signaux envoyés par le canal d'entrée
spécifié a tous les bus MIX.

ALL ON [ALL MIX #¥]
Activez les signaux envoyés par le canal d'entrée
spécifié a tous les bus MIX.
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ALL OFF [ALL CH #=+]

Désactivez les signaux envoyés par tous les canaux
d'entrée au bus MIX spécifié.

ALL ON [ALL CH +=+]

Activez les signaux envoyés par tous les canaux
d'entrée au bus MIX spécifié.

ALL OFF [ALL CH x ALL MIX]

Désactivez les signaux envoyés par tous les canaux
d'entrée a I'ensemble des bus MIX.

ALL ON [ALL CH x ALL MIX]

Activez les signaux envoyés par tous les canaux
d'entrée a I'ensemble des bus MIX.

[ Lorsque la touche PRE/POST est activée
Cet écran affiche les positions d'envoi des signaux
transmis par les canaux d'entrée aux bus MIX.

HODE CH to NIX

HIX from GH

SEND LEVEL|} PRE/POST

Les différentes indications ont la signification suivante.
[CERE_] (vert) .... PRE EQ (directement avant

I'EQ)

(jaune) ... PRE FADER (directement avant
le fader)

IERERE (gris) . ... POST ON (directement apres la
touche [ON])

(rouge) ..POST TO ST (directement
apres la touche [TO ST])

Pour modifier la position d'envoi d'un signal,
positionnez le curseur sur la grille au point
d'intersection entre le canal souhaité et le bus MIX et
appuyez sur la touche [ENTER] ou cliquez ou tournez
I'encodeur [DATA].

Sila touche PRE/POST est activée, les positions d'envoi
de tous les emplacements de la grille peuvent étre
modifiées simultanément. Pour ce faire, maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée et cliquez sur la grille de
votre choix. (Vous pouvez également positionner le
curseur sur la grille souhaitée. Maintenez ensuite la
touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [ENTER].)
Lorsque la fenétre suivante apparait, sélectionnez une
des options suivantes, puis cliquez sur la touche OK.

JOB SELECT

ALL POST [ALL WIX 141
ALL PRE [ALL WIX 141
ALL POST [ALL CH ++1
ALL PRE [ALL CH +*1
ALL POST [ALL CH x ALL WIX]
ALL PRE [ALL CH x ALL WIX1

CANCEL 0K

ALL PRE [ALL MIX #4]

Choisissez pré-fader en tant que position d'envoi des
signaux transmis par le canal d'entrée spécifié a
'ensemble des bus MIX.

ALL POST [ALL MIX #¥]

Choisissez post-fader en tant que position d'envoi des
signaux transmis par le canal d'entrée spécifié a
l'ensemble des bus MIX.

ALL PRE [ALL CH =]

Choisissez pré-fader en tant que position d'envoi des
signaux transmis par tous les canaux d'entrée au bus
MIX spécifié.

ALL POST [ALL CH +=+]

Choisissez post-fader en tant que position d'envoi des
signaux transmis par tous les canaux d'entrée au bus
MIX spécifié.

ALL PRE [ALL CH x ALL MIX]

Choisissez pré-fader en tant que position d'envoi des
signaux transmis par tous les canaux d'entrée a
l'ensemble des bus MIX.

ALL POST [ALL CH x ALL MIX]

Choisissez post-fader en tant que position d'envoi des

signaux transmis par tous les canaux d'entrée a
l'ensemble des bus MIX.

® Grille

Cette zone montre divers réglages destinés aux signaux
envoyés par les canaux d'entrée (lignes horizontales
aux bus MIX (colonnes verticales). Les lignes rouges
qui s'étendent vers la gauche et vers le haut indiquent le
canal d'entrée et le bus MIX correspondants de la grille
sur laquelle le curseur est actuellement positionné.

SELEGTED PARAMETER —16. 20dB

| CH 1 [ch 1] WIX ? POST ON ON

(@ SELECTED PARAMETER (parametre

actuellement sélectionné)

Cette zone affiche le canal d'entrée et le bus MIX de la
grille sur laquelle le curseur est actuellement
positionné. Les quatre cases de droite affichent les
valeurs de la grille en question.
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Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)

® TO ST (Vers stéréo)

Si cette touche est activée, le canal d'entrée

Ecran FIX ASSIGN VIEW

(Vue affectation fixe) correspondant est attribué au bus STEREO. Cette
touche est liée a la touche TO ST de I'écran CH to MIX
Cet écran répertorie les signaux envoyés par les canaux (fonction PAN/ROUTING).

d'entrée aux bus et aux sorties directes. Il vous permet
également de définir ou d'annuler ces affectations.

(& DIRECT

Lorsque cette touche est activée, le signal du canal

d'entrée correspondant est envoyé au port de sortie

sélectionné en tant que sortie directe. Cette touche est
= FISECTIO liée a la touche DIRECT OUT ON/OFF de I'écran

i D01 Orfpning 5:59: 10 - INSERT/DIRECT OUT POINT (fonction IN PATCH).

< BACK_ | FoRuRRD »

5 FIX SSIGN VIEW T [SURR pARA iR @ Port de Sortie

i sTeneD) AL b Ui o Cette zone indique le port de sortie attribué dans
PAN PAN PAN I’RN‘ PAN I’ﬂMI PAN I’ﬂNl PaN PAN PAN PAN lyécran DIRECT O.UT PATCH (fonCtlon INPUT
¥ W y PATCH) a la sortie directe de ce canal d'entrée.

FIX ASSIGN VIEW

SURROUND WODE | STERED
ALL STERED f| ALL BUS ALL GLEAR

WUTE_MRSTER

DC/ ik (@ ALL STEREO
Cliquez sur cette touche pour activer l'affectation de
tous les canaux d'entrée au bus STEREO.

ALL BUS
Cliquez sur cette touche pour activer |'affectation de
tous les canaux d'entrée aux bus MIX de type FIXED.
(® ALL CLEAR
Cliquez sur cette touche pour annuler toutes les
affectations de I'écran FIX ASSIGN VIEW.
SURROUND MODE

Cette zone indique le mode Surround actuellement
sélectionné.

Tost fTosT f tost lTost | tosT Jf tost | tost | tost Jf rost [ tost || TosT §f TosT

pIREGT Jf prrect |f pirect | pirect Jf pirect N pirect fl pirect ) prrect ff pirect J oirect f| prrect J pIREGT

g1 K] b0

(1) Canal d'entrée
Cette zone renseigne le numéro et le nom du canal
d'entrée que vous modifiez.

@ PAN
Si cette touche est activée, le réglage du bouton TO
STEREO PAN du canal d'entrée s'applique également
au signal envoyé aux bus MIX de type FIXED. Elle est
liée a la touche FOLLOW PAN FIXED de I'écran CH to
MIX (fonction PAN/ROUTING).

(3 Affectations des bus
Ces touches permettent d'attribuer le canal d'entrée
correspondant aux bus MIX de type FIXED. Elles sont
liées aux touches SEND ON/OFF de I'écran CH to MIX
(fonction PAN/ROUTING). Pour les bus MIX de type
VAR, ces touches sont grisées et inutilisables.

Note
Si un mode Surround autre que STEREOQ est sélectionné, les
touches des bus MIX utilisés en tant que bus surround portent
le nom de leur canal surround (par exemple, L, C, R) plutot
qu'un numéro.
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Ecran LCR

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour le
mode LCR, qui permet la reproduction de trois canaux en
ajoutant un canal CENTER aux canaux L/R du bus
STEREO.

LCR

=—— SCENEMEM{|RY. o
PAN/ROUTING | 001 Opening

% b 002 ACTT
(CH_Eo HIX|NIX SEND VIEW

@

PRESENT TIME
6:59:54

METERISEGTION

CH1-24 STIN
|

SURR_PARAM[SURR VIEW] M/S |

2 S R

csR

i 5 i 5 \

5 5 x

8 _ci2 || on 3 iR
ch 2 nha,'_uhl

CH5 [Gp
ch § f

5 2 5 5

LOR LCR LCR LCR
GH13 [ cH1a || cH15 |G cHi6 || CH1Z | _CH1G || CH19 [fEF_cH2o || cHel |G CH22 || GHea [g]_ches
ch13 P ch1d || ch15 o chib || ch17 fo chiB || ch19 fo ch20_||_ch2l o ch22 ||_ch23 fe chZd
XX [

SELECTED/CHI| | MIXSECTION

HIX 1| SEND | < INPUTCH
o1 [ isenp | [ i o] CH 1-24

ch 1

USERDEFNEDIREY

BANK A

FADER STATUS TGS

DC STIN

Mis a part le fait que les sources d'envoi sont des canaux
d'entrée, l'affichage et les opérations sont les mémes que
pour la fonction MATRIX/ST de I'écran LCR. Reportez-
vous a la p. 242.

Ecran SURR PARAM
(Parametre surround)

Cet écran vous permet de contrdler en temps réel le
panoramique surround des deux canaux d'entrée
actuellement sélectionnés.

SURR PARAM

SCENE MEMORY'

PAN/ROUTING | Q01 Opening

S5 > 002 ACTL
[CH_to_WIX(NIX_SEND UIEW|FIX ASSIGN VIFW| _ICR EVUMJLIT]
CH11 ‘chii] _
CH12 ‘ch12] il

CHLL L o]
DIVERGENCE
® oo
@l LNk
® 100
LFE

PRESENT/TIVE
7:00:36

METER'SECTION
CH1-24 (| STIN
SURR VIEW| MW/S |
STERED LINK SURROUND MODE
|. = 1 6.1ch

[_c_JOFF] [_R_JOFF] [oE]

LR cC
R_JOFF] CH12

DIVERGENCE

L R
B LiNK
® R0

&

[ Bs [OFF]

SELECTEDCH
CH12
ch12

MIXSECTION

nix 1 senp| | o meuten (L FADERISTATUS I riiam + | Elamr
USER DEFINED KEY/
o || CHA-24 DA STIN ] e

CH 1-24

DIVERGENCE
& F 100
N | INK
& r 100

1) Sélection du canal
Sélectionnez les deux canaux d'entrée impairs/pairs
adjacents (ou le canal ST IN L/R) que vous voulez
controler. Les noms de ces canaux sont affichés a
droite.

DIVERGENCE

Ces controles indiquent la proportion selon laquelle les
signaux sont envoyés a chaque bus surround lorsque le
canal d'entrée est placé au centre. En fonction du mode
Surround sélectionné, les parametres affichés varient
comme suit.

(1 Si Surround Mode = 3-1ch/5.1ch
Un bouton permettant de
contrdler la divergence frontale
s'affiche. Utilisez-le pour spécifier
la proportion (0~100) selon [
laquelle un signal placé au centre
sera envoyé au bus central (C) et
aux bus gauche/droit (L, R). Avec
un réglage de 0, le signal est
uniquement envoyé aux bus
gauche/droit, tandis qu'avec un réglage de 100, il est
uniquement envoyé au bus central. Si le réglage est de
50, le signal est envoyé au méme niveau aux bus
gauche/droit et central.

DIVERGENGE
100
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Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)

(J Si Surround Mode = 6.1ch

Un bouton F pour contrdler la divergence frontale et
un bouton R pour la divergence arriére sont affichés.
Utilisez-les pour spécifier la proportion (0~100) selon
laquelle un signal placé au centre sera envoyé au bus
centraux (G, S, Bs) et aux bus gauche/droit (L, R, Ls,
Rs).

En mode 6.1ch, une touche LINK
qui lie la divergence frontale et
arriere s'affiche entre les bouton F
et R. Lorsque vous activez cette
touche, la valeur du bouton F est -
copiée sur le bouton R et les Q R 100

boutons F et R sont liés.

DIVERGENCE

& F100]

(@ LFE (Effet basse fréquence)
Ce bouton regle le niveau de sortie du signal envoyé
par le canal d'entrée au bus LFE (Low Frequency
Effect) pour un caisson de graves. Vous pouvez utiliser
la touche ON/OFF pour activer et désactiver le signal
envoyé par le canal d'entrée au bus LFE.

Le bouton LFE et la touche ON/OFF ne s'affichent que
lorsque le mode Surround est réglé sur 5.1ch ou 6.1ch.

(@ Grille du panoramique surround
Cette grille vous permet de controler le panoramique
surround, avec le point d'écoute au centre. Le réglage
actuel est signalé par le symbole O.

(® Touches de position
Ces touches correspondent aux différents bus
surround. Lorsque vous cliquez sur une touche, le
panoramique surround se déplace sur cette position.

(® Touches SURROUND BUS ON/OFF
(Activation/Désactivation bus surround)
Ces touches sont des commutateurs d'activation/
désactivation du signal envoyé par le canal d'entrée au
bus surround correspondant.

(@ Position du panoramique surround
Cette zone indique les positions de coordonnées du
symbole O dans la direction gauche/droite et avant/
arriere.

STEREO LINK
Cette zone précise si le mouvement de I'image du son
est liée entre les deux canaux affichés dans I'écran. Pour
lier le mouvement des deux canaux, utilisez les touches
B /[ a gauche et a droite pour sélectionner un des huit
motifs de liaison. (Pour plus de détails sur le
fonctionnement de chaque motif, reportez-vous a la
p- 136)

(@ SURROUND MODE

Cette zone indique le mode Surround actuellement
sélectionné.

Indicateurs de niveau
Ces indicateurs montrent les niveaux maitres des bus
surround.
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Ecran SURR VIEW (Vue surround)

Cet écran montre les réglages de surround de chaque canal
d'entrée. Il vous permet également de passer a 1'écran
SURR PARAM du canal souhaité.

SURR VIEW

[I—T Ty — SCENE MEMORY
PAN/ROUTING | 001 Opening
502 ATt

PHESENT TIME METERISECTION

CH1-24 STIN

SELECTED/CHI| | MIX'SECTION

| _oH12 [ iisenp

chiZ

FADER STATUS

STINIFXRTN =

HIX 1 SEND 4= INPUT CH
oo | CH1-24 | 'BEA’|| STIN || mmomiena

(D Grille du panoramique surround
Pour chaque canal d'entrée, la position approximative
du panoramique surround est indiquée par le symbole
O. Si vous cliquez sur cette zone, I'écran SURR
PARAM de ce canal apparait.

@ Position du panoramique surround
Cette zone affiche les positions de coordonnées du
panoramique surround dans la direction gauche/droit
(L/R) et avant/arriere (F/R).

(® Canal

Cette zone affiche le numéro et le nom du canal
d'entrée.

Ecran M/S

Dans le cas de deux canaux d'entrée impairs/pairs
adjacents (ou d'un canal ST IN L/R), ces réglages
convertissent le signal a deux canal d'un micro MS en
signaux L/R.

M/S

[I— T p— SCENE MEMORY Leci]
PAN/ROUTING | 001 Openinsg

1L ) 002 ACL

(CH o WIX| HIX SEND VI

PRESENT/TIl METERISECTION

a7

a1 [ 5T a1
E_OFF ODE_OFF CODE_OFF ODE_OFF ECODE_OFF ODE_OFF

cH L Jggj_cn2 |§ o3 gy cn 4 || cis [fg cu6 |f ci 7 |gg cH8 || ch 9 |gg chio || enil R cHi2
uhlrnhz uh(irnhl uhﬁrnhﬁ nhTrnhﬂ nh‘lrnhlo nhllrnhIZ

S-GAIN S-GAIN S-GAIN S-GAIN S-GAIN $-GAIN

e o e o e o, ©) o €1 o € 0.

[ =1 P.sT s F.ST 5T F.ST
w7 DECODE OFF [ wss pecope of [ wss pecope oFf [l wss pecope oFF Wl ws peEcope oFF Wil WS DECODE OFF

CHL §9)_CH14 CHI5 [g9)_CHIE CHI7 |9)_CH1B CH19 |§®)_CH20 CH21 |®)_CH22 CH23 Ho4
chl [ chld || chl5 [ chlb || chl7 i chl8 || ch1d fi ch20 || ch21 fi ch?2 || ch23 h2d
e D}

DEETTETHN HIX 1 SEND| | = iNeuTcH
% SEND|| 7 CH 1

MIX'SECTION

STERED
e Jdﬂ
MOMO EXF. ST
(@—-=- H#S DECODE OFF

) Bouton S-GAIN
Ce bouton regle le niveau proportionnel du micro S
par rapport au niveau du micro M. La valeur actuelle
est affichée dans la zone numérique de droite.
En position MONO, le niveau du micro S est réglé sur
—oo, En position STEREO, les micros M et S sont sur le
méme niveau et en position EXP.ST, le niveau du
micro S est de +10 dB.

(@ M/S DECODE ON/OFF (Activation/

Désactivation décodage M/S)

Cette touche active/désactive le décodage M/S de deux
canaux d'entrées impairs/pairs adjacents (ou du canal
ST IN L/R). Le décodage M/S peut étre activé méme
pour des canaux qui ne sont pas affectés a une paire
stéréo.

® Canal

Cette zone affiche le numéro et le nom du canal
d'entrée.

Astuce

M/S est une technique d'enregistrement stéréo qui utilise deux
microphones : un micro M (Middle) unidirectionnel et un micro
S (Side) bidirectionnel. Le micro M capture le signal principal
et le micro S le signal directionnel et la somme (M+S) et la
différence (M-S) des deux signaux (procédure appelée

« décodage ») sont enregistrées respectivement sur les
canaux L et R.
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Fonction INPUT VIEW (Vue entrée)

286

Fonction INPUT VIEW
(Vue entrée)

Ecran CH VIEW (Vue du canal)

Cet écran répertorie les parametres de mixage du canal
d'entrée actuellement sélectionné. Il vous permet
également de modifier les principaux parametres et
d'accéder a d'autres écrans.

CHVIEW

SCENE MEMORY! «H»|  PRESENT TIVE METERISECTION

001 orening 7:18:10 CH1-24(]] STIN
002 ACT1
R_VIEW|CH_COPY ) INPUT CH LIBRARY]

I _cH1_ [Jch 1 - @ W oo
Q ¥

FOLLOW PAN

SELEGTEDIGHI| | IMIXSEGTION. FADER STATUS!
MIX 1 SEND || & INPUTCH STNIFXRTN - | | O

7 CH1-24 | DCA STIN || wemommene

1) Canal
Cette zone renseigne le numéro du canal d'entrée que
vous modifiez. Si un canal d'entrée fait partie d'une
paire (ou si un canal ST IN est sélectionné), un
symbole en forme de coeur apparait a droite. Vous
pouvez cliquer sur ce symbole pour activer/désactiver
l'apairage du canal d'entrée.

@ HA (Préampli micro)
Cette zone indique le port d'entrée attribué au canal
d'entrée, le réglage du préampli micro interne (modele
PM5D-RH uniquement) ou externe et le niveau
d'entrée. Cet écran vous permet également de régler le
gain du préampli micro et d'activer ou désactiver
I'alimentation fantome (+48V).

(® ATT (Atténuation)
Cette zone affiche les réglages d'atténuation et o
(phase). Elle vous permet également de régler
l'atténuation et d'activer ou désactiver la phase.

@ EQ

Reportez-vous aux explications de la fonction
OUTPUT VIEW de I'écran CH VIEW (= p. 246).

® GATE
Cette zone affiche le niveau de réduction du gain et le
niveau de sortie de la porte, un mini-graphique
affichant la réponse approximative de la porte et le
statut d'activation/désactivation de la porte. Elle vous
permet également d'activer/désactiver la porte. Si vous
cliquez sur le mini-graphique, I'écran GATE PARAM
de ce canal apparait.

(® COMP (Compresseur)
Reportez-vous aux explications de la fonction
OUTPUT VIEW de l'écran CH VIEW (= p. 246).

DELAY

() DELAY
Cette zone vous permet d'afficher et de modifier le
temps de retard du retard interne et son statut
d'activation/désactivation.

TO MIX
Cette zone vous permet de spécifier le niveau d'envoi,
la position de la sortie et le statut d'activation/
désactivation des signaux envoyés par le canal d'entrée
correspondant aux bus MIX 1~24. (Son
fonctionnement est le méme que celui de la zone TO
MATRIX de la fonction OUTPUT VIEW de ['écran
CH VIEW.) Reportez-vous a la p. 246.

(@ TO STEREO
Cette zone vous permet de spécifier le statut
d'activation/désactivation, le panoramique et les
réglages FOLLOW PAN du signal envoyé par le canal
d'entrée correspondant au bus STEREO.
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Ecran SIGNAL FLOW

DGA  MUTE

g g -4 Cet écran montre le flux de signaux de deux canaux
0 5o M50 6] : impairs/pairs adjacents ou des canaux ST IN. Il vous

BR AR permet également de modifier certains parametres et
@ d'accéder a d'autres écrans. Vous pouvez également

RECALL] MUTE déterminer a quel endroit du flux de signaux est intervenu

4o
@ DIRECT OUT lécrétage.
T SIGNAL FLOW
@ SCENE MEMORY' LecT) PRESENT TIME METERSECTION
0 i 7:18:51 CH 1-24 ST IN

@ SURROUND 901 Ovenine Gtz ] STIN

FADER

Groupe DCA / groupe Mute
i) Recall safe / Mute safe

Reportez-vous aux explications de la fonction
OUTPUT VIEW de l'écran CH VIEW (= p. 246).

[TZ050 | FADER
. a
=

Fo=r

SELECTEDICHI| [ NXSECTION FADERSTATUST ' o7 e

MIX 1 SEND | - INPUTCH

® DIRECT Gh - SEN CH1-24/| "DCA || STIN || veemmmmener
Active/désactive la sortie directe du canal d'entrée
correspondant.
3 INSERT
Active/désactive 'insertion du canal d'entrée
correspondant.

SURROUND (Panoramique surround)
Lorsque le mode Surround est activé, la position du
panoramique surround du canal d'entrée

@ Canal

@ Insertion

® 6

correspondant est indiquée par le symbole O dans la
grille du panoramique surround et par une position de
coordonnées avant/arriere/gauche/droite. Si vous
cliquez sur cette grille, I'écran SURR PARAM de ce
canal apparait.

LCR

Cette zone vous permet d'activer/désactiver le mode
LCR et de régler le parametre CSR (niveau du canal
CENTER par rapport aux canaux L/R) (= p. 242).

LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a I'écran INPUT CH
LIBRARY (= p. 289), dans lequel vous pouvez stocker/
rappeler des réglages de librairie des canaux d'entrée.
Indicateur de niveau

Cet indicateur affiche le niveau d'entrée du canal.

Point de détection du signal

1l s'agit du point auquel le niveau du signal affiché dans
l'indicateur de niveau ((9)) est détecté (PRE ATT, PRE
GATE, PRE FADER, POST FADER ou POST ON).
Vous pouvez modifier ce réglage en cliquant sur les
touches [l / [l situées a gauche et a droite.

Equilibreur

Cette fonction controle le niveau d'entrée du canal.

CUE

ON/OFF (Activation/désactivation du
canal)

Reportez-vous aux explications de la fonction
OUTPUT VIEW de l'écran CH VIEW (= p. 247).

Mis a part le fait que cet écran décrit des canaux
d'entrée, son contenu est le méme que pour la fonction
OUTPUT VIEW de I'écran SIGNAL FLOW. Reportez-
vous a la p. 247.

(® Direct Out

Cette zone affiche des informations sur la sortie directe
des deux canaux sélectionnés (la position de la sortie
du signal, le port attribué a la sortie directe et le statut
d'activation/désactivation de la sortie directe).

Vous pouvez également sélectionner la position de
sortie du signal (a l'aide des touches H/ B situées a
gauche et a droite) ou activer/désactiver la sortie
directe (al'aide de la touche ON/OFF).

@ Indicateurs de niveau

Ces indicateurs affichent les niveaux a différents points
du flux de signaux. Les niveaux sont détectés aux
endroits suivants.

« PRE ATT (directement avant I'atténuateur)

+ EQ (directement avant et apres I'EQ)

+ GATE (directement avant et apres la porte)

+ COMP (directement avant et apres le compresseur)
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Fonction INPUT VIEW (Vue entrée)

FADER (directement avant et apres le fader)
POST ON (directement apres la touche CH [ON])
INSERT IN (directement apres le point d'insertion)

Flux de signaux
Cette zone indique le flux de signaux du canal
sélectionné. Les parametres suivants sont affichés.

ATT (Atténuation)
Détermine le niveau d'atténuation du canal
correspondant directement apres la conversion AN.

HPF (Filtre passe-haut)

Détermine l'activation/désactivation du filtre passe-
haut et la fréquence de coupure du canal
correspondant.

EQ (Egaliseur)

GATE

COMP (Compresseur)

Ces zones affichent la réponse approximative de
l'égaliseur, de la porte et du compresseur pour le canal
correspondant. Vous pouvez également activer/
désactiver ces zones dans cet écran ou cliquez sur un
mini-graphique pour accéder a l'écran des parametres
individuels.

DELAY
Cette fonction vous permet d'activer/désactiver le
retard interne et de modifier le temps de retard.

FADER
Indique le niveau d'entrée du canal. Il est lié a
l'encodeur ou au fader du canal correspondant.

ON/OFF (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal. Cette fonction est liée a la
touche [ON] du canal correspondant.

TO STEREO

Cette zone vous permet de spécifier les réglages du
statut d'activation/désactivation et de panoramique du
signal envoyé par le canal correspondant au bus
STEREO. Ces réglages sont liés a la touche [TO
STEREO] et a I'encodeur STEREO [PAN] du canal
correspondant.

Astuce

e Sil'insertion ou la sortie directe est activée, le point

d'insertion ou de sortie directe actuel dans le flux de signaux

est affiché.
e Sile signal est écrété, le flux de signaux (ligne horizontale)
apres l'écrétage est affiché en rouge. Si une sortie est

désactivée de sorte que le flux de signaux est interrompu, le

flux est affiché en gris. Si la fonction PEAK HOLD est
activée, le flux reste affiché en rouge en cas d'écrétage, ce
qui permet de voir plus facilement qu'un écrétage a eu lieu.

Ecran FADER VIEW

Cet écran affiche le statut d'activation/désactivation, le
niveau et le statut de cue monitor des canaux d'entrée et
des groupes DCA.

FADER VIEW

SCENE MEMORY LEoir ) PRESENT TIME METER SECTION
0Q) Orening 7:19:43 | CH1-24/| STIN ||
I |
(CH VIEW| SIGNAL FLOWIF:=:I (SR CH COPY | INPUT CH LIBRARY|

12— | —STIN—
910111213141516  1718192021222324 1234
foNoN on jonon owon o Jgion JowJon Jow Jon on JowJoN I lon N Jon Jon

HIX 1 SEND | « INPUTGH FADERSTATUS| 1\ rxrmn &
- USERDEFINEDKEY
CH1-24 | 'DCA TIN Fp

Mis a part le fait que cet écran est destiné aux canaux
d'entrée, aux groupes DCA et aux canaux STEREO A/B, il
est identique a celui de la fonction OUTPUT VIEW de
'écran FADER VIEW. Reportez-vous 2 la p. 249.
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Ecran CH COPY (Copier canal)

Cet écran vous permet de copier les parametres souhaités
du canal d'entrée sélectionné dans une mémoire tampon et
de les coller sur le méme type de canal (vous pouvez
sélectionner plusieurs destinations de collage).

CH COPY

SC| NE MEMORY. G| PRESENTTIME

7:33:22

NETER SEGTION
VIEW CH1-24 STIN

< onck | Forvimno » |{KEERS

DESTINATION

PARAMETER
BUFFERED CH SELEGT SET ALL

EAR ALl

CH SELECT

5
=
=

ZLIE= INPUT

= = MR
N4

SELECTEDICH
CH 1

ch 1

MIX'SEGTION FADER STATUS

STINIFXRTN -

DCA TIN

WE theren
USERDEFNEDIREY

BANK A

1 nix 1 sewn| | “weuren

SEND | 7 CH1-24

:

Mis a part le fait que ces réglages sont destinés aux canaux
d'entrée, ils sont identiques a ceux de la fonction OUTPUT
VIEW de I'écran CH COPY. Reportez-vous a la p. 249.

Note

e La méme mémoire tampon est utilisée pour copier les
réglages des canaux d'entrée et de sortie.

e Siles réglages d'un canal de sortie ont été copiés dans la
mémoire tampon, le message « TYPE CONFLICT! »
apparait dans la case de gauche, indiquant que vous ne
pouvez pas les coller dans un canal d'entrée.

e Le contenu de la mémoire tampon est effacé lors de la mise
hors tension du PM5D.

Ecran INPUT CH LIBRARY
(Librairie de canaux d'entrée)

Cet écran vous permet de rappeler, stocker, renommer ou
supprimer des éléments de la librairie de canaux d'entrée.

INPUT CH LIBRARY

OR T PR R 0

< erck | Foruern 002 A

OU | FADER (L) INPUT CH LIBRARY

«|_EDIT

+ RECALL

000 al Data
001
002
003
004
005 ]

’ . ADER STA . DIRECT RECRLL
HUTE HASTER

Mis a part le fait que ces réglages sont destinés aux canaux
d'entrée, ils sont identiques a ceux de la fonction OUTPUT
VIEW de I'écran CH LIBRARY. Reportez-vous a la p. 251.
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Annexes

Annexes

Liste des bibliotheques de I'égaliseur

Parameter Parameter
# Title # Title
LowW L-MID H-MID HIGH Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
01 | Bass Drum G| +3.5dB | -3.5dB | 0.0dB | +4.0dB 14| Piano 2 G| +3.5dB | -85dB | +1.5dB | +3.0dB
1ano
1 F| 100Hz | 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz F| 224Hz | 600Hz | 3.15kHz | 5.30 kHz
Q 1.2 10 0.9 — Q 5.6 10 0.7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Bass Drum | G | +8.0dB | -7.0dB | +6.0dB ON G| +2.0dB | -55dB | +0.5dB | +2.5dB
02 15 | E. G. Clean
2 F| 80Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz F| 265Hz | 400Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 — Q| o0.18 10 6.3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
03 | Snare G| -05dB | 0.0dB | +3.0dB | +4.5dB 16| E G- G| +45dB | 00dB | +4.0dB | +2.0dB
Drum 1 F| 132Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz Crunch 1 F| 140Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 — Q 8 4.5 0.63 9
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
04| Snare G| +1.5dB | -85dB | +2.5dB | +4.0dB 17|EG. G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB | 0.0dB
Drum 2 F| 180Hz | 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz Crunch 2 F| 125Hz | 450Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz
Q — 10 0.7 0.1 Q 8 0.4 0.16 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +20dB | -7.5dB | +2.0dB | +1.0dB . G| +5.0dB | 00dB | +3.5dB | 0.0dB
05 | Tom-tom 1 18 | E. G. Dist. 1
F| 212Hz | 670Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz F| 355Hz | 950Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28 Q — 9 10 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -20dB | 0.0dB 0.0dB | +3.0dB . G| +6.0dB | -85dB | +4.5dB | +4.0dB
06 | Cymbal 19 | E. G. Dist. 2
F| 106 Hz | 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz F| 315Hz | 1.06 kHz | 4.25kHz | 12.5 kHz
Q — 8 0.9 — Q — 10 4 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -25dB | +1.0dB | +0.5dB AG G| -20dB | 00dB | +1.0dB | +4.0dB
07 | High Hat 20|
F| 95Hz 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz Stroke 1 F| 106Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 0.5 1 — Q 0.9 45 3.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -45dB | 00dB | +2.0dB | 0.0dB A G G| -35dB | -20dB | 0.0dB | +2.0dB
08 | Percussion 21 C
F| 100Hz | 400Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz Stroke 2 F| 300Hz | 750Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q — 9 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -75dB | +4.5dB | +2.5dB | 0.0dB A G G| -05dB | 0.0dB 0.0dB | +2.0dB
09 | E. Bass 1 22|
F| 355Hz | 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz Arpeg. 1 F | 224Hz | 1.00kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 5 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.12
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB | 0.0dB | +2.5dB | +0.5dB AG G| 00dB | -55dB | 0.0dB | +4.0dB
10 | E. Bass 2 23| T
F| 112Hz | 112Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz Arpeg. 2 F| 180Hz | 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 0.1 5 6.3 — Q — 7 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB | 0.0dB 0.0 dB G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
11| Syn. Bass 1 24 | Brass Sec.
F| 85Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F| 90Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q 0.1 8 45 — Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +25dB | 00dB | +1.5dB | 0.0dB Male Vocal | G| —0.5dB | 0.0dB | +2.0dB | +3.5dB
12 | Syn. Bass 2 25
F| 125Hz | 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz 1 F| 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 1.6 8 2.2 — Q| 0.11 4.5 0.56 0.11
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
13 | Piano 1 G| 60dB | 00dB | +2.0dB | +4.0dB 16 | Male Vocal G| +20dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB
lano
F 95 Hz 950 Hz 3.15kHz | 7.50 kHz 2 F 170 Hz 236 Hz 2.65kHz | 6.70 kHz
Q — 8 0.9 — Q| 0.11 10 5.6 —
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L3 L] L] N
o] e Parameter Liste des bibliotheques
Low L-MID H-MID HIGH d t
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING e por es
27 FemaleVo. | G| -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
1 F 118 Hz 400 Hz | 2.65kHz | 6.00 kHz # Title Type Parameter Value
Q 0.18 0.45 0.56 0.14 Threshold (dB) -26
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) -56
28 FemaleVo. | G| -70dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB 1 | Gate GATE Attack (ms) 0
2 F| 112Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz Hold (ms) 2.56
Q — 0.16 0.2 — Decay (ms) 331
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Threshold (dB) -19
2 Chorus & G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB Range (dB) -22
Harmo F 90 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Q 2.8 2 0.7 7 Hold (ms) 1.20 S
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Decay (ms) 6.32S
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB Threshold (dB) -11
30 | Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz Range (dB) -53
Q 7 2.2 5.6 — 3 |A. Dr.BD GATE Attack (ms) 0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hold (ms) 1.93
G| +40dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB Decay (ms) 400
31| Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz | 1.80kHz | 18.0 kHz Threshold (dB) -8
Q 7 2.8 5.6 — Range (dB) -23
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 |[A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
G| +1.5dB | +0.5dB +2.0dB | +4.0dB Hold (ms) 0.63
32 | Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz Decay (ms) 238
Q — 0.28 0.7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. Bass Drum | G | +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB 0.0 dB
3 F| 118Hz 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz
Q 2 10 0.4 0.4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34 Snare G| 0.0dB +2.0dB | +3.5dB 0.0 dB
Drum 3 F | 224Hz | 560 Hz | 4.25kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -9.0dB | +1.5dB | +2.0dB 0.0 dB
35 | Tom-tom 2
F 90 Hz 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
X G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB
36 | Piano 3
F | 100 Hz 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
X G| -5.5dB | +1.5dB | +6.0dB 0.0 dB
37 | Piano Low
F 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB
38 | Piano High
F | 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
- Fine-EQ G| -1.5dB 0.0 dB +1.0dB | +3.0dB
Cass F 75 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0 dB
40 | Narrator
F | 106 Hz 710 Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
Q 4 7 0.63 —
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Liste des bibliotheques du compresseur

Liste des bibliotheques du compresseur

# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2
Attack (ms 60 Attack (ms 38
1 | comp comp (ms) 11 |ADr. COMPAND-S (ms)
Out gain (dB) 0.0 OverTop Out gain (dB) -3.5
Knee 2 Width (dB) 54
Release (ms) 250 Release (ms) 842
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1 . Attack (ms) 15
2 | Expand EXPAND - 12 | E. B. Finger comp -
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 4.5
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 70 Release (ms) 470
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms 1 Attack (ms 6
3 |Compander | )\ pAND-H (ms) 13 | E. B. Slap comp (ms)
(H) Out gain (dB) 0.0 Out gain (dB) 4.0
Width (dB) 6 Knee hard
Release (ms) 250 Release (ms) 133
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms; 25 Attack (ms 9
4 |Compander | -\ pAND-s ( ) 14 | Syn. Bass COMP ( )
() Out gain (dB) 0.0 Out gain (dB) 3.0
Width (dB) 24 Knee hard
Release (ms) 180 Release (ms) 250
Threshold (dB) -24 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3 Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 9 Attack (ms) 17
5 | A.Dr.BD COMP : 15 | Piano1 COMP -
Out gain (dB) 5.5 Out gain (dB) 1.0
Knee 2 Knee hard
Release (ms) 58 Release (ms) 238
Threshold (dB) -1 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1 X Attack (ms) 7
6 |A.Dr.BD COMPAND-H - 16 | Piano2 COMP -
Out gain (dB) -1.5 Out gain (dB) 6.0
Width (dB) 7 Knee 2
Release (ms) 192 Release (ms) 174
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 8 Attack (ms) 7
7 |A.Dr.SN COMP - 17 | E. Guitar COMP -
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 12 Release (ms) 261
Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 0 5 Attack (ms) 5
8 | A.Dr. SN EXPAND - 18 | A. Guitar COMP -
Out gain (dB) 0.5 Out gain (dB) 1.5
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 151 Release (ms) 238
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -1
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 11 Attack (ms) 33
9 |A.Dr.SN COMPAND-S - 19 | Strings1 COMP -
Out gain (dB) 0.0 Out gain (dB) 1.5
Width (dB) 10 Knee 2
Release (ms) 128 Release (ms) 749
Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 2 . Attack (ms) 93
10 | A. Dr. Tom EXPAND - 20 | Strings2 COMP -
Out gain (dB) 5.0 Out gain (dB) 1.5
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 749 Release (ms) 135S
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 76 . Attack (ms) 1
21 | Strings3 COMP - 31 | Click Erase EXPAND -
Out gain (dB) 2.5 Out gain (dB) 2.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 18 Attack (ms) 1
22 | BrassSection COMP - 32 | Announcer COMPAND-H -
Out gain (dB) 4.0 Out gain (dB) -2.5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 58 e Attack (ms) 20
23 | Syn. Pad COMP - 33 | Limiter1 COMPAND-S -
Out gain (dB) 2.0 Out gain (dB) -3.0
Knee 1 Width (dB) 920
Release (ms) 238 Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio (' :1) 1.7 Ratio ( :1)
. Attack (ms) 8 . Attack (ms) 0
24 | SamplingPerc | COMPAND-S - 34 | Limiter2 COMP -
Out gain (dB) -2.5 Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3.5
. Attack (ms) 2 Attack (ms) 94
25 | Sampling BD | COMP - 35 | Total Comp1 | COMP -
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
. Attack (ms) 8 Attack (ms) 11
26 | Sampling SN | COMP - 36 | Total Comp2 | COMP -
Out gain (dB) 8.0 Out gain (dB) 6.0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
5 Attack (ms) 15
27 | Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 31
28 | Solo Vocall COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
29 | Solo Vocal2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
30 | Chorus COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
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Parameétres dynamiques

Parameétres dynamiques

Chaque canal contient une section GATE (canaux d'entrée et ST IN uniquement) et une section COMP. La section Gate
(Porte) comprend des types de portes et de ducking. La section Comp comprend les types Compresseur, Expandeur,

Compandeur dur (COMP. (H)) et Compandeur doux (COMP. (S)).

Section GATE

1 GATE
Une porte atténue les signaux sous un niveau seuil (THRESHOLD) défini selon une valeur spécifiée (RANGE).
Parametre Plage Description
THRESHOLD (dB) | -54,0 a 0,0 (541 points) Détermine le niveau auquel est appliqué I'effet de porte.
RANGE (dB) -70 a 0 (71 points) Détermine le degré d'atténuation lorsque la porte se ferme.
ATTACK (ms) 02120 (121 points) iitiklermlne la vitesse a laquelle la porte s'ouvre lorsque le signal dépasse le niveau
44,1 kHz : 0,02 ms a 2,13 sec
HOLD (ms) 48 kHz : 0,02 ms a 1,96 sec Détermine la durée pendant laquelle la porte reste ouverte une fois que le signal
88,2 kHz : 0,01 ms a 1,06 sec de déclenchement tombe sous le niveau seuil.
96 kHz : 0,01 ms a 981 ms (160 points)
44,1 kH.Z 6 msa 46,0 sec Détermine la vitesse a laquelle la porte se ferme une fois que le temps de maintien
48 kHz : 5 ms a 42,3 sec - N PO . .
DECAY (ms) X N a expiré. La valeur correspond a la durée nécessaire au niveau pour changer de
88,2 kHz : 3 ms a 23,0 sec 6 dB
96 kHz : 3 ms a 21,1 sec (160 points) .

* Caractéristiques d'E/S

Niveau
de sortie
>

THRESHOLD

Niveau
d'entrée

THRESHOLD

1 DUCKING

Niveau d'entrée

* Analyse des séries de temps

Signal d'entrée

Signal de sortie
HOLD

LLB)IIECAY

ATTACK
Il

Niveau
de sortie
>

»

Temps

Le ducking est fréquemment utilisé dans les applications de transmission mixte dans lesquelles le niveau de musique en
arriere-plan est automatiquement réduit lorsqu'un annonceur parle. Lorsque le niveau du signal source KEY IN dépasse le
seuil (THRESHOLD) spécifié, le niveau de sortie est atténué en fonction de la valeur spécifiée (RANGE).

Parametre Plage Description
THRESHOLD (dB) 54,03 0,0 (541 points) gjéiirrrgne le niveau du signal de déclenchement (KEY IN) requis pour activer le
RANGE (dB) -70 a 0 (71 points) Détermine le degré d'atténuation lorsque le ducking est activé.
ATTACK (ms) 02120 (121 points) cl?efzctﬁar:zwg la vitesse a laquelle le signal est réduit une fois I'effet de ducking
44,1 kHz : 0,02 ms a 2,13 sec
HOLD (ms) 48 kHz : 0,02 ms a 1,96 sec Détermine la durée pendant laquelle le ducking reste actif une fois que le signal de
88,2 kHz : 0,01 ms a 1,06 sec déclenchement passe sous le niveau seuil (THRESHOLD).
96 kHz : 0,01 ms a 981 ms (160 réglages)
44,1 kHz : 6 ms a 46,0 sec . . . N . L . .
X s Détermine la vitesse a laquelle le dérobateur revient a son gain normal une fois que
48 kHz : 5 ms a 42,3 sec . . p . q
DECAY (ms) 88 2 kHz : 3 ms 3 23.0 sec le niveau du signal de déclenchement passe sous le seuil. La valeur correspond a la
96 kHz : 3 ms a 21,1 sec (160 points) durée nécessaire au niveau pour changer de 6 dB.

« Caractéristiques

Niveau
de sortie
>

THRESHOLD

Niveau
d'entrée

THRESHOLD
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Niveau d'entrée

* Analyse des séries de temps

Signal d'entrée
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Section COMP

(1 COMP (Compresseur)

Le processeur COMP atténue les signaux au-dessus d'un seuil (THRESHOLD) selon un RATIO (ou taux) spécifié. Le
processeur COMP peut également étre utilisé comme un limiteur, qui, avec un RATIO de ee:1, réduit le niveau jusqu'au seuil.
Cela signifie que le niveau de sortie du limiteur ne dépasse en fait jamais le seuil.

Parametre

Plage

Description

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 points)

Détermine le niveau du signal d'entrée requis pour déclencher le compresseur.

1,0:1;1,1:1;1,3:1;1,51,;1,7:1;
2,0:1;2,5:1;3,0:1; 3,5:1;4,0:1;

Détermine le degré de compression, c'est-a-dire la variation du niveau du signal de

RATIO 5,0:1;6,0:1;8,0:1;10:1; 20:1; 1 | sortie par rapport au niveau du signal d'entrée.
(16 points)
ATTACK (ms) 02120 (121 points) Détermine la vitesse a laquelle le signal est comprimé une fois que le compresseur a

été déclenché.

RELEASE (ms)

44,1 kHz : 6 ms a 46,0 sec

48 kHz : 5 ms a 42,3 sec

88,2 kHz : 3 ms a 23,0 sec

96 kHz : 3 ms a 21,1 sec (160 points)

Détermine la vitesse a laquelle le compresseur revient a son gain normal une fois que
le niveau du signal de déclenchement passe sous le seuil. La valeur correspond a la
durée nécessaire au niveau pour changer de 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (180 points)

Détermine le niveau du signal de sortie du compresseur.

KNEE

Hard, 1 a 5 (6 points)

Détermine la maniére dont la compression est appliquée au niveau du seuil. Pour des
valeurs plus élevées, la compression est appliquée progressivement lorsque le signal
dépasse le seuil spécifié, créant ainsi un son plus naturel.

* Caractéristiques d'E/S
(KNEE=Hard, OUT GAIN=0,0 dB)

THRESHOLD

Niveau
de sortie

’ IRATIO

Niveau
d'entrée

|
i
i
: THRESHOLD
i
i
i
i

»

»
Niveau d'entrée

(1 EXPAND (Expandeur)
Un expandeur atténue les signaux sous un seuil (THRESHOLD) selon un taux (RATIO) spécifié.

;
Niveau
de sortie
»

* Analyse des séries de temps (RATIO= co:1)

Signal d'entrée Signal de sortie

ATTACK  RELEASE
] le—s!

Parametre

Plage

Description

THRESHOLD (dB)

-54,0 2 0,0 (541 points)

Détermine le niveau du signal d'entrée requis pour déclencher I'expandeur.

1,0:1;1,1:1;1,3:1;1,5:1;1,7:1;
2,0:1;2,5:1;3,0:1; 3,5:1;4,0:.1;

RATIO 5015600 - 8.0:1 + 10:1 ; 20:1 ; oot Détermine le degré d'expansion.
(16 points)
ATTACK (ms) 0120 (121 points) Détermine la vitesse a laquelle I'expandeur revient a son gain normal une fois que le

niveau du signal de déclenchement exceéde le seuil.

RELEASE (ms)

44,1 kHz : 6 ms a 46,0 sec

48 kHz : 5 ms a 42,3 sec

88,2 kHz : 3 ms a 23,0 sec

96 kHz : 3 ms a 21,1 sec (160 points)

Détermine la vitesse a laquelle le signal est étendu une fois que le signal passe sous le
seuil. La valeur correspond a la durée nécessaire au niveau pour changer de 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (180 points)

Détermine le niveau du signal de sortie de I'expandeur.

KNEE

Hard, 1 a 5 (6 points)

Détermine la maniéere dont I'expansion est appliquée au niveau du seuil. Pour des
valeurs plus élevées, I'expansion est appliquée progressivement lorsque le signal passe
sous le seuil spécifié, créant ainsi un son plus naturel.

* Caractéristiques d'E/S
(KNEE=Hard, OUT GAIN=0,0 dB)

THRESHOLD

d'entrée

Niveau
de sortie
Niveau

THRESHOLD

»
>

Niveau d'entrée

<~
RATIO

* Analyse des séries de temps (RATIO= o<:1)

Signal d'entrée Signal de sortie

RELEASE
e

ATTACK
Ll

,
Niveau
de sortie
,

»

» »

> »

Temps Temps
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Parameétres dynamiques
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1 COMPANDER HARD (COMP.(H)) (Compandeur dur)
(1 COMPANDER SOFT (COMP.(S)) (Compandeur doux)

Les compandeurs dur et doux combinent les effets du compresseur, de l'expandeur et du limiteur.

Niveau
de sortie

iy

LA :
3 i !
“

i

'r/,/ THRESHOLD
|
i

I Oc:lB » Niveau d'entrée
WIDTH

Les compandeurs fonctionnent différemment aux niveaux suivants :

(1) 0 dB et plus

(2) Au-dela du seuil
(3 Sous le seuil et la largeur

Fonctionne comme un limiteur.
Fonctionne comme un compresseur.

Fonctionne comme un expandeur.

Le compandeur dur a un taux d'expansion de 5:1, tandis que le compandeur doux a un taux d'expansion de 1,5:1.
L'expandeur est généralement désactivé lorsque la largeur est définie sur le maximum. Le compresseur a un réglage Knee de 2.

* Le gain est automatiquement ajusté en fonction du taux et du seuil et peut étre augmenté jusqu'a 18 dB.

* Le parametre OUT GAIN vous permet de compenser le changement de niveau général provoqué par les processus
d'expansion et de compression.

Parameétre

Plage

Description

THRESHOLD (dB)

-54,0 a 0,0 (541 points)

Détermine le niveau auquel est appliquée la compression.

1,0:1;1,1:1;1,3:1;1,5:1;1,7:1;
2,0:1; 2,5:1;3,0:1; 3,5:1;4,0:1;

RATIO 5001601801 101 20:1; (15 Détermine le degré de compression.
points)
ATTACK (ms) 02120 (121 points) Détermine la vitesse a laquelle le signal est comprimé ou étendu lorsque le

compandeur a été déclenché.

RELEASE (ms)

44,1 kHz : 6 ms a 46,0 sec

48 kHz : 5 ms a 42,3 sec

88,2 kHz : 3 ms a 23,0 sec

96 kHz : 3 ms a 21,1 sec (160 réglages)

Détermine la vitesse a laquelle le compresseur ou I'expandeur revient a son gain
normal une fois que le niveau du signal de déclenchement passe sous ou dépasse le
seuil respectivement. La valeur correspond a la durée nécessaire au niveau pour
changer de 6 dB.

OUT GAIN (dB)

~18,0 2 0,0 (180 points)

Détermine le niveau du signal de sortie du compandeur.

WIDTH (dB)

0a 90 (91 points)

Détermine jusqu'a quel niveau sous le seuil I'expansion est appliquée. L'expandeur est
activé lorsque le niveau passe sous le seuil et la largeur.
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Liste des bibliotheques d'effets

Cette liste répertorie les effets intégrés. En installant un package Add-On Effects vendu séparément, vous pouvez ajouter de
nouveaux types d'effets au numéro 49 et aux suivants.

No Title Type Description No Title Type Description
001 |Reverb Hall | REVERB HALL | Reverbération d'une salle de 037 | Delay-Er. DELAYSSER. Retard et premieres
concert avec porte réflexions en série
Réverbération d'une piece Retard et réverbération en
002 | Reverb Room | REVERB ROOM 038 | Delay+Rev DELAY+REV s
avec porte parallele
003 | Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverbération pour chant 039 | DelaysRev | DELAYmREv | Retard et réverbération en
avec porte série
004 | Reverb Plate | REVERB PLATE gllr:CuIFz;\;lrotg de plate reverb 040 | Dist—Delay DIST—DELAY D-|5t0r5|0n et retarq en série
Premiéres réflexions sans 041 | Multi-Filter MULTI.FILTER (F;ﬁg%acltfbi; trols bandles
005 | Early Ref. EARLY REF. sverbérati Itéri
reverberation utterieure 042 | Freeze FREEZE Echantillonneur simple
006 | Gate Reverb | GATE REVERB gfrrtr:eres réflexions avec 043 | Stereo Reverb | ST REVERB Réverbération stéréo
= PP Processeur de dynamiques
007 | Reverse Gate | REVERSE GATE Premlgres réflexions 044 | M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. multi-bandes
inversées avec porte -
008 | Mono Delay MONO DELAY | Retard mono simple 045 | M.Band Comp | M.BAND COMP Compresseur.multl-bandes
009 | Stereo Delay | STEREO DELAY | Retard stéréo simple l\{ouvellalgorlthrr!e de
- 046 | REV-X Hall REV-X HALL réverbération qui donne
010 |Mod.Delay | MOD.DELAY | Retard simple avec une réverbération dense et
modulation riche, une chute douce et
Retard avec 3 tapotements confere un effet de
011 | Delay LCR DELAY LCR (gauche, centre, droite) 047 | REV-X Room |REV-XROOM | grandeur et de profondeur
Retard stéréo avec feedback qui _amellore _IQ son .
012 | Echo ECHO gauche/droite croisé orlglna_l. Choisissez parmi
les trois types en fonction
013 | Chorus CHORUS Choeur REV-X PLATE de votre situation et de vos
014 | Flange FLANGE Flanger 048 | REV-X Plate besoins ; REV-X HALL,
Effet congu par Yamaha IEII_EX'I-')IE ROOM et REV-X
. avec une modulation plus -
015 | Symphonic SYMPHONIC pleine et plus complexe 049 | Comp276 * COMP276 * —
qu'un effet de chaeur 050 | Comp2765 * | COMP276S * —
016 | Phaser PHASER Dephaseur stérco 16 051 | Comp260* | COMP260* —
Effet de panoramique 052 | Comp260S * COMP260S * —
017 Auto Pan AUTO PAN automatique 053 | Equalizer601 * | EQUALIZER601* —
018 | Tremolo TREMOLO Tremolo 054 | OpenDeck * OPENDECK * —
. Dépitcheur mono
019 | HQ. Pitch HQ.PITCH produisant un résultat stable * Ces numéros de bibliothéque sont résrvés a linstallation d'Add-On
020 | Dual Pitch DUAL PITCH Dépitcheur stéréo Effects. Les effets qui ne sont pas installés sont grisés et ne sont
Simulation d'un haut pas disponibles.
021 | Rotary ROTARY imuration o un haut-
parleur rotatif
022 | Ring Mod. RING MOD. Modulateur en anneau
023 | Mod.Filter MOD.FILTER Effet de filtre modulé
024 | Distortion DISTORTION Distorsion
025 | Amp Simulate | AMP SIMULATE | Simulation d'un ampli de
guitare
026 | Dyna.Filter DYNA FILTER Filtre a contréle dynamique
027 | Dyna.Flange | DYNA.FLANGE Z'anger. a controle
lynamique
028 | Dyna.Phaser | DYNA.PHASER gepha"‘fe“’ a controle
lynamique
029 | Rev+Chorus | REV4+CHORUS | Réverbération et chaeur en
parallele
030 | Rev—>Chorus | REV->CHORUS | Reverberation et choeur en
031 |Rev+Flange | REV4FLANGE | Reverbération et flanger en
paralléle
Réverbération et flanger en
032 | Rev—Flange | REV—FLANGE série
033 | Rev+Sympho. | REV+SYMPHO, | Réverbération et .
symphonique en paralléle
034 | Rev—>Sympho. | REV—>sYMpHO, | Reverbérationet.
symphonique en série
Réverbération et
035 | Rev—Pan REV—PAN panoramique automatique
en série
036 | Delay+Er. DELAY+ER. Retard et premieres

réflexions en paralléle
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Paramétres d'effets

Parametres d'effets

(1 REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB

STAGE, REVERB PLATE

Simulations de réverbérations de salle, de piece, de scéne et
plate reverb (1 entrée, 2 sorties) avec portes.

Parameétre

Plage

Description

REV TIME

0,3299,0 5

Temps de réverbération

INI. DLY

0,0 a2 500,0 ms

Retard initial avant le début
de la réverbération

HI. RATIO

0,121,0

Rapport du temps de
réverbération de haute fré-
quence

LO. RATIO

0,1224

Rapport du temps de
réverbération de basse fré-
quence

DIFF.

0-10

Diffusion de la réverbération
(propagation de la
réverbération gauche-
droite)

DENSITY

0-100 %

Densité de la réverbération

E/R DLY

0,0-100,0 ms

Retard entre les premiéres
réflexions et la réverbération

E/R BAL.

0-100 %

Equilibre des premiéres
réflexions et de la réverbéra-
tion

(0 %= réverbération unique-
ment., 100 %= premieres
réflexions uniquement)

HPF

THRU, 21,2 Hz-8,00 kHz

Fréquence de coupure du
filtre passe-haut

LPF

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Fréquence de coupure du
filtre passe-bas

GATE LVL

OFF, -60 a 0 dB

Seuil a partir duquel la porte
s'ouvre

ATTACK

0-120 ms

Vitesse a laquelle la porte
s'ouvre

HOLD

*1

Temps d'ouverture de la
porte

DECAY

*2

Vitesse de fermeture de la
porte

*1. 0,02 ms a 2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms a 1,96 s (fs=48 kHz),
0,01 ms a 1,06 s (fs=88,2 kHz), 0,01 ms a 981 ms (fs=96 kHz)

*2. 6,0 ms a 46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms a 42,3 s (fs=48 kHz)
3ms a23,0s (fs=88,2 kHz), 3 ms a 21,1 s (fs=96 kHz)

(1 EARLY REF.

Premiéres réflexions (1 entrée, 2 sorties)

(1 GATE REVERB, REVERSE GATE

Premieres réflexions avec porte ou porte inverse (1 entrée,

2 sorties)
Parameétre Plage Description

Type de simulation de premiére

TYPE Type A, Type B e o P

ROOMSIZE (0,1-20,0 Espacement de la réflexion
Caractéristiques d'estompement

LIVENESS [0-10 des premiéres réflexions (0 = mort,
10 = en direct)

INI.DLY  {0,0 4 500,0 ms fjvt::g ég:i'z'nava”t le début de la
Diffusion de la réverbération (pro-

DIFF. 0-10 pagation de la réverbération gau-
che-droite)

DENSITY 0-100 % Densité de la réverbération.

HL. RATIO [0,1-1,0 2zzﬁ&r§t de feedback de haute fré-

ER NUM. 1-19 Nombre de premiéres réflexions

FB GAIN -99 a +99 % Gain de feedback

HPF THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre

8,00 kHz passe-haut
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre
THRU passe-bas

(J MONO DELAY

Effet de retard avec répétition simple (1 entrée et 1 sortie)

Parametre Plage

Description

DELAY 0,0-2 730,0 ms

Temps de retard

Gain de feedback (valeurs positives
pour le feedback de la phase nor-

Parameétre

Plage

Description

TYPE

S-Hall, L-Hall, Random,
Revers, Plate, Spring

Type de simulation de pre-
miére réflexion

FB. GAIN  [-99 a+99 % PR
male, valeurs négatives pour le fee-
dback de la phase inversée)
HL. RATIO [0,1-1,0 Rapport de feedback de haute fré-
quence
HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
8,00 kHz passe-haut
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre
THRU passe-bas
SYNC ON/OFF Actlva'tlor)/desactlvatlop de la syn-
chronisation du paramétre Tempo
NOTE *1 Utilisé avec le paramétre TEMPO
pour déterminer le retard (DELAY)
N — B R RIOE R NE h) )od do = oen (

La valeur maximale dépend du réglage du tempo)

(J STEREO DELAY

Retard stéréo traditionnel (2 entrées et 2 sorties)

ROOMSIZE

0,1-20,0

Espacement de la réflexion

Parameétre Plage

Description

Caractéristiques d'estompe-
ment des premiéres

DELAY L 0,0-1350,0 ms

Temps de retard du canal gauche

DELAYR _ |0,0-1 350,0 ms

Temps de retard du canal droit

FB.GL -99 a +99 %

Feedback du canal gauche (valeurs
positives pour le feedback de la
phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inver-
sée)

FB.GR -99 a +99 %

Feedback du canal droit (valeurs
positives pour le feedback de la
phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase inver-
sée)

HI. RATIO  |0,1-1,0

Ratio de feedback de haute fré-
quence

THRU, 21,2 Hz-

HPF 8,00 kHz

Fréquence de coupure du filtre
passe-haut

50,0 Hz-16,0 kHz,

LPF THRU

Fréquence de coupure du filtre
passe-bas

LIVENESS  (0-10 réflexions (0 = mort, 10 = en
direct)

INL. DLY 0,0 4 500,0 ms Retard,|n|t|alfavai1nt le début
de la réverbération
Diffusion de la réverbération
(propagation de la

DIFF. 0-10 réverbération gauche-
droite)

DENSITY 0-100 % Densité de la réverbération

ER NUM. 1219 Nomk?re de premiéres
réflexions

FB GAIN -99 4 +99 % Gain de feedback

HI. RATIO [0,1-1,0 Eapport’de feedback de

aute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz-8,00 kHz |Fréduence de coupure du
filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, THRU | Fréquence de coupure du

filtre passe-bas

SYNC ON/OFF

Activation/désactivation de la syn-
chronisation du paramétre Tempo
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NOTE L *

Utilisé avec le parameétre TEMPO
pour déterminer le retard (DELAY)
du canal gauche (L)

NOTE R *1

Utilisé avec le parametre TEMPO
pour déterminer le retard (DELAY)
du canal droit (R)

N — FRERRE ORI kN MNE b)) d =

(La valeur maximale dépend du réglage du tempo)
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1 MOD.

DELAY

Retard traditionnel avec possibilité de modulation des

J ECHO

Retard stéréo avec boucle de feedback croisé (2 entrées et 2

répétitions (1 entrée, 2 sorties) sorties)
Paramétre Plage Description Parameétre Plage Description
DELAY 0,02 725,0 ms Temps de retard DELAY L 0,0-1350,0 ms Temps de retard du canal gau.che
- ,0— ,0 ms emps de retard du canal droi
Gain de feedback (valeurs DELAY R 0,0-1350,0 Temps de retard d | droit
positives pour le feedback de la FB.DLYL |0,0-1350,0 ms Temps de retard du feedback du
FB. GAIN | -99 4 +99 % phase normale, valeurs négatives canal gauche
pour le feedback de la phase EB.DLYR |0.0-1350.0 ms Temps de retard du feedback du
inversée) : ! ! canal droit
Ratio de feedback de haute Gain de feedback du canal gauche
HI.RATIO 1 0,1-1,0 fréquence (valeurs positives pour le feedback
- - FB.GL -99 a +99 % de la phase normale, valeurs
FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation négatives pour le feedback de la
DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation phase inversée)
WAVE Sine/Tri Forme d'onde de la modulation Gain de feedback du canal droit
) ~ - (valeurs positives pour le feedback
HPF E-(')T)Uﬁ:; 12 Hz F;esc::_ehnacuet de coupure du filtre FB.GR -99 2 +99 % de la phase normale, valeurs
4 p négatives pour le feedback de la
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre phase inversée)
THRU passe-bas Gain de feedback du canal allant
Activation/désactivation de la de gauche a droite (valeurs
SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre LSRFBG |99 3 499 % positives pour le feedback de la
Tempo ° phase normale, valeurs négatives
. Utilisé avec le paramétre TEMPO pour le feedback de la phase
1 H L
DLY.NOTE pour déterminer le retard (DELAY) |nv.ersee)
Utilisé avec le parameétre TEMPO S:'grgﬁge;dgﬁhed?vgfenuarlsa”ant
MOD.NOTE | *2 pour déterminer la fréquence positives po%r le feedback de la
— 3 V)
(FREQ) R—LFBG 992499 % phase normale, valeurs négatives
q, — FR R RIR RN L b d Jod de 5 omm pour If} feedback de la phase
a valeur maximale dépend du réglage du tempo) |nv<?rsee)
2, AP RIIF kN M2 b ) Ja d di m omm HI. RATIO |0.1-1.0 Ra,tlo de feedback de haute
e fréquence
1 DELAY LCR HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
. , , . 8,00 kHz passe-haut
Retard avec 3 rePetltlons séparées (gauche, centre, droite) or 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre
(1 entrée, 2 sorties) THRU passe-bas
\ 1 — Activation/désactivation de la
Parametre Plage Description SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre
DELAY L 0,0-2 730,0 ms Temps de retard du canal gauche Tempo
DELAY C 0,0-2 730,0 ms Temps de retard du canal central NOTE L * Utilisé avec le parametre TEMPO
DELAY R 0,0-2 730,0 ms Temps de retard du canal droit E(tj.tlj.r,deterr‘r;mer le D‘EtLAY'I'EMPO
. ilisé avec le paramétre
FB. DLY 0,0-2 730,0 ms Temps de retard du feedback NOTE R 1 pour déterminer le DELAY R
LEVEL L -100 a +100 % Niveau de retard du canal gauche NOTE FBL | Utilisé avec le paramétre TEMPO
LEVEL C -100 & +100 % Niveau de retard du canal central pour déterminer le FB. D L
LEVEL R -100 a +100 % Niveau de retard du canal droit NOTE FBR |*1 Utilisé avec le paramétre TEMPO
- pour déterminer le FB. D R
Gain de feedback (valeurs
positives pour le feedback de la M — PR R RN NE H) o d de =
FB. GAIN | -99a+99 % phase normale, valeurs négatives (La valeur maximale dépend du réglage du tempo)
pour le feedback de la phase
inversée) D CHORUS
Ratio de feedback de haute .
HI. RATIO | 0,1-1,0 fréquence Effet de choeur (2 entrées et 2 sorties)
HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre | Paramétre Plage Description
8,00 kHz passe-haut FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre AM DEPTH |0-100 % Profondeur de la modulation
THRU passe-bas ° d'amplitude
Activation/désactivation de la PM DEPTH |0-100 % Profondeur de la modulation de
SYNC ON/OFF synchronisation du parametre ’ hauteur
Tempo MOD. DLY {0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation
NOTE L « Utilisé avec le paramétre TEMPO WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
pour déterminer le DELAY L Fréquence du filtre de type
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz .
NOTE C “ Utilisé avec le paramétre TEMPO ! ! shelving des graves
pour déterminer le DELAY C LSH G 123412 dB Gain du filtre de type shelving des
. Utilisé avec le parameétre TEMPO graves
NOTE R 1 p - Z T
pour déterminer le DELAY R EQF 100 Hz-8,00 kHz Frgquence de I'égaliseur de type
NOTEEB | # Utilisé avec le paramétre TEMPO créte (EQ)
pour déterminer le FB. DLY EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
Largeur de bande de I'égaliseur de
N — FREE PP kD NE ) dd A s e ( EQQ 10,0-0,10 type créte (Q) d
La valeur maximale dépend du réglage du tempo) Fré dufire d
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz |Fréquence dufiltre de type
! ! shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
Activation/désactivation de la
SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre
Tempo
Utilisé avec le parameétre TEMPO
NOTE * pour déterminer la fréquence
(FREQ)

ML - - R F R RN R P F R (PR R PR R P
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Paramétres d'effets

(1 FLANGE 1 AUTOPAN
Effet Flanger (2 entrées et 2 sorties) Panoramique automatique (2 entrées et 2 sorties)
Parameétre Plage Description Parameétre Plage Description
"FREQ. 0,05-40,00 Nz Vitesse de modulation TREQ. 0,05-40,00 Nz Vitesse de modulation
DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation
MOD. DLY {0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation DIR. * Direction du panoramique
FG)gLnr ?eef?:gt?;cclfé\éallael:)rﬁaﬂcésmjvres WAVE Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation
FB. GAIN  [-99 a +99 % male, valeurs négatives pour le fee- LSHE 21,2 Hz 4 8,00 kHz Fréqgence du filtre de type
dback de la phase inversée) shelving des graves
WAVE Sine, Tri Forme d'onde de modulation LSH G _123+12dB Gain du filtre de type shelving des
s Fréquence du filtre de type graves
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz shelving des graves EQF 100 Hz_8.00 kHz | Fréquence de Tégaliseur de type
LSH G 123412 dB Gain du filtre de type shelving des ' créte (EQ)
graves EQG -12a+12dB Gain de ['égaliseur de type créte
Fréquence de I'égaliseur de type Largeur de bande de I'égaliseur de
EQF 100 Hz-8,00 kH A .
Q -9, 2 |crete (EQ) EQQ 10,0-0,10 type créte (Q)
EQ G -12a+12dB Gain de |'égaliseur de type créte HSH E 50.0 Hz—16.0 kHz Fréqqencg du filtre de type
EQQ 10.0-0.10 Largeur de bande de I'égaliseur de ’ ’ shelving aigu
T type créte (Q) HSH G 12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
Fréquence du filtre de type ati Gsactivati "
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz o - Activation/désactivation de la syn
S shglvmg ?Igu - . SYNC ON/OFF chronisation du parameétre Tempo
HSH G —12a+12d8 Eatl‘n dtu f'l/t;e,de:.ypi She!‘V'Tg aigu Utilisé avec le parameétre TEMPO
ctivation/désactivation de la syn- NOTE *2 déterminer la fré
SYNC ON/OFF chronisation du parametre Tempo F&L:EFQ)Q erminer fa frequence
Utilisé avec le paramétre TEMPO
NOTE 1 pour déterminer la fréquence *1, GeD, G—D, G—"D, Vers G, Vers D

(FREQ)

NORRFRIERONNE b)) d do e e

2 BRI kD ONE b
d TREMOLO

d Jod dem e

J SYMPHONIC Effet de trémolo (2 entrées et 2 sorties)
Effet synmphonique (2 entrées et 2 sorties) Paramétre Plage - Description
Parametre Plage Description FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation
WEQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation
DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation WAVE Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation
MOD. DLY [0,03500,0ms __|Temps de retard de la modulation LSHF 21,2 Hz 4 8,00 kHz \F,i’fq‘:fe"scer‘:\‘,‘efsi'“e de type shel-
WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation C g g f?’lt Get heving d
s Fréquence du filtre de type LSHG -12a+12dB ain duiltre de type shelving des
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz shelving des graves graves
- - : Fréquence de |'égaliseur de type
A Gain du filtre de type shelving d . q 9 yP
LSHG  |-12a+12dB Gravey” ftre deype shelving des EQF 100 Hz-8,00kHz | (raie (k)
EQF 100 Hz-8,00 Kz Fréquence de légaliseur de type EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de It}/pe‘créte
créte (EQ) EQQ 10.0-0.10 Largeur de bande de I'égaliseur de
EQG 123 +12dB Gain de I'égaliseur de type créte e type créte (Q)
Largeur de bande de I'égaliseur de _ Fréquence du filtre de type
EQQ 10,0-0,10 type créte (Q) HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz shelving aigu
HSH F 500 Hz-16.0 kHz Fréquence du filtre de type HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
' ' shelving aigu SYNC ON/OFF Activation/désactivation de la syn-
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu chronisation du paramétre Tempo
Activation/désactivation de la syn- Utilisé avec le paramétre TEMPO
SYNC ON/OFF e 5 p
/ chronisation du paramétre Tempo NOTE 1 pour déterminer la fréquence
Utilisé avec le paramétre TEMPO (FREQ)
NOTE “ pour déterminer la fréquence

(FREQ)

NP EAR RN E M) ) d d s s
d PHASER

OFRE R IR kb JE
d HQ. PITCH

d Jod dem e

Superbe effet de dépitcheur (1 entrée, 2 sorties)

Phaseur a 16 étapes (2 entrées et 2 sorties) | Parametre Plage Description
3 — PITCH -12 a +12 demi-tons |Changement de hauteur de ton
Parametre Plage Description . Ioh 3
"TREQ, 0,05-40,00 Nz |Vitesse de modulaton FINE 50 3 +50 centiémes gﬁi":]ggeme”t e hauteur de ton
) 0 i
DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation _ DELAY 0,01 000,0 ms Temps de retard
Gain de feedback (valeurs positives Gain de feedback (valeurs posi
s pour le feedback de la phase nor- - i
FB.GAIN |-99a+99 % male, valeurs négatives pour le fee- . tives pour le feedback de Ja
dback de la phase inversée) FB. GAIN  [-99 a +99 % phase normale, valeurs néga-
Décalage de la fréquence modi- tives pour le feedback de la
OFFSET 0-100 fiée de la phase la plus basse phase inversée)
«| Balance des phases de modulation _ Précision du changement de
PHASE 0,00-354,38 degrés | o2 " oG lorte MODE 1-10 hauteur de ton
STAGE 2,4,6,8,10,12, |Nombre d'étapes de changement Activation/désactivation de la
14,16 de phase SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre
5 Fréquence du filtre de type Tempo
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kH p
Lnzas, % | shelving des graves Utilisé avec le parametre
193 Gain du filtre de type shelving des NOTE i TEMPO pour déterminer le
LSH G 12a+12dB graves retard (DELAY)
Fréquence du filtre de type
HSHF  |50,0 Hz-16,0khz | {flitoct s P N — FERRRRIE kD ME Ml d 4l s
HSH G —12a+12d8B Gain du filtre de type shelving aigu (La valeur maximale dépend du réglage du tempo)
Activation/désactivation de la syn-
SYNC ON/OFF chronisation du paramétre Tempo
Utilisé avec le paramétre TEMPO
NOTE " pour déterminer la fréquence

(FREQ)
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1 DUAL PITCH

Dépitcheur a deux voix (2 entrées et 2 sorties)

(d MOD. FILTER

Filtre de modulation (2 entrées et 2 sorties)

Parametre Plage Description Parametre Plage Description
PITCH 1 _24 3 +24 demi-tons Changement de hauteur de ton FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation
du canal 1 DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation
FINE 1 50 4 +50 centiemes | Shangement de hauteur de ton _ |Différence de la phase de
affiné du canal 1 PHASE 0,00-354,38 degrés | modulation du canal gauche et
Niveau du canal 1 (« + » pour du canal droit
LEVEL 1 -100 a +100 % phase normale, « - » pour phase Type de filtre : passe-bas, passe-
inversée) TYPE LPF, HPF, BPF haut, passe-bande
PAN 1 L63 a R63 Position stéréo du canal 1 OFFSET 0-100 Décalage de fréquence du filtre
DELAY 1 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal 1 RESO. 0-20 Résonance du filtre
Intensité de feedback du canal 1 LEVEL 0-100 Niveau de sortie
FB.G 1 -99 a +99 % (« + » pour phase normale, « - » Activation/désactivation de T
pour phase inversée.) SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre
PITCH2  |-24 2 +24 demi-tons gsacgﬁzr‘ze”t de hauteur de ton Tempo
Utilisé avec le parametre
FINE 2 50 3 450 centiemes | Changement de hauteur de ton NOTE “ TEMPO pour déterminer la
affiné du canal 2 fréquence (FREQ)
Niveau du canal 2 (« + » pour .
LEVEL 2 -100 a +100 % phase normale, « - » pour phase BRI RN R M) ] d de s oas
inversée)
PAN 2 L63 a R63 Position stéréo du canal 2 1 DISTORTION
DELAY 2 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal 2 . . , .
Intensité de feedback du canal 2 Effet de distorsion (1 entrée, 2 sorties)
FB.G 2 -99 4 +99 % (« + » pour phase normale, « - » Parameétre Plage Description
pour phase inversée) ST TYPE |DST1, DST2, OVDT, [Type e distorsion (DST =
MODE 1-10 Précision du changement de OVD2, CRUNCH distorsion, OVD = overdrive)
hauteur de ton DRIVE 0-100 Degré de distorsion
Activation/désactivation de la MASTE 7 Vol incioal
SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre STER 0 0\0 olume principa
Tempo TONE -10a+10 Son
Utilisé avec le paramatre N. GATE 0-20 Réduction du bruit
NOTE 1 " TEMPO pour déterminer le
retard du canal 1 J AMP SIMULATE
Utilisé avec le parametre . . , . . , .
NOTE 2 1 TEMPO pour déterminer le Simulation d'ampli de guitare (1 entrée, 2 sorties)
retard du canal 2 Parameétre Plage Description
N — FEERPRIOE RN NE M) o d dow AMP TYPE |*1 T}/pe de simulation
(La valeur maximale dépend du réglage du tempo) d'amplificateur de guitare
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, |Type de distorsion (DST =
0 ROTARY OVD2, CRUNCH distorsion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Degré de distorsion
Simulation de haut-parleur rotatif (1 entrée, 2 sorties) MASTER  |0-100 Volume principal
Parametre Plage Description BASS 0-100 Refglage des tonaI!t?s basses
ROTATE | STOP, START Fin, debut de la rotation MIDDLE  |0-100 Reglage des tonalités moyennes
SPEED SLOW/FAST Vitesse de rotation (voir les TREBLE 0-100 Réglage des ton.a\l|tes z?|gues
paramétres SLOW et FAST) CABDEP |0-100 % Profondeur de simulation du
SLOW 0,05-10,00 Hz | Vitesse de rotation SLOW coffret de haut-parleur
FAST 0,05-10,00 Hz Vitesse de rotation FAST EQF 100 Hz -8,0 kHz E:Z?euz?g)e de |'égaliseur de type
DRIVE 0-100 Niveau d'overdrive EQG 12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
ACCEL 0-10 Vitesse de transition Caroeur degbande de I'zpaliseur
Low 0-100 Filtre de basse fréquence EQQ 10,0-0,10 de St;ype créte (Q) o
HIGH 0-100 Filtre de haute fréquence N. GATE 0-20 Réduction du bruit
*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-
3 RING MOD. DX, CMB-TW, MINI, FLAT
Modulateur en anneau (2 entrées et 2 sorties)
Parametre Plage Description Jd DYNA. FILTER
Source de la modulation : . 1. . , .
SOURCE | OSC, SELF OS;”ateur ou SignL;| dl'entrée Filtre contr6lé dynamiquement (2 entrées et 2 sorties)
OSC FREQ |0,0-5000,0 Hz Fréquence de l'oscillateur Parametre Plage Description
Vitesse de modulation de la Source de contréle : signal
FM FREQ.  |0,05-40,00 Hz fréquence de l'oscillateur SOURCE INPUT, MIDI d'entrée ou vélocité des notes
. MIDI.
Profondeur de modulation de la
-100 9 -
FM DEPTH 10-100 % fréquence de l'oscillateur SENSE 0-100 Sensibilité
Activation/désactivation de la Changement de fréquence vers le
SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre DIR. UF, DOWN haut ou le bas
Tempo DECAY ,1 Vitesse d'estompement du
NOTEFM | Utilisé avec le parametre TEMPO changement de fréquence du filtre
pour déterminer la FM FREQ TYPE LPF, HPF, BPF Type de filtre
MO RIIT RN JE M) Jod di = es OFFSET 0-100 Dfecalage de fre'quence du filtre
RESO. 0-20 Résonance du filtre
LEVEL 0-100 Niveau de sortie

*1. 6,0 ms a46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms a 42,3 s (fs=48 kHz)
3 ms a23,0s (fs=88,2 kHz), 3 ms a 21,1 s (fs=96 kHz)
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Paramétres d'effets

(1 DYNA. FLANGE

Flanger contr6lé dynamiquement (2 entrées et 2 sorties)

(J REV+CHORUS

Réverbération et cheeur en parallele (1 entrée, 2 sorties)

Paramétre Plage Description Parametre Plage Description
Source de contréle : signal REVTIME |0,3a299,0s Temps de réverbération
SOURCE INPUT, MIDI d'entrée ou vélocité des notes P Z
MIDI INLDLY {0,0a5000ms | Retard initial avant e début de la
SENSE 0-100 Sensibilité Rapport du temps de
DIR UP. DOWN Changement de fréquence vers le HI.RATIO 1 0,1-1,0 réverbération de haute fréquence
. ! haut ou le bas :
DIFF. 0-10 Propagation
DECAY Bk Vitesse d'estompement DENSITY | 0-100 % Densité de la réverbération
OFFSET 0-100 Décalage du temps de retard HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
Gain de feedback (valeurs 8,00 kHz passe-haut
positives pour le feedback de la LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre
FB.GAIN -99 a +99 % phase normale, valeurs négatives THRU passe-bas
iF;(:/l:arrSlzel‘)eedback de la phase Equilibre entre la réverbération et
le choeur (0 % = cheoeur
P ” REV/CHO | 0-100 % -
LSH F 21,2 Hz 4 8,00 kHz Freqqence du filtre de type u/mque,me.nt, 109 % =
shelving des graves réverbération uniquement)
LSH G 123412 dB Gra;\r;etiu filtre de type shelving des FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation
9 - — AM DEPTH | 0-100 % Intensité de la modulation
EQF 100 Hz-8,00 kHz Zzﬁe”fgéf de Pégaliseur de type d'amplitude
. _ o - PM DEPTH | 0-100 % Intensité de la modulation de
EQ G -12a+12dB Gain de |'égaliseur de type créte ° hauteur
EQQ 10.0-0.10 Largeur de bande de I'égaliseur de MOD. DLY | 0,0 4 500,0 ms Temps de retard de la modulation
ty;/)e créte (Q) - WAVE Sine, Tri Forme d'onde de modulation
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz ;r;«lq\z:nc; dJJ filtre de type Activation/désactivation de la
_ 9 - 9 . SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre
HSH G 123+12dB ;f;al: du filtre de type shelving Tempo
9 Utilisé avec le parameétre TEMPO
*1. 6,0 ms a46,0s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms 4 42,3 s (fs=48 kHz) NOTE 1 pour déterminer la fréquence

3 ms &23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms a 21,1 s (fs=96 kHz)

(1 DYNA. PHASER

Phaseur controlé dynamiquement (2 entrées et 2 sorties)

(FREQ)

R RIE R NE M) o d doa oas

1 REV—-CHORUS

Réverbération et choeur en série (1 entrée, 2 sorties)

302

Parametre Plage Description
Source de contrdle : signal Parametre Plage Description
SOURCE INPUT, MIDI d'entrée ou vélocité des notes REV TIME 10329905 Temps de réverbération
MIDI 4 4
SENSE [ 0-100 Sensibilité INLDLY  [0,02500,0ms | et intia) avantle début dea
Changement de fréquence vers le
DIR. UP, DOWN Rapport du temps de
haut ou le bas HI.RATIO 1 0,1-1,0 réverbération de haute fréquence
DECAY " Vitesse d'estompement DIFF. 0-10 Propagation
OFFSET 0-100 Décalége de la fréquence DENSITY | 0-100 % Densité de la réverbération
modifiée de la phase la plus basse P -
. HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
Gain de feedback (valeurs 8,00 kHz passe-haut
positives pour le feedback de la p -
FB.GAIN -99 a +99 % phase normale, valeurs négatives LPF .‘T’_&SUHZJ 6,0 khz, Frequebnce de coupure du filtre
pour le feedback de la phase passe-bas
inversée) Equilibre entre la réverbération et
2 la réverbération du choeur (0 % =
sTAGE | 2,4 6/810,12, | Nombre d'étapes de changement REV.BAL [ 0-100 % réverbération de choeur
14,16 de phase A
— - uniquement, 100 % =
LSH E 21,2 Hz 2 8,00 kHz El:Z?vl;Encse(:u :!U:Sde type réverbération uniquement)
dgﬂ % — FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation
193 Gain du filtre de type shelving des — -
LSHG 12a+12dB graves AM DEPTH | 0-100 % :jrrtensnlt_e ((ije la modulation
é du filtre de type ampluce
Fréquence du — -
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz shelving aigu PM DEPTH | 0-100 % Ln;jpsll]tre de la modulation de
HSH G ~123+12dB g;‘: du filtre de type shelving MOD. DLY | 0,0 500,0 ms | Temps de retard de la modulation
WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
*1. 6,0 ms a46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms a 42,3 s (fs=48 kHz) — Z —
3 593.0 s (f5=88.2 kHz). 3 5911 (fs=96 kH Activation/désactivation de la
ms & 23,0 s (fs=88, z),3ms &21,1s (fs= 2) SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre
Tempo
Utilisé avec le paramétre TEMPO
NOTE L pour déterminer la fréquence

(FREQ)

R ROFE R MNE M) )] d e e
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(1 REV+FLANGE

Reverb et flanger en paralléle (1 entrée, 2 sorties)

1 REV+SYMPHO.

Réverbération et symphonique en paralléle (1 entrée, 2

(FREQ)

BB - RN OF FFERF TR N FFESF PR R P I PR

(J REV—SFLANGE

Reverb et flanger en série (1 entrée, 2 sorties)

Parameétre Plage Description

REVTIME |0,3399,0s Temps de réverbération

INL. DLY 0,0 3 500,0 ms Rf:tard /|n|t!al avant le début de la
réverbération

HI. RATIO | 0,1-1,0 Rapport du temps de
réverbération de haute fréquence

DIFF. 0-10 Propagation

DENSITY [ 0-100 % Densité de la réverbération

HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre

8,00 kHz passe-haut
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre
THRU passe-bas

Equilibre entre la réverbération et
la réverbération du bruit
d'accompagnement (0 % =

REV.BAL 0-100 % réverbération du bruit
d'accompagnement uniquement,
100 % = réverbération
uniquement)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation

DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation

MOD. DLY | 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Gain de feedback (valeurs
positives pour le feedback de la

FB. GAIN |-99 a+99 % phase normale, valeurs négatives
pour le feedback de la phase
inversée)

WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Activation/désactivation de la

SYNC ON/OFF synchronisation du parametre
Tempo
Utilisé avec le parameétre TEMPO

NOTE * pour déterminer la fréquence
(FREQ)

BRI - ER P F R PR (I P T ERR L P R [P R
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(J REV—SYMPHO.

Réverbération et symphonique en série (1 entrée, 2 sorties)

Parametre Plage Description sorties)

REVTIME [0,3a499,0s Temps de réverbération Parametre Plage Description

INL. DLY 0,0 3 500,0 ms R/etarS ,II"II:'Ia| avant le début de la REVTIME |0,3399,0s Temps de réverbération
reverberation INLDLY | 0.02500.0 ms Retard initial avant le début de la
Rapport du temps de : ¢ ! réverbération

HI. RATIO |0,1-1,0 apport du ,
réverbération de haute fréquence Rapport du temps de

DIFF. 0-10 Propagation HI.RATIO 1 0,1-1,0 réverbération de haute fréquence

DENSITY [ 0-100 % Densité de la réverbération DIFF. 0-10 Propagation

HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre DENSITY | 0-100 % Densité de la réverbération

8,00 kHz passe-haut HPF THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre

LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre 8,00 kHz passe-haut

THRU passe-bas LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre
Equilibre entre la réverbération et THRU passe-bas
le bruit d'accompagnement (0 % Equilib tre la réverbérati t

REV/FLG 0-100 % = réverbération uniquement, Iaq:}:r:]‘;isrr:iéiea(gegzr: cration
100 % = bruit ) REV/SYM 1 0-100 % réverbération uniquement, 100 %
d'accompagnement uniquement) = symphonique uniquement)

FREQ. 0,05-40,00Hz | Vitesse de modulation FREQ. 0,05-40,00 Hz | Vitesse de modulation

DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation

MOD. DLY | 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation MOD. DLY | 0,0 4 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Galp_de feedback (valeurs WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
positives pour le feedback de la — —

FB. GAIN [ -99 & +99 % phase normale, valeurs négatives Activation/désactivation de la
pour le feedback de la phase SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre
inversée) Tempo

WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation . Utilisé avec le parametre TEMPO

— PR NOTE 1 pour déterminer la fréquence
Activation/désactivation de la (FREQ)

SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre
Tempo OEFERIE RMNE ML Ld d e e
Utilisé avec le parametre TEMPO

NOTE " pour déterminer la fréquence

Parametre Plage Description

REVTIME |0,3399,0s Temps de réverbération

INL. DLY 0,0 4 500,0 ms Rgtard ,Inlt.la| avant le début de la
réverbération

HI. RATIO |0,1-1,0 Rapport du temps de
réverbération de haute fréquence

DIFF. 0-10 Propagation

DENSITY 0-100 % Densité de la réverbération

HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre

8,00 kHz passe-haut
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre
THRU passe-bas

Equilibre entre la réverbération et
la réverbération symphonique

REV.BAL | 0-100 % (0 % = réverbération
symphonique uniquement,
100 % = réverbération
uniquement)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation

DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation

MOD. DLY | 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation

WAVE Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Activation/désactivation de la

SYNC ON/OFF synchronisation du parameétre
Tempo
Utilisé avec le paramétre TEMPO

NOTE " pour déterminer la fréquence
(FREQ)

BB - - E P P PR RN DRV E R R R B R B

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références

303



Paramétres d'effets

1 REV—>PAN

Réverbération et panoramique automatique en série (1

J DELAY—ER.

Retard et premiéres réflexions en série (1 entrée, 2 sorties)

304

entrée, 2 sorties) Paramétre Plage Description
Parametre Plage Description DELAY L 0,0-1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
'REV TIME 10,3 399,0 s Temps de reverbération DELAY R 0,0-1000,0 ms Temps de retard du canal droit
N Retard initial avant le début de la FB. DLY 0,0-1000,0 ms Temps de retard du feedback
INI. DLY 0,0 a 500,0 ms réverbération Gain de feedback (valeurs positives
R tdut de réverbéra- 90 3 o pour le feedback de la phase nor-
HI. RATIO |0,1-1,0 ti(a)‘r)]pgg haﬂt:?:gc;ueiziver era FB. GAIN 99 a+99 % male, valeurs négatives pour le fee-
- dback de la phase inversée)
DIFF. 0-10 Propagation - =
— - — Ratio de feedback de haute fré-
DENSITY  [0-100 % Densité de la réverbération HI. RATIO [0,1-1,0 quence
HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
8,00 kHz passe-haut 8,00 kHz passe-haut
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre
THRU passe-bas THRU passe-bas
Equilibre entre la réverbération et Equilibre entre le retard et le retard
la reverb,eratlo/n panoramique des premiéres réflexions (0 % =
REV.BAL 0-100 % (0 % = réverbération panoramique DLY.BAL 0-100 % retard des premieres réflexions
uniquement, 100 % = réverbéra- uniquement, 100 % = retard uni-
tion uniquement) quement)

FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation S-Hall, L-Hall . : P

/ ! Type de simulation de premiere

DEPTH  [0-100 % Profondeur de modulation TYPE Random, Revers, Db oy ulation de premi

- — - ate, Spring
1

DIR. _ _ DII’ECtIOI’: du panoramique _ ROOMSIZE |0,1-20,0 Espacement de la réflexion
WAVE Sine, Tri, Square For.me d ond,e della r.nodulatlon Caractéristiques d'estompement
SYNC ON/OFE Activation/désactivation de la syn- LIVENESS |0-10 des premigres réflexions (0 = mort,

chronisation du paramétre Tempo 10 = en direct)
Utilisé avec le paramétre TEMPO 5 Retard initial avant le début de la

NOTE 2 pour déterminer la fréquence INI. DLY 0,02 500,0 ms réverbération

(FREQ) DIFFE. 0-10 Propagation
*1. GoD, G—D, G—™D, Vers G, Vers D DENSITY  [0-100 % Densité de la réverbération
2, FRFPRIE k.h B b )l d di s &m ERNUM. |1-19 Nombre de premiéres réflexions
Activation/désactivation de la syn-

(1 DELAY+ER. SYNC ON/OFF chronisation du parameétre Tempo
Retard et premiéres réflexions en parallele (1 entrée, 2 Utilisé avec le paramétre TEMPO

ties) NOTE L * pour déterminer le retard du canal
sorties). gauche (DELAY L)

Parameétre Plage Description Utilisé avec le paramétre TEMPO
DELAY L 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal gauche NOTE R 1 gou_r déterminer le retard du canal
DELAY R 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal droit Urtc‘:!t ,(DELAT R) TRV ITE)

“ ilisé avec le paramétre
FB. DLY 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du feedback NOTE FB pour déterminer le FB. DLY
Gain de feedback (valeurs positives
FB. GAIN  |-99 3 +99 % pour le feedback de la phase nor- 1. — FB= ﬂjE F J]?E k. b :“JE b d Jod do =
male, valeurs négatives pour le fee- (La valeur maximale dépend du réglage du tempo)
dback de la phase inversée)
HL RATIO |01-1.0 Ratio de feedback de haute fré- J DELAY+REV
Y quence Retard et réverbération en parallele (1 entrée, 2 sorties)
THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre 5 —
HPF 8.00 kHz passe-haut Parameétre Plage Description
50,0 Hz-16,0 kHz, | Fréquence de coupure du filtre DELAY L 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal gauche
LPF THRU passe-bas DELAY R 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal droit
Equilibre entre le retard et les pre- FB. DLY 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du feedback
DLY/E -100 % migres réflexions (0 % = retard Gain de feedback (valeurs positives
/ER 0-100 % uniquement, 100 % = premiéres EB.GAIN  |-99 3 +99 % pour le feedback de la phase nor-
réflexions uniquement) ' ° male, valeurs négatives pour le fee-
S-Hall, L-Hall, . R N dback de la phase inversée)
TYPE Random, Revers, 'rl'égl):xs)enﬁmulatlon de premigre DELAY HI 0.1-1.0 Rapport de feedback de haute fré-
Plate, Spring T quence de retard
ROOMSIZE |0,1-20,0 Espacement de la réflexion HPE THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre
Caractéristiques d'estompement 8,00 kHz passe-haut
LIVENESS [0-10 des premiéres réflexions (0 = mort, LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre
10 = en direct) THRU passe-bas
N Retard initial avant le début de la Equilibre entre le retard et la
INIL. DLY 0,0 a500,0 ms réverbération DLY/REV  |0-100 % réverbération (0 % = retard uni-
DIFF. 0-10 Propagation ° quement, 100 % = réverbération
DENSITY  |0-100 % Densité de la réverbération uniquement)
° — St REVTIME [0,3299,0s Temps de réverbération
ER NUM. 1-19 Nombre de premiéres réflexions — ~
— S INL DLY 0.0 3 500.0 ms R’eztard/lnlt!al avant le début de la
SYNC ON/OFF Activation/désactivation de la syn- . g ' réverbération
chronisation du paramétre Tempo R g JeTéverbe
— _ REV HI 0.1-1.0 apport du temps de réverbéra-
NOTE L - Ut|||sva(ja}\t/ec le parlamettredTgMPO | T tion de haute fréquence
pour déterminer le retard du cana — -
gauche (DELAY L) DIFF. 0-10 _ Propailg’a:;or; S
Utilisé avec e parametre TEMPO DENSITY 0-100 % Der‘15|t9: e a’reve:r e.ratlon
NOTE R 1 pour déterminer le retard du canal Activation/désactivation de la syn-
! SYNC ON/OFF s
droit (DELAY R) chronisation du parametre Tempo
) Utilisé avec le parametre TEMPO . Utilisé avec le parametre TEMPO
NOTE FB pour déterminer le FB. DLY NOTE L 1 pour déterminer le retard du canal
gauche (DELAY L)
N — BFR R R RN NE MN] Jod de s Utilisé avec le paramétre TEMPO
(La valeur maximale dépend du réglage du tempo) NOTE R L pour déterminer le retard du canal
droit (DELAY R)
* Utilisé avec le parametre TEMPO
1 P
NOTE FB pour déterminer le FB. DLY
N — B R RIE kN NE b ) e d de =

(La valeur maximale dépend du réglage du tempo)
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(1 DELAY—REV

Retard et réverbération en série (1 entrée, 2 sorties)

(J MULTI FILTER
Filtre paralléle a trois bandes (24 dB/octave) (2 entrées et 2

Parameétre Plage Description sorties).
DELAY L 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal gauche Parameétre Plage Description
DELAY R 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du canal droit Type du filtre 1 : passe-bas, passe-
TYPE 1 HPF, LPF, BPF ’
FB. DLY 0,0-1 000,0 ms Temps de retard du feedback P haut, passe-bande
Gain de feedback (valeurs positives TYPE 2 HPE. LPF. BPF Type du filtre 2 : passe-bas, passe-
R pour le feedback de la phase re haut, passe-bande
FB. GAIN  |-99a+99 % normale, valeurs négatives pour le Type du filtre 3 : passe-bas, passe
feedback de la phase inversée) TYPE 3 HPF, LPF, BPF haut, passe—banae ’
DELAY HI 10.1-1.0 Rapport de feedback de haute FREQ. 1 28,0 Hz & 16,0 kHz | Fréquence du filtre 1
fréquence de retard ' FREQ. 2 |28,0 Hza 16,0 kHz | Fréquence du filtre 2
HPE ;%%Ugﬁ;’z Hz- F;es‘ggeh”a‘ft de coupure du filtre FREQ.3 28,0 Hz 3 16,0 kHz | Fréquence du filtre 3
: b — - LEVEL 1 0-100 Niveau du filtre 1
50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre - -
LPF THRU passe-bas LEVEL2  [0-100 Niveau du filtre 2
Equilibre entre le retard et la LEVEL 3 0-100 Niveau du filtre 3
réverbération retardée (0 % = RESO. 1 0-20 Résonance du filtre 1
DLY.BAL 0-100 % ré\{erbération retardée RESO. 2 0-20 Résonance du filtre 2
uniquement, 100 % = retard RESO.3  |0-20 Résonance du filtre 3
uniquement)
REVTIME |0,3a499,0s Temps de réverbération
Retard initial avant le début de la U FREEZE
INI.DLY  |0,0 & 500,0 ms Svorbérati ] ) ) )
reverberation Echantillonneur simple (1 entrée et 1 sortie)
Rapport du temps de \ —
REVHI 01-1,0 réverbération de haute fréquence Paramétre Plage Description
DIFE. 0-10 Propagation En mode MANUAL (Manuel), pour
y — - — démarrer I'enregistrement, vous
DENSITY 0-100 % Der.15|te:* de Ia’ revejrbe.ratlon REC MODE appuyez sur les touches REC et
Activation/désactivation de la (Mode MANUAL INPUT | PLAY. En mode INPUT (Entrée),
SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre Enregistre ’ I'enregistrement est lancé deés la
Tempo ment) réception d'un signal et le mode
Utilisé avec le parameétre TEMPO Record Ready est activé des que
NOTE L 1 pour déterminer le retard du canal vous appuyez sur REC.
gauche (DELAY L) Retard d'enregistrement. Des
Utilisé avec le paramétre TEMPO . valeurs positives Iancent’
NOTE R *1 pour déterminer le retard du canal REC DLY -1000a+ I'enregistrement aprés réception
droit (DELAY R) 1000 ms d'un déclencheur. Des valeurs
P , )
* Utilisé avec le parameétre TEMPO negatives IarTcent'I enregistrement
NOTE FB 1 pour déterminer le FB. DLY avant réception d'un déclencheur.
Niveau de déclenchement de
N — FEEERIE R NLNE M) JD s I'entrée (soit le niveau de signal
(La valeur maximale dépend du réglage du tempo) TRG LVL -60a0dB requis pour déclencher
I'enregistrement ou la
reproduction)
1 DIST-DELAY Une fois la reproduction lancée, les
Distorsion et retard en série (1 entrée, 2 sorties) TRG MASK |0-1 000 ms déclencheurs suivants sont ignorés
pour la durée définie sous TRG
Parametre Plage Description MASK.
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, |Type de distorsion (DST = En mode MOMENT, la
OVD2, CRUNCH distorsion, OVD = overdrive) reproduction de I'échantillon se
DRIVE 0-100 Degré de distorsion poursui} tant que la touche PLAY est
MASTER 0-100 Volume principal ﬁgéagE?ﬁl.oine:g?gjécggg;ement
TONE -10a+10 Commande de tonalité PLY MODE EAC())IL\?I'EN-II—II\IPUT aprés que la touche PLAY a été
N. GATE 0-20 Réduction du bruit & enfoncée. Le paramétre LOOP
DELAY 0,0-2725,0 ms Temps de retard NUM permet de définir le nombre
Gain de feedback (valeurs de répétitions de I'échantillon. En
positives pour le feedback de la mode INPUT, la rep_roduct'lon est
FB. GAIN  |-99 & +99 % phase normale, valeurs négatives declencheg par le signal d'entrée.
pour le feedback de la phase START 1 Point de départ de la reproduction
inversée) en millisecondes
Ratio de feedback de haute 1 Point final de la reproduction en
HI. RATIO (0,1-1,0 fréquence END millisecondes
FREQ. 0,05-40,00 Hz Vitesse de modulation LOOP *1 Débu.t de la boucle de reproduction
DEPTH 0-100 % Profondeur de modulation en m||||seconc/ies, _
Equilibre entre la distorsion et le LOOP NUM |0-100 Nombre de répétitions de la
DLY.BAL 0-100 % retard (0 % = distorsion re;?roductu/m _
: ° uniquement, 100 % = distorsion START 0-262 000 Point de départ de la reproduction
retardée uniquement) [SAMPLE] en échantillons
Activation/désactivation de la END 0-262 000 Point final de la reproduction en
SYNC ON/OFF synchronisation du paramétre [SAMPLE] échantillons
Tempo LooP 0-262 000 Début de la boucle de reproduction
DLY.NOTE |* Utilisé avec le paramétre TEMPO [SAMPLE] en échantillons
) pour déterminer le retard (DELAY) PITCH -12 2 +12 demi- |Changement de hauteur de ton de
Utilisé avec le parameétre TEMPO tons la reproduction
MOD.NOTE | *2 pour déterminer la fréquence FINE 250 2 +50 Changement de hauteur de ton
(FREQ) centiémes affiné de la reproduction
M e FEER ORI F D WE D) ded de o ome La reproduction des échantillons
La valeur maximale dépend du réglage du tempo) MIDI TRG |OFF, C1-C6, ALL gglétﬁsggc:i?;gfagg:/gt?;r:n;:fgf;
2. FRERLOE R MNE M) ] d do s e MIDI.
*1. 0,0-5941,0 (fs=44,1 kHz), 0,0 ms—5 458,3 ms (fs=48 kHz), 0,0—

2 970,5 ms (fs=88,2 kHz), 0,0 ms—2 729 2 ms (fs=96 kHz)
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Paramétres d'effets

(1 ST REVERB (1 M.BAND COMP
Réverbération stéréo (2 entrées et 2 sorties) Compresseur a 3 bandes avec affichage séparé de niveau et
Paramétre Plage Description de réduction de gain pour les trois bandes (2 entrées et 2
REVTIME [0,3a299,0s Temps de réverbération sorties)
REV TYPE H:ltlé Room, Stage, Type de réverbération Paramétre Plage Description
LOW GAIN [-96,0 a +12,0 dB Niveau du grave
initial le dé | g
INL.DLY  |0,0-100,0 ms Retard initial avant le début de la MID GAIN |—96,0 3 +12,0 dB Niveau du médium
réverbération - - N
HI. GAIN -96,0 a+12,0 dB Niveau de I'aigu
HL RATIO 10.1-1.0 Rapport du temps de _ —
: T réverbération de haute fréquence L-M XOVR |21 2 Hz 2 8,00 kHz [g\(}\;’e{‘c'\jlge transition entre
/ , e
Rapport du temps de . —
LO. RATIO 10,1-2,4 réverbération de basse fréquence M-H XOVR |21 .2 Hz 2 8.00 kHz Fréquence de transition entre
—— Z p—r ! ’ MID et HIGH
Diffusion de la réverbération -
DIFF. 0-10 (propagation de la réverbération SLOPE -6 dB, -12dB Pente du filtre
gauche-droite) CEILING 6.0 dB 300 dB. OFF Niveau de sortie maximum
DENSITY  [0-100 % Densité de la réverbération ' o souhaité
Equilibre des premieres réflexions LOOKUP 0,0-100,0 ms Retard de prévision
et de la réverbération (0 % = LOW THRE (-54,0 dB a 0,0 dB Niveau du grave
E/R BAL. 0-100 % reverbe‘r\atlon/unlquement, 100 % MID THRE |—54,0 dB 2 0,0 dB Niveau du medium
= premiéres réflexions ‘ - —
uniquement) HI. THRE -54,0dB 4 0,0 dB Niveau de l'aigu
THRU, 21,2 Hz- Fréquence de coupure du filtre RATIO 1:1a20:1 Taux de compression
HPF 8,00 kHz asse-haut Temps d'attaque du
d pa: i ATTACK  |0-120 ms p q
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Fréquence de coupure du filtre compresseur
THRU passe-bas CMP.REL | Temps de relachement du
' compresseur
(1 M. BAND DYNA. KNEE 0.5 Valeur « Knee » du
. R o compresseur
Processeur de dynamiques a 3 bandes avec affichage séparé BYPASS  [ON/OFF Ignore le compresseur

de niveau et de réduction de gain pour les trois bandes (2
entrées et 2 sorties)

*1. 6,0 ms a46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms a 42,3 s (fs=48 kHz)
3ms a23,0s (fs=88,2 kHz), 3 ms a 21,1 s (fs=96 kHz)
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*1. 6,0 ms a 46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms a 42,3 s (fs=48 kHz)
3 ms a23,0s (fs=88,2 kHz), 3 ms a 21,1 s (fs=96 kHz)
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Parametre Plage Description
LOW GAIN [-96,0 a +12,0 dB Niveau du grave
MID GAIN (-96,0 a +12,0 dB Niveau du médium - REV-X HALL’ REV-X ROOM' REV-X PLATE
HI. GAIN  [-96,0 3 +12,0 dB Niveau de 'aigu Nouvel algorithme de réverbération (deux entrées et deux
Des valeurs positives entrainent sorties) qui donne une réverbération dense et riche et une
'abaissement du seuil de l'aigu chute douce et confere un effet de grandeur et de
tandis que le seuil du grave est R P 2. .. .
R relevé. Avec des valeurs profondeur qui améliore le son original. Choisissez parmi
PRESENCE |-10a +10 PR \ . . . . .
n_egé_lft_lves, c Iest I lqvel)rse.(;< 0> les trois types en fonction de votre situation et de vos
signifie que les trois bandes s
sont touchées de la méme besoins ; REV-X HALL, REV-X ROOM et REV-X PLATE.
manieére. Parameétre Plage Description
CMP. THRE |-24,0 dB a 0,0 dB Seuil du compresseur REV TIME |0,47-46,92 5" Temps de réverbération
CMP. RAT |1:1 a 20:1 Taux de compression Retard initial avant le début de la
CMP. ATK  |0-120 ms Attaque du compresseur INI. DLY 0,0-120,0 ms réverbération
. Temps de relachement du Rapport du temps de
1 _ Pp! p:
CMP. REL compresseur HI.RATIO 10,1-1,0 réverbération de haute fréquence
. Valeur « Knee » du Rapport du temps de
CMP. KNEE 10-5 compresseur LO. RATIO 10,1-2,4 réverbération de basse fréquence
LOOKUP 0,0-100,0 ms Retard de prévision LO.FREQ 220 Hz -18.0 kHz Point de fréquence du
Bypass (contournement) du ’ ! ! parametre LO.RATIO
CMP. BYP |ON/OFF PR, L — — ——
compresseur activé/désactivé Diffusion de la réverbération
Fréquence de transition entre DIFF. 0-10 (propagation de la réverbération
L-M XOVR |21,2 Hz-8,00 kHz LOW et MID gauche-droite)
M-H XOVR |21,2 Hz-8,00 kHz Fréquence de transition entre ROOM SIZE | 0-28 Dimension de la piéce
MID et HIGH DECAY 0-53 Vitesse de fermeture de la porte
SLOPE -6 dB, -12dB Pente du filtre HPE THRU, 22,0 Hz- Fréquence de coupure du filtre
CEILING 6,0 dB 2 0,0 dB, OFF vaeal_J Eje sortie maximum 8,00 kHz pa}se-haut .
souhaité LPE 1,00 kHz-18,0 kHz, [Fréquence de coupure du filtre
EXP. THRE |-54,0 dB a-24,0 dB Seuil de I'expandeur THRU passe-bas
EXP. RAT _ |1:1 & =1 Taux d'exPanfion *1. Ces valeurs sont valables lorsque le type d'effet est REV-X HALL et
EXP.REL |* |1"emps ge relachement de que le paramétre ROOM SIZE=28. La plage varie en fonction du
expandeur type d'effet et du paramétre ROOM SIZE.
EXP.BYP |ON/OFF Bypass (contournement) de
I'expandeur activé/désactivé
LIM. THRE (-12,0dB a 0,0 dB Seuil du limiteur
LIM. ATK  [0-120 ms Attaque du limiteur
T d e relch 3 Les autres effets préprogrammés (COMP276, COMP276S,
LUM.REL |7 Temps de relachement du
limiteur COMP260, COMP260S, EQUALIZER601, OPENDECK)
LIM. BYP | ON/OFF zxpasts. du limiteur activé/ sont des e,ffe.ts complémentaires vendus separem‘ent. Pqur
csactive _ plus de détails sur ces effets, consultez le mode d'emploi
LIM. KNEE [0-5 Valeur « Knee » du limiteur qui accompagne le package Add-On Effects.




Synchronisation des effets et du tempo

Certains effets du PM5D vous permettent de synchroniser 'effet avec le tempo. Ces effets sont de deux types : les effets de type
retard et les effets de type modulation. Pour les effets de type retard, le temps de retard varie en fonction du tempo. Pour les
effets de type modulation, la fréquence du signal de modulation varie en fonction du tempo.

¢ Parametres liés a la synchronisation du tempo
Les cinq parametres suivants sont liés a la synchronisation du tempo.
1) SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC i Sélecteur d'activation/désactivation de la synchronisation du tempo.
NOTE et TEMPO : ....... Parametres de base de la synchronisation du tempo.
DELAY et FREQ. :......... DELAY estletempsderetardet FREQ.la fréquence dusignal demodulation. Ces parametresaffectent

directement le résultat de l'effet. DELAY concerne uniquement les effets de type retard et FREQ. les
effets de type modulation.

¢ Liens entre ces paramétres
La synchronisation du tempo utilise les parametres TEMPO et NOTE pour calculer une valeur qui servira de base au tempo et
poursuit en effectuant des ajustements de telle sorte que la base du tempo reste globalement la méme que DELAY (ou FREQ.).
Autrementdit,lorsque TEMPO,NOTE et DELAY (ou FREQ.) sont synchronisés et que vous modifiez une de ces valeurs, les autres
parameétres sont redéfinisafin de maintenirlarelation correcte. Les paramétres redéfinis etlaméthode de calcul (*a) utilisés sontles
suivants :

Si vous activez SYNC — NOTE est calculé
Si vous modifiez DELAY (ou FREQ.) — NOTE est calculé
Dans ce cas, la valeur NOTE est calculée comme suit :

NOTE = DELAY (ou FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Si vous modifiez NOTE — DELAY (ou FREQ.) est calculé
Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Si vous modifiez TEMPO — DELAY (ou FREQ.) est calculé
Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY (ou FREQ.) = DELAY (ou FREQ.) original x (ancien TEMPO/nouveau TEMPO)
Exemple 1 :Lorsque SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, vous modifiez NOTE de croche en noire
DELAY= nouvelle NOTE x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (sec)
=500 ms
DELAY passe donc de 250 ms a 500 ms.
Exemple 2 :Lorsque SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=croche, vous modifiez TEMPO de 120 en 121
DELAY= DELAY original x (ancien TEMPO/nouveau TEMPO)
=250 x (120/121)
=247,9 (ms)
TEMPO passe donc de 250 ms a 247,9 ms.
*a Les résultats des calculs sont exprimés en valeurs arrondies.

* Plages des valeurs NOTE et TEMPO
Les plages des valeurs NOTE et TEMPO sont limitées par les plages des valeurs DELAY ou FREQ. Vous ne pouvez pas définir de
valeurs NOTE ou TEMPO entrainant un dépassement des valeurs DELAY ou FREQ. Maximales lors de synchronisation avec le
tempo. Cette limite s'applique méme si la synchronisation est désactivée.

¢ Caractéristiques spéciales du paramétres TEMPO
Le parametre TEMPO présente les caractéristiques propres suivantes.
+ Clest une valeur commune partagée par tous les effets
+ Vous ne pouvez pas le stocker ou le rappeler a partir de la bibliotheque d'effets. (Vous ne pouvez pas non plus le stocker ou le
rappeler a partir d'une scéne.)
Cela signifie que la valeur TEMPO n'est pas nécessairement la méme lorsqu'un effet est rappelé qu'au moment ot il a été stocké.

Prenons un exemple.

Enregistrez I'effet : TEMPO=120 — Modifiez TEMPO sur 60 — Rappelez I'effet : TEMPO=60
En principe, lorsque vous modifiezle TEMPO, le paramétre DELAY (ou FREQ.) est recalculé en conséquence. Toutefois, si DELAY
(ouFREQ.) a été modifié, l'effet aura un résultat différent lorsqu'il sera rappelé par rapprot au moment ot il aura été stocké. Pour
éviter que I'effet change ainsi entre le moment du stockage et du rappel, le PM5D ne met pas a jour la valeur DELAY (ou FREQ.)
lorsqu'un effet est rappelé, méme si le TEMPO n'est plus le méme que lors du stockage de 'effet.

* Le parametre NOTE est calculé sur la base des valeurs suivantes.

FH3? = 1/48 7 =124 & =1/16 A7 =112 . =3/32 &o=1/8 dIZ =1/6

S =3/16 d =1/4 4. =3/8 4 =12 4. =3/4 o =1/ aa =2/1

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références| 307



Mémoire de scénes/Bibliothéque d'effets et tableau de changements de programme

Mémoire de scenes/Bibliotheque d'effets et
tableau de changements de programme

(1 Preset Bank/Ch# 1 (1 Preset Bank/Ch# 2
Crovas | eitecs | Preset | | Grodam | Setecy | Preset# Crovas | eitocy | Presets | | Erodam | Sefecy | Presets
001 001 065 065 001 29 065 93
002 002 066 066 002 130 066 194
003 003 067 067 003 131 067 195
004 004 068 068 004 132 068 196
005 005 069 069 005 133 069 197
006 006 070 070 006 134 070 198
007 007 071 071 007 135 071 199
008 008 072 072 008 136 072 200
009 009 073 073 009 137 073 201
010 010 074 074 010 138 074 202
011 011 075 075 011 139 075 203
012 012 076 076 012 140 076 204
013 013 077 077 013 41 077 205
014 014 078 078 014 142 078 206
015 015 079 079 015 23 079 207
016 016 080 080 016 144 080 208
017 017 081 081 017 145 081 209
018 018 082 082 018 146 082 210
019 019 083 083 019 147 083 211
020 020 084 084 020 148 084 212
021 021 085 085 021 129 085 213
022 022 086 086 022 150 086 214
023 023 087 087 023 151 087 215
024 024 088 088 024 152 088 216
025 025 089 089 025 153 089 217
026 026 090 090 026 154 090 218
027 027 091 091 027 155 091 219
028 028 092 092 028 156 092 220
029 029 093 093 029 157 093 221
030 030 094 094 030 158 094 222
031 031 095 095 031 159 095 223
032 032 096 096 032 160 096 224
033 Scene 333 097 Scene 507 033 Scene 097 Scene ——s
034 034 098 098 034 162 098 226
035 035 099 099 035 163 099 227
036 036 100 100 036 164 100 228
037 037 101 01 037 165 101 229
038 038 102 102 038 166 102 230
039 039 103 103 039 167 103 231
040 040 104 104 040 168 104 232
041 041 105 105 041 169 105 233
042 042 106 106 042 170 106 234
043 043 107 107 043 71 107 235
044 044 108 108 044 172 108 236
045 045 109 109 045 173 109 237
046 046 110 170 046 174 170 238
047 047 N m 047 175 K 239
048 048 2 2 048 176 2 240
049 049 3 3 049 177 3 241
050 050 4 114 050 178 114 242
051 051 115 115 051 179 s 243
052 052 16 16 052 180 116 244
053 053 7 7 053 181 7 245
054 054 8 118 054 182 118 246
055 055 119 119 055 183 119 247
056 056 120 120 056 184 120 248
057 057 21 21 057 185 121 249
058 058 122 122 058 186 122 250
059 059 123 123 059 187 123 251
060 060 124 124 060 188 124 252
061 061 125 125 061 189 125 253
062 062 126 126 062 190 126 254
063 063 127 127 063 91 127 255
064 064 128 128 064 192 128 256
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(d Preset Bank/Ch# 3 (d Preset Bank/Ch# 4

Crovas | itecy | Presets | | Sodram | Seteey | Presets Crovas | tecy | Preset | | Sodram | Setecy | Presets
001 757 065 320 001 385 065 349
002 258 066 322 002 386 066 450
003 259 067 323 003 387 067 451
004 260 068 324 004 388 068 452
005 261 069 325 005 389 069 453
006 262 070 326 006 390 070 454
007 263 071 327 007 391 071 455
008 264 072 328 008 392 072 456
009 265 073 329 009 393 073 457
010 266 074 330 010 394 074 458
011 267 075 331 011 395 075 459
012 268 076 332 012 39 076 460
013 269 077 333 013 397 077 461
014 270 078 334 014 398 078 462
015 271 079 335 015 399 079 463
016 272 080 336 016 400 080 464
017 273 081 337 017 201 081 465
018 274 082 338 018 202 082 466
019 275 083 339 019 203 083 467
020 276 084 340 020 404 084 468
021 277 085 341 021 405 085 469
022 278 086 342 022 406 086 470
023 279 087 343 023 407 087 471
024 280 088 344 024 408 088 472
025 281 089 345 025 409 089 473
026 282 090 346 026 410 090 474
027 283 091 347 027 211 091 Scene | 475
028 284 092 348 028 12 092 476
029 285 093 349 029 13 093 477
030 286 094 350 030 414 094 478
031 287 095 351 031 215 095 479
032 288 096 352 032 416 096 480
033 Scene g9 097 Scene 53 033 Scene 37 097 481
034 290 098 354 034 418 098 482
035 291 099 355 035 419 099 483
036 292 100 356 036 420 100 484
037 293 101 357 037 421 101 485
038 294 102 358 038 422 102 486
039 295 103 359 039 223 103 487
040 296 104 360 040 24 104 488
041 297 105 361 041 425 105 489
042 298 106 362 042 426 106 490
043 299 107 363 043 427 107 491
044 300 108 364 044 228 108 292
045 301 109 365 045 429 109 493
046 302 110 366 046 430 170 494
047 303 m 367 047 431 m 495
048 304 2 368 048 32 2 296
049 305 13 369 049 433 13 497
050 306 4 370 050 434 4 498
051 307 s 371 051 235 15 499
052 308 116 372 052 436 116 500
053 309 17 373 053 437 7 000
054 310 8 374 054 438 8
055 31 9 375 055 439 119
056 312 120 376 056 240 120
057 313 21 377 057 441 21
058 314 122 378 058 442 122
059 315 123 379 059 243 123 No Assign
060 316 124 380 060 244 124
061 317 125 381 061 445 125
062 318 126 382 062 446 126
063 319 127 383 063 447 127
064 320 128 384 064 248 128
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Mémoire de scénes/Bibliothéque d'effets et tableau de changements de programme
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(J Preset Bank/Ch# 5

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

(d Preset Bank/Ch# 6

(d Preset Bank/Ch# 13

Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect5 003
128 128
[ Preset Bank/Ch# 14
Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect6 003
128 128
1 Preset Bank/Ch# 15
Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect7 003
128 128
[ Preset Bank/Ch# 16
Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect8 003
128 128

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128
d Preset Bank/Ch# 7
Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128
d Preset Bank/Ch# 8
Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128
d Preset Bank/Ch# 9
Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect1 003
128 128
[ Preset Bank/Ch# 10
Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect2 003
128 128
[ Preset Bank/Ch# 11
Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect3 003
128 128
d Preset Bank/Ch# 12
Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 Effect4 003
128 128
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1 Bank/Ch# _

Changer | et | Usert Changer | Eriect | Usert Changes | Friect | Usert
001 044 087
002 045 088
003 046 089
004 047 090
005 048 091
006 049 092
007 050 093
008 051 094
009 052 095
010 053 096
011 054 097
012 055 098
013 056 099
014 057 100
015 058 101
016 059 102
017 060 103
018 061 104
019 062 105
020 063 106
021 064 107
022 065 108
023 066 109
024 067 110
025 068 111
026 069 112
027 070 113
028 071 114
029 072 115
030 073 116
031 074 117
032 075 118
033 076 119
034 077 120
035 078 121
036 079 122
037 080 123
038 081 124
039 082 125
040 083 126
041 084 127
042 085 128
043 086
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Paramétres pouvant étre affectés a des changements de commandes

Parametres pouvant étre affectés a des changements de

commandes
MODE PARAMETER 1 PARAMETER 2 MODE PARAMETER 1 PARAMETER 2
NO ASSIGN — — MATRIX 1 POINT=
CHicras MATRIX 8 POINT
INPUT STINTL-STIN4R MATRIX T ON-
FXRTNTL-FXRTN4R MATRIX 8 ON
FADER H MIX 1-MIX24 MATRIX 1 LEVEL H
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 STTOMATRIX | \iATRIX 8 LEVELH | STEREO AL-STEREO BR
STEREO AL-STEREO BR VIATRIX T LEVEL L
CH 1-CH48 MATRIX 8 LEVEL L
EADER L — MATRIX 7/8 PAN
MIX 1-MIX24 oN
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
_ TIME HIGH ~
STEREO AL-STEREO BR IN DELAY CH 1-CH48
CH 1-CH48 TIME MID STINTL-STIN4R
INPUT STINTL-STIN4R TIVE LOW
FXRTNTL-FXRTN4R
CHON MIX 1-MIX24 ON
o TIME HIGH MIX 1-MIX24
OUTPUT g’ggg Q\L"Q’T*EE'E)E)SBR OUT DELAY MATRIX 1-MATRIX 8
~ TIME MID STEREO AL-STEREO BR
CH 1-CH48 TIME LOW
PHASE INPUT STINTL-STIN4R
FXRTNTL-FXRTN4R ON
INPUT CH 1-CH48 LowQ
STINTL-STIN4R LOW FREQ
INSERT MIX 1-MIX24 LOW GAIN
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO AL-STEREO BR LOWMID Q
CHi-chas LOW MID FREQ
DIRECTOUT  |ON STINTL-STIN4R LOW MID GAIN
FXRTNTL-FXRTN4R HIGH MID Q CH 1-CH48
CH 1-Ch4a INPUT EQ HIGH MID FREQ STINTL-STIN4R
PAN/BALANCE | INPUT STINTL=STIN4R FXRTNTL-FXRTN4R
FXRTN1L-FXRTN4R HIGH MID GAIN
MIX 1-MIX24 HIGH Q
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 HIGH FREQ
STEREO AL-STEREO BR
HIGH GAIN
CH 1-CH48
TO STEREO ON STINTL-STIN4R LPF ON
FXRTNTL-FXRTN4R LOW TYPE
ON CH 1-CH48 HIGH TYPE
LCR osR PXRTNT L FXRTNAR cH-cras
MIX 1—MIX24 INPUT ATT INPUT STINTL-STIN4R
FXRTNTL-FXRTN4R
PRE POINT ON CH 1-CH48
MIX 1 ON— INPUT HPF STINTL-STIN4R
MIX24 ON FREQ FXRTNTL-FXRTN4R
MIX 1 PRE/POST-
MIX24 PRE/POST
MIX 1 LEVEL H- CH 1-CH48
MIX24 LEVEL H STINTL-STIN4R
MIX SEND MIX 1 LEVEL L FXRTN1TL-FXRTN4R
MIX24 LEVEL L
MIX 1/ 2 PAN-

MIX23/24 PAN

FOLLOW PAN VARI

FOLLOW PAN FIXED

POST POINT

MIX 1-MIX24

MIX TO STEREO

POINT

ON

PAN

MIX 1-MIX24

MIX TO MATRIX

MATRIX 1 POINT-
MATRIX 8 POINT

MATRIX T ON-
MATRIX 8 ON

MATRIX T LEVEL H-
MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L-
MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN-
MATRIX 7/8 PAN

MIX 1-MIX24
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MODE PARAMETER 1 PARAMETER 2 MODE PARAMETER 1 PARAMETER 2
ON ON
L LOW BYPASS ATTACK
LLOW Q THRESHOLD
L LOW FREQ RELEASE H MIX 1-MIX24
OUTPUT COMP MATRIX 1-MATRIX 8
L LOW GAIN RELEASE L STEREO AL-STEREO BR
L LOW MID BYPASS RATIO
L LOW MID Q GAIN
L LOW MID FREQ MIX 1=MIX24 KNEE/WIDTH
L LOW MID GAIN MATRIX 1-MATRIX 8 LFE H
LHIGH MID BYPAss | STEREO AL-STEREO BR FEL CH 1-CH48
STINTL-STIN4R
L HIGH MID Q DIVERGENCE F EXRTNT L-FXRTN4R
L HIGH MID FREQ SURROUND DIVERGENCE R
L HIGH MID GAIN LEFT-RIGHT PAN CH 1-CH48
STINTL-STIN4R
L HIGH BYPASS FRONT-REAR PAN FXRTNTL-FXRTN4R
LHIGH Q ALT SEL CH
L HIGH FREQ BYPASS
L HIGH GAIN
GHG EFFECT MIX BALANCE EFFECT 1-EFFECT 8
U LOW BYPASS PARAM 1 H-—
ULOW Q PARAM32 L
ON
it cFQ GAIN 1-GAIN31 crQl-cEQr2
OUTPUT EQ U LOW GAIN
U LOW MID BYPASS ON
ULOWMID Q DCA FADER H DCA 1-DCA 8
U LOW MID FREQ FADER L
U LOW MID CAIN MIX 1-MIX24 MUTE MASTER | ON MASTER 1-MASTER 8
U HIGH MID BYPASS | STEREO AL-STEREO BR CH 1-CH48
STINTL-STIN4R
U HIGH MID Q FXRTNTL-FXRTN4R
U HIGH MID FREQ m%;&wxﬁ/‘xmx 8
U HIGH MID GAIN RECALL SAFE | ON STEREO AL-STEREO BR
U HIGH BYPASS EFFECT 1-EFFECT 8
GEQ 1-GEQ12
UHIGH Q DCA 1-DCA 8
U HIGH FREQ MUTE MASTER
U HIGH GAIN ON
L LOW TYPE MIX 1-MIX24 TIME HIGH L
MATRIX 1-MATRIX 8 CUE DELAY TIMEMID R
L HIGH TYPE STEREO AL-STEREO BR
TIME LOW
U LOWTYPE MIX 1-MIX24
U HIGH TYPE STEREO AL-STEREO BR ON
L
L LOW HPF ON MIX 1-MIX24 MONITOR TIME HIGH R
L HICH HPF ON MATRIX 1-MATRIX 8 DELAY TIME MID c
STEREO AL-STEREO BR TIME LOW
U LOW HPF ON MIX 1-MIX24
U HIGH HPF ON STEREO AL-STEREO BR
ON
ATTACK
THRESHOLD
RANGE CH 1-CH48
INPUT GATE - oo STINTL-STIN4R
HOLD L
DECAY H
DECAY L
ON
ATTACK
THRESHOLD
RELEASE H CH 1-CH48
INPUT COMP— e STINTL-STIN4R
RATIO
GAIN
KNEE/WIDTH
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Affectations de paramétres de changement de commande
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Affectations de parametres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL1

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références

Control MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Control MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
Change# Change#
1 CH1 64 CH 1
2 CH2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CH5 68 CH5
6 CH6 69 CH6
7 CH7 70 CH7
8 CHS8 71 CHS
9 CH9 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CH11 74 CH11
12 CH12 75 CH12
INPUT CHON INPUT
13 CH13 76 CH13
14 CH14 77 CH14
FADER H
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 MIX 1 88 NO ASSIGN
26 MIX 2 89 CH1
OUTPUT
27 MIX 3 90 CH2
28 MIX 4 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH4
30 STEREO AL 93 CH5
FADER H OUTPUT
31 STEREO BL 94 CH6
33 CH 1 95 CH7
34 CH2 102 CH8
35 CH3 103 CH9
36 CH4 104 CH10
37 CHS5 105 CH11
38 CH6 106 CH12
PAN/BALANCE INPUT
39 CH7 107 CH13
40 CH8 108 CH14
41 CH9 109 CH15
42 CH10 110 CH16
43 CH11 111 CH17
44 CH12 112 CH18
INPUT
45 CH13 113 CH19
46 CH14 114 CH20
FADER L
47 CH15 15 CH21
48 CH16 116 CH22
49 CH17 117 CH23
50 CH18 118 CH24
51 CH19 119 NO ASSIGN
52 CH20
53 CH21
54 CH22
55 CH23
56 CH24
57 MIX 1
58 MIX 2
OUTPUT
59 MIX 3
60 MIX 4
61 NO ASSIGN
62 STEREO AL
FADER L OUTPUT
63 STEREO BL




(J PRESET CHANNEL2

Control MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Control MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
Change# Change#
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
1 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36
INPUT CHON INPUT
13 CH37 76 CH37
14 CH38 77 CH38
FADER H
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 MIX 5 88 NO ASSIGN
26 MIX 6 89 CH25
OUTPUT
27 MIX 7 90 CH26
28 MIX 8 91 CH27
29 NO ASSIGN 92 CH28
30 STEREO AL 93 CH29
CH ON OUTPUT
31 STEREO BL 94 CH30
33 CH25 95 CH31
34 CH26 102 CH32
35 CH27 103 CH33
36 CH28 104 CH34
37 CH29 105 CH35
38 CH30 106 CH36
PAN/BALANCE INPUT
39 CH31 107 CH37
40 CH32 108 CH38
41 CH33 109 CH39
42 CH34 110 CH40
43 CH35 IEE CH41
44 CH36 112 CH42
INPUT
45 CH37 113 CH43
46 CH38 114 CH44
FADER L
47 CH39 115 CH45
48 CH40 116 CH46
49 CH41 17 CH47
50 CH42 118 CH48
51 CH43 119 NO ASSIGN
52 CH44
53 CH45
54 CH46
55 CH47
56 CH48
57 MIX 5
58 MIX 6
OUTPUT
59 MIX 7
60 MIX 8
61 NO ASSIGN
62 STEREO AL
BALANCE OUTPUT
63 STEREO BL
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL3

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CHS 68 CHS
6 cH6 69 CH6
7 cH7 70 CH7
8 cH8 71 cH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CH1 74 CHI1
12 CH12 75 CH12

INPUT EQ LOW GAIN INPUT EQ LOW FREQ
13 CH13 76 CHI3
14 CH14 77 CH14
15 CHIS 78 CHIS
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 MIX 9 88 NO ASSIGN
26 MIX10 89 CH 1
> FADER H ouTPUT VIRE 5 3
28 MIX12 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH4
30 MIX 1 93 CHS
= BALANCE OUuTPUT 3 ” e
33 95 CH7
34 102 CH8
35 103 CHO
36 104 CH10
37 105 CHI1
38 106 CH12

INPUT EQ LOW Q

39 107 CH13
40 108 CH14
41 109 CHIS
42 110 CH16
43 111 CHI17
44 112 CH18
45 NOASSIGN 113 CH19
46 114 CH20
47 115 CH21
48 116 CH22
49 17 CH23
50 118 CH24
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 MIX 9
58 MIXT0
- FADER L OuTPUT VIRE
60 MIX12
61 NO ASSIGN
62 MIX 5

BALANCE ouTPUT
63 MIX 7
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(J PRESET CHANNEL4

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
1 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36

INPUT EQ LOW GAIN INPUT EQ LOW FREQ
13 CH37 76 CH37
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 MIX13 88 NO ASSIGN —
26 MIX14 89 CH25
27 FADER H ouTPUT MIX15 90 CH26
28 MIX16 91 CH27
29 NO ASSIGN — 92 CH28
30 MIX 9 93 CH29
31 BALANCE ouTPUT MIX11 94 CH30
33 95 CH31
34 102 CH32
35 103 CH33
36 104 CH34
37 105 CH35
38 106 CH36

INPUT EQ LOW Q

39 107 CH37
40 108 CH38
41 109 CH39
42 110 CH40
43 111 CH41
44 112 CH42
45 NO ASSIGN o 113 CH43
46 114 CH44
47 115 CH45
48 116 CH46
49 117 CH47
50 118 CH48
51 119 NO ASSIGN —
52
53
54
55
56
57 MIX13
58 MIX14
5 FADER L OUTPUT TS
60 MIX16
61 NO ASSIGN —
62 MIX13
o BALANCE OUTPUT VIRE
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNELS

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CHS 68 CHS
6 cH6 69 CH6
7 cH7 70 CH7
8 cH8 71 cH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CH1 74 CHI1
1; INPUT EQ Log";\m'D E:E ;2 INPUTEQ | LOW MID FREQ Z:E
14 CH14 77 CH14
15 CHIS 78 CHIS
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 MIX 1 88 NO ASSIGN —

26 MIX 2 89 CH 1
27 CHON ouTPUT MIX 3 90 CH2
28 MIX 4 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH4
30 MIX17 93 CHS
31 CHON ouTPUT MIX18 94 CH6
33 95 CH7
34 102 CH8
35 103 CHO
36 104 CH10
37 105 CHI1
38 106 CH12
INPUT EQ LOW MID Q

39 107 CH13
40 108 CH14
41 109 CHIS
42 110 CH16
43 111 CHI17
44 112 CH18
45 NOASSIGN 113 CH19
46 114 CH20
47 115 CH21
48 116 CH22
49 17 CH23
50 118 CH24
51 119 NO ASSIGN —
52
53
54
55
56
57 MIX 5
58 MIX 6
5 CHON OUTPUT VIS,
60 MIX 8
61 NO ASSIGN
62 MIX19

CHON ouTPUT
63 MIX20
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(J PRESET CHANNEL6

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
1 CH35 74 CH35
1? INPUT EQ LOgI“N”'D E:ij ;z INPUTEQ | LOW MID FREQ E:i?
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 MIX 9 88 NO ASSIGN —

26 MIX10 89 CH25
27 CHON ouTPUT MIX11 90 CH26
28 MIX12 91 CH27
29 NO ASSIGN — 92 CH28
30 MIX21 93 CH29
31 CHON ouTPUT MIX22 94 CH30
33 95 CH31
34 102 CH32
35 103 CH33
36 104 CH34
37 105 CH35
38 106 CH36
INPUT EQ LOW MID Q

39 107 CH37
40 108 CH38
41 109 CH39
42 110 CH40
43 111 CH41
44 112 CH42
45 NO ASSIGN o 113 CH43
46 114 CH44
47 115 CH45
48 116 CH46
49 117 CH47
50 118 CH48
51 119 NO ASSIGN —
52
53
54
55
56
57 MIX13
58 MIX14
5 CH ON OUTPUT TS
60 MIX16
61 NO ASSIGN —
62 MIX23

CHON OUTPUT
63 MIX24
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL7

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH 4
5 CHS 68 CH5
6 CH6 69 CH6
7 cH7 70 CH7
8 cH8 71 CH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CHI1 74 CH11
12 CH12 75 CH12
13 INPUTEQ HIGG?I,\'\/IHD CH13 76 INPUTEQ HICF]FTE('\QMD CH13
14 CH14 77 CH14
15 CHIS 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 MIX17 88 NO ASSIGN
26 MIX18 89 CH 1
> FADER H ouTPUT VIRE 5 3
28 MIX20 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH 4
30 MIX17 93 CHS5
= BALANCE ouTPUT VIR ” e
33 95 CH7
34 102 CHS8
35 103 CH9
36 104 CH10
37 105 CH11
38 106 CH12

INPUT EQ HIGH MID Q

39 107 CH13
40 108 CH14
41 109 CH15
42 110 CH16
43 111 CH17
44 112 CH18
45 NOASSIGN 113 CH19
46 114 CH20
47 115 CH21
48 116 CH22
49 17 CH23
50 118 CH24
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 MIX17
58 MIX18
-~ FADER L ouTPUT VIR
60 MIX20
61 NO ASSIGN
62 MIX21

BALANCE ouTPUT
63 MIX23
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(J PRESET CHANNELS8

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
11 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36
13 INPUTEQ HI%Z”:IMD CH37 76 INPUTEQ HI?FTE?QMD CH37
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 MIX21 88 NO ASSIGN
26 MIX22 89 CH25
27 FADER 1 ouTPUT MIX23 920 CH26
28 MIX24 91 CH27
29 NO ASSIGN 92 CH28
30 MATRIX 1 93 CH29
31 BALANCE ouTPUT MATRIX 3 94 CH30
33 95 CH31
34 102 CH32
35 103 CH33
36 104 CH34
37 105 CH35
38 106 CH36

INPUT EQ HIGH MID Q

39 107 CH37
40 108 CH38
41 109 CH39
42 110 CH40
43 K CH41
44 112 CH42
45 NOASSIGN 113 CH43
46 114 CH44
47 115 CH45
48 116 CH46
49 17 CH47
50 118 CH48
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 MIX21
58 MIX22
- FADER L ouTPUT VIeH
60 MIX24
61 NO ASSIGN
62 MATRIX 5

BALANCE ouTPUT
63 MATRIX 7
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL9

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CHS 68 CH5
6 CH6 69 CH6
7 CH7 70 CH7
8 CH8 71 CH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CHI1 74 CH11
12 CH12 75 CH12

INPUT EQ HIGH GAIN INPUT EQ HIGH FREQ
13 CHI3 76 CH13
14 CH14 77 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 MATRIX 1 88 NO ASSIGN
26 MATRIX 2 89 CH 1
27 FADER 1 OuTPUT MATRIX 3 90 CH2
28 MATRIX 4 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH 4
30 MATRIX 1 93 CH5
31 CHON ouTPUT MATRIX 2 94 CH6
33 95 CH7
34 102 CHS
35 103 CH9
36 104 CH10
37 105 CH11
38 106 CH12

INPUT EQ HIGH Q

39 107 CH13
40 108 CH14
41 109 CH15
42 110 CH16
43 111 CH17
44 112 CH18
45 NO ASSIGN 113 CH19
46 114 CH20
47 115 CH21
48 116 CH22
49 117 CH23
50 118 CH24
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 MATRIX 1
58 MATRIX 2
- FADER L OUTPUT TR 3
60 MATRIX 4
61 NO ASSIGN
62 MATRIX 3
- CHON OUTPUT ATRI 4
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(J PRESET CHANNEL10

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
1 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36

INPUT EQ HIGH GAIN INPUT EQ HIGH FREQ
13 CH37 76 CH37
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 MATRIX 5 88 NO ASSIGN —
26 MATRIX 6 89 CH25
27 FADER H ouTPUT MATRIX 7 90 CH26
28 MATRIX 8 91 CH27
29 NO ASSIGN — 92 CH28
30 MATRIX 5 93 CH29
31 CHON ouTPUT MATRIX 6 94 CH30
33 95 CH31
34 102 CH32
35 103 CH33
36 104 CH34
37 105 CH35
38 106 CH36

INPUT EQ HIGH Q

39 107 CH37
40 108 CH38
41 109 CH39
42 110 CH40
43 111 CH41
44 112 CH42
45 NO ASSIGN o 113 CH43
46 114 CH44
47 115 CH45
48 116 CH46
49 117 CH47
50 118 CH48
51 119 NO ASSIGN —
52
53
54
55
56
57 MATRIX 5
58 MATRIX 6
5 FADER L OUTPUT TR
60 MATRIX 8
61 NO ASSIGN —
62 MATRIX 7
o CHON OUTPUT ATRIX S
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL11

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CHS 68 CH5
6 CH6 69 CH6
7 CH7 70 CH7
8 CH8 71 CH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CHI1 74 CH11
12 CH12 75 CH12

INPUT ATT INPUT INPUT HPF ON
13 CHI3 76 CH13
14 CH14 77 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 CH 1 88 NO ASSIGN
26 CH2 89 CH 1
INPUT HPF FREQ
27 CH3 90 CH2
28 CH4 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH 4
30 CHS 93 CH5
INPUT HPF FREQ
31 CH6 94 CH6
33 95 CH7
34 102 CHS
35 103 CH9
36 104 CH10
37 105 CH1T
38 106 CH12
INPUT EQ LPF ON
39 107 CH13
40 108 CH14
41 109 CH15
42 110 CH16
43 111 CH17
44 112 CH18
45 NO ASSIGN 113 CH19
46 114 CH20
47 115 CH21
48 116 CH22
49 117 CH23
50 118 CH24
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 CH7
58 CH8
INPUT HPF FREQ
59 CHO
60 CH10
61 NO ASSIGN
62 CHI
INPUT HPF FREQ
63 CH12
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(J PRESET CHANNEL12

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
11 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36

INPUT ATT INPUT INPUT HPF ON
13 CH37 76 CH37
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 CH13 88 NO ASSIGN
26 CH14 89 CH25
INPUT HPF FREQ
27 CH15 90 CH26
28 CH16 91 CH27
29 NO ASSIGN 92 CH28
30 CH17 93 CH29
INPUT HPF FREQ
31 CH18 94 CH30
33 95 CH31
34 102 CH32
35 103 CH33
36 104 CH34
37 105 CH35
38 106 CH36
INPUT EQ LPF ON
39 107 CH37
40 108 CH38
41 109 CH39
42 110 CH40
43 111 CH41
44 112 CH42
45 NO ASSIGN 113 CH43
46 114 CH44
47 115 CH45
48 116 CH46
49 17 CH47
50 118 CH48
51 119 NO ASSIGN
52
53
54
55
56
57 CH19
58 CH20
INPUT HPF FREQ
59 CH21
60 CH22
61 NO ASSIGN
62 CH23
INPUT HPF FREQ
63 CH24
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL13

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 Cch(;t;;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH 1 64 CH 1
2 CH2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CHS 68 CH5
6 CH6 69 CH6
7 CH7 70 CH7
8 CH8 71 CH8
9 CHO 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CHI1 74 CH11
12 CH12 75 CH12

SURROUND LFE H SURROUND | DIVERGENCE F
13 CHI3 76 CH13
14 CH14 77 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 CH25 88 NO ASSIGN
26 CH26 89 CH 1
INPUT HPF FREQ
27 CH27 90 CH2
28 CH28 91 CH3
29 NO ASSIGN 92 CH 4
30 CH29 93 CH5
INPUT HPF FREQ
31 CH30 94 CH6
33 CH 1 95 CH7
34 CH2 102 CHS
35 CH3 103 CH9
36 CH4 104 CH10
37 CHS 105 CH1T
38 CH6 106 CH12
INPUT EQ ON
39 CH7 107 CH13
40 CH8 108 CH14
41 CHO 109 CH15
42 CH10 110 CH16
43 CHI1 111 CH17
44 CH12 112 CH18
45 SURROUND LFEL CH13 113 CH19
46 CH14 114 CH20
47 CH15 115 CH21
48 CH16 116 CH22
49 CH17 117 CH23
50 CH18 118 CH24
51 CH19 119 NO ASSIGN
52 CH20
53 CH21
54 CH22
55 CH23
56 CH24
57 CH31
58 CH32
INPUT HPF FREQ
59 CH33
60 CH34
61 NO ASSIGN
62 CH35
INPUT HPF FREQ
63 CH36
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(J PRESET CHANNEL14

Cch‘;’:]t;z:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchz’:lt;z; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH25 64 CH25
2 CH26 65 CH26
3 CH27 66 CH27
4 CH28 67 CH28
5 CH29 68 CH29
6 CH30 69 CH30
7 CH31 70 CH31
8 CH32 71 CH32
9 CH33 72 CH33
10 CH34 73 CH34
11 CH35 74 CH35
12 CH36 75 CH36

SURROUND LFEH SURROUND | DIVERGENCEF
13 CH37 76 CH37
14 CH38 77 CH38
15 CH39 78 CH39
16 CH40 79 CH40
17 CH41 80 CH41
18 CH42 81 CH42
19 CH43 82 CH43
20 CH44 83 CH44
21 CH45 84 CH45
22 CH46 85 CH46
23 CH47 86 CH47
24 CH48 87 CH48
25 CH37 88 NO ASSIGN
26 CH38 89 CH25
INPUT HPF FREQ
27 CH39 90 CH26
28 CH40 91 CH27
29 NO ASSIGN 92 CH28
30 CH41 93 CH29
31 INPUT HPF FREQ CH42 94 CH30
33 CH25 95 CH31
34 CH26 102 CH32
35 CH27 103 CH33
36 CH28 104 CH34
37 CH29 105 CH35
38 CH30 106 CH36
INPUT EQ ON
39 CH31 107 CH37
40 CH32 108 CH38
41 CH33 109 CH39
42 CH34 110 CH40
43 CH35 111 CH41
44 CH36 112 CH42
SURROUND LFEL
45 CH37 113 CH43
46 CH38 114 CH44
47 CH39 115 CH45
48 CH40 116 CH46
49 CH41 17 CH47
50 CH42 118 CH48
51 CH43 119 NO ASSIGN
52 CH44
53 CH45
54 CH46
55 CH47
56 CH48
57 CH43
58 CH44
INPUT HPF FREQ
59 CH45
60 CH46
61 NO ASSIGN
62 CH47
INPUT HPF FREQ
63 CH48

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références

327




Affectations de paramétres de changement de commande

(1 PRESET CHANNEL15

Cch‘::‘t;z:it MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cch‘;':]t;‘; MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 CH1 64
2 CH2 65
3 CH3 66
4 CH4 67
5 CH5 68
6 CH6 69
7 CH7 70
8 CH8 71
9 CH9 72
10 CH10 73
1 CH11 74
12 - CH12 75
3 SURROUND LEFTPE,'\IGHT RTE =6
14 CH14 77
15 CH15 78
16 CH16 79
17 CH17 80
18 CH18 81
19 CH19 82
20 CH20 83
21 CH21 84
22 CH22 85
23 CH23 86
24 CH24 87
25 DCA1 88
= e 2 NO ASSIGN

DCA FADER H
27 DCA 3 90
28 DCA 4 91
29 NO ASSIGN 92
30 MASTER 1 93
5 MUTE MASTER ON VIASTER 2 o4
33 CH1 95
34 CH2 102
35 CH3 103
36 CH4 104
37 CH5 105
38 CH6 106
39 CH7 107
40 CHS8 108
41 CH9 109
42 CH10 110
43 CH11 111
44 g CH12 112
5 SURROUND FRO';;NREAR TR 3
46 CH14 114
47 CH15 115
48 CH16 116
49 CH17 117
50 CH18 118
51 CH19 119
52 CH20
53 CH21
54 CH22
55 CH23
56 CH24
57 DCA1
58 DCA 2

DCA FADER L
59 DCA 3
60 DCA 4
61 NO ASSIGN
62 MASTER 3
o MUTE MASTER ON MASTER 4
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(J PRESET CHANNEL16

Cch‘;’:]t;‘;:# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cchi':]t;;'# MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
7 CH25 64
2 CH26 65
3 CH27 66
4 CH28 67
5 CH29 68
6 CH30 69
7 CH31 70
8 CH32 71
9 CH33 72
0 CH34 73
T CH35 74
12 . CH36 75
3 SURROUND LEFTP:,'\JGHT h37 ”
14 CH38 77
15 CH39 78
16 CH40 79
17 CH41 80
18 CH42 81
19 CH43 82
20 CH44 83
21 CH45 84
22 CH46 85
23 CH47 86
24 CH48 87
25 DCAS 88
> ne - NO ASSIGN

DCA FADER H
27 DCA7 90
28 DCA8 91
29 NO ASSIGN 92
30 MASTERS 93
= MUTE MASTER ON ASTERG ”
33 CH25 95
34 CH26 102
35 CH27 103
36 CH28 104
37 CH29 105
38 CH30 106
39 CH31 107
20 CH32 108
M CH33 109
42 CH34 110
3 CH35 11
24 . CH36 112
e SURROUND FRO';'/INREAR Rz 13
76 CH38 114
47 CH39 15
48 CH40 116
49 CH41 17
50 CH42 118
51 CH43 119
52 CH44
53 CH45
54 CH46
55 CH47
56 CH48
57 DCA5
58 DCA 6

DCA FADER L
59 DCA 7
60 DCA 8
61 NO ASSIGN
62 MASTER 7
- MUTE MASTER ON ASTER
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Affectations de paramétres de changement de commande

(1 CHANNEL _

Cch"a':;‘;L MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2 cch‘;':]t;‘;;f MODE PARAMETER 1 | PARAMETER 2
1 64
2 65
3 66
4 67
5 68
6 69
7 70
8 71
9 72
10 73
11 74
12 75
13 76
14 77
15 78
16 79
17 80
18 81
19 82
20 83
21 84
22 85
23 86
24 87
25 88
26 89
27 90
28 91
29 92
30 93
31 94
33 95
34 102
35 103
36 104
37 105
38 106
39 107
40 108
41 109
42 110
43 111
44 112
45 113
46 114
47 115
48 116
49 17
50 118
51 119
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
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Affectations de parametre NRPN

PARAMETER Eﬁ%’g’)' (J&) PARAMETER Z'_‘I‘E))'z’)' (J&)
CADER CHANNEL 0000 | 003F MIX1-20,MATRIX1- | ON 12AA | 12C7
MIX1-20,MATRIX1-8,ST A LR | 0060 | 007D 8,ST A LR OUTPUT | TIME HIGH 12C8 | 12E5
MIX9 SEND 007E | 00BD DELAY TIME LOW 1286 | 1303
MIX10 SEND 00DE |011D ON 1304 | 1381
MIX11 SEND 013E |017D QLOW 1382 | 13FF
MIX12 SEND 019E |01DD F LOW 1400 | 147D
MIX13 SEND O1FE | 023D G LOW 147E | 14FB
) MIX14 SEND 025E | 029D Q LO-MID 14FC | 1579
CH to Mix LEVEL
MIX15 SEND 02BE | 02FD F LO-MID 157A | 15F7
MIX16 SEND 031E | 035D EQ CH & MIX1-20, | G LO-MID 15F8 | 1675
MIX17 SEND 037E | 03BD MATRIX1-8, STA LR | Q HI-MID 1676 | 16F3
MIX18 SEND 03DE | 041D QUTPUT(LOWER) F HI-MID 16F4 | 1771
MIX19 SEND 043E | 047D G HI-MID 1772 | 17EF
MIX20 SEND 049E | 04DD Q HIGH 17F0 | 186D
MATRIX1 SEND 04FE | 0513 F HIGH 186E | 18EB
MATRIX2 SEND 0514 | 0529 G HIGH 18EC | 1969
MATRIX3 SEND 052A | 053F ATT 196A | 19A9
gfl”;(; ﬁEfR ’\t/C')AIARa'i(r:); MATRIX4 SEND 0540 | 0555 HPF ON 19E8 | 1A65
LEVEL MATRIX5 SEND 0556 | 056B LPF ON 1A66 | 1AE3
MATRIX6 SEND 056C | 0581 ON 1AE4 |1B1B
MATRIX7 SEND 0582 | 0597 ATTACK 1B44 | 1B7B
MATRIX8 SEND 0598 | 05AD CATE THRESH 1BA4 | 1BDB
MIX1-8 to ST LEVEL | MIX TO ST 05AE | 05B5 RANGE 1C04 |1C3B
oN CHANNEL 05B6 | 05F5 HOLD 1C64 |1C9B
MIX1-20,MATRIX1-8,STA LR | 0616 | 0633 DECAY 1CC4 | 1CFB
MIX9 SEND 0634 | 0673 ON 1D24 | 1DAT
MIX10 SEND 0694 |06D3 ATTACK 1DA2 | 1E1F
MIX11 SEND 06F4 | 0733 COMP CH & MIX1- | THRESH 1E20 | 1E9D
MIX12 SEND 0754 | 0793 iOL'RMé*JTRI')’l(jT& ST |RELEASE 1E9E | 1F1B
MIX13 SEND 07B4 |07F3 “ RATIO 1F1C | 1F99
CH to Mix ON MIX14 SEND 0814 | 0853 GAIN 1F9A | 2017
MIX15 SEND 0874 | 08B3 KNEE 2018 | 2095
MIX16 SEND 08D4 | 0913 PAN CHANNEL 2096 | 20D5
MIX17 SEND 0934 | 0973 MIX9-10 20F6 | 2135
MIX18 SEND 0994 |09D3 MIX11-12 2156 | 2195
MIX19 SEND 09F4 |0A33 MIX13-14 21B6 | 21F5
CH to MIX PAN
MIX20 SEND 0A54 | 0A93 MIX15-16 2216 | 2255
MATRIX1 SEND 0AB4 | 0AC9 MIX17-18 2276 | 2285
MATRIX2 SEND 0ACA | 0AC9 MIX19-20 22D6 | 2315
MATRIX3 SEND OAEO | OADF MATRIX1,2 2336 |234B
MIX1-20, MATRIXT- "\AATRIX4 SEND OAF6 | OAF5 MIX1-20 STALRto | MATRIX3,4 234C | 2361
8, ST A LR to Matrix Lo
LEVEL MATRIXS SEND 0BOC | 0BOB Matrix PAN MATRIXS,6 2362|2377
MATRIX6 SEND 0B22 | 0B21 MATRIX7,8 2378 | 238D
MATRIX7 SEND 0B38 |0B37 MIX1-8 to STPAN | MIX TO ST 238E | 2395
MATRIX8 SEND OB4E | 0B4D BALANCE MIX1-20,MATRIX1-8,ST A LR | 2396 | 23B3
MIX1-8 to STON | MIX TO ST 0B64 | 0B6B LFE 23B4 | 23F3
PHASE CHANNEL 0B6C | OBAB DIV (F) 2414 | 2453
SURROUND
INSERT ON CHANNEL 0BCC |0C03 LR 2474 | 24B3
MIX1-20,MATRIX1-8,ST A LR | 0C2C | 0C49 FR 24D4 | 2513
MIX9 SEND 0C4A | 0C89
MIX10 SEND 0CAA | OCE9
MIX11 SEND ODOA |0D49
MIX12 SEND OD6A | ODA9
MIX13 SEND ODCA | OE09
CH to Mix PRE/ MIX14 SEND OE2A | OE69
POST MIX15 SEND OE8A | OEC9
MIX16 SEND OEEA | OF29
MIX17 SEND OF4A | OF89
MIX18 SEND OFAA | OFE9
MIX19 SEND 100A | 1049
MIX20 SEND 106A | 10A9
ON 10CA | 1101
INPUT DELAY TIME HIGH 112A | 1161
TIME LOW 118A [11C1
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Affectations de paramétre NRPN

PARAMETER Eﬁ%’é’)' (J&) PARAMETER Eﬁg'z’)' (J&)
BYPASS 26B4 | 26BB MIX1 SEND 28EA | 2929
MIX 26BC | 26C3 MIX2 SEND 292A | 2969
PARAM1 26C4 | 26CB MIX3 SEND 296A | 29A9
PARAM?2 26CC | 26D3 MIX4 SEND 20AA | 29E9
PARAM3 26D4 | 26DB MIX5 SEND 29EA | 2A29
PARAM4 26DC | 26E3 ) MIX6 SEND 2A2A | 2A69

CH to Mix LEVEL
PARAMS5 26E4 | 26EB MIX7 SEND 2A6A | 2AA9
PARAM6 26EC | 26F3 MIX8 SEND 2AAA | 2AE9
PARAM7 26F4 | 26FB MIX21 SEND 2AEA | 2B29
PARAMS 26FC | 2703 MIX22 SEND 2B2A | 2B69
PARAM9 2704 | 270B MIX23 SEND 2B6A | 2BA9
PARAM10 270C | 2713 MIX24 SEND 2BAA | 2BE9
PARAM1 1 2714 |271B MATRIX1 SEND 2BEA | 2BEF
PARAM12 271C | 2723 MATRIX2 SEND 2BFO | 2BF5
PARAM13 2724 |272B MATRIX3 SEND 2BF6 | 2BFB
PARAM14 272C | 2733 MIX21-24, STB LR | MATRIX4 SEND 2BFC | 2C01
EFFECT 1.8 PARAM15 2734 |273B to Matrix LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 | 2C07
PARAM16 273C | 2743 MATRIX6 SEND 2C08 | 2COD
PARAM17 2744 | 274B MATRIX7 SEND 2COE | 2C13
PARAM18 274C | 2753 MATRIX8 SEND 2C14 | 2C19
PARAM19 2754 | 275B rC/Eu\i(Ezs 24to ST MIX TO ST 2C1A | 2¢29
PARAM20 275C | 2763
PARAMZT 2764 2768 ON MIX21-24,ST B LR 2C2A | 2C2F
PARAMZZ ~76C 12773 MIX1 SEND 2C30 | 2C6F
PARAMZ3 5774 12778 MIX2 SEND 2C70 | 2CAF
PARAMZS 2784 | 2788 MIX4 SEND 2CFO | 2D2F
PARAMZE >78C 12793 MIX5 SEND 2D30 | 2D6F
PARAMZ7 5794 2798 MIX6 SEND 2D70 | 2DAF
PARAMZ9 >72a | 27AB MIX8 SEND 2DFO | 2E2F
PARAM30 >7AC 12783 MIX21 SEND 2E30 | 2E6F
PARAM3I 5784 2788 MIX22 SEND 2E70 | 2EAF
ON 27ca [ 27co MIX24 SEND 2EFO | 2F2F
CAINI ~7CA 1 27CF MATRIX SEND 2F30 | 2F35
CAINZ 5700 12705 MIX TO ST 2F36 | 2F45
CAIN3 5706 12708 INSERT ON MIX21-24,ST B LR 2F46 | 2F4B
CAING 270C | 2767 MIX1 SEND 2F4C | 2F8B
CAING 752 12767 MIX2 SEND 2F8C | 2FCB
CAING 2754|2759 MIX5 SEND 304C | 308B
GAINTO 2800 | 2805 POST MIX7 SEND 30CC | 3108
CAINTZ 280C | 2811 MIX21 SEND 314C | 3188
CAINT3 5812 12817 MIX22 SEND 318C |31CB
crQi-6 GAIN16 2824 [ 2829 MIX1-20, ST B LR ON 324C | 3251
CAINT7 ~82A | 282F OUTPUT DELAY TIME HIGH 3252 | 3257
GAINT9 2836 |283B ON 325 | 3263
GAIN20 283C | 2841 QLow 3264 | 3269
GAIN21 2842 | 2847 FLow 326A | 326F
GAIN22 2848 | 284D G Low 3270 3275
GAIN23 284E | 2853 QLO-MID 3276 | 3278
CAINZA 2854 2859 F LO-MID 327C | 3281
GAIN25 285A | 285F EQ MIX21-24, STA | G LO-MID 3282 | 3287
CAINZG 2860 12865 LR OUT- Q HI-MID 3288 | 328D
CAINZ7 2866 | 2868 PUT(LOWER) F HI-MID 328E | 3293
CAINZS 286C | 2871 G HI-MID 3294 | 3299
GAIN29 2872 | 2877 QHIGH 329A | 329F
GAIN30 2878 | 287D F HIGH 32A0 | 32A5
GAIN31 287E | 2883 G HIGH 32A6 | 32AB
SURROUND DIVR 2884 | 28C3 HPF ON 32AC | 32B1
FADER MIX21-24,ST B LR 28E4 | 28E9 LPF ON 32B2 | 32B7
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PARAMETER Eﬁg’:’)' (J 8() PARAMETER :E(E’)'z’)' (J&)

EQ 32B8 |32D3 ON 3852 | 3857
EF 32D4 | 32EF GAINT 3858 | 385D

EG 32F0 | 330B GAIN2 385E | 3863

FQ 330C | 3327 GAIN3 3864 | 3869

FF 3328 | 3343 GAIN4 386A | 386F

FG 3344 | 335F GAINS 3870 |3875

EQ OUTPUT GQ 3360 |337B GAIN6 3876 |387B
(HIGHER) GF 337C | 3397 GAIN7 387C | 3881
GG 3398 |33B3 GAIN8 3882 | 3887

HQ 33B4 | 33CF GAIN9 3888 | 388D

HF 33D0 | 33EB GAINT0 388E | 3893

HG 33EC | 3407 GAIN11 3894 | 3899

E HPF ON/OFF 3408 | 3423 GAIN12 389A | 389F

H LPF ON/OFF 3424 | 343F GAIN13 38A0 | 38A5

INPUT EQ LOW TYPE(P/S/F) 3440 | 347F GAIN14 38A6 | 38AB
INPUT EQ HIGH TYPE(P/S/F) 3480 | 34BF GEQ7-12 GAIN15 38AC | 38BI1
A TYPE(P/S/F) 34C0 | 34E3 GAIN16 38B2 | 38B7

D TYPE(P/S/F) 34E4 | 3507 GAIN17 38B8 | 38BD

OUTPUT EQ

E TYPE(P/S/F) 3508 |[3523 GAIN18 38BE | 38C3

H TYPE(P/S/F) 3524 | 353F GAIN19 38C4 |38C9

A BYPASS 3540 | 3563 GAIN20 38CA | 38CF

B BYPASS 3564 | 3587 GAIN21 38D0 | 38D5

C BYPASS 3588 | 35AB GAIN22 38D6 |38DB

D BYPASS 35AC | 35CF GAIN23 38DC | 38E1

OUTPUT EQ

E BYPASS 35D0 | 35EB GAIN24 38E2 | 38E7

F BYPASS 35EC | 3607 GAIN25 38E8 | 38ED

G BYPASS 3608 |3623 GAIN26 38EE | 38F3

H BYPASS 3624 | 363F GAIN27 38F4 | 38F9

IN HPF F 3640 |367F GAIN28 38FA | 38FF
ON 3680 | 3685 GAIN29 3900 |3905

ATTACK 3686 |368B GAIN30 3906 |390B

COMP MIX21-24 THRESH 368C | 3691 GAIN31 390C | 3911
STA LR OUTPUT ’ RELEASE 3692 | 3697 LCRIN, MIX ON/OFF 3912 | 3969
RATIO 3698 | 369D CSR 396A | 39C1

GAIN 369E | 36A3 DIRECT OUT ON/OFF 39C2 | 39F9

KNEE 36A4 | 36A9 CH TO STEREO ON/OFF 3A02 | 3A41

PAN MIX1-2 36AA | 36E9 DCA ON/OFF 3A42 | 3A49
MIX3-4 36EA | 3729 LEVEL 3A4E | 3A55

MIX5-6 372A | 3769 MUTE MASTER ON/OFF 3A5A | 3A61

CH to MIX PAN MIX7-8 376A | 37A9 RECALL SAFE ON/OFF 3A66 | 3AE6
MIX21-22 37AA | 37E9 GAINT 3B06 |3B14

MIX23-24 37EA | 3829 GAIN2 3B16 |3B24

MATRIX1,2 382A | 382F GAIN3 3B26 |3B34

MIX21-24, STB LR | MATRIX3,4 3830 |[3835 GAIN4 3B36 |3B44
to Matrix PAN MATRIXS5,6 3836 |383B GAINS 3B46 | 3B54
MATRIX7,8 383C | 3841 GAIN6 3B56 | 3B64

MIX9-24 to ST PAN | MIX TO ST 3842 | 3851 GAIN7 3B66 |3B74
GAIN8 3B76 |3B84

+48v 1 3B86 | 3B94

+48v 2 3B96 | 3BA4

+48v 3 3BA6 | 3BB4

+48v 4 3BB6 |3BC4

HA +48v 5 3BC6 |3BD4

+48v 6 3BD6 | 3BE4

+48v 7 3BE6 3BF4

+48v 8 3BF6 |3C04

HPF1 3C06 |3C14

HPF2 3C16 |3C24

HPF3 3C26 |3C34

HPF4 3C36 |3C44

HPF5 3C46 |3C54

HPF6 3C56 |3C64

HPF7 3C66 |3C74

HPF8 3C76 |3C84
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*1. Pour les parametres EQ ou COMP avec canal d'entrée (INPUT CH)
et sortie (OUTPUT), la sortie (OUTPUT) est affectée en com-
mengant & 96 (60éme) aprés le premier nombre. Ainsi, les numéros
compris entre INPUT CH et OUTPUT ne sont pas affectés.
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Liste des bibliothéques de canaux

Liste des bibliotheques de canaux

Ce tableau répertorie les parametres qui sont enregistrés dans la bibliotheque de canaux pour les canaux INPUT/ST IN, les

canaux MIX, les canaux MATRIX et les canaux STEREO A/B.
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INPUT/ST IN | MIX MATRIX | STEREO A/B INPUT/ST IN MIX MATRIX STEREO A/B
LCR On/Off DCA Group 1-8 | DCA Group 7,8 | DCA Group 7,8 | DCA Group 7,8
LCR Center-Side Ratio On/Off On/Off On/Off On/Off
Fade Time On/Off To Stereo On/Off
Fade Time Start Offset To Stereo Point
Fade Time Fading Time Mix Pssi?:: Pre | Mix ?”S)Tr?t Post
Insert In On/Off -
- Mix Send Fol-
Insert Point low Pan Vari
Direct Out On/ Mix Send Fol-
Off low Pan Fixed
Direct Out Point Mix Send 1-24
Phase On/Off
On/Off Mix Send 1-24
To Stereo Pan Pre/Post
Master Balance Mix Send 1-24
Level Master Level . Level
Attenuator Mix Sggg 1-24
GATE On/Off To Matrix On/ To Matrix On/
GATE Key In Fil- Off Off
ter On To Matrix Point To Matrix Point
GATE Filter Type To Matrix 1-8 To Matrix 1-8
GATE Filter Freq. Level Level
GATE Filter Q To Matrix 1-8 To Matrix 1-8
GATE Type Pan Pan
GATE Attack Selective Recall On
GATE Range Selective Recall Parameter
GATE Hold
GATE Decay
GATE Threshold
COMP LINK 1-8 COMP LINK A-H
COMP On/Off
COMP Key In Type
COMP Attack
COMP Release
COMP Ratio
COMP OutGain
COMP Knee/Width
COMP Threshold
EQ LINK 1-8 EQ LINK A-F EQ LINK G,H EQ LINK A-F
HPF On/Off EQ HPiZOn/Of‘f EQ HPF On/Off EQ HP)F(ZOn/Off
HPF Freq
EQ Type 1,2
EQ On/Off
EQ Filter Type EQ Filter Type EQ Filter Type EQ Filter Type
x2 x4 x2 x4
£Q LPF On/off | EQ Lpizon/ Off | eq LpE Onjoff | EQ LPE(ZO”/ off
EQ Q x4 EQ Q x8 EQ Q x4 EQ Q x8
EQ Freq x4 EQ Freq x8 EQ Freq x4 EQ Freq x8
EQ Gain x4 EQ Gain x8 EQ Gain x4 EQ Gain x8
EQ Bypass x8 EQ Bypass x4 EQ Bypass x8
Delay On/Off
Delay Time
Surround LFE
Surround Div.
Surround
Div.Rear
Surround LR
Pan
Surround FR
Pan
Surround
Div.Link
Mute Group 1-8 On/Off



Comportement des parametres de canaux en cas d'apairage

Ce tableau décrit le comportement des parametres de canaux lorsque les canaux INPUT/ST IN, les canaux MIX ou les canaux

MATRIX sont appariés.

1 Parametres copiés lorsque I'apairage est INPUT/ST IN MIX [ MATRIX
aCtiVé Mix Send 1-24 Pre/
Post
INPUT/ST IN | MIX MATRIX Mix Send 1-24 Level
LCR On/Off To Matrix On/Off
LCR Center-Side Ratllo To Matrix Point
Fade. Time On/Off Selective Recall On
Fade Tlme Sta.rt Offset Selective Recall Parameter
Fade Time Fading Time Recall Safe On
Insert In Or.\/Off Recall Safe Parameter
. Insert Point Mute Safe On
Dlr.ect Out On/.Of‘f Tracking On/Off
Direct Out Point Tracking Level
On/Off Solo Safe On/Off
Level Master Level Cue/Solo On/Off
GATE On/Off CH COPY CH SELECT
GATE Key In Source GLOBAL PASTE CH SELECT
GATE Key In Filter On
GATE Filter Type J Parametres activés lorsque I'apairage est
GATE Filter Freq. A
fer Freq activeé
GATE Filter Q
GATE Type INPUT/ST IN MIX [ MATRIX
GATE Attack Attenuator Gang
GATE Range Gate Stereo Link
GATE Hold Comp Stereo Link
GATE Decay Delay Gang
GATE Threshold N epe s
COMPLINK 18 COMP LINK A-H J Parametres non modifiés lorsque
COMP On/Off l'apairage est activé (réinitialisés si
COMP Key In Source RESET BOTH est sélectionné)
COMP Key In Type
COMP Attack INPUT/ST IN MIX | MATRIX
COMP Release Phase
COMP Ratio To Stereo Pan |
COMP OutCain Master Balance
COMP Knee/Width Attenuator ———
COMP Threshold 3 cay me
EQLINK 1-8 EQ LINK A-F EQ LINK G,H surround LR Pan
HPF On/Off EQ HPF On/Off x2 EQ HPF On/Off Surround FR Pan
HPF Freq Mix Send 1-24 Pan
EQType 1.2 To Matrix 1-8 Level
) é’;/O;f To Matrix 1-8 Pan
EQ Filter Type x2 EQ Filter Type x4 EQ Filter Type x2 S Inputhin I:\Agdeoff
EQ LPF On/Off EQ LPF On/Off x2 EQ LPF On/Off urround Link On/
EQQxd EQ QX8 EQQ x4 Surround Link Pattern
EQ Freq x4 EQ Freq x8 EQ Freq x4 M-S Encode On/(?ff
EQ Gain x4 EQ Gain x8 EQ Gain x4 M-S Encode S-Gain
EQ Bypass x8 EQ Bypass x4 < ogs 2
Delay On/Off (J Parametres non modifiés lorsque
Surround LFE l'apairage est activé (non réinitialisés
Surround Div. méme si RESET BOTH est sélectionné)
2”"0“”‘; g‘_"'t?ak' INPUT/ST IN MIX MATRIX
urround Div.Lin "
Mix Type
Mute Group 1-8 On/Off (VAR|,F|X%/EURR)
DCA Grogg( 1-8 On/ DCA Group 7,8 On/Off TB On/Off
OSC On/Off
To Stereo 0”4 Ofsft - MONITOR DEFINE On/Off
o Stereo Poin
Mix Send Pre Point Mix Send Post Point
Mix Send Follow Pan
Vari
Mix Send Follow Pan
Fixed
Mix Send 1-24 On/
Off
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Format de données MIDI

This section explains the format of the data that the PM5D is able to understand, send, and receive.
In addition to the messages described here, you can use the MIDI REMOTE function or the MIDI EVENT settings of the

SCENE function to transmit any type of command.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
1.2 NOTE ON (9n)
Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS
DATA

1001lnnnn 9n Note on message
Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Two types of control change can be transmitted and received; [NRPN] (Non-
Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (16CH x 110)
messages. Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [Control Change ECHO] is ON.
If [TABLE MULTI] is selected, these messages are received when [Control
Change Rx] is ON, and will control parameters according to the settings of the
[Control assign table]. If [TABLE SINGLE] is selected, these messages are
received when [Control Change Rx] is ON and [Rx CH] matches, and will
control parameters according to the settings of the [Control assign table]. For
the parameters that can be assigned, refer to p. 312.

If [NRPNT] is selected, these messages are received when [Control Change Rx] is
ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number (62h,
63h) and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the
specified parameter.

Transmission

If [TABLE MULTI] is selected, and if [ Control Change Tx] is ON when you
operate a parameter that is assigned in the [Control assign table], these
messages will be transmitted. If [TABLE SINGLE] is selected, and if [Control
Change Tx] is ON when you operate a parameter that is assigned in the [Control
assign table], these messages are transmitted on the [Tx CH] channel. For the
parameters that can be assigned, refer to p. 312.

If [NRPN] is selected, and if [Control Change Tx] is ON when you operate a
specified parameter, the four messages NRPN control number (62h, 63h) and
DATA ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx CH]
channel.

Control Change messages are not used for transmission to PM5D Editor
because there is no guarantee that the contents of the assignment tables will
match. (Parameter Change messages are always used.)

Control Change numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 00 Control number (00)
Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 20 Control number (32)

Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change

Onnnnnnn nn Control number (1-31,33-95,102-119) *
ovvvvvvv wvv Control Value (0-127)

* Numbers 0, 32, and 96-101 cannot be used.

Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax - paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth - add * paramSteps;
curValue = parm * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps
paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than
16,384 steps

paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than
2,097,152 steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle)
*128;

if ( rxValue > paramWidth)

rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue - mod / 2) / add;

If [NRPN] is selected

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
Ovvvvvvv vv Parameter number LSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
Ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
Ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB

Ovvvvvvv vv Parameter data LSB
* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not
be added during transmission. Reception must occur correctly
whether or not the status byte is omitted.
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1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [Program Change ECHO)] is ON, bank select messages will also be echoed
from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if [Program Change RX]
is ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages are
received regardless of the channel. When these messages are received, scene
memories are recalled according to the settings of the [Program Change Table].

Transmission

If [Program Change] is ON, these messages are transmitted according to the
[Program Change Table] settings when a scene memory is recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH]
channel.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number for each MIDI channel will be transmitted.
Program Change messages are not used for transmission to PM5D Editor
because there is no guarantee that the contents of the assignment tables will
match. (Parameter Change messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the RX CH, OMNI CH, and TX CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The RX and TX channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select
messages will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)

2 SYSTEM REALTIME MESSAGE

2.1 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four
times per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.2 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized
(e.g., Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of
400 ms.

This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.3 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 System Exclusive Message

3.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function
FO 7F dd 06 .. F7 MMC COMMAND tx MMC
command
FO 7F dd 01 .. F7 MIDI TIME CODE rx Full message

3.2 Bulk Dump

This message is used to send or receive the contents of various memories stored
within the PM5D.

The basic format is as follows.

Command rx/tx function
FO 43 On 3E BB BB OF DO D1 D2 .. [rx/tx |BULKDUMP
EE F7 BULK DUMP DATA DATA
FO 43 2n 3E OF DO D1 D2 .. EE F7 rx BULK DUMP
BULK DUMP REQUEST REQUEST

The PM5D uses the following data types for a bulk dump.

Dataname Data Number tx/rx function
(DO) (D1,2)

‘M’ 0-500 tx/rx | Scene Memory & Request
512 (current data)

‘s’ 512 (current data) | tx/rx | Setup Memory & Request

(current setup)

‘R 0-99 tx/rx | Input patch library & Request
512 (current data)

‘0’ 0-99 tx/rx | Output patch library & Request
512 (current data)

‘H 1-199 tx/rx | Input Channel library & Request

512- (channel
current data)

‘h’ 1-199 tx/rx | Output Channel library &
768- (channel Request
current data)

@ 1-199 tx/rx | Gate library & Request

512- (channel
current data)
Yy 1-199 tx/rx | Compressor library & Request
512- (channel
current data)
‘Q 1-199 tx/rx | Input Equalizer library & Request
512- (channel
current data)

‘q’ 1-199 tx/rx | Output Equalizer library &
768 - (channel Request
current data)
‘F 1-199 tx/rx | GEQ Equalizer library & Request

512- (GEQ 1-12
current data)
E 1-199 tx/rx | Effect library & Request
512- (Effect 1-8
current data)

‘W 1-199 tx/rx | HA library & Request
512 (current data)
‘P’ 512 (current data) | tx/rx | Program change table & Request
c 512 (current data) | tx/rx | Control change table & Request
‘N’ 512 (current data) | tx/rx | Plug-in Effect Card Data &
Request
‘A 512 (current data) | tx/rx | Event List & Request

The unique header (Model ID) identifies whether the device is a PM5D.

To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE
COUNT (LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary
complement, and set bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time
when a Bulk Dump Request is received.

A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk
Dump Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of
7-bit data.

[Conversion from actual data to bulk data]
d[0. 6]: actual data
b[0. 7]: bulk data
b[0] =05
for( I=0; I<7; I++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);

}
bI+1] = d[1]&0x7F;
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[Recovery from bulk data to actual data]
d[0. 6]: actual data
b[0. 7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<=1;
d[I] =b[I+1]+(0x80&b[0]);

3.3 PARAMTER CHANGE

Reception

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS. When a parameter change is
received, the specified parameter will be controlled. When a parameter request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
parameter change with its Device Number as the [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON, and you edit a parameter for which control
change transmission has not been enabled, a parameter change will be
transmitted with the [Tx CH] as its device number.

In response to a parameter request, a parameter change will be transmitted with
[Rx CH] as its device number.

Command | rx/tx | function
FO 43 1n 3E OF .. F7 |rx/tx |PMS5D native parameter change
RARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E OF .. F7 |rx/tx |PMS5D native parameter request

PARAMETER REQUEST

4. PARAMETER CHANGE details

4.1 Current Scene, Setup, Backup, Window control,
Input Patch, Output Patch, HA Data
— Parameter change -

4.1.1 Format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the message is received, the specified parameter will be edited.
Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, this message is transmitted with the [Device
Number] specified by the [Tx CH] when you edit a parameter that is not
assigned in the [Control change assign table].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00001111 OF PMSD
DATA Occcccee cc
Category
DATA Oceeeeee ee Element No*1
0iiiiiii ii Index No*2
Occccecce cc Channel No *3
0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*1 If ee is 0, the Element No. is extended by two bytes.
*2 Ifiiis 0, the Index No. is extended by two bytes.
*3 If cc is 0, the Channel No. is extended by two bytes.

4.1.2 Data categories

DATA CATEGORY NAME
0x01 00000001 Current Scene Data
0x03 00000011 Setup Data

0x04 00000100 Backup Data

0x05 00000101 Window Control Data
0x06 00000110 Input patch Data
0x07 00000111 Output patch Data
0x08 00001000 HA Data

4.2 Current Scene, Setup, Backup, Window control,
Input Patch, Output Patch, HA Data
— Parameter request —

4.2.1 Format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the value of the specified parameter is transmitted as a
Parameter Change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00001111 OF PMSD

DATA Category Occccccc cc

DATA Oceeceeece ee ElementNo *1
0iiiiiii ii Index No*1
Occcccece cc  Channel No *1
EOX 11110111 F7 End of exclusive
*1 See 4.1.1

4.2.2 Data categories

DATA CATEGORY | NAME
0x01 00000001 Current Scene Data
0x03 00000011 Setup Data

0x04 00000100 Backup Data

0x06 00000110 Input patch Data
0x07 00000111 Output patch Data
0x08 00001000 HA Data

4.3 Function Call - Library Store/Recall -
(Parameter change)
4.3.1 Format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the message is received, the specified parameter will be edited.
Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, this message is transmitted with a [Device
Number] of the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00001111 OF PMSD

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE) See 4.3.2
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCII CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCII CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.3.3
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

MODULE NAME

DATA Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
Occccecee ch  channel High
Occcccece cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.3.2 Function names
FUNCTION NAME

Store “LibStr__"
Recall “LibRel__"
Store -Unknown Factor- *1 “LibUnStr”

*1 This indicates that the library

data has been

updated due to an external cause (such as

LOAD).

4.3.3 Module names

MODULE NAME

Scene “SCENE___"

Input Patch “INPATCH_"

Output Patch “OUTPATCH”

Input Channel “INCHNNL_"

Output Channel “OUTCHNNL"

Input EQ “INEQ___"

Output EQ “OUTEQ_ "

Gate “GATE___"

Comp “COMP__"

GEQ “GEQ___ "

Effect “EFFECT__"

HA “HA___ "

Function Number Channel tx/rx

“LibStr__" SCENE 1- 500 *5 tx/rx
INPATCH 1-99 *5 tx/rx
OUTPATCH LIB 1-99 *5 tx/rx
INPUT CHANNELLIB | 1- 199 *1 tx/rx
OUTPUT CHANNEL | 1-199 *2*3*4 tx/rx
LIB
INPUT EQ LIB 41-199 *1 tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 *2*3*4 tx/rx
GATE LIB 5-199 *1 tx/rx
COMP LIB 37-199 *1*2*3*4 tx/rx
GEQ LIB 1-199 *6 tx/rx
EFFECT LIB 48- 199 *7 tx/rx
HA LIB 1-199 *5 tx/rx

“LibUnStr” SCENE 1- 500 tx/rx
INPATCH 1-99 tx/rx
OUTPATCH LIB 1-99 tx/rx
INPUT CHANNELLIB | 1- 199 tx/rx
OUTPUT CHANNEL | 1-199 tx/rx
LIB
INPUT EQ LIB 41-199 tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 tx/rx
GATE LIB 5-199 tx/rx
COMP LIB 37-199 tx/rx
GEQ LIB 1-199 tx/rx
EFFECT LIB 48- 199 tx/rx
HA LIB 1-199 tx/rx

“LibRcl__" SCENE 0- 500 *5 tx/rx
INPATCH 0-99 *5 Tx/rx
OUTPATCH LIB 0- 99 *5 Tx/rx
INPUT CHANNELLIB | 0- 199 *1 Tx/rx
OUTPUT CHANNEL | 0- 199 *2*3*4 Tx/rx
LIB
INPUT EQ LIB 1-199 *1 tx/rx
OUTPUT EQ LIB 1-199 *2*3*4 tx/rx
GATE LIB 1-199 *1 tx/rx
COMP LIB 1-199 *1*2*3*4 tx/rx
GEQ LIB 0- 199 *6 tx/rx
EFFECT LIB 1-199 *7 tx/rx
HA LIB 0-199 *5 tx/rx

*1 0: CH1-47:CH48, 48:STINTL-55:STIN4R, 56:FXRTN 1L-63: FXRTN

4R,

*2 256: MIX1-279:MI1X24,

*3 512:MATRIX1-519: MATRIXS,
*41024:STEREO1L-1027:STEREO2R

*5 Use 512 if the recall-destination or store-source data is single
*6 0: GEQ1-11:GEQ12

*7 0:Effect1-7:Effect8

4.4 Function Call - Library Edit -
(Parameter change)

4.4.1 Format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the message is received, the specified memory/library will be edited.
Transmission

In response to a request, a Parameter Change message is transmitted on the [Rx
CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00001111 OF PMSD

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01001100 "L" (ASCIl CODE) See 4.4.2
NAME

01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff ££ (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff ££ (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.4.3
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

DATA Ommmmmmm mh number -source start High
Ommmmmmm ml number -source start Low
Ommmmmmm mh number -source end High
Ommmmmmm ml number -source end Low
Ommmmmmm mh number -destination start High
Ommmmmmm ml number -destination to start Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.4.2 Function names

FUNCTION NAME

Copy “LibCpy__"
Paste “LibPst__"
Clear “LibClr__"
Cut “LibCut__"
Insert “Liblns__"

4.4.3 Module names

MODULE NAME
Scene “SCENE__ "

4.5 Function Call - Library Attribute —
4.5.1 Title (Parameter change) format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the message is received, the title of the specified memory/library will be
edited.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message is transmitted on the [Rx
CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

11110000 FO System exclusive message
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MODEL ID 00001111 OF PMSD 4.5.4 Protect (Parameter change) format
DATA 00000000 00 OTHER DATA STATUS 11110000 FO System exclusive message
CATEGORY ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
EgngN 01001100 "L" (ASCIl CODE) SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01101001 "1i" (ASCII CODE) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00001111 OF PMS5D
01100010 "b" (ASCIl CODE)
DATA 00000000 00 OTHER DATA
01010100 "T" (ASCIl CODE) CATRGORY
01101001 4" (ASCI CODE) FUNCTION 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCIl CODE) NAME
01101100 "1" (ASCII CODE) 01101001 "i" (ASCIl CODE)
01011111 r_r (ASCII CODE) 01100010 "b" (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.5.3 01010000 "P" (ASCIl CODE)
Omummmmrnm m - (ASCIF CODE) 01110010 "x" (ASCIl CODE)
Ommmmmm - (ASCIF CODE) 01110100 "t" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE) 01100011 "c" (ASCIl CODE)
Omrmmmrm mm - (ASCIF CODE) 01011111 "_" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.5.6
Ommmmmmm mm (ASCII CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmrmm o (ASCHl CODE) Ommmmmmm mm (ASCI CODE)
DATA Ommmmmmm mh number High Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Orommmmm 1l - number Low Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
04dddddd dd fitle 1 Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
0ddddddd dd title x Ommmmmmm mn (ASCIl CODE)
EOX 11110111 F7 End of exclusive DATA Ommmmmmm mh  number High
Ommmmmmm ml number Low
4.5.2 Title (Parameter request) format 0ddddddd dd Sz};éu;protectedzo, protected:1, read
Reception EOX 11110111 F7 End of exclusive

When this is received, a parameter change is transmitted with [Rx CH] as the
device number.
4.5.5 Protect (Parameter request) format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) Reception
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) When this is received, a parameter change is transmitted with [Rx CH] as the

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer device number.

MODEL ID 00001111 OF PMS5D STATUS 11110000 FO System exclusive message
DATA 00000000 00 OTHER DATA ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
CATEGORY SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FUNCTION ~ 01001100 "L" (ASCIl CODE) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
NAME MODEL ID 00001111 OF PMS5D
01101001 "i" (ASCIl CODE) DATA 00000000 00 OTHER DATA
01100010 "b" (ASCIl CODE) CATEGORY
01010100 "T" (ASCII CODE) FUNCTION 01001100 "L" (ASCI CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE) NAME
01110100 "t (ASCIl CODE) 01101001 "i" (ASCIl CODE)
01101100 "1™ (ASCIl CODE) 01100010 "b" (ASCIl CODE)
01011111 "_" (ASCIl CODE) 01010000 "P" (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.5.3 01110010 "r" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) 01110100 "t (ASCIl CODE)
Ommmmmmm m  (ASCIl CODE) 01100011 "c" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) 01011111 "_* (ASCll CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.5.6
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
DATA Ommmmmmm mh number High Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm ml number Low Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
DATA Ommmmmmm mh number High

4.5.3 Title module names Ommmmmmm ml humber Low

MODULE NAME number size EOX 11110111 F7 End of exclusive
SCENE LIB “SCENE__" 0-500,512 (0: response only) | 16
INPATCH LIB “INPATCH_" 0-99 (O: response only) 16
OUTPATCH LIB “OUTPATCH"” 0-99 (0: response only) 16
INPUT CHANNEL LIB | “INCHNNL_" 0-199 (0-1: response only) 16
OUTPUT CHANNEL | “OUTCHNNL” 0-199 (0-1: response only) 16
LB
INPUT EQ LIB “INEQ___ " 1-199 (1-40: response only) 16
QUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " 1-199 (1-3: response only) 16
GATE LIB “GATE___" 1-199 (1-4: response only) 16
COMP LIB “COMP__" 1-199 (1-36: response only) 16
GEQ LIB “GEQ___ " 1-199 (1-52: response only) 16
EFFECT LIB “EFFECT__" 0-199 (0: response only) 16
HA LIB “HA ’ 0-199 (0: response only) 16
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4.5.6 Protect module names

MODULE NAME | number | size

SCENE LIB | “SCENE___" | 0-500,512 (0:response only) | 16

4.5.7 Link format (Parameter change)

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS.

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When the message is received, the link settings of the specified memory/library
will be edited.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message is transmitted on the [Rx
CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00001111 OF PMS5D

DATA 00000000 00 OTHER DATA

CATEGORY

FUNCTION 01001100 "L" (ASCIl CODE)

NAME

01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01010000 "L" (ASClIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01101110 "n" (ASCIl CODE)
01101011 "k" (ASCIl CODE)
01011111 (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) See 4.5.9
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
library number High

"

DATA Osssssss mh
Osssssss ml library number Low

Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1 See 4.5.10
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCIl CODE) *1
Ommmmmmm mm linked library (ASCII CODE) *1
Ommmmmmm mh linked library number High *1
linked library number Low *1
data (unlinked:0, linked:T) *1
End of exclusive

Ommmmmmm ml
0ddddddd dd
EOX 11110111 F7

*1 If this portion is repeated multiple times, this means that a single
packet contains link data for multiple libraries.

4.5.8 Link format

Reception

When this is received, a parameter change is transmitted with [Rx CH] as the
device number.

For the function and number, refer to the table in 4.5.7.

(Parameter request)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00001111 OF PMS5D
DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY
FUNCTION 01001100 "L" (ASCIl CODE)
NAME
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01010000 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
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01101110
01101011
01011111
MODULE NAME Ommmmprmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
DATA Osssssss
Osssssss
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
EOX 11110111

e
wicn
won

mm

mm

mm

mh

ml

mm
mm
F7

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE) See 4.5.9
(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

library number High

library number Low

linked library (ASCIl CODE) *1 See 4.5.10
linked library (ASCII CODE) *1
linked library (ASCIl CODE) *1
linked library (ASCIl CODE) *1
linked library (ASCII CODE) *1
linked library (ASCIl CODE) *1
linked library (ASCIl CODE) *1
linked library (ASCII CODE) *1
End of exclusive

*1 If this portion does not exist, it is assumed that all information for the
specified library and number is being requested.

4.5.9 Library module names

MODULE NAME |

number

SCENE LIB

["scENE__"

| 0-500,512 (O:response only)

4.5.10 Linked library module names

MODULE NAME

number

INPATCH LIB "INPATCH_"
OUTPATCH LIB "OUTPATCH"
HA LIB "HA "

0-99
0-99
0-199

4.6 Function Call - Module -
4.6.1 Effect Trigger (Parameter change) format

Reception

This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS. This message is echoed if

[Parameter change ECHO] is ON.
When this message is received, the corresponding effect function will operate

(depends on the effect type).

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001111
DATA 00000000
CATEGORY
FUNCTION 01001101
NAME
01101111
01100100
01000110
01111000
01010100
01110010
01100111
MODULE NAME Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmnmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
DATA Oceceeece
0pppPPPR
EOX 11110111

FO
43
in
3E
OF
00

M

non
ngn
npn
nen
wn
nyn
ng"

mm

mm

ee

pp
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

PM5D

OTHER DATA

(ASCII CODE) See 4.6.2

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

Effect number (0:Effect - 7:Effect8)
Release:0, Press:1

End of exclusive
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4.6.2 Effect module names 4.8 Time Counter Data - Time Code -
MODULE NAME | | channel 4.8.1 Format (Parameter change)
Freeze Play button "FRZPLAY_" O:Effect - 7:Effect8 When transmission is enabled by receiving a Remote Time Counter request,
Freeze Record button | "FRZREC__" O:Effect1 - 7:Effect8 Time Counter data is transmitted at 50 ms intervals for a duration of ten

seconds. If you want counter data to be transmitted continuously, you must

Nothing will happen if the Effect Type s different. transmit a Request at intervals of no longer than ten seconds.

Reception

4.7 Level Meter Data — Parameter change _ This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by a request, Time Counter data is transmitted
for a specific duration.

Transmission is disabled when the power is cycled, or when PORT settings are
changed.

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.

4.7.1 Format (Parameter change)

Once a Level Meter Request is received to enable transmission, the specified
meter data will be transmitted at 50 msec intervals for a duration of ten seconds.
If you want meter data to be transmitted continuously, you must transmit a
Request at intervals of no longer than ten seconds.

Reception

. . . . lusi
This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON. STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

Transmission
Once transmission is enabled by a Request, the meter data specified in the
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at a specific interval for a

specific duration. (The transmission interval and the duration of transmission MODEL ID 00001111 OF PMS5D

will differ between models of device.) DATA 00101011 2b Time Counter TC
Transmission is disabled when the power is cycled, or when PORT settings are CATEGORY

changed. DATA 0ddddddd dd Hour

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change. 0ddddddd dd Minute

STATUS 11110000 FO System exclusive message 0ddddddd dad Second

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 0ddddddd dd Frame

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) EOX 11110111 F7 End of exclusive

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00001111 OF PM5D

4.8.2 Form Parameter r

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER 8.2 Format (Parameter request)
CATEGORY Reception

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL (See 4.7.3) This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches

the Device number included in the SUB STATUS. This message is echoed if
[Parameter change ECHO] is ON.

When this message is received, Time Counter data is transmitted on the [Rx
CH] channel for a specific duration.

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal H (See 4.7.5) *1

0ddddddd dd DatallL If a message is received with 0x7F as the second byte of the Address, data
. . transmission will be stopped (disabled) immediately.
EOX 11110111 F7 End of exclusive Transmission
*1 Two types of meter data are provided; data that uses the decay value If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.
of the DSP as-is, and data that is converted via a table according to STATUS 11110000 F0 System exclusive message
the number of segments in the meter display. 4 9
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
4.7.2 Format (Parameter request) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
Reception MODEL ID 00001111 OF PMSD
This message is received if [Parameter change RX] is ON and [Rx CH] matches DATA 00101011 2b Time Counter TC
the Device number included in the SUB STATUS. This message is echoed if CATEGORY
[Parameter change ECHO] is ON. DATA 0ddddddd dd 0: Request transmission
When this is received, the meter data specified in the Address is transmitted on 0x7F: Request stop transmission
the [Rx CH] channel at a specific interval for a specific duration. EOX 11110111 F7 End of exclusive

If this is received with an Address UL = 0x7F, transmission of all meter data will
stop (will be disabled) immediately.

Transmission

If [Parameter change ECHO] is ON, the message is transmitted without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00001111 OF PMSD

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER
CATEGORY
DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL (See 4.7.3)

Ommmmmmm mm ADDRESS LU

Ommmmmmm mm ADDRESS LL

Occcccce ch Request Ch Total Number H

Occcccee ¢l Request Ch Total Number L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

342 | Mode demploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



Messages d'avertissement

Messages qui s'affichent dans la partie inférieure de 1'écran et disparaissent apres un lapse de temps donné.

Message

Signification

#xxx of Scene is Empty!

Aucune donnée n'a été stockée dans la scéne que vous tentez de rappeler ou les données ont été
endommagées et ne peuvent pas étre rappelées.

#xxx of Scene is Read Only!

Vous avez tenté d'écraser (stocker) une scéne en lecture seule.

#xxx of Scene is Protected!

Vous avez tenté d'écraser (stocker) une scéne protégée.

Cannot Undo!

Vous avez appuyé sur la touche SCENE MEMORY [UNDO] lorsque la fonction d'annulation n'était pas
disponible.

Cannot Assign!

Vous avez cliqué sur une grille non disponible (grisée) dans I'écran de patch ou vous avez appuyé sur
une touche non valide du panneau (p.ex., une touche d'affectation DCA/MUTE non disponible étant
donné le canal sélectionné).

Cannot Drop!

Vous avez tenté de déposer un mini-graphique EQ/compresseur/porte/EQ/effet a un emplacement de
type différent.

Pair Made.

Vous avez utilisé une opération du panneau pour affecter |'apairage de canaux.

Pair Broken.

Vous avez utilisé une opération du panneau pour annuler I'apairage de canaux.

EFFECT CUE: Turned Off.

CUE a échoué car vous avez basculé vers un autre écran depuis I'écran EQ PARAM ou EFFECT ASSIGN ou
parce que vous avez changé |'effet sélectionné.

KEY IN CUE: Turned Off.

KEY IN CUE a échoué car vous avez quitté |'écran GATE PRM/COMP PRM pour basculer vers un autre.

Overwrite Existing Event.

Dans I'écran EVENT LIST, vous avez entré un événement en méme temps que I'événement précédent
provoquant son écrasement.

Event List Full! Last Event cancelled.

Dans I'écran EVENT LIST, la liste des événements est saturée. Le dernier événement de la liste a été
supprimé lorsque vous avez ajouté un nouvel événement.

Interval from Previous Event is Too Short!

L'événement que vous tentez d'entrer dans I'écran EVENT LIST est trop proche d'un événement existant
précédant cet emplacement. Il se peut que I'événement ne soit pas rappelé au moment escompté.

TIME CODE: Frame Jump!

Le code temporel entré dans I'écran EVENT LIST a fait I'objet d'un saut de frame ou s'exécute en arriére.

TIME CODE: Frame Mismatch!

La résolution en frames du code temporel entrant différe de celle du code temporel spécifié dans I'écran
EVENT LIST.

MIDI: Data Framing Error!

Des signaux non valides entrent dans le connecteur MIDI IN.

MIDI: Data Overrun!

Des signaux non valides entrent dans le connecteur MIDI IN.

MIDI: Rx Buffer Full!

Le connecteur MIDI IN regoit un volume de données trop important.

MIDI: Tx Buffer Full!

Le connecteur MIDI OUT envoie un volume de données trop important.

USB: Data Framing Error!

Des signaux non valides arrivent depuis le port d'entrée du connecteur USB.

USB: Data Overrun!

Des signaux non valides arrivent depuis le port d'entrée du connecteur USB.

USB: Rx Buffer Full!

Le port d'entrée du connecteur USB recoit un volume de données trop important.

USB: Tx Buffer Full!

Le port d'entrée du connecteur USB envoie un volume de données trop important.

SLOT x: Data Framing Error!

Des signaux non valides arrivent depuis le port d'entrée SLOT x.

SLOT x: Data Overrun!

Des signaux non valides arrivent depuis le port d'entrée SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Le port d'entrée SLOT x regoit un volume de données trop important.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Le port d'entrée SLOT x envoie un volume de données trop important.

RS422: Data Framing Error!

Le connecteur HA REMOTE ou le connecteur RS422 REMOTE recoit des signaux non valides.

RS422: Data Overrun!

Le connecteur HA REMOTE ou le connecteur RS422 REMOTE recoit des signaux non valides.

RS422: Rx Buffer Full!

Le connecteur HA REMOTE ou le connecteur RS422 REMOTE recoit un volume de données trop
important.

RS422: Tx Buffer Full!

Le connecteur HA REMOTE ou le connecteur RS422 REMOTE envoie un volume de données trop
important.

CASCADE: Data Framing Error!

Des signaux non valides entrent dans le connecteur CASCADE IN/OUT.

CASCADE: Data Overrun!

Des signaux non valides entrent dans le connecteur CASCADE IN/OUT.

CASCADE: Rx Buffer Full!

Le connecteur CASCADE IN/OUT recoit un volume de données trop important.

CASCADE: Tx Buffer Full!

Le connecteur CASCADE IN/OUT envoie un volume de données trop important.

DME Control: Data Framing Error!

Des signaux non valides entrent lors de la communication avec le DME.

DME Control: Data Overrun!

Des signaux non valides entrent lors de la communication avec le DME.

DME Control: Rx Buffer Full!

Un volume de données trop important est recu lors de la communication avec le DME.

DME Control: Tx Buffer Full!

Un volume de données trop important est envoyé lors de la communication avec le DME.

Wrong Word Clock!

Le PM5D ne peut effectuer la synchronisation car la source sélectionnée par MASTER CLOCK SELECT
dans I'écran WORD CLOCK ne convient pas.

Sync Error! [xxxx]

Le signal xxxx n'est pas synchronisé avec le PM5D.

xxxx No Signal Present!

Le signal xxxx n'entre pas.

Data Type Conflict! Canceled.

Vous avez tenté d'exécuter une opération de rappel de bibliotheque ou de copie de canal sur un type de
canal différent.

HA Type Conflict! Data Ignored.

Vous avez tenté de rappeler une bibliotheque HA depuis un modéle différent (modeéle PM5D ou modeéle
PM5D-RH).

Conflicting GPI OUT Cancelled.

Le parametre que vous avez affecté a la fonction FADER START ou a une touche définie par I'utilisateur
est le méme qu'une affectation GPI OUT existante. L'affectation GPI OUT a été annulée.

Conflicting USER DEFINED KEY
Cancelled.

Le parametre que vous avez affecté a GPI OUT est le méme que I'affectation d'une touche définie par
I'utilisateur existante. L'affectation de la touche définie par |'utilisateur a été annulée.

343

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



Messages d'erreur

344

Message

Signification

Conflicting FADER START Cancelled.

Le parametre que vous avez affecté a GPI OUT est le méme qu'une fonction FADER START existante.
L'affectation de FADER START a été annulée.

Wrong Password!

Le mot de passe systeme ou le mot de passe de console entré est incorrect.

System Password Changed.

Le mot de passe systeme a été modifié.

Console Password Changed.

Le mot de passe de console a été modifié.

Parameter Locked.

Le verrouillage des parameétres a été activé.

Parameter Unlocked.

Le verrouillage des paramétres a été désactivé.

This Parameter is Locked.

Le parameétre que vous tentez de controler est verrouillé.

Channel Copied.

Les réglages du canal sélectionné ont été copiés dans la mémoire tampon.

Channel Pasted.

Les réglages du canal dans la mémoire tampon ont été collés dans le canal sélectionné.

Nothing to Paste!

La fonction Paste (Coller) ne peut étre exécutée car la mémoire tampon ne contient pas de données.

Cannot Paste to Different Channel Type.

La fonction Paste (Coller) ne peut étre exécutée car vous tentez de coller des réglages de canal d'un type
différent.

No Card in Slot!

Aucune carte mémoire insérée dans le logement MEMORY CARD.

File Already Exist!

La carte mémoire contient déja un fichier/répertoire du méme nom que celui que vous tentez
d'enregistrer, renommer ou créer.

Saving Aborted.

L'enregistrement sur la carte mémoire a été abandonné.

Loading Aborted.

Le chargement depuis la carte mémoire a été abandonné.

No Controllable Gain.

Vous avez tenté d'utiliser un bouton Gain désactivé du panneau.

Tap Operation Ignored.

L'opération de tapotement a été ignorée car la touche TAP TEMPO ne s'affiche pas a I'écran.

Cascade Unit Disconnected.

La connexion avec un périphérique externe connecté en cascade a été interrompue.

Additional Cascade Unit Detected.

Un périphérique externe connecté en cascade a été détecté.

Incorrect Cascade Connection!

La connexion ne convient pas aux réglages de cascade.

Couldn’t Store Scene on Slave Console!

La console esclave connectée en cascade n'a pas pu stocker la scéne car celle-ci était protégée sur la
console esclave ou pour une autre raison.

Couldn't Edit Scene on Slave Console!

La console esclave connectée en cascade n'a pas pu éditer la scéne car celle-ci était protégée sur la
console esclave ou pour une autre raison.

DME Disconnected.

La connexion avec un DME externe a été interrompue.

No Response from External HA.

Pas de réponse d'un AD8HR ou AD824 externe.

Processing Aborted.

Un processus a été abandonné.

Messages d'erreur

Messages qui s'affichent sous la forme de fenétres contextuelles au centre de I'écran. Apres avoir pris connaissance du contenu
du message, cliquez sur OK dans I'écran pour fermer la fenétre.

Message

Signification

Cannot Store!

Echec de stockage d'une bibliothéque ou d'une mémoire de scénes.

Cannot Recall!

Echec de rappel d'une bibliothéque ou d'une mémoire de sceénes.

Memory Card Full!

Vous avez tenté d'enregistrer un fichier dont la taille dépasse I'espace disponible sur la carte mémoire.

File Not Found!

Le fichier/répertoire n'existe pas sur la carte mémoire.

Couldn’t Read File.

Echec de lecture du fichier depuis la carte mémoire.

Couldn’t Write File.

Echec d'écriture du fichier sur la carte mémoire.

Couldn’t Delete File.

Impossible de supprimer le fichier de la carte mémoire.

Couldn’t Open File.

Impossible d'ouvrir le fichier depuis la carte mémoire.

Couldn’t Close File.

Impossible de fermer le fichier sur la carte mémoire.

Unsupported File Format!

Le fichier que vous tentez de charger depuis la carte mémoire est d'un format non pris en charge.

No Files to Upload!

La mémoire interne ne contient pas de fichiers a charger.

Low Battery!

La pile auxiliaire est faible.

Power Supply has Malfunctioned!

Un probleme d'alimentation est survenu avec le PW800W connecté au PM5D. Contactez votre
revendeur Yamaha.

Total Slot Power Capability Exceeded!

Les cartes d'E/S installées dans les logements dépassent la capacité autorisée.
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Dépistage des pannes

Pas d'alimentation. Les témoins du
panneau et l'afficheur LCD ne
s'allument pas

O Le PM5D et le PW800OW sont-ils correctement connectés a I'aide du cable d'alimentation spécial ?

O Le sélecteurs POWER du PW800W est-il activé ?

O Dans I'écran PREFERENCE 2 (fonction UTILITY) la luminosité des témoins a peut-étre été diminuée.
(= p. 188)

O Si vous ne parvenez toujours pas a le mettre sous tension, contactez votre revendeur Yamaha.

Aucun son n'entre

O La carte E/S en option est-elle installée correctement ? (= p. 30)

O Un signal arrive-t-il du périphérique externe ?

O Le port d'entrée est-il assigné a un canal d'entrée ? (= p. 66)

O Le GAIN du préampli micro interne ou du préampli micro externe est-il défini sur un niveau approprié ?
(= p. 36, 206)

O L'atténuateur de I'égaliseur est-il augmenté ? (= p. 260)

O L'insertion a peut-étre été activée méme si elle n'a pas été spécifiée correctement. (= p. 70)

O L'indicateur de la touche [ON] du canal d'entrée est-il allumé ?

O Le fader du canal d'entrée est-il augmenté ?

O En mode SOLO, la touche [CUE] est peut-étre activée pour un canal sans signal. (= p. 96)

O Le fader DCA est-il affecté a un canal augmenté ? La fonction MUTE est-elle activée ? (w p. 75)

Aucun son ne sort

O La carte E/S en option est-elle installée correctement ? (= p. 30)

O L'indicateur de la touche [ON] du canal STEREO A/B est-il allumé ?

O Un port de sortie est-il assigné au canal de sortie ? (= p. 67)

O La fonction LCR est peut-étre activée et la valeur CSR définie sur 1,0. (= p. 242)

Le son ne sort pas par le casque ou
les prises MONITOR OUT

O Le bouton [PHONES] ou [LEVEL] de la section MONITOR est-il réglé sur un volume approprié ?

Le son n'est pas suffisamment
audible

O Le GAIN du préampli micro interne ou du préampli micro externe est-il défini sur un niveau approprié ?
(= p. 36, 206)

O Le fader du canal d'entrée est-il augmenté ?

O Le gain de I'égaliseur est peut-étre réglé extrémement bas. (= p. 65)

O Le seuil ou ratio GATE/COMP est peut-étre défini sur une valeur extréme. (= p. 63, 64)

O L'atténuateur de I'égaliseur est-il augmenté ? (= p. 260)

O Le fader du canal de sortie est-il augmenté ?

O Essayez d'utiliser les différentes écrans de la fonction METER pour vérifier les niveaux. (= p. 209, 210)

O Le fader DCA est-il affecté a un canal augmenté ?

Le son est déformé

O L'horloge de mots est-elle réglée correctement ? (= p. 31)

O Le GAIN du préampli micro interne ou du préampli micro externe est-il défini sur un niveau approprié ?
(= p. 36, 206)

O Le fader du canal d'entrée est peut-étre réglé trop haut.

O Le fader du canal STEREO A/B est peut-étre réglé trop haut.

O Le gain de I'égaliseur est peut-étre réglé extrémement haut. (= p. 65)

Du son sort alors qu'il n'est pas
affecté a un canal de sortie

O Vous avez peut-étre affecté un canal d'entrée a une sortie directe. (= p. 72)
O Vous avez peut-étre affecté un canal de sortie comme sortie d'insertion. (= p. 70)

Les canaux appariés n'émettent pas
en stéréo

O Le réglage du mode panoramique et la valeur de panoramique sont-ils corrects ? (= p. 45)

Le volume d'un canal donné monte
et descend

O Le parameétre GATE/COMP est peut-étre réglé sur le ducking. (= p. 63, 64)

L'utilisation d'une fader ne contréle
pas le niveau comme escompté

O Avez-vous utilisé les touches de couche ([CH 1-24]/[CH 25-48] ou [ST IN 1-4]/[FX RTN 1-4]) pour
sélectionner la couche appropriée ?
O La touche FADER [FLIP] est-elle désactivée ?

Le son d'un canal spécifique
uniquement est émis par la prise
MONITOR OUT ou PHONES

O La touche [CUE] est peut-étre activée.

Du bruit est émis par un enregistreur
ou un autre périphérique externe
connecté

O L'horloge de mots est-elle réglée correctement ? (= p. 31)
O Le signal d'entrée est peut-étre désynchronisé.

O Le réglage du dither convient-il ? (= p. 207)

O L'oscillateur ou l'interphone sont-ils activés ? (= p. 98, 99)

La plage des aigus est atténuée

O L'emphasis a-t-elle pu étre appliquée ? Ce probléme survient si I'état du signal d'entrée ne correspond pas
aux données de I'emphasis. (= p. 200, 215)
O L'égalisation a-t-elle pu étre appliquée ? (= p. 65)

Un signal d'entrée arrive mais il n'y a
pas de sortie de controle

O La touche CUE INTERRUPTION est-elle activée ? Lorsque cette touche est activée, elle permet au signal
cue/solo de sortir via les prises MONITOR OUT tandis que la fonction Cue/Solo est active. (= p. 217)

Certains canaux sont toujours
audibles méme en mode SOLO

O Ces canaux sont peut-étre réglés sur SOLO SAFE. (= p. 219, 219)

Marge de manoeuvre insuffisante,
particulierement en cas
d'augmentation de I'égalisation

O Utilisez I'atténuateur d'égalisation pour réduire le niveau. (= p. 260)

Le son enregistré via une prise 2TR
OUT DIGITAL ou une carte E/S
numérique est graveleux

O Vérifiez que la fonction de dither correspond a la longueur de mot du périphérique d'enregistrement.
(= p. 207)

Le signal est retardé

O Vérifiez si le réglage du retard de chaque canal est correct. (= p. 58)

Tourner un encodeur MIX ne change
pas le niveau d'envoi vers le bus MIX

O La touche [MIX SEND] est-elle activée ?

O La touche [ON] est-elle activée ?

O Le bus MIX est-il défini sur le type VARI ? (= p. 201)

O Si le point d'envoi est défini sur POST, le fader a peut-étre été diminué ?

Impossible d'enregistrer une
mémoire de scénes ou des données
de bibliotheque

O Vous tentez peut-étre d'enregistrer les données dans une scéne/bibliothéque en lecture seule ou une
scene protégée. (= p. 159)

Impossible d'enregistrer sur une
carte mémoire

O La carte mémoire est peut-étre protégée.
O L'espace disponible sur la carte mémoire est peut-étre insuffisant pour enregistrer les données.
O La carte mémoire doit étre formaté en FAT16.
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Caractéristiques générales

O Le PORT MIDI est-il correctement sélectionné ? (= p. 113, 115, 117)

O Le mode et le canal sont-ils correctement sélectionnés sur les périphériques de transmission et réception ?
(= p. 113, 115)

O Un événement a-t-il été affecté au changement de programme ? (= p. 113)

Impossible de recevoir ou
transmettre des données MIDI

Les touches [ON] ou [SEL] ne
sélectionnent pas les canaux corrects

O Avez-vous utilisé les touches de couche ([CH 1-24]/[CH 25-48] ou [ST IN 1-4]/[FX RTN 1-4]) pour
sélectionner la couche appropriée ?

Vous avez apparié des canaux
d'entrée, mais la phase du signal est
incorrecte

O Réglez les canaux d'entrée appariés sur la méme phase. Les réglages de phase restent indépendants
méme pour une paire de canaux. (= p. 45)

Lorsque vous rappelez une sceéne,
certains canaux/parameétres ne sont
pas mis a jour

O Ces canaux/parameétres sont peut-étre définis sur Recall Safe ou Selective Recall. (= p. 84, 86)

Vous activez une touche CUE dans
I'écran EFFECT PARAM, mais elle est
systématiquement désactivée

O Elle est automatiquement désactivée lorsque vous basculez entre des écrans dans l'afficheur. (= p. 152)

Impossible d'effectuer des réglages
d'augmentation de I'égalisation avec
GEQ

O Dans I'écran GEQ PARAM, le parameétre LIMIT est peut-étre réglé sur —24 dB. (= p. 111)

Lorsque vous rappelez une scéne, il
faut un certain temps pour que les
faders s'arrétent

O Avez-vous spécifié un temps de fondu ? (= p. 87)

Les témoins du panneau ou
I'afficheur LCD sont trop sombres /
trop clairs

O Dans l'écran PREFERENCE 2 (fonction UTILITY), utilisez le réglage BRIGHTNESS pour régler la luminosité.
(= p. 188)

Caractéristiques générales

Internal: 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Sampling Frequency External: 44.1 kHz (-10%) to 48 kHz (+6%)
88.2 kHz (-10%) to 96 kHz (+6%)

PM5D: Less than 2.3 ms INPUT to STEREO A,B (@Fs = 48 kHz)
signal Dela Less than 1.15 ms INPUT to STEREO A,B (@Fs = 96 kHz)
9 4 PMS5D-RH:  Less than 2.5 ms INPUT to STEREO A,B (@Fs = 48 kHz)

Less than 1.25 ms INPUT to STEREO A,B (@Fs = 96 kHz)
Fader 100mm motorized x38

Fader Resolution +10 to —138, —o dB (1024 steps/100 mm)

PM5D: 84 dB INPUT1-48 to Each Output

Maximum Voltage Gain PMSD-RH: 86 dB INPUT1-48 to Each Output

Crosstalk (@1kHz) -80 dB Adjacent Input Channels (INPUT1-48)

Dimensions 1551 x 950 x 283 mm (W x D x H)
. PM5D: 98 kg
Net Weight PMSD-RH: 97 kg
Power Requirements PM5D: 480W, DC 24V, 20A (Use PW800W Only)
q PM5D-RH:  528W, DC 24V, 22A (Use PW800W Only)

Operation free-air Temperature Range

+10°Cto +35°C

Storage Temperature Range

—-20 °C to +60 °C

Included Accessories

Owner’s Manual

Gooseneck Lamps x 3

Power Supply PW800W Connection Cable
Studio Manager CD-ROM

Studio Manager Installation Guide

Optional Accessories

mini YGDAI cards
Power Supply PW800W
Power Supply Link Cable PSL120
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1 Analog Input (1-48)

Connector

XLR-3-31 Type (Balanced) x48

Phantom Power

PM5D: +48V DC is supplied to Input by individual mechanical switch

PM5D-RH:  +48V DC is supplied to Input by individual software control

Pad Switch PM5D:

0/26 dB attenuation

PM5D: 44 dB detented

Gain Control

-60 dB to 16 dB (PAD=OFF), 34 to +10 dB (PAD=ON)

PM5D-RH: 72 dB by software control
-62 dB to 10 dB (1 dB step)

Peak Indicator

Red LED is lit when post HA level reaches 3 dB below clipping

Signal Indicator

Green LED is lit when post HA level reaches 14 dB below nominal

Insert (Pre AD converter) PM5D:

Out, In (TRS Balanced)

Insert Switch PM5D: On/Off

AD Converter

24bit linear, 128 times oversampling

1 Analog Input (ST IN1-4 [L,R])

Connector

XLR-3-31 Type (Balanced) x8

Phantom Power

PM5D-RH:  +48V DC is supplied to Input by individual software control

PM5D: 44 dB detented

Gain Control

-34 dB to +10 dB

PM5D-RH: 72 dB by software control
-62 dB to +10 dB (1 dB step)

Peak Indicator

Red LED is lit when post HA level reaches 3 dB below clipping

Signal Indicator

Green LED is lit when post HA level reaches 14 dB below nominal

AD Converter

24bit linear, 128 times oversampling

0 Analog Input (2TR IN ANALOG1,2 [L,R])

1 STEREO A,B [L,R], MIX1-24, MATRIX1-8

Connector XLR-3-31 Type (Balanced) x4

Connector XLR-3-32 Type (Balanced)

Gain Switch +24 dBu (default) / +18 dBu

DA Converter 24bit linear, 128 times oversampling

AD Converter 24bit linear, 128 times oversampling

[ Digital Input (2TR IN DIGITAL1-3)

(J MONITOR OUT [L,C,R], CUE OUT

XLR-3-32 Type (Balanced)

Connector

AES/EBU XLR-3-31 Type (Balanced) x2 (DIGITAL
Connector IN1,2)
SPDIF RCA PIN (DIGITAL IN 3)

Sampling Rate On/Off by software control (1:3 and 3:1 maxi-

DA Converter 24bit linear, 128 times oversampling

Level Control Analog potentiometer

0 PHONES (x2)

Connector TRS

Level Control Analog potentiometer

Converter mum input to output sample rate ratio)
1 Talkback Input
Connector XLR-3-31 Type (Balanced)

Phantom Power +48V DC is supplied by software control

Gain 50 dB fixed (pre level control)

AD Converter 24bit linear, 128 times oversampling

1 Digital Output (2TR OUT DIGITAL1-3)

TALKBACK IN and selected INPUT1-48 can be

Talkback Select .
used simultaneously

AES/EBU XLR-3-32 Type (Balanced) x2 (DIGITAL
Connector OuUT 1,2)
SPDIF RCA PIN (DIGITAL OUT 3)

(1 Oscillator

Sampling Rate On/Off by software control (1:3 and 3:1 maxi-
Converter mum input to output sample rate ratio)

Level 0 to -96dB (1dB step)

On/Off Dedicated switch and software control

MODE: Sine Wave 1ch, Sine Wave 2ch, Pink

Waveform Noise, Burst Noise
Sine Waveform: 100Hz, 1kHz, 10kHz
Routing MIX1-24, MATRIX1-8, STEREO A,B (L,R)
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Caractéristiques d'entrée/sortie

Caractéristiques d'entrée/sortie

d Analog Input Characteristics (PM5D)

Input Level
Input Terminals | PAD | GAIN Al llore] |- (el Uk T GAIN SwW ™ i Max. Before Connector
Impedance Nominal Sensitivity 1 Nominal 'Clip
60dB -80 dBu -60 dBu -40 dBu
o B ) (0.0775mV) | (0.775 mV) (7.75 mV)
INPUT 1.48 3%0 SO'GO%(Q Mics 36 dBu 16 dBu +4dBu | XLR-3-31 Type
B . - (12.3 mV) (123 mv) (1.23V) Balanced *2
~16dB 600Q Lines ( )
2 -10 dBu +10 dBu +30 dBu
(245 mV) (2.45V) (24.51V)
_34dB -54 dBu -34 dBu -14 dBu
1.55mV 15.5mV 155 mV, LR-3-31 T
STINT-4 [LR] - 4Q 600Q Lines — ( e ) | ( T ) | ( o ) E‘Ba’j;jed)gpe
10dB - u + u + u
(245 mV) (2.54 V) (24.51V)
’ -16 dBu +4 dBu +24 dBu Phone Jack (TRS)
INSERT IN 1-48 — 10kQ 600Q Lines — (123 mV) (1.23 V) (1228V) | (Balanced)’>
+24 dB -6 dBu +4 dBu +24 dBu
2TR IN ANALOG ) (default) (388 mV) (1.23V) (12.28V) | XLR-3-31 Type
— 10kQ 600Q Lines E
1,2 [LR] 18 dB ~12 dBu -2 dBu +18dBu | (Balanced)™
(195 mv) (0.616 V) 6.16 V)
TALKBACK _ ng | P09 M _ 60dBu | -50dBu | -30dBu | XLR-3-31Type
600 Lines (0.775mV) | (2.45mV) | (24.5mV) | (Balanced)™
d Analog Input Characteristics (PM5D-RH)
Input Level
Input Terminals GAIN Actual Load | For Use With | 5\ gy +4 . Max. Before |  Connector
Impedance Nominal Sensitivity *1 | Nominal 'Clip
—62dB ) -82 dBu -62 dBu -42 dBu
INPUT 1.48 30 50—60(;9 Mics B (61.61V) | (0.616mV) | (6.16 mV) | XLR-3-31 Type
+10dB 6009 Lines ~10 dBu +10 dBu +30dBu | (Balanced)"
(245 mV) (2.45V) (24.5V)
—62dB ) -82dBu -62 dBu -42 dBu
STINT-4 [LR] 310 50'60?5(9 Mics B 61.6uV) | (0.616mV) | (6.16mV) |XLR-3-31 Type
/ +10dB 600Q Lines -10 dBu +10 dBu +30dBu | (Balanced)™
(245 mV) (2.45V) (24.5V)
+24 dB -6 dBu +4 dBu +24 dBu
2TR IN ANALOG . (default) (388 mV) (1.23V) (12.28V) | XLR-3-31 Type
— 10kQ 600Q Lines -
1,2 [LR] 18 dB ~12 dBu ~2 dBu +18dBu | (Balanced)™
(195 mv) (0.616 V) 6.16 V)
TALKBACK _ 3%0 50-6000 Mics - -60 dBu -50 dBu -30dBu | XLR-3-31 Type
6000 Lines (0.775 mV) (2.45 mV) (24.5 mV) (Balanced)*z

*1. Sensitivity is the lowest level that will produce an output of +4 dBu (1.23 V) or the nominal output level when the unit is set to maximum gain. (All faders
and level controls are maximum position.)

*2. XLR-3-31 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)

*3. Phone jacks are balanced. (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND )

*4. There are switches inside the body to preset the maximum input level.

* In these specifications, 0 dBu = 0.775 Vrms.
*Allinput AD converters are 24bit linear, 128 times (@48 kHz) oversampling.
* PM5D: +48V DC (phantom power) is supplied to INPUT (1-48) XLR type connectors via each individual switch, and TALKBACK XLR type connectors via
software switch.
PM5D-RH: +48V DC (phantom power) is supplied to INPUT (1-48) and TALKBACK XLR type connectors via master mechanical switch and each individ-
ual software switch.
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J Analog Output Characteristics

Output Actual Source | For Use With . Output Level
Terminals Impedance Nominal GAIN sW Nominal Max. Before Clip o
+24 dB (default, +4 dBu (1.23 V. +24 dBu (12.28 V. -3-
STEREO A,B [L,R] 150Q 600Q Lines ¢ ) ( ) ( ) | XIR-3-32 Type
+18 dB -2 dBu (616 mV) +18 dBu (6.16 V) | (Balanced)
+24 dB (default] +4 dBu (1.23 V +24 dBu (12.28 V| -3-
MONITOR OUT 1500 600Q Lines ¢ ) ( ) ( ) | XLR-3-32 Type
[LRC] +18 dB -2 dBu (616 mV) +18 dBu (6.16 V) | (Balanced)
+24 dB (default; +4 dBu (1.23 +24 dBu (12.28 V LR-3-32 T
CUE OUT [LR] 150Q 600Q Lines ¢ ) a.23V) ( )_|XIR-3-3 Jpe
+18 dB -2 dBu (616 mV) +18 dBu (6.16 V) | (Balanced)
+24 dB (default; +4 dBu (1.23 V. +24 dBu (12.28 V -3-
MATRIX OUT 1-8 1500 600Q Lines ¢ ) (123 1) ( ) | XLR-3-32 Type
+18 dB -2 dBu (616 mV) +18 dBu (6.16 V) | (Balanced)
+24 dB (default; +4 dBu (1.23 V. +24 dBu (12.28 V) [ XLR-3-32 T
MIX OUT 1-24 1500 6009 Lines ¢ ) 239 ( ) ype
+18 dB -2 dBu (616 mV) +18 dBu (6.16 V) | (Balanced)
. Phone Jack (TRS)
INSERT OUT 1-48 150Q 10kQ Lines — +4 dBu (1.23 V) +24 dBu (12.28 V) (Balanced)‘z x5
8Q Phones 75 mw’6 150 mwW
PHONES (x 2) 150 o Stereo Phone Jack "
40Q Phones 65 mW™© 150 mW (TRS) (Unbalanced)
*1. XLR-3-32 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
*2. Phone jacks are balanced. (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND)
*3. PHONES stereo phone jacks are unbalanced. (Tip=LEFT, Ring=RIGHT, Sleeve=GND)
*4. There are switches inside the body to preset the maximum output level.
*5. INSERT OUTs are only provided for PM5D.
*6. The position of the level control is 10 dB lowered from Max.
* In these specifications, 0 dBu = 0.775 Vrms.
*All output DA converters are 24bit, 128 times (@48 kHz) oversampling.
[ Digital Input Characteristics
Terminal Format Data Length Level Connector
1 AES/EBU AES/EBU 24bit RS422 XLR-3-31 Type (Balanced)"1
2TR IN DIGITAL 2 AES/EBU AES/EBU 24bit RS422 XLR-3-31 Type (Balanced)"'
COAXIAL IEC-60958 24bit 0.5Vpp/75€ | RCA Pin Jack
CASCADE IN RS422 D-Sub Half Pitch Connector 68P (Female)
*1. XLR-3-31 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
[ Digital Output Characteristics
Terminal Format Data Length Level Connector
AES/EBU™! *3 4
1 AES/EBU Professional Use 24bit RS422 XLR-3-32 Type (Balanced)
1
2TR OUT DIGITAL | 2 AES/EBU AES/EBU 24bit"3 RS422 XLR-3-32 Type (Balanced)"
Professional Use
*2
3 COAXIAL IEC-60958 24bit"3 0.5Vpp/75Q | RCA Pin Jack
Consumer Use
CASCADE OUT — RS422 D-Sub Half Pitch Connector 68P (Female)

*1. The channel status of 2TR OUT DIGITAL 1,2 is described on page 350.
*2. The channel status of 2TR OUT DIGITAL 3 is described on page 350.

*3. Dither: word length 16/20/24 bit
*4, XLR-3-32 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
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Caractéristiques d'entrée/sortie

350

+ Channel Status of 2TR OUT DIGITAL 1,2
byte bit field name fixed/variable data description
0 Block Format 1 professional use
1 Mode . 0 audio
fixed
2-4 | Emphasis 0x4 off
0 5 Fs Lock 0 lock
0x0 others
67 |s ling F iabl 0x3 32kHz
- ampling Frequenc; variable
ping Frea Y 0x2 44.1kHz
0x1 48kHz
0-3 | Channel Mode 0x1 2ch mode
1 fixed
4-7 | Users Bit Management 0x0 —
0-2 | Use of AUX . 0x1 24bits Audio Data
2 fixed
3-7 | Source 0x00 —
3 0-7 | Multi Channel fixed 0x00 —
0-1 Digital Audio Reference Signal . 0x0
fixed —
2 — 0
4 0x0 others
3-6 | Sampling Frequency variable 0x5 88.2kHz
0x4 96kHz
7 Sampling Frequency Scan Flag fixed 0 —
+ Channel Status of 2TR OUT DIGITAL 3
byte bit field name fixed/variable data description
0 Block Format 0 consumer use
1 Mode audio
2 Copy 1 enabled
3 Emphasis . off
0 fixed
4
5 0
6
7
1 0-7 | Category Code fixed 0x49 Digital Mixer (L=1:original)
0-3 | Source Number
2 fixed 0x0
4-7 | Channel Number
0xC 32kHz
0x0 44.1kHz
0x4 48kHz
0-3 | Sampling Frequency variable
0x8 —
3 0x1 88.2kHz
0x5 96kHz
4-5 | Fs Accuracy 0x0 Level Il
6 fixed
— 0 —
7
4 0 Maximum Audio Sample word length fixed 1 24bits
1-3 | Sample Word Length fixed 0x5 24bits
0x3 32kHz
OxF 44.1kHz
0xB 48kHz
4-7 | Original Sampling Frequency variable 0x0
X _
OxE 88.2kHz
0xA 96kHz
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(d Control 1/0O Characteristics

Terminal Format Level Connector
TO HOST UsB USB 1.1 B Type USB Connector
IN
MIDI THRU MIDI o DIN Connector 5P
ouT
TIME CODE IN SMPTE SMPTE 0.3Vpp(Min)/10.0Vpp(Max), 10kQ XLR-3-31 Type (Balanced)"!
IN TTL/75€ (ON/OFF)
WORD CLOCK — BNC Connector
out TTL/75Q
GPI — D-Sub Connector 25P (Female)*3
HA REMOTE — RS422 D-Sub Connector 9P (Male)
RS422 REMOTE D-Sub Connector 9P (Female)
KEYBOARD
PS/2 — DIN Connector 6P
MOUSE
LAMP 1,2,3 2.5V -11.5v XLR-4-31 Type"?
MEMORY CARD o — PCMCIA (Compact Flash)

*1. XLR-3-31 type connectors are balanced. (1/Sleeve=GND, 2/Tip=HOT, 3/Ring=COLD)
*2. 4pin=HOT, 3pin=COLD, Lamp rating 5 W, Voltage control by variable volume

*3. Inputs: 4 channels, Outputs: 12 channels

Input Pin: AD Converter (7bit, 128steps, Voltage Detection Range: 0-5V, Maximum Rating: 5V)
Output Pin: Open Collector (Vmax=12V, Imax/pin=75 mA, GPO1-8: Total Imax=300 mA, GPO9-12: Total Imax=300 mA)

Power Pin: Power Supply (Vp=5V, Imax/2 pin=500 mA)

(1 SLOT 1-4 Characteristics

. The Number Of
Card Name Function Input Output Usable Cards
MY8-AT ADAT
MY8-TD TASCAM
8 IN 8 OUT
MY8-AE
AES/EBU
MY8-AEB
MY4-AD 4 1IN
———  ANALOG IN —
MY8-AD 8IN
MY4-DA ANALOG OUT — 4 OUT
MY8-AD24 8IN
—— ANALOG IN —
MY8-AD96 4
MY8-DA96 ANALOG OUT —
MY8-ADDA96 ANALOG I/O
8 OUT
MY8-AE96S 8IN
———  AES/EBU
MY8-AE96
MY16-AT ADAT
MY16-AE AES/EBU 16 IN 16 OUT
MY16-TD TASCAM
MY16-C CobraNet ™ 16 IN 16 OUT
Waves Y96K Effect & 1/0 8IN 8 OUT
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Caractéristiques électriques

Caractéristiques électriques

Tous les faders sont mesurés a la valeur nominale. Impédance de sortie du générateur signaux : 150 ohms

[ Frequency Response  Fs=44.1 kHz or 48 kHz @20 Hz-20 kHz, referenced to the nominal output level @1 kHz
Fs= 88.2 kHz or 96 kHz @20 Hz—40 kHz, referenced to the nominal output level @1 kHz

Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
STEREO A,B
MIX OUT
INPUT 1-48 MATRIX OUT 600Q | pM5D: GAIN: Max., PAD: Off -1.5
MONITOR OUT PM5D-RH:  GAIN: Max.
0.0 0.5 dB
CUE OUT
PHONES 8Q -3.0
STEREO A,B
2TR IN ANALOG 1,2 600Q -1.5
MONITOR OUT
U Gain Error @1 kHz
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
PM5D: Input Level : =60 dBu, GAIN: Max., PAD: Off
PM5D-RH:  Input Level : -62 dBu, GAIN: Max.
INPUT 1-48 STEREO A,B 600Q - 2.0 4.0 6.0
PM5D: Input Level : +10 dBu, GAIN: Min., PAD: On
PM5D-RH:  Input Level : +10 dBu, GAIN: Min.
2TR IN ANALOG 1,2 | STEREO A,B 600Q | Input Level: +4 dBu 2.0 4.0 6.0
STEREO A,B dBu
MIX OUT Full Scale Output
MATRIX OUT 600Q 235 | 24.0 | 245
Internal OSC
MONITOR OUT Full Scale Output, MONITOR Level Control: Max.
CUE OUT Full Scale Output, CUE Level Control: Max.
PHONES 8Q | -30 dBFs, PHONES Level Control: Max. -0.5 0 0.5
(1 Total Harmonic Distortion Fs= 44.1 kHz or 48 kHz
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
PM5D: +4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: Max., PAD: Off 0.1
PMS5D-RH:  +4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: Max. :
INPUT 1-48 STEREO A,B 600Q2
PMS5D: +4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: Min., PAD: On 0.05
PM5D-RH:  +4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: Min. '
2TR IN ANALOG 1,2 | STEREO A,B 600Q | +4 dBu @20 Hz-20 kHz 0.05
STEREO A,B %
MIX OUT Full Scale Output @1 kHz
MATRIX OUT 600Q2 0.02
Internal OSC
MONITOR OUT Full Scale Output @1 kHz, MONITOR Level Control : Max.
CUE OUT Full Scale Output @1 kHz, CUE Level Control: Max.
PHONES 8Q | Full Scale Output @1kHz, PHONES Level Control: Max. 0.2
* Total Harmonic Distortion is measured with a 18 dB/octave filter @80 kHz
1 Total Harmonic Distortion Fs=88.2 kHz or 96 kHz
Input Output RL Conditions Min Typ. | Max. | Unit
PM5D: +4 dBu @20 Hz-40 kHz, GAIN: Max., PAD: Off 0.1
INPUT 1-48 STEREO A B 6000 PM5D-RH:  +4 dBu @20 Hz-40 kHz, GAIN: Max. 0.12
PM5D: +4 dBu @20 Hz-40 kHz, GAIN: Min., PAD: On 0.05
PM5D-RH:  +4 dBu @20 Hz-40 kHz, GAIN: Min. ’
2TR IN ANALOG 1,2 | STEREO A,B 600Q | +4 dBu @20 Hz-40 kHz 0.05
STEREO A,B %
MIX OUT Full Scale Output @1 kHz
MATRIX OUT 600Q 0.02
Internal OSC
MONITOR OUT Full Scale Output @1 kHz, MONITOR Level Control : Max.
CUE OUT Full Scale Output @1 kHz, CUE Level Control: Max.
PHONES 8Q Full Scale Output @1kHz, PHONES Level Control: Max. 0.2

* Total Harmonic Distortion is measured with a 18 dB/octave filter @80 kHz

352
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(J Hum & Noise

EIN= Equivalent Input Noise

Input Output RL Conditions Min. [ Typ. | Max. [ Unit
Master fader at nominal level and one INPUT fader at nomi- -128
nal level. EIN
PM5D: Rs= 150Q, GAIN: Max., PAD: Off -64
INPUT 1-48 PM5D-RH:  Rs= 150Q, GAIN: Max. -62
Master fader at nominal level and one INPUT fader at nomi-
STEREO A,B 600Q | nal level. 81 76
PM5D: Rs= 150Q, GAIN: Min., PAD: On
PM5D-RH:  Rs= 1500, GAIN: Min.
Master fader at nominal level and all INPUT1-48 faders at
nominal level.
All INPUT PMSD: Rs= 1506, GAIN: Min., PAD: On 64 | 4By
PM5D-RH:  Rs= 1500, GAIN: Min.
2TR IN ANALOG 1,2 | STEREO A,B 600q | Master fader at nominal level. 81 | -76
Rs= 150Q
STEREO A,B Residual Output Noise, ST Master Off
MIX OUT Residual Output Noise, MIX Master Off
MATRIX OUT 600Q | Residual Output Noise, MATRIX Master Off 86
MONITOR OUT Residual Output Noise, MONITOR Level Control Min.
CUE OUT Residual Output Noise, CUE Level Control Min.
PHONES 8Q | Residual Output Noise, PHONES Level Control Min.
* Hum & Noise is measured with a 6 dB/octave filter @ 12.7 kHz; equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave attenuation.
1 Dynamic Range
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
PM5D: AD + DA, GAIN: Min., Fs= 44.1/48 kHz 108
INPUT 1-48 STEREO A,B PAD: On
PM5D-RH:  AD + DA, GAIN: Min. Fs= 88.2/96 kHz 106
STEREO A,B
MIX OUT 600Q dB
— MATRIX OUT DA Converter 110
MONITOR OUT
CUE OUT
* Dynamic range is measured with a 6 dB/octave filter @12.7 kHz; equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave attenuation.
U Input Indicator Level
Input Output Condition Min. | Typ. | Max. | Unit
PEAK Red LED: ON 19 21 23
INPUT 1-48
SIGNAL Green LED: ON -12 -10 -8
INSERT OUT dBu
PEAK Red LED: ON 19 21 23
STIN 1-4
SIGNAL Green LED: ON -12 -10 -8
[ Sampling Frequency
Parameter Conditions Min. Typ. Max. Unit
Normal Rate 39.69 50.88
External Clock Frequency Range
Double Rate 79.39 101.76
Word Clock : Int 44.1kHz 441 KH
z
Word Clock : Int 48kHz 48
Frequency
Word Clock : Int 88.2kHz 88.2
Word Clock : Int 96kHz 96
Word Clock : Int 44.1kHz
Word Clock : Int 48kHz
Internal Clock Accuracy 50 ppm
Word Clock : Int 88.2kHz
Word Clock : Int 96kHz
Word Clock : Int 44.1kHz
. Word Clock : Int 48kHz
Jitter 5 ns
Word Clock : Int 88.2kHz
Word Clock : Int 96kHz
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Autres fonctions

Autres fonctions

(1 Libraries

J Output Function

354

Name Number Total Function Parameter
Scene Memory Preset 1 + User 500 501 Frequency= 20 Hz to 20 kHz
Input Patch Library Preset 1 + User 99 100 Gain=-18 dB to +18 dB
Output Patch Library Preset 1 + User 99 100 8Band Equalizer | Q=0.10t0 10.0
Input Channel Library Preset 1 + User 199 200 (Matrix: 4band) | | ow Shelving (Low Band)
Output Channel Library Preset 1 + User 199 200 High Shelving, LPF (High Band)
Input EQ Library Preset 40 + User 159 199 Type |/Type ll
Output EQ Library Preset 3 + User 196 199 Insert Insert Point: Pre EQ/Post EQ/Pre Fader/Post On
GATE Library Preset 4 + User 195 199 Type: Comp/Expander/Compander H/Com-
COMP Library Preset 36 + User 163 199 pander S
Effect Library Preset 54 + User 145 199 Threshold=—54 dB to 0 dB
GEQ Library Preset 1 + User 199 200 Compressor Ra“°:_1 1 to el
HA Library Preset 1 + User 199 200 Attack= 0 msec to 120 msec
Release= 5 msec to 42.3 sec
a |nput Function Gain=0dB to +18 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Sncten LTl Input Delay Time = 0.0 msec to 1000 msec
Phase Normal/Reverse Fader Level: 1024 steps, o, 138 dB to +10 dB
MS Decode On, S-Gain on On/Off
Attenuator -96 to +24 dB DCA Group 2 Groups
HPE Slope= 12 dB/Oct Mute Group 8 Groups
Frequency= 20 Hz to 600 Hz Mix to Matrix Matrix Send Point: Pre Fader/Post Fader/Post On
Frequency= 20 Hz to 20 kHz Stereo to Matrix [‘Level: 1024 steps, -, —138 dB to +10 dB
Gain=—18 dB to +18 dB Output Port Att | 0 dB to -9 dB
. Q=0.10t0 10.0
4Band Equalizer -
Low Shelving (Low Band)  Processor
High Shelving, LPF (High Band)
Type I/Type I Function Parameter
Insert Insert Point: Pre EQ/Post EQ/Pre Delay/Post Fader GEQ 31 bands x 12 systems
Direct Out Direct Out Point: gs HPF/Pre EQ/Pre Fader/Post Effects Stereo In/Stereo Out multi effector x 8 systems
Type: Gate/Ducking
Threshold=-54 dB to 0 dB
Attack= 0 msec to 120 msec
Hold= 0.02 msec to 1.96 sec
Noise Gate Decay= 5 msec to 42.3 sec
Range=-70 dB to 0 dB
Key In: Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix21-24/
Ch1-STIN4R (8ch block)
Key In Filter: HPF/LPF/BPF
Type: Comp/Expander/Compander H/
Compander S
Threshold=-54 dB to 0 dB
Ratio= 1:1 to c:1
Compressor Attack= 0 msec to 120 msec
Release= 5 msec to 42.3 sec
Gain=0dB to +18 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Input Delay Time= 0.0 msec to 1000 msec
Fader Level: 1024 steps, =, -138 dB to +10 dB
On On/Off
DCA Group 8 Groups
Mute Group 8 Groups
24 sends
Fix/Variable can be set each two mixes
Mix Send Mix Send Point:  Pre EQ/Pre Fader/Post On/Post
TO ST
Level: 1024 steps, e, ~138 dB to +10 dB
LCR Pan CSR= 0% to 100%
Surround Pan 3-1, 5.1, 6.1 panning support

Mode d'emploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



Pin Assignment

J.
I'JI:IE|I:II:II:IE|I:II:II:IE|I:IDDDDDDDDDDDDDDDDDDDUIﬁIﬁ
l'.|I:IE|I:II:II:IE|I:II:II:IE|I:II:II:II:IDI:II:II:IDI:II:II:IDI:II:II:IDI:II:IIJHI?IQ

\

........................... 37 36 35
1 CASCADE OUT

Pin Signal Pin Signal
1 GND 35 GND
2 Output 1-2(+) 36 Output 1-2(-)
3 Output 3-4(+) 37 Output 3-4(-)
4 Output 5-6(+) 38 Output 5-6(-)
5 Output 7-8(+) 39 Output 7-8(-)
6 Output 9-10(+) 40 Output 9-10(-)
7 Output 11-12(+) 41 Output 11-12(-)
8 Output 13-14(+) 42 Output 13-14(-)
9 Output 15-16(+) 43 Output 15-16(-)
10 DTR Out(+) 44 DTR Out(-)
11 RTS In(+) 45 RTS In(-)
12 GND 46 GND
13 Word Clock Out(+) 47 Word Clock Out(-)
14 Word Clock In(+) 48 Word Clock In(-)
15 Control Out(+) 49 Control Out(-)
16 Control In(+) 50 Control In(-)
17 GND 51 ID6 Out
18 GND 52 ID6 In
19 Output 17-18(+) 53 Output 17-18(-)
20 Output 19-20(+) 54 Output 19-20(-)
21 Output 21-22(+) 55 Output 21-22(-)
22 Output 23-24(+) 56 Output 23-24(-)
23 Output 25-26(+) 57 Output 25-26(-)
24 Output 27-28(+) 58 Output 27-28(-)
25 Output 29-30(+) 59 Output 29-30(-)
26 Output 31-32(+) 60 Output 31-32(-)
27 IDO Out 61 ID1 Out
28 ID2 Out 62 ID3 Out
29 ID4 Out 63 IDS Out
30 IDO In 64 ID1 In
31 ID2 In 65 ID3 In
32 ID4 In 66 ID5 in
33 MSB Out 67 2Ch/Line Out
34 FG 68 FG

68
(1 CASCADE IN
Pin Signal Pin Signal
1 GND 35 GND
2 Input 1-2(+) 36 Input 1-2(-)
3 Input 3-4(+) 37 Input 3-4(-)
4 Input 5-6(+) 38 Input 5-6(-)
5 Input 7-8(+) 39 Input 7-8(-)
6 Input 9-10(+) 40 Input 9-10(-)
7 Input 11-12(+) 41 Input 11-12(-)
8 Input 13-14(+) 42 Input 13-14(-)
9 Input 15-16(+) 43 Input 15-16(-)
10 DTR In(+) 44 DTR In(-)
11 RTS Out(+) 45 RTS Out(-)
12 GND 46 GND
13 Word Clock In(+) 47 Word Clock In(-)
14 Word Clock Out(+) 48 Word Clock Out(-)
15 Control In(+) 49 Control In(-)
16 Control Out(+) 50 Control Out(-)
17 GND 51 ID6 In
18 GND 52 ID6 Out
19 Input 17-18(+) 53 Input 17-18(-)
20 Input 19-20(+) 54 Input 19-20(-)
21 Input 21-22(+) 55 Input 21-22(-)
22 Input 23-24(+) 56 Input 23-24(-)
23 Input 25-26(+) 57 Input 25-26(-)
24 Input 27-28(+) 58 Input 27-28(-)
25 Input 29-30(+) 59 Input 29-30(-)
26 Input 31-32(+) 60 Input 31-32(-)
27 IDO In 61 ID1 In
28 ID2 In 62 ID3 In
29 ID4 In 63 ID5 In
30 IDO Out 64 ID1 Out
31 ID2 Out 65 ID3 Out
32 ID4 Out 66 ID5 Out
33 MSB In 67 2Ch/Line In
34 FG 68 FG
6 . . 9
(1 HA REMOTE
Pin Signal Name Pin Signal Name
1 GND 6 RX+
2 RX~ 7 RTS
3 TX- 8 CTS
4 TX+ 9 GND
5 N.C

g e 6
(1 RS422 REMOTE

Pin Signal Name Pin Signal Name
1 GND 6 GND

2 RX- 7 RX+

3 TX+ 8 TX-

4 GND 9 GND

5 N.C
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Dimensions

D5 t e 16 15 14
1 GPI 1 DC POWER INPUT
Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name
1 GPO1 14 GPO2 1 +24V 13 GND
2 GPO3 15 GPO4 2 +24V 14 GND
3 GPO5 16 GPO6 3 +24V 15 GND
4 GPO7 17 GPO8 4 +24V 16 GND
5 GND 18 GND 5 +24V 17 GND
6 GND 19 GND 6 +24V 18 GND
7 GND 20 GND 7 +24V 19 CAUTION(+)
8 GND 21 +5V 8 +24V 20 CAUTION(-)
9 +5V 22 GPI1 9 +24V 21 DETECT A
10 GPI2 23 GPI3 10 GND 22 DETECT B
11 GPl4 24 GPO9 11 GND 23 DETECT GND
12 GPO10 25 GPO11 12 GND S Frame GND
13 GPO12
* For information on maximum permissible current, refer to the
page 351.
L] L]
Dimensions
PM5D-RH
283
271

A =

* Les spécifications et les descriptions de ce mode d'emploi sont uniquement fournies a titre d'information. Yamaha Corp. se
réserve le droit de changer ou de modifier les produits et leurs caractéristiques techniques a tout moment, sans aucun
préavis. Les caractéristiques techniques, les équipements et les options pouvant différer d'un pays a l'autre, veuillez vous
adresser au distributeur Yamaha le plus proche.

Modeles européens :

Informations pour l'acquéreur/utilisateur spécifiées dans EN55103-1 et EN55103-2.
Conformité a I'environnement : E1, E2, E3 et E4

356 | Mode demploi du PM5D/PM5D-RH Section Références



YAMAHA [Digital Mixing Console]

Model: PM5D/PM5D-RH

MIDI Implementation Chart

Date30-Apr-2004

Version: 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X 1, 3
Mode Messages X X Memorized
Altered kkhkhkkhhkkhkkhkkhkkkk X
Note . . X 0-127
Number 'True VOlce ER R R R I I S b b b X
. Note On X (0]

1 Eff 1
Velocity Note OFff X o ect Contro
After Key's X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bend X X

0,32 0 0 Bank Select
6,38 0 0 Data Entry
1
gﬁgirz 98,99 0 0 NRPN LSB,MSB
g 1-31,33-98, 0 o Assignable Cntrl
102-119

Prog o 0-127 o 0-127 .
Change :True# K KK Kk ke x 0-500 Assignable
System Exclusive 0 *1 0o *1

:Song Pos X X
ig;;ii :Song Sel X X

: Tune X X
System :Clock X 0
Real Time :Commands X X Effect Control

:All Sound Off X X

:Reset All Cntrls X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X

:Active Sense X 0

:Reset X O

*1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.

Notes For MIDI remote and event, all messages can be

transmitted.

MTC quarter frame message is recognized.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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Schéma fonctionnel du PM5D/PM5D-RH
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Diagramme de niveau du PM5D
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Diagramme de niveau du PM5D-RH

EQ |NSERT GATE COMP INSERT DELAY LEVEL INSERT ON PAN A?,Ejﬁr INSERT (X%%) INSERT COMP INSERT "' eves

Digital 4—1—>Analog

INSERT DELAY PATeH DA

Analog Digital
Analog Digital INPUT Ms-
GAIN AD pATCH PHASE ATT. pMS. HPF INSERT
dBu dBFS | Bit |} } } F—+ H =
+30 - o 0 _@Max. Input[+30dBy) INSERTIN
+24 — 1 —
] | (2)Max.Input [+24dBu]
+20 -10 2 — .
Nominal
+10 .09 |3 —Dinput_ [r10dBu _——
+4 | 4 —_________ > N :
0 _ 30 —5 _@:\rl‘grl?tinal [+4dBu] o |
6 — !
10 —-40 7 — /i l
8 / ‘
20 4 -50 ] \
9 — [
- - |
30 —{-60 — :1](1) [
40 — 70 — 45 /.
/
-50 —'80 — 13_‘—N—f—|————//l
14 —OR soamy 1
60 —{ -9 {15 |/
16 __|®Nominal
Input  [-62dBu]
-70  — -100 17 _
INPUT 1-48 (GAIN MIN.
-80 — -110 18 — @ STIN (GAIN(MIN.) )
19 —
90 120 20 (@ 2TRINANALOG 1,2 [LR] (default setting)
INPUT 1-48 (GAIN MAX.
21 @ sTIN (GAIN(MAX.) )

100 —{ -130 —{ 55 _|

(@) TALKBACK

110 —| -140 —| 23

24 —
120 —| -150 —| 25 |

26 —
-130 —{ -160 — . _|
140 —| 170 —| 28 —

29
-150 — -180 —| 30 —

31—
160 — 190 — o, _|
170 — 200 — 33

34 —
180 —| 210 —| 35 —

36 —
190 —

[0dBu =0.775Vrms]
[0dBFS = Full Scale]

Max. DSP Noise Floor

Max. Output
[+24dBu]

Nominal Output
[+4dBu]

PHONES

Max Output
(150mW@8<)

Nominal Output
(75mW@8Q)

[The position of the level
control is 10 dB lowered
from Max]

default setting

STEREO A,B[L,R]
MONITOR OUTIL,R,C]
CUE OUTIL,R]
MATRIX OUT1-8

MIX OUT1-24

Analog

dBu

— +30

— +24
—+20

—+10

L— +4

— 0

10

—-20

—-30

40

—-50

— -60

—-70

—-80

—-90

—-100

—-110

—-120

—-130

—-140

—-150

—-160

—-170

—-180

—-190




For details of products, please contact your nearest Yamaha Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
representative or the authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshiindlern in den jeweiligen

. . . . Bestimmungslindern erhiltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou g

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | POLAND | ASIA
CANADA Yamaha Music Central Europe GmbH THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tel: 022-868-07-57

MI1S 3R1, Canada

25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China

Tel: 416-298-1311 THE NETHERLANDS/ Tel: 021-6247-2211
US.A. BELGIUM/LIUXEMBOURG INDONESIA
Yamaha Corporation of America :}(amallllaBMusllc Central Europe GmbH, PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
6600 Ora the Ave., Buena Park, Calif. 90620, ranch benelux PT.N tik
U.S.A. rneeTiorpe A, Bhem TR Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Gedunl:gsglfgnllaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 Tel: 0347-358 040 Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
FRANCE Tel: 21-520-2577
Yamaha Musique France KOREA
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Yamaha Music Korea Ltd.
MEXICO . Tel: 01-64-61-4000 Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Yamaha .de Me.x1co,S.A. de C.V. ITALY Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
ga=z.éavilerl Roj ‘Zl(l}?\l,[nezf 1149, Yamaha Musica Italia S.P.A. Tel: 02-3770-0660
C.P. 09300, México, D.E. México Combo Division MALAYSIA
Tel: 55-5804-0600 Viale Ttalia 88, 20020 Lainate (Milano), Ttaly Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
BRAZIL Tel: 02-935-771 Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
. . SPAIN/PORTUGAL Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Musical do Brasil Ltda. L. R
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400 Yamaha-Hazen Miisica, S.A. Tel: 378030900
Sa(.) Paulo-SP. Bfasil : Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 SINGAPORE
Tel: 011-3085-1377 Las Rozas (Madrid), Spain Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
ARGENTINA Tel: 91-639-8888 #03-11 A-Z Building
. . . SWEDEN 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Yamaha Music Latin America, S.A. o . ~
Sucursal de Argentina Yamaha Scandinavia AB Tel: 747-4374
Viamonte 1145 %isoZ—B 1053 J. A. Wettergrens Gata | TAIWAN
Buenos Aires, Argentina ' Box 30053 Yamaha KHS Music Co., Ltd.
Tel: 1-4371-7021 5-400 43 Goteborg, Sweden 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Tel: 031 89 34 00 Taiwan 104. R.O.C
g‘ﬁﬁg‘éﬁgg OOUTl\lI{TPi{RIéﬁTIN DENMARK Tel: 02-2511-8688
YS Copenhagen Liaison Office THAILAND
C?Eﬁ?f/ﬁ:cizﬂifnlggf SA g;‘%r%%“gj ?A b . Siam Music Yamaha Co., Ltd.
s D+ - erlev, Denmarl : qdi
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, Tel: 44 92 49 00 891/1 Siam Motors Bu}ldlng, 15-16 floor
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, léamak 1]:01%‘2’3\73{?%“}?1’ dPathumwan
Ciudad de Panam4, Panam4 NORWAY ar.lg ~ 550, Thailan
Tel: +507-269-5311 Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB Tel: 02-215-2626
Grini Nzgingspark 1 OTHER ASIAN COUNTRIES
N-1345 @Osterds, Norway Yamaha Corporation,
| EUROPE | Tel: 6716 7770 Asia-Pacific Music Marketing Group
THE UNITED KINGDOM OTHER EUROPEAN COUNTRIES Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. Yamaha Music Central Europe GmbH Tel: +81-53-460-2317
1%/1[11?7]3;‘]13?8]-13}“1/6’ (;Fllbrook, Milton Keynes, Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
, Englan Tel: +49-4101-3030
Tel: 01908-366700 | OCEANIA
GERMANY AUSTRALIA
Yamaha Music Central Europe GmbH AFRICA | Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Yamaha Corporation, Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Tel: 04101-3030 ’ Asia-Pacific Music Marketing Group Victoria 3006, Australia
’ Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Tel: 3-9693-5111
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN Tel: +81-53-460-2313 COUNTRIES AND TRUST
Yamaha Music Central Europe GmbH,
. ’ TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland | MIDDLE EAST | Xa_mal?a %or&orqtioﬁ, etine G
Tel: 01-383 3990 sia-Pacific Music Marketing Group
TURKEY/CY,PRUS Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
AUSTRIA Yamaha Music Central Europe GmbH Tel: +81-53-460-2313
Yamaha Music Central Europe GmbH, Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany ’
Branch Austria Tel: 04101-3030
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria OTHER COUNTRIES
Tel: 01-60203900 Yamaha Music Gulf FZE
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/ LB21-128 Jebel Ali Freezone
HUNGARY/SLOVENIA P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.

Yamaha Music Central Europe GmbH, Tel: +971-4-881-5868

Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2441
PA13



€ YAMAHA

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation

P . . © 2004 Yamaha Corporation

Ce document a été imprimé sur du papier recyclé
non blanchi au chlore avec de 'encre d’huile de soja. WC42180 604IPAPx.x-0xCO
Printed in Japan



	Section Fonctionnement
	Introduction
	Remerciements
	Présentation du PM5D
	Différences entre les modèles PM5D et PM5D-RH
	A propos de la structure des canaux du PM5D

	A propos de la synchronisation de l'horloge de mots
	Organisation de ce manuel
	Conventions utilisées dans ce manuel


	Panneaux supérieur, avant et arrière
	Panneau supérieur
	Panneau arrière
	Panneau avant

	Principes de base du PM5D
	A propos des différents types d'interfaces utilisateur
	Interface utilisateur dans l'afficheur
	Section DISPLAY ACCESS
	Section d'entrée de données
	Interface utilisateur externe

	Opérations de base
	Cliquer
	Glisser
	Glisser-déplacer
	Accéder à l'écran souhaité
	Déplacer le curseur
	Défilement de l'écran
	Fonctionnement des touches
	Réglage d'un bouton ou d'un fader
	Attribution d'un nom


	Connexions et configuration
	Connexions audio
	Connexions audio analogiques
	Connexions de sortie analogique
	Connexions d'entrée/sortie numérique
	Installation d'une carte en option

	Connexions et réglages d'horloge
	A propos de l'horloge de mots
	Sélection de l'horloge maître

	Rétablissement des réglages par défaut de la scène en cours

	Opérations liées aux canaux d'entrée
	A propos des canaux d'entrée
	Section AD IN
	Eléments de la section AD IN
	Contrôle de la sensibilité du signal d'entrée et de l'alimentation fantôme (+48�V) du préampli micro

	Bande de canaux INPUT
	Eléments de la bande de canaux INPUT

	Bande de canaux ST IN/FX RTN
	Eléments de la bande de canaux ST IN/FX RTN

	Section FADER FLIP/ENCODER MODE
	Eléments de la section FADER FLIP/ ENCODER MODE

	Opérations diverses pour les canaux d'entrée
	Sélection de la fonction des encodeurs
	Interversion des fonctions des faders et des encodeurs
	Envoi d'un signal du canal d'entrée vers le bus STEREO
	Envoi du signal du canal d'entrée vers un bus MIX
	Activation/désactivation de�l'apairage


	Opérations liées aux canaux de sortie
	A propos des canaux de sortie
	Section MIX
	Eléments de la section MIX
	Opérations de la section MIX

	Bande de canaux STEREO A/B
	Eléments de la bande de canaux STEREO A/B
	Opérations dans la bande de canaux STEREO A/B

	Section MATRIX
	Eléments de la section MATRIX
	Opérations de la section MATRIX


	Utilisation de la section Selected Channel
	A propos de la section SELECTED CHANNEL
	Eléments de la section SELECTED CHANNEL
	GROUP
	CHANNEL SELECT
	DELAY
	GAIN/ATTENUATION/ø (Gain / Atténuation / Phase)
	NOISE GATE
	STEREO
	COMPRESSOR
	HPF (Filtre passe-haut)
	EQUALIZER

	Opérations dans la section SELECTED CHANNEL
	Sélection d'un canal et édition de ses paramètres
	Opérations liées au compresseur
	Opérations liées à la porte
	Opérations liées à l'égaliseur et au�filtre HPF


	Opérations liées aux patchs d'entrée et de sortie
	Modification des réglages de patch d'entrée
	Modification des réglages de patch de sortie
	Insertion d'un périphérique externe dans un canal
	Connexion d'un périphérique externe pour l'insertion
	Création de patch d'entrée et de sortie d'insertion

	Sortie directe du signal d'un canal d'entrée

	Groupement et liaison
	A propos des groupes DCA et des groupes de mutes
	Eléments de la section ASSIGN MODE
	Eléments de la bande DCA
	Utilisation des groupes DCA
	Affectation des canaux aux groupes�DCA
	Contrôle des groupes DCA

	Utilisation des groupes de mutes
	Affectation de canaux aux groupes de mutes
	Contrôle des groupes de mutes
	Utilisation de la fonction Mute Safe

	Utilisation des fonctions EQ Link et Compressor Link

	Mémoire de scènes
	A propos des scènes
	Eléments de la section SCENE MEMORY
	Utilisation des mémoires de scènes
	Stockage d'une scène
	Rappel d'une scène

	Utilisation du mode PREVIEW
	Utilisation de la fonction Auto Store
	Utilisation de la fonction Direct Recall
	Utilisation de la fonction Selective Recall
	Utilisation de la fonction Recall Safe
	Utilisation de la fonction Fade
	Utilisation de la fonction Tracking Recall
	Utilisation de la fonction Global Paste

	Fonctions Monitor et Cue
	A propos des sections MONITOR et CUE
	Utilisation de la fonction Monitor
	Eléments de la section MONITOR
	Contrôle du signal

	Utilisation des fonctions Cue/Solo
	Eléments de la section CUE
	A propos des modes CUE et SOLO
	Groupes Cue et Solo
	Utilisation de la fonction Cue
	Utilisation de la fonction Solo


	Fonctions Talkback et Oscillator
	A propos des sections TALKBACK/OSCILLATOR
	Eléments des sections TALKBACK/ OSCILLATOR

	Utilisation de l'interphone
	Utilisation de l'oscillateur

	Indicateurs de niveau
	Eléments de la section des indicateurs de niveau
	Commutation de l'afficheur des indicateurs
	Commutation du point de mesure
	Spécification du point de mesure pour les canaux d'entrée
	Spécification du point de mesure pour les canaux de sortie

	Affichage de la réduction de gain des portes internes et des compresseurs
	Affichage de la réduction de gain sur les canaux d'entrée
	Affichage de la réduction de gain sur les canaux de sortie


	Effets
	A propos des effets internes
	Utilisation d'un effet interne via un bus MIX
	Insertion d'un effet interne dans un canal
	Opérations de base dans l'écran des effets
	Rappel des réglages de la bibliothèque d'effets
	Edition des paramètres d'effet
	Stockage des réglages dans la bibliothèque d'effets

	Utilisation de la fonction Tap Tempo
	Utilisation de l'effet Freeze
	Utilisation des effets du progiciel Add-On Effects, disponible en option

	Egaliseur graphique
	Affectation de l'égaliseur graphique
	Opérations de base liées à l'égaliseur graphique
	Contrôle de l'égaliseur graphique à partir de l'afficheur
	Contrôle de l'égaliseur graphique à partir de la section DCA


	Commande à distance
	MIDI sur le PM5D
	Utilisation des changements de programme pour contrôler des événements
	Utilisation des changements de commande pour contrôler les�événements
	Utilisation de la fonction MIDI Remote
	Affectation de messages MIDI aux contrôleurs
	Utilisation des canaux MIDI distants

	Transmission d'événements MIDI lors d'un changement de�scène
	Utilisation de l'interface GPI (General Purpose Interface - interface universelle)
	Utilisation de GPI IN
	Calibrage des ports GPI IN
	Utilisation de GPI OUT


	Utilisation des cartes mémoire
	Utilisation de cartes mémoire avec le PM5D
	Enregistrement de fichiers sur une carte mémoire
	Chargement de fichiers depuis une carte mémoire

	Panoramique surround
	A propos du panoramique surround
	Configuration des bus et fonctionnement en mode surround
	A propos des bus surround
	Fonctionnement de la section MIX

	Réglages de base des bus surround
	Contrôle du panoramique surround
	Remarques sur le panoramique surround

	Autres fonctions
	Utilisation des touches définies par l'utilisateur
	Eléments de la section USER DEFINED
	Affectation de fonctions à des touches définies par l'utilisateur
	Exécution des fonctions affectées à des touches définies par l'utilisateur

	Utilisation de la fonction Fader Assign (Affectation de fader)
	Eléments de la section FADER MODE
	Affectation de canaux à des faders DCA
	Contrôle des canaux affectés aux faders DCA

	Verrouillage du PM5D (Fonctions de sécurité)
	Définition du mot de passe système ou de console
	Utilisation de la fonction Parameter Lock ou Console Lock

	Utilisation de connexions en cascade
	Connexions en cascade
	Réglages de base pour la connexion en cascade
	Sélection des bus pour la connexion en cascade

	Connexion du PM5D à un ordinateur via un port USB
	Précautions à prendre pour l'utilisation du connecteur USB TO HOST

	Initialisation de la mémoire interne du PM5D
	Réglage des faders et du gain d'entrée/sortie (Calibrage)
	Calibrage des faders
	Réglage du gain d'entrée analogique (modèle PM5D-RH uniquement)
	Réglage du gain de sortie



	Section Références
	Informations affichées à l'écran
	Partie supérieure de l'écran (toujours visible)
	Zone principale de l'écran
	Partie inférieure de l'écran (toujours visible)

	Menu Function
	Fonctions globales
	Fonctions EFFECT
	Ecran EFFECT PARAM (Paramètre d'effet)
	Ecran EFFECT ASSIGN
	Ecran EFFECT LIBRARY

	Fonction GEQ
	Ecran GEQ PARAM (Paramètre GEQ)
	Ecran GEQ ASSIGN
	Ecran GEQ LIBRARY

	Fonction SCENE
	Ecran SCENE
	Ecran EVENT LIST
	Ecran SELECTIVE RECALL
	Ecran RECALL SAFE
	Ecran FADE TIME
	Ecran TRACKING RECALL
	Ecran GLOBAL PASTE

	Fonction MIDI REMOTE
	Ecran MIDI SETUP
	Ecran MIDI PGM CHANGE (Changement de programme MIDI)
	Ecran MIDI CTRL CHANGE (Changement de commande MIDI)
	Ecran MIDI REMOTE
	Ecran GPI
	Ecran FADER START
	Ecran TRANSPORT
	Ecran DME CONTROL

	Fonction UTILITY
	Ecrans PREFERENCE 1/2
	Ecran USER DEFINE
	Ecran SAVE
	Ecran LOAD
	Ecran FADER ASSIGN
	Ecran SECURITY

	Fonction SYS/W.CLOCK
	Ecran WORD CLOCK
	Ecran MIXER SETUP
	Ecran CASCADE
	Ecran HA (Préampli micro)
	Ecran OUTPUT PORT ATT (Atténuation du port de sortie)
	Ecran DITHER
	Ecran HA LIBRARY

	Fonction METER
	Ecran INPUT METER
	Ecran OUTPUT METER
	Ecran INPUT GR (Réduction du gain d'entrée)
	Ecran OUTPUT GR (Réduction du gain de sortie)

	Fonction MON/CUE
	Ecran TALKBACK
	Ecran OSCILLATOR
	Ecran 2TR I/O
	Ecran MONITOR
	Ecran CUE/MONITOR


	Fonctions de sortie
	Fonction OUTPUT PATCH (Patch de sortie)
	Ecran OUTPUT PATCH
	Ecran INSERT PATCH (Patch d'insertion)
	Ecran INSERT POINT
	Ecran OUTPUT PATCH LIBRARY

	Fonction OUTPUT INSERT (Insertion de sortie)
	Ecran INSERT IN MIX 1-24 (Mixage d'entrée d'insertion)
	Ecran INSERT IN MATRIX/STEREO/ MONITOR
	Ecran HA LIBRARY (Librairie de PM)

	Fonction OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie)
	Ecran EQ PARAM (Paramètre d'EQ)
	Ecran MIX 1-24
	Ecran MATRIX/STEREO
	Ecran OUTPUT EQ LIBRARY (Librairie d'égaliseurs de sortie)

	Fonction OUTPUT COMP (Compresseur de sortie)
	Ecran COMP PARAM (Paramètre du compresseur)
	Ecran MIX 1-24
	Ecran MATRIX/STEREO
	Ecran COMP LIBRARY (Librairie de compresseur)

	Fonction OUTPUT DELAY (Retard de sortie)
	Ecran MIX 1-24
	Ecran MATRIX/STEREO

	Fonction OUTPUT DCA/ GROUP (Groupe de sorties)
	Ecran DCA GROUP ASSIGN (Affectation de groupes DCA)
	Ecran MUTE GROUP ASSIGN (Affectation de groupes de mutes)
	Ecran EQ LINK ASSIGN (Affectation de liaisons EQ)
	Ecran COMP LINK ASSIGN (Affectation de liaisons de compresseur)

	Fonction MATRIX/ST
	Ecran MATRIX/ST ROUTING (Routage matrice/stéréo)
	Ecran MIX to MATRIX VIEW
	Ecran LCR
	Ecran SURR SETUP (Configuration surround)

	Fonction OUTPUT VIEW (Vue de sortie)
	Ecran CH VIEW (Vue du canal)
	Ecran SIGNAL FLOW (Flux de signaux)
	Ecran FADER VIEW (Vue du fader)
	Ecran CH COPY (Copier canal)
	Ecran OUTPUT CH LIBRARY (Librairie de canaux de sortie)


	Fonctions d'entrée
	Fonction INPUT PATCH (Patch d'entrée)
	Ecran INPUT PATCH
	Ecran DIRECT OUT PATCH (Patch de sortie direct)
	Ecran INSERT PATCH
	Ecran INSERT/DIRECT OUT POINT (Point de sortie d'insertion/directe)
	Ecran NAME (Nom)
	Ecran INPUT PATCH LIBRARY

	Fonction INPUT HA/INSERT
	Ecran CH 1-24 (canal d'entrée 1-24)
	Ecran STIN/FXRTN IN (canal ST IN/FXRTN)
	Ecran INSERT 1-24
	Ecran INSERT 25-48
	Ecran INSERT STIN
	Ecran HA LIBRARY

	Fonction INPUT ø/EQ
	Ecran EQ PARAM (Paramètre EQ)
	Ecran EQ 1-24
	Ecran EQ 25-48
	Ecran EQ STIN/FXRTN
	Ecran ø/ATT 1-48 (Phase/Atténuation 1-48)
	Ecran ø/ATT STIN/FXRTN (Phase/Atténuation STIN/FXRTN)
	Ecran INPUT EQ LIBRARY

	Fonction INPUT GATE/COMP
	Ecran GATE PARAM (Paramètre de porte)
	Ecran COMP PARAM (Paramètre du compresseur)
	Ecran CH 1-12 (canal d'entrée 1~12)
	Ecran CH 13-24 (canal d'entrée 13~24)
	Ecran CH 25-36 (canal d'entrée 25~36)
	Ecran CH 37-48 (canal d'entrée 37~48)
	Ecran ST IN (canal ST IN)
	Ecran GATE LIBRARY
	Ecran COMP LIBRARY (Librairie de compresseur)

	Fonction INPUT DELAY (Retard d'entrée)
	Ecran CH 1-24 (canal d'entrée 1~24)
	Ecran CH 25-48 (canal d'entrée 25~48)
	Ecran ST IN (canal ST IN)

	Fonction INPUT DCA/GROUP
	Ecran DCA GROUP ASSIGN
	Ecran MUTE GROUP ASSIGN
	Ecran EQ LINK ASSIGN (Affectation de liaisons EQ)
	Ecran COMP LINK ASSIGN (Affectation de liaisons de compresseur)

	Fonction PAN/ROUTING (Panoramique/Routage)
	Ecran CH to MIX (Canal vers mixage)
	Ecran MIX SEND VIEW (Vue d'envoi de mixage)
	Ecran FIX ASSIGN VIEW (Vue affectation fixe)
	Ecran LCR
	Ecran SURR PARAM (Paramètre surround)
	Ecran SURR VIEW (Vue surround)
	Ecran M/S

	Fonction INPUT VIEW (Vue entrée)
	Ecran CH VIEW (Vue du canal)
	Ecran SIGNAL FLOW
	Ecran FADER VIEW
	Ecran CH COPY (Copier canal)
	Ecran INPUT CH LIBRARY (Librairie de canaux d'entrée)


	Annexes
	Liste des bibliothèques de l'égaliseur
	Liste des bibliothèques de�portes
	Liste des bibliothèques du compresseur
	Paramètres dynamiques
	Section GATE
	Section COMP

	Liste des bibliothèques d'effets
	Paramètres d'effets
	Synchronisation des effets et du tempo

	Mémoire de scènes/Bibliothèque d'effets et tableau�de�changements de programme
	Paramètres pouvant être affectés à des changements de commandes
	Affectations de paramètres de changement de commande
	Affectations de paramètre NRPN
	Liste des bibliothèques de canaux
	Comportement des paramètres de canaux en cas d'apairage
	Format de données MIDI
	Messages d'avertissement
	Messages d'erreur
	Dépistage des pannes
	Caractéristiques générales
	Caractéristiques d'entrée/sortie
	Caractéristiques électriques
	Autres fonctions
	Pin Assignment
	Dimensions
	Feuille d’implémentation MIDI
	Index





