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INTRODUCTION

Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur le PortaSound PSS-780 de Yamaha.
Vous disposez a présent d’un des claviers électroniques portatifs les plus avancés qu'il
y ait sur le marché. Contrélé par un micro-ordinateur extrémement performant, le
PortaSound PSS-780 vous offre bien plus que la plupart des instruments de cette
catégorie: il met a votre portée les fonctions de toute une série d'appareils musicaux
numériques, a savoir... .

® Un clavier électronique comprenant plus de 100 sons
préprogrammeés de haute qualité, produits de la fameuse
synthése FM de Yamaha.

® Un synthétiseur numérique qui vous permet de modifier
les sons préprogrammeés comme vous l'entendez et d’en
stocker cing nouvelles versions. '

e Une boite i rythmes utilisant 32 instruments de
percussion, dont I'enregistrement PCM garantit un réa-
lisme & vous couper le souffle. Avec 100 motifs de rythme
de base comprenant trois. introductions/roulements et
une fin chacun, vous avez 400 variations de rythmes a
votre disposition. Vous pouvez ‘de plus “jouer de la
batterie” comme le ferait un véritable batteur afin de créer

matique, d’accords et orchestre, de duo automatique et
d’orchestration:

e Un séquenceur simple mais trés utile et flexible: vous
pouvez - enregistrer  jusqu’a “cing - mélodies “ et “suites
d’accords et les reproduire en appuyant sur une simple
touche. ' ‘

®: Un “contrdleur MIDI “et-une source de sons MIDI
multi-timbre extrémement sophistiquée. En tant que
controledr, le PortaSound peut commander divers ins-
truments MIDI simultanément sur plusieurs canaux. En
tant que source de sons, il peut produire plusieurs sons
a la‘fois sans compter la percussion.

vos propres motifs.
® Un systétme d’accompagnement automatique compre-
nant des fonctions daccord 3 un doigt, de basse auto-

Veuillez lire ce manuel attentivement, tout en jouant sur votre
PortaSound, afin de profiter pleinement des possibilités de
votre nouvel instrument,

QUANT A CE MANUEL ...

I suffit d'un rapide coup d'oeil au PortaSound pour se rendre
compte du nombre de fonctions qu'il offre.

Ne vous laissez cependant pas impressionner par le nombre
de touches: le PSS-780 est un instrument trés simple 4 utiliser:
Comme vous le verrez dans 'INDEX ILLUSTRE, page 6, les
commandes sont rassemblées selon leurs fonctions. Il suffit
de se familiariser avec ces groupements pour maitriser votre
PortaSound.

Pour vous familiariser avec votre nouveau clavier de maniére
agréable, lisez d’abord la PARTIE 1. Vous pouvez ensuite
utiliser 'INDEX ILLUSTRE pour obtenir plus d'informations

concernant les différentes touches et fonctions qui vous in-

téressent avant tout. Si vous n’avez pas d’a priori, continuez
a lire ia PARTIE 1L

Le manuel est divisé en trois parties principales. La plus bréve
et la plus simple, la PARTIE I — INTRODUCTION AU
P$SS-780, vous donne tous les renseignements nécessaires
pour jouer sur votre nouvel instrument en n’utilisant que ses
fonctions les plus. élementaires. Elle vous montre aussi
comment écouter le programme de DEMONSTRATION.

Les fonctions mentionnées brievement dans le GUIDE RAPIDE
de la PARTIE T sont décrites de facon plus approfondie dans
la PARTIEII. Sivous avez déja joué sur un clavier numeérique,
ce guide vous permettra de retrouver ces fonctions immé-

diatement. Si étes nouveau dans ce domaine, cette partie
vous donnera une idée plus claire de ce que ces fonctions

peuvent faire:

La PARTIE II — FONCTIONS ELEMENTAIRES constitie une
introduction  systématique aux fonctions de votre
PortaSound. Vous 'y apprendrez tout ce que vous devez savoir
pour sélectionner un son ou un style, pour obtenir des effets,
pour jouer de la batterie ala main, pour avoir un accom-
pagnement automatique et pour mémoriser des morceaux.

Toute section commence par un bref Survol des possibilités
de chaque fonction. Essayez-les ensuite en suivant les ins-
tructions données dans la rubrique Opérations. Le texte
imprimé en caractéres gras indique les diverses opérations
tandis que le texte en caractéres normaux donne les expli-
cations nécessaires. Vous pouvez donc n'effectuer que les
points repris.en caractéres gras pour exécuter une fonction
et lire les explications etles points & noter plus tard:

La PARTIE TII est consacrée aux. FONCTIONS DE POINTE
demandant un peu d’expertise. Elle comprend une section
$ur’ le synthétiseur numérique qui vous permet de créer vos

propres sons et une section sur les fonctions MIDI nécessaires

a la communication entre divers instruments, séquenceurs
et ordinateurs MIDI.




TABLE DES MATIERES

PRECAUTIONS .....ooivirereteiemnsaseeinss spssses s g sase s e ss s istsssiss s svnssmss st gassng s 1
PANNEAU DE COMMANDE cioiiominsisiniiinisien s T siesne, 2
PARTIE 1 INTRODUCTION AU PSS- £ T ———— s B
ALIMENTATION ................................................................................................. 4
JEU e et 4
DEMONSTRATION ..ot ieereceerre s e s 4
GUIDE RAPIDE .........iommmmmicisisssmnsinerensi s oo s B
INDEX ILLUSTRE ....................................... N F e e e e R L s G o
PARTIE IT FONCTIONS ELEM ENTAIRES ... G
CE QUE VOTRE PORTASOUND PEUT TN 1 1T |
Sons, rythmes et accompagnement AUtOMAtIQUE.....o.vvisisisisna i S g
Casque...-....;- ........................................................ e '..."...........-....-.u.‘n.'.a-._...n.'n-...,.:8
Connexion du PSS 780 a votre stéréo ............ s s 8
SECTION SONS/MELODIES ..o e e e
* SELECTION D'UN SON .o e
EEEETS oo eeeesee e seessaesssnseeseessm s rarsongans a2 JURSTTT YOIV -
Molette PITCH BEND (Modulation de hauteur).............,.....;..'....'.........., ..... "
~ PARAMETER CHANGE {Réglages de parametres) rrem e ey
TRANSPOSE [9] . (Transposition) .........coees ot s _
TUNING [3] (Accordage)................ et eeeser e
MELODY VOLUME (Volume ¢ de mélodie) i

o FONCTIONS DE BOITE A RYTHMES
' "STYLE SELECT — Choix du rythme ....

RHYTHM CONTROL— Controle du rythme ................................................... 13
TEMPO v cicosiimemnrassisivinisd e ane v ne s R G R T s i 14
Affichage BEAT ... s i s B [
Changement de style de rythme durant I'exécution . e ey 15
HAND PERCUSSION (Percussmn manuelie) T e T e 1D
TTCUSTOM DRUMMER ..o esisisors s B R i e e 16
FONCTIONS D’ ACCOMPAGNEMENT AUTOMATIQUE ........................... 18
NMEODE oo oo ee e s 18
ORCHESTRATION ..ottt im s b 18
A) Accords a un doigt........coeeie TS TSRV s R I
B) Accompagnement automatique’ A Un doigl i i e 20
C) Accompagnement automatique dmgté ........... Evevarererereeessniaas SEe 200
_ DUET..........._..__. .................................................. B SOOI S 21
MEMOIRE DE MORCEAUX (SONG MEMORY) ... 22
MEOITE MELODY oot eses s s b 22
Ménmoire CHORD TR TR Pr AN PPy e s 24
PARTIE III FONCTIONS DE POINTE ... s 26
" 'SYNTHETISEUR NUMEHIQUE.........._........._ ................................... s S 26
_lNITIATION A LA SYNTHESE FM ... R e L LR R e, 26
1. Parameétres de SONS et VAlBUTIS.... e s tssmnmnansmnasensnes USRS+ - B
2) Un peu de théorie FM .......ccooovvrinmnrn: TR UUDP OO -
3) Création de SONS.....cocmreererescieensnss reersassesasnens rernneneies [T -
PARAMETRES DE SYNTHETlSEUR .......... JRTT sesmessnen e . 29




Quest-ce que MIDI?..........coooovmvueimoereeneeeeeeeeeeeoeoeooooo 30
MIDI-MODE [c] (Mode MIDI) ... 31
Mode d’assignation de clavier [00] ... 32
Données transmises......umuswsiiisssmsscononnronsrooeooooooosoeeoeooe 32
Vidage:de données de mémoire (MEMORY BULK DUMP) ..o, 33
. DONNEES TECUES ... 34
- Mode Source de SON [F9] e
~ DONNEES HANSMISES..........ooorene oo
woDonnées regues..
RECEIVE CH. FILTER- {d](Filtre-de canal de réception) ........
TRANSMIT CH. [£]. (Sélection de canal de transmission)
EXEMPLES DE CONNEXIONS MID..........cooooovemmrmmroo 37
INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES .o 39
v REINITIALISATION. ..covonvincrnnsassormsmseneenses e e 39
FICHE TECHNIQUE ... ..o et 40
EXCLUSIVE DATA FORMAT ......oicoooooosoo Add-1
MIDI Implementation Chart ..o Add-5

" PRECAUTIONS

Votre PortaSound. est.un instrument extrémement sophistiqué et mérite d’étre traité
comme tel. Maniez-le doucement et avec bon sens pour qu'il vous reste fidéle de

longues années.

Emplacement

Evitez d'installer cet appareil en plein soleil ou a proximité

d'une source de chaleur. Ne T'abandonnez jamais dans

une voiture ou il peut faire trés chaid. Evitez également

les endroits ot il pourrait &tre exposé 3 des vibrations, a

la poussiére, au froid ou a 'humidité.

Manipulation ' '

Manipulez I'appareil. avec précaution. Evitez de le laisser

tomber, de lui faire subir.des chocs ou d’appuyer exagé-

rément fort sur les commandes. N'enfoncez pas les cables

brutalement dans les bornes du.panneau. arriére car cela

pourrait les endommager.

Adaptateurs . s

Nutilisez que I'adaptateur. décrit. dans la section ALl-

MENTATION. Déconnectez-le lorsque vous n'utilisez pas

Vappareil.

Piles

* Lorsque vous.n'utilisez pas le PortaSound pendant de
longues périodes, retirez les. piles. pour. éviter qu'elles
ne coulent. P e

e Nettoyage

- Remplacez les piles quifaiblissent avant qu'elles ne soient
plates.

- Remplacez toujours toutes les piles simultanément.

+ Utilisez toujours des piles de méme type.

* Si une pile a fui, nettoyez convenablement le boitier
avant d'en installer de nouvelles.

* Ne jamais éventrer, chauffer ou jeter des piles dans un
feu. Jetez-les de facon appropriée. .

Nettoyez I'extérieur ayec un. chiffon doux et sec. L'usage

de solvants chimiques endommagerait la finition.

Interférences par champs magnétiques .. :

Nutilisez pas votre PortaSound trop prés-de téléviseurs

Ou autres appareils:recevant des. signaux.électromagné=

tiques. Cela pourrait produire.des bruits parasites, dans

I'appareil en.question, ,

Entretien et modifications.. s

Cet appareil ne contient aucun élément que futilisateyr

pourrait réparer. Si vous essayez o ouvrirlappareil et de

le bricoler, non seulement vous risquez de recevoir ung

décharge électrique, mais vous perdrez également le bés:

1
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Commutateur de mise sous tension (POWER)
Commande de VOLUME

Accompagnement automatique

(AUTO ACCOMPANIMENT)

3a Sélecteurs da'MODE -

3b " “Touches d"ORCHESTRATION

‘Mémoire de morceaux (SONG MEMORY)

4a Sélecteurs de bank d'accords (CHORD)
4b Sélecteurs de bank de mélodie (MELODY) -
4c  Touche d’enregistrement (RECORD)
Liste des sons (VOICE LIST) - g

Liste des styles (STYLE LIST)

- Sélecteurs d'effets (EFFECT) "

Affichage de numéro de son/style (VOICE/STYLE)
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0 Affichage de tempo/paramétre et-valeur
(TEMPOIPARAMETER & VALUE)
@ Touches de valeur (VALUE)
@ sélection de sonistyle (VOICE/STYLE SELECT)
11a Touche son (VOICE)
11b Touche style (STYLE)
11c Touches humériques
@ Synthétiseur numérique (DIGITAL SYNTHESIZER)
12a Sélecteurs de bank de son (BANK)
12b Touche de stockage (STORE)
12¢ - Sélecteurs de parameétres.de synthétiseur
12d Diagramiiie du synthétisaur numérique
(DIGITAL SYNTHESIZER)
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22a _ é 22b 22¢

Changerment des paramatres (PARAMETER CHANGE)

13a Touche:TEMPQ: . FER R e

13b- Sélecteurs de parameétres: e o e

Touche de démonstration (DEMO ST_ART/STQP) _

MID] R

15a Liste de canaux MIDI OUT

Molette de modulation de hauteur (PITCH BEND)

Commandes CUSTOM DRUMMER _

Touches de commande de percussion

Section d’accompag_nemeht-auiomatiqué

(AUTO ACCOMPANIMENT SECTION)

Pavé de contréle de rythme (RHYTHM CONTROL)

20a Pavé START/STOP

20b Commande de debut/fin de synchronisation
(SYNCHRO START/ENDING)

® 06060 o0 o

20c Commandes d'introduction/roulemernts:
(INTRO/FILL IN) s 2 =
@ section méiodie (MELODY SECTION)

@ Section percussion manuelie (HAND PERCUSSION)

22a Touches de percussion

22b Touche SYNCHRO BREAK

22¢ Sélecteiirs PERCUSSION SET
@ Enceintes'intégrees '

PANNEAU ARRIERE
@ Borne pour adaptateur DC(9-12V)IN

@ Bornes AUX. OUT
@ Borne pour casque
@ Bornes MIDI




Cette partie vous montre avant tout comment alimenter le PSS-780: avec des piles ou un adaptateur ]
ne vous reste alors qu'a le mettre sous tensnon et a jouer.

La DEMONSTRATION vous donne une idée des possibilités du PortaSound livous sufflra delirela PARTIE

Il pour émuler ce type de musique.

Le GUIDE RAPIDE vous présente ses fonctlons les pius élémentalres sans aller dans les détails, ce qui

vous permet de vous livrer & vos propres expénences

ALIMENTATION

Votre PortaSound PSS-780 peut fonctionner sur piles ou sur
secteur. Les piles étant indispensables pour conserver le
contenu de la mémoire RAM, achetez 6 piles alcalines de type
“C” 1,5V (SUM-2, R-14), N’oubliez pas de lire les précautions
concernant les piles a la page 1.) Pour économiser vos piles,

vous pouvez utiliser un adaptateur Yamaha PA-3, PA-4 ou."

PA-40.

Insertion des piles

Retournez I’instrument et dtez le couvercle du boitier 4 piles
en poussant sa languette dans la direction de la fléche reprise
sur le couvercle. Insérez six piles en veillant a les aligner
comme sur l'illustration. Replacez le couvercle et assurez-vous
qu’'tl produit un déclic.

| ®

.

Avertissement lorsque les piles faiblissent

JEU

Faites coulisser le commutateur de misesous tension POWER
{1) vérs le haut, sur la position ON. Les affichages 2 LED
et autres témoins s'allument.

Vous pouvez maintenantjouer sur le clavier, Réglez le volume
du _son avec la_commande VOLUME (2). Poussez-la vers
MAX pour "augmenter et vers: MIN pour le diminuer.

o ‘N’oubliez pas~de mettre:votre PortaSound hors tension
aprés avoir joué én ramenant le commutateur POWER
“sur OFF. Celd épargnera les piles.

Lorsque la tension des piles tombe sous un certain niveau,
les affichages a LED commencent d clignoter. Il est alors
temps de remplacer les piles. Si vous attendez que les piles
sotent complétement usées; vous perdrez toutes les données
stockées dans la mémoire interne. - i

Utilisation d‘un"'udcptnteur

Lorsque vous voulez brancher votre PortaSound & une prise
murale, achetez un adapt_ateu__r__Y_amaha PA¥3 "PA-40uPA-40.
Veillez 4 acheter un de ces trois types éar' 'a'lucu_n autre
adaptateur ne peut étre utilisé avec le PortaSound. '
Branchez I'adaptateur a la borne DC(9-12V)IN du panneau
arriére (24) et 4 une prise murale. Voyez 1’1IIustrat1on
(L’adaptateur permet de conserver les donnees sauvegardees
dans la mémoire RAM méme lorsque le PortaSound est hors
tension. ) T

DEMONSTRATION

Pour avoir une idée du type de musique que votre PortaSound
peut=produire; “écoutez: le: morcean de: démonstration
préprogrammeé.” Appuyez “sur-la touche - DEMO START/
STOP (14) pour le faire démarrer:

e Le morceau reprehdra"jusqu’é ce queé vous appuyiez sur
la touche DEMO START/STOP ou sur le pavé START/
STOP(20a). Ce style professmnnel de musique sera bientdt
le votre 11 vous sufﬁt de hre Ia PARTIE II La plupart'
fectuees en, eooutant le morceau de demonstranoh aﬁnz
de modifier ce morceau selon VOs. gauts ' '
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Sélection de sons

Pour sélectionner un;son, cherchez-le dans la liste des
sons (5) et entrez le numéro correspondant avec les
touches numériques (11c). Il peut s’avérer necessaire
d’appuyer surla touche bieue VOICE (11a) au préalabie
Effets”

Ajoutez des effets spéciaux aux sons & I'aide de ces
sétecteurs.

Molette de modulation

. Ceftte- molene vous permet de moduler des notes vers

le haut ou vers e bas.

Accords A uh doigt

Il est'hossible de jouer des accords entiers avec un ou
deux doigts seulement. Appuyez-‘sur-le .sélecteur
SINGLE FINGER (3a) et jouez sur les touches de la
section AUTO ACCOMPANIMENT

Accompagnement automatique

Enclenchez le mode SINGLE FINGER et appuyez sur le
pavé START/STOP (20a) pour lancer le rythme. Jouez
dans la section AUTO ACCOMPANIMENT et essayez
'accompagnement de basse automatique, d'accord et
d'orchestre. Pour arréter cette fonction, appuyez sur
SYNCHRO START/ENDING (20b).

Sélection d’un style

La liste des styles (6) vous montre les divers styles de
rythmes et d’accompagnements que vous pouvez
choisir. Appuyez sur la touche bleue STYLE (11b) et

entrez ensuite le numéro de style avec les touches nu-
mériques (17¢).

Tempo

Pour régler la vitesse. de I'accompagnement ou du
rythmie; appuyez sur’la touche TEMPO (13a) et utilisez
ensuite les totches VALUE (10) pour ralentir ou acceé-
lérer le rythme.

Contréle du rythme

START/STOP (20a) fait démarrer et arréte le rythme
choisi. Appuyez surfes paveés INTRO/FILL IN (20c) pour
obtenir des variations du rythme de base. (Cela marche
aussi pourl’accompagnementautomatique.) SYNCHRO ‘
START/ENDING (20b) fait débuter le rythme automati- |
quernentlorsque vous commencez 4 jouerdans la partie
AUTO ACCOMPANIMENT (19) et l'interrompt avec un

“motiffinal.. ...

Orchestration )

Ces toluches (3b) vous permettent d enclencher ou de
couper les quatre éléements de-'accompagnement au-
tomatique - basse, rythme (percussion), accords et
orchestre.

Percussion manuelle

Utilisez ces 8 pavés (22a) a n'importe quel moment pour
jouer votre propre accompagnement de batterie.
Servez-vous des sélecteurs  PERCUSSION "SET (22¢)
pour choisir un des quatre types de batterie
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CE QUE VOTRE PORTASOUND PEUT FAIRE

Le GUIDE RAPIDE .et.la DEMONSTRATION vous ont déja donné une idée des pOSSIbIlltéS que votre
-.PortaSound vous propcse Cette part:e decrit ces fonctions de facon plus détaillée

Sons;, rythmes et accompagnement automatique
s P . N

Pour mieux cmnprendre la structure operatmnnelle de votre

PortaSound, divisez-le en trois parties: =

Section d’accompagnement
automatique

Section des sons/mélodies

Section des rythmes

I EL

Q‘Dimmmmmms

La section des sons/melodxes contrdle tout ce qu1 coneerne

les sons que vous utilisez pour une mélodie. La section
d’accompagnement automatique vous - aide 4 accompagner
ces mélodies tandis que la section de rythmes peut &tre utilisée
soit avec l’accompa_gnement automatique, soit indépendem-
ment de cette fonction. .

o Cette division n'est bien siirpag-absolier Ces §éctions ont

- -desliens serrés entre elles Afnsiy REYTHM CONTROL
influenice avssi-bien 147 séetion ‘d’accomnipagnement auto-
matique ‘que la-section rythiies et les banks'MELODY
de la mémoire de morcéalix relévent dutant de la section
sons/meélodies” qiie “de T'accompagherment’ automatique.
Cette division”peut ‘ceperidant voiis” a1der comprendrc
les fonctions 'du PortaSound. -

Section sons/melodies

Yotre PortaSound comprend une.série de.sons préprogram-
meés. Vous pouvez éditer (modifier) ces sons en utilisant les
fonctions décrites. dans la PARTIE I, sous la rubrique
“Synthétiseur -numérique”; page .26, Une..fois. -edité,. vous
pouvez en stocker cing et les rappeler en appuyant sur une
seule touche. Pour renforcer encore Te réalisme de éas s0ns,
il est possible de leur ajouter une série d’effets (p. 9). Les effets
de portamento et de modulation de hauteur (pitch bend),
page 10, rendent les sons de cordes. cuivres ou basses’ beaii-
coup plus vivarnts.

Fonctions simpﬂﬂaht I'exécution

Si vous devez j Jouer une melodie dans une tonalité difficile,
vous pouvez transposer tout le ciav1er (p 11) pour simplifier

‘Topération.’

Test egalﬁment possible de mémoriser des passages compli-
qués dans les banks MELODY de la mémoire de morceaux
(p.22). Si un passage est trop rap1d= pour vous, enregisirez-le
4 un tempo beaucoup pius léntet re produisez-le avec le tempo

correct lorsque vous en avez besoin en appuyant sur la touche
MELODY.

Sections ryfhmes et uecompagnemem aufo-
matique :

Ces sections sont tellement proches que beaucoup de ]eurs
fonctions sont traitées ensemble.

Les fonctions de rythme et d’accompagnement automatique
peuvent mettre votre jeu en valeur de quatre facons. Le
PortaSound est capable de

1. jouer un accompagnement rythmlque pour votre musique
avec des motifs de percussion réalistes pour une centaine
‘de styles musicaux différents. I fonctionne alors comme
une boite a rythmes, RHYTHM CONTROL met encore
de nombreuses variations & votre disposition.

2. vous faire jouer des dccords entiers en n’utilisant qu'un
doigt de la main gauche (acqo_rds SINGIL.E FINGER).

3. jouer un accompagnement complet de la_ main gauche
comprenant de la percussion, de 1a basse, des accords et
un “orchestre”. Ici aussi, RHYTHM CONTROL vous
permet d'insérer de nombreuses varutlons Il est également
poss1ble de modifier I‘orchestratlon en effagant ou en
ajoutant des partles a I'accompagnement en n’actionnant
qu'une-seule touche.

4. d’enregistrer numériquement des mélodies entiéres ou
divers: passages ainsi- que - des suites d’accords dans la
meémoire de morceaux:Pour: reproduire ces entegis-
trements, il-suffit d’appuyet sur une seule touche.




Le PSS-780 a donc les mémes fonctions qu’un séquenceur

simple mais flexible: vous pouvez Funhser soit peur au-;'_,f' .
tomatiser completement votre: 3eu, Soit comme support. ity

pour le:morceau que vous Jouez.

A cela s’ajoutent les quatre jenx de batteries de § instruments
suf Tegquely’ vous pouvez jouer vos propres solos afin det

personnaliser 'accompagnement et enregistrer vos rythmes
personnels (CUSTOM DRUMMER).

Casque

Pour jouer sans déranger d’autres personnes, branchez un
casque a la borne HEADPHONES du panneau arriére (26).
Cela coupe automatiquement les enceintes intégrées (23).

Connexion du PSS-780 a votre stéréo

Pour. obtenir un son puissant, branchez les bornes AUX.
.OUT (25) du pannean amere 4 votre chaine stéréo en utilisant
“des cables dlspombles en optlon Utl]lSBZ les deux bomes pour
YU 8btenir un effet stéréol P -

e Assurez-vous que votre PortaSound est hors tension avant
dleffectuer ies branchemenitsi 7
Réduisez:le VOLUME (2):survotre PortaSound et réglez
le volume avec la commande de votre chaine stéréo.
Sivous désirez brancher le PortaSound 4 un systéme mono,

tel qu'un ampli de-clavier, n’'utilisez que-la-borne L+ R/L.
Le sngnal sort1 sera un melange des canaux droit et gauche.

e Seuls les sons de percussnon PCM ont des positions clai-
“retient ' droite ou 4 gauche dans e panorama acoustique.
Les: sons  FM " sotit “centrés. La fonction STEREO
CHORUS confére cependant un effet stéréo 4 trois di-
miensions aux sons. FM.

SECTION SON/MELODIE

SELECTION D'UN SON

B Survol

Vous avez le-choix-entre:100:sons FM. Chaque son est doté
d’un numéro imprimé en bleu d cdté de son nomdans;la liste
des sons (5).

La sélection d’un son est éxtrémement simple et ne demande
que deux opérations: '

B Opérations

1. Assurez-vous que le témoin VOICE est allumé.
Le point se trouvant au-dessus de “VOICE” dans I'af-
fichage de numéro VOICE/STYLE (8) doit €tre allumé.

VOICE/STYLE

Point-témoin’
l-vorce LSTYLE

Ce témoin indigue que votre PortaSound est prét pour la
sélection d’un son. Si ¢e témoin n’est pas allumé; appuyez
simplement sur la touche VOICE bleue (1 Ta) et assurez-
vous que le témoin s’allume.

2. Entrez le __mlméro_ du son.
Utilisez les touches numérique VOICE/STYLE SELECT
(11¢) pour entrer le numéro du son voulu.

. Points 3 noter
. Notez que-tons fes nuniéros S de son’ ‘ont deux chiffres.
wiPRirer 168 deux chiffres’ pour selectlonner un son. (Les
dix premiers numéros de sons commencent par =™
N’oubliez pas.de I'entrer.) y
. _Pour vérifier-le-son selecuorme, 11 sufﬁt de.regarder
l'affichage  VOICE/STYLE (en yous assurant que le
témoin VOICE estallumé).. ..ooon
@ Lors de la mise sous, tensnon, le: son chom avant la
mise hors tension sera automatiguement sélectionné.
e Pourchaque son, il est possible de joueravec.12 touches.
Cela signifie que votre PortaSound est polyphomque
a 12 voix.

Pour apprécier 1a quantité et la quallte des sons EM 4 votre

~disposition; “essayez immédiatement-tous Jesisonsque vous

désirez:

Accompagnement du morceau de démonstration

Vous pouyez, accompdgner le morceau de demon stmuon avec
le_son de votre choix. Sélectionnez un son et appuyez sur la
touche jaune DEMONSTRATIQN START]STOP Il ne
vous reste qu a Jouer en changeant de son des que. vous en
avez envie.

[ ] Lorsque vous accompagnez un morceal, vous ne pouvez
jouer qu'une note & la fois (ew “monophonigue™}.

UN TRUC: Utilisez les banks de mémoire du_synthétiseur
namérique pour rappeler un son en nWappuyant
que sir une teuche.




I1 peut arriver que.vous désiriez. changer. de.son pendant
Pexécution mais.que vous n’ayez pas le:temps de chercher
le numéro du son et d’entrer ses deux chiffres... .

Pour avoir accés immédiatement 4 un son (en n’actionnant
qu'une touche), vous pouvez stocker jusqu’d cing sons dans
les BANKS T 45 (12a) de la memonre du bynthetlseur nu-
menque

B Opérations

1. Sélectipnnez le son que vous: vouléz stocker.

2. Maintenez la touche rouge STORE (12b) enfoncée et ap-
puyez sur la touche du BANK (12a) désiré, par exemple,
BANK 1. -L’affichage VOICE/STYLE indiguéra “b.1”.
Le-son-est maintenant stocké "dans 16 " BANK 17711 siiffit
donc d’appuyer sur cette touche pour le rappeler

® Les sons stockés sont conservés dans leurs banks méme

“'aprés’la mise hors tension:

® Le stockage @ un son” dans un bank efface toutes les
dontiées qui s’y trouvaient.

EFFETS

——— —— ——— ——

N survol | B

Le PSS-780 vous-propose-les:six effets déctits plus bas. Il
ajoutent des variations tonales aux sons FM mais ils
n’affectent pas les sons de percussion PO it

B Opérations

1. Pourobtenir I'effet désiré, appuyez simplement sur Ia touche
correspondante. dams le groupe EFFECT,
Le petit témoin-rouge situé a-¢oté de Peffet sélectionné
s'allumiera. Vous pouvez utiliser: plusieurs effets  simul-
tanément:

I'_ Points a noter
DUET. et PORTAMENTO dépendent ¢galement
d’autres reglages (voyez plus loin pour plus de détails).

@ Certains sons ont déja des effets. Ainsi VIOLIN 1 (74)
et STRINGS (77) ont du vibrato, HARP (69) a du

.. Sustain, etc. Dans ce cas, la touche de leffet utillse
s’allumera lors de la.sélection du soti. Vous pouvez bien
siir couper cet effet’'en appuyant sur son sélecteur.

e Les effets n'influencent ni l’accompagnement auto-
matique, ni les sons de. rythme Une exception, ce-
pendant, STEREO CHORUS altére les sons de I'ac-
compdgnement automathue mals pas les sons de
percussion PCM. _ o o

e Il est possible dt_a stc_jcker des effets indéperidémment
pour chaque bank MELODY de la mémoire de mor-
ceaux (SONG MEMORY); voyez page 22. Lors de
la lecture, ces effets’sont automatiquement appelés-et

“ne‘peuvent &tre coupés avec les-sélectenrs EFFECT:

Essayez les six effets: vous vous rendrez compte a quel point
ils influencent chaque son de fagon différente. Vous trouverez

ci-dessous une courte description-de chidquie effer ainsi que
la mdmere de régler le portamento.

VIBRA TO

Le v1brato falt varier la hauteur d'un son de fagon réguliére
{cyclique). Ce phénoméne est naturel pour la voix humaine
ainsi que pour de nombreux instruments acoustiques tels que
les cordes. En général, cet effet ne commence pas directement
lorsque la note est produite mais apres un léger retard.

Le VIBRATO du PSS 780 mnte ce retard naturel, L'effet
est d’autant plus reu351 que le retard depend du son
dinstrument choisi,

SUSTAIN

Le sustain'allonge le temps de relachement d’un son. Cet effet
maintient la note aprés que la touche ait eté relichée, un peu
comme le ferait la grande pédale d"un piano. Le sustain varie
egdlement en fonction du son chms: (plus long ou plus court)

REVERB

Le feverb'(d‘iminutif de réverbération) donne une dimension

plus spacieuse au son, comme si vous Jjouiez de cet mstrument
dans une grande salle. Cet effet convient a pratiquenient tous
les .sons. Essayez-le avec. les. sons SMALL. CHURCH
ORGAN (09) on HUMAN VOICES/CHORUS (92 ~94).

PORTAMENTO. . ..Plagea: 1~5

Le portamento est cet effet de glissement régulier de hauteur
qui se’ produit ‘entre des notés joudes conséciitivement ‘sur
certaing instruments comme e trombone, le violon o1 fa voix
humaine. Vous pouvez régler la vitesse é"laq'uellé' 1a hauteuy
passe d’ufie riote & Pautre sur-une plage de ¢cing pas (1'=1ent,

5 =rapide). Uhn reglage rapide donne un éftet moins fort et
peut rendrédes sons de cordes ol de voix extremement
convaincants.

B Opérations

1. Maintenez la“touche PORTAMENTO enforicés’”
L’affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE vous in-
dique le réglage actue] de Ia v1tesse de portamento Pour
modifier cette valeur,” "

2. maintenez la touche PORTAMENTO enfoncée et appuyez
sur les touches VALUE,
Une, pression, sur la touche . + augme_me la v1t_esse du
portamento et DIMINUE donc le temps de portamento,
rendant I'effet MOINS prononcé. La touche — diminue
la vitesse et augmente donc le.temps qu’une note prendra
pour changer de hauteur. L’effet de portamento sera donc
plus fort.

® Noubliez pas de mdintenir 14 touche PORTAMENTO
enfoncée lorsque vous voulez changer cette Vilear. Une
pression simultanée sur les’ touches 4+ et < “Fitfidne le
réglage 4 sa valeur par défaut: '3

e Le réglage de portamento est COnsErve, meme aprés la
mise hors tensioi™
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STEREO CHORUS

Cet effet donne Pimpression que plusieurs instruments jouent
simultanément. Le sonen devient plus chaud et y gagne un
relief supplémentaire. C’est le seul effet qui influence non
seulement la mélodie mais également laocompagnement @
Pexception des:sons PCM)

DUET

A la différence des autres effets, DUET ne peut étre utilisé
qu’avec les fonctions d’ accompagnement automatique. Vous
_trouverez une explication plus détaillée de cette fonction qui
ajoute un deuxiéme instrument solo a celui que vous étes en
train de jouer 4 la page 21.

® Il est impossible d’utiliser cet effet en mode d'accom-
pagnement automatigue NORMAL, méme si vous avez
appuyé sur la.touche DUET et que son témoin est.éclaire.

Molette PITCH BEND (modulation de hauteur)
Plage: +/—12

B Survol

Cetteanolette vous permetde faire varier la hauteur des notes
que vous jouez dans la MELODY SECTION vers le haut
ou vers le bas. Cet effet ressemble 4 celui obtenu sur une
guitare dont on bande les-cordes et sert souvént potrles splos
de synthé. i

Vous pouvez déterminer la plage de modulation de hauteur.
A la livraison, elle a une valeur 1 (valeur par défaut) Si vous
déplacez la molette complétement dans le sens UP, vous re-
levez la hauteur d’un demi-ton. Sivons la déplacez dans I'autre
sens (DOWN), vous abaissez la hauteur d’un demi-ton. La
plage de réglage de la molette va d’un dem1 ton (valeur=1)
a une octave (valeur = 12). Voici comment la regler _

B Opérations

1. Maintenez la_molette PITCH BEND en_position UP ou
DOWN,
La_ plage de modulatlon actuelle apparait alors sur
I'affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE.

2." Utilisez ‘les ‘touches VALUE “4"et < pour déterminer la
valeur de la plage de modulation. -
Potit'ce faire, maintenez toujours la molette de'modulation
en position UP o DOWN. Si'vous appuyez sur la touche
+,- vous augmentez la valeur tandis qi"uhe pression sur
la touche = la diminue. Une valeurde 1 a I'affichage
TEMPO/PARAMETER & VALUE indigie une plage
d’un demi-ton, une valeur de 2, une plage d’un ton, etc.
La valeur 12 (= 12 demr-tons) equrvaut 4 une octave.
Une. valeur positive. mdlque que._le mouvement de la
molette correspond anx directions UP (haut) et DOWN
(bas). Une valeur négative (pr_ece_dee d’'un “—"') inverse
la_direction de la_molette: . si_vous la déplacez vers UP,
vous diminuerez la hauteur de la note et vice versa.
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~Pour revenir-immédiatement 4-la valeur 1, appuyez sur
~les:deux touches VALUE en méme temps:

e Le PortaSound conservera le réglage de la plage de mo-
«dulation de hauteur fmiéme aprés lar mifse-hors tension:

Pomts i noter :
® Si vous maintenez une touche VALUE enfoncée pen-
dant plus d’une seconde, la valeur changera rapidement.
o [I'n'y apas:de valeur 0.
@ I est possible de stocker les données de modulation
avec la fonction SONGMEMORY: MELODYY:=

'PARAMETER CHANGE (Réglages de parrrimétrés)

. Survol

Le groupe de. touches PARAMETER .CHANGE. (chan-
gement de paramétre)(13) comprend la touche TEMPO (13a),
décrite.. p.14, et les trois sélecteurs. de paramétre (I3b)
TRANSPOSE (transposition), TUNING (accordage) et
MELODY VOL. (volume de la mélodie).. Bien qu'ayant des
fonctions dlffercntcs la mcthode de réglage estla meme pour
les trois fonctions, ce qui exphque leur regroupement.

Nous vous-recommandons de mémoriser la méthode de ré-
glage de basé puisqie vous vous en servirez également pour
les fonctions. MIDI et de synthétiseur numérique:

Paramétres et valeurs

Un paramétre est simplement un réglage que I'on peut mo-
difier. Les trois sélecteurs de paramétre (13b) sont dotés d’un
chiffre;ou.d'une:lettre touge; toat-comme: les touches DI-
GITAL SYNTHETIZER (synthétiseur-numérique)-et-MIDI
situées:de. part &t /d’autre: . Cette :margue-est le-symbole
d’identification qui:apparait sur:Faffichage TEMPO/PARA-
METER & VALUE pourvousindiguer:le paramétre choisi.
Appuyez sur TRANSPOSE[-9]; TUNING.[:3}¢t MELODY
VOLUME {b]. Vous verrez ainisi chaque parametre et sa
valeur sur l'affichage TEMPO/PARAMTER & VALUE (9).

TEMPOi'PARAMErEF\ &VALUE

Indique le '
paramatie »b 4-=-Vdleur de parameétre
gélectionne- .
s sl BE AT
PARAMETER & VALUE

Ce pomt sépare fe symbole du paramétre des’
chlﬁras mdiquam sa valeur
sélectionné’ @l correspond au symbole 1mpr1me sur ia touche
du paramétre). Dans ce cas, il s’agit d’un [ 4], d'un [3) ou
d’un [b] Le nombre 3 un oun deux chlffre a drmte du point
correspond a la valeur de ce pammetre

e _S’il. n’y a pas de point:sur. I'affichage TEMPO/PARA-
METER & VALUE, cela signifie que I'affichage donne
les valeurs de tempo.




Dés qu’un paramétre apparait sur Paffichage, vous pouvez
modifier sa valenr d I'aide des touches VALUE + et —
(10). Une pression-sur la touche. — diminue la valeur tandis
que la touche + P’angmente. Pour changer rapidement
une valeur, maintenez une de ces touches enfoncée. Sivous
appuyez sur Ies deux touches simultanément, vous rappelez
la valeur originale.

TRANSPOSE [ ] (Transposition)
Plage:+/—-12 demi-tons

B Survol

A Texception des sons PCM, tous les sons du PortaSound
peuvent &tre transposés sur une plage de deux octaves. En
d’autres termes, vous pouvez utiliser la fonction TRANS-
POSE pour “élever ou abaisser. la hauteur de la section
MELODY et de la section. AUTO ACCOMPANIMENT
par pas de demi-tons.

Cette fonction sert principalement a deux choses. Elle vous
permet tout d’abord de choisir Ja tonalité du clavier qui vous
convient le migux. Ainsi, si-vous devez jouer un morceau en
Si majeur, vous pouvez abaisser la hauteur du clavier d’un
demi-ton pour le jouer en Do majeur afin d’en simplifier
Pexécution. Cette fonction peut également. s’avérer utile
lorsque vous accompagnez d’autres instruments,
TRANSPOSE peut également abaisser ou relever la hauteur
du clavier d’une octave pour modifier Patmosphére d’un
morcean ou pour accorder-ia hauteur avec le son choisi (vous
pourtiez, par exemple, transposer d’une octave vers le bas
pour obtenir un son de basse plus profond et plus puissant).
Remarquez cependant que la transposition & 'octave ne
s’applique qu’aux sons de la section MELODY. La section
AUTO ACCOMPANIMENT retourne 4 la hauteur normale
dés “qu’une valenr de- +12 ou —12 est entrée pour
TRANSPOSE.

B Opérations

1. Appuyez sur TRANSPOSE [ g].
L’affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE sera le
saivant.
Affichage de ia valeur du paramétre TRANSPOSE

TEMPO/PARAMETER & VALUE

Symbole du Valeur actuelle pour
paramétre TRANSPOSE
TRANSPOSE

b BEAT
PARAMETER & VALUE

Cet affichage vous indique que 1a valeur de TRANSPOSE
est de 0, signifiant doncqu’il n’y a pas de transposition.

2. Réglez la tonalité avec les touches YALUE,
Pour élever la tonalité, appnyez sur la touche +. Chaque
angmentation de la valeur indique une transposition d’un
demi-ton vers le haut. La touche — abaisse la tonalité.
Un symbole “ — ” en face de la valeur indique que la tonalité
actuelle est plus basse que la tonalité normale (valeur =0).

o .. Appuyez simultanément sur les deuix touches VALUE pour

retropver: instantanément la tonalité normale (valeur de
transposition = 0).

.. Points 3 noter
-#:.La valeur TRANSPOSE est mise en mémoire 4 la mise
hors:tension...oco s
e La valeur T RANSPOSE en mode OO mfluence la
hauteur-des données. de note MIDI lors de la trans-
-nission-ainsi. que.des données recues. ‘Cependant, les
données regues ne sont pas affectées en mode 99 (voyez
Ia section. MIDI), o

TUNING [ 7] (Accordage) Plage: +/~16

B Sirvol

La hauteur générale de votre PortaSound: est normalement
telle que La3 = 440Hz (diapason). Lorsque vous accompagnez
d’autres instruments dont I'accordage est différent, vous
pouvez relever ou abaisser 1a hauteur de votre clavier par
pas d’environ 3,13 centidéme de demi-tons siit uiie piage de
+/—16pas. - s

B Opérations

1. Appuyez: sur TUNING [3}
Vous obtiendréz lafﬁchagc suivant:’

Affichage de la valeur du parameétre TUNING

TEMPO‘/MHA’MET’ER‘ & vALUE'

Symbote du .
R <l— Valeur TUNING actuelle
paraméatré TUNING -3 u
b L BEAT

PARAMETER S VALUE:

Cet affichage vous indique que la valeur TUNING (ac-
cordage) est 0. La3 correspond donc 4 440Hz.

2. Réglez Ia haunteur avec les touches VALUE.
La“touche "+ “€léve 14" hattelr par pas d’ envnron 3,13
centiémes de demi-ton.
La touche — abaisse la hauteur. Un symbole “ — " indique
que la bauteur est plus basse que le réglage normal.

® Appuyez simultanément sur les deux touches VALUE pour
retrouver instantanément la hauteur normale *(valeur
TUNING=0).

o La valeur TUNING est gardée en mémoire aprés la mise
hors tension.
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MELODY VOLUME [b] (Volume de mélodie)
Pluge. 1~9

n Survol

Ce parametre vous permet de-régler Te"volume de:la section
MELODY du clavier ainsi que des banks MELODY de Ia
mémoire de morceaux (SONG MEMORY) par rapport 4 la
seetion d’accompagnenient automatique(AUTO ACCOM-
PANIMENT). (Poiit plus dedétails concernant I'accompa-
gherent automatique; voyez: plus bas.) La vileur minimale
est 1 et correspond au volume le plus bas. La valeur maximale
est 9.

Il peut arriver que les accords saturent si le volume de melodle
est au maximum et que le son a un niveau total (TOTAL
LEVEL) de 90 ou plus (voyez la section “Synthétiseur
numérique”). Dans ce cas, réduisez le volume de la mélodie
ot la-valeur du paramétre TOTAL LEVEL. ™

B oOpérations
1.. Appuyez sur MELODY VOL. [b].
Vous obtiendrez 1" affichage suivant.
Affichage de la valeur du parametre MELODY VOL.

Symbole du U
g .

paramétre -
MELODY VOL. |

= Valeyr-actuelle:du
volume. .

Y — 1Y N
— PARAMETER & VALUE

Ce point sert & séparer le symbole du paraméire et la valeur
qui est attribuée a ce paramétre

_Cet affichage vous, 1nd1que que la valeur du volume de
mélodie est 8 (reglage normal). -

2. Reglez le volume de la mélodie & "aide des touches VALUE.
Utilisez la touche + pour 'augmenter et la touche — pour
le diminuer.

e Appuyez simultanémentsurles deux touches VALUE pour
retrouver instantanément le volume normal (valeur=8).

® Le réglage de volume est gardé en mémoire aprés la mise
hors tension.
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FONCTIONS DE BOITE A RYTHMES

Une boite a rythmes produut des motifs de rythmes joués par, dwers mstruments de percussmn Cette
machine ‘offré noniseulement une exceliente section rythmsque pour vos morceaux mals elle Joue_

égalementie'rdle dumétronome:

“Cettessection vous décrit les diverses fonct:ons de la bonte a rythmes du PortaSound La plupart des
opérations décrites s’appliquent exactément de la méme maniére a la-section d° accompagnement au-

tomathue dont les fonctions sont expilquées plus loin.

STYLE SEI.ECT Chmx du rythme'

- - Survol -

' La liste des styles (6) 'do_t_m_e_ 'le:_s 100 fyth}nes__de base i votre
disposition. La sélection d’un style ressemble 4 Ia sélection
d’un son, la seule différence étant que le point- -témoin doit
- sallumer en face de STYLE au lieu de VOICE.

B Opérations

1. Voyez si le point-témoin est allumésen-face de STYLE

“danslaffichage (8) VOICE/STYLE. 8l est-en face de

VOICE, appuyez sur 1 touche bleue STYLE (11b).

. VOICE/STYLE

Point-témoin

[ VOICE LSTYLE

2. Entrez Te:numéro-de style.

..Utilisez les touches numériques VOICE/STYLE SELECT
(1ic) pour entrer le numéro du style désiré, Comme pour
les puméros de sons, les numéros de style doivent avoir
deux chiffres.

— . Points i noter A ;

¢ Le style sélectionné appdraiira“d ’affichagé VOICE)
STYLE dés que vous appuyez sur-la‘touche’STYLE,
(Si le point-témoin se trouve déja-en face de STYLE,
it est inutile d’appuyer. sur cette touche.)

® Lors de la mise sous tension, le.dernier style choisi est
automatiquement sélectionné,

¢ Le nombre de battements par motif de rythme dépend
du style sélectionné. De nombrenx motifs comprennent
deux mesures de structure légérement différente (voyez
le paragraphe concernant I’affichage BEAT, plus bas).

® Si vous le désirez, vous. pouvez régler le. mode
d’accompagnement automatique sur NORMAL en
appuyant sur cette touche (3a) lorsque vous utilisez le
PSS-780 comme boite 4 rythmes. Cela vous permet
de jouer avec le son sélectionné sur le clavier entier.
(Pour plus de détails, sur le mode d’accompagnement

RHYTHM CONTROL — Contréle du rythme

N Survol

Mamtenant que vous avez selectaonne un rythme, la section
RHYTHM CONTROL (20) vous permet de faire démarrer,
de modifier-et d’arréterta percussion de diverses facons Vous
maitrisez ainsi  éntiérement la séction rythmique d tout ‘mo-
ment du morceatu=

La taille des pavés-en caoutchouc facilite toute intervention:
vous n’avez pas besoin d’interrompre votre exécution sur
clavier pourmodifier 1& fythme. - Avec un‘péu d’entrainement,
VOls €otitrdlerez ces pavés comme un batteur sa batterie.

B Opérations
Lancément du rythme

a) " START/STOP (204)
Une pression sur ce pavé lance le rythme 1mmed|atement
b) SYNCHRO START/ENDING (20b)" "~ *
Lorsque vous appuyez sur ce pavé, les deux points-
témoins. BEAT de Faffichage TEMPO/PARAMETER
& VALUE commencent 4 clignoter en donnant le tempo
mais le rythme ne démarre pas immédiatement. En mode
NORMAL, le rythme commencera dés..que-vous en-
foncez une. touche sur le clavier., En mode SINGLE
FINGER . et FINGERED, enfoncez des touches dans
la section AUTO ACCOMPANIMENT pour lancer le
rythme. :

Points & noter
® 11 “est “possible "d’annulér la fonction SYNCHRO
" "START 'en appuyarit une ‘fois"de phis  sur la’ touche

SYNCHRO START/ENDING avant que ie rythme

ne cOMMENcE.

e Lorsque vous utilisez SYNCHRO START, vous pou-
vez 'vous pénétrer du rythme..en. observant. les
points-témoins clignotants avant de commencer a jouer.

e Au licu d’enfoncer nne touche du clavier_,_yous pouvez
~appuyer sur START/STOP (20a). .

automatique, voyez p.18.)

) INTRO/FILL IN 1,23 (200)
Ces “trois pavés larncent  le rytlime immiédiaterent en
commengant par- un motif“d’introduction “spécial
(INTRO). (Méresi vous maihtenez une toiiche “dela
section’ d’dccompagiiement automatique enfoncés, vous
n'entendrez aucun a_ccomp"agn‘e‘m-e‘nt durant lintroduc-
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tion.)  Aprés cette introduction d’une . mesure, le

PortaSound poursuit avec le motif de base:

Les trois motifs d'introduction disponibles pour chague

rythme sont tous différents. Cependant, si vous prenez
un rythme simple, la différence sera nettement moms
marquée que pour Un rythme plus complexe

Arrét du rythme

a) START/STOP (20a)... S :
wAne..pression..sur ce. pavé a,rrete le rythme nmnecha-
tement.

b) SYNCHRO START/ENDING (20b) .
Appuyez sur ce pavé si vous voulez que le rythme s’arréte
de fagon naturelle avec un motif de fin (ENDING).

— Points & noter - -

o Ce motif de fin n enchalnerd qu’ a-la fin de la mesure
en cours, 4 moins que vous n’ayez appuyé sur le pavé
pendant le premier battement de la mesure,

@ Si vous tapez sur. un des pavés INTRO/FILL IN
pendant un motif de fin, ce motif.est.-remplacé par un
roulement (fill .in)..et la_section d’accompagnement.
automatique reprend le rythme de base dés la mesute
suivante. Le motif final n’interrompt donc plus
Paccompagnement. Ce procédé est particuliérement
efficace pour-obtenir un “break” et relancer:latension
du morceau.

Variation de rythme

a) INTRO/FILL.IN'1,2,3 (20¢)

Lorsque vous appuyez surin de ces trois pavés aprés
‘qu'un rythime de base ait été ¢hoisi; vous obtiendrez un
motif de roulement quiavive le'rythme en romparit son
uniformité:“Ces roulements-sont particuliérement  effi-
cacesd la fin d’uné phrase ou'lors d un climax.
A la fin du roulement, le rythme de base reprend. Quel
que soit le moment ol vous avez appuyé sur le pavé, le
roulement s’insére toujours parfaitement dans le motif
de base. , N

_Vous pouvez ainsi obtenir différents effets en appuyant
sur les pavés a différents moments._ Les trois roulements
disponibles pour chaque rythme _sont_ les mémes que les
motifs d’introduction du pavé correspondant,

— Points & noter
& Vous pouvez appuyer sur un autre pavé INTRO/FILL
IN pendant un roilement poir faire varier le motif.
En utilisant les pavés INTRO/FILL IN alternativement

des solos complexes s’étalant sur plus1eurs mesures,

e Si vous maintenez un des pavés INTRO/FILL IN en-
foncé, le motif de roulement sera 1épété jusqu’a ce que
vous relichiez le pavé. :

e Les motifs d’introduction/de roulement de tous les
rythmes (y compris _ceux 4 deux. mesures) ont une

_Jongueur d’une mesure.
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TEMPO

Plage'10 220

Vous:avez déja devind:que Paffichage TEMPO/PARA-

METER & VALUE n’indique pas:seulement. les paramétres

set::leursiovaleurs - (voyez . le paragraphe. PARAMETER

CHANGE: plus-haut); mais également Je:tempo (c.-a-d. Ia
vitesse du.rythme). Le point-témoin. PARAMETER & VA-
LUE vous indique le contenu de l'affichage: §’il est éteint,
Pour afﬁohe:_ce.tt_e va_l_eur, appuyez sur la.touche TEMPO
{13a). Chaque rythme a un tempo standard. Si vous sélec-
tionnez un style alors que le rythme est arrété, le PortaSound
aura automatiguement recours au tempo standard pour le
style sélectionné. Si Iafﬁchage donne les valeurs de tempo,
ce temipo standard y sera affiché.

Cependant, si vous changez de style dlors que I'accompa-
gnement rythmique joue, le" PortaSound gardéra le tempo
sélectionné. Pour obtenir le tempo standard du style sélec-
tionné trés rapidement, appuyez sur les touches VAL.UE —
et + (10) simultanément. S -
Vous &tes libre; bien siir; de modifier le tempo selon vos golits
et vos besoins; Utilisez simplement les touches VALUE —
ou + pour ralentir ou accélérer le tempo lorsque I'affichage
donne les valeurs de tempo. (I} suffit d’appuyer sur ces deux
touches en méme temps pour revemr au tempo standard.)
La plage de contrdle du tempﬂ Va de J =104 220 (10 a
220 noires/battements par minute), Lors de la mise sous
tension, vous retrouvez la derniére valeur de tempo sélec-
tionnée.

Affichage BEAT (battement)

Les deux points:témoins de Paffichiage BEAT vous"donnent
des informations importartes onternant 18 motif de rythme
sélectionné.

Lorsqu’ils cligbiotent alors qu’aucun son et prodiit; cela
signifie que vous étes en mode d’attente SYNCHRQO START
(voyez plus haut) Autrement, ils ne s’allument que quand
un motif de ry.thme est joué. s

a) Pour indiquer le début d"un motif, 1& point-témoin BEAT
gauche s’allume en"méme terups que-le-point droit.

b) * La plupart des tiotifs comprennent deux-mesures. Pour
indiquer le début de la deiixiéme mesure, Te point gauche
s’allume seul.

c) Le point-droit s’allutne seul pour-indiguér le deuxiéme,
troisiéine; (etc.} battement de “chague mesure:“1l ne
s’allumera-en tnéme temps gue le gauche que pour si-
‘gnaler le début d’un motif.




Changement de style de rythme durant Fexécution

e ———T————————TRert———v e e

- 8i vous désirez chéﬁgér de siyle péndéht r éxécufidii".entrei
~:simplement le numéro di - style voulu ‘aved Ies touches
- VOICE/STYLE SELECT :

Pouts a noter
e_Le PortaSound passera ay nouveau style au debut de
~_la _mesure su1vante en_gardant le tempo actoel. Ce-

pendant, si le changement de style est opéré durant le

premler quart d’un battement, le PortaSound changera

.de style pendant le méme battement. (Voyez le para-

graphe sur l’aocompagnement automatique 4 un doigt,

p.18; pour plus de détails.)

o Lorsque les motifs sélectionnés sont a deux mesures,
I'ordre des mesures est conservé fots§dii changement
de style. Si-vous ehangez ‘d¢ style dprés la premitre

“rmesure. dun tiotif;-le*PortaSound. enchainera aveg la
deuxiéme mesure du -motif-sélectionné.

e Il est impossible de changer de style pendant un miotif
de fin. :

HAND PERCUSSION {Percussion manuelle)

La section HAND PERCUSSION (22) du PSS-780 vous
propose 8 pavés sur lesquels. vous pouvez jouer vos propres
rythmes et enregistrer un motif original 4 ’aide de la fonction
CUSTOM DRUMMER. Vous pouvez attribuer 4 jeux dif-
férents d’instruments de percussion 4 ces 8 pavés. Utilisez
les touches PERCUSSION SET (22¢) A, B, C et D pour
constituer votre batterie,

Les quatre jeux d’instruments disponibles sont les suivants.

JEU A
Pave Symbole ~ Nom
1 =) Rim shot
2 8@t | Caisse claire basse
3 BL Tom bas
4 8m Tom médium
5 Bw Tom haut
6 o Balai
7 Y% .. | Coupde balai
8 PR Cymbale ride

JEU B
Pavé 1" "Symbble Nom
1 - _Grosse caisse
2 L Caiés:é claire haute
3 oL Tom synthé bas
4 . O Tom synthé médium
5 Bt Tom synthé haut
6 o Charleston fermé
7 - Charleston ouvert
8 e Cymbale crash

_ AJEUG
Pavé Symbole Nom
1 i BL - Bongo bas

2 - Bongo-haut

3 = Agogo bas

4 N, ‘Agogo haut
28 B =Y Cuica bas

6 M Cuica haut..

7 & Tambourin

8 G Cymbaie‘splash

LEUD

Pavé " “Symbole” CUNGm

1 6. Conga bas

2 L Conga haut

3 e Timbate basse
4 " dén Timbale hatte

5 =4 Cloche

6 7 X Cabasa

7 i Hand clap

8 D Sifflet

Les jeux A et B se prétent particuliérement bien aux divers
styles de rock, pop et jazz tandis que les jeux C et D offrent
des modéles de percussion latine.

Vous pouvez utiliser les 8 pavés de la section HAND
PERCUSSION dés que lenvne vous prend, méme pendant
le morceau de demon_strat;on Cela vous permet d’ajouter
vos propres variations au rythme sélectionné ou de jouer vos
propres. solos de. batterie. Selon le réglage de la fonction
SYNCHRO BREAK, vous pouvez soit superposer votre jeu
sur celui du motif de rythme ou interrompte le motif auto-
matiquement lorsque vous utilisez les pavés de percussion,

Amortiss_ement du charleston ouvert

Les batteurs amortissent le son ducharleston ouvert en en-
fongant la pédale. Pour obtetiir un effet” semblable sur le
PSS-780, tapez sur le'pavé du charleston fermé aprés avoir
tapé sur le charleston ouvert-dans le jeu .B. Cela  amortit
immédiatement le son du charleston ouvert.
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SYNCHRO BREAK

Lorsque le témoin rouge de ce sélecteur (22b) est allumé, la
fonction est enclérchée. Cette fonction intéfrompt Paccom-
pagnement rythmlque (ihotif de base, introduction, roulement
ou fin) dés ‘que vous tapez sur un des pavés de la section
HAND PERCUSSION. Cela vous permet d’ajouter vos
propres solos, roulements, etc... Le témoin BEAT signale
toujours ‘Tés ‘Battements, ce qui vous permet de vérifier le
tempo visusllement. e rythme de base reprendra auto-
matiquement 3 fa fin de votre partie de percussion.

Rexarque:
Si vous tapez sur un pave au début d’une mesure, vous
enclenchez la fonction SYNCHRO BREAK. Cependant,
pour obtenir un break naturel, il sera impossible
denclenchier-cette’ fonction en appuyant sot on pavé dn
début de 1a mesure suivant un de ces “breaks”.

Pour couper cette fonction, appuyez une fois de plus sur la
touche en vous assurant que le témoin s’éteint. Lorsque cette
fonction .est coupée; vous pouvez jouer vos propres motifs
en méme temps que & rythme de base.

e Le PortaSound peut produire un maximum-de 8 sons de
percussion simultanément: Ces-8 sons-comprennent les
sons du rythme de base et ceux que vous utilisez dans la
section HAND PERCUSSION. 'Si vous utilisez plus-de
8 sons, le PortaSound donne automatiguement la pr'i'orité
i-certains-sons-et ignore-les autres.

CUSTOM DRUMMER

B Opérations. ...

B Survol

La fonction CUSTOM DRUMMER (17) vous permet de
modifier n'importe-quel rythme -de base (mais pas les rou-
Jements ou les fins) pour personnaliser votre musique. Vous
pouvez ensuite mettre ces motlfs en. mémoire aﬁn de pouvmr
les rappeléraisément.

Rien ne vous exipéchie de créet vos propres motifs en partant
de zéro et de les stocker ensuite. Lés quatre touches blanches
sitnées a Textrémeé gauche ont un label CLEAR, ACCENT,
ROLL ¢t ALL CLEAR ‘Combinées avee Ta section HAND
PERCUSSION elies seivent 4 effacer (clear) ¢ertains sons
d’un motif, accentuer. {accent) un son ou créer de rapldes
roulements de tambours (roll). 'ALL CLEAR efface le monf
éntier instanfanément et vous permet d’eni programmer un
nouveau.

Pour programmer votre motif personnel {custom pattern),
sélectionnez d’abord le style qui servira de base. Méme si
vous désirez commencer & partir de zéro, sélectionnez un style
approchant, c.-a-d. un motif 4 une ou deux mesures, qui.a
le méme type de mesure (4 temps; 3 temps,...}.

11 est important de choisir le ben: type de style. .Si.vous 58
lectionnez un motif d’une mesure comme.base, il sera im-
possible d’en faire un a deux mesures. De méme, i vous
choisissez une mesure 4 3 temps, vous ne pourrez pas créer
de motif & 4 temps.
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Enregistrement d’un mottf personnahsé

L Appuyez sur PROGRAM]END _—

Le témoin de cette touche bleue sallume et le rythme
sélectionné démarre. (Il est impossible d’utiliser les touches
PROGRAM/END forsquiun - rythme a de_]d commencé
o quand vous étes en” mode dUattente potr‘la fonction
synchro.)” Deés que vous commencez la programmation,
un '$on de charleston fermé et assouidi ponctuera chaque
battement tandis gu*un son de rim shot annoncera le début
de c’haqu'e:mes'ure ~Celavous "permettra de'gitder le tempo.
(Cés sons de charleston et de nm “shot ne sont PAS en-
registres.).

2. Modifiez le rythme
Vious: pouvez ‘maintenant: y. mtrodulre les. changements
que vous. désirez: (voyez: pl_us_bas) tandis:que- le. rythme
reprend sans-arrét. Il.n’est pas nicessaire de jouer: tout
votre, motif: immédiatement.. Prenez -votre iemps pour
ajouter des notes et des accents ou effacer certains sons
au cours dés répétitions du motif.

e Si vous désirez commencer un motif a partir de zéro, le
phus’ simplevest:dleffacer tous les sons #n’ appuyant sur
SATECLEAR! e

o Vom comment programmer yoire propre, motif de rythme.

Ty Eﬁ‘acer les sons dé percussion : '
Maintenez la touche' CLEAR (Dol) enfoncée tandis
que Vous tapez siireele - pave correspondant a
Tinstrument a effacer: Cetteropération - efface com-
plétement Pinstrument du motif. (Il est impossiblie
de weffacer que quelques ‘fiotes ‘et "d’en garder
_&autres.) .
e Il peut arriver que vous dewez passer d’un jeu de
percussion 4 Vautre, (22¢) pour effacer certains ins-
~truments. :

b)  Effacer des motifs: entiers f _
Appuyez simplement-sur ALL CLEAR

&) “Ajouter des sons de percussion
Chaque note jouée en tapant sur un pavé est enre-
gistrée. Lors de la répétition do motif, vous-entendrez
les notes qie vous avez ajoutd lors ducyele-précédent.
Vous pouvez utiliser les 32 sons de percussion:si vous
changez de ]eu de batterie pendant:Venregistrement.

d) - Ajouter des accents

Pour entrer une note accentuée, maintenez la touche
ACCENT (Ré1) enfoncée et frappez sur le pavé désire.
Il est également possible d’ajouter des accents par
aprés en maintenant la touche ACCENT enfoncée
et en tapant sur le pavé de I'instrument au moment
précis ou la note est jouée. (Vous pouvez effacer des
accents de la méme maniére sans maintenir la touche
ACCENT enfoncée.)




accents de la meme maniére sans mamtemr la touche

ACCENT enfoncée.)

&) _Jouer des roulements e .
Sur de vrais mstruments de percuss;on on joue des .

roulements en battant le tambour trés rapidement
q-avec les deux baguettes ou en laissant une baguette
corebondir, . } _— .
.Lour imiter cet effet, maintenez la touche ROLL (Mil)
enfoncée tandis que vous tapez sur le pavé, Pour créer
des roulements impressionnants, appuyez simultané-
ment_sur les touches ROLL et ACCENT

wf)-Amortirde charleston onvert

Lorsque vous programmez vos propres motifs, vous
pouvez amortir le son du charleston ouvert en tapant

" sur le pavé du charleston fermé au bon moment (un

peu apres les notes du charleston ouvert)

3 Appuyez sur: PROGRAM/END pour mémoriser le rythme.
Dés que vous avez_terminé votre motif, appuyez sur
PROGRAM/END. Céla arréte le rythme et le stocke dans
la mémoire CUSTOM DRUMMER. (Vous obtiendrez
le méme résultat en appuyant sur START/STOP, DE-
MONSTRATION ‘6u en coupant lallmcntatlon du
PortaSound.)

| & Votre motif peut avoir jusqu'a 16 “pistes” (sons ori-

Points a noter

‘ginaux, sl y en a, y comprls) ‘Chaque"iristrifient,
roulement et accent est campte comme une piste. Toute
piste supplémentaire est ignoréeé.”

Si vous désirez éditer (modifier) le motif que vous avez
stocké, appuyez sur . PLAY ON/OFF et ensuite.sur
PROGRAM/END (les deux témoins doivent s’allu-
mer). Vous pouvez maintenant modifier votre motif.
Il est impossible de changer de style lorsque vous
programmez un motif,

Votre motif est gardé en memonre ]orsque I ahmentat:on
est coupée.

Lors de la programmation, seuls les pavés, les sélecteurs
PERCUSSION SET, les touches VALUE et les touches
de clavier CLEAR, ACCENT, ROLL et ALL CLEAR
fonctionnent.

'ﬁahbélei.ie.ﬁr'b.tif.prbg'r'émrhé B

Pour pouvoir, écmlter votre motif encienchez la touche PLAY

autre dppuyez sur START/STOP SYNCHRO START ou
sur un pavé INTRO. N’oubliez cependant pas que ies motifs
d’introduction, roulement et fin: seront ceux correspondant
au motif sélectionné.

. Points 4 noter
® Le miotif programmé sera  répété tant queé le témoin
“"de'la touche PLAY ON/OFF est allumé. Cela signifie

que'la"sélection d*un autre motif n'interrompera pas
automatiqueméiit Te rythme comme cela se passe pour
Tes autrés rythmes. Pour passer d un' autre’ motif, ap-
puyez sur la touche PLAY ON/OFF afin d’etemdre
son témoin. - e
e Si“vousappu¥yez surla touche PLAY ON/OFF alors
“rquevous tilisez un motif ‘de base (donc ‘pas itn motif
de fin ou de roulement), vous faites immédiatement
debuter fe motif™ que Vous avez créé et stoeké Une
“secondepression” sur ‘cette “touche “interrompt votre
rythme et permetta reprise du premier motif. Le tempo
ne change pas:Vous pouvez donc itiliser votre propre
“miotif-comme motif de’ roulément original.
““Sivous appuyez sur 1 touche PLAY ONJOFF perndant
“un roulément; le motif stocké ne: debutera qu’aprés la
fin"du'roulément.”

@81 vous utilisez un_rythme personnel an milien d'un
motif plus long ou plus court (qui a plus.on moins de
battements), ce motif sera soit raccourci-{si-le motif
est plus_court), soit répété (si le motif est plus long)
pour que insertion soit plus naturelle.
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FONCTIONS D’ACCOMPAGNEMENT AUTOMATIQUE

Le PSS-780 Vous propose plusieurs types de fonctions d' accompagnement automatique. Vous en trou-
verez line description dans cette section ainsi qu’'une explication concernant les commaﬁdes MODE (3a)
‘et ORCHESTRATION (3b) Les fonctmns de A a E seront décntes en: détaii plus bas

A)““La’ fonction d*accord-a un doigt (SINGLE 'FINGER) FINGEREDY (¢ fiiode ressemble o1t au précédent; cepen-

vous-permet de jouer des accords entiers a un-deigt: dant, pour tirer un son de la section AUTO ACCOM-
B) Lorsque vous lancez un rythme, le PortaSéund joue SPANTIMENT, vous ‘dévez appuyer st trois touches au
la percussion, la basse, les accords gt les parties OIS,
d’orchestre de fagon 4 ce que chague. partie soit en P
_:p_arfatlt}e harmonie avﬂec-lcs autres. VOJ:JS ob‘_tenez a.msn "ORCHESTRATION
un véritable accompagnement automatique 4 un doigt. e ———— it
C) Vous pouvez encore mieux_maitriser la structure har- '
monique de la section d’accompagnement automatique Ces quatre touches vous permettent de selecnonner
_en_jouant vos propres accords complexes grace ila l’orchestratlon de l‘accompagnement c’est- a-dire les instru-
" fonction d’accompagnement automatique doigté. (FIN- ments qui accompagnemnt votre mélodie (que ce soit en
GERED). Cette fonction s’adresse tout particuliére- mode d’accords & un doigt ou daccompagnement auto-
_ment aux claviéristes ayant déji une certaine connais- matique). Notez que chaque style-a une- orchestration bien
sance musicale. 4 lui avec son propre jeu dinstroments.
D) . En_plus de ces. trois. types d accompagnement la 1) REYTHM B

fonction duo (_D:_UET:) vous,_adjoint automatiquement
un deuxiéme instrument solo qui accompagne celui que
vous jouez dans la section MELODY.

E) Hest posslble de stocker des suites d’accords complexes
ou des phrases difficiles dang les banks de la mémoire
de morceaux (SONG MEMORY). Les banks CHORD 2) BASS
rendent P'accompagnement entiérement automatigue. Coupe et enclenche Je.son de basse. La partie de basse

est jouée par divers instruments selon les styles (contre-

basse, tuba, basse ele(,trlque _b_ass_e folk_ Do

Cette touche coupe et enclenche la percussmn Cela vous
permet_d'utiliser la_fonction d’accompagn_ement auto-
matique sans partie rythmique. Certains types de.musique
sonnent mieux sans percussion.

e A Pexcéption dela mémoire de morceaux, la sélection de
ces fonctions s'opére d I'aide des touches MODE (3a) et

RHYTHM CONTROL {20y, La”¢ction ' AUTO AC- 3) CHORD

COMPANIMENT 10y permiet “de les controler. Cette Chague style utilise diffétents instruments pour les accords
section du clavier 'a un son différent de la section (piano, giitare; :):»Appuyez sur-cette touche’ pour les
MELODY (21) lorsque la fonction d’accompagnement enclencher ou-les‘couper: - Lies accords sont faits de trois’
automatique est enclenchée: la section MELODY joue ~ notes jouées simultanément.

avec le son sélectionné tandis que les sons (basse, accords 4) ORCHESTRA

et orchestre) de la section AUTO ACCOMPANIMENT

! e . L’orchestre utilise de nombreux instruments (Jusqu’a trois
dépendent du style sélectionné.

instruments différents pour chaque style). Cet accompa-
' gnement _consiste_en trois parties. Utlllsez cette_touche
MODE pour l'enclencher ou le conper:

— — —— p——— ——

___Paoints a noter ..
Ces sélecteurs vous permettent de choisir trois modes diffe- ¢ Vous pouvez jouer un maximum de 12 notes simul-
rents. Un témoin rouge indiquera le mode sélectionne. tanément. Comme la section d’accompagnement au-
tomatique en utilise de 1 a 7 (1 pour la basse, 3. pour
les accords et 3 pour l'orchestre), selon les réglages
JSORCHESTRATION, elle limite le nombre de notes
que vous pouvez jouer dans la section MELODY i
un nombre compris entre 5 et 11.

NORMAL: Vous n’avez aucun type d’accompagnement au-
tomatique et vous pouvez donc utiliser le clavier entier
pour jouer avec le son sélectionné (polyphonique a 12
voix). Toutes les fonctions de boite 4 rythme sont dis-

ponibles. e Les accords 2 un doigt et “doigtés” ne sont constitués
SINGLE FINGER: Le mode d’accord a un doigt vous permet que de sons BASS et CHORD. Les réglages de ces
de jouer des accords complets 4 un, deux ou trois doigts touches sont donc importants pour ce type d’accom-
dans Ia section AUTO ACCOMPANIMENT (19). Vous pagnement.
pouvez soit_jouer des accords a un doigt (sans accom- @ Si toutes les touches ORCHESTRATION sont désac-
pagnement rythmique), soit un accompagnement auto- tivées, 1a section AUTO ACCOMPANIMENT restera
_matique 4 un doigt (comprenant basse automatique, muette mais lattribution d’accord reste valide pour
rythme, accords et instruments d’orchestre) selon que DUET et SONG MEMORY (voyez plus bas).

vous avez sélectionné un rythme ou non.
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A Accords & un doigt

Appuyes surle sélecteur SINGLE FINGER (MODE) (3a)
pour enclencher la fonction d’accords 4 un doigt. (Le rythme
- doit &tre’coupé.) “Appuyes miaintendnt sur une seule touche

a'la’fois dans 14 section d’acconpagriement automatique (19).

Le PortaSound produira des accords complets au lieu de ne

JOUEH qUTTnE fote, I e '

En mode d’accords 4 un"doigt. ‘le PortaSound petit jouer

quatre sories d’accords en fonction des touches que vous

combinez dans 1a section “d’accompagnement automatique

ACCORDS.MAJEURS: Pour. obtenir. un accord majeur, il
suffit d’appuyer sur_sur la touche correspondant a la
note fondamentale., Ainsi, si_vous désirez un accord. en
Do majeur; il suffit d’appuyer sur Deo......

T CIMEjOT{C)

ACCORDS MINEURS: Pour produire un accord mineur,
appuyez simultanément sur la touché correspondant a
la note fondamentale et sur une touche noire située a
gauche de celle<ci. L'exemple’ ci-dessous vous montre
comment jouer un accord en Do mineur’ "

C Minor (Cm)

ACCORDS DE SEPTIEME: Pour obtenir un accord. de

septiéme; appuyez, simultanément sur.la. touche. corres-

~pondant.d Ja note fondamentale et une touche blanche
située 4 la gauche de celle-ci,

C Seventh (C7)

ACCORDS MINEURS DE SEPTIEME: Pour produire un
~o actord mineur de’septisie; appuyez simultanément: sur
“la‘touche correspondant & Ia note fondamentale; sur une
" touche noire ET une touche blanche situées a gauche
de cette note,
C Minor Seventh (Cm7)

- REMArgue: -
Lorsque vous changez d’accord avec la fonction accord
a un doigt, veillez & relacher les touches complétement
en relevant la main du clavier sans quoi VOus risquez de
ne pas obtenir 'accord que vous désirez. Ainsi, si en
Ppassant: dun-aceord-en-Sol-majeur 3 un accord en La
“majeur vous nereldchez pas convenablement le Sol avant
d’appuyersurle Ea; vous obtiendrez un accord de septiéme
en La au liew de:Paccord en La majenr: :
D’autre part, vous poivez par exemple passét’d uty accord
majetr 3 un mineur sans relacher ia note fondamentale.
Il suffit d’appuyer sur une touche noire située 3 ganche
de celle-ci. L’effet obtenu est différent de celui produit
quand vous relichez 1a“note fondatentales Cette fagon:
de modifier les ‘accords n’est possible que lorsque vous
passez & un accord utilisant moins, de touches que le
premiér (de Do mineur 4 Do septiéme, par exemple).

TRUC: Le PortaSound. joue des accords 4 un doigt avec
" de_nombreuses combinaisons  différentes d’instru-
ments, selon le style choisi. Cela vous permet de

choisir les sons convenant le mieux 4 votre musique.

Pour-vous: familiariser- avec les possibilités' de Aa- fonction
d’accord 4 un doigt; essayez-de jouer la-fameuse:¢Marche
nuptiale” de Mendelssohn en-suivant-la- partition-donnée
Cl=dessous, oo E ; -

Sélectionnez d’abord un numéro de son convenant 3 ce genre
de musique, tel que I'orgue SMALL CHURCH (0%) ou
TROMBONE (28).. Choisissez, ensuite un style. approprié.
Le style 06 (GOSPEL), offre-un. accompagnement de d’orgue
tandis que le MARCH 1. et.2 (73,.74) donnent des sections
de bassei: .o G

Appuyez ensuite ‘sur la touche SINGLE FINGER pour-en-
clencher. la. fonction d’accord- #-un_doigt.  Vous pouvez
maintenant jouer la“Marche nuptiale” en Jjouant la mélodie
avece votre main droite et les accords repris-au-dessus de la
partition avec votre main gauche: (Remarque: Am représente
un accord en La mineur, B7 un accord de septieme en'Si; etc...)

e |

e e
G o

e .

e L =
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Avec un peu d’entrainement, vous, arriverez trés vite a jouer

la “Marche puptiale” parfaitement. Vous pourriez également
essayer d’dutres sons pour ce morcean, tels que les numéros
12 (TREMOLO. ORGAN), 76 (CELL()) et 94 (HUMAN
VOICE 2).

Remarque: i =
En principe, les explications données dans la_section
RHYTHM concernant.la sélection d’un style, la_section
RHYTHM CONTROL, HAND PERCUSSION, etc.,
sont également valides pour les fonctions d’accompagne-
ment automatique.

B) Accompagnement automatique  un doigt.

En jouant dans la section accompagnement automatique de
votre clavier; comme vous venez de le faire-avec la fonction
d’accord 4 un doigt, vous pouvez créer des accompagnements
comprenant de la batterie, une ligne de basse et des accords.
11 suffit de déclencher le- rythmesélectionné comme- vous
I'entendez-(voyez ci-dessous) une:fois la-fonction SINGLE
FINGER enclenchée,... i

Lancement de l'a_ccqmpagnemem-

a) Appuyez sur SYNCHRO START
Les temoms BEAT chgnotent pour, 1nd1quer le tempo
sélectionné et vous pouvez maintenant faire débuter tout
I"accompagnement en-appuyant sur n'importe quelle(s)
touche(s) de la section AUTO ACCOMPANIMENT
b) Faites débuter le rythme avec START/STOP ou un pavé
INTRO/F‘ILL N,
11 suffit d'enfoncer une touche de la section AUTO
~ ACCOMPANIMENT pourlancer l’accompagnemem
(basse; dccords, orchestre): =
Vous pouvez commencer d-jouer quand vous le des1rez
soit aprés quelques battements ou mesures, soit direc-
tement (sauf s’il y a une introduction) selon I'effet que
“vous voulez créer. o '

____Points a noter

e L’accompagnement se poursuit‘méme’si vous relevez
la-main du-clavier. La tonalité et le motif de arran="
gement est déterminé par les touches jouées dans la
section AUTO ACCOMPANIMENT Vous pouvez
changer tout 'accompagnemiernt comme vous changiez
d’accords avec la foriction d’accords a un-doigt: sim-
plement en enfongant des touches différerntes: Les pavés
INTRO/FILL IN¢t ENDING vous permettent “d’int-"
roduire d’autres changements encore (voyez la section
RHYTHM CONTROL, p.13).

e Comme les arrangements sont basés sur un motif de
rythme, leur longueur<(nombre de battements/mesures)

dépendent du style:sélectionng.
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Moms d accompagnement automatique e

Potiréréer la stiite daccords que vous désirez dvec Taccom-
pagnement, il vous-suffit d’enfoncer plusieurs. touches dans
la.section. AUTO ACCOMPANIMENT En_ principe, la
structure: du motif d’accompagnement change toujours. au
battement venant APRES que vous ayez changé de touches,
quelle que soit la précision avec laquelle vous avez enfoncé
ces touches. Ce procédé garantit I’effet musical le plus naturel.
Cependant, pour pouvoir créer des suites d’accords normales
méme . si_vous €les un p_euj_'l'_ent a changer de touches, le
PortaSound opeére le changement d'accord .dans le méme
battement si:vous-méme changez assez rapidement.

Lorsque vous utilisez un autre accord a un doigt ou “do1gte
pendant ‘un motif, le PortaSound ne continue pas a jouer
Paccofiipagnément comme™si-de rien n'ét4ity il-modifie: le-
gérement - Paccompagnement, produisaht ainsi un effet par-
ticuliérement - natorel - Uné fois qlie vbus connaissez par-
faitement les divers styles'et-leurs-arrangements; vous pouvez
vous servir de cette fonction contidlée par ordinateur pour
produire des accompagnements encore plus variés.

Arrét de 'accompagnement
Pour 1nterr0mpre " accompagnement vousavez deux optlons

a) _ Appuyez snr START]STOP
.Tout I accompagnement s "arréte mstantanement
b). Appuyez sur SYNCHRO START/ENDING. . ..
Vous aurez droit au motif de fin du, style choisi et
Taccompagnement s*arrétera de facon plus naturelle.

Changement du tempo et du style

Comme nous I’avons vupour-les fonctions de rythme, page
13, vous pouvez modifier le tempo et changer de style pendant
Paccompagnement automatigue.

C) Accompagnement automatique “doigté”

Cette fonction ressemble beaucoup a la fonction d’accom-
pagnement automatique 3 un senl doigt mais elle se rapproche
néanmoins davantage de la structure habituelle des accords.
En mode d’accompagnement dutomatique “doigté”, vous
devez jouer des accords de trois ou quatre notes pour que
le PortaSound puisse vous accompagner. Il reconnaitra. les
accords suivants;

Majeur:
1—3-5

Minetr:
1—3b—5

Septiéme:

1—3—5—7h ou1—3—7%
.....Mineur de septiéme: ~ - .
1—3b—5—7b 0ul1—3b—7b
Majeur de septiéme:
1—3—5—7 ou 1w F=='?




Mineur de septigme avec guinte diminuée:
1—3h—6pb—7p
Accord de septléme non résolu )
1—4-5_7, ou1—4—5
Augmenté:
1—-3-5¢
Diminué:
1—3b—5t; —6 oul—3b —Sb
Mineur avec septiéme augmentée '
1—3b~5—7 0u1—3b—7

Sixiéme:
1—3-—~5—-6
Mineur de sixieme:
1—3 —5—6

Septiéme aves quinte diminuée;
sl Bumm Bl L b

_ Points 4 noter: _

o Les formes interverties d'un ‘accord’ (par exemple,
35 et 5213 ponr un dCCOl‘d majeur) sont
également acceptées.

Toute autre combinaison de notes est ignorée.

Pour les accords augmentés et diminiés, 1a note Ia plus’

-basse »est considérée..comme: la. fondamentale de
Faccord. :

Les accords de sixigme:se dmnngucnt des. accords mi-
- neurs de septiéme comme suit;. si la note la plus basse
est la fondamentale de. la sixiéme, le PortaSound
considére qu’il s’agit d’un accord de sixieme. . Toute
autre combinaison. produit des aocords.:_mi_nours de
.septiéme, .

De_ la méme fa,(;on les dccords mingurs de septlcme
avec quinte diminuée se distinguent des accords mineurs
de sixiéme comme suit: si la note la plus basse est la
fondamentale de la sixiéme, le PortaSound considére
qu’il s’agit d’on accord mineur-de sixiéme. ;. oo
Avec des accords de septiéme avec quinte diminuée,
la note la plus basse est considérée soit.comme la
fondamentale, soit comme la septiéme.

DUET

N survol

Cette fonction vous permet d’ajouter un deuxiéme instrument

:solo” & celui que vous jouez dans la-seetion. MELODY du
sclavier:: Cela crée illusion-dlun-duo:(oneexécutiond deux
“instrumients) bien gue vous iie jouiez gu’une partie.

~Pour pouvoir:utiliser cette fonction; enclenchez un'des modes

d’accompagnement automatique (SINGLE FINGER ou
FINGERED). :

l Opérations

1. Sélectionnez le mode SlNGLE FINGER ou FINGERED
(3a).:
So_n te_m_om rouge.’s allu_r_nera pour indiguer que.le
PortaSound est prét a jouer en duo.

3. Enclenchez la fonction d*accompagnement automatigue ou
jouez des accords & un-doigt. ;
Lorsque laccompagnemem antomanque est lance (ou
qu’un accord 4" un dongt st joue), toutes les lignes
mclodlques que vous jouerez de la main droite seront
atomatiquement: accompagnées par une deuxiéme voix.
(Le son de cetie v01x correspond dn soh actuellcment sc-
lectlonne )

i Pomts a nater :

e Lafonction DUET rend la section MELODY duclavier

monophonigue;: il-n’est possible.de:jouer.gu’une note

a.la fois. Si_vous-en _jonez plusieurs, seule la note.la
plus haute sera:retenue.

| e -Vous:pouvez utiliser: les fonct:ons de portamento et

de modulation de hauteur avec:la fonetion.DUET.. ..

e Cette fonction n’a aucun effet sur la reproduction d’un
morceau provenant ‘d’un bank MELODY de la mé-
“moire de 'morceaux (SONG MEMORY).

| @ Les données de sonen’ mode DUET sont étiises sur
le méme canal MIDI OUT. '

e La fonction DUET peiit étre utitisée méme si toute
FORCHESTRATION® de T accompagnement auto-
matique est coupee Cela vous pertiet de jouer un duo

~ sans accompagnement. ‘

e La fonction DUET est coupee ‘deés que vous ‘appelez |

i 'un bank MELODY pour enreglstrer
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MEMOIRE DE MORCEAUX (SONG MEMORY)

La section SONG MEMORY (4) comprend 10 banks de mémoire dans lesquels vous pouvez enreglstrer
numériquement des meélodies et des suites d'accords afinde pouvoiries rappeler des que vous @navez
besoin. Vous pouvez ainsi enregistrer des passages rapides; difficiles & un tempo ¢orifortable et Ies

reproduire ensuite avec le tempo correct.

“1'd mémoire de morceaux contient 5 banks de mélodie {MELODY) et 5 banks d'accords (CHORD).
o Sivous:désirez enregistrerune mélodie et son accompagnement simuitanément, vous pouvez utiliser
-les fonctions'MELODY et CHORD sn:méme:temps. (La'mémoire CHORD mémonsara Ie momem ol
les-banks MELODY sont-enclenchés.et-désenclenchés:) '

Mémoire MELODY

Les cing banks MELODY . sont monophoniques. Vous ne
pouvez donc 'y enregistrer ‘que’ des mélodies ot-vous jouez
une note a la fois (donc pas d’accords). Cependant, vous
pouvez utiliser les cing banks pour mémoriser des passages
polyphonigues 4°5 voix maximum. Chaque bank pent stocker
jusqu’ft 250 notes. :

Donnees memorlsees

La mémoire MELODY ne memonse pas “uniquement les
données de note mais également les numéros de sons, les effets
(sauf STEREO CHORUS et DUET) et les modulatlons de
hauteur. Vous pouvez donc altérer les sons” pendant
r enregnstrement en utilisant la molette PITCH BEND ou les
fonctions VIBRATO, SUSTAIN, REVERB et PORTA-
MENTO. Lorsque vous.écouterez la mélodie, vous verrez
que les song changerit au bon moment et toutes les autres
altérations se produiront-comme-vous U'entendez.

A cela sajoutent les données de volume, de plage de modu-
lation, de vitesse de portamento ainsi que le numéro de canal
de trafismission MIDI, stockées dans chaque bank au début
de 'enregistrement.”Lors de la reproductlon le:PortaSound
respecte ces données. - e

e Vous pouvez utiliser tout le clavier pour enregistrer une
mélodie & condition de régler la fonction d’accompagne-
ment automatique sur NORMAL (3a).

e Lors de la reproduction d’un morceau enregistré, vous

pouvez utiliser les fonctions d accompagnement auto-
mathue et Jouer avec l’enreglstrement _
Le nombre de notes que vous pouvez Jouer avec
Penregistrement dépend du nombre de notes reprodmtes
par la mémoire MELODY et Porchestration de 'accom-
pagnement automatique. Si I'accompagnement est complet
(basse, accords et orchestre = 7 voix) et que vous re-
produisez le contenu des cing banks MELODY, cela ne
vous laisse plus de note disponible (voyez le paragraphe
ORCHESTRATION).
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Comment mémoriser une mélodlie::' o

& Pour commencer; #tt8té3 le rythme pour pouvoir utiliser
la mémoire-MELODY . Dés e vous:commencez 4 en-
registrer, cependant, le rythme :sélectionné reprendra
aussitdt pour vous servir-de metronome Choisissez donc
Je. style et le tempo adequats avant_ le début de
I enregmtrement

.M .Opérations

1. "Tout-én migintenant la touche: RECORD (4c) enfoncée,
appuyez sur le sélecteur de bank MELODY dans lequel
 yous voulez enregistrer votre morceau.’
“8i vous! désirez enregistrer sitie mélodie polyphionique,
“appuyez sur tous fes sélecteurs nécessaires pour couvrir
1e nombre de voix A enregistrer. Si votre mélodie comprend
des decords parfaits (accords 4 trois notes); sélectionnez
trois banks tout en gardant la touche RECORD enfoncée.
Lés ténioins ‘rouges des banks sélectionnés clignotent 4
intervalles courts et longs: pour-indiquer-qu'ils sont en
mode d’atténts; Pout’couper v’ batik, appuyez ute fois
deplus sur sonsélectenr Bes témoins BEAT de I'affichage
TEMPO/PARAMETER & VALUE commencent a cli-
gnotér poir indiquer 1e tempo.

2. Commencez a jouer la !_ﬂél_ndie_. Ly

Cela lance automatigiiement 1 rythine et Pentegistrement.
Pendant 'enregistrement, les témoins-des banks utilisés
“yont clignoter rapidement.
Au lieu de commencer immédiatement, vous pouvez ap-
puyer surla touche START/STOP dela section RHYTHM
CONTROL ou avoir recours 4 un FILL IN si vous désirez
que le-morcean commence avec une pause. (L’intervalle
compris entre le début du rythme et la premiére note jouée
estenregistré.)

3. Appuyez .sur. la touche START/STOP pour terminer
Penregistrement.
La mélodie est immédiatement stockée et est conservée
méme aprés la mise hors tension. Le(s) témain(s) du/des
bank(s) utilisé(s) s’éteint/s’éteignent.




Points i noter. ........ -
F: Si vous avez utilisé plusneurs banks A la fois; 1ls seront
.. traités comme un “jeu’; ce qui signifie qu’ils ne peuvent
étre reproduits indépendamment:: - Dés ‘que vous ap-
"puyez sur le sélectenr d*un de ces banks pour I’écouter,
les témoins des:sélecteurs appartenant au méme “jen”
s'allument automatiquement. we :
e Dés que vous commencez 3 enregnstrer les données
-.contenues-dans le bank choisi sont effacées. Si-ce bank
appartient 4 un jeu, tout le jeu est effacé. _
® Vous pouvez également utiliser les 5 banks DIGITAL
"SYNTHESIZER comme source de sons pour I'enre-
gistremernt de la mélodie. 11 va sans_dire que toute
modification ultérieure de ‘ces banks entrainera des
changements lors de la reproduction de 1a mélodie.
® Les réglages d’effets sont entegistrés au début du
morceau et peuvent étre modifiés &' tout moment.
® Vous pouvez toujours changer le Voliime, 1a plage de
modulation, le temps’ de portamento et le numéro de
canal de transmission MIDI en passant en mode
d"attente (voyez l’operatlon 1 plushaut)eten changeant
le réglage, Appuyez alors une fois de plus sur'la touche

MELODY pour qmtter le mode d’attente

Reproduction de Ia mélodie

Le procede différe un peu selon que vous lltlllSCZ un rythme

Oou non.

Si vous n’utilisez pas de rythme

1. Appuyez'sur le séleciénr de bank' MELODY désiré.
Le témoin clignote lentement et les témoins BEAT donnent
le tempo.” L& PorfaSound est maintenant en mode d’attente
et prét pour la reproduction.”

2. Appuyez sur une ‘toucke i clavier pour commencer la re-
production;
Si la fonction d"acc’c')mpagnemmt aﬁtomatiqné' est”sur
NORMAL, vous pouvez enforicer n'itnporte quelle touche.
‘Sinon,” enfoncez “une ‘touche 'dé 12 section AUTO AC-
COMPANIMENT Vous pouvez également lancer la re-
production avec ies touches START/STOP ou INTRO/
FILLIN.,
Des le début de 14 reprodiiction; le temom MELODY reste
ailomé mans cesse de chgnoter

Si vous utxhsez un rythme

1. Appuyez simplement sur le sélectenr dé bank MELODY.
Le témoin correspondant clignioté lentement. La repro-
duction commencera a la mesure suivant celle pendant
laquelle vous avez appuyé sur le sélecteur.

Dés le début de Ja reproduction, le témoin MELODY reste
allumé mais cesse de clignoter.

.. Points a noter S e : —_— i
#..Vous.pouvez toujours lancer la reproduction.d’un.autre-

bank MELODY alors que vous écoutez un bank
MELODY. 1 suffit d"appu¥er sur le sélecteitt voulu.
(La ‘reprodiiction de tels banks commence également
4’la mesure stiivante)

& Si vous ecoutez des mélodies identiques, entegistrées
dvec des sons identiques dans différents banks, “utie
annulation de phase peut se produire qui diminuera le
son'de Ta mélodie. Evitez donc de tels eritegistrements,

e La reproductlon se poursuit Jusqu i la fin du morceau.
Li, elie s’arréte et le témoin s’éteint. Si vous désirez

 Finterrompre plus tat, appuyez sur le sélecteur de bank
MELODY une fois de pius.

e Si vous appuyez sur-un sélectenr correspondant 4 un

bank vide, vous n’obtiendrez aucun effet.

Enregistrement et reproduction simultanés

Il est possible d’enregistrer dans .un.ou plusieurs banks
MELODY tout en en écoutant d’autres. Voila qui peut venir
a point_si vous désirez” superposer- deux, mélodies et vous
assurer qu’elles s’harmonisent bien.

Il suffit de combiner les opérations d’enregistrement et de
reproduction décrites ci-dessus.

1.

Tout ‘en"mainténant 14 toiiche RECORD (4c) enfoncée,
appuyez sur le sélecteur de bank MELODY dans lequel
vous voulez enregistrer votre morcedn,

Les témoins rouges des banks sélectionnés clignotent a
intervalles courts et longs pour indiquer qu’ils-sont” en
mode d’attente. Les témoins BEAT de laffichage TEM-
PO/PARAMETER & VALUE commencent a clignoter
pour indiquer le tempo.

. Appuyez “simplement -sur le(s) selecteur(s) de bank

MELODY.
Le témoin correspondant c]xgnote 1entement

. Jouez la nouvelle mélodie. "
.. Cela fait automatiquement débuter I’enregistrement. Le(s)

témoin(s), du/des bank(s) .d’enregistrement clignote(nt}
rapidement tandis que ceux des banks. de. reproduction
cessent de clignoter mais restent allumés,

. Enfoncez START/STOP pour mettre fin 3 Penregistrement.

Yous pouvez iiiterfompre la’ reproduction de n’importe
quel bank lors de I'enregistrement en appuyant sur le
sélectenr respectif.
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Mémoir_e CHORD

La mémoire CHORD vous permet de reproduire non seu-
lement des suites d’accords et des arrangements de rythme
programmés mais également des méladies stockées en mé-
moire ainsi que des motifs de percussion enregistrés avec la
fonction CUSTOM DRUMMER et.le rythme que vous dé-
sirez. whatoid . )

Vous trouverez ci- dessous une llste des donnees que vous
pouvez stocker dans chaque b_a_nk'_CHOR_D La résolution
différe selon Ja_nature des données. (La résolution est le
nonibre maximum - de changéments de ‘données. que le
PortaSound accepte en un temps donné. Ainsi, une résolution
d’un battement pour un accord mdlque que le PSS-780 réagit
a un changement d accord mammum par battement des
changements plus fréquents sont ignorés. )

Données de mémoire CHORD"

e Accords d'atconipagrienient autdmatique et changements
“Araceords régolution: 1 battement.

® Numéro ’INTRO/FILLIN et pomt de depart resolunon
1 mesure.

e Point de-départ'de ENDING; résolution’ 1 mesure:

e Moments d'enclenchemefit &t de “coupure des” banks
MELODY:; résolution: 1 mesure (enclenchement),.l me-
sure (coupure). s

[ Changements dORCHESTRATION resolutxon 1, bat-
tement.

] Numero et moment de changement de style résolution:

.1 mesure.

e CUSTOM DRUMMER PLAY ON/OFF résolution: 1
battement.

e [ tempo initial par bank (tout changement de tempo ul-
térieur ne sera pas enregistré.)

Comment enregistrer dans la mémoire CHORD

1. Tout én“maintenant 1a touche RECORD (4c)-enfoncée,
appuyez sur le sélectéur de bank CHORD (4a) dans fequel
vouis voilez enregistrér vos données. -

Les témoins rouges dubank sélectionné clignotent a in-
“tetvalles conrts et 1ongs pour indiquer qu'il est'en mode
d’attente. Pour couper un bank, appuyez une fois de plus
sur_son selecteur "
Les témoins BEAT de l’afﬁchage TEMPO/PARAMETER
& VALUE commencent a clignoter pour indiquer le
tempo. Comme il est impossible d’enregistrer des accords
en mode d’accompagnement automatique NORMAL, le
mode FINGERED est automatiquement sélectionné (son
témoin s'allume). Vous pouvez passer en mode SINGLE
FINGER (3a) si vous préférez.
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2. Commencez--a jouer dans.la section AUTO ACCOM-
PANIMENT du clavier. s
srlenregistrement commence automatiquement. Le témoin
dwsélecteur CHORD:cligiiote rapidement:
Au lieu de comitnencer imimédiatement; vous pouvez ap-
puyersurlatouche START/STOP delasection RHYTHM
CONTROL ou avoir recours a-un'FILL IN si-vous‘désirez
que sl suite dlaccords “commernice sgvec “une ‘pause.
(Lintervallecomprisentre le début du rythme etle premier
accord jouéiest enregistre 9]

. Sl vous enregistrez une melodle en méme temps (si
vous avez  sélectionneé un_ ou plu51eurs banks
MELODY), vous pouvez. débuter I'enregistrement

_en appuyant sur n 1mporte quelle touche du clavier.
Toutes les donnees de la llste c1-dessus sont enregis-
trées avec le timing o_on_'_t_'ect Vous pouvez, par exemple

_activer et désactiver la reproducuon d'un _bank

'MELODY et le PortaSound enreglstrera le. moment

' 'prems ou vous l’avez fait. Si vous enregistrez une

_ melodle en méme ternps que les accords cette mélodie

sera_ automathuem_en__t _r_e_proc_lu_lte quand vous en-
* clencherez Ja reproduction du bank CHORD.

3. Appuyez sur START/STOP ou ENDING pour arréter
l’enreglstrement
Le témoin du sélecteur CHORD s‘etemt et les donnees
sont stockées et seront conservees e aprés la miise hors
tension.

e Si vous avez interrémpiu’la™suite d’accordsivec
START/STOP, toute la suite sera répétée lors de la
....Teproduction. Si vous avez inferrompu Tenregistre-
ment-avee ENDING la_snite mne sera reprodulte
qu'une fois. (Mﬁls si...vOUs ~avez ~ appuyé . .sur
START/STOP ou FILL IN. avant que le motif de ﬁn
ne soit-terming; la reproductlon sera répétée.). .
e Vous pouvez modifier: le tempo d’un bank aprés
o l’enreglstrement Entrez simplement en mode d’at-
tente avant enregistrement (opération 1 ci-dessus),
modlﬁez la valeur. de_tempo. et-appuyez une fois. de
plus sur le. sélecteur e bank.
e Dés que vous commencez i enregnstrer les données
...contenues dans le bank choisi sont.effacées.

" @ ‘Comme chaque bank CHORD peut contemr un
tempo différent, vous: pouvez utiliser cette caracié-
ristique pour rendre votre musique plusvivante encore

..en passant d’un bank plus lent 2-un bank plus rapide
durant l’executlon N ——




Reproduction d’une mémoire C-HORD :

wimporte quand, que vous utilisiez un rythme ou ‘non.

"Vous pouvez entamer la repr{)ducnond’ubdnkCHORD |

Si vous n’utilisez pas de rythme

1. Appuyez sur le sélectenr de bank CHORD désive,

Le témoin clignote lentement et les témoins BEAT donnent

le tempo. Le Por.taSou_n_d' _es_t maintenant enmode d’a_ttente_ -
et prét pour la reproduction. Vous pouvez ¢galement sé-

lectionner Un bank MELODY. "
2. Appuyez sur START/STOP.,
La reproduction du bark' CHORD et éventuellement du

bank MELODY commence. Vous pouvez égaleméh_t__'_
lancer la reproduciion en appuyant sur n’importe quelle

touche du clavier en mode NORMAL ‘et ine touche de
la section AUTO ACCOMPANIMENT pour les autres
modes,

<. Des quela reproduction commence) e temoin CHORD Ly

arréte de clignoter et reste allumé.

Si

-

vous utiliser-un-rythme

. Appuyez sur le sélecteur de bank CHORD désiré.
Le témoin correspondant clignote lentement. La ‘repro-
“duction commencera a 14" tiesiire §iivant celle pendant
laguelle vous avez:appuyé sur-le sélecteur.
Des le début de la reproduction; le témoin CHORD reste
allumé mais-cesse de:clignoter. - T :
Le TEMPO passera du tempo actuel & celui enregistré
dans le:bank. CHORD:. ; R

~® Vous pouvez passez d'un bank CHORD 4 Pautre
~ pendant la _r_épl_’qduction en appuyant sur le sélecteur
du bank désiré. Le'i:_s'uite_ d’accords et le tempo

changeront 4 la mesure suivant le changement.
® Pour les banks CHORD dont Penregistrement a été
interrompu. avec, START/STOP, la reproduction est
répétée jusqu’a ce que vous I'arrétiez en appuyant sur
START/STOI_-’ ou SYNCHRO START/ENDING

et le témoin s’éteint, e _

‘@ A la différence des banks MELODY, une pression
sur le sélecteur CHORD dont les données sont re-
produites n’interrompt pas la reproduction. Au
contraire, elle recommence 4 partir du début, Pour
interrompre la’ reproduction d’un bank CHORD,

appuyez sur START/STOP, _

Points:d.noter ...

@ Si vous modifiez le témpo 'én mode d'attente denre-
“gistrement d’un bank. CHORD et quittez le mode

d’enregistrement en appuyant sur la“touche du bank

CHORD, “cette nouvelle valeur sera enregistrée pour

ce bank...

“Vous ‘pouvez utiliser les commandes reprises dans la

liste de données de mémoire CHORD pour modifier

wlareproduction. Vous pouvez, par-exemple; vous servir

~despavés - INTROJFILL..IN (20c)..on . SYNCHRO
START/ENDING (20b). {11 est impossible de changer

«de:style-pendant la reproduction d’un bank CHORD.)

«Les.changements:ne seront toutefois pas:mémorisés.
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- SYNTHETISEUR NUMERIQUE

A l'instar deiasérie DX de symhétiseurs Yamaha, le PSS—780xt|re ses sons de la synthése FM Et comme_: . '
» tout synthétiseur.niimérique, il vous:permet de régler certains paramétres afm de créer. de nouveaux,
-sons: Vous pouvez $tocker ¢ing de ces sons inédits dans des.banks de mémoire spécnaux
L'introduction:suivante a.ja synthése FM vous permetira d’en comprendre les tenants et aboullssants
oo qui vous-aidera beaucoup lorside-la creation de vos propres sons,
Alors que ce paragraphe. décrits les diverses interactions des paramétres de son |a sec’uon suwante
PARAMETRES DE SYNTHETISEUR, résume leur fonction. Si vous désirez avoir une idée 4 ensgr_n_ble_,

vous pouvez comrmencer par cette section.

INITIATION A LA SYNTHESE FM |mmnmuunmlnmmmnnmymmnmmm:mummmmmmmm

1) Parameétres de son et valeurs

2) Unpeude théorie FM.

Pour éditer (modifier) les sons préprogrammés, vous pouvez
changer les valeurs de 9 paramétres (sélecteurs 12¢). Ces
valeurs déterminent le son en-définissant.chacune un de ses
aspects. Les commandes de la section DIGITAL SYN-
THESIZER (synthétiseur numérigue) (12) se trouvent sous
une illustration (12d) qui montre les relations existant entre
ces paramétres et qui donne leurs noms et.numéros. Vous
retrouverez cette illustration plus bas. (Les petits chiffres 4
c6té des numéros de parametre donnent la plage de valeurs
du paramétre.)

Le paragraphe PARAMETER CHANGE, page 10, vous a
déja montré comment ces valeurs pouvaient étre modifiées.
Une pression sur les sélecteurs de paramétres (12c) appelle
1a valeur dn paramétre sur I'affichage TEMPO/PARAME-
TER & VALUE (9). Le symbole situé a4 gauche du point
identifie le paramétre. Le nombre a deux chiffres situé a droite
du point donne la valeur actuelle de ce paramétre.

@ Les séiecteurs de la colonne gauche permettent. de sélec-
tionner deux parameétres. Ils portent d’ailleurs deux sym-
boles (ex:[5/1]). Chaque pression sur ces touches alterne
entre les deux paramétres. L’affichage indiquera chague
fois le paramétre sélectionné.

Dés qu'un paramétre apparait a 'affichage, vous pouvez en
modifier la valeur 4 I'aide des touches VALUE + et — (10).
Le paragraphe suivant vous explique I'influence qu'ont ces
paramétres sur un son. Tout en lisant, procédez a divers ré-
glages. Vous entendrez ainsi comme un son peut changer.
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a) Modulahon '
Chms:ssez le:son-99, SINE WAVE (onde smusmdale) Jouez

-surde-clavier et:écoutez le son. Appuyez:sur une seule touche
-et-vouk entendrer un:son quisressemble dunsignal- electro-

nique::Jouez un-accord et:cela vous:fera:penser-d-un-orgue
bon:marché.: .

Comme le nom 1’mdlque il s aglt dﬁ sm_;___pmdult par:une
onde sinusoidale. C’est 1a forme de telles ondes qui détermine
le caractére d’un son. La forme d’un son de violon ou de
clariniette étant différente, e son sera chfferent aussi.. Une
onde’ smusmdale rESsemble 4 cec1

Tous les sons FM partent de telles ondes. Une onde en module
(faire :v'at"iér') une deuxiéme, modifiant ainsi la qualité du son.
En fait, FM’ signifie “Frequency Modulatlon ou modulation
de frequence C’est exactement Ie type d’mteractmn d’ondes
que votre’ Porta‘Sound utilise pour produlre ses sons.

Selon le rapport de frequem;_g des ondes sinusoidales FM, la
forme d’onde résultante variera. Les deux exemples suivants
vous montrent ce qui se passe quand une onde sinusoidale
d’une fréquence de 250Hz module une autre onde sinusoidale
de méme fréquence (rapport 1:1) et quand elle module une
onde sinusoidale de 750Hz (rapport 1:3).

Onde sinusoidale Onde sinusoidale Onde en dents de scie

P = PP

250 Hz 250 Hz

Onde sinusoidale Onde sinusoidale Onde carrée

_,% + AAAS = -Jml_lmu

250 Hz 750 Hz




Comme: vous-pouvez le-constater; tes: rapports: différents
produisent des formes d’ondes complétement différentes. Les
ondes'en dents de scieontune tonalité trés vive, parfaitement
adéquate pour des sons-de cordes-et de cuivres tandis que
- les-ondes:carrées ont. un son plus doux; plus “simple” car
ayant moins d’harmoniques-et:se:prétent donc bien i des
sons de bois; tels que la clarinette ou le-hautbeis:

Pour. produire des ondes sinusoidales;le PSS+780.utilise des
oscillateurs numériques: :appelés: Yopérateurs™ en 'synthése
FM. Le panneauavant vous montre 1a configaration de base
de ces operateurs Pour plus-de: famhte cette illustration est
repraduite ici.:

DIGITAL SYNTHESIZER
OPERATOR 1 [ FEED BACK 0~_“f_"

| DECAY -0~63

ATTACK 0~63
 BIFREQUENCY 0~15.. [ e
OPER'ATon--é ’ ¢ MODULATION G~89

DECAY 0~-63

ATTACK 0~63
EFPEOUENCY 0~15

TOTAL LEVEL 0~99

Les deux boites (avec les triangles a I'intérieur) représentent
les. deux oscillateurs dont.les noms OPERATOR 1 et
'OPERATOR 2 sont écrits. La sortie de IOPERATOR 1 est
amenée a 'entrée de l’OPERATOR 2 afinde moduler celui-ci,
Comine vous venez de le voir, ccla le fait oscnller de fdcon
différente, prodmsant ainsi un_son plus complexe que la

tonalité de 'onde slnusmdale Vous pouvez tester I'effet d’une

telle modulation xmmedl_ate_ment. Lorsque vous écoutez le
son SINE WAVE, I'opérateur | ne module pas I'opérateur
2. Pour le vérifier, appuyez sur la touche MODULATION
LEVEL de la section DIGITAL SYNTHESIZER, L’affi-
chage TEMPO/PARAMETER & VALUE donne les ll'ldl-
cations:suivantes:

TEMPO/PARAMETER & VALUE

i i B E AT
PARAA{!E_T_EH & VALUE

Comme vous. pouvez le voir,le-paramétre MODULATION
LEVEL [7] {niveaude modulation) a une valeur 00. Or ce
paramétre détermine la force avec laquelle I'opérateur |
module Topérateur 2. Ti n'y a done pas de modulation dans
notre cas. Mais vous pouvez le changer. Maintenez la touche
VALUE + enfoncée tandi$ qiie vous jouez sur le clavier.
Vous verrez commele son devient plus brilldnt et mieux défiri;
particuliérement quand 1a “valeur- de ‘ce” patametre -dépasse
50.

Réglez ce paramétre sur 80. Comparez ce son avec I'original
en appuyant sur les touches + et — simultanément.

e Pour pouvoir:garder:les sons gue vous-éditez (modifiez),
wstockez-les: dans:un:des: BANKS de1-4-5; fante de-quoi;
vous perdrez le nouveaun son des que vous en ch0151ssez
un-autre. e i : :

Réglez de- paramétre: MODULATION LEVEL sur.80 et
stockez.ceson dansile BANK 1. Cela facilitera:da comparaison
aveedesson. SINE WAVE:

® “Nous avons déja expliqué comment stocker un son dans
un des cing BANKS, page 8, dans le paragraphe “TRUC”.
Maintenez simplestient 14 touche rouge STORE (12b) en-
-foncée et-appuyez sur:le-sélecteur BANK (12a) qui vous
convient,. par exemple, BANK 1. L’affichage VOICE/
STYLE indiquera *[#i ]” Votre son est maintenant stocké
dans le BANK 1 et peut étre rappelé 4 tout moment en
appuyant sur ce sélecteur.

Vous pouvez sélectionner le son SINE WAVE en entrant le
nombre 99 avec les touches VOICE SELECT, pour appeler
le son édité, appuyez sur BANK 1. Lorsque vous passez de
'mnal’ autre T afﬁchage TEMPO/PARAMETER & VALUE
indique la val_eur de leur paramétre MODULATION LEVEL.

b) Modulataurs, porteurs, enveloppes

Avant de pouvoir perfectionner. le son en utilisant les antres
paramétres, il est nécessaire’ d’approfond1r un peu vos
connaissances de la theorie FM. Comprendre ce qu'est un
modulateur “porteur™ et une “enveloppe” vous aidera
conSIderabiement A-créer le son gque vous désirez.
La rangee gauche de touches (ATTACK RATE DECAY
RATE, 'FREQUENCY) donne accés a des paramétres
identiques pour les opérateors 1 ef 2. Cependant comme
ces opérateurs jouent des rdles différents dans la synthese
FM, les réglages de 'opérateur 1 ont une 1nﬂuence totalement_
différente sur le son de ceux de Iopérateur 2.
L’opérateur 1 modulant lopérateur 2, il est appelé
“modulateur”. C’est lui qui est responsable de la qualité tonale
d’un, son, Loperateur 2 est le “porteur car clest lui qui
“porte” le son et détermine son volume.
Sur I'illustration, les deux boites (_)_PERATOR ont un triangle,
appelé “enveloppe”. Ce triangle représente le changement
de niveau de sortie de 'opérateur dans le temps Cette en-.
veloppe est determmee par deux parametres ATTACK
RATE et DECAY RATE (temps d'attaque et temps de re-
lachement) “Attack” représente le temps qu’il faut pour que
le niveau monte de la valeur 0 a la valeur maximale tandis
que “decay”. donne le. temps nécessaire pour que le, nweau
retombe de la valeur maximale 4 0.
Testez-ces parametres avee ie SO0 que vous‘avez stocké dang
le BANK 1 s
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3) Créationde sons

TEMPS D’ATTAQUE (ATTACK RATE)

Pour voir comment I'attaque peut modifier- un- son, sélec:

tionnez: le paramétre V[ [} c-a-dl Te tenips dattaque de

Iopérateur 2, le porteur. L’affichage TEMPO/PARAMETER
& VALUE devrait indiquer ceci:

FOTEMPOPARAMETER B VALDE

iy ek BEAT,
_P_AR_AMET':EH' & VALUE

Le temps d attaque du porteur a la valeur maxnmale, 63. Cela
signifie que le niveau du porteur atteint 1mmed1atement son
sommet loiSque vous enfoncez une touche dii clavier, Regiez
la valeur sur 01 et appuyez sut uné touche du clavier en la
maintenant enfoncée pendant quelques secondes. Voyez le
temps qu’il faut pour que le volume atteugne son max:mum
Vous pouvez en tirer les conclusions suivantes:

a) " Plus la valeur de ATTACK RATE ést elevee pIus
“Tattaque-ést rapide.’

b) Leniveau du porteur (opérateur 2) determme le volume
d’un son.

Rappelez la valeur originalé du paramétre [ {](63) et appelez

le paramétre[ 2], le temps d’attaque du modulateur. Réglez-le

sur 01 et maintenes une touche du clav:er enfoncee durant

plusieurs’secondes:

Cette fois=ci, le"volume reste plus ou moins le méme mais la

brillatice du son”augmente. Conclusion:

) Le nivean du modulatenr modifie la qualité tonale d*un

Tsen S

8i vous réglez 1¢ temps d’attaque du modulateur auix aléntoiirs

de 22, vous pouvez obtenir un effet “wah”. Essayez-le et

stockez ce son dans le BANK 2.

Pour vous assurer que le modulateur (operateur 1} est bien

resporisable de la ‘qualité tonale, reglez le nlveau de modu-

lation (MODULATION LEVEL) [71] sur'00. Le son est le

méme que SINE WAVE bien que Pattaque de I'opérateur

2 soit sur 22, il n’ ya plus d’effet “wah”™ car il n’y a plus de

modulation.

TEMPS DE RELACHEMENT (DECAY RATE)

Rappelez le son du BANK 1 en appuyant sur ce sélecteur.
Nous allons maintenant faire quelques expériences avec le
temps de relichement en commengant avec celui du porteur.
Appelez donc le paramétre [ 3] 4 Paffichage. Augmentez la
valeur jusqu'a 25 environ et enfoncez quelques touches sur

le clavier. Le son d’orgue de départ s’est mué en son de petit
clavecin car

28

d) cphus la va}eur de:DECAY RATE est élevée, plus le re-

. lachement se produit rapidement.::

- Dans le cas du porteur, cela: signifie-que le son s’atténnera

plusvitesi veus augmentez 1a valeur du tempsde reldchement.
Tandis:guiun:son dont le temps-de reldchement du porteur

LA:une valeur 00 sa malntlendrd “eternellernent”: (du moins

aussi-longtemps que vous maintenéz une téuche enfonéée),
unevaleur:trég élevée pour-ce paramétre produira-un son

Aellement bref qu’il-ressemblera davantage-a-un déclic-qu'a

pson:musical:-Essayez et:ramenez ensvite da.valeur 3 25.
Modifiez maintenant le:temps de relichement du modulateur,
paramétre {2].. Cette fois encore cela change la tonalité du
son dans-le.temps.

Amenez la valeur apx enwron& de 30 et vous 0bt1endre7 un
cffet ressemblantd.celuid’ une corde pineée oud’un battement
de mailloche sur un mstrument de percussion, Sauvez ce son
dans le BANK 3. Vous avez maintenant ine idée plus claire
des mult:ples possibilités. que. le: PSS-780 met 4 votre dispo-
sition pour créer.des sons.

FREQUENCE (FREQ UENC Y)

Fréquence de Popérateur 2 <Paramétre [§]
Pour saisir I'effet des paramétres suivants, FREQUENCY,

‘tappelez le SO, 99 SINE WAVE, et appelez le paramétre

[S] Sa valeur est 1. Surle PSS-780; cela indique que le clavier
une haateur standard ou la fréquence de La3 est 440Hz.
Si vous seiectlormez 1a valeur 2, vous doublez la fréquence
et transposez tout le clavier d’une octave
Puisque doubler la frequence duporteur équivant 4 transposer
la hauteur d’une octave, il faudra sélectionner la valeur 4 (et
non 3) pour la transposer de 2 octaves et la valeur 8 _pour
ung transpos:tmn de 3 octaves: ‘De Ia ‘méme fagon, une valeur
de 6 produit une hanteur d’une octave plus haute que celle
obtenue avec Ta va]eur et d’une octave plus basse que celle
donnée par la valeur 12, Seule 1a valeur 00 fait exceptlon en
donnant une hautenr d’une octave plus basse que la valeur
standard.

Fréquence de opérateur 1- Parametre ['-:]

Bien que ce paramétre modlf fela frequence de la méme fagon
que le précédent, 1’eff¢t_e§; trés different puisqu’il s’agit du
modulateur. Vous vous soiivénez qi*tine modification du
rapport de fréquence entre 1§ ‘ondes sinusoidales des opé-
rateurs' 1 et 2 affecte I'onde résultante (p.26).. Cela permet
de créer des structures harmoniques complexes (et ainsi- des
sons bien caractéristiques) qui dépendent de 1a forme d’onde.
Appuyez-sur BANK 3 et:appelez le paramétre [y ]~
Amenez sa valeur.a 7. Le son change et devient plus trans-
parent Stockez ce. son_dans, le BANK. 4. Vous pouvez

Appelez-le, augmentez la v-a_le-ur de frf;quencc de son modu-
lateur (parameétre (4] ) & 3-etstockezsle dansle BANK. 5.




_ MIVEAU DE RETROACTION (FEEDBACK LEVEL)

“l:y.a.encore un paramétre qui-modifie. le son;. le nivean de
tétroaction.on FEED BACK LEVEL, Comme VOUS. ponvez
levoir-sur I'illustration, loperateur I"est 3 moitié entouré
+dun trait-allant de sa sortie 4 son-entrée et appelé FEED
BACK [§]. Il s’agit d*une boucle de rétroaction qui renvoie
“@-Ventrée de 'opérateur 1 une partie de son signal de sortie
afin-de I'“auto-moduler”.

Cet effet ressemble, tout en étant plus fort, a leffet obtenu

si Popérateur 1 était modulé par un autre opérateur. Ung i@
~augmentation. de. cette rétroaction rend donc le son. plus,. .
brillant et plus clair, comme le fait la modulation de

Popérateur 2 par Lopérateur L.

’ Appelez le son du BANK 1 et’ augmentez son niveau de
tétroaction. La valeur 6 produit un effet saturé tandis’ que
' 4 prodult un son_dont ies qualltes ressemblent celle de
et smckez le son dans le BANK 1 effacant a1ns1 le son pré-
cédent.

NIVEAU TOTAL (TOTAL LEVEL)

Et nous arrivons au paramétre le plus snnple (ie paragraphe
sur le niveau de modulatlon ayant de;a ecla1rc1 bien des

de base de chaque son:que.vous créez:

o Certains sons risquent de saturer si leur niveau total est
an-deld de 90, surtout si le volume de melodle est sur “9”,
En cas de saturanon, balssez Ie mveau total de ce son.

Vous sdvez -maintenant.-tout - sur: la -section DIGITAL
SYNTHESIZER (synthétiseur numérique): [1 ne vous man-
que:plus: qu ‘unpeu d’éntrainément pour la maitriser par-
faltement 2 . G et .

En attendant; comparez les sons des BANKS 1~5 avec le
son SINE WAVE original. Remarquez a quel point les simples
changements introduits ont déja modifié ce son. Ajoutez-leur
quelques effets (EFFECT): les sons des'BANKS 4 et 5 ga-
gnent 4 &tre écoutés avec du SUSTAIN ‘et du REVERB et
le son du BANK 1 peut &tre amélioré aveé du VIBRATO.
Lorsque vous stockez les sons édités dans les banks, les ré-
glages de sustain et vibrato seront également mémorisés.
Une des meilleures écoles pour la création des sons consiste
d"éplucher les réglages de paramétres-des sons préprogram-
més: affichez un paramétre et passez d"un soit d Patitre pour
comparer. leurs réglages respectifs,

® Les sons préprogrammés utilisent des paramétres internes
supplémentaires (dont les valeurs ne peuvent étre modi-
fiees). Le son obtenu aprés édition dépend donc du son
que vous aviez choisi comme base. Méme si vous repro-
duisez exactement les réglages d*un son donné, le son ré-
sultant aura des caractéristiques légérement différentes,
en fonction du son qui vous a servi de point de départ.

[D/] ATTACK RATE

«PARAMETRES DE SYNTHETISEUR
fromess st O TR AN ——— T T —————

Comme les explications qui précédent, ce résumé contient

quelques simplifications qui, pour n’en étre pas toujours tout
a fait correctes, donnent néanmoins une vue claire et générale
des-fonctions:de chaque: paramétre.

Vous-y-trouverez la plage de réglages poss:blas pour chaque
paramétre:

Plage: 0~63

" iLe temps ;d:*:z{t'taciﬁé de Vopérateur 2 [ 1] détermine 1o temps

nécessaire pour que le volume d'un son monte de 0 4 son
sommet. Une valeur-basse produit un.ternps d’attaque long
et-le volume-n’augmentera-que-lentement. commie: pour-un
violon ou la ‘voix humaine. - Une valeur haute produ1t une
attaque' rapide, semblable a celle d’'un plano le son atteint
sOn niveau maxnmum prathuement dcs que vous “enfoncez
une touche.

Le temps d’dttaque de l’operatcur 1187, modifie 1a qualité
tonale dans Je temps Cela vous permet entre autre de créer

.un effet “wah”' -

[3/3] DE'CAY RATE Plage 0~63

Le temps de relachement de I operateur 2.13] détermine le
temps qu’il faut pour.que le volume d an son retombe ‘de son
niveau maximum & 0. Une valeur élevée produit un-reld-
chement rapide: le son s’atténue donc trés vite comme le ferait
un son de corde pincée sur une harpe, un clavecin ou un koto.
Une valeur basse fizifitient Ie son mémié si vous:maintenez
longtemps-les touches enfoncées. Ces valeurs sont recom-
mandées pour un'son d’orgue ou de vialon.

Le temps de relachement de I’Operateur 1 [8] influence le
changement de quallte tonale dans le temps '
[45] FREQUENCY _ Plage 1~15
La hauteur de.base.dun son est définie par.la:valeur du
paramétre fréquence:de Popérateur 2. [§] . Doublez cette
valeur pour-opérer;ung transposition. d’une octave:

La fréquence de Fopérateur 1 [y ] modifie la hauteur et la
qualité tonale du son. C’est le rapport-entre-les valeurs du
paramétre fréquence des deux opérateurs (1:1; 1:3=2:6, etc.)
qui produit des formes d’onde différentes ¢t donc, des ca-
racterlsthues sonores différentes.
[5] FEED _BACK'LE'VEL Piage: 0~7
Ce paramétre régle I'auto-modulation de I'opérateur 1. Son
effet ressemble a celui produit par le paramétre suivant et
les deux reg]ages Ont une sérieuse mfluence l‘un sur E’autre
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[ ] MODULATION'LEVEL - ' Plage 0~99

En pnnmpe si vous attribuez une valeur élevée a ce parametre
lesson sera imieux-défini: 81 la valeur-est basse; le¢-§on“sera
plus doux: :

Ce paramétré-est au coeur de 14’ synthese FMgtilest régle
sur 00, il-laisse-tous les réplages-de parametres ([3 T [E]
(47, [8]) pour T'opératenr 1 sans effet. :

[8] TOTAL LEVEL Plage: 099
Ce' dernier paramétre régle tout simplement le volume de
Popérateur 2. 11 détermine donc le volume général d’un'son.

MIDI

Qu'est-ce que MIDI?

MIDI est le sigle pour *Musical Instrument Digital Interface”
ou mterface numenque pour instruments de mus1que Cette
interface utilise un standard international qui permet a des
instruments de musique tels que votre PortaSound PSS- 780
des symhetlseurs des bmtes a rythmes des enreglstreurs de
séquence, des ordmateurs, etc, de commumquer

Les fonctions MIDI les plus élémentaires fonctionnent un
peu comme une commande 4 distance extrémement sophis-
tiquée. Elles vous permettent de jouer sur d’autres instruments
en- utlhsant le clavzer, lasection " HAND PERCUSSION et
commander1e P§8-780et-ses sons PCM 4 pamr dhun appareﬂ
MIDI externe.:

Connexions MIDIIN, OUT THRUY

Vous trouverez sur le panneau arriére du PSS-780 trois
connecteurs DIN MIDI appeles IN, THRU et OUT (27).
INsertdla receptnon de donnees MIDI. Ces données seront
retransmises sans changement de 1a borne THRU. Cela vous
permet de contrdler un autre appareil en plus du PortaSound:
il suffit de le brancher a cette borne pour qu’il regoive les
méme:signaux: que le PortaSound. Ce systéme vous permet
d’erichainer toute une série d’appareils; tels qu’un synthétiseur
DX ou un générateur: de son TX. Ley signaux peuvent soit
étre “fraichement™ produits, soit provenir d’un ‘enregis-
trement sur-séguenceur afin d’automatiser-le:jew.

MIDI IN.¥
mn

PSS 780

Ce systéme se sert du synthétiseur DX7S pour programmer
I'enregistreur de séquences QX5FD et contrdler le PortaSound et le
générateur de sons FM TX81Z. Le PSS-780 et le TXB1Z peuvent
également &tre contrblés par des séquences du QX5FD.
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e Le point«témoin V_O_ICES('eh ﬂode de sélection de style)
ou STYLE (en mode de sélection de’ son) clngnotera pour
mdiquer la réception de. données MIDI. Cela vous offre
un moyen-de controle v1sue1 de la-réception MIDL

e Si trop_ de données MIDI -arrivent 51multanement le

" message’ suivant apparaitra, mdlquant que la mémoire
tampon (provisoire) est pleine (= full).

VOICE/STYLE TEMPOI PARAMETER & VALUE
,.__hu FLUL

i BEBT

VQlCE sm;E,_:'_ : < PARKMETER & VALUE -

La bome MIDI OUT sert a transmettre des données a
partir - du PortaSound. A nouveau, il peut s'agir
d’informations: “fraiches”; joubes en:temps réel soit sur
le clavier; soit.avec la:molette de:modulation de hauteur
ou une des touches VOICE SELECT pour un changement
de programme, ou-alors d’informations enregistrées dans
‘Tamémoire de morceaux (SONG MEMORY ).mw

Ceas connexions permettent au PortaSound: de jouer-avec lessons
du générateur.de sons TX81Z.

e Utilisez ‘des cables MIDI §péciaiix pour les”connexions
décrites ci-dessus,

Vous-trouverez d* autres exemples de systemes MIDI 4 la
+finde ce chapitre
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‘Contréle de 16 canaux
-MIDI autorise une transmission sur 16 canaux différents, le
“tont dans un seul cable Pour ce faire, il suffit d’encoder un

- . numéro de cana] de 1416 dans chaque message MIDI {(groupe

~de donnees) La plupart des appareils MIDI peuvent &tre
programmeés bour TECEvoir ou envoyer des donnees sur des
L canaux ch01s1s par r utnhsateur

instrument I
de trafismigsion ’ i S de réception’ 1

=MessageA =Gand —l R g Canal:1
Mes's'aga B Can. 2
J Message A
MessageC | Can 3 T ) I
Instrument. .. e Instrumeant

de réception 2 v de récaption3

Canal 2 "Canal's”

Message B Message C

Lorsqu un instrument MIDI regoit des mformanons portant
“son” numéro.de canal (celui gqu’on lui'a attribué), il exécute
la commande. Si les données portent un numéro de canal
. MIDI différent, I’instrument ‘ignore le message et attend le
suivant.” Vous pouvez donc brancher jusqu’d 16 instrumments
MIDI tels que synthétiseurs ou générateurs de son a la méme
‘borne: MIDI OUT et envoyer des commandes personnelles
a chaque instrument. '
Le PortaSound lui-méme peut avoir les fonctions de plusieurs
synthétiseurs (générateurs de sons) et d’une boite a rythmes.
Les fonctions RECEIVE CH. FILTER, décrites plus loin,
lui permettent d’accepter une série de données sur différents
canaux afin d’utiliser plusieurs sons FM et la percussmn PCM
simultanément.

MIDI MODE (mode MIDD [c]
M

8 Survol

LePortaSound PS8780 dispose de deux modes MIDI aux
applications différéntes. Eni général;le mode Keyboard 'Assign
(assighation du clavier) sert-a-contrdler d aitrés instruments
4 partir du PortaSound tandis que le” nivde” Soutid Source
(source de-son) vous permet -de-vous-servir-des sons du
PSS-7804-partir'de séquenceurs ou de clavier MIDI externes:
Vous trouverez tine description des types de données regues
et transmises par le PSS-780 dans ces deux modes plus‘loin.

B oOpérations
Pour passer dun’ mode & l’:autr'e, .

1. appuyez sur la touche MIDI MOI)E [c] de la section
" MIDI (15).
L’affichage TEMPO/PARAMTER & VALUE indiquera
ceci:

T TEMPO/PARAMETER & VALUE

Indique 1a sélactlon du ._
'mode MID]

357 bk BEAT
PARAMETER & VALUE

‘Mode d’assignation de clavier

‘Laffichage [ 71] indique que le PSS-780 est en mode
d’assignation de clavier (réglage par défaut). Pour passer
en’ mode de source de sons

2. appuyez sur la touche +
[£:9- 9} sera affiché pour: mdlquer que vous étes en mode
Source de sons,

TEMPO/PARAMETER 8 VALUE

c.33

Atk BEAT
PARAMETER & VALUE

Mode Soiirce dé sons

® Les tonches VALUE + et — vous permettent de passer
-d'un mode 4 Pautre. S

e REMarque:: e
En mode Source de“sons; vous ne produirez aucun son
en jouant sur le clavier, il est impossible d’écouter la dé-

monstration et la plupart des touches ne répondent pas.
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Données transmises

e OTrE il

Dans ce mode, vous pouvez envoyer, des.données d’horloge
de_synchronisation,, des.données Start/Stop et des-données
de.tonche. enfoncée/relachée. Les.informations seront répar-
ties comme, suit sur les 16 canaux:

données normales de jeu sur cla-
vier via n’importe quel canal
MIDI. Ces donnéés comprennent.
la mélodie et I'accompagnement
que vous jouez. Si vous utilisez
_la_fonction  d’accompagnement
" automatique, seules les données
de la section MELODY seront
‘ervoyéesT “Lercanal "1 est choisi
par défaut.

Mode d’assignation de clavier (5G]

— Pomts A noter

e Si'vous utilisez ta fonction de transposntnon elle af-
fecierd touites les notes transmlses i T'exception de la
partie rythme.

o Le réplage de MELODY VOL. détermine la’ vlenr
des données de vélocité (¢2a-d. le volume des sons des
instruments externes controlés par le PortaSound)

e -Pour-les-sons~d’accompagnement automatique;

. .Canal . ' Informatxons o
BT VO VTR ———— EXECUTION MANLELLE _ .
(ass1gnable) Vous pouvez transmettre " Jes 4 o

Données de mémoire MELODY
| Les données provenant des banks
“MELODY 1~5 sont transmises
“sur. 16“canal sélectionné lors de
Penregistrement.” Vous pouvez
changer ce canal-en mode ‘d*at-
terite”d’enregistrement, quand le
- témoin du bank clignote 4 inter-
_valles courts/longs (voyez p.22).
Sélectionnez le nouveau canal
avec TRANSMIT CH. [£] et
Cappuyez surle sélecteur de bank
MELODY pour éteindre son té-
moin,
De la méme fagon, le canal de
transmission-choisi’ lTors desl'en-
_registrement:-d’un_jeu. de_banks
pour un. morceau polyphonigue
sera celui utilisé pour la trans-

données de vélocité sont preprogrammees pour chaque
waostyle ev chague: pame : :

Numéros de touche MIDI et sons de percussion

oW | —
DE | o} TRANSMIS REGU-
TOUGHE 1
C1 | 36(2aH) X X
c | BT sk X X
D1 | 38(26H) X | CLAIRE HAUTE
D# | 39(27H) X X
g1 | 40 @8ty | X TOM SYNTHE BAS
Fi | 41(29H) | TOMSYNTHBAS | TOM SYNTHE BAS
£#1_ | 42(@AH) | TOM SYNTHE MED, | TOM SYNTHE MED.
G143 (28Hy | TOM SYNTHE HAUT ™| TOM SYNTHE HAUT

e |meom| X | oRosse caisse.

A1 45(2DH) | GROSSE CAISSE CROSSE GAISSE,

A#1 | 46 (2EH) X RIM SHOT
B e x | TomBAs’
c2 | 48(30m) | TOMBAS TOMBAS.
49(31H) | CLAIREHAUTE CLAIREHAUTE
I50(@2H) | TOMMEDIUM | TOMMEDIUM

mission:

11 | Données de notes d'accords
(CHORD)-

i2al4 ~s|-Données de'note pour les parnes

: 'd’ORCHESTRE 1~3 (can. 12~

14)."

15 Données de note BASSE

16 “1 Données "de note de rythme

(RHYTHM), HAND PERCUS-
SION y compris. Voyez les ta-

bleaux donnés:plus loin.

e Vous trouverez une liste de canaux MIDI OUT imprimée
sur le panneau avant du PortaSound (152).
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a

DH2 | 51(33H) | RIMSHOT .| RMSHOT

E2 | 52(34H) | CLAIRE BASSE T CLAIRE BASSE
<F2- | 53 (35H) | TOMHAUT | TOM HAUT
2 54(36H).iHANb CLAP | HAND CLAP
G2 | 55(37H) | CLOCHE.... (GLOGHE

GH2 | 56(38H) | CABASA CABASA ™+

A2 | 57(39H) | CHARLESTON FERME | CHARLESTON FERME
A#5"'58{3AH) | COUP DE BALAI 1“COUP DE BALAI
82 | s9(BH) CHARLESTON OUVERT _| CHARLESTON OUVERT

c3 | 80(3CH) | CYMBALECRASH | CYMBAL CRASH
C#3 | 61(3DH) | CYMBALE SPLASH | CYMBALE SPLASH

D3 | 62 (3EH) X CYMBALE RIDE
D#s | 63 (3FH) CYMBALE RIDE CYMBALE RIDE

E3 | 64(40H) | CONGA BAS CONGA BAS

F37 68 (d1Hl) | CONGA HAUT 1 CONGA HAUT
F43. |66 (azH) x _CONGA HAUT

G3 | '67(43H) | BONGO'BAS | BONGO BAS -
G#3 | 68(44H) | BONGO HAUT BONGO HAUT __

A3 | 69(45H) | TIMBALE BASSE TIMBALE BASSE
A#3 | 70 (46H) [ TIMBALE HAUTE | TIMBALE HAUTE

B3 | 71(47H) | TAMBOURIN  TAMBOURIN

c4 | 72 a8k X X

c#4 | 73 (o) X CLOCHE

D4 . | 74(4m) | AGOGO BAS |AcocomAs.
D#4 | 75(4BH) | AGOGO HAUT AGOGO HAUT

E4 | 76(4CH) | CUICA BAS CUICA BAS

F4 |77 (4DH) | CUICA HAUT CUICA HAUT

F#4 | 78 (4EH) | SIFFLET SIFFLET

G4 | 79(aFH) | _ EALAI _

G#4 | 80 (50H) X X

A4 | 81(51H) X X

A4 | 82'(52H) X X

B4 | 83(33H) X X

cs | 84(saH) X X

Données de changement de programme

Ces données sont transmises

a) sur le canal de transmission des données d’exécution
manuelle chaque fois qu’il y. 2 un changement de pro:
gramme (seIectmn de son), _

b) sur tous les cananx quand il v a.un changement de style
(cela change tous les sons d’dccompagnement), le numéro
de style lui-mé&me sera transmis sur le éanhal 1678t

¢) _ chaque fois qu’un rythme démarre,

Si vous sélectionnez un bank MELODY en ecoutant un
rythme, les données de changement de programme cot-
rcspondant_es seront également transmises.

Remarque:
Le numérd de changement de programme transmis sur le
canal approprié-correspondtaail niméro renseigné sur le
tableau:de la section “INFORMATIONS SUPPLE-
MENTAIRES™. &

Données de changement de commande

Les données d’enclenchement/désenclenchement du vibrato,
sustain et portamento font partie des informations transmises
en éxécution manuelle ou en provenance des bank MELODY.
Cela signifie que tous les changements que vous effectie (ou
avez enregistré) seront transmis aux appareils MIDI.

Données de chungemem‘ de’ moduluﬂan de
havteur

Ces donnée's sont transmises.sur chaque canal. La valeur est
calculée pour chaque canal en fonction de la plage de mo-
dulation et de la position de la molette pour ce-canal. Il sera
bien siir assumé-que-la plage de modulation-de Iinstrument
récepteur est-réglée suritif: b.octave.

. .;Vfiidagé. de données de mémoire
+(MEMORY BULK DUMP)

W Survol
Toutes les données stockées dans . la RAM. interne du
PortaSound (Jes cing banks de son DIGITAL SYNTHESI-
ZER, les banks SONG MEMORY -et:le motif CUSTOM
DRUMMER) peuvent étre “vidées” {transférées en bloc)
dans une mémoire MIDIL.externe:(ou-dabdun autre PSS-580
ou encore dans un PSS 780) sous forme de données systéme
exclusif, :
Les messages systéme:exclusif sont réservés aux différents
fabricants-pour permettre la transmission de.données.entre
appareils de méme marque. Seuls des appareils MIDI
YAMAHA peuvent accepter des données systeme exclusif
en provenance de votre PortaSound:
Lorsque e PSS-780 regoit des données systéme exclusif ‘ces
données sont stockées dans les mémoires internes pour aligner
leurs réglages avec céux” de T'appareil transmietteur. Pendant
ce procede, Ie PortaSound ne fonctionne pas.’ '
Bien que les données Digital’ Synthesizér; Meiody'Memo'ry,
Chord Memory et Custom Drummer forment des parties
indépendantes des données systéme exclusif, elles sont tou-
33



jours transmises:en méme:temps;ainsi.que vousileverrez plus

bas. :
Pour plus de deta11 sur le formatdes donnees systeme exclusif,
voyez pape Add-1. o L -
Avant d’effectiier les opérations suivantés, dssutez-vous que
le matériel récepteur est prét 4 fecevoir des données MIDI.
_(Il est mutlle de specﬂ“ er ‘des 1 numeros de canaux )

[ Opérations

1. Appuyez deux fois sur TRANSMIT CH]MEMORY BULK

CDUMPT e

e Si le PortaSound est déja en mode de sélection de canal
de transmission (FRANSMIT CH) (un symbole [ e ] ap-
parait a I'affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE),
n’appuyez quune. fois sur cette touche.: :
L’afﬁchage TEMPO/PARAMETER . & VALUE com-
mencera 4 clignoter, indiquant ainsi gue le PortaSound
est prét pour le vidage de données,

2. Appuyez sur la touche VALUE +.
Cela#fait--débuter: le vidage  dedonnées: (Laffichage
TEMPG/PARAMETER & VALUE séteint pendant la
transmission.) e
Le v1dage est termme 10rsque cet afﬁchage se rallume
Le PortaSound passe alors en mode de canal de trans-
mission (TRANSMIT CH).. '

. ®_Pour sortir du mode de vidage de données sans effectuer
de vndage appuyez une fois de plus sur la touche
TRANSMIT CH/MEMORY BULK DUMP [ e ] an lien
d’appuyer sur la touche VALUE "

Réception

Le PSS-780 peutrecevoir des messagessystéme-exclusif a tout
moment, sans préparation particuliére-préalable. Lors-de la
réception, le PortaSound cesse de fonctionner ‘mais un
point-témoin clignotera pour indiquer la téception de données
MIDI. Aprés un vidage de données, 1€ contenu de la RAM
deTiristrument téceptenr sera le méme quecelui de Tappareil
transmetteur.

S’il y a un probléme lors du vidage, le message d’erreur smvant
apparaitra sur l’afﬁchage

TEMPO/PARAMETER & VALUE
l......................l.. BEAT
PARAMETER & VALUE

Dans cé'¢ds; recommiencez Topération de vidage.

. Remarque:
Seule la partie des données on Terreur s est prodmte est
a renvoyer. Les autres données systéme exc]usﬁ‘ sont regues
correctement. Ainsi, si, une erreur. se produit lors de la
transmission du BANK 1, par exemple, seules les données
contenues dans ce bank n ‘auront pas été transmises, Toutes
les autres données seront bien recues.
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»Données regues

A l’exséption du-canal 16, toutes les dc')'nnées de touche
enfomef:jrelachee servent d jouer avec le son sélectionné:
Seuls:Jes numéros.de. notes. MIDI. correspondant. aux. cing

octaves du clavier sont acceptées. Les-données-de vélocité

seront ignorées dans ce mode-ci mais pehvent étre regues en
mode Scurce de sons.

e Par defaut tons lescanaux de 1 a 16 sont réglés pour la
receptmn “Vous pouvez-désactiver ou-activer n’importe
‘quel canal avec la touche RECEIVE CH. FILTER [d]
(voyez phis bas)

Ccm‘al 1 6
Lés donnees de note regues sur le canal 16 sont-acceptées
en.tant que donnees de:percussion.

Données. de chungemem de progrumme.

Les données de chdngements de prngramme recues sur les
canaux [~ 13 sélectionnent un nouveau son tandxs quecelles
recues-sur-le canal-16 changent-le style.-

. Sures canaux-de-1-a-15;les-valeurs de changement de pro-

gramme de’00 2799 selecuonnent Tes s&ms de'0073 99 tandis
145, Les valeurs. de 105 a 127 se]ectlonnent_ l.es sons de 00
a22: -

Sur le canal 16, les valeurs:de 007499 selectmnnent les styles
de 00 4 99 et les valeurs de 100 a 127 selectlonnent les styles
de 00-2 27.

Données de chnngemam de modulation de
hauteur

Ces données sont acceptées, La:plage.de. modulation dépend
du reglage dela plage de la molette.

Données de :hnngement da commnnde

Les do‘nneesd’enc!cnchement/desenc]enchemem du porta-
mento, du sustain et du vibrato sont regues:

‘Message systéme temps réel

Ces messages sont constitués de données d’horloge de syn-

‘chronisation et des données start/stop. Si le PortaSound ne

regoit. pas. de données de synchronisation externes; il utilise
sa propre horloge de synchronisation.

e Pour activer et désactiver ’horloge interne, voyez page
36, “RECEIVE CH. FILTER”.

e Tous les réglages effectués avant la réception des données
sont conservés; seule la commande de tempo ne fonc-
tionnera plus si le PortaSound regoit des données de
synchronisation externes.




e o ~wDonnées-transmises: ...

Toutes les données de jeu manuel sort transmises mais aucun
~’son ne proviendra 'du PortaSoiinid (#local off™). Vous pouvez
donc utiliser des sources sonores externes 4 partir du
PortaSound. =~~~ ' i _
Les réglages de canaux sont les mémes que pour le mode
d’assignation de clavier. Il est également possible d’effectuer
des-vidages de données. '

Données de changemeant de modulation

En assumant que la plage de modulation de I’appareil ré-
cepteur est réglée sur +/— 1 octave, le PortaSonnd enverra
des données de modulation correspondant & son propre ré-

glage et 4 la position de la molette.

Percussion manuelle

_Chaque fois que \{oﬁs tépez sur un:pavé de percussion, ces
" données sonit enivoyées sur le canal 16 (Voyez les tableaux,
page 32 et 33.) S

""" Données recues _

P— e R
Lors de la réception de données en_mode Source de sons,
toutes les, fonctions du_panneau_avant sarrétent de fonc-
tionner 4 I'exception de RECEIVE CH. TRANSMIT CH,
“sélection de MODE, MELODY VOL., volume. principal,
TRANSPOSE et des effets REVERB et STEREO CHORUS.
Les données de note enfoncée/relichée et de vélocité sont
acceptées sur tous les canaux ‘spécifiés avec la fonction
FILTRE DE CANAUX 'DE RECEPTION Vous pouvez
donc utitiser les sons du PSS-780 avee un clavier sensible &
la pression. s
‘Les numéros de note MIDI de 24 4108 sont acceptés dans
ce mode, ce qui signifie que vous pouvez jouer sur une plage
de 7 octaves quelles que soient les limitations (e vous im-
posait votre clavier::Les données regues sur le’'¢éan4l 16 sont
considérées comme étant des données de rythme (voyez les
tableaux, pages 32, 33.) Le canal 16 ignore les changements
de programme. Comme les données de vélocité sont acceptées,
vous pouvez jouer avec les sons du PortaSound comme si
celui-ci était un générateur dynamique de sons de percussion.

Attribution dynamique

Les données de note enfoncée/relichée des canaux 14 15 sont
“attribuées dynamiquement” aux diverses sources (sons). Les
changements de programme-sont “aceptés indépendamment
pour chaque canal et les données de note enfoncée/relichée
Tegues sur ces capaux font toujours entendre le son corres-
pondant. Cela vous permet en fait de transformer votre
PSS-780en source de sons multi-timbres, capable de produire
divers timbres individuels pour une polyphonie allant jusqu’a
12 voix, chacune sur un canal différent.

Mode Source de sons [33]

. Foints & noter _

®_Par défaut, le son 00 sera sélectionné pour tous les
canaux. Une fois ce réglage de départ modifié par des
changements de programme recus sur les différents
canaux;lesnonveaux numéros de son sont stockés sauf
‘-quand vous quittez le mode Source de sons99 oy quand
vous coupez Talimentation du PortaSound:
Lorsque vous remettez le PortaSotind sous ténsion ou
si.vous repassezen mode 99:aprés avoit appelé e mode
00, le numéro sélectionné ‘auparavant devientie numéro
par-défatt o : wha R
® Le PSS-780 reste bien entendn pelyphonique a 12 voix
dans ce mode. Cependant, si vous jouez plusde 12 notes
simultanément, seules les 12 derniéres notes seront
retenues. S R e e

Lorsque cela se produit, le message “canal pléin™ (full)
“apparait: G S -

VOICE/STYLE

] 1)
chl IFUL

{ bl BEAT
PABAMETER & VALUE

 TEMPOIPARAMETER & VALUE

lVOJCE LéT\’LE g

® En mode 99, les données start/stop et synchronisation
sont ignorées. Les données de changement de modu.
lation de hauteur sont regues sur chaque canal. La
plage depitch bendest automatiquement réglae 4
-octave: :Les données d’enclenchemenitjdéséncienche-
mentde sustain et devibrato sont également acteptées.
Souvenez-vous toutefois gue chaque son s son"propre
" reglage par défaut desustain et devibrats: Vous pouvez,
bien _siir, le modifier une fois que le son a é&té choisi
“par un changement de progranime en transimettant les
données de’ changement:de: comtiiande adéquates au
rPortaSound: e R s

Données de changement de programme

Comme en mode d’assignation de clavier, les valeurs de

changement dé_ programme de 00 4 99-sélectionnent les sons
de 00°a 99 tandis que les valeurs de 100 4 104 donnent accés

- aux BANKS de 1'4 5. Les valeurs de 105 4 127 sélectionnent

les sons de 003 22.

Remarque: - s

fTe numéro de changement de programme regu'sur le canal

approprié correspondra au numéro renseigné surle tableau

de  la:.section: *INFORMATIONS" "‘SUPPLEMEN-

TAIRES . s v :

¥ Veuillez vous. référer aux numéros de: son standard
YAMAHA, i la page ADD-7.
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(Filtre de canal de réception)

n Survol

Cette foncnon vous permet de se]ecuonner les canaux. MIDI
sur lesqueis le PortaSound recevra des données soit en mode
d’assignation de clavier 00, soit en mode Source de sons 99.
1l vous permet également de décider si le PSS-780-répondra
a sa propre horloge ou a une horloge externe. .

Pour. sélectionner..ces canaux_individuellement, choisissez
d’abord un des modes (00 ou 99) avant de procéder aux
opérations suivantes.

N Opérations
1. Appuyez sur RECEIVE CH. [J].

L'affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE change

comme suit;
Indique le mode de
sélection MIDI RECEIVE CH.

Indique que ce canal est activé.

TEMPO?PARANLETEH & VALUE

d i : LfNumem:de-canar MIDI

L BEAT
PARAMETER & VALUE
Cet exemple montre que le canal 1 est sélectionné pour

la réception des données MIDI.

Le petit signe =" devant le numéro de canal MIDI indique
que e canal est choisi pour recevoir des données MIDI.

2...Activez ou desactlvez ce.canal avec les touches VALUE
_Une pression sur la.touche — fait disparaitre le signe

et signale gue ce canal ne recevra pas de données MIDI.
Appuyez sur la touche, +_ pour I’activer de nouveau,

3. Appelez les autres canaux. fi.aide de la touche. RECEIVE
CH. [d]..
Chague fois que vous appuyez sur cette touche, le numéro
de canal suivant sera .affiché. La série recommence a 1
aprés le canal 16 (ou [c] en mode “00” uniquement).
Activez ou désactivez les canaux désirés avec les touches
VALUE (operatnon 2)

o Sl vous appuyez sur la touche RECEIVE CH, [d]
aprés que le canal 16 ait été appelé, [ ¢} pour “clock”
(= horloge) sera af‘ﬁche (en mode 00 uniquement),
Ce paramétre enclenche la réception d’une_horloge
externe (indiquée par un signe “-”) ou la désencienche
(voyez I'opération 2). “
o Ces réglages de.canaux.de réception sont conservés
. GT TNEMOIre méme aprés-la mise hors tensioh
..o . Il.est possible de stocker deux groupes de canaux de
“réception MIDI: an pourle hode 00 et un autre pour
le mode 99. La sélection d’un_de ces modes appelle
automatiquement le groupe de canaux selectlonnes
pour ce mode. -
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RECEVECH.FILTER [4]

'@ Lorsdela iivfaiéon, tous les canaux sont activés pour
la.réception.des. données. {ce réglage correspond au
mode OMNIL)...En mode 00, I'horloge externe est

coupée:

TRANSMIT CH [£] -
(Sélection du canal de transmission) )

& Survol

Cette fonction vous permet de sélectionner un canal MIDI
pour transmettredes donnéesjonées manuellement.a.d’avtres
appareils MIDI.

B Opérations
I. Appuyez sur TRANSM]TCH [E]

Indique le mode de
sélection MIDI TRANSMIT CH.

| TEMPO/PARAMETER & VALGE 77 SR
o » E — , — Numéro de canal MIDI
9

(

L gFAT
PARAMETER & VALUE

Cet exemple montre que Ie canal 1 esl sélecﬂonné pour

la transmlssmn des données MIDI

Le numéro affiché correspond au canal selectlonne ac-
‘tuellement pour 1a transmission de donnees MIDI.

Z Chmsnssez e canal’ MIDI nvec ies toaches VALUE + et

‘Une pression sur + augmente le numeéro de canal tandis
que — le diminue. (L’afﬁchage contmue a changer quand
b 16 ou 1 sont chmsns)

-®... Le numéro de canal de transmlsslon (TRANSMIT
CH.). est conservé:en:mémoire méme aprés la mise
hors tension.

e Si vous appuyez une foiside.plus sur la touche
TRANSMIT CH[£ ], vous passez en mode de vidage

. de données. Appuyez encore:sur lasméme touche pour.
revenir au mode de sélection de canal de transmission.




EXEMPLES DE CONNEXIONS MIDI

Cette section vous: propose quelques idées de branchements qm vous permettront de !lrer un.maximum ..
..des:fonctions. MIDI de votre PortaSound Les-trois premiers exempies.vous montrent comment jouer
sur.le PSS-780 via un appareil MIDI externe tandis que I'exemple quatre vous montre comment contrdler ..
a autres sources de son'& partir du'PortaSound. Vous pouvez egalement brancher voire PortaSound a
un enregvstreur MIDI: voyez ¥’ exemple 5. Et pour finir, vous verrez comment it est possible d'obtenir. ... ..
uncontrdle mutuel entre un séquenceur et le PSS- 780; ce type de contrdle vous permet méme d'éditer

--les données de la mémoire de morceaux.

1. PortaSound.— Clavier standard

7U8i'vous trouverz que les totiches du clavier du PortaSound
“sont un "pen’ petites, vous pouvez Jouer avee sds sons sur

“un'clavier de taille’ normale en procedant anx branchements
' sulvants : PR :

“MIDI m-l : MIDI OUT

P88-780"

“Réglez 1e PortaSound en mode MIDI 00 et assurez-vous
“que les canaux de transmission et de réception se corres-
pondent sur 1és deux instrametits “ Voiigy pouvez ainsi jouer
“sur” le PortaSound via un clavier éxtérne et vice versa
et vous étes libre de profiter des commandes du pannean
avant du PSS-780 pour en modifier les réglages.

® Sivousdisposez d’un clavier sensible 3 la pression et désirez
envoyer des données.de vélocité pour ajouter plus
d’expression 4 votre jeu, sélectionnez plutét le mode MIDI
99. Ce mode ne vous permet toutefois plus d’utiliser les
commandes du panneau avant.

2. PortaSound — Clavier portatif d’avant-scéne

Cette simple connexion. vous permet de jouer avec votre
PortaSound a partir d’un clavier d’avant-scéne.

"r'nmrm.

PSS-780

F!WH"H‘! I

Sélectionnez le mode MIDI 99, surtout si vous utilisez
un clavier tel que le SHS-10 ou le SHS-200. Vous pouvez
ainsi profiter des excellents sons du PortaSound.

3 _‘_Po:_'_ta'Sound — Dri:m pad externe _

Pour obtenir 'un’ Son' de percussion réellement impres-
sionnant, nous vous recommandons de brancherun drum
pad externe, tel que le Yamaha Electromc Percussmn Set
DD-s. '

" V'! l!!ﬂ!lm m !F!l'?l"'l

PSS-780

: | MIDI OUT

Sélectionnez le canal 16 comme canal de transmission sur
le DD-5 et appelez le mode MIDI 99 sur le PortaSound.
Cela vous permet de bénéficier des sons de percussion du
PSS-780 sur le DD-5 et de combiner ainsi la qualité des
sons avec la dyndmlque propre 4 un verltable J]eu de bat-
tene

PortaSound Générateurs de sons

Vous pouvez créer des sons encore plus nches et etendre
les possibilités d’exécution en connectant le PortaSound
PSS:780. 4 un ou plusieurs générateurs de sons externes
ainsi quw’a_des machines 3 rythmes, Des instruments
multi-timbres, comme le TX81Z ou le TX802 et le RX8
de Yamaha, vous garantissent un effet saisissant,

“"MIDIINy | MIDI THRU

[T
PSS-780 o
MIDI qu__ MDITHRU  wiDiiNg

RX8
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" Appelez le mode MIDI 99 sur le PSS-780 et assurez-vous

que les canaux de transmission du PortaSound corres-

pondentdux canaux - de réceptiondugénérateur-de 'sons™
et de la boite’ d-rythines. Vous pouvez régler Tes numéros
de sons du-générateur de telle sorte que1a sélection d’un
son du PortaSournd “appelle automatiquement un son

correspondant sur Pappareil externe. (Regiez, par exemple
P.Change sur*““individual™ sir 1€ TX81Z.)" :
N’oubliez pas d’exploiter la fonction d’assignation de canal
MIDI OUT du PSS-780. Elle vous permet entre autres
d’attribuer un son différent du'générateur d chaqueé bank

.MELODY et chaque partie d’accompagnement auto-
matique.

PortaSound — Enregistreur MIDI

Pour élargir la capacité de mémoire de morceaux, vous
pouvez brancher votre PortaSound 4 un enregistreur MIDI
tel que le EMQ-1.

MIDI OUT

MIDI IN

MIDIIN ¢ MIDi OUT

q gym @ l

EMQ-1

Le EMQ-1 vous permet d’enregistrer et de copier sur
plusieurs canaux. Sivousréglez le PSS-780 en mode “00”,
vous pourrez enregistrer en temps.réel. Pour recevoir, des
données du EMQ-1, utilisez le mode “99”.

Vous pouvez'sauvegarder tous vos morcedux sir disquette,

‘¢e qui vous permet d’établir une Véritablé “bibliothéque”
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inusicale: Vous peuves égalément itiliser le EMQ-1 pour
efitrer vos données ‘dans des fichiers (vidages de détinées)
&t ‘stockeér dinsi vos réglages de Synthétiséur nuimérique,
le conténu ‘de la- mémoire de ‘morceaux et les ' motifs de
percussion créés-avec-la fonction Custom Drummer.
Lorsque vous transmettez des données aun EMQ-1 ou
quand vous en recevez du EMQ-1; vous pouvez utiliser
Pun ou l'autre mode. Réglez le PSS-780 sur 00’ Jorsque
vous utilisez les données regues.

PortaSound — Séquenceur

Les fonctions SONG MEMORY du PortaSound PSS-780
sont extrémement simples et flexibles mais elles ne vous
permettent cependant pas d’éditer les données mémorisées.
Si .vous désirez -modifier ces données, branchez le
PortaSound 4 un séquenceur de la fagon suivante.

o out, MID! OUT

L X
BT
Aewww: = @O

OXEFD

11 ne vous reste plus qir’a utiliser 1a mémoire de morceaux

(SONG MEMORY) comme: vous-le faites d’habitude.

Reproduisez ensuite votre enregistrement en mode.00 tout

_en le transmettant au séquenceur. (Vous pouvez également

enregistrer votre morceau directement sur le QX5FD sans
passer par la mémoire du PortaSound.) L’enregistreur de
séquences QX5FD vous permet alors de changer les
données comme vous le désirez en ajoutant, effacant et

«-répétant des sections ou en ajoutant des nuances de vélocité
- au-morceau. (Lorsque vous controlez le PortaSound a
partir du QX5FD, utilisez le mode MIDI 99.)

Ce systéme vous permet de vous servir du séquenceur pour
stocker des données systéme exclusif {tels que les réglages
de la section Synthétiseur numérique) et pour les recharger

.dans le PSS-780, Vous disposez ainsi d’un nombre illimité
- de banks pour les sections SONG MEMORY et DIGITAL
SYNTHESIZER., ...




' REINITIALISATION

'Il"amve dans des cas extrémement” rares, que de Pélectricité
statique ou d’autres facteurs “bloquent” le micro-ordinateur
du PortaSound. Il est alors impossible d’utiliser ses com-
~mandes. La seule chose 2 faire est e réinitialiser appareil
- (rappelcr tous.ses réglages par defaut) e

‘e Cette procedure efface tout ce qui est en mémoire et annule
tous les réglages effectués, C’ st pourquoi il vaut mieux
.0’y avoir recours qu’en cas d’extréme nécéssité ou quand
“vous désirez effacer toutes vos données en une opéranon

W Opérations

- 1. Coupez Ialimentation du’ PoitaSound:’
2. Remettez ‘le¢ PortaSouhd sous ténsion tout en maintenant
les touches NORMAL, ot FINGERED enfoncées.

G NORMAL

~ ORCHESTRATION compléte

SON/SEYIE ..o n i D0 puur les:deux
Affichage TEMPO/PARAMETER o

& VALUE ..o Indique 120 pour le temipo

Effets ...........osiiin.. Vibrato activé, les auties désactivés

Transposition PN PR IURS St P
ACCOTAAZE ... o
MELODY VOL

Cette opération rappelle les reglages par defaut du_

PSS-780:
DIGITAL SYNTHESIZER ................... Sons 00 a 04 dans
e les BANKS 14 5
SONG MEMORY ... . = Tous les banks vides
CUSTOM DRUMMER ......... ' 'Rythme"dﬁ s'tylé 00
. Mode MIDI i

INFORMATIONS S UPPLEMENTAIRES
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“ " 'FICHETECHNIQUE =~
A

Clavier
61 touches {Do1 ~ Do6)

Sons (00 ~99)

PIANO:
Piano 1, Piano 2, Electric Piano 1, Electric Piano 2,
Honky-tonk Piano, Toy Piano

ORGAN:

Reed Organ, Pipe Organ 1, Pipe Organ 2, Smali Church
Organ, Electronic Organ, Transistor Organ, Tremolo
Organ, Jazz Organ, Street Organ

OTHER KEYBOARD:
Harpsichord 1, Harpsichord 2, Funky Clavi, Celesta,
Glass Celesta, Accordion, Bandoneon

BRASS:

Trumpet, Mute Trumpet, Wow Trumpet, Electric Trumpet,
Horn, Alpenhorn, Trombone, Tuba, Brass Ensemble
WOODWIND:

Soprano Sax, Alto Sax, Tenor Sax, Clarinet, Bass
Clarinet, Oboe, Bassoon, Piccolo, Flute, Panflute,
Recorder, Ocarina, Woodwind Ensemble

OTHER WIND:
Bagpipe, Harmonica, Jug, Kazoo, Samba Whistle

GUITAR:

Acoustic Guitar, Classic Guitar, Hawaiian Guitar, Jazz
Guitar, Rock Guitar 1, Rock Guitar 2, Rock Guitar 3, Pedal
Steel Guitar, Tremolo Guitar, 12-String Guitar

BASS:
Electric Bass, Mute Bass, Picked Bass, Slap Bass, Wood
Bass 1, Wood Bass 2, Bowed Bass

OTHER STRINGS:

Banjo, Ukulele, Mandolin, Harp, Sitar, Shamisen,
Jamisen, Koto, Violin 1, Violin 2, Cello, Strings
SYNTHESIZER;

Synth Brass, Synth Bass, Synth Tom

PERCUSSION:

Carillon, Chimes, Hand Bell, Tubular Bells, Timpani,
Steel Drum 1, Steel Drum 2

MALLET:
Glockenspiel, Marimba 1, Marimba 2, Vibraphone

OTHERS:
Human Chorus, Human Voice 1, Human Voice 2, Whistle,
lce Block, Musical Saw, Music Box, Sine Wave

Styles (00 ~ 99)
SOuUL MUSIC:
Rhythm & Blues 1, Rhythm & Blues 2, Rhythm & Blues
3, R&B With Horns, Siow Blues 1, Slow Blues 2, Gospel,
Rap, Blues Shuffle 1, Blues Shuffle 2, Motown Shuifle,
Safari

FUSION:

Fusion 1, Fusion 2, Pop Ballad 1, Pop Ballad 2, Native
Fantasy, New Age Ballad 1, New Age Ballad 2, Techno
Groove, Techno Dance, Techno Rock 1, Techno Rock 2,
Techno Funk, Techno Latin

ROCK:.

Rock, Rock Shuffle 1, Rock Shuffle 2, Rock-a-Ballad, Hard
Rock 1, Hard Rock 2, Heavy Metal, Speed Metal, Brass
Rock, Folk Rock

JAZZ:

Swing Guitar, Swing Piano, Swing Organ, Swing
Vibraphone, Big Band 1, Big Band 2, Big Band (Waltz),
Modern Jazz, Jazz Waltz, 5/4 Swing, Jazz Ballad 1, Jazz
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Ballad 2, Shuffle, Boogie Woogie 1, Boogie Woogie 2,
_.Boogie Woogle 3, Dixieland Jazz, Dmeland Banjo Jazz
“ Barogue

LATIN:

Bossa Nova 1, Bossa Nova 2, Bossa Nova 3, Bossa'Nova
4. Samba, Tango 1, Tango 2, Habanera, Mambo, Conga,
_Rhumba, Cha-cha-cha, Merengue Reggae1 Reggae 2,
“Clban; Begtiine, Mariachl Folklore :

CLASSICAL:

“"Maréh 1, March'2, Maj'éstic March, Fanfare, Lullaby,
Baroque, Barogue (Waltz), String Quartet, Viennese
Walitz, Mlnuet Polka, Bolero, Flamenco Classlcal Guitar

"OTHERS:

“Ragtime Piano, Rickety-Tick, Cotntry, Cotintry Piano 1,
Country PHANG 2,/Country Steel Guitar, Blusgrass; Circus
Band, Street Organ, Hawaiian, Mandolin Band, Chanson,
Barbershop Quartet

Autres commandes

ACCOMPAGNEMENT AUTOMATIQUE. .

+:MODE: NORMAL , FINGERED, SINGLE FI‘NGER
ORCHESTRATION: BASS, RHYTHM, CHORD. .
ORCHESTHE

MEMOIRE DE MORCEAUX
CHORD1 ~ 5 MELODY1 5, RECORD

EFFETS

VIBRATO SUSTAIN REVERB, PORTAMENTO,
STEREO CHORUS, DUET

SYNTHETISEUR NUMERIQUE

BANK 1.~.5,STORE, ATTACK RATE, ...
.DECAY RATE, FREQUENCY, FEED BACK LEVEL
MODULATION LEVEL, TOTAL, LEVEL

PARAMETER CHANGE _

TEMPQO, TRANSPOSE; TUNING MELODY VOL.
DEMONSTRATION

START/STOP
MIDI

MIDI MODE, RECEIVE CH. FILTER, TRANSMIT CH.,
MEMORY BULK DUMP

Bornes auxiliaires
Headphones, AUX.OUT R, AUX OUT L+ FllL
Amplificateurs principaux
Stéréo2Wx 2
Enééintes
12cmx2
Dimensions (I./P/H)
776 mm x 300 mm x 93 mm
Poids
3,7 kg (8,1 Ibs) sans les piles
OPTION
Adaptateurs: PA-3, PA-4 ou PA-40
Support: L-2

Ces dannées techniques peuvent étre modifiées sans avis
préalable.




EXCLUSIVE DATA FORMAT

1

1. FORMAT NO. = (00H), FORMAT NAME = (FM 20PERATOR VOICE DATA)

HEADER & EOX
STATUS =FOH
11110000 ID =43H
0100 0.0 1.1 INST. CLASS =76H
01110110 FORMAT NO. = (00H)
0 0000000
(o0 00daddd| DATA
e (DESCRIBED BELOW)
[0 0o 0o 0 d d d]
cccee CHECK SUM DATA = TWO’S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
11110111 o
EOX = F7H
- - NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS- SIGNIFICANT
DATA CONTENTS 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 3 2 1 0 M: MODULATOR C: CARRIER
BANK NUMBER:. . INDICATES THE NUMBER OF BANK TO WHICH FOLLOWING DATA HAVE TO BE SENT.
0 BANK NUMBER / 0~ 4 MEANS BANK#1~ 5. ANY DATA OVER 4 IS ACCEPTED AS 0.
) ) X: DOES NOT MATTER.
DT1 MUL DT1: FINE DETUNE (THE 4TH BIT IS SIGN BIT. OTHER 3BITS STAND FOR ABSOLUTE VALUE)
2 ¢ DT2: ' COARSE DETUNE (1: +B00CENTS, 0: DISABLE)
\ L—-——*—*-j . MUL: MULTIPLE NUMBER OF FREQUENCY
X L TL: TOTAL LEVEL 0000000 = 89 OF  PANEL DATA
(X ¢ 0000001 = 98 OF  PANEL DATA
5
.| LKS(H) | LKS(LO) : 1100011 = 00 OF _ PANEL DATA
7 M 1111111 = 00 OF ~ PANEL DATA
5 | RKS AR .
LKS(HI): LEVEL KEY SCALING (SEE BELOW)
o lAMDT 1R M LKS(LO): LEVEL KEY SCALING (SEE BELOW)
EN| 2 :
10
- © LKS(LO) LKS(HI)
SIN M
D2R
12| TBL c 3
13 M - 1
DIL RR g 2
14 C g 8
g 4
sx x| rB [X X X g ca SN
6|X[ pms [X X|awms 1 =
12 SN Mis
7[X X X X X X X X 13 .
14
BIX X X X X X X X " Low HIGH \35
BIX XXX XXX X RKS: RATE KEY SCALING 0
20X X X X " AR. D1R. D2R_ DIL. RR, SRR: ENVELOPE GENERATOR PARAMETERS (SEE BELOW)
21X X X X SRR | _ AR: ATTACK RATE
2 [X] - D1R: DECAY 1 RATE
D2R: DECAY 2 RATE
23
XX XXXXXX ~ - _SRR: SUSTAIN RELEASE RATE
#[v]s[X X X X X X T e
(X X XXX XXX /
D1L: DEGAY 1 LEVEL RR: RELEASE RATE
BIXXXXXXXX AMEN: AMPLITUDE MODULATION ENABLE 1: ON, 0: OFF
27 SIN TBL: SINE TABLE FORM 0: SINE WAVE
XX XXXXXX 1: SQUARED SINE WAVE
2[X X X X X X X X 2 SINE HALF WAVE
3- SQUARED SINE HALF WAVE
2iIX X XXX XXX
FB: FEED BACK LEVEL
WIXXXXXXXX PMS: PITCH MODULATION (VIBRATO) SENSITIVITY
3 AMS: AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
XXXXXXXX VDT: VIBRATO DELAY TIME
2{X X X X X X X X V: VIBRATO ENABLE 1: ON, 0: OFF
S: SUSTAIN ENABLE 1: ON. 0: OFF
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2. FORMAT NO. = (01H). FORMAT NAME = (MELODY MEMORY 5BANKS)

HEADER & EOX

STATUS =FOH
1+ 1110000 D =43H
01 000011 INST. CLASS =T76H
ot 110110 FORMAT NO. =01H
0 000000 1
[0 0 0 Ozd d d d DATA
(DESCRIBED BELOW)
(0 000dddd]
0 cc cc ¢ c
T 1 10 111 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = F7H
NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS+SIGNIFICANT
DATA CONTENTS 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST. =
7 6 5 4 3 2 1 0
o[ X X X X X X XX XXXXXXXX: DOES NOT MATTER
1 :
MELODY DATA MELODY DATA FORMAT
BANK 1
DURATION [T obDbDDD DI DDDDDD = TIME LENGTH
1001 (DDDDDD) DECIMAL = 24 % BEAT -1
LEXAMPLES-
MELODY DATA 000000 = 1/24BEAT
§10111 = 1BEAT
111111 = 8/3BEAT
2001
MELODY DATA
BANK 3 KEY ON [0 1 NNNNN N| NNNNNN = KEY NUMBER (0~ 60)
000000 = C1 {MIN KEY NOTE)
3001 111100 = C6 (MAX KEY NOTE)
MELODY DATA
BANK 4 KEY OFF [0 0 NN NNNN| NNNNNN = KEY NUMBER (0~60)
000000 = C1 (MIN KEY NOTE)
4001 111100 = C6 (MAX KEY NOTE)
MELODY DATA
BANK 5
VOICE 11111110 TTTTTT = VOICE NUMBER (0~104)
s01lg 0 0 BANK 1 CHANGE OTTTIX TTT 0~99: VOICE#00 ~ 99
o 00 BANK 2 100 ~ 104: SYNTH BANK 1~5
0o 070 GD BANK 3
gank4 PITCHBEND [f10BB BB B| BBBBB=_LESS SIGNIFICANT 78T OF
000 THE SUM OF THIS DATA WILL BE
000 BANK 5 CURRENT PITCH BEND VALUE.
5006 BANK 1 40H = CENTER 7FH=MAX 00H=MIN
DEFAULT VALUE iS 40H
BANK 2 POSITIVE DATA =00001~01111
PBR BANK 3 NEGATIVE DATA = 11111~ 10000
(2'S COMPLEMENT)
BANK 4
BANKS EFFECT (T 110PRSV| P PORTAMENTO
5011 0 0 0 0 BANK 1 SW'TCH R: REVERB
STATUS S: SUSTAIN
0000 BANK 2 V:VIBRATO 1: ON 0: OFF
0 000 MVOL BANK 3
END OF (T1111111
0000 sanks ENDG 1]
0 0 00 BANK 5§ i
s016|0 0 0 O sANK1 "OTHERS
0 0 0 O BANK 2 ‘0 50 g 5 |
GD: GROUPING e c a a=CONNECTION WITH BANK#1
0000 MTC BANK 3 DATA b = CONNEGTION WITH BANK#2
0 0 0O BANK 4 bl
e =CONNECTION WITH BANK#5
00080 BANK 5 1: TOGETHER, 0: SEPARATED
s021/0 0 0 0 O BANK 1
00000 BANK 2 |F SEVERAL BANKS ARE TOGETHER, ALL APPROPRIATE BITS OF EACH BANK SHOULD BE 1.
CONNECTION WITH ITSELF ENABLES PLAYBACK OF THE BANK.
0 00O0CGO PS BANK3 PBR: PITCH BEND RANGE: :# POSITIVE DATA = 00000001~ 00001100
: NEGATIVE DATA=11111111~11110100
i BANK 4
00000 (2’S COMPLEMENT)
so25|0 0 0 0 O BANK5 MVOL: MELODY.VOLUME 1~9: MELODY VOLUME VALUE 1~9

MTC: MIDI TRANSMIT CHANNEL 0~ 15: CHANNEL 1~16
PS: PORTAMENTO SPEED 1~5: 1~5 OF PANEL DATA.

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS

SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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3. FORMAT NO. = (02H), FORMAT NAME = (CHORD MEMORY DATA)

HEADER & EOX

11110000 STATUS =F0H
0 1000011 |NSTCLASI2 i‘;g:
01110110 ' =
00 0 010 FORMAT NO. =02H
[0 00 0dddd]
5 DATA
[0 0 004 dddl (DESCRIBED BELOW)
¢ C cC ¢ C %)
111101 11 CHECGK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = F7H
o NOTICE- FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT
ba CA SCOSN .CE'!TSZ e 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
w
0 BANK NUMBER 5 BANK NUMBER
<
los s sssssp>
2 [UUUUUUUU]
210 X X X X X X X} g UULUUUUU. = BANK#, TO WHICH FOLLOWING DATA WILL BE SENT.
slo oo DpHAOT 0 ~ 4 MEANS BANK#1 ~ 5. ANY DATA OVER 5 1S ACCEPTED AS 0.
o ooo0o0000O CHORD SEQUENCE DATA FORMAT
s|o 6001 1 11 MMMM: MEASURE COUNT BBB: BEAT COUNT
0000 = SAME MEASURE 000 = 1ST BEAT
6 0001 = NEXTZMEASURE 001 = SEC(é')ND BEAT
1111 = 15 MEASURES AFTER. 111 = 8TH BEAT
(FOR THE VERY FIRST OF (THIS NUMBER CANNOT EXCEED
CHORD SEQUENCE DATA. THIS THE BEAT NUMBER OF EACH
MUST BE 0001) STYLE.)
CHORD OMMMMBBB
CHORDDig‘_QAUENCE NAME RRRRCCCC
RRRR: ROOT NOTE OF CHORD CCCC: CHORD TYPE
0000 = C, 0001 = C#, 0010 = D, 0000 = M, 0001 = m, 0010 = 7th,
0011 = D#, 0100 = E, 0101 = F, 0011 = m7th, 0100 = M7th, 0101 = mMT7th,
0110 = F#, 0111 = G, 1000 = G#, 0110 = m7th-5, 0111 = 7SUS4, 1000 = AUG,
1001 = A, 1010 = A#, 1011 = B, 1001 = DIM, 1010 = 6th, 1011 = méth,
1100 = 7th5,
RHYTHM TiMMMMB B B|
CONTROL
201 TEMPO SWITCHES 110ZYXWYV
V= FILLIN FILL IN 2,

XXXXXXXX: DOES NOT MATTER.

W=
X = FILL IN 3, Y = ENDING, Z = STOP
ONLY ONE OF THESE BITS IS

ALLOWED TO BE 1.

MELODY i1iMMMMBBB
MEMORY
SWITCHES 100abbbb

bbbb: BANK#

0000-=-1,-0001-=-2; 0010-=-3,.0011-= 4, 0100-=-5

a: ONJOEF 1 = ON, 0 = OFF (WHEN a = 1, BBB'MUST BE 000)
ORCHES- 1MMMMBBB
TRATION M T T B H A T
SNTTEHES 111DHAOT

A = BASS, O = ORCHESTRA,
H = CHORD, T = RHYTHM,
D = CUSTOM DRUMMER PLAY 1: ON, 0: OFF

STYLE 1TMMMMO0:0 0
NUMBER
CHAMGE 0SSSSSsss

$85SSS = STYLE# MUST BE 0 ~ 99.{BBB: BEAT COUNT MUST BE 000)

TEMPO (MTTITTTTTT
TTTTTTTT = TEMPO MUST BE 10~220

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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4. FORMAT NO. = (03H), FORMAT NAME = (RHYTHM PATTERN DATA )

HEADER & EOX

o
~
[=4

1 1 22800 0
0 100 5050 11
o1t 11 .01 1.0
0000001 1]
0 00dd d

STATUS = FOH

1D =43H

INST. CLASS =76H

FORMAT NO. =03H
DATA

[ 0 0 0°0d"d d d | (DESCRIBED BELOW)
0.6 CiCoCiiiCinC.C
1111 0.1 11 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = F7H
DATA CONTENTS NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT
4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 3 2 .1.0
o BANK # BANK#: BANK# TO WHICH FOLLOWING DATA MUST BE SENT.
X X X X I Q I BEAT THIS DATA IS IGNORED.
) track s XXXX = DOES NOT MATTER
Q: QUANTIZE FOR CUSTOM DRUMMER INPUT.0: 1/4, 1:1/3
INSTRUMENT BEAT: BEAT LENGTH OF THIS PATTERN
SELECT 000 = 1BEAT
2 TRACK 32 001 = 2BEATS
e
ACK 1
3 TR 111 = BBEATS
QUANTIZE DATA INSTRUMENT SELECT
65 TRACK 32
65 1ST BEAT l R A I I I l I I ]
[L1111; INSTRUMENT NUMBER(SEE TABLE ON PAGE 32)
ON TIMING DATA A: ACCENT1 FLAG 1: ACCENT1, 0: NORMAL
TRACK #1 R: ROLL FLAG 1: ROLL, 0: NORMAL
73 8TH BRAT
5 QUANTIZE DATA
314 1ST BEAT
[ABCDEF G H]
ON TIMING DATA A: QUANTIZE OF 1ST BEAT
TRACK #32 B: QUANTIZE OF 2ND BEAT.
321 8TH BEAT
H: QUANTIZE OF 8TH BEAT.
322 NORMAL V E.
DLM 0: /8, 1:1/6
323 ACCENT1 VOLUME
324 NORMAL ROLL VOLUME ON TIMING DATA
325 ACENT1ROLL VOILUME
3260000000|p026TRACK1 labcdef ghj

357

2

00000001}\2C

TRACK 32

a: 1ST TIMING OF A BEAT.
b: 2ND TIMING OF A BEAT.

2
h: 8TH TIMING OF A BEAT.
1:0ON, 0:NO ACTION

VOLUME DATA (NORMAL, ACCENT1, NORMAL ROLL, ACCENT1 ROLL)

(00 0VVVVV]
VVVVV: VOLUME VALUE 0 ~ 31. 0 : MAX, 31: MIN

ACC2: ACCENT2 FLAG 1:ON, 0:OFF
ACC2 STANDS FOR AN.INSTANT ACCENT (3 POINTS UP) FOR EACH TRACK. ACCENT2 WORKS

PRIOR TO ACCENT?:

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY.CAUSE UNEXPECTED.TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.

Add-4



[PORTABLE KEYBOARD]

Model PSS-780 Mode 00 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Manual/ Transmitted Recognized Remarks
F . Melody
unction Memory Orchestra
Play Chord 1 2 3 Bass Rhythm
Basic Default 1-16 (*1) 11 12 13 14 15 16 1-16 (*2)
Channel Changed 1-16 X 1-16
Default 3 3 4 4 4 4 3 1(*2)
Mode Messages X X
Altered dkkhkkkkdkkkd ki dokkkkk X
Note 12-127 (*3) 36-96
Number: True voice Kkkhhkkhkhkd kkkhkkkkkkk 36-96 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 (*5) X 9nH
Note OFF X 9nH,v=20 X 9nH; v-=0
/8nH
After Key's X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender O x O X @) 7 bit reso.
1 O X O VIBRATO
Sw
64 O X O SUSTAIN
Sw
Control 65 O X O PORTAMENT]
Sw
Change
Pro O 0-104 (*6) ¢7) 10 0-127 (*8)
g O0-99
Change : True Akhkkhkhkhkkkhkhk khhkkkhkkk 0-99
System Exclusive O @)
System : Song Pos X X
: Song Sel X X
Common : Tune X X
System : Clock @) O X Alternative
Real Time :Commands @) @) Start, Stop
Aux : Local ON/OFF X X
: All Notes OFF X X
Mes- : Active Sense @) @)
sages : Reset X X
Note: (*1) When the power is turned OFF, the data is stored.
(*2) Ali channels from 1 to 16 can be turned ON/OFF selectively, and the data is stored when the power
is turned off.
(*3) Includes the effective key area after transposing.
(*4) Ch16 is reserved for the rhythm section.
(*5) Velocity value is obtained by varying the melody volume, rather than key-on speed.
(*6) 0-99 are transmitted corresponding to YAMAHA STANDARD. voices #00-99. 100-104 corresponds
to the DIGITAL SYNTH BANK 1-5.
(*7) Transmitted corresponding to Styles #00-99.
Add-5




[PORTABLE KEYBOARD]

Mode 99

Model PS5S-780 MIDI implementation Chart Version: 1.0
Function Transmiited Recognized Remarks
Basic Default 1:16 (*1) 1-16 ("2)
Channel Changed 1-16 J_ 1-16
Default 3 3(*9)
Mode Messages X X
Altered Je e % e gk ko ok ok X
Note 24-108(*3) 0-127
Number: True voice KRA KKK K * &k Kk 24-108 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 (*5) O 9nH, v =1-127
Note OFF X 9nH,v=20 X 9nH,v.= 0
/8nH
After Key’s X X
Touch Ch's X # X
Pitch‘Bender O O 7bit Resolution
1 O O VIBRATO SW
64 o O SUSTAIN SW
Control 65 O x PORTAMENT SW
Change
Prog O (10) O 0-127 (*11)
Change”: True *dkddkdkkkkkkk 0-99
System Exclusive O O
System :'Song Pos X X
. Song:Sel X X
Common »Tune X hd
System : Clock X X
Real Time - Commands X X
Aux  :Local ON/OFF x x i
+All-Notes OFF X X
Mes-  : Active Sense O @)
sages - : Reset X X

corresponding to #00-99.

Note: (*8) Channels 1-15 recognize the following: 00-99 correspond to voices #00-99; 100-104 correspond to the
DIGITAL SYNTH BANK 1-5; and 105-127 correspond to voices #00-22. For Ch16, 0-99 and 100-127
correspond to Styles #00-99 and Styles #00-27, respectively.

(*9)...Multi timbre, Dynamic allocation. .
(*10) For transmission, 00-99 and 100-104 correspond to voices #00-99 and the DIGITAL SYNTH BANK 1-5
respectively during VOICE SELECTION. During STYLE SELECTION, 00-99 are transmitted via Ch16

(*11) Channels 1 through 15 recognize 0-99 as Yamaha standard voices #00-99, 100-104 as the DIGITAL
SYNTH BANK 1-5, 105-127 as Yamaha Standard voices #00-22. Ch16 does not recognize any signals.
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Voice Voice Name MIDI Program

YAMAHA STANDARD VOICE NUMBER mber | Ghange Numer
s 01 PIAND 2 52
02 ELECTRIC PIAND 1 05
The PSS-780 uses Yamaha Standard Voice numbers for 03 ELECTRIC PIANO 2 54
program change commands. This means that a command to o Oy TN FIAND 2
select (say) a piano voice will select a piano voice on any other 06 AEED ORGAN 49
instrument also using the Yamaha Standard Voice number o SR ORaaNS =
system, even if the instruments use different voice numbers 09 SMALL CHURCH ORGAN 55
to select the piano voice. 10 ELECTRONIC ORGAN 50
Because of this, the program change messages transmitted :; I:Qﬂ%g%gg?ﬁm g;
in “00” mode and received in “99” mode by the PSS-780.do 13 JAZZ ORGAN 01
not correspond to the voice numbers on the front panel. Here " T 2
is a list of the voices, with their voice numbers and the Yamaha i HARPSIGHORD 2 53
Standard Voice numbers (the actual program change com- }; g‘é[‘g;TiLAV' gg
mands transmitted): S STASS CELESTA £
5 BANDOREDN s
Numéros de sans standard YAMAHA & WUTE TRUNPET =
= — % ELEOTRIC TRUMPET 2
Le PSS-780 utilise les numéros de sons standard Yamaha gg :E’:‘QNHORN l;
pour les commandes de changement de programme. Ceci 28 TROMBONE 16
signifie qu'une commande qui choisit un son de piano, par 2 R e EENBIE %
exemple, sélectionnera également un son de piano sur un 3 SOPRANO SAX 8
instrument quelconque qui utilise le méme systéme standard 2 ALTO SAX 85
Yamaha, méme si, sur cet instrument, un son de piano est a’i Eﬂgm;“ '1‘2
appelé par un autre numéro. 35 BASS CLARINET 86
De ce fait, les numéros utilisés dans le mode “00” -- pour 2 R eSOR 1
transmettre des changement de programme -- , et dans le 38 BICCOLO I
mode “99” -- pour recevoir ces commandes sur le PSS-780 38 FLUTE 20
-- ne correspondent pas aux numéros de sons qui figurent :? ’;QSE;L,’,T; ‘;Z,
sur le panneau avant. Le tableau ci-dessous indique les 42 OCARINA 8
numéros de sons ainsi que leur correspondant dans le systéme 4 WOIDHIND ENSEMBLE 2
standard Yamaha (numéros a utiliser pour la transmission 45 HARMONICA 2
d’un changement de programme). 46 JUG 46
77 KAZOO 97
s RCOUSTIC CUTAR %
Standard-Stimmennummern YAMAHA 2 I B
= 5 ROCK GUITAR 75
Als Programméinderungsbefehle werden mit dem PSS-780 54 ROCK GUITAR 2 68
Yamaha Standard-Stimmennummern verwendet. Das heiBt, 2 §g§§LGS‘¥;§f§U,TAR 2
daB z.B. ein Befehl zum Wahlen der Piano-Stimme auch an 57 TREMOLO GUITAR 60
jedem anderen Instrument, das iiber das Yamaha-Stimmen- 2 LR OUIAR 2
nummersystem funktioniert, die Pianostimme wahlt, selbst 80 MUTE BASS 7§
wenn die Wahl der Piano-Stimme bei-diesem Instrument iiber 61 PICKED BASS 38
eine andere Stimmennummer erfolgt. §§ ﬁ,%gn"gfgm =
Aus diesem Grund entsprechen vem PSS-780 ibertragene 64 WOOD BASS 2 81
und empfangene Programminderungsmeldungen nicht den 2 SO DBASS 2
Stimmennummern an der Fronttafel. Nachfolgend deshalb 67 UKULELE 40
eine Liste der Stimmen mit den dazugehorigen Nummern 68 MANDGLIN ]
\ . 69 HARP 37
und den Yamaha ~Standard- Stimmennummern (die 5 SITAR 7
tatsdchlich iibertragenen Programmaénderungsbefehle): 7 SHAMISEN 77
' 72 JAMISEN 78
7 ViOU ’8
Niimeros estandar de sonidos YAMAHA e VELE LA
77 STRINGS A
El PSS-780 Yamaha emplea nimeros de voces estandar de ;g :z:m g’:’sﬁs g
Yamaha par los mandatos de cambio de programa. Esto o SN >
significa que un mandato para seleccionar (por ejemplo) una 7] CHIMES 51
voz de piano seleccionara una voz de piano en cualquier otro 8 HAND BELL 63
instrumento . que emplee el sistema de nimeros de voces g lﬂf&x BELES gg
estandar de Yamaha, incluso aunque los instrumentos utilicen 86 STEEL DAUM 1 06
niimeros de voces diferentes para seleccionar la voz de piano. o L e 2
Debido a esto, los mensajes de cambio de programa ) MARIMBA 1 8
transmitidos:en ¢l ' modo#00” y recibidos en el ' modo “99” 90 MARIMBA 2 59
por el PSS-780.no corresponden a los nimeros de voces del 3; ‘.mﬁﬁ*é?ﬁus 3;
panel frontal. A continuacion se ofrece una lista de las voces, 93 HUMAN VOICE 1 54
con sus nimeros de voces y los nimeros de voces estandar o HaMARYOIeE2 2
de Yamaha (los mandatos de cambio de programa actuales 5 ICE BLOGK 48

. § . —-————-—-——-——-————T._Ww

transmitidos): g; l “Jﬂi:g?o i‘\w :i
95 | SINE WAVE 59
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* This-applies-only to produgts distributed by Yamaha Carporation of Ametien:

* Dies bezicht sich nur aul die von der YAMAHA CORPORATION OF AMERICA vetrichenen Produkte.
* Cecines'appligus gi'dux produits distribués par Yamaha Corporation:of:America.

* Esto:seaplicaisolamente a productos distribuidos por Yamaha Corporation of America.

Attention users in the U S A,
PortaSound PSS-780 is prepared in

accordance with FCC rules,

The PortaSound PS5-780 uses frequencies that appear.in
the radiafrequency range, and i installed Inthe immediate
proximity (withifi three meters) of some types of audioor
video devices:iftérference may occur:

The PortaSound PSS-780 has beeit type: tested and
found:to somply with the specifications set for'a CLASS
B computing device in accordance with those specifica~
tions listed o Subpart L of Part 15 of the FCC rules: These
rules:are designed to provide a-reasonable measure of
protection againstsuch interference: However:this does
not guarantee thatinterferencewill notoceur:

IfyourPortasound PSS-780 should be suspected of causing
interference with other elecironic devices, verification can
be:made by turning your PortaSound PSS-780 off and on.
If ‘the .intérference. continues when your PortaSound
PSS-780 is off, the PortaSound PSS-780 is not the source
of the:interference. If your PortaSound PSS-780 does ap-
pear:to be the source of the interference, you should try
tocorrectthe situation by using one or more of the following
measures:

Relocate either the PortaSound PSS-780 or the elec-
tronic device that is being aftected by the interference.

Utilize power outlets for the PortaSound PSS-780 and
the ‘device being affected that are on different branch
(circuit breaker or fuse) circuits, or install A/C line filters.

in the case of radio-TV Interference, relocate the an-
tenna or, if the antenna lead-in is a 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to a co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satis-
factory results, please contact your Authorized Yamaha
Consumer Products dealer for suggestions and/or cor-
rective: measures.

If you cannot locate an Authorized Yamaha Consumer
Products. dealer in your general area, contact the Con-.
sumer Products Service Center, Yamaha Corporation of
America, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620.

If for any reason you should need-additional
information relating to radio or TV interference, you may
find a booklet prepared by the Federal Communications
Commission helpful: “How to ldentity and Resolve Radi-
o-TV Interference Problems”. This booklet is available
from the U.S.Government Printing Office, Washington D.C.
20402—

Stock * 004-000-345-4.

rope GmbH.

GmbH vertriebenen Produkte.

Europe GmbH.

Yamaha Europa GmbH.

This applies only to products distributed by YAMAHA Eu- *
Dies hezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA
Ceci ne s'applique qu’aux produits distribués par Yamaha

Esto se aplica solamente a productos distribuidos por

This applies only to products distributed by YAMAHA Canada Music Ltd.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd. vertriebenen

Produkte.

* Ceci ne s’appligue au'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd.

Deutschland.

Hiermit wird bescheinigt; daf der/die/das
Musikinstrument Typ PSS-780

(Gerit, Typ, Bezeichnung)

VERFUGUNG 1046/84
(Amtsblattverfiigung)

funk-entstort ist.

eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH

Name des Iraporteurs

Wichitiger Hinweis fiir die Benutzung in der Bundesrepublik

Bescheinigung des Importeurs

., o e i - s}

in Ubereinstimmung mit den: Bestimmungen: der

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Gerites angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS B” LIMITS
FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARATUS SET OUT
IN THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF THE CANADIAN

DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES AUX
APPAREILS NUMERIQUES DE LA “CLASSE B” PRESCRITES DANS LE
REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR
LE MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

The serial number of this product may
be found on the bottom of the unit. You
should note this'serial number in the
space provided below and retain this
manual as a permanent record of your
purchase to-aid identification in the
event of theft,

Model No. PSS-780

Serial No.

Concerning Warranty

This productwas made forinternational
distribution; and singethe warrantyfor
this type-of productvaries form mars
keting area to marketing:area; please
contact the selling agency for infarmas
tion concerningtheapplicablewarranty
and/or service policies.: -

Die Serienummer befindet sich an der
Unterseite des Instrumentes. Wir emp-
fehlen, diese Nummer sicherheitshaiber
an der unten vorgesehenen Stelle einzu-
tragen, um sie auch im Falle eines
Diebstahls jederzeit zur Hand zu haben.

Modell-Nr. PSS-780

Serien-Nr.

Hinweis zur Garantie

Dieses Produkt wird international ver-
trieben, und die Garantiebedingungen
sind von Vertriebsland zu Vertriebsland
verschieden:  Thr Hindler gibt Thnen
gerne genauere Informationen zu den in
Threm Land gilltigen Garantie- und/oder
Servicebedingungen.

Le numéro de série de ce produit figure
sur le socle. I} conviendra de noter ce
numéro de série dans I'espace réservé
ci-dessous et de conserver ce manueil:
celui-ci constitue le document perma-
nent de votre achat et permet
’identification en cas de vol.

Modéte No. PSS-780

No. de série:

Remarque relative a la garantle

Ce modeéle est destiné a étre distribué
a P'échelle internationale. Etant donné
que les conditions de garantie pour ce
type de produit varient en fonction des
zones de commercialisation, priére de
prendre contact avec I’agence chargée
des ventes pour tous renseignements
relatifs aux conditions de garantie et
de service aprés-vente.

El nimero de serie de este producto se
encuentra en la parte inferior de la
unidad. Sirvase anotar este nimero de
serie en el espacio proporcionado debajo
y guarde este manual como comprobante
de compra para ayudar a la identifi-
cacion en caso de robo.

N° de modelo PSS-780

N° de serie:

Concerniente a la garantia

Este producto ha sido fabricado para
ser distribuido internacionalmente y,
como la gatantia para est tipo de pro-
ducto varia en relacion a su area de
comerctalizacion, sirvase consultar con
el agente de ventas sobre la informacion
en torno a la garantia aplicable y/o po-
liticas de servicio.
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