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INTRODUCTION
-

Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur le PortaSound PS5-580 de Yamaha.
Vous disposez a présent d’un des claviers électroniques portatifs les plus avancés qu’il
y ait sur le marché. Contrélé par un micro-ordinateur extrémement performant, le
PortaSound PSS-580 vous offre bien plus que la plupart des instruments de cette
catégorie: il met a votre portée les fonctions de toute une série d’appareils musicaux

numeriques, a savoir...

e Un clavier électronique comprenant plus de 100 sons
préprogrammés de haute qualité, produits de la fameuse
synthése FM de Yamaha.

e Un synthétiseur numérique qui vous permet de modifier
les sons préprogrammés comme vous 'entendez et d’'en
stocker cing nouvelles versions.

e Une boite a rythmes utilisant 32 instruments de
percussion, dont l'enregistrement PCM garantit un réa-
lisme & vous couper le souffle. Avec 100 motifs de rythme
de base comprenant trois introductions/roulements et
une fin chacun, vous avez 400 variations de rythmes a
votre disposition. Vous pouvez de plus “jouer de la
batterie” comme le ferait un véritable batteur afin de créer
vos propres motifs.

e Un systétme d’accompagnement automatique compre-
nant des fonctions d’accord a un doigt, de basse auto-

matique, d’accords et orchestre, de duo automatique et
d’orchestration.

e Un séquenceur simple mais trés utile et flexible: vous
pouvez enregistrer jusqu'a cinq mélodies et suites
d’accords et les reproduire en appuyant sur une simple
touche.

e Un contrdleur MIDI et une source de sons MIDI
multi-timbre extrémement sophistiquée. En tant que
contrdleur, le PortaSound peut commander divers ins-
truments MIDI simultanément sur plusieurs canaux. En
tant que source de sons, il peut produire plusieurs sons
a la fois sans compter la percussion.

Veuillez lire ce manuel attentivement, tout en jouant sur votre
PortaSound, afin de profiter pleinement des possibilités de
votre nouvel instrument.

QUANT A CE MANUEL ...
|}

Il suffit d’un rapide coup d’oeil au PortaSound PSS-580 pour
se rendre compte du nombre de fonctions qu'il offre.

Ne vous laissez cependant pas impressionner par le nombre
de touches: le PSS-580 est un instrument trés simple a utiliser.
Comme vous le verrez dans 'INDEX ILLUSTRE, page 6, les
commandes sont rassemblées selon leurs fonctions. Il suffit
de se familiariser avec ces groupements pour maitriser votre
PortaSound.

Pour vous familiariser avec votre nouveau clavier de maniére
agréable, lisez d’abord la PARTIE I. Vous pouvez ensuite
utiliser V'INDEX ILLUSTRE pour obtenir plus d’informations
concernant les différentes touches et fonctions qui vous in-
téressent avant tout. Si vous n’avez pas d'a priori, continuez
a lire la PARTIE II.

Le manuel est divisé en trois parties principales. La plus bréve
et la plus simple, la PARTIE I — INTRODUCTION AU
PSS-580, vous donne tous les renseignements nécessaires
pour jouer sur votre nouvel instrument en n’utilisant que ses
fonctions les plus élémentaires. Elle vous montre aussi
comment écouter le programme de DEMONSTRATION.

Les fonctions mentionnées brievement dans le GUIDERAPIDE
de la PARTIE I sont décrites de fagon plus approfondie dans
laPARTIE 11. Sivous avez déja joué sur un clavier numérique,
ce guide vous permettra de retrouver ces fonctions immé-

diatement. Si étes nouveau dans ce domaine, cette partie
vous donnera une idée plus claire de ce que ces fonctions
peuvent faire.

La PARTIE IT — FONCTIONS ELEMENTAIRES constitue une
introduction  systématique aux fonctions de votre
PortaSound. Vous y apprendrez tout ce que vous devez savoir
pour sélectionner un son ou un style, pour obtenir des effets,
pour jouer de la batterie a la main, pour avoir un accom-
pagnement automatique et pour mémoriser des morceaux.

Toute section commence par un bref Survol des possibilités
de chaque fonction. Essayez-les ensuite en suivant les ins-
tructions données dans la rubrique Opérations. Le texte
imprimé en caractéres gras indique les diverses opérations
tandis que le texte en caractéres normaux donne les expli-
cations nécessaires. Vous pouvez donc n’effectuer que les
points repris en caractéres gras pour exécuter une fonction
et lire les explications et les points a noter plus tard.

La PARTIE IIT est consacrée aux FONCTIONS DE POINTE
demandant un peu d’'expertise. Elle comprend une section
sur le synthétiseur numérique qui vous permet de créer vos
propres sons et une section sur les fonctions MIDI nécessaires
a la communication entre divers instruments, séquenceurs
et ordinateurs MIDI.
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PRECAUTIONS
]

Votre PortaSound est un instrument extrémement sophistiqué et mérite d’étre traité
comme tel. Maniez-le doucement et avec bon sens pour qu'il vous reste fidéle de

longues années.

Emplacement

Evitez d'installer cet appareil en plein soleil ou a proximité

d'une source de chaleur. Ne I'abandonnez jamais dans

une voiture ou il peut faire trés chaud. Evitez également

les endroits ol il pourrait étre exposé a des vibrations, a

la poussiére, au froid ou a I'humidité.

Manipulation

Manipulez 'appareil avec précaution. Evitez de le laisser

tomber, de lui faire subir des chocs ou d’appuyer exagé-

rément fort sur les commandes. N'enfoncez pas les cables

brutalement dans les bornes du panneau arriére car cela

pourrait les endommager.

Adaptateurs

N'utilisez que F'adaptateur décrit dans la section ALI-

MENTATION. Déconnectez-le lorsque vous n'utilisez pas

I'appareil.

Piles

- Lorsque vous n‘utilisez pas le PortaSound pendant de
longues périodes, retirez les piles pour éviter qu'elles
ne coulent.

- Remplacez les piles quifaiblissent avant qu’elles ne soient
plates.

- Remplacez toujours toutes les piles simultanément.

- Utilisez toujours des piles de méme type.

- Si une pile a fui, nettoyez convenablement fe boitier
avant d’en installer de nouvelles.

- Ne jamais éventrer, chauffer ou jeter des piles dans un
feu. Jetez-les de facon appropriée.

o Nettoyage

Nettoyez l'extérieur avec un chiffon doux et sec. L'usage
de solvants chimiques endommagerait la finition.
Interférences par champs magnétiques

N'utilisez pas votre PortaSound trop prés de téléviseurs
ou autres appareils recevant des signaux électromagné-
tiques. Cela pourrait produire des bruits parasites dans
I'appareil en question.

Entretien et modifications

Cet appareil ne contient aucun élément que V'utilisateur
pourrait réparer. Si vous essayez d’ouvrir 'appareil et de
le bricoler, non seulement vous risquez de recevoir une
décharge électrique, mais vous perdrez également le bé-
néfice de la garantie. Confiez tout entretien a un techni-
cien qualifié, agréé par Yamaha.
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INTRODUCTION AU PSS-58

Cette partie vous montre avant tout comment alimenter le PSS-580: avec des piles ou un adaptateur. Il
ne vous reste alors qu’a le mettre sous tension et a jouer.

La DEMONSTRATION vous donne une idée des possibilités du PortaSound PSS-580. Il vous suffira de

lire la PARTIE Il pour émuler ce type de musique.

Le GUIDE RAPIDE vous présente ses fonctions les plus élémentaires sans aller dans les détails, ce qui

vous permet de vous livrer & vos propres expériences.

ALIMENTATION

Votre PortaSound PSS-580 peut fonctionner sur piles ou sur
secteur. Les piles étant indispensables pour conserver le
contenu de la mémoire RAM, achetez 6 piles alcalines de type
“C” 1,5V (SUM-2, R-14) N’oubliez pas de lire les précautions
concernant les piles a la page 1.) Pour économiser vos piles,
vous pouvez utiliser un adaptateur Yamaha PA-3, PA-4 ou
PA-40.

Insertion des piles

Retournez I'instrument et 6tez le couvercle du boitier a piles
en poussant sa languette dans la direction de la fléche reprise
sur le couvercle. Insérez six piles en veillant 4 les aligner
comme sur I'illustration. Replacez le couvercle et assurez-vous
qu’il produit un déclic. '
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Avertissement lorsque les piles faiblissent

Lorsque la tension des piles tombe sous un certain niveau,
les affichages a LED commencent & clignoter. Il est alors
temps de remplacer les piles. Si vous attendez que les piles
soient complétement usées, vous perdrez toutes les données
stockées dans la mémoire interne.

Utilisation d'un adaptateur

Lorsque vous voulez brancher votre PortaSound a une prise
murale, achetez un adaptateur Yamaha PA-3, PA-4 ou PA-40.
Veillez 4 acheter un de ces trois types car aucun autre
adaptateur ne peut étre utilisé avec le PortaSound.
Branchez I’adaptateur a la borne DC(9-12V)IN du panneau
arriére et a une prise murale. Voyez [Iillustration.
(L’adaptateur permet de conserver les données sauvegardées
dans la mémoire RAM méme lorsque le PortaSound est hors
tension.)

@f

HEADPHONES! ' 0Co-12vIN
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Faites coulisser le commutateur de mise sous tension POWER
(1) vers le haut, sur la position ON. Les affichages 4 LED
et autres témoins s’allument.

Vous pouvez maintenant jouer sur le clavier. Réglez le volume
du son avec la commande VOLUME (2). Poussez-la vers
MAX pour I'augmenter et vers MIN pour le diminuer.

o N’oubliez pas de mettre votre PortaSound hors tension
aprés avoir joué en ramenant le commutateur POWER
(1) sur OFF. Céla épargnera les piles.

DEMONSTRATION

Pour avoir une idée du type de musique que votre PortaSound
peut produire, écoutez le morceau de démonstration
préprogrammé. Appuyez sur la touche jaune DEMONS-
TRATION START/STOP (4) pour le faire démarrer.

e Le morceau reprendra jusqu’a ce que vous appuyiez sur
la touche DEMONSTRATION START/STOP ou sur la
touche START/STOP. Ce style professionnel de musique
sera bientot le votre: il vous suffit de lire la PARTIE II.
La plupart des opérations décrites dans cette partie peu-
vent étre effectuées en écoutant le morceau de démons-
tration afin de modifier ce morceau selon vos goiits.
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Sélection de sons

Pour sélectionner un son, cherchez-le dans la liste des
sons (6a) et entrez le numéro correspondant avec les
touches numériques (5c). Ii peut s’avérer nécessaire
d’appuyer sur la touche turquoise VOICE (5a) au préa-
lable.

Effets

Ajoutez des effets spéclaux aux sons a l'aide de ces
selecteurs.

Accords a un doigt

Il est possible de jouer des accords entiers avec un ou
deux doigts seulement. Appuyez sur le sélecteur
SINGLE FINGER (3a) et jouez sur les touches de la
section AUTO ACCOMPANIMENT (18).
Accompagnement automatique

Enclenchez le mode SINGLE FINGER et appuyez sur la
touche START/STOP rouge (14a) pour lancer le rythme.
Jouez dans la section AUTO ACCOMPANIMENT et es-
sayez |'accompagnement de basse automatique,
d'accord et d’orchestre. Pour arréter cette fonction,
appuyez sur SYNCHRO START/ENDING (14b).
Sélection d’un style

La liste des styles (6b) vous montre les divers styles
de rythmes et d’accompagnements que vous pouvez
choisir. Appuyez sur la touche rouge STYLE (5b) et en-
trez ensuite le numéro de style avec les touches nu-
meériques (5c¢).

®
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Tempo

Pour régler la vitesse de laccompagnement ou du
rythme, appuyez sur la touche TEMPO (10a) et utilisez
ensuite les touches VALUE (12) pour ralentir ou accé-
lérer le rythme.

Contréle du rythme

START/STOP (14a) fait démarrer et arréte le rythme
choisi. Appuyez sur les touches jaunes INTRO/FILL IN
(14c) pour obtenir des variations du rythme de base.
(Cela marche aussi pour 'accompagnement automati-
que.) SYNCHRO START/ENDING (14b) fait débuter le
rythme automatiquement lorsque vous commencez a
jouer dans la partie AUTO ACCOMPANIMENT (18) et
I'interrompt avec un motif final.

Orchestration

Ces touches (3b) vous permettent d'enclencher ou de
couper les quatre éléments de I'accompagnement au-
tomatique — basse, rythme (percussion), accords et
orchestre.
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PARTIE 11

roncnons ELEMENTAIRES

CE QUE VOTRE PORTASOUND PEUT FAIRE

Le GUIDE RAPIDE et le morceau de DEMONSTRATION vous ont déja donné une idée des possibilités
que votre PortaSound vous propose. Cette partie décrit ces fonctions de fagon plus détaillée.

Sons, rythmes et accompagnement automatique

Pour mieux comprendre la structure opérationnelle de votre
PortaSound, divisez-le en trois parties:

@84 Section des sons/mélodies
- Section des rythmes

La section des sons/mélodies contrdle tout ce qui concerne
les sons que vous utilisez pour une mélodie. La section
d’accompagnement automatique vous aide & accompagner
ces mélodies tandis que la section de rythmes peut étre utilisée
soit avec I’accompagnement automatique, soit indépendam-
ment de cette fonction.

e Cette division n’est bien siir pas absolue. Ces sections ont
des liens serrés entre elles. Ainsi, RHYTHM CONTROL
influence aussi bien la section d’accompagnement auto-
matique que la section rythmes et les banks MELODY
de la mémoire de morceaux relévent autant de la section
sons/mélodies que de l’accompagnement automatique.
Cette division peut cependant vous aider & comprendre
les fonctions du PortaSound.

Section sons/mélodies

Votre PortaSound comprend une série de sons préprogram-
més. Vous pouvez éditer (modifier) ces sons en utilisant les
fonctions décrites dans la PARTIE III, sous la rubrique
“Synthétiseur numérique”, page 25. Une fois édité, vous
pouvez en stocker cinq et les rappeler en appuyant sur une
seule touche. Pour renforcer encore le réalisme de ces sons,
il est possible de leur ajouter une série d’effets (p. 9). Le
portamento rend les sons de cordes, cuivres ou basses
beaucoup plus vivants.

Fonctlohs simpliﬁant I’'exécution

Si vous devez jouer une mélodie dans une tonalité difficile,
vous pouvez transposer tout le clavier (p.10) pour simplifier
'opération.

1l est également possible de mémoriser des passages compli-
qués dans les banks MELODY de la mémoire de morceaux
(p.21). Si un passage est trop rapide pour vous, enregistrez-le
a un tempo beaucoup plus lent et reproduisez-le avec le tempo
correct lorsque vous en avez besoin en appuyant sur la touche
MELODY.

Sections rythmes et accompagnement auto-
matique

Ces sections sont tellement proches que beaucoup de leurs
fonctions sont traitées ensemble. ,

Les fonctions de rythme et d’accompagnement automatique
peuvent mettre votre jeu en valeur de quatre fagons. Le
PortaSound est capable dé:

1. jouer un accompagnement-rythmique pour votre musique
avec des motifs de percussion réalistes pour une centaine
de styles musicaux différents. Il fonctionne alors comme
une boite 4 rythmes. RHYTHM CONTROL met encore
de nombreuses variations a votre disposition.

2. vous faire jouer des accords entiers en n’utilisant qu’un
doigt de la main gauche (accords SINGLE FINGER).

3. jouer un accompagnement complet de la main gauche
comprenant de la percussion, de la basse, des accords et
un “orchestre”. Ici aussi, RHYTHM CONTROL vous
permet d’insérer de nombreuses variations. Il est également
possible de modifier I'orchestration en effagant ou en
ajoutant des parties & 'accompagnement en n’actionnant
qu’une seule touche.

4, d’enregistrer numériquement des mélodies entiéres ou
divers passages ainsi que des suites d’accords dans la
mémoire de morceaux. Pour reproduire ces enregis-

trements, il suffit d’appuyer sur une seule touche.
7

Section d'accompagnement automatique



Le PSS-580 a donc les mémes fonctions qu’un séquenceur
simple mais flexible: vous pouvez I'utiliser soit pour au-
tomatiser complétement votre jeu, soit comme support
pour le morceau que vous jouez.

A cela s’ajoute votre propre motif de rythme, CUSTOM
DRUMMER, que vous pouvez enregistrer et conserver.

Casque
e e eerrermerererrrremr———T————————————— e e e e

Pour jouer sans déranger d’autres personnes, branchez un
casque a la borne HEADPHONES/AUX. OUT du panneau
arriére (22). Cela coupe automatiquement les enceintes in-
tégrées (20).

Connexion du PSS-580 a votre stéréo
M

Pour obtenir un son 'puissfant, branchez la borne
HEADPHONE/AUX. OUT du panneau arriére a votre
chaine stéréo en utilisant le cable disponible en option.

® Assurez-vous que votre PortaSound est hors tension avant
d’effectuer les branchements. o
Réduisez le VOLUME (2) sur votre PortaSound et réglez
le volume avec la commande de votre chaine stéréo.

® Seuls les sons de percussion PCM ont des positions clai-
rement 4 droite ou & gauche dans le panorama acoustique.
Les sons FM sont centrés.

SECTION SON/MELODIE
o EE——————— ]

SELECTION D’UN SON

B Survol

Vous avez le choix entre 100 sons FM. Chaque son est doté
d’un numéro imprimé en turquoise 4 coté de son nom dans
la liste des sons (6a).
La sélection d’un son est extrémement simple et ne demande
que deux opérations:

Bl Opérations

1. Assurez-vous que le témoin VOICE est allumé.
Le point se trouvant au-dessus de “VOICE” dans
Paffichage de numéro VOICE/STYLE (7) doit étre allumé.

VOICE/STYLE

riri
|y

VOICE STYLE

Ce témoin indique que votre PortaSound est prét pour la
sélection d’un son. Si ce témoin n’est pas allumé, appuyez
simplement sur la touche VOICE turquoise (5a) et
assurez-vous que le témoin s’allume.

2. Entrez le numéro du son.
Utilisez les touches numérique VOICE/STYLE SELECT
(5¢) pour entrer le numéro du son voulu.

—— Points a noter

® Notez que tous les numéros de son ont deux chiffres.
Entrez les deux chiffres pour sélectionner un son. (Les
dix premiers numéros de sons commencent par “0”.
N’oubliez pas de I’entrer.)

® Pour vérifier le son sélectionné, il suffit de regarder
laffichage VOICE/STYLE (en vous assurant que le
témoin VOICE est allumé).

® Lors de la mise sous tension, le son choisi avant la
mise hors tension du PSS-580 sera automatiquement
sélectionné.

® Pour chaque son, il est possible de jouer avec 12 touches.
Cela signifie que votre PortaSound PSS-580 est
polyphonique a 12 voix.

Pour apprécier la quantité et la qualité des sons FM 4 votre
disposition, essayez immédiatement tous les sons que vous
désirez.

Accompagnement du morceau de démonstration

Vous pouvez accompagner le morceau de démonstration avec
le son de votre choix. Sélectionnez un son et appuyez sur la
touche jaune DEMONSTRATION START/STOP. Il ne
vous reste qu’a jouer en changeant de son dés que vous en
avez envie.

® Lorsque vous accompagnez un morceau, vous ne pouvez
jouer qu’une note 4 la fois (jeu “monophonique”).

UN TRUC: Utilisez les banks de mémoire du synthétiseur
numérique pour rappeler un son en n’appuyant
que sur une touche. ‘

Il peut arriver que vous désiriez changer de son pendant

’exécution mais que vous n’ayez pas le temps de chercher

le numéro du son et d’entrer ses deux chiffres.

Pour avoir accés immédiatement & un son (en n’actionnant

qu’une touche), vous pouvez stocker jusqu’a cing sons dans




les BANKS 1 & 5 (11b) de la mémoire du synthétiseur nu-
mérique.

W Opérations

1. Sélectionnez le son que vous voulez stocker.

2. Maintenez la touche rouge STORE (11c) enfoncée et ap-
puyez sur la touche du BANK (11b) désiré, par exemple,

" BANK 1. Laffichage VOICE/STYLE indiquera “b.1”.
Le son est maintenant stocké dans le BANK 1. Il suffit
donc d’appuyer sur cette touche pour le rappeler.

@ Les sons stockés sont conservés dans leurs banks méme
aprés la mise hors tension.

o Le stockage d’un son dans un bank efface toutes les
données qui s’y trouvaient.

EFFETS

e e e e e e et

N Survol

Le PSS-580 vous propose les cing effets décrits plus bas. 11
ajoutent des variations tonales aux sons FM mais ils
n’affectent pas les sons de percussion PCM.

B Opérations

1. Pour obtenir ’effet désiré, appuyez simplement sur la touche
correspondante dans le groupe EFFECT.
Le petit témoin rouge situé a coté de I'effet sélectionné
s’allumera. Vous pouvez utiliser plusieurs effets simul-
tanément.

. Points & noter

o DUET et PORTAMENTO dépendent également
d’autres réglages (voyez plus loin pour plus de détails).

@ Certains sons ont déja des effets. Ainsi VIOLIN 1 (10)
et STRINGS (41) ont du vibrato, HARP (37) a du
sustain, etc. Dans ce cas, la touche de I'effet utilisé
s’allumera lors de la sélection du son. Vous pouvez bien
sir couper cet effet en appuyant sur son sélecteur.

e JlIs n’affecteni pas I’accompagnement automatique ni
les sons de la section rythmique.

e Il est possible de stocker des effets indépendemment
pour chaque bank MELODY de la mémoire de mor-
ceaux (SONG MEMORY); voyez page 21. Lors de
la lecture, ces effets sont automatiquement appelés et
ne peuvent étre coupés avec les sélecteurs EFFECT.

Essayez les cing effets: vous vous rendrez compte a quel point
ils influencent chaque son de fagon différente. Vous trouverez
ci-dessous une courte description de chaque effet ainsi que
la maniére de régler le portamento.

VIBRATO

Le vibrato fait varier la hauteur d’un son de fagon réguliére
(cyclique). Ce phénoméne est naturel pour la voix humaine
ainsi que pour de nombreux instruments acoustiques tels que
les cordes. En général, cet effet ne commence pas directement
lorsque la note est produite mais aprés un léger retard.

Le VIBRATO du PSS-580 imite ce retard naturel. L’effet
est d’autant plus réussi que le retard dépend du son
d’instrument choisi.

SUSTAIN

Le sustain allonge le temps de reldichement d’un son. Cet effet
maintient la note aprés que la touche ait été relachée, un peu
comme le ferait la grande pédale d’un piano. Le sustain varie
également en fonction du son choisi (plus long ou plus court).

REVERB

Le reverb (diminutif de réverbération) donne une dimension
plus spacieuse au son, comme si vous jouiez de cet instrument
dans une grande salle. Cet effet convient 4 pratiquement tous
les sons. Essayez-le avec les sons SMALL CHURCH
ORGAN (29) ou HUMAN VOICES/CHORUS (94~96).

PORTAMENTO Plage: 1~5

Le portamento est cet effet de glissement régulier de hauteur
qui se produit entre des notes jouées consécutivement sur
certains instruments comme le trombone, le violon ou la voix
humaine. Vous pouvez régler la vitesse a laquelle la hauteur
passe d’une note a ’autre sur une plage de cinq pas (1 =lent,
5=rapide). Un réglage rapide donne un effet moins fort et
peut rendre des sons de cordes ou de voix extrémement
convaincants.

N Opérations

1. Maintenez la touche PORTAMENTO enfoncée.
L’affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE vous in-
dique le réglage actuel de la vitesse de portamento. Pour
modifier cette valeur, .

2. maintenez la touche PORTAMENTO enfoncée et appuyez

sur les touches VALUE. ‘
Une pression sur la touche + augmente la vitesse du
portamento et DIMINUE donc le temps de portamento,
rendant I'effet MOINS prononcé. La touche — diminue
la vitesse et augmente donc le temps qu’une note prendra
pour changer de hauteur. L’effet de portamento sera donc
plus fort.

o N’oubliez pas de maintenir la touche PORTAMENTO
enfoncée lorsque vous voulez changer cette valeur. Une
pression simultanée sur les touches + et — raméne le
réglage a sa valeur par défaut: 3.

e Le réglage de portamento est conservé, méme aprés la
mise hors tension.



DUET

A la différence des autres effets, DUET ne peut étre utilisé
qu’avec les fonctions d’accompagnement automatique. Vous
trouverez une explication plus détaillée de cette fonction qui
ajoute un deuxiéme instrument solo a celui que vous étes en
train de jouer & la page 20.

e Il est impossible d’utiliser cet effet en mode d’accom-
pagnement automatique NORMAL, méme si vous avez
appuyé sur la touche DUET et que son témoin est éclairé.

PARAMETER CHANGE (Réglages de paramétres)

B Survol

Le groupe de touches PARAMETER CHANGE (chan-
gement de paramétre) (10) comprend la touche TEMPO (10a),
décrite p.13, et les trois sélecteurs de paramétre (10b)
TRANSPOSE (transposition), TUNING (accordage) et
MELODY VOL. (volume de la mélodie). Bien qu’ayant des
fonctions différentes, la méthode de réglage est la méme pour
les trois fonctions, ce qui explique leur regroupement.

Nous vous recommandons de mémoriser la méthode de ré-
glage de base puisque vous vous en servirez également pour
les fonctions MIDI et de synthétiseur numérique.

Parametres et valeurs

Un paramétre est simplement un réglage que I’on peut mo-
difier. Les trois sélecteurs de paramétre (10b) sont dotés d’un
chiffre ou d’une lettre, tout comme les touches MIDI et
DIGITAL SYNTHETIZER (synthétiseur numérique). Cette
marque est le symbole d’identification qui apparait sur
I’affichage TEMPO/PARA-

METER & VALUE pour vous indiquer le paramétre choisi.
Appuyez sur TRANSPOSE[ 9], TUNING [ 3] et MELODY
VOLUME [}] . Vous verrez ainsi chaque paramétre et sa
valeur sur I’affichage TEMPO/PARAMTER & VALUE (13).

TEMPO/PARAMETER & VALUE

"Indique le N
paramé!re-.»'- U

sélectionné H!o ’-r

PARAMETERI& VALUELBEAT—]
— VALUE <+

Ce point sépare le symbole du paramétre des
chiffres indiquant sa valeur.
A gauche du point, vous trouverez le symbole du paramétre
sélectionné (il correspond au symbole imprimé a coté de la
touche du paramétre). Dans ce cas, il s’agit d’un [ 8], d’un
[3) oud’un [5]. Le nombre & un ou deux chiffre & droite
du point correspond 4 la valeur de ce paramétre.

e S’il n’y a pas de point sur I'affichage TEMPO/PARA-
METER & VALUE, cela signifie que I'affichage donne
les valeurs de tempo.

Dés qu’un paramétre apparait sur ’affichage, vous pouvez
modifier sa valeur a laide des touches VALUE + et —

10

[—Valeur de paramétre

(12). Unepression sur la touche — diminue la valeur tandis
que la touche + l'augmente. Pour changer rapidement
une valeur, maintenez une de ces touches enfoncée. Si vous
appuyez sur les deux touches simultanément, vous rappelez
la valeur originale.

TRANSPOSE [ 9] (Transposition) |
' Plage:+/—12 demi-tons

B Survol

A Pexception des sons PCM, tous les sons du PortaSound
peuvent étre transposés sur une plage de deux octaves. En
d’autres termes, vous pouvez utiliser la fonction TRANS-
POSE pour élever ou abaisser la hauteur de la section
MELODY et de la section AUTO ACCOMPANIMENT
par pas de demi-tons.

Cette fonction sert principalement & deux choses. Elle vous
permet tout d’abord de choisir la tonalité du clavier qui vous
convient le mieux. Ainsi, si vous devez jouer un morceau en
Si majeur, vous pouvez abaisser la hauteur du clavier d’un
demi-ton pour le jouer en Do majeur afin d’en simplifier
P’exécution. Cette fonction peut également s’avérer utile
lorsque vous accompagnez d’autres instruments, ,
TRANSPOSE peut également abaisser ou relever la hauteur
du clavier d’une octave pour modifier ’'atmosphére - d’un
morceau ou pour accorder la hauteur avec le son choisi (vous
pourriez, par exemple, transposer d’une octave vers le bas
pour obtenir un son de basse plus profond et plus puissant).
Remarquez cependant que la transposition a I'octave ne
s’applique qu’aux sons de la section MELODY. La section
AUTO ACCOMPANIMENT retourne a la hauteur normale
dés qu'une valeur de +12 ou —12 est entrée pour
TRANSPOSE.

B Opérations

1. Appuyez sur TRANSPOSE [ 9].
L’affichage TEMPO/PARAMETER & VALUE sera le
suivant. )

Affichage de la valeur du parameéetre TRANSPOSE

TEMPO/PARAMETER & VALUE

Symbole du .
p:::metre _—*U 'ﬂ

TRANSPOSE -'. u<~ Valeur actuelle pour

TRANSPOSE

PARAMETERI& VALUELBEAT—I
— VALUE +
Cet affichage vous indique que la valeur de TRANSPOSE
est de 0, signifiant donc qu’il n’y a pas de transposition.

2. Réglez la tonalité avec les touches VALUE.
Pour élever la tonalité, appuyez sur la touche +. Chaque
augmentation de la valeur indique une transposition d’un
demi-ton vers le haut. La touche — abaisse la tonalité.
Un symbole “ —” en face de la valeur indique que la tonalité
actuelle est plus basse que la tonalité normale (valeur =0).



@ Appuyez simultanément sur les deux touches VALUE pour
retrouver instantanément la tonalité normale (valeur de
transposition = 0).

— Points a noter

e La valeur TRANSPOSE est mise en mémoire a la mise
hors tension.

e La valeur TRANSPOSE en mode 00 influence la
hauteur des données de note MIDI lors de la trans-
mission ainsi que des données regues. Cependant, les
données regues ne sont pas affectées en mode 99 (voyez
la section MIDI).

TUNING [ 3] (Accordage) Plage: +/-16

M Survol

La hauteur générale de votre PortaSound est normalement
telle que La3 =440Hz (diapason). Lorsque vous accompagnez
d’autres instruments dont P'accordage est différent, vous
pouvez relever ou abaisser la hauteur de votre clavier par
pas d’environ 3,13 centiéme de demi-tons sur une plage de
+/—16 pas.

W Opérations

1. Appuyez sur TUNING [ J].
Vous obtiendrez I'affichage suivant:

Affichage de la valeur du parameétre TUNING

TEMPO/PARAMETER & VALUE

1

-
Symboledu — & -’ <4— Valeur TUNING actuelle
parameétre TUNING L' ° ’-’

1
PARAMETER & VALUELBEAT
— VALUE +

Cet affichage vous indique que la valeur TUNING (ac-
cordage) est 0. La3 correspond donc a 440Hz.

2. Réglez la hauteur avec les touches VALUE.
. La touche + éléve la hauteur par pas d’environ 3,13
centiémes de demi-ton.
La touche — abaisse la hauteur. Un symbole *“ — " indique
que la hauteur est plus basse que le réglage normal.

® Appuyez simultanément sur les deux touches VALUE pour
retrouver instantanément la hauteur normale (valeur
TUNING =0).

e La valeur TUNING est gardée en mémoire aprés la mise
hors tension.

' MELODY VOLUME [5] (Volume de mélodie)

Plage: 1 -9

B Survol

Ce paramétre vous permet de régler le volume de la section
MELODY du clavier ainsi que des banks MELODY de la
mémoire de morceaux (SONG MEMORY) par rapport i la
section d’accompagnement automatique (AUTO ACCOM-
PANIMENT). (Pour plus de détails concernant I’'accompa-
gnement automatique, voyez plus bas.) La valeur minimale
est 1 et correspond au volume le plus bas. La valeur maximale
est 9.

11 peut arriver que les accords saturent si le volume de mélodie
est au maximum et que le son a un niveau total (TOTAL
LEVEL) de 90 ou plus (voyez la section “Synthétiseur
numérique”). Dans ce cas, réduisez le volume de la mélodie
ou la valeur du paramétre TOTAL LEVEL.

W Opérations

1. Appuyez sur MELODY VOL. [5].
Vous obtiendrez I’affichage suivant.

Affichage de la valeur du parameétre MELODY VOL.
TEMPO/PARAMETER & VALUE

Symbole du ' ‘

parameétre ————p- = -l Valeur actuelle du

MELODY VOL. ’-'. u volume.
PARAMETERI& varvelseard

— VALUE +

Cet affichage vous indique que la valeur du volume de
mélodie est 8 (réglage normal).

2. Réglez le volume de la mélodie a P’aide des touches VALUE.
Utilisez la touche + pour 'augmenter et la touche — pour
le diminuer.

e Appuyez simultanément sur les deux touches VALUE pour
retrouver instantanément le volume normal (valeur = 8).

e Le réglage de volume est gardé en mémoire aprés la mise
hors tension.

1"



FONCTIONS DE BOITE A RYTHMES
|

Une boite & rythmes produit des motifs de rythmes joués par divers instruments de percussion. Cette
machine offre non seulement une excellente section rythmique pour vos morceaux mais elle joue

également le rble du métronome.

Cette section vous décrit les diverses fonctions de Ia boite a rythmes du PortaSound. La plupart des
opérations décrites s'appliquent exactement de ila méme maniére a la section d’accompagnement au-

tomatique dont les fonctions sont expliquées plus loin.

STYLE SELECT — Choix du rythme

B Survol

La liste des styles (6b) donne les 100 rythmes de base a votre
disposition. La sélection d’un style ressemble a la sélection
d’un son, la seule différence étant que le point-témoin doit
s’allumer en face de STYLE au lieu de VOICE.

B Opérations

1. Voyez si le point-témoin est allumé en face de STYLE
dans l'affichage VOICE/STYLE (7). S’il est en face de
VOICE, appuyez sur la touche rouge STYLE (5b).

VOICE/STYLE

nri
L)L,

VOICE STYLE

Point-témoin

2. Entrez le numéro de style.
Utilisez les touches numériques VOICE/STYLE SELECT
(5¢) pour entrer le numéro du style désiré. Comme pour
les numéros de sons, les numéros de style doivent avoir
deux chiffres.

—_ Points a noter

e Le style sélectionné apparaitra a I’affichage VOICE/
STYLE deés que vous appuyez sur la touche STYLE.
(Si le point-témoin se trouve déja en face de STYLE,
il est inutile d’appuyer sur cette touche.)

e Lors de la mise sous tension, le dernier style choisi est
automatiquement sélectionne.

o Le nombre de battements par motif de rythme dépend
du style sélectionné. De nombreux motifs comprennent
deux mesures de structure légérement différente (voyez
le paragraphe concernant I’affichage BEAT, plus bas).

e Si vous le désirez, vous pouvez régler le mode
d’accompagnement automatique sur NORMAL en
appuyant sur cette touche (3a) lorsque vous utilisez le
PSS-580 comme boite a4 rythmes. Cela vous permet
de jouer avec le son sélectionné sur le clavier entier.
(Pour plus de détails, sur le mode d’accompagnement
automatique, voyez p.17.)
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RHYTHM CONTROL — Contrédle du rythme

B Survol

Maintenant que vous avez sélectionné un rythme, la section
RHYTHM CONTROL (14) vous permet de faire démarrer,
de modifier et d’arréter la percussion de diverses fagons. Vous
maitrisez ainsi entiérement la section rythmique & tout mo-
ment du morceau.

Les cinq touches sont situées au centre du panneau afin de
faciliter toute intervention: vous n’avez pas besoin
d’interrompre votre exécution sur clavier pour modifier le
rythme. Avec un peu d’entrainement, vous contrdlerez le
rythme (et I’accompagnement automatique) aussi aisément
qu’un excellent batteur.

B Opérations

Lancement du rythme

a) START/STOP (14a)
Une pression sur cette touche rouge lance le rythme
immédiatement.

b) SYNCHRO START/ENDING (14b)
Lorsque vous appuyez sur cette touche grise, les deux
points-témoins BEAT de l'affichage TEMPO/PARA-
METER & VALUE commencent a clignoter en donnant
le tempo mais le rythme ne démarre pas immédiatement.
En mode NORMAL, le rythme commencera dés que
vous enfoncez une touche sur le clavier. En mode
SINGLE FINGER et FINGERED, enfoncez des tou-
ches dans la section AUTO ACCOMPANIMENT pour
lancer le rythme.

— Points a noter

o Il est possible d’annuler la fonction SYNCHRO
START en appuyant une fois de plus sur la touche
SYNCHRO START/ENDING avant que le rythme
ne commence.

e Lorsque vous utilisez SYNCHRO START, vous pou-
vez vous pénétrer du rythme en observant les
points-témoins clignotants avant de commencer a jouer.

e Au lieu d’enfoncer une touche du clavier, vous pouvez

appuyer sur START/STOP (14a).




¢) INTRO/FILL IN 1,2,3 (14¢)

Ces trois touches jaunes lancent le rythme immédia-
tement en commengant par un motif d’introduction
spécial (INTRO). (Méme si vous maintenez une touche
de la section d’accompagnement automatique enfoncée,
vous n’entendrez aucun accompagnement durant I’in-
troduction.) Aprés cette introduction d’une mesure, le
PortaSound poursuit avec le motif de base.

Les trois motifs d’introduction disponibles pour chaque
rythme sont tous différents. Cependant, si vous prenez
un rythme simple, la différence sera nettement moins
marquée que pour un rythme plus complexe.

Arrét du rythme

a) START/STOP (14a)
Une pression sur cette touche rouge arréte le rythme
immédiatement.

b) SYNCHRO START/ENDING (14b)
Appuyez sur cette touche si vous voulez que le rythme
s’arréte de fagon naturelle avec un motif de fin

(ENDING).

—— Points a noter

e Ce motif de fin n’enchainera qu’a la fin de la mesure
€n cours, & moins que vous n’ayez appuyé sur la touche
pendant le premier battement de la mesure.

e Si vous tapez sur une des touches INTRO/FILL IN
pendant un motif de fin, ce motif est remplacé par un
roulement (fill in) et la section d’accompagnement
automatique reprend le rythme de base dés la mesure
suivante. Le motif final n’interrompt donc plus
l'accompagnement. Ce procédé est particuliérement
efficace pour obtenir un “break” et relancer la tension
du morceau.

Variation de rythme

a) INTRO/FILL IN 1,2,3 (14c)
Lorsque vous appuyez sur une de ces trois touches aprés
qu’un rythme de base ait été choisi, vous obtiendrez un
motif de roulement qui avive le rythme en rompant son
uniformité. Ces roulements sont particuliérement effi-
caces d la fin d’une phrase ou lors d’un climax.
A la fin du roulement, le rythme de base reprend. Quel
que soit le moment ou vous avez appuyé sur la touche,
le roulement s’insére toujours parfaitement dans le motif
de base.
Vous pouvez ainsi obtenir différents effets en appuyant
sur les touches a différents moments. Les trois rou-
lements disponibles pour chaque rythme sont les mémes
que les motifs d’introduction de la touche correspon-
dante.

— Points a noter

® Vous pouvez appuyer sur une autre touche
INTRO/FILL IN pendant un roulement pour faire
varier le motif. En utilisant les touches INTRO/FILL
IN alternativement avant la fin du motif de roulement,
vous pouvez créer des solos complexes s’étalant sur
plusieurs mesures. ‘

® Si vous maintenez une des touches INTRO/FILL IN
enfoncée, le motif de roulement sera répété jusqu’a ce
que vous relachiez la touche.

e Les motifs d’introduction/de roulement de tous les
rythmes (y compris ceux & deux mesures) ont une
longueur d’une mesure. '

TEMPO Plage:10~220
M

Vous avez déja deviné que l'affichage TEMPO/PARA-
METER & VALUE n’indique pas seulement les paramétres
et leurs valeurs (voyez le paragraphe PARAMETER
CHANGE plus haut), mais également le tempo (c.-a-d. la
vitesse du rythme). Le point-témoin PARAMETER & VA-
LUE vous indique le contenu de Paffichage: s’il est éteint,
'affichage indique la valeur du tempo.

Pour afficher cette valeur, appuyez sur la touche TEMPO
(10a). Chaque rythme a un tempo standard. Si vous sélec-
tionnez un style alors que le rythme est arrété, le PortaSound
aura automatiquement recours au tempo standard pour le
style sélectionné. Si I’affichage donne les valeurs de tempo,
ce tempo standard y sera affiché.

Cependant, si vous changez de style alors que I’accompa-
gnement rythmique joue, le PortaSound gardera le tempo
sélectionné. Pour obtenir le tempo standard du style sélec-
tionné trés rapidement, appuyez sur les touches VALUE —
et + (12) simultanément. -

Vous étes libre, bien siir, de modifier le tempo selon vos goiits
et vos besoins. Utilisez simplement les touches VALUE —
ou + pour ralentir ou accélérer le tempo lorsque P’affichage
donne les valeurs de tempo. (Il suffit d’appuyer sur ces deux
touches en méme temps pour revenir au tempo standard.)
La plage de contrdle du tempo va de J = 10 4 220 (10 a
220 noires/battements par minute). Lors de la mise sous
tension, vous retrouvez la derniére valeur de tempo sélec-
tionnée.

Affichage BEAT (battement)

et tntemrrematreremereere et

Les deux points-témoins de I'affichage BEAT vous donnent
des informations importantes concernant le motif de rythme
sélectionné.

Lorsqu’ils clignotent alors qu’aucun son n’est produit, cela
signifie que vous étes en mode d’attente SYNCHRO START
(voyez plus haut). Autrement, ils ne s’allument que quand
un motif de rythme est joué.



a) Pour indiquer le début d’un motif, le point-témoin BEAT
gauche s’allume en méme temps que le point droit.

b) La plupart des motifs comprennent deux mesures. Pour
indiquer le début de la deuxiéme mesure, le point gauche
s’allume seul. '

¢) Le point droit s’allume seul pour indiquer le deuxiéme,
troisiéme, (etc.) battement de chaque mesure. I ne
s’allumera en méme temps que le gauche que pour si-
gnaler le début d’un motif.

Changement de style de rythme durant I'exécution

Si vous désirez changer de style pendant ’exécution, entrez
simplement le numéro du style voulu avec les touches
VOICE/STYLE SELECT.

— Points & noter

e Le PortaSound passera au nouveau style au début de
la mesure suivante en gardant le tempo actuel. Ce-
pendant, si le changement de style est opéré durant le
premier quart d’un battement, le PortaSound changera
de style pendant le méme battement. (Voyez le para-
graphe sur 'accompagnement automatique a un doigt,
p.17, pour plus de détails.)

e Lorsque les motifs sélectionnés sont & deux mesures,
I'ordre des mesures est conserve lors du changement
de style. Si vous changez de style aprés la premiére
mesure d’un motif, le PortaSound enchainera avec la
deuxiéme mesure du motif sélectionné.

e Il est impossible de changer de style pendant un motif
de fin.

Section PERCUSSION

La section PERCUSSION du PSS-580 vous permet de jouer
vos propres motifs de rythme en temps réel ainsi que d’en
enregistrer et mémoriser .un. Cette section comprend les
touches de clavier PERCUSSION (15), les touches
PERCUSSION (15a,b) et les touches CUSTOM
DRUMMER (16a,b); pour plus de détails concernant cette
derniére fonction, voyez plus loin.

Lorsque le témoin de la touche turquoise PERCUSSION
ON/OFF (15a) est allumé, vous pouvez jouer un solo avec
les touches de clavier PERCUSSION pour accompagner une
mélodie, des accords & un doigt, des accords de basse auto-
matique ou le morceau de démonstration. Cela vous permet
d’ajouter des variations personnelles au motif de rythme choisi
ou de créer vos propres solos de batterie. Selon le réglage
de la fonction SYNCHRO BREAK, vous pouvez soit su-
perposer votre jeu sur le rythme sélectionné, soit interrompre
le rythme dés que vous appuyez sur une des touches de clavier
PERCUSSION.
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Amortissement du charleston ouvert

Les batteurs amortissent le son du charleston ouvert en en-
fongant la pédale. Pour obtenir un effet semblable sur le
PSS-580, tapez sur la touche du charleston fermé (HI-HAT
CLOSE) aprés avoir tapé sur le charleston ouvert (HI-HAT
OPEN). Cela amortit immédiatement le son du charleston
ouvert.

SYNCHRO BREAK

Lorsque le témoin rouge de cette touche est allume, la fonction
est enclenchée. Cette fonction interrompt I’'accompagnement
rythmique (motif de base, introduction, roulement ou fin)
dés que vous appuyez sur une des touches de clavier
PERCUSSION. Cela vous permet d’ajouter vos propres solos,
roulements, etc... Le témoin BEAT signale toujours les
battements, ce qui vous permet de vérifier le tempo vi-
suellement. Le rythme de base reprendra automatiquement
4 la fin de votre partie de percussion.

Remarque:
Si vous appuyez sur cette touche au début d’une mesure,
vous enclenchez la fonction SYNCHRO BREAK. Ce-
pendant, pour obtenir un break naturel, il sera impossible
d’enclencher cette fonction en appuyant sur la touche au
début de la mesure suivant un de ces “breaks”.

Pour couper cette fonction, appuyez une fois de plus sur la
touche en vous assurant que le témoin s’éteint. Lorsque cette
fonction est coupée, vous pouvez jouer vos propres motifs
en méme temps que le rythme de base.

e Le PortaSound PSS-580 peut produire un maximum de
8 sons de percussion simultanément. Ces 8 sons com-
prennent les sons du rythme de base et les sons des touches
de la section PERCUSSION. Si vous utilisez plus de 8
sons, le PortaSound donne automatiquement la priorité.
4 certains sons et ignore les autres.

CUSTOM DRUMMER

B Survol

La fonction CUSTOM DRUMMER (16) vous permet de
modifier n’importe quel rythme de base (mais pas les rou-
lements ou les fins) pour personnaliser votre musique. Vous
pouvez ensuite mettre ces motifs en mémoire afin de pouvoir
les rappeler aisément.

Rien ne vous empéche de créer vos propres motifs en partant
de zéro et de les stocker ensuite. Les trois touches blanches
situées a I’extréme gauche ont un label CLEAR, ACCENT
et ROLL. Combinées avec la section PERCUSSION, elles
servent a effacer (clear) certains sons d’un motif, accentuer
(accent) un son ou créer de rapides roulements de tambours
(roll).



Pour programmer votre motif personnel (custom pattern),
sélectionnez d’abord le style qui servira de base. Méme si
vous désirez commencer a partir de zéro, sélectionnez un style
approchant, c.-d-d. un motif & une ou deux mesures, qui a
le méme type de mesure (4 temps, 3 temps,...).

Il est important de choisir le bon type de style. Si vous sé-
lectionnez un motif d’une mesure comme base, il sera im-
possible d’en faire un & deux mesures. De méme, si vous
choisissez une mesure & 3 temps, vous ne pourrez pas créer
de motif 4 4 temps. Notez que certains motifs “swing”, tel
que le style 30 “Swing guitar”, peuvent donner I'impression
d’utiliser des triplets bien qu’ils ne le fassent pas. Pour créer
un motif swing avec triplets, choisissez des styles du genre
de “Big Band 3”.

B Opérations

Enregistrement d’un motif personnalisé.

1. Appuyez sur PROGRAM/END.
Le témoin de cette touche rouge s’allume et le rythme
sélectionné démarre. (Il est impossible d’utiliser la touche
PROGRAM/END lorsqu’un rythme a déja commencé
ou quand vous étes en mode d’attente pour la fonction
synchro.)
Dés que vous appuyez sur PROGRAM/END, un son de
charleston fermé assourdi ponctue chaque battement
tandis qu’un son de rim shot indique le début de chaque
mesure afin de vous permettre de garder le tempo. (Ces
sons de charleston et de rim shot ne sont PAS enregistrés.)
2. Modifiez le rythme.
Vous pouvez maintenant y introduire les changements
que vous désirez (voyez plus bas) tandis que le rythme
reprend sans arrét. Il n’est pas nécessaire de jouer tout
votre motif immeédiatement. Prenez votre temps pour
ajouter des notes et des accents ou effacer certains sons
au cours des répétitions du motif.
Voici comment programmer votre propre motif de rythme.

a) Effacer les sons de percussion
Maintenez la touche CLEAR (Dol) enfoncée tandis
que vous appuyez sur la touche correspondant a
Pinstrument a effacer. Cette opération efface com-
plétement P’instrument du motif. (Il est impossible
de n’effacer que quelques notes et d’en garder
d’autres.)

b) Ajouter des sons de percussion
Chaque note jouée en tapant sur une touche de la
section PERCUSSION est enregistrée. Lors de la
répétition du motif, vous entendrez les notes que vous
avez ajouté lors du cycle précédent.

c) Ajouter des accents
Pour entrer une note accentuée, maintenez la touche
ACCENT (Rél) enfoncée et appuyez sur la touche
de la section PERCUSSION désirée. Il est également
possible d’ajouter des accents par aprés en maintenant
la touche ACCENT enfoncée et en appuyant sur la
touche de I'instrument au moment précis ou la note

est jouée. (Vous pouvez effacer des accents de la méme
maniére sans maintenir la touche ACCENT enfoncée.)

d) Jouer des roulements
Sur de vrais instruments de percussion, on joue des
roulements en battant le tambour trés rapidement
avec les deux baguettes ou en laissant une baguette
rebondir.
Pour imiter cet effet, maintenez la touche ROLL (Mil)
enfoncée tandis que vous appuyez sur une touche de
la section PERCUSSION. Pour créer des roulements
impressionnants, appuyez simultanément sur les
touches ROLL et ACCENT.

e) Amortir le charleston euvert )
Lorsque vous programmez vos propres motifs, vous
pouvez amortir le son du charleston ouvert en ap-
puyant sur la touche du charleston fermé (HI-HAT
CLOSE) au bon moment (un peu aprés les notes du
charleston ouvert — HI-HAT OPEN).

3. Appuyez sur PROGRAM/END pour mémoriser le rythme.
Dés que vous avez terminé votre motif, appuyez sur
PROGRAM/END. Cela arréte le rythme et le stocke dans
la mémoire CUSTOM DRUMMER. (Vous obtiendrez
le méme résultat en appuyant sur START/STOP, DE-
MONSTRATION ou en coupant [I’alimentation du
PortaSound.)

—_Points a noter
e Si vous désirez éditer (modifier) le motif que vous avez
stocké, appuyez sur PLAY ON/OFF et ensuite sur
PROGRAM/END (les deux témoins doivent s’allu-
mer). Vous pouvez maintenant modifier votre motif.

e Il est impossible de changer de style lorsque vous
programmez un motif.

e Votre motif est gardé en mémoire lorsque I’alimentation
est coupée.

e Lors de la programmation, seules les touches de la
section PERCUSSION, les touches VALUE (tempo)
et les touches de clavier CLEAR, ACCENT et ROLL
fonctionnent.

Rappeler le motif programmé

Pour pouvoir écouter votre motif, enclenchez la touche
turquoise PLAY ON/OFF (son témoin rouge doit étre al-
lumé). Vous pouvez lancer le rythme comme vous le feriez
pour n’importe quel autre: appuyez sur START/STOP,
SYNCHRO START ou sur une touche INTRO. N’oubliez
cependant pas que les motifs d’introduction, roulement et
fin seront ceux correspondant au motif sélectionné.
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o Le motif programmé sera répété tant que le témoin

Points a noter

de la touche PLAY ON/OFF est allumé. Cela signifie
que la sélection d’un autre motif n’interrompera pas
automatiquement le rythme comme cela se passe pour
les autres rythmes. Pour passer 4 un autre motif, ap-
puyez sur la touche PLAY ON/OFF afin d’éteindre
son témoin.

Si vous appuyez sur la touche PLAY ON/OFF alors
que vous utilisez un motif de base (donc pas un motif
de fin ou de roulement), vous faites immédiatement
débuter le motif que vous avez créé et stocké. Une
seconde pression sur cette touche interrompt votre
rythme et permet la reprise du premier motif. Le tempo
ne change pas. Vous pouvez donc utiliser votre propre
motif comme motif de roulement original.

Si vous appuyez sur la touche PLAY ON/OFF pendant
un roulement, le motif stocké ne débutera qu’aprés la
fin du roulement.

Si vous utilisez un rythme personnel au milieu d’un
motif plus long ou plus court (qui a plus ou moins de
battements), ce motif sera soit raccourci (si le motif
est plus court), soit répété (si le motif est plus long)
pour que l'insertion soit plus naturelle.
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FONCTIONS D’ACCOMPAGNEMENT AUTOMATIQUE
r . ______________________________________ |

Le PSS-580 vous propose plusieurs types de fonctions d’accompagnement automatique. Vous en trou-
verez une description dans cette section ainsi qu’une explication concernant les commandes MODE (3a)
et ORCHESTRATION (3b). Les fonctions de A & E seront décrites en détail plus bas.

A) La fonction d’accord & un doigt (SINGLE FINGER)
vous permet de jouer des accords entiers 4 un doigt.

B) Lorsque vous lancez un rythme, le PortaSound joue
la percussion, la basse, les accords et les parties
d’orchestre de fagon a ce que chaque partie soit en
parfaite harmonie avec les autres. Vous obtenez ainsi
un véritable accompagnement automatique a un doigt.

C) Vous pouvez encore mieux maitriser la structure har-
monique de la section d’accompagnement automatique
en jouant vos propres accords complexes grice 4 la
fonction d’accompagnement automatique doigté
(FINGERED). Cette fonction s’adresse tout particu-
liérement aux claviéristes ayant déja une certaine
connaissance musicale. '

D) En plus de ces trois types d’accompagnement, la
fonction duo (DUET) vous adjoint automatiquement
un deuxiéme instrument solo qui accompagne celui que
vous jouez dans la section MELODY.

E) Ilestpossible de stocker des suites d’accords complexes
ou des phrases difficiles dans les banks de la mémoire
de morceaux (SONG MEMORY). Les banks CHORD
rendent ’accompagnement entiérement automatique.

® A I'exception de la mémoire de morceaux, la sélection de
ces fonctions s’opére a 1'aide des touches MODE (3a) et
RHYTHM CONTROL (14). La section AUTO AC-
COMPANIMENT (18) permet de les contrdler. Cette
section du clavier a un son différent de la section
MELODY (19) lorsque la fonction d’accompagnement
automatique est enclenchée: la section MELODY joue
avec le son sélectionné tandis que les sons (basse, accords
et orchestre) de la section AUTO ACCOMPANIMENT
dépendent du style sélectionné.

MODE

Ces sélecteurs vous permettent de choisir trois modes diffé-
rents. Un témoin rouge indiquera le mode sélectionné.

NORMAL: Vous n’avez aucun type d’accompagnement au-
tomatique et vous pouvez donc utiliser le clavier entier
pour jouer avec le son sélectionné (polyphonique a 12
voix). Toutes les fonctions de boite & rythme sont dis-
ponibles.

SINGLE FINGER: Le mode d’accord & un doigt vous permet
de jouer des accords complets & un, deux ou trois doigts
dans la section AUTO ACCOMPANIMENT (18). Vous
pouvez soit jouer des accords a4 un doigt (sans accom-
pagnement rythmique), soit un accompagnement auto-
matique 4 un doigt (comprenant basse automatique,
rythme, accords et instruments d’orchestre) selon que
vous avez sélectionné un rythme ou non.

FINGERED: Ce mode ressemble fort au précédent; cepen-
dant, pour tirer un son de la section AUTO ACCOM-
PANIMENT, vous devez appuyer sur trois touches au
moins.

ORCHESTRATION

Ces quatre touches vous permettent de sélectionner I’or-
chestration de ’accompagnement, c’est-a-dire les instruments
qui accompagneront votre mélodie (que ce soit en mode
d’accords 4 un doigt ou d’accompagnement automatique).
Notez que chaque style a une orchestration bien a lui avec
son propre jeu d’instruments.

1) RHYTHM
Cette touche coupe et enclenche la percussion. Cela vous
permet d’utiliser la fonction d’accompagnement auto-
matique sans partie rythmique. Certains types de musique
sonnent mieux sans percussion.

2) BASS
Coupe et enclenche le son de basse. La partie de basse
est jouée par divers instruments selon les styles (contre-
basse, tuba, basse électrique, basse folk,...).

3) CHORD ,
Chaque style utilise différents instruments pour les accords
(piano, guitare, ...). Appuyez sur cette touche pour les
enclencher ou les couper. Les accords sont faits de trois
notes jouées simultanément.

4) ORCHESTRA
L’orchestre utilise de nombreux instruments (jusqu’a trois
instruments différents pour chaque style). Cet accompa-
gnement consiste en trois parties. Utilisez cette touche
pour I’enclencher ou le couper.

— Points a noter

® Vous pouvez jouer un maximum de 12 notes simul-
tanément sur le PSS-580. Comme la section
d’accompagnement automatique en utilise de 1 4 7 (1
pour la basse, 3 pour les accords et 3 pour P'orchestre),
selon les réglages d’ORCHESTRATION, elle limite
le nombre de notes que vous pouvez jouer dans la
section MELODY & un nombre compris entre 5 et 11.

® Les accords a un doigt et “doigtés” ne sont constitués
que de sons BASS et CHORD. Les réglages de ces
touches sont donc importants pour ce type d’accom-
pagnement.

o Si toutes les touches ORCHESTRATION sont désac-
tivées, la section AUTO ACCOMPANIMENT restera
muette mais I'attribution d’accord reste valide pour
DUET et SONG MEMORY (voyez page suivante).
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A)  Accords A un dbigt

Appuyez sur le sélecteur SINGLE FINGER (MODE) (3a)
pour enclencher la fonction d’accords 4 un doigt. (Le rythme
doit étre coupé.) Appuyez maintenant sur une seule touche
a la fois dans la section d’accompagnement automatique (18).
Le PortaSound produira des accords complets au lieu de ne
jouer qu’une note.

En mode d’accords a un doigt, le PortaSound peut jouer
quatre sortes d’accords en fonction des touches que vous
combinez dans la section d’accompagnement automatique

(18).

ACCORDS MAJEURS: Pour obtenir un accord majeur, il
suffit d’appuyer sur sur la touche correspondant a la
note fondamentale. Ainsi, si vous désirez un accord en
Do majeur, il suffit d’appuyer sur Do.

C Major (C)

)

ACCORDS MINEURS: Pour produire un accord mineur,
appuyez simultanément sur la touche correspondant a
la note fondamentale et sur une touche noire située a
gauche de celle-ci. L’exemple ci-dessous vous montre
comment jouer un accord en Do mineur.

C Minor (Cm)

-

\

ACCORDS DE SEPTIEME: Pour obtenir un accord de
septiéme, appuyez simultanément sur la touche corres-
pondant 4 la note fondamentale et une touche blanche
située 4 la gauche de celle-ci.

C Seventh (C7)

ACCORDS MINEURS DE SEPTIEME: Pour produire un
accord mineur de septiéme, appuyez simultanément sur
la touche correspondant a la note fondamentale, sur une
touche noire ET une touche blanche situées a gauche
de cette note.

C Minor Seventh (Cm7)

— Remarque:
Lorsque vous changez d’accord avec la fonction accord
a un doigt, veillez 4 reldcher les touches complétement
en relevant la main du clavier sans quoi vous risquez de
ne pas obtenir 'accord que vous désirez. Ainsi, si en
passant d’un accord en Sol majeur & un accord en La
majeur vous ne reldchez pas convenablement le Sol avant
d’appuyer sur le La, vous obtiendrez un accord de septieme
en La au lieu de I’accord en La majeur.

D’autre part, vous pouvez par exemple passer d’un accord
majeur 4 un mineur sans relicher la note fondamentale.
Il suffit d’appuyer sur une touche noire située a gauche
de celle-ci. L’effet obtenu est différent de celui produit
quand vous relichez la note fondamentale. Cette fagon
de modifier les accords n’est possible que lorsque vous
passez 4 un accord utilisant moins de touches que le
premier (de Do mineur & Do septi¢éme, par exemple).

TRUC: Le PortaSound joue des accords a2 un doigt avec
de nombreuses combinaisons différentes d’instru-
ments, selon le style choisi. Cela vous permet de
choisir les sons convenant le mieux d votre musique.

Pour vous familiariser avec les possibilités de la f£nction
d’accord & un doigt, essayez de jouer la fameuse “Marche
nuptiale” de Mendelssohn en suivant la partition donnée
ci-dessous. ‘ \

Sélectionnez d’abord un numéro de son convenant a cc& genre
de musique, tel que 'orgue SMALL CHURCH (2&) ou
TROMBONE (16). Choisissez ensuite un style appro\prié.
Le style 03 (GOSPEL) offre un accompagnement de d’orgue
tandis que le MARCH 1 et 2 (77, 78) donnent des sections
de basse. '

Appuyez ensuite sur la touche SINGLE FINGER pour en-
clencher la fonction d’accord a un doigt. Vous pouvez
maintenant jouer la “Marche nuptiale” en jouant la mélodie
avec votre main droite et les accords repris au-dessus de la
partition avec votre main gauche. (Remarque: Am représente
un accord en La mineur, B7 un accord de septiéme en Si, etc...)

’ Am Bz Em Dm C G C
) —— T T T T )

GEr—p b — = e
& f T ¥ ™ & ¢ v W
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Avec un peu d’entrainement, vous arriverez trés vite a jouer
la “Marche nuptiale” parfaitement. Vous pourriez également
essayer d’autres sons pour ce morceau, tels que les numéros
28 (TREMOLO ORGAN), 11 (CELLO) et 95 (HUMAN
VOICE 2)

Remarque:
En principe, les explications données dans la section
RHYTHM concernant la sélection d’un style, la section
RHYTHM CONTROL, etc., sont également valides pour
les fonctions d’accompagnement automatique.

B) Accompagnement automatique a un doigt.

En jouant dans la section accompagnement automatique de
votre clavier, comme vous venez de le faire avec la fonction
d’accord a un doigt, vous pouvez créer des accompagnements
comprenant de la batterie, une ligne de basse et des accords.
Il suffit de déclencher le rythme sélectionné comme vous
Pentendez (voyez ci-dessous) une fois la fonction SINGLE
FINGER enclenchée.

Lancement de 'accompagnement

a) Appuyez sur SYNCHRO START/ENDING.
Les témoins BEAT clignotent pour indiquer le tempo
sélectionné et vous pouvez maintenant faire débuter tout
Paccompagnement en appuyant sur n’importe quelle(s)
touche(s) de la section AUTO ACCOMPANIMENT.
b) Faites débuter le rythme avec START/STOP ou une
touche INTROQ/FILL IN.
Il suffit d’enfoncer une touche de la section AUTO
ACCOMPANIMENT pour lancer 'accompagnement
(basse, accords, orchestre).
Vous pouvez commencer d jouer quand vous le désirez,
soit aprés quelques battements ou mesures, soit direc-
tement (sauf s’il y a une introduction) selon Peffet que
vous voulez créer.

— Points a noter

o L’accompagnement se poursuit méme si vous relevez
la main du clavier. La tonalité et le motif de Parran-
gement est déterminé par les touches jouées dans la
section AUTO ACCOMPANIMENT. Vous pouvez
changer tout 'accompagnement comme vous changiez
d’accords avec la fonction d’accords & un doigt: sim-
plement en enfongant des touches différentes. Les
touches INTRO/FILL IN et ENDING vous permettent
d’introduire d’autres changements encore (voyez la
section RHYTHM CONTROL, p.12).

e Comme les arrangements sont basés sur un motif de
rythme, leur longueur (nombre de battements/mesures)
dépendent du style sélectionné.

Motifs d’accompagnement automatique

Pour créer la suite d’accords que vous désirez avec
I’accompagnement, il vous suffit d’enfoncer plusieurs touches
dans la section AUTO ACCOMPANIMENT En principe,
la structure du motif d’accompagnement change toujours au
battement venant APRES que vous ayez changé de touches,
quelle que soit la précision avec laquelle vous avez enfoncé
ces touches. Ce procédé garantit ’effet musical le plus naturel.
Cependant, pour pouvoir créer des suites d’accords normales
méme si vous étes un peu lent 4 changer de touches, le
PortaSound opére le changement d’accord dans le méme
battement si vous-méme changez assez rapidement.

Lorsque vous utilisez un autre accord & un doigt ou “doigté”
pendant un motif, le PortaSound PSS-580 ne continue pas
a jouer ’accompagnement comme si de rien n’était: il modifie
légérement l’accompagnement, produisant ainsi un effet
particuliérement naturel. Une fois que vous connaissez
parfaitement les divers styles et leurs arrangements, vous
pouvez vous servir de cette fonction contrélée par ordinateur
pour produire des accompagnements encore plus variés.

Arrét de 'accompagnement
Pour interrompre I’accompagnement, vous avez deux options.

a) Appuyez sur START/STOP.
Tout ’accompagnement s’arréte instantanément.

b) Appuyez sur SYNCHRO START/ENDING.
Vous aurez droit au motif de fin du style choisi et
I’accompagnement s’arrétera de fagon plus naturelle.

Changement du tempo et du style

Comme nous I'avons vu pour les fonctions de rythme, page
12, vous pouvez modifier le tempo et changer de style pendant
I’accompagnement automatique.

C) Accompagnement automatique “doigté”

Cette fonction ressemble beaucoup a la fonction
d’accompagnement automatique a un seul doigt mais elle se
rapproche néanmoins davantage de la structure habituelle
des accords.

En mode d’accompagnement automatique “doigté”, vous
devez jouer des accords de trois ou quatre notes pour que
le PortaSound PSS-580 puisse vous accompagner. Il recon-
naitra les accords suivants:

Majeur:
1—3-5

Mineur:
1—3b—5

Septiéme:

1—3—-5—7b ou1—=3—-7%
Mineur de septiéme:

1—3b—5—7h0u1—3b—7b
Majeur de septiéme:

1—3—5—7 ou1—-3—-7
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® Les formes interverties d’un accord (par exemple,

Mineur de septiéme avec quinte diminuée:
1—38b—58b—7b
Accord de septiéme non résolu:
1—4—~5—7b oul1—4—5
Augmenté:
1—-3—5#
Diminué:
1—3b—5,—6 ou1—3h —5b
Mineur avec septiéme augmentée:
1—3b—5—7 out1t—3b—7

Sixieme:
1—3—-5—6

Mineur de sixiéme:
1—3b—5—6

Septiéme avec quinte diminuée:
1—3—5b—7b

Points a noter:

3—5—1 et 5—1—3 pour un accord majeur) sont
également acceptées.

Toute autre combinaison de notes est ignorée.

Pour les accords augmentés et diminués, la note la plus
basse est considérée comme la fondamentale de
Paccord.

Les accords de sixiéme se distinguent des accords mi-
neurs de septiéme comme suit: si la note la plus basse
est la fondamentale de la sixiéme, le PortaSound
considére qu’il s’agit d’un accord de sixiéme. Toute
autre combinaison produit des accords mineurs de
septiéme.

De la méme fagon, les accords de mineur de septiéme
avec quinte diminuée se distinguent des accords mineurs
de sixiéme comme suit: si la note la plus basse est la
fondamentale de la sixiéme, le PortaSound considére
qu’il s’agit d’un accord mineur de sixiéme.

Avec des accords de septiéme avec quinte diminuée,
la note la plus basse est considérée soit comme la
fondamentale, soit comme la septiéme.
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DUET

B Survol

Cette fonction vous permet d’ajouter un deuxiéme instrument
solo & celui que vous jouez dans la section MELODY du
clavier. Cela crée I'illusion d’un duo (une exécution a deux
instruments) bien que vous ne jouiez qu’une partie.
Pour pouvoir utiliser cette fonction, enclenchez un des modes
d’accompagnement automatique (SINGLE FINGER ou
FINGERED). '

B Opérations

1.

Sélectionnez le mode SINGLE FINGER ou FINGERED
(3a).

. Appuyez sur la touche DUET (8).

Son témoin rouge s’allumera pour indiquer que le
PortaSound est prét a jouer en duo.

. Enclenchez la fonction d’accompagnement automatique ou

jouez des accords a un doigt.
Lorsque I’accompagnement automatique est lancé (ou
qu'un accord & un doigt est joué), toutes les lignes
mélodiques que vous jouerez de la main droite seront
automatiquement accompagnées par une deuxiéme voix.
(Le son de cette voix correspond au son actuellement sé-
lectionné.)

Points a noter

W La fonction DUET rend la section MELODY du clavier

monophonique: il n’est possible de jouer qu’une note
a la fois. Si vous en jouez plusieurs, seule la note la
plus haute sera retenue.

® Vous pouvez utiliser la fonction de portamento avec

la fonction DUET.

e Cette fonction n’a aucun effet sur la reproduction d’un

morceau provenant d’un bank MELODY de la mé-
moire de morceaux (SONG MEMORY).

® Les données de son en mode DUET sont émises sur

le méme canal MIDI OUT.

e La fonction DUET peut étre utilisée méme si toute

FORCHESTRATION de Paccompagnement auto-
matique est coupée. Cela vous permet de jouer un duo
sans accompagnement.

o La fonction DUET est coupée dés que vous appelez

un bank MELODY pour enregistrer.




MEMOIRE DE MORCEAUX (SONG MEMORY)
L

La section SONG MEMORY (17) comprend 10 banks de mémoire dans lesquels vous pouvez enregistrer
numériquement des mélodies et des suites d’accords afin de pouvoir les rappeler dés que vous en avez
besoin. Vous pouvez ainsi enregistrer des passages rapides, difficiles & un tempo confortable et les

reproduire ensuite avec le tempo correct.

La mémoire de morceaux contient 5 banks de mélodie (MELODY) (17b) et 5 banks d’accords (CHORD)

(17a).

e Sivous désirez enregistrer une mélodie et son accompagnement simultanément, vous pouvez utiliser
les fonctions MELODY et CHORD en méme temps. (La mémoire CHORD mémorisera le moment ou
les banks MELODY sont enclenchés et désenclenchés.)

Mémoire MELODY

Les cinq banks MELODY sont monophoniques. Vous ne
pouvez donc y enregistrer que des mélodies ol vous jouez
une note a la fois (donc pas d’accords). Cependant, vous
pouvez utiliser les cinq banks pour mémoriser des passages
polyphoniques 4 5 voix maximum. Chaque bank peut stocker
jusqu’a 250 notes.

Données mémorisées

La mémoire MELODY ne mémorise pas uniquement les
données de note mais également les numéros de sons et les
effets.  Vous pouvez donc altérer les sons pendant
Penregistrement en utilisant les fonctions VIBRATO,
SUSTAIN, REVERB et PORTAMENTO. Lorsque vous
écouterez la mélodie, vous verrez que les sons changent au
bon moment et toutes les autres altérations se produiront
comme vous I’entendez. : T

A cela s’ajoutent les données de volume de mélodie et de
vitesse de portamento, stockées dans chaque bank au début
de I’enregistrement. Lors de la reproduction, le PortaSound
respecte ces données.

e Vous pouvez utiliser tout le clavier pour enregistrer une
mélodie & condition de régler la fonction d’accompagne-
ment automatique sur NORMAL (3a).

e Lors de la reproduction d’un morceau enregistré, vous

pouvez utiliser les fonctions d’accompagnement auto-
matique et jouer avec ’enregistrement.
Le nombre de notes que vous pouvez jouer avec
'enregistrement dépend du nombre de notes reproduites
par la mémoire MELODY et I'orchestration de ’accom-
pagnement automatique. Si 'accompagnement est complet
(basse, accords et orchestre = 7 voix) et que vous re-
produisez le contenu des cinq banks MELODY, cela ne
vous laisse plus de note disponible (voyez le paragraphe
ORCHESTRATION).

Comment mémoriser une mélodie

® Pour commencer, arrétez le rythme pour pouvoir utiliser
la mémoire MELODY. Dés que vous commencez a en-
registrer, cependant, le rythme sélectionné reprendra
aussitdt pour vous servir de métronome. Choisissez donc
le style et le tempo adéquats avant le début de
I’enregistrement.

B Opérations

1. Tout en maintenant la touche RECORD (17¢c) enfoncée,

appuyez sur le sélecteur de bank MELODY dans lequel
vous voulez enregistrer votre morceau.
Si vous désirez enregistrer une mélodie polyphonique,
appuyez sur tous les sélecteurs nécessaires pour couvrir
le nombre de voix 4 enregistrer. Si votre mélodie comprend
des accords parfaits (accords a trois notes), sélectionnez
trois banks tout en gardant la touche RECORD enfoncée.
Les témoins rouges des banks sélectionnés clignotent a
intervalles courts et longs pour indiquer qu’ils sont en
mode d’attente. Pour couper un bank, appuyez une fois
de plus sur son sélecteur. Les témoins BEAT de I'affichage
TEMPO/PARAMETER & VALUE commencent i cli-
gnoter pour indiquer le tempo.

2. Commencez a jouer la mélodie.

Cela lance automatiquement le rythme et I’enregistrement.
Pendant ’enregistrement, les témoins des banks utilisés
vont clignoter rapidement.

Au lieu de commencer immédiatement, vous pouvez ap-
puyer sur la touche START/STOP de la section RHYTHM
CONTROL ou avoir recours a un FILL IN si vous désirez
que le morceau commence avec une pause. (L’intervalle
compris entre le début du rythme et la premiére note jouée
est enregistré.)

3. Appuyez sur la touche START/STOP pour terminer

Penregistrement.

La mélodie est immédiatement stockée et est conservée
méme apres la mise hors tension. Le(s) témoin(s) du/des
bank(s) utilisé(s) s’éteint/s’éteignent.
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—— Points a noter

e Si vous avez utilisé plusieurs banks a la fois, ils seront
traités comme un “jeu”, ce qui signifie qu’ils ne peuvent
étre reproduits indépendamment. Dés que vous ap-
puyez sur le sélecteur d’un de ces banks pour I’écouter,
les témoins des sélecteurs appartenant au méme “jeu”
s’allument automatiquement.

e Dés que vous commencez a enregistrer, les données
contenues dans le bank choisi sont effacées. Si ce bank
appartient & un jeu, tout le jeun est effacé.

e Vous pouvez également utiliser les 5 banks DIGITAL
SYNTHESIZER comme source de sons pour ’enre-
gistrement de la mélodie. Il va sans dire que toute
modification ultérieure de ces banks entrainera des
changements lors de la reproduction de la mélodie.

o Les réglages d’effets sont enregistrés au début du
morceau et peuvent étre modifiés 4 tout moment.

® Vous pouvez toujours changer le volume, la vitesse de
portamento et le numéro de canal de transmission
MIDI en passant en mode d’attente (voyez 'opération
1 plus haut) et en changeant le réglage. Appuyez alors
une fois de plus sur la touche MELODY pour quitter

le mode d’attente.

Reproduction de la mélodie

Le procédé différe un peu selon que vous utilisez un rythme
ou non.

Si vous n’utilisez pas de rythme

1. Appuyez sur le sélecteur de bank MELODY désiré.

Le témoin clignote lentement et les témoins BEAT donnent
le tempo. Le PortaSound est maintenant en mode d’attente
et prét pour la reproduction.

2. Appuyez sur ume touche du clavier dans la section
d’accompagnement automatique pour commencer la re-
production.

Si la fonction d’accompagnement automatique est sur
NORMAL, vous pouvez enfoncer n’importe quelle touche.
Sinon, enfoncez une touche de la section AUTO AC-
COMPANIMENT Vous pouvez également lancer la re-
production avec les touches START/STOP ou
INTRO/FILL IN.

Dés le début de la reproduction, le t¢émoin MELODY reste
allomé mais cesse de clignoter.

Si vous utilisez un rythme

1. Appuyez simplement sur le sélecteur de bank MELODY.
Le témoin correspondant clignote lentement. La repro-
duction commencera 4 la mesure suivant celle pendant
laquelle vous avez appuyé sur le sélecteur.

Dés le début de la reproduction, le témoin MELODY reste
allumé mais cesse de clignoter.
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— Points a noter

® Vous pouvez toujours lancer la reproduction d’un autre
bank MELODY alors que vous écoutez un bank
MELODY. 1l suffit d’appuyer sur le sélecteur voulu.
(La reproduction de tels banks commence également
a la mesure suivante.)

o Si vous écoutez des mélodies identiques, enregistrées
avec des sons identiques dans différents banks, une
annulation de phase peut se produire qui diminuera le
son de la mélodie. Evitez donc de tels enregistrements.

o La reproduction se poursuit jusqu’d la fin du morceau.
L&, elle s’arréte et le témoin s’éteint. Si vous désirez
I'interrompre plus tot, appuyez sur le sélecteur de bank
MELODY une fois de plus.

e Si vous appuyez sur un sélecteur correspondant a un
bank vide, vous n’obtiendrez aucun effet.

Enregistrement et reproduction simultanés

Il est possible d’enregistrer dans un ou plusieurs banks
MELODY tout en en écoutant d’autres. Voila quipeut venir
4 point si vous désirez superposer deux mélodié§ et vous
assurer qu’elles s’harmonisent bien. \

11 suffit de combiner les opérations d’enregistremeﬁ{ et de
reproduction décrites ci-dessus.

1. Tout en maintenant la touche RECORD (4c) enfoncée,

appuyez sur le sélecteur de bank MELODY dans lequel
vous voulez enregistrer votre morceau.
Les témoins rouges des banks sélectionnés clignotent a
intervalles courts et longs pour indiquer qu’ils sont en
mode d’attente. Les témoins BEAT de I'affichage TEM-
PO/PARAMETER & VALUE commencent a clignoter
pour indiquer le tempo.

2. Appuyez simplement sur le(s) sélecteur(s) de bank
MELODY.

Le témoin correspondant clignote lentement.

3. Jouez la nouvelle mélodie.

Cela fait automatiquement débuter ’enregistrement. Le(s)
témoin(s) du/des bank(s) d’enregistrement clignote(nt)
rapidement tandis que ceux des banks de reproduction
cessent de clignoter mais restent allumés.

4. Enfoncez START/STOP pour mettre fin a4 Penregistrement.

o Vous pouvez interrompre la reproduction de n’importe
quel bank lors de I’enregistrement en appuyant sur le
sélecteur respectif.




Mémoire CHORD

La mémoire CHORD vous permet de reproduire non seu-
lement des suites d’accords et des arrangements de rythme
programmés mais également des mélodies stockées en mé-
moire ainsi que des motifs de percussion enregistrés avec la
fonction CUSTOM DRUMMER et le rythme que vous dé-
sirez.

Vous trouverez ci-dessous une liste des données que vous
pouvez stocker dans chaque bank CHORD. La résolution
différe selon la nature des données. (La résolution est le
nombre maximum de changements de données que le
PortaSound accepte en un temps donné. Ainsi, une résolution
d’un battement pour un accord indique que le PSS-580 réagit
a un changement d’accord maximum par battement; des
changements plus fréquents sont ignorés. )

Données de mémoire CHORD

® Accords d’accompagnement automatique et changements
d’accords; résolution: 1 battement.

® Numéro d’INTRO/FILL IN et point de départ; résolution:
1 mesure.

e Point de départ de ENDING; résolution: 1 mesure.

® Moments d’enclenchement et de coupure des banks
MELODY; résolution: 1 mesure (enclenchement), 1 me-
sure (coupure).

o Changements d’ORCHESTRATION; résolution: 1 bat-
tement.

o Numéro et moment de changement de style; résolution:
I mesure.

e CUSTOM DRUMMER PLAY ON/OFF; résolution: 1
battement.

e 1 tempo initial par bank (tout changement de tempo ul-
térieur ne sera pas enregistré.)

Comment enregistrer dans la mémoire CHORD

1. Tout en maintenant la touche RECORD (17c) enfoncée,
appuyez sur le sélecteur de bank CHORD (17a) dans lequel
vous voulez enregistrer vos données.

Les témoins rouges du bank sélectionné clignotent a in-
tervalles courts et longs pour indiquer qu’il est en mode
d’attente. Pour couper un bank, appuyez une fois de plus
sur son sélecteur.

Les témoins BEAT de I’affichage TEMPO/PARAMETER
& VALUE commencent a clignoter pour indiquer le
tempo. Comme il est impossible d’enregistrer des accords
en mode d’accompagnement automatique NORMAL, le
mode FINGERED est automatiquement sélectionné (son
témoin s’allume). Vous pouvez passer en mode SINGLE
FINGER (3a) si vous préférez.

2. Commencez a jouer dans la section AUTO ACCOM-
PANIMFNT du clavier.
L’enregistrement commence automatiquement. Le témoin
du sélecteur CHORD clignote rapidement.
Au lieu de commencer immédiatement, vous pouvez ap-
puyer sur la touche START/STOP de la section RHYTHM
CONTROL ou avoir recours 4 un FILL IN si vous désirez
que la suite d’accords commence avec une pause.
(L’intervalle compris entre le début du rythme et le premier
accord joué est enregistré.)

e Si vous enregistrez une mélodie en méme temps (si
vous avez sélectionné un ou plusieurs banks
MELODY), vous pouvez débuter 'enregistrement
en appuyant sur n’importe quelle touche du clavier.
Toutes les données de la liste ci-dessus sont enregis-
trées avec le timing correct. Vous pouvez, par exemple,
activer et désactiver la reproduction d’un bank
MELODY et le PortaSound enregistrera le moment
précis ou vous l’avez fait. Si vous enregistrez une
mélodie en méme temps que les accords, cette mélodie
sera automatiquement reproduite quand vous en-
clencherez la reproduction du bank CHORD.

3. Appuyez sur START/STOP ou ENDING pour arréter
Penregistrement.
Le témoin du sélecteur CHORD s’éteint et les données
sont stockées et seront conservées méme aprés la mise hors
tension.

e Si vous avez interrompu la suite d’accords avec
START/STOP, toute la suite sera répétée lors de la
reproduction. Si vous avez interrompu l’enregistre-
ment avec ENDING, la suite ne sera reproduite
qu'une fois. (Mais si vous avez appuyé sur
START/STOP ou FILL IN avant que le motif de fin
ne soit terminé, la reproduction sera répétée.)

e Vous pouvez modifier le tempo d’un bank aprés
Ienregistrement. Entrez simplement en mode
d’attente avant enregistrement (opération 1 ci-dessus),
modifiez la valeur de tempo et appuyez une fois de
plus sur le sélecteur de bank.

e Deés que vous commencez a enregistrer, les données
contenues dans le bank choisi sont effacées.

e Comme chaque bank CHORD peut contenir un
tempo différent, vous pouvez utiliser cette caracté-
ristique pour rendre votre musique plus vivante encore
en passant d’'un bank plus lent & un bank plus rapide
durant I’exécution.
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Reproduction d’'une mémoire CHORD

Vous pouvez entamer la reproduction d’un bank CHORD

n9

importe quand, que vous utilisiez un rythme ou non.

Si vous n’utilisez pas de rythme

1.

Si

____Points a noter

Appuyez sur le sélecteur de bank CHORD désiré.

Le témoin clignote lentement et les témoins BEAT donnent
le tempo. Le PortaSound est maintenant en mode d’attente
et prét pour la reproduction. Vous pouvez également sé-
lectionner un bank MELODY.

. Appuyez sur START/STOP.

La reproduction du bank CHORD et éventuellement du
bank MELODY commence. Vous pouvez également
lancer la reproduction en appuyant sur n’importe quelle
touche du clavier en mode NORMAL et une touche de
la section AUTO ACCOMPANIMENT pour les autres
modes.

Dés que la reproduction commence, le témoin CHORD
arréte de clignoter et reste allumé.

vous utilisez un rythme

. Appuyez sur le sélecteur de bank CHORD désiré.

Le témoin correspondant clignote lentement. La repro-
duction commencera a la mesure suivant celle pendant
laquelle vous avez appuyé sur le sélecteur.

Dés le début de la reproduction, le témoin CHORD reste
allumé mais cesse de clignoter.

Le TEMPO passera du tempo actuel a celui enregistré
dans le bank CHORD.

® Vous pouvez passez d’'un bank CHORD 2a lautre
pendant la reproduction en appuyant sur le sélecteur
du bank désiré. La suite d’accords et le tempo
changeront a la mesure suivant le changement.

® Pour les banks CHORD dont I’enregistrement a été
interrompu avec START/STOP, la reproduction est
répétée jusqu’a ce que vous l’arrétiez en appuyant sur
START/STOP ou SYNCHRO START/ENDING
et le témoin s’éteint.

e A la différence des banks MELODY, une pression
sur le sélecteur CHORD dont les données sont re-
produites n’interrompt pas la reproduction. Au
contraire, elle recommence a partir du début. Pour
interrompre la reproduction d’un bank CHORD,
appuyez sur START/STOP.

e Si vous changez le tempo d’un bank CHORD en mode
d’attente d’enregistrement et si vous quittez le mode
d’enregistrement en appuyant sur la touche de bank
CHORD, la nouvelle valeur remplacera P’ancienne.

e Vous pouvez utiliser les commandes reprises dans la
liste de données de mémoire CHORD pour modifier
la reproduction. Vous pouvez, par exemple, vous servir
des touches INTRO/FILL IN (14c) ou SYNCHRO
START/ENDING (14b). (Il est impossible de changer
de style pendant la reproduction d’un bank CHORD.)
Ces changements ne seront toutefois pas mémorisés.
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