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Félicitations!

Vous venez d’entrer dans le monde fantastique de la synthése vectorielle, qui allie 1a

technologie avancée de reproduction d’échantillons AWM Yamaha 3 une génération de son
FM hautement performante. La synthése vectorielle vous permet de créer et de controler des
sons synthétiques avec une facilité sans précédent, d’'une maniére éminemment intime et
“humaine”, qui maintient un contact étroit entre votre instrument, votre musique et vous. Le
contrdle vectoriel vous permet de mélanger les sons manuellement en temps réel et des vecteurs
dynamiques vous permettent d’”’enregistrer” des mouvements vectoriels qui sont reproduits
automatiquement lorsque vous jouez une note. Le $Y22 vous permet également d’assigner la
sensibilité a la vélocité et a 'aftertouch a un certain nombre de paraméires musicaux, pour
davantage d’expressivité. Plus vous jouerez sur le SY22, plus les vecteurs deviendront une
composante indispensable de votre répertoire musical.

Générateurs de son AWM et FM Yamaha offrant un son supérieur et une plus grande
souplesse tonale.

Architecture de voix & 2 éléments ou 4 éléments combinant les formes d’onde AWM et
FM.

Commande vectorielle permetiant le contrdle en deux axes du niveau et du désaccordage
des éléments.

Des vecteurs dynamiques de niveau et de désaccordage peuvent éire facilement enregis-
trés en temps réel.

128 formes d’onde AWM pré-sélectionnées et 256 formes d’onde FM pré-sélectionnées
constituent une formidable banque d’éléments sonores & partir de laquelle vous pouvez
créer de nouvelles voix.

64 voix pré-sélectionnées et 64 emplacements de mémoire pour les voix de 1atilisateur.
Des cartes d’extension de mémoire offrent des possibilités de stockage et de copie
illimitées,

Des fonctions d’édition repensées facilitent la création de nouvelles voix, sans pratique-
ment aucune programmation.

Paramétres de programmation détaillés, lorsqu’une programmation en profondeur est
nécessaire.

Mode MULTI PLAY 2 8 parties entirement programmable pour le contréle par
séquenceur et les applications avec voix superposées.

16 effets numériques internes comprenant des programmes de réverbération, de retard et
de distorsion.

Possibilités de chevauchement de voix pour réaliser des transitions naturelles.

Clavier sensible 4 Ia vélocité et 4 I'aftertouch,

Molettes de modulation ¢t de pitch bend.

Sorlie stéréo,
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COMMENT UTILISER CE MANUEL

Ce manuel est divisé en deux parties : une partie APPRENTISSAGE et une partie REFERENCE,

Que trouve-t-on dans la
partie APPRENTISSAGE?

Que trouve-t-on dans la
partie REFERENCE?

La partie APPRENTISSAGE contient quatre legons qui vous guident pas & pas & travers les
opérations principales du SY?22,

1.

2.

3.

INSTALLATION ET REGLAGES [Page 9]

Réaliser un systéme de base.

SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX [Page 11)

Sélectionner et jouer les voix & partir des banques PRESET, INTERNAL et CARD.
VECTEURS [Page 14]

Comprendre et utiliser les vecteurs manuels et dynamiques

PROGRAMMATION DE VOIX INSTANTANEE [Page 24]

La fagon 1a plus rapide de créer une gamme illimitée de nouvelles voix pour le SY22.

Votre apprentissage sera le plus rapide et le plus efficace, si vous passez en revue les
différentes opérations, tout en les effectuant sur votre SY22. Lorsque vous aurez compris
et utilisé toutes les fonctions expliquées dans la partic "APPRENTISSAGE", vous
maitriserez votre $Y22 suffisamment bien, pour n'avoir, a l'avenir, plus besoin que de la
partic "REFERENCE".

La partic REFERENCE est 1a section technique de ce manuel, dans laquelle est décrite en
détails chacune des nombreuses fonctions du $Y22, La partie REFERENCE est elle-méme
divisée en huit sections décrivant chacune les fonctions appartenant 2 un mode d’édition ou
utilitaire particulier.

S A el ol

VOICE COMMON [Page 29]
VOICE VECTOR (Page 35]
ELEMENT TONE [Page 41]
ELEMENT ENVELOPE [Page 51]
MULTI [Page 59]

UTILITY SETUP [Page 67]
UTILITY RECALL [Page 75]
UTILITY MIDI [Page 79]

Lorsque vous aurez parcouru la section APPRENTISSAGE et serez familiarisé avec le

fonctionnement du SY22, vous ne devrez vous reporter a la partie REFERENCE que de
maniére occasionnelle pour connaitre les détails de fonctions que vous n’aurez pas encore
rencontrées ou pour vous rafraichir la mémoire.

Chague section de la partie REFERENCE posséde son propre sommaire, ce qui vous

permettra de localiser aisément une fonction particuliére. Vous pouvez également utiliser
I"'INDEX donné i la fin de ce manuel pour rechercher une fonction ou référence.
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PRECAUTIONS

VEUILLEZ LIRE CECI AVANT DE COMMENCER !!

1.

Evitez la chaleur excessive,
I’humidité, la poussiére et
les vibrations

Evitez les chocs

N’ouvrez pas le coffret et
n’essayez pas de réparer
ou modifier.

Assurez-vous que le
courant est coupé avant
de faire ou défaire des
connexions.

Manipulez les cibles avec
précautions

Nettoyez le coffre avec un
chiffon doux et sec

Utilisez toujours un

courant d’alimentation
correct

Interférences électrigues

9. Conservation de mémoire

Evitez de placer cet appareil dans des endroits oil il risque d’étre exposé 4 des températures
élevées ou A une humidité excessive — comme 3 proximité des appareils de chauffage, etc.
Evitez également les endroits soumis a P"accumulation de poussieres ou A des vibrations
susceptibles d’occasionner des problémes mécaniques.

Les chocs violents peuvent entrainer des dommages. Manipulez Pappareil avec précaution.

Cet appareil ne contient aucune piéce que 1’utilisateur soit en mesure de réviser lui-méme,
Veuillez vous adresser 4 un centre de service Yamaha qualifié. Le fait d’ouvrir le boitier et/ou
de modifier les circuits internes annule automatiquement la garantie.

Mettez toujours 1’ appareil hors tension avant de cornecter ou déconnecter des cébles,

Lorsque vous branchez ou débranchez un cible, tenez-le toujours par la fiche. Ne tirez pas sur
le cordon,

N'utilisez jamais de solvants tels que de la benzéne ou du diluant pour nettoyer I'appareil.
Contentez-vous de I'essuyer avec un chiffon doux et sec.

Utilisez toujours I’ adaptateur fourni avec "appareil pour alimenter le SY22. Si vous perdez ou
endommagez I’adaptateur, un adaptateur de rechange du méme type peut étre obtenu chez votre
revendeur Yamaha. Assurez-vous que la tension spécifiée corresponde bien A celle utilisée
dans votre région avant d’utiliser I’appareil. La tension correcte est marquée sur I’adaptateur
(INPUT).

Parce qu’il contient des ¢ircuits numériques, le SY22 peut étre 1a cause d’interférences et de
parasites s'il est placé trop prés d’un téléviseur, d’un poste de radio ou d’un appareil similaire,
Si vous rencontrez ce probléme, écartez un peu le SY22 de I’appareil affecté.

Le SY22 contient une pile de longue durée qui maintient le contenu de lamémoire RAM interne
pendant environ un mois, méme lorsque 1’alimentation estcoupée. Si Pappareil reste éteint trop
long. .mps, le contenu de 1a mémoire interne risque de disparaitre. Veillez 4 au moins allumer
1’appareil pendant quelques minutes tous les mois, si vous souhaitez conserver les données de
la mémoire inteme.
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LES COMMANDES ET CONNECTEURS

l PANNEAU AVANT
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@ [VECTOR CONTROL]

Cette commande est 1a clé du systéme de synthése vecto-
rielle du $Y?22. La commande [VECTOR CONTROL]
vous permet de contrbler manuellement le nivean de
désaccordage pour 2 ou 4 “éléments” de voix simul-
tanément, Elle vous permet également d’enregistrer en
temps réel les vecteurs dynamiques de niveau et de
désaccordage.

@ Molette [PITCH BEND]
Cette molette, qui revient d’elle-méme en position cen-
trale lorsqu’elle est relachée, permet des effets de hauteur
progressifs dans le grave ou Iaigu.

© Molette [MODULATION]
Cette molette peut &tre assignée de maniére a appliquer
un effet de modulation de hauteur et/fou d’amplitude au
son,

O Clavier
Le clavier du SY?22 est sensible i la vélocité et 3 Iafter-
touch. I1 permet donc un contrble d’expression idéal.

® Commande VOLUME
Regle le volume du son délivré par les prises OUTPUT et
PHONES du panneau arriére.

® VECTOR PLAY [ON/OFF] et touches et voyants
[LEVEL/DETUNE]
La touche [ON/OFF] sert & activer ou & désactiver le
contrdle vectoriel manuel tandis que la touche [LEVEL/
DETUNE] sélectionne le contrble duniveau ou du désac-
cordage.

® Touches du curseur [<1] et [C>]
Déplacent le curseur d’écran de parametre en parametre
dans de nombreuses fonctions d’édition du SY22.
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Touches [-1/NOJ et [+1/YES]

Peuvent étre utilisées pour sélectionner les voix et con-
figurations MULTT PLAY et servent également & éditer
les valeurs des paramétres dans les différents modes
d’édition du SY22. Appuyez bridvement pour un
déplacement d’un pas dans la direction spécifiée ou
maintenez la touche enfoncée pour un déplacement
continu. Ces touches servent également a répondre par
“oui” (YES) ou “non” (NO} a la demande de confirma-
tion “Are you sure?” (“Etes-vous siir?”) lors de fa sauve-
garde ou I’initialisation de données,

Touche et voyant [MULTI]

Sélectionne le mode MULTIPLAY, dans lequel jusqu’a
8 voix peuvent étre jouées simultanément via le clavier ou
contrflées sur des canaux MIDI différents via un
séquenceur MIDI externe.

Touche et voyant [VOICE]
Sélectionne le mode VOICE PLAY normal, dans lequel
les voix internes, sur carte ou présélectionnées du SY22
peuvent étre jouées via le clavier ou un autre contrbleur
connecté a la prise MIDI IN.

® Touche [EDIT/UTILITY/COMPARE]

Permet d’accéder aux modes VOICE EDIT, MULTI
PLAY EDIT ¢t UTILITY du SY22. Active également [a
fonction de comparaison dans I'un quelconque des
modes d’édition permettant de comparer rapidement les
voix cu configurations MULTI PLAY originales et
éditées.

Touche {STORE]

Sert 4 mémoriser 1a voix sélectionnée ou une configura-
tion MULTIPLAY dans un emplacement de mémoire
intermne ou sur carte.

Affichage 4 LED

Cetaffichage de 2 chiffres 4 7 segments indique labanque
et le numéro de la voix ou configuration MULTIPLAY
actuellement sélectionnée en mode VOICE PLAY ou
MULTI PLAY. 1l indique également lorsqu’un mode
d’édition ou utilitaire est actif et affiche le caractére — A,
B, C ou D — de I’élément actuellement sélectionné dans
I’'un des modes d’édition d’élément.
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® Ecran d’affichage a cristaux liquides

Cet écran d’affichage a cristaux liquides éclairé de deux
lignes de 16 caracteres indique le nom de la voix ou de la
configuration MULTI PLAY sélectionnée, ainsi que les
noms des fonctions et paramétres sélectionnés dans les
modes d’édition et utilitaires.

Touches et voyants [INTERNAL], [CARD] et [PRE-
SET]

Sélectionne la banque de données (présélections, interne,
ou sur carte)  partir de laquelle les voix et configurations
MULTI-PLAY peuvent étre sélectionnées.

Touches [BANK] SELECT, EDIT/UTILITY et
MODE ACCESS

En mode VOICE PLAY ou MULTI PLAY, ces touches
—[1] 4 [8] — servent A sélectionner le numéro de la voix
ou de la configuration MULTI PLAY 3 utiliser.

Dans un mode d’édition ou utilitaire, ou immédiate-
ment aprés avoir appuyé sur la touche [EDIT/UTILITY]
pour accéder aux modes correspondants, ces touches sont
utilisées pour sélectionner le groupe de fonctions d’édi-
tion ou utilitaires souhaité (indications en vert en dessous
des touches).

® Touches [NUMBER/MULTI PART SELECT] et

ELEMENT CONTROL

En mode VOICE PLAY ou MULTIPLAY, ces touches
— [1] 4[8] — servent a sélectionner la banque de la voix
ou de la configuration MULTI PLAY 2 utliser.

En mode MULTI EDIT, elles sélectionnent la partie
MULTIPLAY 2 éditer, tandis que dans les modes d’édi-
tion ELEMENT TONE ou ELEMENT ENVELOPE,
elles servent a sélectionner les éléments individuels ainsi
qu’a activer et désactiver les éléments individuels pour
I’édition (indications en vert en dessous des touches).

Touche [DEMO]
Vous permet d’entendre un morceau de démonstration —
tout ce que le SY22 peut faire pour vous.
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B PANNEAU ARRIERE

© Prise DC 10V-12V

@ Interrupteur [POWER]

® Prise PHONES

© @ \

Le cordon de sortie DC de 1"adaptateur fourni se branche a cette prise. Avant de connecter le
cordon d’alimentation, assurcz-vous que 'interrupteur POWER du SY?22 soiten position OFF,
puis branchez le cordon de I’adaptateur a la prise DC10V-12V et, enfin, la fiche de I’ adaptateur
dans une prise de courant murale. L.’agrafe située juste en dessous de la prise DC 10V-12V
permet d’éviter le débranchement accidentel du cordon pendant I'utilisation. Tournez le
cordon DC autour de I’agrafe, & quelques centimétres de 1’extrémité de la fiche.

ATTENTION!
N’essayez pas d’utiliser un adaptateur différentavec le SY22, L utilisation d’un adaptateur qui
ne convient pas peut occasionner des dommages irréparables au SY22 et causer un risque
d’électrocution.

Glissez cet interrupteur sur la position ON pour mettre le synthétiseur sous tension.

Accepte une paire d’écouteurs stéréo standard (fiche “jack”de 1/4 pouce) pour une écoute au
casque sans amplification externe.

O Prises OUTPUT R et L/MONO Ces prises constituent les sorties stéréo principales du SY22. Si une fiche est insérée seulement

® Prise FOOT VOLUME

0@ ' Prise SUSTAIN

©® Trappe CARD

O Connecteurs MIDI IN, OUT et
THRU

dans la prise L/MONO, les signaux des voies gauche et droite sontcombinés et délivrés viacette
prise (pour la connexion a un syst¢tme monaural).

Un contrdleur au pied FC-7 Yamaha en option connecté 3 cette prise peut étre utilisé pour
controler le volume.

Un commutateur au pied FC-4 ou FC-5 Yamaha en option peut étre connecté ici pour contrdler
I’activation et la désactivation de la fonction SUSTAIN (maintien).

La trappe CARD accepte des cartes de mémoire Yamaha MCD64 ou MCD32 pour le stockage
ou la récupération des voix du SY22.

Le connecteur MIDI IN regoit les données d’un séquenceur ou autre contrdleur MIDI utilisé
pour contrdler le SY22. Le connecteur MIDI THRU retransmet les données regues sur le
connecteur MIDI IN, ce qui permet la connexion en chaine de plusieurs appareils. Le
connecteur MIDIOUT transmet les données correspondant aux différentes opérations du SY22
ou des blocs de données lorsque I’une des fonctions MIDI de ransmission de données de voix
est activée.



Unknown
 

Unknown
 




Unknown
 

Unknown
 




Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
8


1. INSTALLATION ET REGLAGES

Connexions Le schéma ci-dessous indigue les connexions de base dans un systéme composé seulement du
SY22 et d’un systieme d’amplification stéréo.

ATTENTION! Avant d’effcctuer les connexions, assurez-vous que le SY22 et votre systeme
d’amplification soicnt débranchés.

PA-3 AC FOOT
ADAPTER
To AC VOLUME
wall
outiet.
Optional
FC-7 foot
controller
DCIN SUSTAIN for volume
Optional control.
Svam T [ ] e - ptiona
OB , - — ’ - | FC-4 or
i ‘ FC-5 foot
ﬂi] ' I I " "”l j switch for
‘ L sustain.
L/MONO R
OUTPUT OuTPUT
STEREO SOUND
SYSTEM
2rocédure de mise sous 1. Assurcz-vous que le volume du SY22 et de votre systeme d’amplification soient réduits
tension au niveau minimum avant de metire les apparcils sous easion.

2. Metiez le SY22 sous tension.
3. Metiez le sysieme d’amplification sous tension.
4. Augmentez le volume du systtme d’amplification a un niveau raisonnable.

5. Augmentez progressivement la commande VOLUME du SY22 tout en jouant sur le
clavier pour fixer le volume au niveau d’écoute désiré.

Attention: Le SY22 transmet automatiquement des données de contrdle MIDI en fonction de
son statut de controle, lorsque I apparcil est mis sous ou hors tension. Ceci peut mterférer avec
le fonctionnement des appareils MIDT connectés alaprise MIDIOUT du SY22. Siconnections
MIDI il y a, allumez toujours le SY22 en premier et coupez-le en dernier.



Démonstration Une séquence de démonstration est programmée dans le $Y22 pour vous permettre d’apprécier
les possibilités offertes par cet instrument. Faites donc une pause et écoutez la démonstration

1. Appuyez sur la touche [DEMO]. *“Yes 1o Start”™ apparait sur I"écran.

2. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour lancer la reproduction du morceau de démonstra-
tion. “No to Stop” apparait sur I'écran.

3. Appuyez sur 1a touche [-1/NO] lorsque vous voulez arréter 1a reproduction de 1a démon-
stration.

10
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2. SELECTIONNER ET JOUER LES VOIX

Les mémoires de voix Voici une vue globale du systeéme du SY22.
PRESET, INTERNAL et
CARD

Elément
B (FM)

SORTIES STEREO

Veuillez remarquer que les voix jouées par le SY22 peuvent venir de trois sources différentes:
la mémoire des voix présélectionnées, la mémoire de voix internes et la mémoire de voix sur
carte.

PRESET La mémoire de voix PRESET contient 64 voix pré-programmées en ROM (mémoire i lecture
uniquement) qui ne peuvent pas &tre effacées ou modifiées de quelque manigre que ce soit. La
mémoire de voix PRESET est représentée sur I’affichage par la lettre “P”,

Liste des voix présélectionnées

Genesis 4 iano 2 2 Inca 4
DXlegend 4 PinPiano 4 5.2 | Sax 2 7.2 | Voyager 4
Fult Str 4 Elekroad 2 5.3 | 12String 4 7.3 | Crystals 4
Dist Gtr 4 MalletEP 4 5.4 | Mute Gtr 4 7.4 | VCO Sync 4
Itopia 4 Clavi 2 5.5 | WoodBass 2 7.5 | VCO Lead 4
PowerBrs 4 ThinClav 2 5.6 | PlukBass 2 7.6 | MiniLead 2
RainNite 4 RokOrgan 2 5.7 | FunkBass 2 7.7 | Groover 2
Nostromo 4 JazOrgan 4 58 | SlapBass 4 7.8 | Digicord 2
Matrix22 4 PipeOrgn 2 6.1 | Fretless 2 8.1 | SuperPad 4
Arpegi8 4 Trumpet 2 6.2 | Syn Bass 2 8.2 | Prophecy 4
SadAngel 4 Trombone 4 6.3 | Strings 4 8.3 | Industry 4
DynaPad 4 Fr Horn 2 6.4 | Chamber 2 8.4 | Evolver 4
lceField 4 BrasSect 4 6.5 | Syn Str 4 8.5 | VectaEko 4
Nautilus 4 Fanfare 4 6.6 | BoyChoir 4 8.6 | Zombie 4
VectaSeq 4 FatBrass 4 6.7 | Marimba 2 8.7 | Rap Perc 4
Thriller 4 Flute 2 6.8 | Bell Wah 4 8.8 | Dr.Kit 2

*EL = No. of elements.
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INTERNAL

CARD

Sélectionner le mode VOICE
PLAY, une mémoire de voix
et une voix

12

Lamémoire de voix INTERNAL est une zone RAM (mémoire a acces aléatoire) dans laquelle
vous pouvez mémoriser jusqu’a 64 voix que vous créez ou chargez a partir d’une carte de
mémoire externe. La mémoire de voix INTERNAL ¢st représentée sur I'affichage par la lettre
‘51’,‘

La banque de mémoire CARD cst unc carte de mémoire Yamaha MCD64 ou MCD32 (ou une
carte de voix pré-programmées) insérée dans la trappe CARD du SY?22, située a I’arri¢re de
I’appareil. Les cartes de mémoire conviennent pour le stockage externe et le transport des voix
que vous ou d’autres avez créées. Vous pouvez également mémoriser des jeux de voix
apparentées sur des cartes différentes. Unc carte de mémoire MCD64 peut contenir deux
banques de 64 voix chacunc — 128 voix par carte (PARTIE REFERENCE, page 7?). La
mémoire de voix CARD cst représentée sur P'affichage par la lettre “C™.

N.B.: IIn’y a pas dec message d’avertissement dans Paffichage du SY22 en cas d’épuisement
de lapile de la carte de mémoire. Consultez le manuel d’ utilisateur qui accompagne votre carte
de mémoire pour plus de détails.

N’importe quelle voix dans n’importe laquelle de ces mémoires de voix peut &tre
sélectionnée et jouée lorsque l¢ SY22 est cn mode VOICE PLAY,

1. Sile mode VOICE PLAY n’est pas déja sélectionné — cela est indiqué par un voyant de
touche [VOICE] allumé et “VOICE PLAY” sur la ligne supéricurc de I’écran — appuyc.
sur la touche [VOICE] pour le sélectionner.

2. Lestouches INTERNAL, CARD ct PRESET sont utilisées pour sélectionner la mémoire
de voix souhaitée. Si aucune carte de mémoire n’a été insérée dans la trappec CARD, Ie
message “Card not ready!” apparait si vous essayez de sélectionner la mémoire de voix
CARD.

3. Les 64 voix de chaque mémoire de voix sont organisées en 8 banques de 8 voix chacunc
(8 x 8=64). N'importe quelle voix peut étre sélectionnée en spécifiant sa banque aumoyen
des touches [BANK] et son numéro au moyen des touches [NUMBER/MULTI PART
SELECT].

Les numéros de voix sont affichés sur I’écran de la méme maniére. “P25”, par exemple,
ne signifie pas la voix présélectionnée numéro 25, mais la voix numéro 5 de la bangue 2
de la mémoire de présélections. Sur affichage a LED, ceci est indiqué par “2.5”. La
64eme voix présélectionnée est done indiquée par “P88” sur 1’écran ou “8.8” sur
I’affichage 4 LED.

Pour sélectionner la voix numéro 7 de la banque numéro 4, par exemple, appuyez sur la
touche [BANK 4], puis sur la touche [NUMBER/MULTI PART SELECT 7], dans cet
ordre.



Unknown
 

Unknown
 


NUMBER/MULTI PART SELECT

2 3 4 5 6 7 8

Y I o B L L |

Sélection de voix superposées

Pour sélectionner un numéro de voix différent dans la méme banque, il suffit d’appuyer
sur la touche [NUMBER] appropriée. De méme, pour sélectionner le méme numéro de
voix dans une banque différente, tout ce que vous avez a faire est d’appuyer sur la touche
[BANK] correspondante.

Les touches [-1/NO] et [+1/YES] peuvent ¢galement étre utilisées pour sélectionner une
voix en mode VOICE PLAY. Maintenez la touche [-1/NOJ ou [+1/YES] enfoncée pour
un déplacement continu dans la direction correspondante.

4. Jouez sur le clavier.
Si vous n’obtenez aucun son :

¢ Assurez-vous que volre systeme d’amplification est bien sous tension et que le volume est
a un niveau raisonnable,

®  Assurez-vous que la commande VOLUME du S Y22 soit réglée sur un niveau de volume
raisonnable,

*  Contrélez soigncusement outes les connexions,

Le SY22 aéié congu de maniere & permettre la sélection de voix superposées. Cela signifie que
si vous sélectionnez une nouvelie voix toul en maintenant des notes sur le clavier ou a I'aide
d'un commutateur au pied (mainticn), les notes maintenues continueront de jouer les voix
précédentes tandis que les notes postéricures utiliscront la nouvelle voix. Bien que la principale
raison d’étre de cette caractéristique soit de permettre une transition en douceur entre voix sans
effet de coupure peu naturcel, elle vous permet en fait de jouer plusicurs voix en méme temps.
Maintenez unc note ou deux, sélectionnez une nouvelle voix, maintenez 4 nouveau quelques
noltes, sélectionnez encore une autre voix, etc. Yeuillez remarquer, cependant, que si différen-
tes voix sélectionnées par cette méthode ont des effets différents, un changement d’effet
correspondant sera entendu.

13




3. VECTEURS

Configuration de voix

Deux types de vecteurs:
manuels et dynamiques

14

Les voix du SY22 peuvent aveir une configuration a2 ou a4 é1éments (PARTIE REFERENCE,
page 31). Chaque élément est en fait un son (une forme d’onde) indépendant et 1a commande
VECTOR CONTROL permet de fusionner ¢t de désaccorder les 2 ou 4 formes d’onde d’une
voix de différentcs mani¢res — manuellement ou automatiquement.

VECTOR CONTROL

_II}}>

Pour rester clair, nous allons représenter, dans le reste du manuel, la commande vecteur du
SY?22 par un simple graphe comme celui reproduit a droite, dans le reste du manuel.

Les marques “A”, “B”, “C” et “D” autour dc la commande [VECTOR CONTROL] cor-

respondent aux éléments de la voix. Une voix a deux éléments utilise uniquement les €léments
A et B, tandis qu’une voix 2 quatre éléments uniquement les quatre éléments A, B, CetD. Les
é1éments A et C sont toujours des éléments AWM, tandis que les éléments B et D sont toujours
des éléments FM. Lorsque vous commencez A programmer vos propres voix, vous pouvez
assigner n’importe lequel des 128 éléments AWM présélectionnés aux éléments A et C et
n’importe laquelle des 256 formes d’onde FM aux éléments B et D (PARTIE REFERENCE,
page 43).
AWM & FM: AWM signifie “Advanced Wave Memory” (mémoire d’onde avancée), la
technologie d’échantillonnage Yamaha qui permet la reproduction fidéle de sons “directs”,
enregistrés numériqguement. FM désigne la technologie de la synthése par modulation de
fréquence, qui permet de créer des simulations extraordinairement convaincantes d’instru-
ments acoustiques, ainsi qu’une variété infinie de sons originaux.

Le contrdle vectoriel peut s’effectucr de deux manitres différentes : manuellement, en -
actionnant la commande [VECTOR CONTROL] tout en jouant, ou automatiquement. Les
vecteurs automatiques sont appelés “vecteurs dynamigues” dans le contexte du $Y22 et sont
mis en ceuvre automatiquement lorsque vous jouez une note sur le clavier. Les vecteurs
dynamiques peuvent étre enregistrés en temps réel via la commande [VECTOR CONTROL]
en utilisant la procédure décrite sous “Enregistrer un vecteur dynamique original”, 4 la page
20. Les vecteurs dynamiques fonctionnent Jorsque le mode VECTOR PLAY est OFF —cest-
a-dire lorsque les voyants VECTOR PLAY [LEVEL] et [DETUNE] sont éteints. Le contrdle
vectoriel manuel est possible lorsque le mode VECTOR PLAY est ON — c’est-a-dire lorsque
les voyants VECTOR PLAY [LEVEL] et [DETUNE] sont allumés.
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Contréle vectoriel manuel

Le contréle vectoricl manuel tout en jouant peut s’effectuer en activant le mode VECTOR
PLAY —enappuyant sur la touche VECTOR PLAY [ON/OFF1} de telle sorte que les voyants
[LEVEL] ou [DETUNE] s’allument, puis en sélectionnant soit la commande de niveau, soit la
commande de désaccordage en appuyant sur la touche VECTOR PLAY [LEVEL/DETUNE].

VECTOR PLAY
ON/QFF O LEVEL

L L]

o DETUNE

La commande [VECTOR CONTROL] peut alors étre utilisée pour contrdler l¢ paramétre
sélectionné — niveau ou désaccordage — selon 1’axe vertical si une voix & 2 éléments est
sélectionnée ou selon les axes vertical et horizontal, si une voix i quatre éléments est
sélectionnée.

VOIX A 2 ELEMENTS VOIX A 4 ELEMENTS

A (AWM) A (AWM)

B (FM) B (FM)

Lorsque le contrdle vectoriel du niveau est sélectionné, déplacez la commande vers 1’un des
éléments (A, B, C ou D) pour augmenter le niveau de cet élément tout en diminuant le niveau
des autres éléments proportionnellement. La commande [VECTOR CONTROL] fonctionne
de maniere similaire lorsque la commande vectorielle du désaccordage est sélectionnée — le
déplacement de 1a commande vers un élément augmente la hauteur de cet élément et diminue
la hauteur des autres. Si la voix sélectionnée posséde un vecteur de désaccordage dynamique,
le vecteur de désaccordage cntrera ¢n action lorsque la commande vectorielle manuelle du
niveau est sélectionnée et vice versa. Les schémas suivants devraient vous donner une idée de
la maniére dont le niveau ou la hauteur de chaque élément d’une voix & quatre éléments est
affecté par le mouvement de la commande [VECTOR CONTROL).

15
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MOUVEMENT VECTOR  CHANGEMENT DE NIVEAU OU DE HAUTEUR
CONTROL | e *

HN3LNVH NO NVIAIN

TEMPS

Un exercice Lameilleure manire de découvrir ce que le contrdle vectoriel peut faire pour vous estd’écouter
et d’expérimenter. Voici une liste de voix présélectionnées incluant la configuration de
chacune (2 ou 4 éléments) et les noms des formes d’onde assignées a chaque élément.

Note concernant les voix présélectionnées du SY22.

043 Choir Jouer s hotes longues. Activer VECTOR PLAY
103 Sus. 6 LEVEL, régler VECTOR CONTROL sur C, écouter
126 SEQ 8 'onde SEQ 8 (onde de séquence)
111 Sus. 14

1.2 DXlegend 4 Non/Oui 001 E.Piano Rev Hall Piano électronique
072 Vibes 3
001 E.Piano
072 Vibes 3

13 Full Str 4 Non/Oui 039 Vn.Ens. Rev Hall Toucher léger pour un petit ensemble a cordes, lourd
068 Str 6 pour un grand ensemble a cordes.
038 Strings Volume after touch
069 Str 7

1.4 Dist Gtr 4 Oui/Non 022 E.Gtr 1 Dist&Rev Activer VECTOR PLAY LEVEL, Régler VECTOR
157 Square CONTROL de A a D, B, C pour feedback manuel.
098 Digital2
193 Wave8-1

1.5 Itopia 4 Oui/Oui 044 Itopia Rev Hall Choeur avec souffie
103 Sus.6 Volume after touch
044 ltopia
233 Wave21-2

1.6 PowerBrs 4 Non/Oui 102 Saw t Rev Hall Pad de cuivres analogiques puissant
095 Lead 5 Aftertouch vibrato
102 Saw 1
095 Lead 5

1.7 RainNite 4 Oui/Oui 085 Str. Body Rev Metal {déal avec des accords longs
235 Wave22-1
068 Coin
220 Wave17-1

1.8 Nostromo 4 Oui/Non 055 Hit Rev Hall Idéal avec des accords longs
061 Bass 8 Aftertouch vibrato
049 Timpani
122 Move 5

21 Matrix22 4 Oui/Oui 039 Vn.Ens. Rev Halt Grand orchestre avec cuivres mouvants

| 121 Move 4
038 Strings
122 Move 5
22 Arpegi8 4 Oui/Oui 044 ltopia Rev Metal Jouer des accords cassés (arpéges) et maintenir

061 Bass 8 chaque note de l'arpége. La derniére enveloppe
038 Strings restituera ce que vous jouez.
043 Clavi 2

‘EL =N d'élément :mente
Vector*2 Oui/Oui
T

VECTEUR DE NIVEAU VECTEUR DE DESACCORDAGE
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b

SadAngel Idéal pour IesVr'\otes longues. Effet de hakuteur (Pitch)
122 Move 5 via LFO.
044 ltopia
122 Move 5
24 DynaPad 4 Oui/Qui 044 ltopia Pan Ref Idéal pour les notes longues.
111 Sys. 14
080 Slam
| 077 Beills 1
|25 IceField 4 Oui/Oui 043 Choir Rev Metal Idéal avec des accords longs.
121 Move 4
043 Choir
122 Move 5
2.6 Nautilus 4 Oui/Oui 067 Stream Pan Ref Idéal avec des accords longs.
115 Attack 3
038 Strings
016 Brass 3
{27 VectaSeq 4 Oui/Non 042 SynStr. Rev Hall Voix avec séquence de quatre notes via Vecteur.
023 Brass 10 Activer VECTOR PLAY LEVEL. Régler VECTOR
093 Gtr wv CONTROL en position manuelle.
, 067 Str 5
2.8 Thriller 4 Oui/Oui 055 Hit Pan Ref Idéal pour les notes longues.
123 Moveb
068 Coin
166 Digi 6
3.1 Pianc 2 Non/Non 000 Piano Rev Club Piano acoustique orthodoxe
005 E.Piano6
3.2 PinPiano 4 Non/Oui 090 EP wv Rev Hall Piano électrique avec attaque brillante comme un
188 Wave6-2 “piano préparé”
000 Piano
005 E.Piano6
33 Elekroad 2 | Non/Non 004 Celesta Rev Room Piano électronique sombre
002 E.Piano3
34 MalletEP 4 Non/Oui 001 E.Piano Rev Hall Piano électronique avec attaque tranchante.
071 Vibes 2
001 E.Piano
071 Vibes 2
3.5 Clavi 2 Oui/Oui 002 Clavi Early Ref Clavi gras funky
042 Clavi 1
3.6 ThinClav 2 Non/Non 058 Sync Early Ref Clavi Funky avec large plage de toucher.
043 Clavi 2
37 RokOrgan 2 | Oui/Non 006 E.Organ’ Pan Ref Orgue Rock
007 E.Organ2 Aftertouch vibrato
3.8 JazOrgan 4 Non/Oui 007 E.Organ2 Delay 1 Orgue plein, riche, avec effet Leslie. Ajouter plus
007 E.Organ2 d'effet en utilisant VECTOR PLAY.
007 E.Organ2
007 E.Organ2
4.1 PipeOrgn 2 Non/Oui 005 P.Organ Rev Hall Grandes orgues d'église
008 E.Organ3
008 E.Organ3
42 Trumpet 2 Non/Non 009 Trumpet Rev Hall Trompette solo
017 Brass 4 After touch vibrato
4.3 Trombone 4 OuifOui 011 Trombone Rev Room Solo trombone
017 Brass 4 After touch vibrato
011 Trombone
024 Brass 11
44 Fr Horn 2 | Non/Non 013 Fr Horn Rev Hall Ensemble de cor d’harmonie
236 Wave22-2 Aftertouch vibrato
4.5 BrasSect 4 Non/Non 009 Trumpet Early Ref Section de cuivres pop.
016 Brass 3 Activer VECTOR PLAY LEVEL, activer VECTOR
011 Trombone CONTROL pour différentes colorations de cuivre.
017 Brass 4
4.6 Fanfare 4 Non/Oui 082 Th.Body Rev Hall Section de cuivres classique
016 Brass 3 After touch vibrato
011 Trombone
017 Brass 4
4.7 FatBrass 4 Non/Oui 015 SynBrass Early Ref Pad de cuivres de type Fat synthCiub
026 Brass 13
015 SynBrass
026 Brass 13
48 Flute 2 Non/Non 016 Flute Rev Room Flite solo
062 Bass 9"

‘EL = N* d'élément

Vector*2 Oui/Oui

VECTEUR DE NIVEAU VECTEUR DE DESACCORDAGE
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N° - INom de la voix| EL* | Vecteur? ~Onde . Effet : ~Commentaires
33 |51 | Oboe 2 | Non/Oui 018 Oboe Rev Hall Haut-bois solo
036 Reed 1 After touch vibrato
34 |52 | Sax 2 | Oui/Non 019 Sax Early Ref Saxo solo
041 Reed 6 After touch vibrato
35 |53 128tring 4 Oui/Oui 021 Steel Pan Ref Guitare a 12 cordes
044 Clavi 3
021 Steel
196 Wave9-1
T .
36 | 54 Mute Gtr 4 Non/Oui 023 E.Gtr 2 Rev Hall Guitare électrique avec touche légére pour un son
i 052 Gtr 7 étouffé, touche lourde pour un son normal.
! 024 Mute Gtr After touch vibrato
| 050 Gtr 5
37 | 55 WoodBass 2 | Non/Non 028 Wood B 1 Rev Room Basse
055 Bass 2 After touch vibrato
38 | 56 PlukBass 2 | Oui/Oui 032 E.Bass 3 Rev Club Basse pincée
056 Bass 3
39 | 57 FunkBass 2 Qui/Oui 031 E.Bass 2 Delay 1 Basse pincée de type “Punchy”
057 Bass 4
40. | 58 SlapBass 4 Oui/Oui 031 E.Bass 2 Gate Rev Jouer fort pour un son de basse "slap”.
057 Bass 4
034 Slap
056 Bass 3
41 | 8.1 Fretiess 2 | Non/Non 035 Fretless Rev Room Basse sans frettes
055 Bass 2 After touch vibrato
42 .1 6.2 Syn Bass 2 Non/Non 037 SynBass2 Delay 1 Basse synthétique de type “Funky”
138 Decay 14
43 | 63 Strings 4 Non/Oui 038 Strings Rev Hall Grand ensemble & cordes
064 Str 2
038 Strings
064 Str 2
44 | 6.4 Chamber 2 Oui/Oui 039 Vn.Ens. Rev Room Petite section de violons
063 Str 1
45 | 65 Syn Str 4 Non/Oui 042 Syn Str Rev Hall Cordes synthétiques analogiques
063 Str 1 Activer VECTOR PLAY LEVEL, activer VECTOR
042 Syn Str CONTROL pour différentes colorations tonales.
063 Str 1
46 | 6.6 BoyChoir 4 Non/Qui 043 Choir Rev Hall Choeur
073 Vibes 4*
043 Choir
000 E.Piano1*
47 | 6.7 Marimba 2 Non/Non 047 Marimba Early Ref Marimba traditionnelles
059 Bass 6
48| 6.8 Bell Wah 4 Oui/Non 044 ltopia Rev Hall Cloches percutantes avec entrée en action d'un
143 SFX 1 choeur
043 Choir Idéal pour les notes longues
071 Vibes 2 After touch = volume du choeur
49 | 71 | Inca i 4 Oui/Oui 070 Bottle Pan Ref
; 093 Lead 3
015 SynBrass
239 Wave23-2
50 {72 Voyager 4 " Non/Non 044 ltopia Rev Plate Choeur avec “sizzle”. Jouer des accords longs.
106 Sus.9
059 Bell Mix
056 Bass 3
81173 Crystals 4 Non/Non 068 Coin Rev Plate
073 Vibes 4
056 Harmonic
102 Sus. 5 N
52 |74 VCO Sync 4 Oui/Oui 036 SynBass1 Pan Ref Voix de synthé soio analogique.
058 Bass 5 After touch vibrato
106 Square 1
093 Lead 3
53175 VCO lLead 4 Oui/Qui 042 Syn Str Delay 2 Voix de synthé solo puissante.
092 Lead 2 After touch vibrato
100 Digital4
097 Lead 7
54| 7.6 Minil.ead 2 OuifOui 108 Square 3 Rev Club Voix solo carrée analogique
157 Square After touch vibrato
§5 | 7.7 Groover 2 Non/Oui 036 SynBass1 Gate Rev Pad synthétique *Funky”
062 Bass 9
56 | 7.8 Digicord 2 Oui/Oui 101 Digital5 Rev Plate Voix de clavecin synthétique utile pour pad.
045 Clavi 4

‘EL = N" d'élément

Vector*2 Oui/Oui
T

VECTEUR DE NIVEAU VECTEUR DE DESACCORDAGE
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 N° |Nomdelavoix| . L

571 8.1 SuperPad 4 Oui/Oui 102 Saw 1 Pan Ref Pad de synthé puissant
061 Bass 8 Utiliser VECTOR CONTROL pour différentes
015 SynBrass colorations tonales.
061 Bass 8

58 1 8.2 Prophecy 4 | Oui/Oui 083 HornBody Rev Hali Voix synthétique chaude, mouvante.
121 Move 4 Idéal pour les accords longs.
096 Pad wv
121 Move 4

597 8.3 Industry 4 Qui/Oui 1258EQ7 Rev Hall Cordes avec onde de séquence
104 Sus. 7 Idéal pour les accords longs
038 Strings
122 Move 5

60| 8.4 Evolver 4 Oui/Non 056 Harmonic Rev Hall Voix avec mouvement dynamique
054 Bass 1 Idéal avec les notes longues.
038 Strings

L 118 Move 1

61 8.5 VectaEko 4 Oui/Oui 113 Pulse 4 Rev Hall
193 Waves-1 Idéal avec les notes longues.
111 Pulse 2
190 Wave7-1

62 | 86 Zombie 4 Oui/Oui 122 SEQ 4 Rev Hall Voix avec effets de son.
144 SFX 2 Idéal avec les notes longues.
123 SEQ 5

) 145 SFX 3 -

63.] 8.7 Rap Perc 4 Non/Oui 087 Reversel Early Ref Percussions "Rap”

S 143 SFX 1
088 Reverse2
143 SFX 1

Dr.Kit 2 Non/Non 127 Drum set Rev Plate Jeu de percussions avec effets de son.

000 E.Piano1*

*EL = N° d'élément
Vector*? OQui/Oui
T 7

VECTEUR DE NIVEAU VECTEUR DE DESACCORDAGE

Le numéro de voix P88 offre un drum kit complet plus toute une série de sons de percussion
intéressants. L.a voix est réglée de telle maniére que chaque touche sur la clavier produise un
son de percussion différent, comme indiqué dans la liste ci-dessous. La voir Dr.Kit peut étre
utilisée seule ou comme source rythmique dans une configuration MULTI PLAY (Partie
REFERENCE, page 59).

Voix numéro P88 Dr. Kit: Jew de sons de percussions

Touche Nom de l'onde Touche -'Nom de {'onde Touche Nom de l'onde
Ci BD 1 ca Crash 2 ' c5 SD 4
—— c#t Triangle closed | ——{ C#3 Splash ——— C#5 Low Scratch
D1 SD 1 D3 Cup D5 SD5
—— D#1 Triangle open [ D#3 Ride ) High Scratch
E1 E.Tom 1 E3 Low Conga E5 Reverse Cymbal
F1 E.Tom 2 F3 High Conga F5 Slam 1
- F#1 E.Tom 3 ——— F#3 Mute Conga —— F#5 Coin
G1 E.Tom 4 G3 DigiAtack G5 Slam 2
—— G BD 2 L [c# oo ——{G#5 Water Drop
Al BD 3 A3 Low Timbales A5 Low Timpani
~—1 A#1 Cross Sticks ——{ A#3 High Timbales ——{ A#S5 Gracker
B1 Tom 1 B3 Tambourine B5 High Timpani
Cc2 Tom 2 C4 Finger snaps ce Metal Hit
——— C#2 sD2 ———{ Cwa Claves
D2 Tom 3 D4 Low Agogo
——— D#e Rim D High Agogo
E2 SD3 E4 Low Cuica
F2 Tom 4 F4 High Cuica
—— F#2 Claps ———| F#4 Low Whistle
G2 Cowbell 1 G4 High Whistle
——— G#2 Shaker | G#4 Bamboo
A2 HH closed A4 Bottle
——— A#2 Crash 1 e Cowbell 2
B2 HH open B4 Crash
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Enregistrer un vecteur
dynamique original

20

Sélectionnezla voix “Evolver”, activez le mode VECTOR PLAY, sélectionnez le contrdle
du niveau et utilisez la commande [VECTOR CONTROL] pour écouter attentivement le son
des différents éléments et la maniere dont ils interagissent lorsque la commande {VECTOR
CONTROL] est déplacée. Répétez I'expérience avec plusieurs voix différentes et vous vous
rendrez compte rapidement de la puissance et de la souplesse de la synthése vectorielle.

Avant de commencer & cnregistrer volre propre vecteur dynamique, sélectionnez la voix
“Evolver” (P84) et assurez-vous que Ie mode VECTOR PLAY manuel soit OFF (les voyants
[LEVEL] ct [DETUNE] doivent étre tous deux éteints) et jouez une note ou un accord long.
Remarquez que les différents éléments entre ¢n scéne progressivement et se fondent automa-
tiquement — ceci est résultat d’un vecteur dynamique. Ensuite, appuyez sur la touche
VECTOR PLAY [ON/OFF] pour activer le mode VECTOR PLAY et sélectionnez le contrdle
du niveau (LEVEL). Réglez enfin lacommande VECTOR CONTROL en position centrale ¢t
Jjouez une autre note ou un autre accord. Vous devriez entendre les 4 éléments en méme temps,
dans des proportions approximativement égales. Jouez un peu avec la commande [VECTOR
CONTROL] pour entendre mieux 1’effet de cetie combinaison particuliére d’éléments.

Nous allons poursuivre en enregistrant un vecteur de niveau dynamique pour la voix
“Evolver”...

1. Lapremicre élape consistea sélectionner le mode d’édition VOICE VECTOR en appuyant
surlatouche [EDIT/UTILITY], puis sur la touche [VOICE VECTOR] (PARTIE REFER-
ENCE, page 36).

EDIT/UTILITY

= Select suitoh! = |
- 1 'E:_. !:Ei'—‘ !__H‘_.i 1 it..’zl COMMON VECTOH

COMPARE : VOICE

Veuillez remarquer que bien que Paffichage vous indique les touches “Edit” ou
“Utility”, lorsque vous avez pressé la touche [EDIT/UTILITY], il faut en fait utiliser le
groupe de touches ELEMENT, MULTI et UTILITY, situé dans le coin supérieur droit du
panneau de commande. Une seconde pression sur la touche [EDIT/UTILITY] n’a aucun
effet.

2. Silafonction LEVEL SPEED n’apparait pas immédiatement lorsque vous entrez en mode
d’édition VOICE VECTOR, appuyez sur la touche [VOICE VECTOR] plusieurs fois
jusqu’a ce qu’elle apparaisse (PARTIE REFERENCE, page 37).

LB EUEL SPEED
Vector FHalbe Z8ms

Les vecteurs sont enregistrés en “échantillonnant” la position de 1acommande [VEC-
TOR CONTROL] ades intervalles également espacés. Cette fonction vous permet de fixer
le temps entre chaque échantillonnage — c’est-a-dire 1a “vitesse du vecteur”. Logique-
ment, des intervalles courts sont meilleurs pour les mouvements de commande rapides
tandis que des intcrvalles longs convicnnent migux pour des mouvements de commande
lents. Si vous choisissez un intervalle trop long pour un mouvement de commande rapide,
vous aurez un son pcu naturel. Le schéma suivant montre le méme mouvement de
commande cnregistré 4 10 millisecondes et 160 millisecondes.
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Intervalle 1

Intervalle 2
intervalle 3

Intervalle 1

Intervalle 2

160 ms
B . B

Déplacez le curseur sur la ligne inféricure de I’écran en appuyant sur la touche du curseur
[=>] puis, en vous servant des touches [-1/NO)] et [+1/YES], réglez le paramétre “vector
rate” sur “30 ms”. Ceci est une vitcsse d’échantillonnage moyenne, idéale pour com-
mencer I’expérimentation des vecteurs dynamiques.

LY LEUEL SPEED
Lector Fate J0ms

it

Veuillez remarquer que le paramétre LEVEL SPEED peut également €tre utilisé pour
changer 1a vitesse de reproduction de vecteurs pré-enregistrés,

Appuyez sur la touche [VOICE VECTOR] une fois pour avancer jusqu’a I'affichage
LEVEL REC (PARTIE REFERENCE, page 37).

WIRLEVEL REC

STEY EEC PLAY

Utilisez les touches de curseur [<J] et [>] pour placer le trait du curseur sur STBY
(standby). A ce point, la commande [VECTOR CONTROL] sera activée en mode de
commande de niveau, et vous pourrez répéter le vecteur de niveau que vous enregistrez.

Déplacez le curseur sur le paramétre REC. L enregistrement du vecteur commence dés que
vous jouez une note sur le clavier. Un bloc rectangulaire clignote a la position du curseur
pendant I’enregistrement. L enregistrement se termine automatiquement lorsque le maxi-
mum de 50 intervalles d’échantillonnage a été atteint — le temps mis pour atteindre ce
maximum dépend du réglage “vector rate” de la vitesse d’échantillonnage et de la rapidité
avec laquelle vous déplacez ta commande [VECTOR CONTROLY]. Lorsque I’enregistre-
ment se terming, le curseur va se placer automatiquement 2 la position du paramétre
PLAY. Simultanément, lc mode VECTOR PLAY est automatiquement désactivé de sorte
gue le vecteur dynamique que vous venez d’enregistrer soit actif.

Vous pouvez alors jouer sur le clavier pour entendre 1’effet de votre vecteur de niveau
dynamique. Si vous n’étes pas satisfait durésultat, replacez simplement le curseur sur REC
et recommencez I’enregistrement.

Vecteurs de désaccordage : Le vecteur dynamique que vous venez d’enregistrer affecte le

niveau. L’enregistrement d’un vecteur dynamique de désaccordage s’effectue exactement
de la méme maniére, au moyen des fonctions DETUNE SPEED et DETUNE REC,
auxquelles onaccéde en mode d’édition VOICE VECTOR (PARTIE REFERENCE, page
3.
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5.

Lorsque vous &les salisfait de votre premier vecteur, vous pouvez retourner au mode
VOICEPLAY etavez lapossibilité de mémoriser la voix que vous venez d’éditer dans ’un
des emplacements de mémoire INTERNAL du SY22.

Il y a, cependant, un 1éger obstacle 2 franchir : Si vous essayez de mémoriser la voix
directement, le $Y22 vous informera que la mémoire interne est protégée en affichant le
message “Memory Protected”. Appuyez simplement sur la touche [-1/NO] pour faire dis-
paraitre 'affichage “Memory Protected”. Les fonctions de protection des mémoires
INTERNAL ¢t CARD sont automatiquement activées  la mise sous tension pour éviter
I’effacement accidentel de données importantes.

Pour désactiver la fonction de protection de mémoire, appuyez sur la touche [UTILITY
SETUP] quelques fois jusqu’ace que la fonction MEM. PROTECT apparaisse (PARTIE
REFERENCE, page 73).

SUFMEM. PROTECT

IMT=0or  CHED=On

Déplacez le curseur sur le paramétre INT et appuyez sur [-1/NO]J ou [+1/YES] pour
désactiver la fonction de protection de la mémoire interne.

Ensuite, appuyez sur 1a touche [ VOICE] pour retourner en mode VOICEPLAY, Avantde
vous ramener ¢n mode VOICE PLAY, cependant, le Y22 vous demande si vous
souhaitez mémoriser la voix que vous venez d’éditer dans 1’un des emplacements de la
mémoire INTERNAL.,

Stowe UOICET

e

Vousavez lapossibilité, si vous le souhaitez, de passer cette étape et d’accéder directement
au mode VOICE PLAY en appuyant sur la touche [-1/NOJ. Vous pouvez aussi appuyer
sur la touche [+1/YES] pour enclencher la procédure de mémorisation de voix.
Sivousappuyezsurlatouche [+1/YES], un affichage similaire 4 celui reproduit ci-dessous
apparait.

MEMORY STORE

' o =3 -
oy ]

Le numéro de la voix éditée est affiché sur la ligne inférieure de I’écran, 4 gauche et le
curseur va se positionner a droite de la fléche. Sélectionnez I’emplacement de mémoire
dans lequel vous voulez mémoriser la nouvelle voix en appliquant la procédure standard
de sélection de voix.

MEMOREY STORE

P47 + 188 +

Lorsque I’emplacement de mémoire de destination a été ainsi sélectionné, appuyez sur la
touche du curseur [[>>]. “Are you sure?” est affiché sur I’écran.

MEMORY STORE

Hre dou sure?
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La touche STORE

Conclusion

Confirmez votre intention de mémoriser 1a nouvelle voix en appuyant sur la touche {+1/
YES] et I'opération de mémorisation commencera, “>>Completed!!<<® est affiché
brievement lorsque I'opération de mémorisation est lerminée et le SY22 repasse en mode
VOICE PLAY.

Comme nous venons de le voir, le SY22 vous donne automatiquement le choix de
mémoriser une voix que vous venez d'éditer quand vous retournez au mode VOICE PLAY.
Vous pouvez également activer la fonction de mémorisation pour mémoriser la voix actuelle-
ment sélectionnée dans un emplacement de mémoire INTERNAL ou CARD différent en
appuyant sur la touche [STORE] dans le mode VOICE PLAY. De la méme facon, la
configuration MULTIPLAY sélectionnée (PARTIE REFERENCE, page 59-61) peut étre
mémorisée dansunemplacement de mémoire INTERNAL ou CARD en appuyant sur latouche
[STORE] dans le mode MULTI PLAY. Dans les deux cas, la fonction de protection de la
mémoire dans laquelle vous voulez mémoriser la voix ou la configuration MULTI PLAY -
INTERNAL ou CARD - doit étre d’abord désactivée par I'intermédiaire de la fonction
MEMORY PROTECT du mode UTILITY (PARTIE REFERENCE, page 73).

1. Désactivez la fonction de protection de mémoire (INTERNAL ou CARD).
2. Sélectionnez lIe mode VOICE ouMULTIPLAY etsélectionnez 1a voix ou laconfiguration
MULTI PLAY que vous voulez mémoriser dans un emplacement de mémoire différent

(P11 pour cet excmple)

3. Appuyez sur la touche [STORE].

4. Sicela est nécessaire, sélectionnez la mémoire de destination en appuyant sur la touche
[INTERNAL] ou [CARD], puis entrez la banque et le numéro de I’'emplacement de
mémoire de destination (I36 pour cet exemple).

MEMORY STORE

P11+13

i

5. Appuyez sur la touche PAGE [C>] et le message “Are you sure?” sera affiché.

MEMORY STORE

e il s

6. Appuyez sur [+1/YES] pour exécuter 1’opération de mémorisation, ou [-1/NO] pour
annuler. Vous pouvez mettre fin a la procédure de mémorisation 2 tout moment en
appuyant sur la touche [-1/NOJ.

Vous disposez A présent d’une version éditée de la voix “Evolver” avec votre propre vecteur
de niveau dynamique original. Vous pouvez utiliser la fonction NAME du mode d’édition
VOICE COMMON (PARTIE REFERENCE, page 31) pour donner un nom & votre nouvelle
voix— “Evolver2”, parexemple. Vous pouvez utiliser laméme technique pour vous constituer
une panoplie de variations des voix présélectionnées.

La méthode d’enregistrement de vectcurs dynamiques que nous venons de décrire est
rapide et facile — tout ce que vous avez 2 faire est d’actionner la commande [VECTOR
CONTROL] et de vous servir de vos oreilles. Cette méthode facile et rapide est recommandée
pour la plupart des applications. Si vous voulez un contrdle vraiment fin, cependant, le SY22
offre un certain nombre de fonctions d’édition des vecteurs de niveau et de désaccordage
permettant de programmer avec précision la position et la longueur de chaque intervalle de
vecteur. Pour les détails voyez les pages 37 4 40 de 1a PARTIE “REFERENCE”.
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4. PROGRAMMATION DE VOIX INSTANTANEE

Bien que le SY22 vous permeltte de programmer des voix avec une trés grande précision, nous
allons présenter dans cette section une maniére simple de créer une gamme illimitée de
nouvelles voix utiles.

Des paramétres détaillés pour la programmation d’éléments individuels sont disponibles
dans les modes d'édition ELEMENT TONE et ELEMENT ENVELOPE décrits dans la
PARTIE REFERENCE, a partir des pages 41 et 51, respectivement. Pour créer des voix tout
a fait séricuses, cependant, nous n’avons besoin que du mode d’édition VOICE COMMON.

1. Sélectionnez une voix présélectionnée en mode VOICE PLAY comme plate-forme pour
votre nouvelle voix. “Evolver” (P84) est un bon point de départ.

2. Sélectionnez le mode d’édition VOICE COMMON en appuyant sur la touche [EDIT/
UTILITY], puis sur la touche [VOICE COMMON] (PARTIE REFERENCE, page 30).

EDIT/UTILITY

=

J— COMMON  VECTOR
VOICE

COMPARE

Le mode d’édition VOICE COMMON vous donne accés aux fonctions suivantes, parmi
lesquelles nous en utiliserons une seule!

NAME

CONFIGURATION

EFFECT TYPE

EFFECT DEPTH

PITCH BEND

WHEEL AMPLITUDE MODULATION
WHEEL PITCH MODULATION
AFTER TOUCH AMPLITUDE MODULATION
AFTER TOUCH PITCH MODULATION
AFTER TOUCH PITCH CONTROL
AFTER TOUCH LEVEL CONTROL
ENVELOPE ATTACK

ENVELOPE RELEASE

RANDOM ELEMENT

RANDOM LEVEL

RANDOM DETUNE

3. Appuyez a plusieurs reprises sur la touche [VOICE COMMON] jusqu’a ce que “RAN-
DOM?” apparaisse sur la ligne supéricure de 1'écran (PARTIE REFERENCE, page 34).
Tant que le curseur se trouve sur la ligne supéricure a c6té du nom de Ia fonction, il est
également possible de parcourir 1a liste des fonctions d’avant en arriére ou d’arriére ¢n
avant en utilisant les touches [-1/NO] et [+1/YES].

LCERAMDGH
ELEMEMT
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Conclusion

4. Utilisez les touches [<J] et [>] pour déplacer le curseur sur le paramétre de gauche de la

5.

ligne inféricure (qui sera ELEMENT, LEVEL REC ou DETUNE REC) et, si nécessaire,
sélectionnez “ELEMENT” au moyen des touches [-1/NO] et/ou [+1/YES].

Appuyez une fois sur la touche [[>>] de maniére & ce que le curseur prenne la forme d’un
bloc clignotant 2 droite du paramétre “Y/N”,

6. A partir de ce moment, chaque fois que vous appuyez sur la touche [+1/YES], le SY22

assigne de maniére aléatoire des formes d’onde différentes aux quatre éléments de ce qui
était la voix “Evolver”,

Essayez quelques fois: appuyez sur [+1/YES] puis jouez sur le clavier pour entendre la
voix... complétement changée. Etant donné que les combinaisons d’éléments sont
générées de fagon aléatoire, certaines peuvent ne pas &tre trés utiles, mais d’autres vous
surprendront probablement. Aprés quelques essais, vous découvrirez certainement un
combinaison qui, bien gu’elle ne puisse &tre utilisée directement sans autre modification,
n’en constitue pas moins une voix trés convenable moyennant une légere finition dans les
différents moedes d’édition du SY22.

Veuillez remarquer gue la fonction RANDOM ELEMENT ne fait que remplacer les
formes d’onde des éléments etles réglages LFOdans la voix de départ, de sorte que, si vous
vous en {enez 13, 1a voix que vous avez choisie comme plate-forme de départ déterminera
toujours la manigre dont les controleurs tels que les molettes de modulation et de hauteur
(pitch) (PARTIE REFERENCE, page 32}, le type d’effet (réverbération, retard, etc.)
(PARTIE REFERENCE, page 53) affecteront la voix (PARTIE REFERENCE, page 31).

7. Toutenessayant les nouvelles voix que vous créez, vous pouvez activer lemode VECTOR

8.

PLAY et expérimenter manucllement avec différents vecteurs. Vous pouvez également
sélectionner le mode VOICE VECTOR cn appuyant sur la touche {[VOICE VECTOR] et
en enregistrant un vecteur dynamique de la maniére décrite dans la section précédente.

Si vous souhaitez conserver le résultat de vos expérimentations, utilisez 1la mé&me
procédure que pour mémoriser 1a voix (voir page 22) enrepassant au mode VOICEPLAY.

Vous étes & présent bien armé pour créer tout un monde de sons nouveaux et vibrants avec trés
peu de programmation. Si vous souhaitez aller plus loin dans la précision et le raffinement de
voix, veuillez prendre la peine de parcourir la PARTIE REFERENCE de ce manuel. Vous y
trouverez une description détaillée de chaque fonction avec des indications utiles sur Ja maniére
de les employer le plus cfficacement.

25



Unknown
 

Unknown
 


26


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
26


27



Unknown
 


28


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
28


VOICE COMMON

VOICE COMMON

Le mode VOICE COMMON vous donne accés a toute une série de paramétres qui affectent 1a voix
s¢lectionnée dans son ensemble. La programmation fine des éléments individuels est assurée par les modes
d’édition ELEMENT TONE ct ELEMENT ENVELOPE.

NAME ottt ettt saest e e s s e as e s ss st s s s e s e s s er s e sm st ose st sestsb st mbmemceameemenoeemeesenes 31
CONFIGURATION ...aeeieectretecereesstentensesssssssntsressebessessasesssssasastesessssesmmssessesssnsssesssnssses 31
EFFECT (Type & Depth) e eeeeececeeereeeeteeseenceescsesssesssssesesssenns w31
PITCH BEND ..ot eeecereneenesnssastesasesssssssorensesassasessessosssbestas sasest sustasmcm s sassssensensnes 32
WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation) ......oeeeinineenisssssisneeonenens 32
AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control) ........ccevsveenes 33
ENVELOPE (Attack & Release Rates) o eeceiereceeeerneesaeeesecseeescosesannes 33
RANDOM (Element, Level & DELUIIE) .eeeeecceeeeeeeeneeeteseseeeescssssnssnsessosessessessasssasessasss 34
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VOICE COMMON

Sélectionner le mode d’édition VOICE COMMON
A partir du mode VOICE ou MULTI :

EDIT/UTILITY =

r-n
= | Ed

COMPARE

N  VECTOR
VOICE

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [VOICE COMMON)],
Un “E” apparait sur I"affichage & LED pour indiquer
qu’un mode d’édition a été sélectionné. Le point a droite
du “E” apparait dés qu’un parametre est édité.

30

Sélectionner les fonctions du mode d’édition VOICE
COMMON

Les différentes fonctions du mode d’édition VOICE
COMMON peuvent étre sélectionnées en séquence,
d’ung pression sur la touche [VOICE COMMON] ou €n
utilisant les touches [-1/NO] et [+1/YES] lorsque le
curseur (&) est situé juste devant le nom de la fonction
sur la ligne supérieure de 1’écran.

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le son de la voix éditée avec le son
de la voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer Ia fonction COMPARE. Un
“C” apparait sur I’affichage a LED lorsque Ia fonction
COMPARE aété activée et le sonde la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez a
nouveau sur [EDIT/COMPARE] pour retourncr en mode
édition.

EDIT/UTILITY

E | = = |C

COMPARE

=

EDITUTILITY

I

COMPARE
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VOICE COMMON

NAME

UORICE HEME Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
I2% Thitial placer le trait du curseur sous le caractere a4 modifier.

Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour sélection-
ner le caractére souhaité. Continuez jusqu’aceque lenom

Sommaire: Assigne un nom constitué au maximum de 8 . AW h
entier de la voix ait été programmé.

caractéres a la voix actuellement sélectionnée.

Détails: Il est préférable de choisir des noms qui rappellent le
contenu des voix. Par exemple, si vous avez créé une
nouvelle voix qui combine des éléments de piano et
d’orgue, vous pourricz ’appeler “PianOrg”. Lorsque
vous parcourez la liste des caractéres, le défilement
s’arréte au début de chaque groupe de caractéres (majus-
cules, minuscules, chiffres et symboles).

Réglages: Les caracteres suivants sont disponibles pour
composer les noms de voix.

(Space) EUHERRE T b - BRI 2E4EETED 3 I

BCDEFEHTTELMHOPRESTLRN

-

a'r_u: Aefabi bk lonoRars huguzy | b

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 23.

CONFIGURATION |

A 20T 10 Détails: Dans la configuration A-B a deux éléments,
AeCOHF THEUEBRT TON s ©
f.k-—§~‘--f' [ Pélément A est un élément AWM et I'élément B, un
.. élément FM. Dans la configuration A-B-C-D, a guatre
éléments, A et C sont des éléments AWM, tandis que B
et D sont des éléments FM.

Sommaire: Sélectionne la configuration de voix 4 deux

¢l¢ments (A-B) ou a quatre ¢1éments (A-B-C-D).
A-B: A= AWM, B=FM

Réglages: A-B, A-B-C-D A-B-C-D: A= AWM, B= FM, C= AWM, D=FM.
Procédure: Utilisez 1a touche [[>] pour déplacer le curseur Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 14.
sur laligne inféricure de I’écran. Utilisez les touches [-1/

NO] et [+1/YES] pour sélectionner la configuration sou-
s haitée.

EFFECT (Type & D

OCFJICE EFFELT Sommaire: Sélectionne I’'un des seize effets numériques et
e ;j{ =] ] P | fixe la profondeur de I’effet sélectionné pour 1a voix ac-
= R S M. tuellement éditée.
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VOICE COMMON

Réglages: Effect type:
Rev Hall (Réverbération type Hall)
Rev Room (Réverbération type Room)
Rev Plate (Réverbération type Plate)
Rev Club (Réverbération type Club)
Rev Metal {(Réverbération type Metal)
Delay 1 (Retard count unique)
Delay 2 (Retard long)
Delay 3 (Retard long)
Doubler (Doubler)
Ping Pong (Retard Ping Pong)
Pan Ref (Réflexions avec mouvement stéréo)
Early Ref (Réflexions primaires)
Gate Rev (Réverbération type Gate)
Dly&Rev 1 (Retard & réverbération 1)
Diy&Rev 2 (Retard & réverbération 2)
Dist&Rev (Distorsion & réverbération)

Profondeur: 0...7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [=] pour
placer le trait du curseur sous le type d’effet ou le pa-
ramétre de profondeur. Utilisez les touches [-1/NOJ et
[+1/YES] pour sélectionner I’cffet souhaité ou la profon-
deur de 'effet.

Détails: Régler le paramétre de profondeur sur “0” revient 2
désactiver effet. La valeur “7” produit 'effet le plus

profond.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 13, 16-19.

T B I T T AT

UCRFRITOH BERD
™ e P’
moartim =

Sommaire: Détermine la plage d’effet de la molette de pitch
bend.

Réglages: 0 ... 12 max.*

Procédure: Utiliscz 1a touche [[>] pour déplacer le curscur
surlaligne inférieurc de1’écran etutilisez les touches -1/
NOJct [+1/YES] pour sélectionner la plage de pitch bend
souhaitée.

Détails: Chaque incrément entre “0” et “12” représentc un
demi-ton. La valeur “0” n¢ produit pas d’effet de pitch
bend tandis que la valeur “12” produit un effet de pitch
bend maximal de plus ou moins une octave. La valeur “4”
produit un effet de pitch bend de plus ou moins une tierce
majeure,

Référence: Page 3.

*  Cette place peut &tre plus limitée dans certains cas. Un
pont d’exclamaton (1) apparait apres la plage de valeurs
forsque la limite ¢st atteinte,

UL FUHEEL
Fi=ory Frs=on

Sommaire: Assigne lamolette de modulation alamedulation
de hauteur (pitch) et/ou d’amplitude.

Réglages: AM (Modulation d’amplitude) : off, on PM (Piich
Modulation) : off, on

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Z] ¢t {&=] pour
placer lc trait du curseur sous le paramétre AM ou PM.
Utilisez les touches [—-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou
désactiver le paramétre sélectionné.

Détails: La modulation d’amplitude produtt un effet de tre-
molo tandis que la modulation de hauteur produitun etfet

32

de vibrato. Cette fonction permet d’assigner lamolette de
modulation & la production d’un de ces effets ou des deux
enméme temps. Cetie fonction est de type “tout ou rien”
¢tlaprofondeur de modulation maximale & appliquer doit
étre fixée au moyen des paramétres LFO AM Depth et
PM Depth du mode ELEMENT TONE. Lorsque la
molette de modulation est assignée a lamodulation d’am-
plitude ou de hautcur, 1a modulation du LFO ne peut &tre
appliquée que via la molette.

Si le contrdle de modulation a été assigné aussi bien i la
molette yu'a Naftertouch, ¢t que les deux commandes
sont utilisées simultanément, la priorité reviendra a la
commande, avee laquelle est transmise la valeur la plus
élevée.

Rélérence: Page 3.
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VOICE COMMON

AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch MOdulation, Pitch & Level control)

UCFAFTER TOUCH
Hi=on  PH=on

Sommaire: AssigneI’after touch duclavier a [amodulation
d’amplitude, & la modulation de hauteur, au contrdle de
la hauteur ou au contrdle du désaccordage ou 4 n’im-
porte quelle combinaison de ces quatre “ingrédients”.

Réglages: AM (Amplitude Modulation): off, on
PM (Pitch Modulation) : off, on
Pit (Pitch Control) : -12 ... 0 ... +12 max *
Lev (Level Control) : off, on

“~océdure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [=>]
pour placer le trait du curseur sous le paramétre AM,
PM, Pit ou Lev. Les fleches aux deux extrémités de
’affichage signifient que d’autres parametres sont dis-
ponibles. Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES]
pour activer ou désactiver les paramétres AM, PM et/ou
Lev ou pour sélectionner la plage de contrle de hauteur
souhaitée.

Détails: Comme avec la molette de modulation, la modula-
tion d’amplitude produit un effct de trémolo tandis que
la modulation de hauteur produit un effet de vibrato.
Plus vous enfoncez une touche fort, plus la modulation
sera profonde. Cette fonction est de type “tout ou rien”

ctlaprofondeur de modulation maximale aappliquer doit
gtre spécifiée au moyen des paramétres LFO AM Depth
et PM Depth du mode d’édition ELEMENT TONE.
Lorsque I"aftertouch estassigné a lamodulation d’ampli-
tude ou de hauteur, la modulation du LFO ne peut étre
appliquée que via I'after touch. Le paramétre Pit permet
d’utiliser I’after touch du clavier pour faire dériver la
hauteur des notes. Plus Ia pression sur la touche est forte,
plus I'cffet est profond. Les valeurs positives produisent
unc dérive de hauteur vers Ie haut et les valeurs négatives,
vers le bas. Chaque incrément représente un demi-ton. La
valeur “0” ne produit aucun effet de hauteur, la valeur
“12” permet unc dérive maximale d’une octave dans les
aigués, tandis que 1a valeur “—4” permet une dérive maxi-
male d’une ticrce majeure dans les graves. Lorsque le pa-
ramétre Lev est activé, il devient possible de contrdler le
niveau du son dans une plage limitée par I'intermédiaire
de I’after touch du clavier. L’intensité et le sens (c’est-a-
dire augmentation ou diminution) du changement de
niveau dépend du réglage du paramétre AFTER TOUCH
SENSITIVITY dans le mode d’édition ELEMENT
TONE.

Si le contréle de modulation a été assigné aussibien ala
molette qu’a Iaftertouch, et que les deux commandes
sont utilisécs simultanément, la priorité reviendra 2 la
commande, avec laquelle cst transmise la valeur la plus
élevée.

*  Cetle plage peut étre pius limitée dans certains cas. Un
point d’exclamation (!) apparait aprés la plage de valeurs
lorsque la limite est atteinte.

~ ENVELOPE (Attack & Release Rates)

VD EREMUELDFE

AR= & HRE=

D]

Sommaire: Fixe les pentes d’attaque ct de relichement glo-
bales pour la voix actuellement sélectionnée.

Réglages: AR (Attack Rate): 99 ... 0 ... +99 max*
RR (Release Rate) : =99 ... (... +99 max*

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Z] ¢t {>>] pour
placer le trait du curseur sous le parametre AR ct RR.
Ulilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour régler le
paramétre sé¢lectionné.

Détails: Bien qu’il soit possible de programmer des envelop-
pes beaucoup plus précises pour les éléments individuels
(voir le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE), ces
fonctions offrent un moyen simple d’ajuster les pa-
ramétres d’enveloppe les plus importants pour
P’ensemble de la voix. Les valeurs positives produisent
une attaque ct un rclichecment rapides tandis que les
valeurs négatives produisent une attaque et un
relichement lents. Vous pouvez, par exemple, allonger le
temps de relachement d’une voix pour produire un effet
de maintien apres relachement des touches.

Veuillez remarquer que le paramétre AR n’a pas d’effet
sur les éléments pour lesquels le paramétre INITIAL
LEVEL (page 54) est réglé sur 99.
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Attaque plus Attaque plus Référence: ELEMENT ENVELOPE, page 53-57.
rapide. RR lente:
{ Touche relachee . e .
+99 0 99 *  Cette plage peut étre plus limitée dans certains cas. Un
N 4 point d’exclamation (!) apparait aprés la valeur lorsque la
- H limite est atteinte.
= \
z Enveloppe !
TEMPS - I
Touche enfoncée ;
: +99 0 -99
Relachement AR Relachement
plus rapide plus lent.

RANDOM (Element, Level & Detune)

U FRANDOM Détails: Cette fonction est trés utile pour la programmation.

ELEMEMT Elle vous permet d’expérimenter un nombre pratique-
ment illimité de combinaisons ou de vecteurs de niveau/
désaccordage en appuyant sur une seule touche. Les
combinaisons d’éléments aléatoires, en particulicr, peu-
vent produire des résultats parfois trés surprenants et
souvent plaisants. Lorsque la configuration de voix “A-
B” est sélectionnée, (voir CONFIGURATION, page 31),
les combinaisons d'éiément aléatoires seront toujours
constituées de deux éléments seulement.

Sommaire: Produit automatiquement des combinaisons
d’éléments, de vecteurs de niveau ou de vecteurs de
désaccordage aléatoires.

Réglages: Aucun.

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [[>] pour
placer le trait du curseur sous le paramétre de gauche de
laligne inféricure de 1’ écran, puis utilisezles touches [-1/
NO] et [+1/YES] pour sélectionner ELEMENT, LEVEL
ou DETUNE. Appuyez sur la touche[>] pour déplacer
le curseur sous “Y/N”, puis appuyez sur la touche [+1/
YES] pour générer des valeurs aléatoires du type d’effet
sélectionné. Un nouveau jeu de valeurs aléatoires est

¢ généré chaque fois que la touche [+1/YES] est pressée
alors que le curseur se trouve A cette position. Appuyez
sur la touche [-1/NO] pour ramener le curseur au pa-
rametre de gauche.

Référence; PARTIE APPRENTISSAGE, page 24.
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VOICE VECTOR

Le mode d’édition VOICE VECTOR vous permet d’enregistrer et d’éditer finement les vecteurs de niveau
et de désaccordage dynamiques.

LEVEL SPEED ..ciiiiiiininnrnisnnsiisssininiessnssrssssnsssssasssssssssssnssnaesssassasees 37
LEVEL RECORD ... iiiniiniieisissnesnisiesniosst e snssssassessssssmsss esassssssasssssssosensesatossastrsssses 37
LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-axis & TilNe) ..vvirriorecinccnnncesciesnccsonesciscseasaenas 37
DETUNE SPEED ... cnirninisssnisinisistssimssmsssossssssnssnsssssssess anssassessasssstsstassssssassssssssssnsse 38
DETUNE RECORD ... cssnssnsssesnsensacens 39
DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time) ....cvviinnnneicnnssesessense 39
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VOICE VECTOR

Sélectionner le mode d’édition VOICE VECTOR
A partir du mode VOICE ou MULTI :

EDIT/UTILITY

el
D El'!i

COMPARE

D COMMON

VOICE

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez sim-
plement sur la touche [VOICE VECTOR].

Un “E” apparait sur ’affichage 2 LED pour indiquer qu’un
mode d’édition a é1é sélectionné. Le point i droite du “E”
apparait dés qu’un paramétre est édité.

36

Sélection des fonctions du mode d’édition VOICE VEC-
TOR.

Les différentes fonctions d’édition du mode VOICE
VECTOR peuvent étre sélectionnées en séquence d’une
pression sur la touche [VOICE VECTOR] ou au moyen
des touches [-1/NO] ou [+1/YES] lorsque le curseur (=)
estsitué immédiatement devant le nom de 1a fonction sur
la ligne supéricure de I'écran.

La fonction COMPARE

Yous pouvez comparer le son de la voix éditée avec le son
dela voix avant édition en appuyant sur 1a touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE. Un
*“C” apparait sur ’affichage a LED lorsque la fonction
COMPARE aété activée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez a
nouveau sur la touche [EDIT/COMPARE] pour re-
tourner au mode d’édition.

EDITAUTILITY

E .| = = L

COMPARE

EDIT/UTILITY

= = =

COMPARE
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VOICE VECTOR

Sommaire: Fixe le temps entre lcs intervalles d’échantitlon-
nage pour le vecteur de niveau.

Réglages: 10 ... 160 millisecondes (par incréments de 10
millisecondes)

Procédure: Utiliscz les touches [<Z] et [&>] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de 1’écran. Utilisez les
touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour s€lectionner la
fréquence d’échantillonnage souhaitée.

Détails: Chaque vecteur dynamique se compose de max. 50
échantillonnages ou prélevements correspondants a des
coordonnées Ic long du parcours de la commande vecto-
riclle. Cette fonction fixe intervalle initial entre chaque
prélevement. Le paramétre Time de 1a fonction LEVEL
EDIT, décrite ci-dessous, permet d’éditer la longueur de
chaque intervalle individuellement. Le paramétre Vector
Rate peut étre modifié méme aprés 1'enregistrement du
vecteur, pour produire un changement correspondant de
tous les intervalles de prélévement.

Le paramétre LEVEL SPEED peut étre utilisé pour
modificr la vitesse de lecture d'un vecteur pré-enregistré.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 20.

Sommaire: Permet d’enregistrer un vecteur de niveau dy-
namique.

Réglages: STBY, REC, PLAY

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<1} et [>] pour
placerle traitducurscursous STBY. Le mode LEVEL de
la commandc vectoriclle sera automatiquement sélec-
tionné ¢t vous pouvez répéter le mouvement vectoricl que
vOus souhaitez enregistrer.

Déplacez le curseur sur REC. L’enrcgistrement comt-

mence dés que vous jouez une touche sur le clavier.
Lorsque vousrelichez la touche ou lorsque 50 intervalles
ont é1¢ cnregistrés (voir “LEVEL SPEED”, ci-dessus),
I’enregistrement s’arréte et le curseur se place a la posi-
tion PLAY. Vous pouvez alors jouer sur le clavier pour
¢couter lamaniere dont le mouvement vectoricl que vous
venev. d’enregistrer affectera les sons.

Détails; Le temps disponible pour Ienregistrement dépend a
la fois du réglage Vector Rate et de la mani¢re dont la

commande vectorielle est déplacée.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21.

(-axis & Time)

Sommaire: sélectionne ’un des 50 intcrvalles d’un vecteur
de nivcau enrcgistré pour I'éditer.

Réglages: 1 ... 50

Procédure: Utiliscz les touches du curseur [<J] et [>] pour
placer le trait du curseur sous la valeur située a Pextréme
gauche de laligne inférieure de I’écran (Step). Utilisez les
touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour sélectionner I’inter-
valle i éditer.
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VOICE VECTOR

Détails: L’intervalle 1 est le premier intervalle enregistré ct
Pintervalle 50 estle dernier. L.’expérience vous permettra
de déterminer les points spécifiques d’un vecteur dy-
namique sc rapportant aux intervalles correspondants.

Références: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.

® X-axis & Y-axis

WL LED fOebslsls
132 8% B Eng

Sommaire: Ces paramétres définissent les coordonnées de
I’intervalle de prélevement actuellement séiectionné sur
lesaxes X et Y de la plage de 1acommande vectorielle de
niveau.

Réglages: -31...0....+31

Procédure: Apres avoir sélectionné I'intervalle a enregistrer
comme cela est décrit 4 la section précédente, utilisez les
touches du curseur [<J] et [[>] pour placer le trait du
curscur sous le parametre X ou Y. Utilisez les touches
[~1/NO]J et [+1/YES] pour fixer la valeur souhaitée,

Détails: Sur I'axe des X (D-C), un réglage de -31 place
I'intervalle aussi loin que possible dans la direction de
I’élément D tandis qu’un réglage de +31 Ie place aussi
loin quec possible dans la direction de I'éiément C. Les
valeurs de I’axe Y (A-B) fonctionnent de la méme ma-
niére : un réglage de -31 place I'intervalle aussi Join que
possible dans la direction de 1’élément B tandis qu’unc
valeur de +31 le place aussi loin que possible dans la
dircction de I'élément A. Sur les deux axes, un réglage de
0 place I'intervallc en position centrale.

A
- +31
[ —
Axe des X —= D{ —t+— Oi 1 }C
=3 +31
—— 31
B
Axedes Y

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.

38

Sommaire: Multiplie le réglage Vector Rate de 'intervalle
actuel du vecteur de niveau seulement. Permet également
de faire boucler ou de terminer les vecteurs 4 intervalle
actuel.

Réglages: 1 ... 254, Repeat, End.

Procédure: Utiliscz les touches [<T] et [C>] pour placer le
trait du curseur sous la valeur située a I’extréme droite de
la ligne inféricure de I’écran (Time). Utilisez les touches
[--1/NO]Jet [+1/YES] pour sélectionner la valeur de temps
requise, la répétition ou la fin.

Détails: Les valeurs Time multiplient le réglage Vector Rate
pour Vintervalle actuellement sélectionné. Si le pa-
ramétre Vector Rate est réglé sur 30 ms, par exemple, un
réglage du parametre Time sur 2 produira un intervalle de
60msg, Ia valeur 3, un intervalle de 90 ms, eic. Etant donné
que la valeur Time maximum ¢st de 254, vous pouvez
spécificr des intervalles extrémement longs.

Si vous sélectionnez “End”, le vecteur s’arrétera 4 la fin
de Uintervalle actuel.

Le réglage “Repeat” fait retourner le vecteur au premier
intervalle et se répéter continuellement.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.
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VOICE VECTOR

VUFDETUHE SPE

Vaector Eale

Sommaire: Fixe le temps entre Ics intervalles d’échantillon-
nage pour le vecteur de désaccordage.

Réglages : 10 ... 160 millisecondes (par incréments de 10
millisecondes)

Procédure: Utilisez les touches [<T] et [=] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de 1’écran. Utilisez les
touches [~1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la
fréquence d’échantillonnage souhaitée.

Détails: Chaque vecteur dynamique se compose de max. 50
échantillonnages ou prélévements correspondants a des
points le long du parcours de la commande vectorielle.
Cette fonction fixe Pintervalle initial entre chaque
prélévement.

Réference: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21.

DETUNE RECORD

LIRDETUME REC

STEY REC  FLAY

Sommaire: Permet d'enregistrer un vecteur de désaccordage
dynamique.

Réglages: STBY, REC, PLAY

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [==] pour
placer le trait du curseur sous STBY. Le mode DETUNE
de la commande vectorielle sera automatiquement sélec-
tionné et vous pouvez répéter le mouvement vectoriel que
vous souhaitez enregistrer.

Déplacez le curseur sur REC. L’enregistrement com-
mence d&s que vous jouez une touche sur le clavier.

Lorsque vousrelachez la touche ou lorsque 50 intervalles
ont été enregistrés (voir “DETUNE SPEED?”, ci-dessus),
I’enregistrement s’arréte ¢t le curseur se place a la posi-
tion PLAY. Vous pouvez alors jouer sur le clavier pour
écouter la maniére dont le mouvement vectoriel que vous
venez d’enregistrer alfectera les sons.

Détails: Le temps disponible pour I’enregistrement dépend 4
la fois du réglage Vector Rate et de la maniére dont Ia
commande vectoriclle est déplacée.,

Le déplacement de la commande vectoriclle vers un
élément augmente 1a hauteur de cet é1ément ¢t abaisse Ia
hauteur des autres éléments.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21.

DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time)

® Step
LD DL ED OeBeCeles
1 &5 84 @ BErd

Sommaire: sélectionne I’un des 50 intervalles d’un vecteur
de désaccordage cnregisté pour 1'éditer.

Réglages: 1... 50

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<d] et [>] pour
placer le trait du curseur sous la valeur située a I'extréme

gauche de laligne inféricure de I’écran (Step). Utilisezles -
touches [-1/NO] ¢t [+1/YES] pour sélectionner 1’inter-
valle a éditer.

Détails: L'intervalle 1 est le premicr intervalle enregistré et
Iintervalle 50 est le dernier. L. expérience vous permettra
de déterminer les points spécifiques d’un vecteur dy-
namique se¢ rapportant aux intervalles correspondants.

Références: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.
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VOICE VECTOR

® X-axis & Y-axis

W Do ED Hebslale
L ® 8% @ Ernd

Sommaire: Ces parametres définissent Ja position de 'inter-
valle actuellement sélectionné sur les axes X e1'Y de la
plage de la commande vectorielle de désaccordage.

Réglages: ~31 ... 0.... +31

Procédure: Utilisez les touches du curseur { <] et [[>| pour
placer le trait du curseur sous le paramétre X ou Y.
Ulilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer la
valeur souhaitée.

Détails: Sur I'axe des X (D-C), un réglage de —31 place I’in-
tervalle aussi loin que possible dans la direction de
I’élément D tandis qu’un réglage de +31 lc place aussi
loin que possible dans la direction de 1"¢iément C. Les
valeurs de I'axe Y (A-B) fonctionnent de la méme ma-
niere : unréglage de —31 place I’intervalie aussi loin que
possible dans la direction de I’élément B landis qu’unc
valeur de +31 le place aussi loin que possible dans la
directionde I'élément A. Surles deux axes, unréglage de
0 place I'intervalle en position centrale.

A
- +31

Axe des X —»- D}-——|—|—-|—i|—|—|—{ c

-3t -4 +31
; — 31
B
Axedes Y

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.
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Sommaire: Multiplic le réglage Vector Rate de I'intervalic
actuel du vecteur de désaccordage seulement. Permet
également de faire boucler ou de terminer les vecteurs i
I"intervalle actuel,

Réglages: 1 ... 254, Repeat, End,

Procédure: Utiliscz lcs touches [<] et [B>] pour placer le
trait du curseur sous la valeur située a I’extréme droite de
laligne inféricure de I’écran (Time). Utilisez les touches
[-1/NO]Jet [+1/YES] pour s¢lectionner la valeurde temps
requise.

Détails: Les valeurs Time multiplient le réglage Vector Rate
pour Pintervalle actuellement sélectionné, Si l¢ pa-
ramétre Vector Rate est réglé sur 30 ms, par exemple, un
réglage du parametre Time sur 2 produira un intervalle de
60ms, la valeur 3, un intervalle de 90 ms, etc. Etant donné
que la valeur Time maximum est de 254, vous pouvez
spécificr des intervalles extrémement longs.

Si vous sélectionnez “End”, le vecteur s’arrétera a la fin
de Iintervalle actuel.

Le réglage “Repeat” fait retourner le vecteur au premicr
intervalle et se répéter continucllement.

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 21-23.
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ELEMENT TONE

ELEMENT TONE

Le mode d’édition ELEMENT TONE permet d’éditcr plusieurs parmi les paramétres les plus déterminants
dechaque élémentindividuel— A et B dansune voix adeux éléments; A, B, Cet D dans une voix a4 éléments.

WAVE TYPE .....viitiirisinsnssnississsnssenenssssnsenssasssssssssasssssssssssssss 43
ELEMENT COPY rceeeeerciissisninesesisssineererasssssrsssarenassas 45
FREQUENCY SHIFT ...iiiiiinniininssnisicnainissesssennsessssosssossssssssassnssssssss sssasssssssonssasnsses 45*
VOLUME ....oiiiissinnitinisnsissessnississesssssssossnssasseassasssssssssassnssssess 46
PAN Ee4esetearesste et sa st st Sasa S E SR St e 4 SR e SR Sbas SRR SA SRRSO SRS SEe b S R S RE 00 46*
VELOCITY SENSITIVITY ...crreceneecineesssesassssssssssrsssesassssens 46
AFTER TOUCH SENSITIVITY .ciiiiinciieicsmracmiecasessstosssasssssssasssssesssssess 47
TONE (Eléments FM B et D uniquement) .......ccccoeeereecmeecareecnnees 47%
LFO (Oscillateur basse fréquence) AM Depth, PM Depth, Type,

Delay, Rate & Speed.......cccocvvcrnrrvcerncnene 48*

*  Ces quatre parameétres ne sont pas disponibles pour un élément AWM pour lequel I’onde numéro 127
(Drum Set) a été sélectionnée — le message “Cannot edit” apparait.
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ELEMENT TONE

Sélectionner le mode d’édition ELEMENT TONE

EDIT/UTILITY

COMPARE

42

A partir du mode VOICE ou MULTI:

L
l‘{!

b mwiton!

" e

5-4 z‘{a

= | TEar

ENVELOPE
ELEMENT

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [ELEMENT TONE].

Un “E” apparait a gauche de Vaffichage &4 LED pour
indiquer qu'un mode d’édition a éié sélectionné et
I’é1ément sélectionné pour édition est affiché 2 droite —
“A”, “b”, “C” ou “d”. Un point apparait 2 droite du
caractere désignant I’élément dés qu’un parametre a été
modifié.

E E
Différents éléments peuvent éure sélectionnés pour étre
édités d’une pression sur la touche |[ELEMENT SE-
LECT] appropriée — [A], [B], [C] ou [D]. Si une voix &
deux éléments est éditée, seuls les éléments A et B peu-
vent étre sélectionnés. Chaque élément disponible peut
également étre activé ou désactivé d’une pression sur la
touche [ELEMENT ON/OFF] appropri¢e. Chaque tou-
che active et désactive en alternance I’élément associé et
Ie statut ON/OFF des éléments est indigqué sur la ligne
supérieure de 1’écran. Si le caractere de I’élément est
affiché, I'élément correspondant est activé. Un trait

apparait a la place du caractere de 1I’élément si 1’élément
correspondant est désactivé.

La possibilit¢ d’activer et de désactiver des éléments
facilite 'écoute des changements de parameétres sur un
scul élément. L’élément actuellement sélectionné est
¢galement indiqué sur ’écran en couleurs inversées
(blanc sur noir},

Dans cet exemple, les éléments A, B, et D sont activés tandis que
I'élement C est désactivé. L'élément A est actuellement sélec-
tionné pour édition.

Sélectionner les fonctions du mode d’édition ELEMENT
TONE

Les différentes fonctions du mode d’édition ELEMENT
TONE peuvent étre sélectionnées en séquence en ap-
puyant sur la touche [ELEMENT TONE] ou en utilisant
les touches [-1/NO] et [+1/YES] lorsque le curseur [C>]
est situé juste devant le nom de la fonction sur la ligne
supérieure de I’écran.

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le sonde 1a voix éditée avec le son
dc la voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE. Un
“C” apparait sur I'écran 3 LED lorsque la fonction
COMPARE aéié activée et le son de la voix avant édition
¢st entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez a
nouvcan sur la touche [EDIT/COMPARE] pour re-
tourner au mode d’édition.

E .

COMPARE

= E .

EDIT/UTILITY

=

COMPARE
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ELEMENT TONE

WAVE TYPE

ETERJIRUE B88 HECDH
FiarmiFiano

Sommaire: Assigne une onde présélectionnée a I’élément

sélectio

Réglages: Eléments A et C (AWM): 0... 127

nné.

Eléments B et D (FM): 0 ... 255

la ligne inféricure de I’écran et sélectionner directement
les différentes catégories d’onde ou sous le parametre de
droite pour sélectionner les ondes individuelles. Utilisez
les touches [-1/NO]J et [+1/YES] pour sélectionner
I’onde souhaitée (reportez-vous 2 la liste des ondes, ci-
dessous).

Détails: Le nombre d’ondes disponibles dépend du type

d’élément actuellement sélectionné (AWM pour A et C

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<1] ¢t [=>] pour

ou FM pour B et D). Le SY22 posséde 128 ondes AWM
placer le trait du curseur sous l¢ paramétre de gauche de

présélectionnées (0 ... 127) et 256 ondes FM présélec-
tionnées (0 ... 255).

STE DES PORMES D'ONDE AWM

Catégorie | N’ Nom Catégorie | N’ Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N’ Nom
Piano 0 | Piano Bass 32 | E.Bass3 Synth 64 | Oh Hit 0sC 96 | Pad wv
1 | E.pianc 33 | E.Bass 4 SEX 65 | Water 1 97 | Digitalt
2 | Clavi 34 | Slap 66 | Water 2 98 | Digitai2
3 | Cembalo 35 | Fretiess 67 | Stream 99 | Digital3
4 | Celesta 36 | SynBassi 68 | Coin 100 | Digital4
Organ 5 | P.organ 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digitals
6 | E.organt Str. 38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw ;
7 | E.organ2 39 | Vn.Ens. 71 | Tear 103 | Saw
8 | Reed 40 | Cello 72 | Cracker '1‘8; g:‘x 3
izz. h
Brass 9 | Trumpet :; g'zrf s : 73 | Scratc 106 | Square 1
10 | Mute Trp Y Hits 74 | Metal 1 107 | Square 2
11 | Trombone Vocal 43 | Choir 75 | Metal 2 108 | Square 3
12 | Flugel 44 | ltopia 76 | Metal 3 109 | Square 4
13 | FrHorn 45 | Oco! 77 | Metal 4 110 | Pulse 1
14 | BrasAtak Perc. 46 | Vibes 78 1 Wood 111 | Pulse 2
15 | SynBrass 47 | Marimba 79 1 Bamboo 112 | Pulse 3
Wood 16 | Flute 48 | Bells 80 | Stam 113 | Pulse 4
17 | Clarinet 49 | Timpani . Tran. 81 | Tp. Body 114 | Pulse 5
18 | Oboe 50 | Tom 82 | Tb. Body 115 | Pulse 6
19 | Sax 51 | E. Tom 83 . HornBody 116 | Tri
Gir 20 | Gut 52 | Cuica 84 | Fl. Body 117 | Sing'
. 21 | Steel 53 | Whistle 85 | Str.Body 118 | Sing'+d
. 22 | EGtr1 54 | Claps 86 | AirBlown SEQ 119 | SEQ 1
23 | EGtr2 Synth 55 | Hit 87 | Reversel 120 | SEQ2
24 | Mute Gtr 56 | Harmonic 88 | Reverse2 121 | SEQ3
25 | Sitar 57 | Mix 89 | Reverse3 122 | SEQ 4
26 | Pluck 1 58 | Sync GsC 90 | EP wv 123 | SEQ 5
27 | Pluck 2 59 | Bell Mix 91 | Organ wv 124 | SEQ 86
B 2 W 60 | Styroll 92 | M.Tp wv 125 | SEQ7
ass Pl et 61 | DigiAtak 93 | Gir wv 126 | SEQ8
30 | E.Bass 1 62 | Noise | 94 | Strwv 1 Drum 127 | Drum set
31 | EBass? 63 | Noise 2 95 | Strwv2
Descriptions des catégories de formes d'onde AWM
Piano, clavi et aulres sons de clavier decay. Synih Une varcieté de sons synthé (bruit inclus).
1 Orgues a tuyaux, électriques et & anche. SFX Effets spéciaux — eau, bouteilles, ete.
Sons de cuivres acoustiques et synthétisés. Hits Métaux et bois frappés.
Flute, saxo et autres sons de bois. Tran. Ondes 4 attague transitoire et certains sons inversés.
Guitare séche et électrique. 0sC Formes d'onde synthé standard et formes d'onde de base de
Basse acoustique, électrique et synthé. certains instruments actuels.
Ensemble violons et autres cordes. SEQ Séquences de sons échantillonnés.
Sons de choeur et autres sons vocaux. Drum Ondes Drum set.
Vibrapho ne, tymbales, etc.
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ELEMENT TONE

LISTE DES VOIX FM

Catégorie | N’ Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N’ Nom
Piano 0 | E.Piano1 Pluck 49 | Guitar 4 Syn.S 98 | Sus. 1 SFX 147 | SFX5
1 | E.Piano2 50 | Guitar5 99 | Sus.2 148 | SFX 6
2 | E.Piano3 51 | Guitar 6 100 | Sus. 3 149 | SFX7
3 | E.Piano4 52 | Guitar7 101 | Sus. 4 - ;
4 | EPiano5 53 | Guitar 8 102 | Sus.5 OSC1 1150 | Sin 1S
5 | E.Pianoé Bass 54 | Bass 1 103 | Sus. 6 152 | Sin 4’
Organ 6 | E.organi 55 | Bass 2 104 | Sus. 7 153 | Sin2 2/3
7 | Eorgan2 56 | Bass 3 105 ) Sus. 8 154 | Sin2
8 | E.organ3 57 | Bass 4 106+ Sus. 9 155 | Saw 1
9 | E.organd 58 | Bass 5 107 | Sus. 10 156 | Saw 2
10 | E.organS 59 | Bass 6 108 Sus. 11 157 | Square
11 | E.organs 60 | Bass 7 109 | Sus. 12 158 | LFOnoise
12 | E.organ? 61 | Bass 8 110 Sus.13 159 | Noise 1
13 | E.organ8 62 | Bass 9 H; 1; 2“3 ]g 160 | Noise 2
Brass 14 | Brass 1 st 63 | S i | OUS 161 | Digi 1
15 | Brass 2 64 | Str2 113 | Attack 1 162 | Digi2
16 | Brass 3 65 | Str3 114 | Attack 2 163 | Digi 3
17 | Brass 4 66 | Str4 115 | Attack 3 164 | Digi 4
18 | Brass5 67 | S5 116 | Attack 4 165 | Digi5
20 | Brass 7 89 | Str7 Syn.M | 118 | Move 1 12; g?gi ;
21 | Brass 8 e T 119 | Move 2 fie]
22 | Brass 9 Perc. ;? ¥:522 12 120 | Move 3 169 | Digi 9
23 | Brass 10 72 | Vibes 3 121 | Move 4 170 | Digi 10
24 Brass 11 73 Vibes 4 122 Move 5 171 D|g| 1A
25 | Brass 12 74 | Marimba1 123 | Move 6 Qosc2 172 | wavet-1
26 | Brass 13 75 | Marimba2 1 124 | Move 7 173 | wavel-2
27 | Brass 14 76 | Marimba3 ' Syn.D | 125 | Decay 1 174 | wavel-3
Wood 28 | Weod 1 77 | Belis 1 3 126 | Decay 2 175 | wave2-1
29 | Wood 2 78 | Bells 2 127 | Decay 3 176 | wave2-2
30 | Wood 3 79 | Bells 3 128 ' Decay 4 177 | wave2-3
31 | Wood 4 80 | Bells4 129 ' Decay 5
32 | Wood 5 81 | Bells5 130 | Decay 6 .
33 | Wood 6 82 | Bells 6 ' 131 | Decay 7 220 | wavei7-1
34 | Wood 7 83 | Bells 7 | 132 | Decay 8 221 | wavel7-2
35 | Wood 8 84 | Bells 8 | 133 | Decay 9 222 | wavel7-3
Reed 36 | Reed 1 85 | Metal 1 | 134 | Decay 10 0SC3 | 223 | wavet8-1
37 | Reed 2 86 | Metal 2 135 | Decay 11 224 | wavei8-2
18 | Reed 3 87 | Metal 3 136 | Decay 12 225 | wavei8-3
39 | Reed 4 88 | Metal 4 £ 137 | Decay 13 .
40 | Reed 5 89 | Metal 5 - 138 | Decay 14 :
41 | Reed§ 90 | Metal 6 , 129 gecay 12 250 | wave27-1
- i + 140 ecay 1 251 | wave27-2
Pluck 42 | Clavi1 Syn.S g;_ | tg:g ; 141 | Decay 17 252 | wave27-3
ﬁ ggz: 2 93 | Load3 142 | Decay 18 253 | wave28
45 | Clavi4 94 l Lead 4 SFX 143 | SFX1 254 | wave29
i 46 | Guitar 1 95 | Lead5 144 | SFX2 255 | waves0
47 | Guitar 2 96 | Lead6 145 | SFX 3
48 | Guitar 3 97 ‘ Lead 7 146 | SFX 4
Descriptions des catégories de voix FM
—qPéﬂO .1 Pianos électriques. Perc. Vibraphone, marimba, cloches et autres sons de percussion.
B Orgues électriques. Syn.S Sons synthé solo maintenus,
Une variété de sons de cuivres. Syn.M Sons synthé solo variant avec le temps.
Sons de bois. Syn.D Sons synthé decay.
Saxo, hautbois et autres instruments & anche. SFX Une variété de sons synthé a effets.
1 Guitare, clavi et sons d'autres instruments a cordes pincées. 0osc1 Formas g'ande sinusoidale, n dents de scie ot autre formes d'onde synth standard,
1 Sons de basse. Qs8C2 Timbres FM de base, groupe 1.
1 Cordes. QS8C3 Timbres FM de base, groupe 2.

Sile paramatre TYPE dans le mode d’édition ELEMENT
ENVELGOPE (page 53) est réglé sur PRESET, le fait de
sélectionner un TYPE D’ONDE a pour effet de sélection-
ner également 1’enveloppe présélectionnée correspon-
dante. Si un type d’enveloppe différent est sélectionng,
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I'enveloppe présélectionnée n’est pas sélectionnée en
méme temps que ['onde.

Référence : PARTIE APPRENTISSAGE, page 14, 16-19.
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ELEMENT TONE

ELEMENT COPY

T RLOFY o OBECD

b

B
At Loios’

Sommaire: Copie tous les paramétres d’un élément du méme
typc (AWM ou FM) d’une autre voix sur I’élément actuel
de la voix actueliement sélectionnée.

Réglages: Source : I, C,P
Bank:1..8
Number:1...8
Element : A/C ou B/D

Lrocédure: Utilisez les touches du curscur [<I] et [[=>] pour
déplacer le curseur sur la source, la banque ou le numéro
de 1a voix source ( la voix dont les paramétres d’¢lément
doivent étre copiés) a gauche de Ia ligne inféricurc de
I’écran, Utilisez les touches [-1/NO] et {+1/YES] pour
régler le paramétre sélectionné si nécessairc.

Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre du type
d’élément, a droite de laligne inféricure de P’affichage, et
sélectionnez I’élément a partir dugquel les données
doivent étre copiées au moyen des touches [-1/NOJ ct

[+1/YES].

Appuyez sur la touche du curseur [>] une fois sup-
plémentaire et le message “Are you sure?” apparait.
Appuyez sur [+1/YES] pour exécuter I’opération de
copie d’élément ou sur [-1/NO] pour annuler. “>>Com-
pleted!!<<*est affiché bricvement lorsque I'opération de
copic est terminée.

Détails: Sur cet affichage, les paramétres source, banque et
numéro sont indiqués dans le format standard du §Y22,
¢’est-a-dire “P12”, par exemple pour banque de présélec-
tions 1, voix numéro 2 ou encore “I135” pour banque des
voix internes 3, voix numéro 5, etc.

Les données peuvent seulement €tre copies entre
¢1éments appartenant au méme type. Si I’élément actu-
ellement sélectionné ¢st un éiément AWM (A ou C), seul
I’élément A ou I'élément C de la voix source peut éure
copié. Cela vaut également pour les éléments FM.

Les données de tous les paramétres du mode ELEMENT
TONE seront copiées.

FREQUENCY SHIFT

gmmaire: Décale la fréquence (pitch) de P’élément sélec-
tionné par demi-tons dans 1’aigu ou le grave.

Réglages: -12.., 0 .., +12.

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [[>] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de 1’écran. Utilisez les
louches [-1/NO} et [+1/YES] pour sélcctionner I'impor-
lance du décalage de fréquence.

Détails: Un réglage de “-12”, par exemple, décale la hauteur
de I’élément sélectionné d’une octave dans le grave ; un
réglage de “+4” décale la hauteur d'une tierce majeure
dans I’aigu. La fonction Frequency Shift peut &tre utilisée
pour transposer un ¢lément dans sa plage de fréquences
la plus utile et créer des harmonies (intervalles) entre
différents éléments.
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ELEMENT TONE

'VOLUME -

ETHIOLLIME  BBCD

Lewsl= @A

Sommaire: Régle le volume de 1"é1ément sélectionné.
Réglages: 0... 99

Procédure: Utilisez la touche [=>] pour déplacer le curscur
sur laligne inférieure de 1’écran. Utilisez les touches [-1/

ETkPAM ERCD
L=—I--H

Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo a
Iaquelle le son de 1’élément sélectionné sera entendu (de
gauche a droite).

Réglages: Affichage graphique: L- - + - - R, 5 positions de
gauche a droite.

Procédure: Utilisez latouche [[=>] pour déplacer le curscur sur
la ligne inférieure. Utilisez les touches [-1/NO] et {+1/
YES] pour sélectionner la position stéréo souhatitée.

NOJ et [+1/YES] pour sélectionner le niveau de volume
souhaité.

Détails: Unréglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un
réglage de “99” produit le volume maximum. La
possibilit¢ de régler indépendamment le volume de
chaque éiément facilite le réglage optimal du niveau ou
“mixage” entre les éléments.

Détails: La ligne inférieure de 1’écran affiche une représenta-
tion graphique du panorama stéréo avec “L” pour
“gauche” et “R” pour “droite”. Lorsque vous éditez Ic
paramétre Pan, I’indicateur de position apparait a la
position correspondante sur la représentation graphique.
Cinq positions différents sont possibles: gauche, centre-
gauche, centre, centre-droit, droite.

Decs effets stéréo intéressants peuvent &tre produits en
plagant Ia sortic de différents éléments a des endroits
différents du panorama stéréo.

VELOCITY SENSITIVITY

ETRUELOCITY HRCE

Sapges [ e

Sommaire: Détermine la maniére dont le niveau de sortic de
I’élément sélectionné change en réponse aux change-
ments de vélocité (réponse A la pression initiale sur le
clavier).

Réglages: -5...0 ... +5
Procédure: Utilisez la touche [>-] pour déplacer le curseur
sur laligne inférieure de 1’écran. Utilisez les touches [-1/

NO] et [+1/YES] pour sélectionner la sensibilit¢ a la
vélocité souhaitée.
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Détails: Les réglages positifs (“+”) produisent un niveau de
sortie d’autant plus élevé que la valeur de vélocité est
élevée — plus vous jouez fort, plus le son est fort. Les
réglages négatifs (““-”) produisent effet inverse. La
valeur “0” ne produit aucune variation de niveau.

0 Pas dc réponse
+1 Changement étroitentre les vélocités mi-forte et forte.
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+2 Changement plus large entre les vélocilés moyenne et
forte.

+3 Changement régulicr de la vélocité douce a la vélocité
forte.

+4 Changement important sur une étroite plage de vélo-
cité.

+5 Changement brusque entre pas de son du tout et Ic
niveau maximum pour unc vélocité moyenne.

ELEMENT TONE

w o

Les réglages “-” ont le méme effet, mais le niveau du son
diminue au licu d’augmenter. Une représentation gra-
phique, & droite de la valeur de sensibilité, donne une
indication visuclle du changement produit par chaque
réglage.

ETE#HFTER peCh

Sersmes 0 ——

‘smmaire: Détermine la manigre dont le niveau de sortie de
I’é1ément sélectionné change en réponse aux change-
ments de pression after touch sur le clavier lorsque le
paramétre Lev (Level) de la fonction AFTER TOUCH du
mode VOICE COMMON est “ON” (voir page 33).

Réglages: -3...0... +3

Procédure: Utilisez la touche [[>=] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les touches [-1/
NO] ou [+1/YES] pour sélectionner la valeur de sensibi-
lité a la vélocité souhaitée.

Détails: Les réglages positifs (“+”) produisent un niveau
d’autant plus élevé que la pression after touch est élevée.

“w

Les réglages négatifs (“-”") produisent ’effet opposé: un

niveau plus bas en réponse a une pression plus forte. La
valeur ““0” ne produit aucune variation de niveau.

0 Pas de réponse

+1 Changement étroit entre les vélocités mi-forte et forte.

+2 Changement plus large entre les vélocilés moyenne et
forte.

+3 Changement régulicr de 1a vélocité douce a la vélocité
forte.

Les réglages négatifs (*-”) ont le méme effet, mais le

niveau du son diminue au licu d’augmenter lorsque la

vélocité du toucher augmente. Une représentation gra-

phique 2 droite de la valeur de sensibilité donne une

indication visuelle du type de changement produit par

chaque réglage.

Référence; AFTER TOUCH, page 33.

TONE (Eléments FM B et D uniquement)

ETETOME ABCD
Lew= B FBE=(

Sommaire: Ajuste la tonalité de1’élément FM sélectionné —
BouD.

Réglages: Lev (Level): 0...99
FB (Feedback): 0 ... 7

Procédure: Utilisez les touches [<J] ¢t [=>] pour placer le
trait du curseur sous le paraméue Lev ou FB. Utiliscz les
touches [-1/NO]J et [+1/YES] pour régler le niveau ct le
feedback au niveau souhaité.

Détails: Lc paraméire Lev ajuste le niveau de modulation de
I’élément FM sélectionné, de sorte que les valeurs
¢levécs produisent une tonalité plus brillante, résonnante
tandis que les valeurs basses produisent une tonalité plus
ronde, plus moelleuse. L effet du parametre Feedback
varie d’élément en élément, mais en général, les valeurs
élevées donnent plutdt au son un aspect cuivré, tandis que
les valeurs basses 1 aduucissent.

Référence: WAVE TYPE, page 43.
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ELEMENT TONE

LFO (Oscillateur basse fréquence) AM Depth, PM'Depth, Type, Delay Rate & Speed)

® AM (Profondeur de la modulation d’amplitude)

ET LFO T
= B Pi= @ ke

Sommaire: Détermine 1a quantité maximale dc modulation
d’amplitude pouvant étre appliquée a 1’élément sélec-
tionné par la molette de modulation ou I’after touch du
clavier.

Réglages: 0 ... 15

Procédure: Utilisez les touches du curscur [<J] ¢t [>] pour
sélectionner le parametre AM. Ulilisez les touches [-1/
NO] et [+1/YES] pour fixer le degré sounhaité de modula-
tion d’amplitude.

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation tandis
que la valeur “15” produit la modulation maximale. La
modulation d’amplitude produit une variation périodique
du volume du son et crée donc un effet de trémolo.
Veuillez remarquer que le parametre AM de 1a fonction
WHEEL et/ou AFTER TOUCH du mode d’édition
VOICE COMMON doit étre réglé sur “on” avant que la
modulation d’amplitude puisse étre appliquée manuelle-
ment (voir page 33). La modulation d’amplitude est ap-
pliquée automatiquement lorsque ccs paramétres sont
désactivés.

Référence: WHEEL, page 32. AFTER TOUCH, page 33.
® PM (Profondeur de Ia modulation de hauteur)

ET LFO BT
BM= 6 Pi= 8 hhbs

Sommaire: Détermine la quantité¢ maximale de modulation
de hauteur pouvant étre appliquée al’élément sélectionnd
par la molette de modulation ou I’afier touch du clavier.

Réglages: 0 ... 31
Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Z] et [I>] pour
sélectionner le paramétre AM. Utilisez les touches [-1/

NOJ et [+1/YES] pour fixer le degré souhaité de modula-
tion de hauteur.
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Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation tandis

que la valeur “15” produit la modulation maximale, La
modulation de hauteur produit une variation périodiquc
de hauteur et crée donc un cffet de vibrato.
Veuillez remarquer que le paramétre AM de la fonction
WHEEL et/ou AFTER TOUCH du mode d’édition
VOICE COMMON doit &tre réglé sur “on” avant que Ia
modulation de hauteur puisse &tre appliquée manuelle-
ment. La modulation de hauteur est appliquée automa-
tiquement lorsque ces paramétres sont désactivés.

Référence: WHEEL, page 32. AFTER TOUCH, page 33.

Sommaire: Délermine la forme d’onde du LFO pour
I’élément sélectionné.

Réglages: Graphique L.CD Formes d’ondc

SAW UP SAW DOWN TRIANGLE

R Hel el 8 b

SQUARE SAMPLE&HOLD

SEEAEEE -

Procédure:; Ulilisez les touches [<Z] et [>=] pour sélection-
ner Ie paramétre Waveform. Utilisez les touches [-1/NOJ
et [+1/YES] pour sélectionner la forme d’onde LFO
souhaitée.

Détails:

“1-i-1 = Dents de scie ascendantes

- = Triangle
-1 I Carfé
7=- .= = Echantillon et maintien
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* Dly (Delay)
ET LFD HECD
w03 u= i:_i Fate= O

Sommaire: Fixe le temps de retard entre le dé¢but d’une nole
et ’entrée en action du LFO pour I'élément sélectionné
lorsque les paramdtres WHEEL ¢t AFTER TOUCH du
mode d’édition VOICE COMMON sont tous deux désac-
tivés.

Réglages: 0.., 99

Procédures: Utilisez les touches [<J] et [>] pour sélection-
ner le paramétre Dly. Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/
YES] pour fixer le temps de retard du LFO.

Yétails: Le réglage minimum “0” ne produit aucun retard
alors que le réglage maximum “99” produit le retard
maximum avant que le LFO entre en action.

Référence: WHEEL, page 32, AFTER TOUCH, page 33.

® Rate

E7 LFD FIE

£
#ld= B Rates G4

Sommaire: Fixe la vitesse de I’estompement du LFO pour
1’é1ément sélectionné lorsque les paramétres WHEEL et
AFTER TOUCH du mode d’édition VOICE COMMON
sont tous deux désactivés.

Réglages: 0... 99

ELEMENT TONE

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [[>>] pour sélection-
ner le paramétre Rate. Utilisez les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour fixer la vitesse d’atténuation LFO sou-
haitée.

Détails: “0” est le réglage de vitesse la plus rapide, qui fait
commencer Uaction du LFO immédiatement 4 1a profon-
deur maximale. La valeur “99” produit I’entrée en action
Ia plus lente du LFO

Référence: WHEEL, page 32. AFTER TOQUCH, page 33.

® Spd (Speed)

[ T T
i i i_i_ihi A4
UL Oy P
o i ol

T

Sommaire: Fixe la vitesse du LFO pour I’'élément sélec-
tionngé.

Réglages: 0 ... 31

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [>] pour
sélectionner le paramétre Spd. Utilisez les touches [-1/
NO]J et [+1/YES] pour fixer la vitesse du LFO souhaitée.

Détails: “0” est la vitesse du LFO la plus rapide ; “317 est la
vitesse la plus rapide. Le paramétre Speed ne peut tre

édité lorsque le type de LFO “Sample-and-hold” (™~ -™~)
est s€lectionné,
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ELEMENT ENVELOPE

ELEMENT ENVELOPE

Le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE permet de programmer de maniére détaillée les enveloppes
d’amplitude pour chaque élément de la voix sélectionnée.

TYPE 53
ENVELOPE COPY 54
DELAY (Delay Rate & ON/OFF) 54
INITIAL LEVEL 54
ATTACK (Level & Rate) .... 58
DECAY 1 (Level & Rate) 55
DECAY 2 (Level & Rate) 55
RELEASE RATE 56
LEVEL SCALING .......... 56
RATE SCALING 57
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ELEMENT ENVELOPE
Sélectionner le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE.

EDIT/AUTILITY

COMPARE

= Lo

52

A partir du mode VOICE ou MULTI:

. Select swit
Edit or L

ENVELOPE
ELEMENT

A partir d"un autre mode d’édition ou utilitaire, appuycz
simplement sur [ELEMENT ENVELOPE].

Un “E” apparait & gauche de I’affichage a LED pour
indiquer qu'un mode d’édition a été sélectionné et
1’é1ément sélectionné pour édition cst affiché a droite —
“A”, “b”, “C” ou “d”. Un point apparait a droite du
caractére désignant I’élément dés qu’un parametre a éié

EC

Différents éléments peuvent &tre sélectionnés pour étre
édités d'une pression sur la touche [ELEMENT SE-
LECT] appropriée — [A], [B], [C] ou [D]. Si une voix a
deux éléments est éditée, seuls les €lémenls A et B
peuvent éire sélectionnés.

Chaque é1ément disponible peut également €tre activé ou
désactivé d’une pression sur la touche [ELEMENT ON/
OFF] appropriée. Chaque touche active ¢t désactive cn
alternance 1’élément associé et le statut ON/OFF des
éléments est indiqué sur la ligne supérieure de I’écran. Si
le caractére de I’élément est affiché, I’élément correspon-

dant estactivé. Un trait apparait 4 1a place du caractere de
I’él1ément si 1’élément correspondant est désactivé. La

possibilité d’activer et de désactiver des éléments facilite
I’écoute des changements de paramétres sur un seul
élément. L’é1ément actuellement sélectionné est égale-
ment indiqué sur }’écran en couleurs inversées (blanc sur
noir).

Dans cet exemple, les éléments A, B, C et D sont
activés tandis que I'élément C est désactivé.
L'élement A est actuellement sélectionné pour
édition.

-

Sélectionner les fonctions du mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE

Les différentes fonctions du mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE pcuvent étre sélectionnées en séquence en
appuyant sur la touche [ELEMENT ENVELOPE] ou en
utilisant les touches [-INQ] et [+1/YES] lorsque le
curseur (>} est situé juste devant le nom de la fonction
sur la ligne supéricure de I’écran.

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le son de 1a voix éditée avec le son
de la voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer fa fonction COMPARE. Un
“C” apparait sur I’affichage a LED lorsque la fonction
COMPARE aété activée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez a
nouveau sur la touche [EDIT/COMPARE] pour re-
tourner au mode d’édition.

EDIT/UTILITY

F = = |C

COMPARE

EDIT/UTILITY

D

= E .

COMPARE
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ELEMENT ENVELOPE

TYPE

R R TYFE LR STRINGS
LISER
- . . D
Sommaire: Sélectionne une enveloppe d’amplitude X
présélectionnée ou définie par ’utilisateur. %
Réglages: PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK, BRASS,
STRINGS, ORGAN, USER TEMPS
Procédure: Utilisez les touches [=] pour déplacer le curseur GUITAR
surlaligne inférieure de I’écran. Utilisez les touches [-1/
NOJ et [+1/YES] pour sélectionner I'enveloppe sou- =
haitée. ]
=
=
Détails: Lorsque “PRESET” est sélectionné, I'enveloppe
originale de 1I’onde sélectionnée pour I’élément actuel est
utilisée. Par exemple, si I’élément actuellement sélec- TEMPS
tionné utilise une onde de guitare, I’enveloppe de guitare BRASS
correspondante sera sélectionnée.
Lorsque “PIANO”, “GUITAR”, “PLUCK”, “BRASS”,
“STRINGS” ou “ORGAN” est sélectionné, une enve- 2
loppe générique du type approprié cst utilisée. Dans ce u
cas, les enveloppes de piano, d’orgue, et de cordes sont =
approximativement comme illustré ci-dessous :
PIANO TEMPS
ORGAN
2
g >
> <
P-4 wi
=
=
TEMPS
PLUCK TEMPS
L'édition dc l'un des paramétres d'enveloppe pour les
=2 types ci-dessus fait passer l'enveloppe dans un type
y “USER”™.
= Lorsque “USER” est sélectionné, une enveloppe origi-
nale peut &étre programmée au moyen des paramétres
“attack”, “decay” et “release” décrits a la page 55, 56.
TEMPS

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 25.
ENVELOPE, page 33.
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ELEMENT ENVELOPE

ENVELOPE COPY

[>] une fois de plus et le message “Are you sure?”
apparait. Appuyez sur [+1/YES] pour exécuter 1’opéra-
tion de copie ou sur [-1/NO] pour annuler. “>>Com-
pleted!!<<** apparait briecvement lorsque 1’opération de
copie est terminée.

EERCOFY rom BRECD

e Element? =

Sommaire: Copic les paramétres d’enveloppe d’un €lément
sélectionné sur I’'élément actuel.

Réglages: Element: A,B,C,D

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [[=>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre d’élément “from”.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélection-
ner I’¢lément A partir duquel les données d’enveloppe
doivent &tre copiées. Appuyez sur 1a touche du curseur

Détails: Cetic fonction peut épargner un long temps de
programmation en permettant de copier des données
d'envcloppe complexes de type USER entre dcux
¢léments.

DELAY (Delay Rate & ON/OFF)

EERDELBY CIEC s
Fate= © of

Sommaire: Spécifie un temps de retard avant le commence-
ment de toutes les enveloppes.

Réglages: Delay: 0 ... 99
Mode: on/off

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [=] pour
déplacer le curseur sur le parametre “Rate”. Utilisez les

touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le retard
souhaité.

Appuyez sur la touche du curseur [[>] une fois de plus
pour passer au paramétre de mode ON/OFF et utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour effectuer les réglages
appropriés.

Détails: Le paramétre Delay Rate de I'enveloppe affecte
toutes les enveloppes simultanément. Un réglage de “0”
ne produit pratiquement pas de retard, tandis que le
réglage “99” produit un retard maximum.

INITIAL LEVEL

EERIMITIOL HERECD

L= 0§

Sommaire: Fixe le niveau de départ de I’enveloppe d’ampli-
tude pour I’élément actuel.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur pour déplacer le
curseur sur la ligne inférieure de 1’écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour fixer le niveau mini-
munm.

Détails: Un réglage de *“0” signifie que 1'enveloppe com-
mence auniveau zE€ro (minimum) tandis qu’un réglage de

54

“09” signifie que I’enveloppe commence immédiatement
au niveau maximum. Plus la valeur est élevée, plus
I"attaque est abrupte.

Pente
d'attaque

Niveau
i dattaque

Niveau
d'estompement 1

NIVEAU

Niveau

d'sstompamant 2 Pente de

Niveau ...........
Gotas relachement

initial

Touche enfoncee (Delay off) Touche relachée

Référence: ENVELOPE, page 33.
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ELEMENT ENVELOPE

ATTACK (Level & Rate)

Sommaire: Spécifie la pente et le niveau de créle de la phase
d’attaque de V'enveloppe d’amplitude pour I’élément ac-
tucllement sélectionné.

Réglages: AL (Attack Level): 0... 99
AR (Attack Rate): 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [[>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre “AL” ou “AR”.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+/YES] pour fixer lc pa-
ramétre Level ou Rate sélectionné,

DECAY 1

Détails: Reportez-vous 2 la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet, Un réglage “Rate” de “0” produit
I’attaque la plus lente et un réglage de “99” produit
I’attaque 1a plus rapide.

Un réglage “Level” de *“0” produit le niveau d’attaque le
plus bas, tandis qu’un réglage de *“99” produit le nivean
le plus élevé.

Veuillez noter que l'attaque peut étre affectée par le
parametre ENVELOPE Attack Rate dans le mode d'édi-
tion VOICE COMMON.

Référence: ENVELOPE, page 33.

(Lg&ei & Rate)

Sommaire: Spécifie la pente et le niveau final de la premiere
phase d’estompement de I’enveloppe d’amplitude pour
I’élément actuellement sélectionné.

Réglages: DIL (Decay 1 Level): 0... 99
D1R (Decay 1 Rate): 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<2] et [[>>] pour

déplacer le curseur sur le paraméue “D1L” ou “DIR”.
Utilisez les touches [-1/NQ] et [+1/YES] pour fixer le
paramétre Level ou Rate sélectionné.

Détails: Reporicz-vous a la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet. Un réglage “Rate” de “0” produit
I’estompement I¢ plus lent et un réglage de “99” produit
I’estompement le plus rapide.

Un réglage “Level” de “0” produit le niveau d’estompe-
ment le plus bas, tandis qu’un réglage de “99” produit le
niveaun le plus élevé.

| DECAY 2 (Level & Rate)

FEPDECAYE  DECD

Dol= B DZR= B

Sommaire: Spécifie 1a pente et le niveau final de la seconde
phase d’estompement de 1’enveloppe d’amplitude pour
I’élément actuellement sélectionné.

Réglages: D21 (Decay 2 Level): 0 ... 99
D2R (Decay 2 Rate): 0 ... 99

Procédure; Utilisez les touches du curseur [<] et [=] pour
déplacer le curseur sur le paramétre “D2L" ou “D2R”,
Utilisez les touches [-1/NQO] et [+/YES] pour fixer le pa-
ramatre Level ou Rate sélectionné.

Détails: Reportez-vous 4 la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet.
Un réglage “Rate” de “0” produit I’estompement le plus
lent et un réglage de “99” produit I'estompement le plus
rapide.
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ELEMENT EVNELOPE

Un réglage “Level” de “0” produit le niveau d’estompe-
ment e plus bas, tandis qu’un réglage de “99” produit Ie
niveau le plus élevé,

Le parametre “Decay 2 level” spécific également le
niveau de mainticn auquel la note est mainicnue jusqu’a
ce qu’elle soit relachée.

"RELEASE RATE

EEFRELEASE  EBRECD

Fate= 8§

Sommaire; Fixe la pente de relachement de 1’enveloppe
d’amplitude pour I’élément actuellement sélectionné.

Réglages: 0 ... 99

Procédure: Utilisez lcs touches [==] pour déplacer le curscur
sur la ligne inférieure de I’affichage. Utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour spécificr la pente de
relachement.

Détails: Reportez-vous a la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet. Un réglage “Rate” de “0” produit le
relachement le plus lent et un réglage de “99” produit le
rclachement le plus rapide.

Veuillez noter que la note de relichement peut &tre
affectée par le parametre ENVELOPE Release Rate dans
le mode d'édition VOICE COMMON.

LEVEL SCALING

EERSCALIMG BRCD
Lesy Tupes ] ———

Sommaire: Détermine lamaniére dont le niveau de I’ élément
actuellement sélectionné change en fonction de la hau-
teur sur le clavier.

Réglages: 1..16

Procédure: Utilisez les touches du curseur [>] pour
déplacer le curseur sur la ligne inférieure de I'affichage.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour spécifier
{a courbe de pondération de niveau du clavier.

Détails: La plupart des instruments acoustiques ne produisent
pas un niveau sonore uniforme dans toute leur plage de
hauteur. Ceci produit une courbe de niveau qui peut &tre
simulée par des réglages appropriés du parameétre Level
Scaling. Souvent, par exemple, le niveau diminue légére-
ment & mesure que la hauteur des notes augmente.
Chacune des 16 courbes de pondération de niveau dis-
ponibles est représentée sous forme graphique sur I'écran
d’affichage a cristaux liquides, lorsqu’elle est sélec-
tionnée, ce qui permet de localiser et de sélectionner
facilement la courbe optimale pour chaque application,
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® Graphique LCD Level Scaling

Type 1 IYP_e___ IYE.G:_ -[-_ygi 4
Type S Type 6 Type 7 Type o
Type .9 Type 10 Type 11 'I:_)fg_;;—12
Typfe*.i-'i iype 14 -T-yp_e,Js Type 16
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ELEMENT EVNELOPE

RATE SCALING

COLIMG oolD ® Graphique 1.CD Rate Scaling

Fate Ture= -

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4

e . ————

Sommaire: Détermine la vitesse globale de I’enveloppe
d’amplitude pourles changements d’éléments actuels sur Type 5 Type 6 Type 7 Type 8
la plage de hauteur du clavier. T T ’

Réglages: 1...8

Procédure: Utilisez la touche du curseur [ pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’¢cran. Ulilisez les
touches [-1/NO] et [+ 1/YES] pour spécifier la courbe de
pondération de vitesse.

iétails: De nombreux instruments acoustiques ne produisent
pas unc longueur de note uniforme dans toute leur plage
de hauteur. Ceci produit une courbe de vitesse qui peut
éwre simulée par des réglages appropriés du paramétre
Rate Scaling. Souvent, par exemple, la longueur globale
des notes diminue légérement A mesure que lahauteur des
notes augmente.
Chacune des 8 courbes de pondération de vitesse dis-
ponibles est représentée sous forme graphique surI’écran
d’affichage a cristaux liquides, lorsqu’elle est sélec-
tionnée, ce qui permet de localiser ¢t de sélectionner
facilement 1a courbe optimale pour chaque application.
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MULTI

Le mode d’'édition MULTI permet d’assigner 8 voix différentes aux différents canaux MIDI. Les voix
assignées peuvent étre individuellement contrdlées sur les canaux appropriés a partir d’un enregistreur de
séquence externe ou autre conirdleur. Si uncertain nombre de ces parties canal/voix sont assignées aux canaux
de transmission MIDI du 8Y22, elles peuvent étre jouées simultanément 2 partir du clavier du SY22. Les
caractéristiques individuelles de chaque voix, telles que le volume et le désaccordage peuvent également étre
programmées.,

NAME 62
EFFECT (Type & Depth)....... 62
VOICE NUMBER 62
MIDI RECEIVE CHANNEL.... 63
VOLUME ...ovieresesimcssresnecssssssssssssssesssasssesssssesessasnas 63
DETUNE ......evrrerrnmresrsrrssnssssissssssisssssssasimssnsssssasonss 64
NOTE LIMIT (Low & High) .cccevcerriccniconicnsnsssecesnnesrasea 64
NOTE SHIFT.....cccceccriermsrossorncesrosssscsssasssssssssonses 64

MULT!
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MULTI

Un systeme MULTI PLAY de base

60

Le mode MULTI PLAY (mutti-timbre) du SY22 permet
d’assigner jusqu’a 8 voix différentes A n’importe lequel
des 16 canaux MIDI disponibles,

Chaque assignation voix/canal est appelée ‘“‘partie”
MULTI PLAY comme pour les parties des différents

SEQUENCEUR
— O
O00O00a
OoonoOc OOodond
O 10 Oood

MIDI OUT AMIDI IN

MIDI OUT

instruments d’un orchestre ou d’une fanfare. Vous pou-
vez alors enregistrer des compositions multi-voix sur un
enregistreur de séquences MIDI et les reproduire en
utilisant sculement le séquenceur et le SY22,

Voici un exemple de systéme d’enregistrement et repro-
duction faisant intervenir un séquenceur.

v MIDIIN

=%

[conFicURATIONMULTIPLAY |
MEMOIRE g o
SUR CARTE e [ POSITIONNEMENT i
STEREC
VOIX A 1 PARTIE | .
. VOIX A 2 PARTIES
- | MEMOIRE DES . * *
- | PRESELECTIONS A
VOIX A8 PARTIES EFFETS |
MEMOIRE -
INTERNE l ‘ l o

En plus des 16 configurations MULTI PLAY présélec-
tionnées, 16 emplacements de mémoire interne ont été
prévus pour recevoir des configurations MULTI PLAY
complites avec assignations voix/canal, volume de voix,
décalage de note, désaccordage, limites de note et effets
pour chaque partie. Ceci vous permet de créer jusqu’a 16
“orchestres” originaux avec différentes combinatsons de
voix pouvant étre rappelées chaque fois que cela est
nécessaire.

SORTIE STEREO

Autres possibilités

Le mode MULT! est utile méme lorsqu’en séquenceur
n’est pas utilisé. Si vous réglez le parametre MIDI
RECEIVE CHANNEL (page 63) de plusieurs partics
MULTI PLAY sur le mé&me canal que celui de transmis-
siondu SY22 (Paramétre TRANSMIT CHANNEL, page
81), ces parties peuvent étre toutes jouées simultanément
via le clavier du SY22, En réglant les paramétres NOTE
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LIMIT (page 64) des parties affectées au canal du clavier
pour les limiter A des zones spécifiques du clavier, il est
¢galement possible de créer différents cffets de partage
du clavier, par exemple, de jouer 1a basse de la main
gauche et le piano de {a main droite.

Sélection du mode MULTI PLAY, de la banque et de la
configuration

Le mode MULTI PLAY, les banques de mémoire ¢t les
configurations MULTIPLAY individuelles peuvent étre
sélectionnées de Ia méme maniére que les voix du SY22:

[MULTI] pour sélectionner le mode MULTI PLAY.
[PRESET] ou [INTERNAL] pour sflectionner la
mémoire souhaitée.

Les touches [BANK] et [NUMBER/MULTI PLAY
PART] ou les touches [-1/NO] ct [+1/YES] pour sélcc-
tionner la configuration MULTI PLAY souhaitée.

Sélectionner le mode d’édition MULTI

EDITAUTILITY

COMPARE

A partir du mode VOICE ou MULTI:

=

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [MULTI].

Un “E” apparait sur la gauche de I’écran 2 cristaux
liquides pour indiquer qu’un mode d’édition a été sélec-
tionné et la partie multi-configurations sélectionnée pour
¢dition est affichée sur la droite de I’écran par “1” 2 “8”.
Un point apparait 4 droite du numéro de la partic dés

* qu’un parametre a été édité.

MULTI PRESELECTIONNES DU SY22

MULTI

A==

Des parties différentes peuvent étre sélectionnées pour
édition en appuyant sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] [1] a 8] appropriée.

Sélectionner les fonctions du mode d’édition MULTI

Les différentes fonctions du mode d’édition MULTI
peuvent étre sélectionnées en séquence en appuyant sur
la touche [MULTI] ou en utilisant les touches [-1/NO] et
[+1/YES] lorsque le curseur (=) se trouve immédiate-
ment devant le nom de la fonction sur la ligne supérieure
de I'écran,

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le sonde la configuration MULTI
PLAY éditée avec le son de 1a configuration avant édition
cn appuyant sur la touche [EDIT/COMPARE] pour ac-
tiver lafonction COMPARE. Un *‘C” apparait sur I’écran
lorsque la fonction COMPARE a été activée et e son de
laconfiguration avant qu’elle ne soit éditée est entendu si
vous jouez des notes sur le clavier. Appuyez 4 nouveau
sur la touche [EDIT/COMPARE]} pour retourner au
mode d’édition.

E .

EDIT/UTILITY

EDIT/AUTILITY

= -

COMPARE

E .

N' | Nomdumuli | Type. Remarques N° .| Nom du mutti Type Remarques

1 1.1 Orchstra 2 couches Grand orchestre. Cuivres et cordes ] 2.1 FitCncrt Partage Flute cordes.

2 1.2 SuperBrs 2 couches Cuivres puissants. 10 | 2.2 Wb/Piano ﬁ Partage Basse piano.

3 1.3 StrPiano 2 couches Pianc et cordes. 11 | 23 Fb/E.Pno | Parage Basse sans frettes/piano électrique.
4 1.4 MonolLead | 8 couches Synthe solo mono gras. 12 | 24 RytmSect | Panage Drum set basse funky.

5 1.5 PinPad 3 couches Pad synthé decay. 13 | 2.5 <Pop> Multi MIDI Pour la musigue Pop.

6 | 1.6 SyncPad 4 couches | Pad synthé gras. 14 | 2.6 <Rocks> Multi MIDI | Pour la musique Rock.

7 1.7 PanPad 2 couches Flute de pan synthé avec souffla trés marqud.| 15 | 2.7 <Jazz> Multi MIDI Pour la musigue Jazz.

8 1.8 Haunted Partage Impression de chateau hanté. 16 | 2.8 <Demo> Multi MIDI Utiisé pour e morceau de démonstration du SY22
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MULTI

| NAME |

U EMNANE
Fll Tnitial

Sommaire: Assigne un nom constitué de 8§ caract®res maxi-
mum 2 la configuration MULTI PLAY actueliement
sélectionnée.

Réglages: Les caractires suivants sont disponibles pour con-
stituer les noms de configuration MULTI PLAY:

(Space) ! MHEFHETC idL -, E
ARCLEFGHT JELMMNOPRRESTLL
abodefanidk lmnoear-s b

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
placer le trait du curseur sous le caractére a changer.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélection-
ner le caractere souhaité. Continuez jusqu’ace que lenom
entier ait été programmé.

Détails: 11 est conseillé de choisir un nom qui rappelle
aisément le contenu de la configuration MULTI PLAY.
Par exemple, si vous avez créé une nouvelle configura-
tion destinée 4 du rock au moyen de trois voix, vous
pourriez I"appeler “RockTrio”.

EFFECT (Type & Depth)

MUBEFFECT
CRes Hall Dep=]

Sommaire: Sélectionne 1’un des seize effets numériques et
fixe la profondeur de I'effet sélectionné pour la configu-
ration MULTI PLAY actuellement sélectionnée.

Réglages: Type:
Rev Hall {Réverbération type Hail)
Rev Room (Réverbération type Room)
Rev Plate (Réverbération type Plate)
Rev Club (Réverbération type Club)

! Rev Metal (Réverbération type Metal)
Delay 1 (Retard court unique})
Delay 2 (Retard long)
Delay 3 (Retard long)
Doubler {Doubier)
Ping Pong (Retard Ping Pong)
Pan Ref (Réflexions avec mouvement stéréo)
Early Ref (Réflexions primaires)

Gate Rev (Réverbération type Gate)
Dly&Rev 1 (Retard & réverbération 1)
Diy&Rev 2 (Retard & réverbération 2}
Dist&Rev (Distorsion & réverbération)

Depth: 0...7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [[>>] pour
placer le trait du curseur sous le type d’effet ou le
paramétre Depth. Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/
YES] pour sélectionner I’effet souhaité et sa profondeur.

Détails: Si le paramétre Depth est réglé sur “0”, cela revient
a désactiver effet. Un réglage Depth de “7” produit

I’effet le plus marqué.

Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.

VOICE NUMBER

MURUDICE MNUMBER
111 Imitial

62

Sommaire: Assigne une voix inteme, sur carte ou pré-sélec-
tionnée 4 la partie MULTI PLAY sélectionnée.
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Réglages: Source: ,C, P
Bank: 1...8
Number: 1 ... 8

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant & la partie MULTI
PLAY souhaitée.
Utilisez les touches du curseur [<] et [=>>] pour déplacer
le curseur sur le parameétre Source, Bank ou Number,
Utilisez les touches {-1/NO] et [+1/YES] pour régler le
paramétre sélectionné, si nécessaire.

Sommaire: Regle le canal de réception MIDI pour la partie
MULTI PLAY sélectionnée sur un canal entre 1 3 16 ou
sur OFF.

Réglages: 0 ... 16, off
Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant 2 la partie MULTI
PLAY souhaitée.

| MIDI RECEIVE CHANNEL

MULTI

Détails: Sur cet affichage, les paramétres Source, Bank et
Number sont indiqués selon le format standard des
numéros de voix du SY22. “P12”, par exemple, corres-
pond 2 la voix numéro 2 de la banque de présélections 1.
“I35” correspond 4 la voix numéro 5 de labanque interne
3, etc.

Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.

Utilisez 1a touche du curseur [=>] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de 1’écran. Les touches [-1/
NOJ et [+1/YES] servent a sélectionner le canal MIDI
souhaité ou & désactiver la réception MIDI pour cetie
partie.

Détails: Les réglages les plus logiques et les plus faciles a
suivre pour les paries MULTI PLAY 1 a 8 sont,
naturellement, les canaux MIDI 1 a 8. Réglez ce pa-
ramétre sur “OFF” pour les parties que vous n’avez pas
I’intention d’utiliser.

Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.

VOLUME

Sommaire: Ajuste le volume de la partie MULTI PLAY
sélectionnée,

Réglages: 0...99

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.

Utilisez la touche du curseur [[>] pour déplacer le

curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Les touches [-1/
NO]J et [+1/YES] servent a sélectionner le niveau de
volume souhaité,

Détails: Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un
réglage de “99” produit un volume maximum.
La possibilité d’ajuster indépendamment le volume de
chaque partie MULTI PLAY permet de régler aisément
I’équilibre de volume entre les différentes parties.

Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.
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MULTI

MUEDE TUME Détails: La fonction Detune permet de désaccorder légere-
) !.'-’:{,-:—:.a--:i- ment les unes par rapport aux autres, les différentes
ek parties dans une configuration MULTIPLAY,dans le but

d’”épaissir” le son d’ensemble.

Le désaccordage est réglable par pas de 3 ou 4 centiémes
de demi-ton. La plage de réglage globale permet de faire
varier la hauteur d’environ 1 demi-ton. Les réglages
positifs élevent la hauteur et les réglages négatifs 1’abais-
sent. La valeur “0” produit la hauteur normale.

Sommaire: Permet de décaler 1€gérement la hauteur des
notes de la partic MULTI-PLAY sélectionnée.,

Réglages: —50 ... 0 ... +50

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.
Utilisez la touche du curseur [>] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de 1’écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour spécifier le degré de
désaccordage souhaité.

Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.

NOTE LIMIT (Low & High)

MUOBMNOTE LIMIT Cette fonction _permet de ljn?i_ter le son ('i’une. partic
o= 00 Highe 59 MULTIPLAY aune zone spécifique du clavier. Silanote
— =t Firs — limite basse est réglée sur C3 et la note limite hante sur

C4, par exemple, le son de cette partic ne sera produit
qu’entre C3 ¢t C4, ¢’est-a-dire 'octave immédiatement
au-dessus du do partageant Ie clavier en deux partics
égales. Ceci constitue un moyen simple de partager le
clavier entre plusicurs voix.

Si la note limite haute est réglée sur une note inférieure 4
la note limite basse, les touches entre les limites ne pro-
duiront pas de son tandis que les autres touches fonction-
neront normalement.

Sommaire: Spécific les notes limites haute et basse pour la
partic MULTI PLAY sélectionnée.

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.

Utilisez les touches du curseur [<J] et [[>] pour sélec-
v Lionner le parametre Low ou High. Les touches [-1/NOJ .
. . Réf : TIALIZE .

et[+1/YES] servent a fixer la note limite haute ou basse. ¢férence: MULIT INT »page 72

Détails: La plage C-2 4 G8 de cette fonction couvre 10-1/2
octaves. “C3” correspond au Do qui partage Ie clavier en
deux parties égales.

'NOTE SHIFT

MUEMOTE SHIFT Sommaire: Décale 1a hauteur de la partic MULTI PLAY

0 sélectionnée par incréments d’un demi-ton,
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MULTI

Réglages: 24 ... 0...+24 La fonction Note Shift peut &tre vtilisée pour transposer
une voix dans sa plage la plus utile ou pour créer une
Procédure: Appuyvez sur la touche [NUMBER/MULTI harmonie entre différentes parties d’une configuration
PART SELECT] correspondant & la partie MULTI MULTI PLAY.
PLAY souhaitée.
Utilisez la touche du curseur [=] pour déplacer le Référence: MULTI INITIALIZE, page 72.

curseur sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner I'écart
souhaité.

Détails: Un réglage de “~12”, par exemple, décale la hauteur
de la voix sélectionnée d’une octave dans les graves,
tandis qu'unréglage de *+4” éléve la hauteur d'une ticree
majeure. La plage maximale est de plus ou moins deux
octaves.
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UTILITY SETUP

UTILITY SETUP

Le mode UTILITY SETUP donne acces A toute une série de fonctions utilitaires ¢ssentielles a 'utitisation
générale du §Y22.

MASTER TUNE ... inaiirniisncsnisasesscsrsosiasssssssnsesassres 69
TRANSPOSE ... ceeceeeeeecnerenccorrssesoemrssssssssssssssssssons .69
MEMORY CARD (Save, Load, Format & Bank) ..........cimsismssssssssssss 69
VOICE INITIALIZE .. .71
MULTI INITIALIZE.. .72
MEMORY PROTECT (Internal & Card) .cceeccmssmrssmssmiiimssisomsssmssssmssssssssssssssnsse 73
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UTILITY SETUP

Sélectionner le mode UTILITY SETUP Sélectionner les fonctions du mode UTILITY SETUP

A partir du mode VOICE ou MULTI : Les différentes fonctions du mode UTILITY SETUP
peuvent étre sélectionnées en séquence par des pressions
répéiées sur la touche [UTILITY SETUP] ou en utilisant
les touches [-1/NQ] et [+1/YES] lorsque le curseur (&)

EDIT/UTILITY = 1 et mnid b
Selell Eh i :n- !._.u“- . est situé juste devant le nom de la fonction sur la ligne
Eciit o ULilifw supéricure de I’écran.
RECALL MIDi

UTILITY

A partir d"un autre mode d’édition ou utilitaire, appuycz
simplement sur [UTILITY SETUP}

Un “U” apparait sur ’affichage 3 LED pour indiquer
qu’un mode utilitaire a été sélectionné.

) §
L
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UTILITY SETUP

MASTER TUNE

CURMESTER TUHE touches {~1/NO] ¢t [+1/YES] pour accorder de lamaniére
Bt souhaitée.

Détails : L accordage se fait par incréments de 3 ou 4 cen-

tiemes de demi-ton. La plage de -50 ... +50 correspond

Sommaire : Permet de régler ’accordage du SY22 sur une donc 2 plus on moins 1/4 de ton. Les valeurs positives

plage d’environ 100 centiémes de demi-ton. angmentent la hauteur et les valeurs négatives 1’abais-

sent. La valeur “0” produit la hauteur normale.
Réglages : =50 ... 0 ... +50

Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [>] pour déplacer
le curscur sur la ligne inférieurc de 1'écran. Ulilisez lcs

" TRANSPOSE

SUFTROMSFOSE Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [>] pour déplacer

e le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Utilisez les
- touches {—1/NO] et {+1/YES] pour fixer le degré de trans-
position souhaité.

Sommaire : Transpose la hautcur globale du SY22 par in- Détails : Un réglage de “~127, par exemple, transpose d’une
créments d’un demi-ton. octave vers le bas; un réglage de “+4” wanspose d’une
ticrce majeure vers le haut.
Réglages: -12 ... 0 ... +12

MEMORY CARD (Save, Load, Format & Bank)

® Save [+1/YES] pour lancer I’opération de sauvegarde ou sur
[-1/NO] pour annuler. Le message “*****SAVE
NOW****%” apnargit pendant que I’opération de sauve-

T
b " i;:' ‘_:FIE'_‘ garde est en cours et “>>Completed! ! <<* est bri¢vement
Fo L affiché lorsqu’elle est terminée.
Détails ; L opération SAVE ne peut étre exécutée que si le

Sommaire : Sauvegarde toutes les données de voix ct de paramétre CARD de la fonction MEMORY PROTECT .
configuration MULTI PLAY sur une carte de mémoire. décrite A la page 73 estréglé sur “OFF” et que ke commu-

tatcur WRITE PROTECT de¢ la carte de mémoire

Réglages : SAVE MCD32 ouMCD64 insérée dans leconnecteur CARD est

sur la position qui autorise I'écriture (“OFF”).

Procédure : Utilisez la touche [>] pour déplacer le curscur Lorsqu’une carte de mémoire MCD64 est utilisée, la
sur la ligne inférieure de I’écran, puis utilisez les touches banque dans laquelle les données sont sauvegardées peut
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner “SAVE” gire sélectionnée au moyen de la fonction BANK décrite
Appuyez a nouveau sur la touche [[>]. Le message i la page 70.

“SAVE TO CARD?” est affiché. Appuyez sur la touche
69
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UTILITY SETUP

Sayez prudent lorsque vous sauvegardez des données sur
une carte de mémoire. Les données qui se trouvaient
éventuellement déja sur 1a carte seront effacées et rem-
placées par les nouvelles données sauvegardées.

Référence : PARTIE APPRENTISSAGE, page 12.

® Load

Sl CHED
FLORD

Sommaire : Charge des données de voix et de configuration
MULTIPLAY d’une carte de mémoire dans la mémoire
interne du SY22.

Réglages : LOAD

Procédure : Utilisez la touche [C>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inféricure de I’écran, puis utilisez les touches
{~1/NO] et [+1/YES] afin de sélectionner “LOAD”. En-
suite, appuyez A nouveau sur la touche [>] de telle sorte
que le message “LOAD FROM CARD?” soit affiché.
Appuyez sur la touche [+1/YES] pour lancer I'opération
de chargement ou sur la touche [-1/NO] pour annuler.
“rikkd OAD NOW****+ egt affiché pendant que
’opération de chargement est en cours et “>>Com-
pleted!!<<* apparait brizvement lorsqu’elle est terminée.

Détails : L’opération LOAD ne peut étre exécutée que si le
paramatre INTERNAL de la fonction MEMORY PRO-
TECT décrite 4 la page 73 est réglé sur “OFF".
Lorsqu’une carte de mémoire MCD64 est utilisée, la
banque 4 partir de laquelle les données sont sauvegardées
peut wre sélectionnée au moyen de la fonction BANK
décrite a la page 70.

' Soyez prudent lorsque vous chargez des données  partir
d’une carte — les données correspondantes de la
mémoire intere du SY22 seront effacées et compléte-
ment remplacées par les nouvelles données chargées.

Référence : PARTIE APPRENTISSAGE, page 12.

® Format

70

Sommaire: Formate des cartes de mémoire MCD64 ou
MCD32 de telle maniére qu’elles puissent &ire utilisées
par le SY22 pour sauvegarder et charger des données de
voix ou de configuration MULTI PLAY.

Réglages : FORMAT

Procédure : Utilisez la touche [C>} pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de 1’ écran, puis utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner “FORMAT".
Appuyez 3 nouveau sur la touche [=]. Le message
“FORMAT ?” apparait. Appuyez sur [+1/YES] pour
lancer 1’opération de formatage ou sur (-1/NO] pour
annuler. “>>Completed!!<<* est brid¢vement affiché
Torsqu’elle est terminée.

Détails : Le formatage ne peut &tre effectué que si le commu-
tateur WRITE PROTECT de la carte de mémoire est sur
OFF (voyez la notice accompagnant votre carte de
mémoire MCD64 cu MCD32 pour plus de détails.)

Référence: PARTIE APPRENTISSAGE, page 12.

® Bank

Bl

Sommaire : Sélectionne la banque 1 ou la banque 2 d’une
carte de mémoire de type MCD64 Yamaha avant les
opération de formatage et de chargement/sauvegarde.

Réglages: 1,2

Procédure : Utilisez la touche [C>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I’écran, puis utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner “BANK”, En-
suite, appuyez sur la touche [[=>] a nouveau pour déplacer
le curseur sur le numéro de banque. Utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la banque sou-
haitée.

Détails : Les cartes de mémoire MCD32 ont une scule
banque, de telle sorte que la banque 2 ne peut pas &tre
sélectionnée si ce type de carte est utilisé. Les cartes de
mémoirec MCD64 permettent de sélectionner la banque 1
ou la banque 2. Chaque banque comprend 64 voix et 16
configurations MULTI-PLAY.

Référence : PARTIE APPRENTISSAGE, page 12.
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VOICE INITIALIZE

SUEIMIT. WOILE Procédure : Aprés avoir sélectionné 1’affichage “INIT,

VOICE”, appuyez sur la touche [>]. “Are you sure?”
apparait sur la ligne inférieure de I’écran. Appuyez surla
touche [+1/YES] pour initialiser ou sur la touche ~1/NO
pour annuler !’opération d’initialisation.

Sommaire : Initialise toutes les paramétres de la voix actu- “>>Completed! << apparait brigvement lorsque I’ini-
ellement sélectionnée. tialisation est terminée.
Réglages : aucun Détails : Lorsque Voice Initialize est exécuté, les paramétres

de voix sont initialisés aux valeurs suivantes :

A : B
Initial
A-B-C-D
Rev. Hall
1
2
off
on
off
off
Q
off
o
o}
30 ms
100 End
? 50 STEP
50
30 ms
100 End
2. 50 STEP
50
000:PIANO:PIANO 151:08C1:sin8’ 039;Str:vn.Ens 152:08C1:sind’
0 0 0 0
99 99 99 99
L-F--R L--F--R L-¥-R L-E-R
2 2 2 2
0 0 0 0
— 92 — 92
— o] — 0
0 0 o] 0
16 16 16 16
PaVAY FAVAN AN AN
0 0 0 0
ag 99 a9 99
20 20 20 20
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A B c b

TYPE . PRESET ‘ PRESET | PRESET PRESET
- DELAY Rate 0 ! 0 0 0
- DELAYELE, ¢ off off ‘ off off
“CINITIAL Level - 67 - ) 90 0
ATTACKAL: 0., . 99 k 92 97 92
ATTACKAR 99 99 | 64 99
“DECAYI DIL. 99 ‘ 92 95 92
DECAYIDIR = 0 0 32 0
. DECAY2DzL = . 0 92 | 95 92
- DECAY2D2R - 26 0 0 0
RELEASE Rate - : 60 ‘ 76 | 52 76
<~ SCALING  'Lev Type 2 | 1 | 4 1
: Rate Type 3 | 1 2 | 1

Lafonction d’initialisation de voix est utile si vous voulez
commencer i programmer unc voix *“a partir de rien”.

MULTI INITIALIZE

Procédure : Aprds avoir sélectionné 1’affichage “INIT.
MULTY”, appuyez sur la touche [>]. “Are you sure?” est
affiché sur l1a ligne inférieure de ’écran. Appuyez sur la
touche [+1/YES] pour initialiser ou [-1/NO} pour an-
nuler I'opération d’initialisation.

“>>Completed!!<<* apparait bricvement lorsque I'ini-
tialisation est terminée.

SURIMIT. MULTI

Sommaire : Initialise tous les paramétres de la configuration
MULTI PLAY actucliement sélectionnéc.

Détails : Lorsque Multi Initialize est exécuté, les parametres
de configuration MULTI PLAY sont initialisés aux
valeurs suivanites :

Réglages : aucun

MULTI INITIAL SY22

PARTi | PART2 PART3 PART4 PARTS PART6 PART?
NAME . Initial
'EFFECT ~ Rev Hall
EFFECT Dop 1
VO&ENUWER P12 DXlegend | P37 RokOrgan| P45 BrasSect | P63 Strings | P15 lopia ' P67 Marimba | P62 Syn Bass| P88 Dr.Kit
MIDIRovch 1 2 3 4 5 6 7 16
VOLUME 99 99 99 9 99 a9 99 g9
DE i 0 0 0 0 0 0 0 o
c2 c-2 c2 c2 c-2 c2 c-2 c2
G8 G8 G8 G8 Ge | G8 G8 G8
0 0 0 o | o 0 0 0

72

La fonction Mul(i Initialize est utile si vous voulez com-

mencer A programmer une configuration MULTIPLAY

“a partir de rien”.
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Paramétres systdme SY22

MASTER TUNE 0

TRANSPOSE 0 -
CARD BANK 1

MIDI on

BASIC Rcv.CH 1

TRANSMIT CH 1

LOCAL on N
PROG.CHANGE off
CTRL.CHANGE off

AFTER TOUCH off

PITCH BEND off

EXCLUSIVE off

MEMORY PROTECT (Internal & Card)

SUFMEM. FROTELT Détails : LO['S(]lf‘e lcf,dispo§ilif _de protection de la n}émoire
THT=on CARD=ne INT es.t sur “on”, la mémoire interne est ?rot§g6§ et les
= d N opérations de stockage de voix dans la mémoire interne
ne peuvent &tre exécutées. Il en va de méme pour la
mémoire de lacarte : lorsque le dispositif de protection est
Sommaire : Active et désactive le dispositif de protection de sur “on”, les opérations de sauvegarde sur carte de
mémoire d’une carte ou de la mémoire interne., mémoire sont impossibles, méme si le commutateur
WRITE PROTECT de la carte est sur la position OFF.

Réglages : INT : on, off
CARD: on, off Référence : PARTIE APPRENTISSAGE, page 22.

Procédure : Utilisez les touches du curseur [<3] et (C>]1pour
sélectionner le paramétre INT ou CARD. Utilisez lcs
touches [-1/NOJ] et [+1/YES] pour activer ou désactiver
le dispositif de protection de 1la mémoire.
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UTILITY RECALL

UTILITY RECALL

Le mode UTILITY RECALL permet d'aceéder aux fonctions de rappel VOICE ou MULT], selon que e mode
VOICE ou MULTI est sélectionné lorsque la fonction RECALL est appelée. RECALL permet de récupérer
une voix ou configuration MULTI PLAY qui a é1é "perduc” parce que vous ne 1'avez pas sauvegardée avant
d'appeler une autre voix ou configuration MULTI PLAY.
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Sélectionner le mode UTILITY RECALL A partir d'un autre mode d'édition ou utilitaire, appuyez
A partir du mode VOICE cu MULTI : simplement sur la touche [UTILITY RECALLY].
Un "U" apparait sur Faffichage & LED pour indiquer
EDIT/UTILITY qu'un mode utilitaire a été sélectionné.

= Select switch
Ecli =

COMPARE . el Mol B g

L

D RECALL SETUP MIDI
UTILITY
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VOICE RECALL (Voice ou Multi)

A e Ty Détails : Méme si vous &tes sorti du mode d'édition et appelez
i RECHLL UOICE une voix ou configuration MULTI PLAY diflférente,
celte fonction rappelle la derniére voix ou configuration
MULTIPLAY éditée avec tous ses paramétres dans i'état
ol ils étaient au moment ol vous avez quitté le mode
Sommaire: Rappelle la demitre voix ou configuration d'édition.

MULTIPLAY éditée de 1a mémoire tampon du SY22.

Hree wo) sueke?

Réglages : Aucun

Procédure: Lafonction "RECALL VOICE" est sélectionnée
stelle est appelée & partir du mode VOICE, tandis que la
fonction RECALL MULTI est sélectionnée si elle est
appelée a partir du mode MULTI. "Are you surc?”
apparait sur la ligne inférieure de 1'écran. Appuyez sur
{+1/YES] pour rappeler ou sur [-1/NO] pour annuler
l'opération de rappel.
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UTILITY MIDI

UTILITY MIDI

Le mode UTILITY MIDI vous donne accés aux fonctions de contrdle MIDI du SY22.,

MIDI ON/OFF ... e e scsecnsucsssrstssssssssssnssssssnssessassnsanes 81
BASIC RECEIVE CHANNEL .. srvessiasnesanes . 81
TRANSMIT CHANNEL .....ootrrriririsrirsssessnsssssassesssssensssseseas .81
LOCAL CONTROL ON/OFF ...uvreeverrrens - .82
MIDI PROGRAM CHANGE ... ssssvccnioans 82
MIDI CONTROL CHANGE .......rrireecncceersiennns 82
AFTER TOUCH ON/QFF.......coceurinnn 83
PITCH BEND ON/OFF ...iiiismnisisisnisinissisisssssssssons - ...83
EXCLUSIVE ON/OFF 83
ALL V/M TRANSMIT .....ceiiiiincnssiscssssinsons .84
1 YOICE TRANSMIT ...... wesssrassrnssannsasanas .84
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Sélectionner le mode UTILITY MIDI
A partir du mode VOICE ou MULTI:

EDIT/UTILITY

=

) “htoALL stiup MIDI
UTILITY

COMPARE

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur la touche [UTILITY MIDI].

Un “U” apparait sur I’affichage & LED pour indiquer
qu’un mode utilitaire a été sélectionné.

80

) |
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Sélectionner les fonctions du mode UTILITY MIDI
Les différentes fonctions du mode UTILITY MIDI pcu-
vent étre sélectionnées en séquence par des pressions
répétées surlatouche [UTILITY MIDI] ouen utilisant les
touches [-1/NO] et [+1/YES] lorsque le curseur () est
situé immédiatement devant le nom de la fonction sur la
ligne supéricure dc 1’écran.
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MIDI ON/OFF

AT LT Détails : Le contrdle MIDI peut étre désactivé pour empécher
Pl I3 e o , :
widi=oF les interférences indésirables d’appareils MIDI externes
M101=0n connectés au SY22 ou pour empécher que Je SY22

n’affecte lc fonctionnement d’appareils externes.

Sommaire : Active ou désactive toutes les fonctions de con-
trdle MIDI.

Réglages : on, off
Procédure : Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de ’écran. Utilisez les

touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver
le controle MIDL.

BASIC RECEIVE CHANNEL

[-1/NO] et [+1/YES] sont utilisées pour sélectionner le
canal MIDI souhaité ou le mode “omni”.

MOBBHASIC Row.CH
channel= 1 >

Détails : Lorsque le SY22 doit recevoir des données d’un
apparcil MIDI externe comme, par exemple, un

Sommaire : Réglelecanal de réception MIDI du SY22 surun séquenceur, assurez-vous de régler le canal de réception
canal entre 1 et 16 ou en mode “omni”, qui permet la MIDI du SY?22 soit sur le canal de transmission de cet
réception sur tous les canaux. autre appareil, soit en mode “omni”.

Réglages : 1 ... 16, omni

Procédure : Utilisez la touche du curscur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Les touches

TRANSMIT CHANNEL

W | Dl 'R Détails : La fonction de réglage du canal de transmission
! !i ETP;_@'}:]_\}I :‘:: CH MIDI sertessentiellement a faire correspondre le canal de
Ranne .= transmission du SY22 avec le canal de réception d’un

appareil MIDI externe commandé par le SY22.
Lorsqu’une configuration MULTI PLAY est sélec-
Sommaire : Fixe le canal de transmission MIDI pour le tionnée, cependant, le réglage du canal de transmission
SY22. MIDI détermine également la voix de la configuration qui
sera jouée par le clavier du SY22,
Réglages: 1..16

Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [=] pour déplacer
le curscur sur la ligne inférieure de I’affichage. Utiliscz
Ies touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner le
numéro de canal de transmission souhaité.
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LOCAL CONTROL ON/OFF

MO ELOCHL

b Tt 1 =0

Sommaire: Détermine si le clavier du SY22 conurdle le
systéme de génération de son interne ou non.

Réglages : on, off
Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [[=] pour déplacer

le curseur sur la ligne inféricure de 1'écran. Utlisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver

MG FFROG ., CHEMGE

=

Sommaire : Détermine sile S$Y22 répondra aux messages de
changement de programme MIDI pour la sélection a
distance de voix ou configurations MULTIPLAY etsile
SY22 wansmettra les messages de changement de pro-
gramme lorsque I'une de ses voix est sélectionnée.

Réglages : off, common, individual

Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [=>] pour déplacer

le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Les touches

' [-1/NO] et [+1/YES] servent i sélectionner le mode de
changement de programme souhailé.

Détails : Leréglage “off” désactive laréception et la transmis-
sion des messages de changement de programme MIDI
de telle sorte que les messages de changement de pro-
gramme MIDI regus d’appareils externes ne sélection-

MIDI PROGRAM CHANGE

le contrdle local du générateur inteine.

Détails : Normalement, le contrdle local est “on” afin que le
clavier du SY22 joue les sons du générateur de son
interne. Si vous voulez controler un générateur de son
externe ou autrc appareil MIDI A partir du clavier du
SY22, sans utiliser le générateur de son interne, réglez la
fonction LOCAL CONTROL ON/OFF sur “off”. Il esl
également possible de commander le générateur de son
du SY?22 a partir d’un séquenceur externe et de se servir
du clavier du SY22 pour commander un autre appareil.

nent pas les voix correspondantes du SY22 et qu’aucun
message de changement de programme ne soit transmis
par le SY22 lorsqu’une autre voix est sélectionnée.

En mode “common”, les numéros de changement de pro-
gramme 0 2 63 regus de I’appareil externe sélectionnent
les voix 1.1 4 8.8 du SY22 et les numéros de changement
de programme 64 i 79 sélectionnent les configurations
MULTIPLAY 1.1 42.8. Les banques sur carte, internes
ouprésélectionnées ne peuvent pas étre sélectionnées via
MIDI. Le numéro de changement de programme MIDI
correspondant sera aussi transmis par le SY22 lorsque
'une de ses voix est sélectionnée.

Le mode “individual” pcrmet la sélection de voix sur un
appareil externe A partir du SY22, mais empéche la
sélection des voix du S Y22 i partir d’un appareil externe.
En d’autres termes, les messages de changement de
programme sont transmis, mais ils ne sont pas regus.

MIDI CONTROL CHANGE

82

Sommaire : Détermine si le SY22 recevra et transmettra les
messages de changement de commande MIDI.

Réglages : off, on
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Procédure : Utilisez la touche du curseur [=] pour déplacer

le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Les touches
[-1/NO] et [+1/YES] servent & activer ou a désactiver la
réception/transmission des messages de changement de
commande.

UTILITY MIDI

sorte que les messages de changement de commande
MIDI correspondant a la modulation, 1a hauteur {pitch),
le volume et autres fonctions MIDI soient ignorés par le
SY22,lorsqu’ils sontregus et le SY22 ne transmet aucun
message de changement de commande

Détails : Le réglage “off” désactive la transmission/réception
des messages de changement de commande MIDI de

; AFTER TOUCH ON/OFF

MORAFTER TOUCH Détails : Lorsque ]’aftertous:h est désactivé, l’aftcrtoqch in-

: terne du SY22 fonctionne normalement, mais les
- données d’aftertouch ne sont pas transmises ou regues.
L’aftertouch clavier génére une grande quantité de
données et il est parfois utile de pouvoir I'éliminer
lorsgue l'on enregistre sur un séquenceur MIDI, afin
d’économiser la mémoire.

=0

Sommaire : Active et désactive I’aftertouch du clavier.
Réglages : on, off

Procédure : Utilisez Ia touche du curseur [>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer et désactiver
Iaftertouch,

PITCH BEND ON/OFF

les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désac-
tiver le contrdle du pitch bend.

MDPFITCH BEMD

=Of -

Détails : Lorsque le contrble du pitch bend est désactivé, la
molette de pitch bend du SY22 fonctionne normalement,
mais les données de 1a molette de pitch bend ne sont ni
regues, ni transmises.

Sommaire : Active et désactive le contrdle de pitch bend.
Réglages : on/off

Procédure : Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de ’affichage. Ulilisez

EXCLUSIVE ON/OFF

MDPEACLUSTUE Réglages : on, off

=

Procédure : Utilisez la touche du curseur [[>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver

Sommaire : Active ou désactive la transmission/réception la transmission/réception des données exclusives du
des donnés exclusives du systtme MIDI. systeme MIDIL
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UTILITY MIDI

Détails : Les données exclusives du systéme MIDI sont
transmises par le SY22 lorsque 'une des fonctions de
transmission de voix décrites ci-dessus est utilisée. Le
méme type de données est également automatiquement
chargé dans la mémoire du SY22 lorsqu’il est regu d’un
second SY22 ou autre appareil MIDI, ce qui efface les

données antérieures. Cette fonction peut étre désactivée
pour éviter I'effacement accidentel de la mémoire interne
ou la mémoire de I'autre appareil. Ne confondez pas
réception et transmission de données MIDI.

ALL V/M TRANSMIT

MDEALL LM TRAMS
ALL Yoice&Multi

Sommaire : Spécifie la transmission en bloc de toutes les
données de voix et de configurations MULTI PLAY,

Réglages : aucun

Procédure ;: Utilisez 1a touche [[=>] pour déplacer lc curscur
sur la ligne inférieure. “Are you sure?” est affiché sur
I’écran. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour com-
mencer la transmission ou sur la touche {-1/NO] pour
annuler. *“Transmitting!!” apparait sur I’écran pendant
que la transmission est en cours ct *“>>Completed!!<<*

est affiché brievement lorsque la transmission est ter-
minée.

Détails : Cette fonctionne est utile pour transférer toutes les
données de voix et de configuration MULTIPLAY d’un
SY22 a un autre. Si la borne MIDI OUT du SY22
émetteur est connectée a la borne MIDI IN du SY22
récepteur viaun cable MIDI, I’appareil récepteur regoit et
charge automatiquement les données pour autant que sa
fonction de protection de mémoire interne soit désactivée
et que EXCLUSIVE ON/OFF soit réglé sur “on”. Une
autre possibilité estde transférer les données 4 un appareil
de stockage de données MIDI.

1 VOICE TRANSMIT

MOkl WUOICE TRAHS

111 “Yes Ho 7

i
Sommaire : Spécifie la transmission en bloc des données
pour une voix spécifiée du $Y22.

Réglages : Source: I, C, P
Banque: 1.8
Numéro:1..8

Procédure : Utilisez les touches du curseur {<J] et [[>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre Source, Bank ou
Number. Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
régler e parametre sélectionné si nécessaire. Lorsque Ie
numéro de voix a été sélectionné, déplacez le curseur sur

le paramétre Yes/No? et appuyez sur [+1/YES] pour
commencer la transmission, “Transmitting!” est affiché
pendant la transmission et *>>Completed!!<<* apparait
brievement lorsque la transmission est terminée.

Détails : Comme la fonction ALL V/M TRANSMIT décrite

ci-dessus, la fonction 1 VOICE TRANSMIT est idéale
pour transférer une voix d’un SY22 2 un autre ou pour
enregistrer les données sur un appareil de stockage de
données MIDI externe.
Dans cet affichage, les paramétres Source, Bank et
Number sont indiqués dans le format standard du SY22,
“P12”, par exemple, correspond a la banque de présélec-
tions 1, voix numéro 2. “I35” est la voix numéro 5 de la
banque interne 3, etc.
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ANNEXE

FICHE TECHNIQUE

Clavier: 61 touches, sensibles a la pression initiale et after-
touch

Systeme de génération de son: AWM (Advanced Wave
Memory) et FM (modulation de fréquence)

Mémoire interne:
ROM formes d’onde: 128 formes d’onde AWM ct 256
formes d’onde FM présélectionnées
ROM voix: 64 voix présélectionnées
RAM interne: 64 voix utilisateur

Mémoire externe: Données de voix et de multi : cartes de
mémoire MCD64 ou MCD32 — lecture ¢t écriture

Affichage :
Ecran a cristaux liquides, éclairé, de 2 lignes x 16
caracteres.

Affichage 4 LED de 2 chiffres a 7 segments

Commandes: VOLUME, VECTOR CONTROL, PITCH
BEND, MODULATION

Touches et commutateurs: POWER, VECTOR PLAY
ON/OFF, LEVEL/DETUNE, CURSOR <Z > MODE
VOICE et MULTI ; -1/NO, +1/YES, EDIT/UTILITY/
COMPARE ; STORE ; INTERNAL, CARD, PRESET ;
BANK 1-8 (VOICE COMMON et VECTOR ;
ELEMENT TONE et ENVELOPPE ; MULTI ;
UTILITY RECALL, SETUP et MIDI} ; NUMBER/
MULTI PART SELECT 1-8 (ELEMENT SELECT
A-D, ELEMENT ON/OFF A-D) ; DEMO

Connecteurs de sortie: DC 10V-12V in ; PHONES ;
OUTPUT R & L/MONO, SUSTAIN, FOOT VOLUME

Connecteurs MIDIE:
IN, OUT, THRU

Alimentation:
10-12V Courant continu/500 mA

Dimensions (L x Hx P):
976 x 285 x 93 mm

Poids: 6.8 kg
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ANNEXE

C’est une des choses de la vie, que de temps 4 autres des probleémes apparaissent et que des personnes fassent des
erreurs. Dans ces cas, le SY22 affichera normalement un message déerivant le type d’errcur, vous permettant ainsi
de prendre des mesures correctives. Ci-dessous sont résumés 1es messages d’crreur ¢n question.

LOTOE Loy
A MO DEHTA!

MULTI MO DATH!

VOICE PLAY
(XXX=MEMORY,
BANK, NUMBER)

MULTE PLAY

EDIT

STORE

SET UP
(CARD LOAD)

La mémoire que vous venez de charger ne contient
pas de données, ou sculement des données que le

SY22 ne peul pas recconnaitre.

Card nobl readd

Larcd fot et

ared ot reachs !

PROY o BExit

1

Said B 1 .y g, e, T,

=i LR

Card ol peadd!

VOICE PLAY

MULTI PLAY
{XXAXXXXX =
MULTI NAME}

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Vous avez cherché a exéeuter une opération ¢n rap-
portaveclacarte, sans avoirinséréde carte préalable-

ment.
Boggen 1t pem gl geeg g
VOIOE PLEY
P | R - [ R 4
LT o B o S PR 1 1 )

86

VOICE PLAY

MULTI PLAY
{XXXXXXXX=
MULTI NAME)

STORE

SET UP
(CARD SAVE)

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Vous avez cherché a effectuer une opération qui
aurait entrainé une modification de la mémoire de
cartcouinterme, alors que lafonction de protection de
mémoire cst activée.

VOICE PLAY

MULT! PLAY
{XXXXXXXX=
MULTI NAME)

STORE

SET UP
{SAVE/LOAD/
FORMAT)

Vous avez inséré unc carte de mémoire de type
MCD32 ct sélectionné la banque 2, alors que les
carles de ce type n'ont qu’une seule banque. C’est
don¢ “bank 17 que vous devez sélectionner.

Des données de bloc MIDI non reconnaissables ont
¢1¢ reques par le SY22.
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ANNEXE

-1/NO et +1/YES (touches)
3,13, 30, 36, 42, 52, 61, 68, 80

A
After Touch
Contréle de la hauteur 33
Contréle du niveau 33
Modulation d’amplitude 33
Modulation de hauteur 33
Apprentissage (contenu de la partie) 1
AWM (Advance Wave Memory) 14
B
Bank Select & Edit/Utility (touches de mode)
4,12-13
C
Card (trappe pour cartes de mémoire) 6,12, 69
Clavier 3
Compare (fonction) 30, 36, 42, 52, 61
Contréle du volume 3,9
Curseur (touches) 3
D
DC 10V-12V (prise) 59
Demo (touche) 4,10
Drum Kit (voix) 19
E

Edit/Utiliy Compare (touche)
3,20, 24, 30, 36, 42, 52, 61. 68, 80

Elément
After Touch (sensibilité) 33,47
Copy 45
Frequency Shift 45
Pan 46
Sensibilité 4 la vélocité 46
Tone 47
Volume 46

Enveloppe
Attaque (Level & Rate)
Copy
Decay 1 (Level & Rate)
Decay 2 (Lcvel & Rate)

Delay (Delay Rate & Element On/Off)

Global Attack
Global Release
Initial Level
Level Scaling
Rate Scaling
Release Rate

Type
F
FM (synth¢se)
Foot Volume (pédalc)
L

LCD (affichage a cristaux liquides)
LED (affichage)
LFO (oscillateur bassc fréquence)
AM Depth
Delay
PM Depth
Rate
Speed
Type

Masier Tune
Mcemory Protect
Mdémoire (carte)

M¢émoire (touches Internal, Card, Preset)

MIDI
After Touch On/Off
Canal de réception de base
Canal de transmission
Changement de commande
Changement de programme
Connccteurs In, Out, Thru
Contrdic tocal On/Off
Exclusive On/Off
On/Off
Pitch Bend On/Off
Transmission 1 voix
Transmission voix ¢t multis (tout)

33,55
54

55

55

54

33

33
33,54
56

57
33,56
25, 133,53

4
4

32,33,48
32,33,49
32, 33,48
32,33,49
49
48

69
22,73
6,12, 69
4,11-12

83
81
81 -
82
82

6
82
83
81
83
84
84

87
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ANNEXE

Modulation d’amplitude 32
Modulation de hauteur 33
Contréle de 1a hauteur 33
Molette de modulation 3,32,48, 49, 83
Multi (touche et voyant) 3, 60-61
Multi Play (mode) 59-61
Canal de réception MIDI 63
Detune 64
Effect Type & Depth 62
Initialize 72
Name 62
Note Limit 64
Note Shift 64
Numéros de voix (assignations) 62
Partage du clavier (configurations) 60
Recall 75-11
Séquenceur (systémce) 60
Volume 63
N
Number/Multi Part Select (touches) 4,12-13, 61
P
Phones {prises) 5
Pitch Bend (molette) 3,32,83
Meodulation de hauteur 32
Power (interrupteur) 5
Précautions 2
R
Random (aléatoire)
Detune (désaccordage) 24,34
Elément 24,34
Level (niveau) 24, 34
RéfBrence (contcnu de la partie) 1

88

S
Sorties R & L/Mono 6
Store (touche) 4,23
Sustain (prise) 6
T
Transpose 69
Vv

Vecteurs
Contréle vecloriel 3,11, 14-21
Dectunc Edit (Incrément, Axe X, Axe Y ¢t Temps)
21-23,39
Detunc Record {cnrcgistrement de désaccordage)
21,39
Detune Speed (vitesse de désaccordage) 21,39
Level Edit (Incrément, Axe X, Axe Y ¢t Temps)

21-23, 37
Level Record (enregistrement de niveau) 21, 37
Level Speed (vitesse de niveau) 20, 37
Play (touches ct voyants) 3,15
Voix
Configuration 14,31
Effect Depth (profondeur de 1'effet) 31
Effect Type (type de 1’effet) 13, 16-19, 31
Initialize 71
Liste des présélections 11, 16-19
Nom 23,31
Touche & voyant 3,12,22
A%
Wave (ondc)
Listc AWM 43
Listc FM 44
Type 14, 16-19, 43
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MIDI DATA FORMAT

MIDI DATA FORMAT

O DATA FORMAT
(1) MIDI reception conditions

$FE ACTIVE SENSING
VOICE
oie Bch? $8n NOTE OFF
o———— <Rch? $Bn,$40 SUSTAIN SWITCH
MIDI $Bn,$10 VECTOR CONTROL X-axis
MIDI o— CONTROL VOICE | L $Bn,$11 VECTOR CONTROL Y-axis
ON| CHANGE Bch?>— $Bn,$01 MODULATION WHEEL
O O —————C°— MuLTI $Bn,$07 VOLUME
ON o——-U———<Rch?
PITCH VOICE
BENDER o Bch? $En PITCH BENDER
O OO muLTi ;
ON o————<Rch?>—
AFTER
TOUCH o VOICE Bch? $Dn AFTER TOUCH
0 O————0— MULTI }
ON o0———————<Rch?>—
VOICE Bch? $Bn,$7B ALL NOTE OFF
N
MULTI
O———"———<Rch? $8n,$79 RESET ALL CONTROLLER
ft
oo
PROGRAM _ common
CHANGE Bch? $Cn PROGRAM CHANGE
individual VOICE
O MuULTI
<Rch?>
EXCLUSIVE MEM.PROTECT
Lo o Bch? 0 O $F0,$43,$0n,$7E ALL V/M BULK
ON OFF (PK__2203VM)
$F0,$43,$0n,$7E 1 VOICE BULK
(PK_ _2203AE)
Beh = Basic channel $F0,343,$2n,$7E ALL V/M BULK REQ.
Rch = Receive channel (PK__2203VM)
on = necel $F0.$43,$2n,$7E 1 VOICE BULK REQ.
(2) MIDI transmission conditions (PK__2203AE)
ACTIVE SENSE $FE
NOTE ON/OFF $9n
VOICE VECTOR PLAY
VECTOR CONTROL X-axis $Bn,$10 j——o o—0 00—
VECTOR CONTROL Y-axis  $Bn,$11 ON| CONTROL
CHANGE
MODULATION WHEEL $Bn,$01 |
ON
SUSTAIN SWITCH $Bn,$40
PITCH BENDER
PITCH BENDER $EN o o
ON
AFTER TOUCH
AFTER TOUCH $Dn o
ON off MIDI
o— —— <Tch>——o0 OON—¥ MIDI
Transmit
PROGRAM CHANGE $Cn e — o-Somon channel
:\%gE individual
EXCLUSIVE
ALL V/M BULK $F0,$43,$0n,$7E

QO
(PK_ _2203VM) ON
1 VOICE BULK $F0.$43,50n $7E Add 1

(PK_ _2203AE)
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MIDI DATA FORMAT

(3) Channel Messages
3.1 Note On/Off

Transmission:

® Note range = C1($24)~C6($60)

@ Velocity range = 0~$7F (0: note off)

@ $9n, note, $00 for note off and $8n is not transmitted.

Reception:
@ Note range = C-2(300)~G8($7F)
® Velocity range = 0~$7F

3.2 Control Change

MODULATION WHEEL and VECTOR CONTROL is possible
1o set transmission/reception on/off by the utility control change
on/off.

Transmission:

@ Output to MIDI through the transmit channel when the follow-
ing controller is operated irrespective of the play, edit, ctc.
mode.

- controller . .. - - code output data range
MODULATlON WHEEL $Bn, $01, $vv | v =0~%7F
SU$TAIN SWITCH $Bn, $40, $vv | off:w=0, onivv=87F
’VEGTOFI GONTRG;..’

$Bn, $10, $vv - w=0~87F
$8n, $11, $vv . w=0~$7F

® VECTOR CONTROL is transmitted only if the VECTOR
PLAY ON/OFF' switch on the panel is on.

Reception:
® The following parameters are accepted by MIDI.

NUMBER
1 2 3 4 5

VOICE 1 $00 %01 $02 $03 $04 05 $06  $07
2 | $08 $09 30A $0B $0C $0D $OE $0F

3 | $10  $11 $12 $13 %14 315 $16  $17

B a4 s8 519 $1A $1B $1C $ID $IE $iF

N 5 320 321 $22  $23 %24 $25 $26  $27

K 6 328 $29 $24 $2B $2C $2D $2€  g$oF

7 | $30 $31 332 $33 334 $35 336 $37

8 | 538 339 $3A $3B $3C 33D $3E  $3F

MULTI 1 $40 $41 $42 $43 $44  $45 P46 $47
2| $48 $49 $4A $4B  $4C  $4D $4E  $4F

-parameter .. i code Description
‘MODULAT'ON o $Bn$01.Sw  w=O(WHEELMIN)~
WHEEL ' $7F(WHEEL-MAX|

'SUSTAIN swn*cn | $Bn,$40,$vv | w=0~$3F:SUS OFF,
‘ i vw=$40~$7F:SUS ON

: VOLUME $Bn,$07,%vv

VECTOR QONTROL $Bn,$10,$vv | Depends on the panel
$Bn,%$11,$vv | [VECTOR PLAY ON/
OFF] and [LEVEL/

DETUNE] status.

3.3 Program Change

® It is possible to set transmit/receive on/off by the wility pro-
gram change on/off.

Transmission:
® The voice and multi Nos. and the program change Nos. corre-
spond to each other as shown beclow.

Add 2

Reception:
® The above program change Nos. are accepted. Other Nos. are
ignored.

3.4 Pitch Bend

® Ii is possible to set transmissionfreception on/off by the
utility pitch bend on/ott.

Transmission:
® Transmitted at 7-BIT resolution.

Reception:
® Opcrates by 7 BIT on the MSB side only. The LSB side is

ignored.

3.5 After Touch

® [i is possible to set transmission/reception on/off by the
utility after touch on/off.

Channel mode message

Reception:

& With the following codes. receive is possible in each of the
voice and multi modes and the corresponding channel process
1s performed.

Not accepted if OMNI ON, however.

The NOTE OFF process is restricted to the MIDI input NOTE
only.

ALL NOTE OFF $Bn, $7B, $00

RESET ALL CONTROLLER $Bn, $79, $00

(4) System Common Message

® Al statuses $F1~8F6, nothing is donc.

® Atstatus $F7, “END OF SYSTEM EXCLUSIVE™.
(5) System Realtime Message

Transmission:
® $FE is transmitted about cvery 270 msec.

Reception:

® If no signal comes from MIDI for about 300 msec or more alter
once receiving $FE, the MIDI receive buffer is cleared and the
MIDI KEY ON is turned OFF,




(6) System Exclusive Messages
4.1 1 VOICE BULK DUMP

Transmission:
The voice data set by input is transmitted.

Reception:
The received data is saved in the voice edit buffer.

Format:

$FO %11110000  Status
$43 %01000011  Yamaha
$0n %0000nnnn  n=Receive or Transmit channe)
$7E %01111110

$06 %0nnnnnnn BYTE Count (MSB)
$21 %0nnnnnnn  BYTE Count (LSB)
$50 %01010000  ASCII P -—
$48 %01001011  ASCII 'K

$20 %00100000  ASCII
$20 %00100000  ASCII
$32 %00110010  ASCII
$32 %00110010  ASCIT
$30 200110000  ASCII
$33 %00110011  ASCII °*
$4]1 %01000001  ASCII
$45 %01000101  ASCII

$dd  %0ddddddd
| | j 1 VOICE DATA
sdd  %0ddddddd —

See %0eceeeee  CHECK SUM
$F7 %11110111  EOX

m»wor R

4.2 ALL V/M BULK DUMP

Transmission:
All the internal voice and multi data is transmitted.

Reception:
The received data is internally saved.

Format:

$F0 %11110000  Status
$43 %01000011  Yamaha
$0n %0000nnnn n=Receive or Transmit channel
$76  %01111110

$18 %0nnnnnnn BYTE Count (MSB)
366 %0nnnnnnn BYTE Count (LSB)
$50 %01010000  ASCII 'p —
$4B8 %01001011  ASCII 'K

$20 %00100000  ASCII "_

$20 %00100000  ASCII

$32 %00110010  ASCII *
$32 %00110020  ASCII
$30 %00110000  ASCII
$33 %00110011  ASCII
$56 %01010110  ASCII
$4D  %01001101  ASCII ~

$dd %0ddddddd
| | j VOICE DATA

$dd %0ddddddd (00~03) —
See %0eeeeeee  CHECK SUM

T<wor N

vvvvv 100 msec WAIT------mmmmmm e

$18 A0nnnnnnn - BYTE Count (MSB)
$5C %0nnnnnnn BYTE Count (LSB)
$dd %0ddddddd ~—

| | VOICE DATA
$dd %0ddddddd - (04~07)
See %0eeeeeee  CHECK SUM

»»»»» 100 msec WAIT------mmmmmoo i
Voice data is transmitted as divided per 4 timbres as shown above.

A time interval of a minimum of 100 msec is always allocated
between them.

----- 100 msec WAIT-------mmmmrmr

$09 %0nnnnnnn  BYTE Count (MSB)
$00 %0nannnnn BYTE Count (LSB)

sdd  %0ddddddd
y | :I MULTI DATA

$dd %0ddddddd (00~15)
See %0ceeeece  CHECK SUM
$F7 %11110111  EOX

Byte count shows this area.

Byte count shows this area.

MID!I DATA FORMAT

4.3.1 VOICE BULK REQUEST

Reception:

The request signal of the above Item 4.1. However, the data
transmitted by this request is the timbre No. sounded at VOICE

instead of being the one set as specified in Item 4.1.

Format:

$F0 %11110000  Status

$43 %01000011  Yamaha

$2n %0010nnnn n=Receive channel
$7E %01111110

$50 %01010000  ASCII 'P

$48 %01001011  ASCII °K

$20 %00100000  ASCII ’_

$20 %00100000  ASCII °

$32 %00110010  ASCII
$32 %00110010  ASCII
$30 %00110000  ASCII
$33 %00110C11  ASCII
$41 %01000001  ASCII
$45 %01000101  ASCII
$F7 %11110111  EOX

mX>wo |

44 ALL V/M BULK REQUEST

Reception:
The request signal of the above Item 4.2.

Format:
$FO %11110000 Status
$43 %01000011  Yamaha
$2n %0010nnnn  n=Receive channel
$7E %01111110
$50 %01010000  ASCII 'P
$4B %01001011  ASCII °K
$20 %00100000  ASCII
$20 %00100000  ASCIT "_
$32 %00110010  ASCII '2
$32 %00110010  ASCII "2
$30 %00110000  ASCII "0
$33 %00110011  ASCII '3
$56 %01010110  ASCII v
$40 %01001101 ASCII 'M
$F7 %11110111  EOX

Add 3
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YAMAHA [ Digital synthesizer ] Date : 1/07 1990
Model SY22 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
o +
: Transmitted Recognized : Remarks :
Function : :
———————————————————————————————————————————————————— o m i ————— ¢
:Basic Default 1-16 1-16 : memorized :
:Channel Changed 1-16 1-16 : :
————————————————————————————————————————————————————— =
Default 3 i 3 : memorized :
Mode Messages X X : :
Altered S SESSSSLS222S X : .
——————————————————————————————————————————————————— e £
:Note 36-96 0 =127 : :
Number True voice: X¥XXXXXXX¥XXXKX 19-114 : :
——————————————————————————————————————————————————— o — =}
:Velocity Note on O 9nH,v=1-127 O v=1-127 : :
: Note off X 9nl, v=0 X : :
gy g e e +
(After Key’s X X : :
:Touch Ch's 0O 3 O X3 :
———————————————————————————————————————————————————— oo
:Piteh Bender O X2 O 0-12 semi *¥2:7bit resolution
———————————————————————————————————————————————————— e =
1 ) ¥ ] O 1 :Modulation wheel:
: 7 X %1 0 ¥1 :Volume
:Control : :
: 16 ) X | O ¥1 :Vector control X:
:Change : :
: 17 ) %] ) ¥1 :Vector control Y:
64 O X1 O ¥] :Sustain
——————————————————————————————————————————————————— fomm e — =
Program 0 0-79 0 0-79 : :
:Change True # ' S$3332522328 0-79 : :
____________________________________________________ e ———— =y
; System Exclusive O x4 O x4
R e el - — +
:System : Song Pos X X :
: : Song Sel Y X N .
:Common Tune X X : :
———————————————————————————————————————————————————— o e}
:System :Clock X X : :
:Real Time:Commands X X : :
——————————————————————————————————————————————————— bommmm e}
Aux :Local ON/OFF X X : :
tAll Notes OFF: X O (123)
Mes- :Active Sense 0] 0 : :
sages:Reset X X : :
——————————————————————————————————————————————————— ot
Notes ¥1 = transmit/recive if control change sw is on. :
¥2 = transmit/recive if pitch bend sw is on.
¥ = tyvanvemit/{vecive if after touch aw ig an.
¥4 = transmit/recive if exclusive sw is on.
Add 4 +~==————— e oSS — oo TS oSS ST s T e +
Mode 1 : OMNT ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0 : Yes
Mode 3 OMN1 OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X ¢ No



For details of software, please contact our nearest subsidiary/

or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser
-au concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus

proche de chez vous.

Die Einzelheiten zu Software sind bei unseren unten aufge-

fihrten Niederlassungen und Vertragshéndlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhaltlich.

nuacién.

Para detalles sobre el software, pongase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a conti-

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America,
Synthesizer, Guitar, and Drum Division
66(;0/§)rangethorpe Ave,, Buena Park, Calif. 90620,

Tel: 1-800-443-2232

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. lztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 55-1 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10, Piso
3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
US.A.
Tel: 305-261-4111

EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Mount Ave., Bletchley, Milton Keynes MK1 1JE,

England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND

Yamaha Europa GmbH.

SiemensstraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany

Tel: 04101-3030

AUSTRIA/JHUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.

Schletergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLAND
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Postbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherland
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Produits
Professionels
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division .
Viale ltalia 88, 20020 Lainate(Milano), ltaly
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho Cl1 SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43

Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music inec.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS

Osterndalen 29, 1345 Osteras
Tel: 02-24 47 90

ICELAND

Pill H. Palsson

P.O. Box 85, Reykjavik, lceland

Tel: 01-19440
EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstralle 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST
REPUBLICS
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81¢{Country Code)-534-60-2311

I AFRICA |
MOROCCO

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.

Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export

BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

| MIDDLE EAST ASIA |

ISRAEL
R.B.X. International Co., Ltd.
P.0O. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Esrael
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export

BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Harbour City,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subrote Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Seoul, Korea
Tel: 2-466-0021-5
MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,

Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metre Manila
1200, Philippines

Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
S. Road, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Rama [ Road, Patumwan, Bangkok,

Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

I OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pry. Ld.
17-33 Markert Street, South Melbourne, Vic. 3205,

Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-640-099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

]

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 81(Country Code)-534-60-2445

SERVICE: This product is supported by YAMAHA’s worldwide network of factory trained and qualified dealer service personnel. In the event of a
problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

ENTRETIEN: L'entretien de cet appariel est assuré par le réseau mondial YAMAHA de personnel d'entretien qualifié et formé en usine des
concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact avec le concessionnaire YAMAHA e plus proche.

KUNDENDIENST: Fir dieses Gerat steht das weltweits YAMAHA Kundendienstnetz mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verfigung.
Bei Storungen und Problemen wenden Sie sich bitte an thren YAMAHA-Hand!ler.
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EDIT REFERENCE

DETUNE EDIT ELE!J?EI@ITE&\_IL s :
| [sTEP 10 | TyPE USERPRESET/PIANOL... | SETUP iR el
, A~Z 2~z 0~9, Symbols | | X-axis —31~0~+31 ENV. COPY MASTER TUNE —50~0~+50 (3~4 STEP)
" |CONFIGURATION | A-B/A-B-C-D | Yeais -31~0~+31 | ELEMENT A/BIC/D TRANSPOSE | —12-0-2+12
EFFECT 16TYPE DEPTH 0~7 %TIME 1~254, Repeat, End iAre You Sure Yes/No C_ARD - i
| PITGH BEND 0~121 (| = range limited)  ELEMENT TONE Lo : | DELAY | SAVE Yes/No
IWHEEL | WAVE SELECT DELAY RATE ' 0~99: Affects all elements ' LOAD Yes/No
L AM on/off | wave TvPE Piano,/Organ,/ «+-=* ELE. On/off On/off FORMAT Yes/No
PM on/Off SUB TYPE Piano,/E.Piano,” «+«+- INITIAL LEVEL 0-99 BANK 12
AFTER TOUCH ] AWM - 128, FM - 256 TYPE | [ aTTACK 7 VOICE INIT YesMNo
AM omort ELEMENT COPY ATTACKLEVEL  0-89 MULTIINT  YesNo
PM On/Off SOURCE ver ATTACK RATE 0~99 | MEM. PROTECT '
PITCH 1210~ 4121 BANK -8 'DECAY1 - ] inTERNAL ~ onoff
LEVEL on/oft NUMBER 1~8 DECAY1 LEVEL 0~99 . CARD on/off
ENVELOPE ELEMENT A/C (AWM) or B/D (FM) DECAY1 RATE 0~99 RECALL Yes/No
ATTACK _ggt~0-jom | | AveYouSure Yes/No. | DECAY2 MIDI
RELEASE ~99+-0~+98! FREQ. SHIFT —1270~+12 . DECAYZLEVEL  0-99 7 - MIDI on/Off
RANDOM VOLUME 0% | | DECAY2RATE 0~99 BASICRov.ch  1~16, OMNI
ELEMENT Yes/No PAN L/LC/C/RC/R RELEASE RATE 0~99 TRANSMIT ch 1~16
LEVELVECTOR  YesiNo VELOCITY SENS  —5~0~+5 LEVEL SCALE 1-16 LOCAL On/Off o
'DETUNE VECTOR  Yes/No AFTER SENSE 3-0-43 RATE SCALE 18 | PROG.RAM CHANGE OffiComyind.
VOICE VECTOR TONE 'CONTROLCHNG  On/Off
LEVEL SPEED 10~160msec (10ms STEP) (LEVEL T M only “ AFTER TOUCH  OnOff
LEVELRECORD | FEED BACK 0-7 MULTI o BN - PITCH BEND On/Off
STANBY oo NAME A~Z. a~z, 0~9, Symbols " EXCLUSIVE On/off
REC.  AMDEFTH o1 EFFECT 16TYPE DEPTH 0~7 _ALL VM TRANS. Yes/No
PLAY - PM DEPTH 0-31 VOICE NO. ' B 1 VOICE TRANS.
| LEVEL EDIT  TYPE 5TYPE ! SOURCE e SOURCE VC/P
'STEP 1-50 || DELAY 0~-99 BANK 18 BANK 1-8
X-axis ~31~0~+31 | RATE 0-99 NUMBER 18 NUMBER 1~8
| Y-axis —31~0~+31 | SPEED 0-31 MIDI Rec. ch 1~16, off Yes/No? Yes/No
| TIME 1~254, Repeat, End VOLUME 0-99
| DETUNE SPEED 10~160msec (10ms STEP) DETUNE 50-0~+50 (3-4 STEP)
| DETUNE RECORD TkEY LT
staney N LOW C-2-G8
REC. HIGH C-2~G8
PLAY NOTE SHIFT | -24~0~+24
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AWM WAVEFORM LIST

WAVEFORM LIST

| Category | No.| Name | Ce _Mo.| Name | Category | No.| MName | Category | No.| MName | Category | No| Name [ Category | | Name
Piano 0 | Piano | Wood 19 Sax Str. 38  Strings . Synth 57 | Mix Hits 76 | Metal 3 0SC 95 | Strwv2 0sc 114 | Pulse 5
1 : E.piano Gtr 20 Gut 39 Vn.Ens. . 58 | Sync 77 | Metal 4 ‘ 96 | Padwv 15 | Pulse 6
2 - Clavi 5 Steel 40 Cello | 59 | Bell Mix 78 | Wood | 97 Digital1 1116 | Tri
3  Cembailo 22 EGi1 41 Pizz. . 60 ! Styrolt 78 , Bamboo 98 | Digital2 117 | Sin8'
4 Celesta 23 E:Gtrz 42 Syn Str ' 61 | DigiAtak 80 | Slam 99 | Digital3 i 118 . Sing'+4'
Organ 5 | P.organ 24 MuteGtr | Vocal | 43 | Chair [ 62 Noise1 Tran. 81 Tp.Body 100 Dlgf‘a:“ SEQ 119 SEQ1
6 | E.organt 25  Sitar 44 | ltopia , 83 Noise 2 82 ° Tb. Body 13; g'g"f 120 SEQ2
7 E.organ2 26 Pluck 1 45 | Ooo! _ 64 | OhHit ! 83 ' HornBody ! . 121 SEQ3
8 ' Reed 27 Pluck2  “por 46 Vibes | SFX 65 Water 1 . 84 | Fl. Body 03 | Saw 122 SEQ4
o ‘ ere o8 66 Water 2 ! 85 | Str.Bod 104 | Saw3 123 SEQS5
Brass 9  Trumpet Bass 28  WoodB1 | 47  Marimba ir-Body 105 | Saw 4
Mute Trp ! 28 | WoodB 2 ‘ 48 Bells 67  Stream 86 | AirBlown ' 106 | Sauare 1 124 SEQ6®6
Trombone 30 FBass 1 49 Ti 68  Coin 87 | Reversel | quare 125 SEQ7
; e | impant 107 | Square 2
Fluge! 31 ' E.Bass2 L 50 Tom 69  Crash 88 | Reverse2 108 | Square3 L — 126 SEQ8
Fr Horn | 32 | EBass3 ' 51 E Tom 7? ?ottle - , 89 | Reversed " 109 Square4 | Drum 127 Drum set
BrasAtak : 33  EBass4 52  Cuica ;2 C?:éker 0sC 90 | EPwy 110 | Pulse 1 j * :
- SynBrass . 34 Slap 53  Whistle 73 Soratch 91 | Organwv 111 Pulse 2 |
Wood Fiute i 35 : Fretless P 54  Claps ‘ . . ;92 ' MTpwy 112 ' Pulse 3 ‘
Clarinet | 36  SynBassi | Synth 55 Hit Hits 74 Metal1 93 | Gtrwy 113 . Pulse 4
Oboe i 37  SynBass2 i 56 © Harmonic 75  Metal 2 94  Strwvi .
FM VOICE LIST
Category | ‘No. Name Category. . | No. Name '~ Category | No. E Name 1 Category | No.: ~ Name Category NO.E Name Category {- No. Name Category | No. Name
Piano 0  E.Pianot Wood 30 | Wood3 Bass 60 Bass7 Perc. 90 Metal 6 - SynM 120 Move 3 0OSC 1 150 | Sin 16" 0sC2 . 220 wavel7-1
1 E.Piano2 31 Wood 4 61 Bass8 Syn.S 91  Lead1 : 121 Move 4 151  Sing@ o221 wavel?7-2
2  E.Piano3 32 | Wood5 62 ) Bass 9 ’ 92 ' Lead? 122 Move 5 152 © Sin4’ i | 222 wave17-3
3 EPianod 33 | Wood6 gy 63  Str1 93 Lead3 123 Move 6 153 82213 ' o503 | 223 | wavets-1
4 E.P!anos : 34 | Wood7 B4 Sr2 94  Load 4 o 124 Move7 154 Sin2 . 224 | wavel18-2
. 5 FEPianot ;.35 | Woodg 85 Su3 95 | Lead5  SynD 125 | Decay 1 155 ga‘“ 225  wave18-3
Ogan | & . E.organi Reed 36 Reed 1 66 Str4 96 | Lead 6 f 126 | Decay 2 156 | Saw2 -
| 7 Eorgan2 37  Reed? | 67 SU5 97 Lead7 127 | Decay 3 P 157 fg”a’e, B
| 8 | Eorgan3 38 Reed3 68 St6 98 | Sus. 1 128 | Decay 4 , 158 | LFOnoise 250 wave27-1
| 9 Eorgans 39 Reed 4 g9 Str7 . 99 Sus. 2 129 | Decay 5 159 m"!se‘ [ 251 | wave27-2
| 10 | E.organs 40 Reed5 pec T 707 Vibes 1 1100 Sus. 3 130 | Decay 6 100 | Doise 2 252 | wave27-3
11 | Eorgang 41 Reed 6 71 vibes2 | 101 | Sus. 4 131 | Decay 7 191 | D ' 253 | wave28
|12 | Eorgan?  puck | 42 Clavid 72 Vibes 3 102 | Sus.5 /132 ' Decay 8 - 162 | Digi2 - 254 | wave29
I i I | 163 | Digi3
| |18 E.organ8 43 Clavi2 i 73 Vibes 4 103  Sus. 8 133 | Decay 9 " 164 | Digia 255 | wave3d0
Brass 14 | Brass 1 44 | Clavia | 74 Marimbat 104 | Sus.7 134 Decay 10 165 | Digi 5
15 | Brass 2 45 | Clavi4 |75 Marimba2 | 105 | Sus.8 135 gecayﬂ 166 | Digi6
16 | Brass 3 46 | Guitar 1 | 76  Marimba3 | 106~ Sus. 9 136 ; Decay 12 i 167 | Digi7 ;
17 | Brass 4 7 | Gui | Bols 1 | 107 | Sus. 10 137 . Decay 13 g !
rass 4 uitar 2 | 77 Balls 3 108 Sus. 11 138 | Decay 14 [ 168 | Digig '
18 | Brass5 48 | Guitar 3 1 78 Bells2 1 108 | Sus' 12 130 i Decay 15 169 | Digi 9 |
19 | Brass6 49 | Guitar 4 | 79 Bels3 i 1o Sus 13 140 Deca§16 | 170 | Digi 10 |
20 | Brass7 50 Gu!tars ' 80 Belis4 11 | Sus‘ 14 141 | Decay 17 i 171 | Digi 11 :
21 | Brass8 51 | Guitar 6 81 Bells5 121 Sus 1 ‘ y 5 I
22 | Brass 9 52 | Guitar 7 82 Bellsé 13 Atjts‘ k51 142 | Decay 18 0sC 2 2 wave1-2 i
23 | Brass 10 53 | Guitar 8 83 Bells7 | Huad SFX 143 SFX 1 173 wavel-
24 | Brass 11 - et ——— 84 Bells8 114 Anack 2 144 SFX2 174 wavel3
25  Brasstz 0% 34| Basst 85 Metal 1 115 | Attack 3 145 SFX3 175 | wave2
26 ' Brass 13 oo | Dass? 86 Metal 2 11| pnack? | 146 SFX4 176 | wave2-2 |
27 Brass 14 27 | Based 87 Metals 7 AmKS 147 SFX5 177 | wavez:3
Wood 28 ' Wood1 | 58 | Bass 5 88 Metald SynM 118 Movel 14s XS ‘ |
29 | Wood2 | 59 | Bass6 | 89 Metal5 119 Move 2 149 SFX7 g
i I I ]
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