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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

¢ Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to alert
you to the presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclosure that may
be of sufficient magnitude to constitute a risk of
electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert you to the presence of
important operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature accompanying the
appliance.

WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS UNIT TO RAIN OR MOISTURE.

For Canadian customers

To prevent electric shock, match wide blade of plug to

wide slot and fully insert.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-
003.

IMPORTANT!

Please record the serial number of this unit in the space below.

Model:
Serial No.:

The serial number is located on the bottom of the unit.
Retain this Owner’s Manual in a safe place for future reference.

Please read all these instructions regarding your projector and retain
them for future reference. Follow all warnings and instructions
marked on the projector.

1 Read instructions: All the safety and operating instructions
should be read before the appliance is operated.

2 Retain instructions: The safety and operating instructions
should be retained for future reference.

3 Warnings: All warnings on the appliance and in the operating
instructions should be adhered to.

4 Instructions: All operating instructions must be followed.

5 Cleaning: Unplug this projector from the wall outlet before
cleaning it. Do not use liquid aerosol cleaners.

6 Attachments and equipment: Never add any attachments
and/or equipment without the approval of the manufacturer as
such additions may result in the risk of fire, electric shock or
other personal injury.

7 Water and moisture: Do not use this projector near water or
in contact with water.

8 Accessories: Do not place this projector on
an unstable cart, stand, tripod, bracket or
table. Use only with a cart, stand, tripod
bracket, or table recommended by the N
manufacturer or sold with the projector. Any
mounting of the appliance should follow the A
manufacturer's instructions and should use a
mounting accessory recommended by the manufacturer.
An appliance and cart combination should be moved with care.
Quick stops, excessive force and uneven surfaces may cause the
appliance and cart combination to overturn.

9 Ventilation: Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation, ensuring reliable operation of the projector and to
protect it from overheating. Do not block these openings or
allow them to be blocked by placing the projector on a bed,
sofa, rug, or bookcase. Ensure that there is adequate ventilation
and that the manufacturer's instructions have been adhered to.

10 Power sources: This projector should be operated only from
the type of power source indicated on the marking label. If you
are not sure of the type of power, please consult your appliance
dealer or local power company.

11 Power-cable protection: Power-supply cables should be
routed so that they are not likely to be walked on or pinched by
items placed upon or against them. Pay particular attention to
cords at plugs, convenience receptacles, and points where they
exit from the appliance.

12 Overloading: Do not overload wall outlets and extension
cords as this can result in a fire or electric shock.

13 Objects and liquids: Never push objects of any kind through
openings of this projector as they may touch dangerous voltage
points or short-out parts that could result in a fire or electric
shock. Never spill liquid of any kind on the projector.

14 Servicing: Do not attempt to service this projector yourself.
Refer all servicing to qualified service personnel.

15 Damage requiring service: Unplug this projector from the
wall outlet and refer servicing to qualified service personnel
under the following conditions:

(a) If the power-supply cable or plug is damaged.

(b)If liquid has been spilled, or objects have fallen into the
projector.

(c) If the projector does not operate normally after you follow
the operating instructions. Adjust only those controls that are
covered by the operating instructions. An improper
adjustment of other controls may result in damage and may
often require extensive work by a qualified technician to
restore the projector to its normal operation.

(d)If the projector has been exposed to rain or water.

(e) If the projector has been dropped or the cabinet has been
damaged.

(f) If the projector exhibits a distinct change in performance -
this indicates a need for service.
16 Replacement parts: When replacement parts are required,

be sure that the service technician has used replacement parts
specified by the manufacturer or parts having the same
characteristics as the original part. Unauthorized substitutions
may result in fire, electric shock or other hazards.

17 Safety check: Upon completion of any service or repair to
this projector, ask the service technician to perform safety
checks determining that the projector is in a safe operating
condition.

18 Connection cable: Use the supplied RS-232C and RGB
cables with this equipment to keep interference within the limits
of an FCC/EN55022 Class B device.



COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT

(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party:
Address:

Telephone:

Fax:

Type of Equipment:
Model Name:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following conditions:

Yamaha Electronics Corporation
6660 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA90620
714-522-9105

714-670-0108

Projector

DPX-530

1) this device may not cause harmful interference, and
2) this device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
See the owner’s manual instructions if interference to radio reception is suspected.

FCC INFORMATION (for US customers only)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements.
Modifications not expressly approved by Yamaha may void
your authority, granted by the FCC, to use the product.

Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow
all installation instructions. Failure to follow instructions

USA.
3. NOTE: This product has been tested and found to comply

Class “B” digital devices. Compliance with these
requirements provides a reasonable level of assurance that

result in harmful interference with other electronic devices.

This equipment generates/uses radio frequencies and, if not
installed and used according to the instructions found in the

other electronic devices.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories
and/or another product use only high quality shielded cables.

could void your FCC authorization to use this product in the

with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for

your use of this product in a residential environment will not

users manual, may cause interference harmful to the operation of

Compliance with FCC regulations does not guarantee that
interference will not occur in all installations. If this product is
found to be the source of interference, which can be determined
by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected
by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change
the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Electronics Corp., U.S.A. 6660 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA 90620.

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.




Caution: Read this before operating this unit.

Warning

This unit must be grounded

Do not use this projector in a computer room
This projector is not for use in a computer room, as defined in
the Standard for the Protection of Electronic Computer/Data
Processing Equipment, ANSI/NFPA 75.

Unplug immediately if there is something wrong with
your projector
Do not operate if smoke, strange noise or odor comes out of
the projector. It might cause fire or electric shock. If this
happens, unplug immediately and contact your dealer.

Never remove the cabinet
This projector contains high voltage circuitry. An inadvertent
contact may result in an electric shock. Except as specifically
explained in the owner's manual, do not attempt to service
this product yourself. Contact your dealer when you want to
fix, adjust or inspect the projector.

Do not modify this projector
It can lead to fire or electric shock.

Do not continue using this projector if you drop or
break it
Unplug the projector and contact your dealer for inspection.
It may lead to fire if you continue using it.

Do not face the projector lens towards the sun
It can lead to fire.

Use correct voltage
If you use incorrect voltage, it can lead to fire.

Do not place the projector on uneven or unstable
surfaces
Place the projector on a leveled and stable surface only.

Do not look into the lens when it is operating
It may cause serious eye injury.

Do not turn off the main power abruptly or unplug the
projector during operation
It can lead to lamp breakage, fire, electric shock or other
trouble. Always wait for the fan to turn off before turning the
main power off.

Avoid all contact with the air exhaust vents and
bottom plate
The air exhaust vents and bottom plate heat up during
operation and may cause personal injury or damage to other
equipment. Do not touch them, place other equipment in front
of the air exhaust vents, or set the projector on a desk which is
easily affected by heat.

Do not look into the air exhaust vent when the
projector is operating
Heat, dust, etc. may blow out of it and cause injury to your
eyes.

Do not block the air intake and exhaust vents
If they are blocked, heat may be generated inside the
projector, causing deterioration in the projector quality and/or
fire.

This unit is not disconnected from the AC power source as long
as it is connected to the wall outlet, even if this unit itself is
turned off. This state is called the standby mode. In this state,
this unit is designed to consume a very small quantity of power.

Place of installation

For safety reasons, refrain from setting the projector at any place
subjected to high temperature and high humidity. Maintain an
operating temperature, humidity and setting as specified below:

e Operating temperature: between 41°F (5°C) and 95°F (35°C).
e Operating humidity: between 30 and 90%

e Never put any heat-producing device under the projector. The
projector may overheat.

¢ Do not install the projector near any equipment that produces a
strong magnetic field. Also refrain from installing near the
projector any cable carrying a large current.

* Do not install the projector in a place that is unstable or subject
to vibration; otherwise, it may fall and cause serious injury
and/or damage to the unit.

* Do not stand the projector on its side; otherwise, it may fall and
cause serious injury and/or damage to the unit.

* Slanting the projector more than 10° right/left or 15°
forward/backward may cause serious problems, such as the
lamp to explode.

* Do not place the projector near an air conditioning unit or heater
to avoid hot air to the vents of the projector.

European compliance notice

This video projector complies with the requirements of the EC
Directive 89/336/EEC “EMC Directive” as amended by Directive
92/31/EEC and 93/68/EEC, and 73/23/EEC “Low Voltage
Directive” as amended by Directive 93/68/EEC.

For U.K. customers

If the socket outlets in the home are not suitable for the plug
supplied with this appliance, it should be cut off and an
appropriate 3-pin plug fitted. For details, refer to the instructions
described below.

Note

¢ The plug severed from the mains lead must be destroyed, as a plug
with a bared flexible cord is hazardous if engaged in a live socket
outlet.

IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter “E” or the safety earth symbol or coloured GREEN or
GREEN-AND-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal marked with the letter “N” or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal marked with the letter “L” or coloured RED.
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(1) Preparation

¢ Inappropriate places for installation

If this unit is not correctly installed in an appropriate place, it may cause fire or failure, or damage the unit itself. Carefully choose the place to
install this unit by avoiding the places listed below.

1. Places where the temperature and humidity vary greatly

* Do not install this unit in a place where the temperature and humidity become extremely high or the temperature becomes extremely
low.

¢ This unit must be used within a temperature range of 41°F (5°C) to 95°F (35°C).
* This unit must be used within a humidity range of 30 to 90%

2. Places without adequate ventilation
« Install this unit with at least 30 cm (1 feet) of ventilation space on the top, right and left, and back.
* Do not cover the ventilation slots of this unit. Covering the slots will obstruct heat dissipation.
* Install this unit on the firm surface.
* Do not cover this unit with a tablecloth, etc.
* Make sure there is nothing to get sucked into the ventilation slots so that the temperature of this unit does not become too high.
 If you are going to install the unit in a rack, be sure to leave space for ventilation to prevent exhaust overheating the unit.

3. Places where it gets dusty
 If the filter is blocked with dust, the temperature of this unit may become too high.

4. Places with too much vibration or impact
* Vibration and impact can damage parts of this unit.

5. Places where this unit gets exposed to water or high humidity
 If this unit is exposed to water of high humidity, it may cause a fire or electrical shock.

6. Unstable places

« [f this unit is installed on an unstable or an inclined tabletop, it may fall and cause damage to the unit or personal injury.

7. In close proximity to a radio or stereo
* The unit may interfere with reception if placed in close proximity to a radio or television receiver.

8. Uneven surfaces
* Slanting the projector more than 10° right and left or 15° front and rear may cause problems (such as the lamp exploding).
( Warning )

* To ensure vivid, high contrast images, make sure that no light other than the projector light falls directly on the screen.



& Accessory check

The following accessories are provided with this projector. Check to be sure that all of the accessories are packed in the package.

S-video cable
(WF76950)

mini D-SUB
15-pin

RGB cable for PC
(WF76940)

RS-232C cable
(WF76930)

» Used for adjustment by service person.

H Cables B Power supply parts -
N
P
—
(For US) %
mini D-SUB
15-pin €2

<

O
/// (For Europe)

Power cable

H Remote control
parts

Remote control

RO3 (Size-AAA) battery
(two)

B Ferrite core set

¢ Instruction guide

¢ Ferrite core

>

¢ Band (two)

-

B Others

¢ Owner’s manual

* Lens cap

¢ The supplied power cables are to be used exclusively for this product. Never use them for other products.
¢ The power cables for use in the U.S. and Europe are included with this projector. Use the appropriate one for your country.

* The provided power cable for the U.S. is rated at 120 V. Never connect this cable to any outlet or power supply using other
voltages or frequencies than rated. If you use a power supply using other voltage than rated, prepare an appropriate power
cable separately.



4 Inserting the batteries into the remote control

1. Remove the rear lid of the remote control.
2. Check the polarity markings (+, —) of the batteries, and set
them correctly, inserting their (-) side first.

« If the battery is inserted from the (+) side first, inserting the (-)
side becomes difficult because the coil spring end hits on the
battery side. If the battery is forced to insert in this way, the
outer label of the battery may get ripped and cause a short-
circuit and heating.

3. Attach the rear lid.

< Important )

* Use two size-AAA batteries (R03).

¢ Replace the two batteries with new ones when the remote
control is slow to operate.

< Caution )

Using the wrong type of battery may cause an explosion.

Only Carbon-Zinc or Alkaline-Manganese Dioxide type batteries should be used.

Dispose of used batteries according to your local regulations.

Batteries may explode if misused. Do not recharge, disassemble, or dispose of in fire.

Be sure to handle the battery according to the instructions.

Load the battery with its positive (+) and negative (-) sides correctly oriented as indicated on the remote control.
Keep batteries out of reach of children and pets.

Remove the batteries, if the remote control is not used for a long time.

Do not combine a new battery with an old one.

If the solution of batteries comes in contact with your skin or clothes, rinse with water. If the solution comes in contact with
your eyes, rinse them with water and then consult your doctor.



(2) Controls and functions

4 Projector overview

FOCUS ring

ZOOM ring

Control panel

Air intake vent

Remote control sensor (Front)
Air exhaust vent

Air intake vent
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Terminal board

D Al ol

Remote control sensor (Rear)

—
=]

. Air exhaust vent

Control area

—_

STANDBY / ON, () button
AUTO SYNC, A button
D-SUB / DVI, « button
MENU button

STATUS indicator

POWER indicator
KEYSTONE, ENTER button
VIDEO /S / COMP., P button
V button

STANDBY/ON

5
1 d) | o sTATUS
QO

POWER

AUTO SYNC

(%]
B
|

D-SUB/DVI  KEYSTON IDEO/S/COMP.
< ENTER > 8

MENp l v : 9 ‘ important ’

4 ¢ While the menu is on the screen, the KEYSTONE button
DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530 functions as the ENTER button and the D-SUB / DV,
VIDEO /S /COMP,, and AUTO SYNC buttons function as

the «, P>, and A buttons respectively.

=)
D A o

[

w

Rear panel

ACIN

DVI input terminal (DVI-D 24-pin with HDCP)
D-SUB input terminal

1 2 3 4 5

Remote control sensor (Rear)
COMPONENT input terminals

Foot adjustment buttons (Left/Right)

Air exhaust vent

SERIAL terminal (8-pin)

 Used for adjustment by service person.
9. S-VIDEO input terminal

10. VIDEO input terminal

gogortodu
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Bottom side

1. Adjustment foot (Front)
- } N 2. Lamp cover
@® ® .
== — 3. Adjustment feet (Rear)
. @) N = 4. Air intake vent

H

H

H
[ /

projector because the lamp will be extremely hot and may
cause burns.

o —
sS=_ .
R s v AN  Caution
]
2 * Do not replace the lamp immediately after using the

" He
L

\/

3

4 Remote control overview

IR signal transmitter
ON ( |) button

DVI button

D-SUB button
ENTER button
MENU button
C.TEMP (COLOR TEMPERATURE) button*
AUTO button

IRIS button

—13 10. GAMMA button*
12 11. ASPECT button

O 00 N N L A W N =

12. Direction buttons

)
(eo—t— 11 13. S-VIDEO button
o
&

14. COMP. (COMPONENT) button
10 15. VIDEO button

16. STANDBY (()) button
* See the below for the picture quality adjusting buttons.

@ YAMAHA (important)

i_// ¢ When you press a button on the remote control, the

buttons on the remote control will light up. Wait
approximately 6 seconds after releasing the button for the
lights to turn off.

Using the picture quality adjusting buttons
When you press either of the picture quality adjusting buttons, the message for adjusting the picture quality appears. Adjust the picture quality
by pressing the GAMMA and C. TEMP buttons. The picture quality adjustment can be made alternatively in the IMAGE menu (see page 21).

GAMMA .....oiiiiee et Selects one of the preset gamma modes.
C. TEMP (COLOR TEMPERATURE)................ Selects one of the preset color temperatures.



(3) Using the remote control

4 Operational range

Front of projector

4 Reception angle

Vertical directions

Operate the remote
control within a distance
of 10 m from the
projector, pointing the
light beam at the remote
control sensor (front or
rear) of the projector.

Rear of projector

* Keep the remote control sensor out of direct sunlight or fluorescent
lamp light.

* Keep the remote control sensor at least 2 m away from fluorescent
lamps. Otherwise, the remote control may malfunction.

« If there is an inverter-operated fluorescent lamp near the remote
control, the remote control operation may become unstable. On this
occasion, stick a commercially available protection sticker on one
of the sensors that is closer to the fluorescent lamp.

‘When operating the remote control, keep the distance from the remote
control to the projector via the screen within about 5 m. The operable
range of the remote control, however, depends on the characteristics
of the screen.

ENGLISH




(4) Setting up the projector

4 Setting up your projector

Install the screen perpendicularly to the projector. If the screen can not be installed in such a way, adjust the projection angle of the projector as
shown below.

« Install the screen and projector so that the projector’s lens is placed at the horizontal position of the screen center.

¢ Do not install the screen where it is exposed to direct sunlight or lighting. Light directly reflecting on the screen makes the projected images
whitish and hard to view.

& Basic projector setup

Determine the distance from the screen to the projector according to the size of the images to be projected (see page 9).

W

T
! 5

A=B

* Do not place this projector on a carpet or blanket because the exhaust vent and the intake vent on the bottom surface will be blocked and the
inside of the projector will overheat, causing a breakdown or fire.

* Depending on the installation conditions, warm air that is emitted from the exhaust vents may flow into the intake vent, causing the projector
to display “Over Temperature” and then stop projecting images. If this happens, clear the area around the exhaust vent.

4 Adjusting the projection angle

This projector is provided with three feet for adjusting the projection angle on the bottom surface. Adjust the projection angle depending on
the position of the projector.

For the best projection, project images on a flat screen installed at 90 degrees to the floor. If necessary, tilt the projector using the adjustment
feet on the bottom of the projector.

¥

p—
T |
Screen

Adjustment feet (rear)

Tilt the projector upwards to the appropriate angle.

Press the foot adjustment buttons next to the adjustment feet (rear), and the adjustment feet will come out.
Release the buttons to lock the adjustment feet (rear) to that position.

Rotate the adjustment feet (rear) for fine adjustment.

* If necessary, rotate the adjustment feet (front) for fine adjustment.

PoONd =

After using the projector
Put the adjustment feet (rear) back into the projector by pressing the foot adjustment buttons.

When projected images are distorted to a trapezoid

When the screen and the projector are not placed perpendicularly to each other, projected images become trapezoidal. If you cannot make the
projector and the screen perpendicular to each other by mechanical adjustments, adjust keystone (see page 15).



# Screen size and projection distance

Refer to the following diagram to determine the screen size.

Screen size

A
(Height of the
projected image)

ENGLISH

Center of the lens

Hd ||
D

B
(Width of the projected image) Projected distance (L)

When the aspect ratio of the screen is 4:3, the positional relation between the projected image and the screen is as shown on the right. Refer to
the following table for installation.

v [a
_ Screen size
g ~
5 )
oz 423
= = 8
g 2T
= =
rd o
B
When the aspect ratio of the screen is 16:9
Screen size Projected distance (L) Hd
16:9 Diagonal Height A Width B Min. Max.
inch cm inch cm inch cm inch m inch m inch cm
40 102 20 50 35 89 55 14 67 1.7 6.4 16.2
60 152 29 75 52 133 84 2.1 102 2.6 9.6 24.3
80 203 39 100 70 177 113 2.9 137 35 12.7 324
100 254 49 125 87 221 142 3.6 171 4.4 15.9 40.5
150 381 74 187 131 332 213 5.4 258 6.6 23.9 60.7
200 508 98 249 174 443 285 7.2 345 8.8 31.9 80.9
250 635 123 311 218 553 357 9.1 - - 39.8 101.1
275 699 135 342 240 609 393 10.0 - - 43.8 111.3
* The above figures are approximate and may be slightly different from the actual measurements.
When the aspect ratio of the screen is 4:3
Screen size Size of the projected image Blank Project distance (L) Hd
4:3 Diagonal Height C Width B Height A Width B space (D) Min. Max.
inch cm inch cm inch cm inch cm inch cm inch cm inch m inch m inch cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3.0 8 51 1.3 62 1.6 5.8 14.9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4.5 11 77 2.0 94 24 8.8 22.3
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6.0 15 103 2.6 125 32 11.7 29.7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 7.5 19 130 33 157 4.0 14.6 37.1
150 381 90 229 120 305 67.5 171 120 305 11.3 29 196 5.0 237 6.0 21.9 55.7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15.0 38 262 6.6 316 8.0 29.2 743
250 635 150 381 200 508 112.5 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36.6 92.8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22.5 57 393 10.0 - - 439 1114

* The above figures are approximate and may be slightly different from the actual measurements.



(5) Connections

Preparations:

* Make sure that the power of the projector and that of the video equipment are turned off.

4 Basic home theater system connection

e

Py/Cg (Blue)

Y (Green)

PR/Cg (Red)

oo — (o =—2s__|

0-o 00000 o O — W

< <
Video player

< j—

©o ¢]@)
Q Q § = 805
. 3
\ L= L
DVD player

a

—
a
| —

Set-top box or digital tuner
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4 Connecting to a video player, etc.

Video player, or the like  1- Connect one end (yellow) of a commercially available video

cable to the VIDEO terminal of this projector.

[ —
—— 2. Connect the other end (yellow) of the video cable to the s}
VIDEO terminal of the video equipment. n
[
2 —
\ To (5
y VIDEO Z
terminal =

2
3
o @ g 1 To VIDEO
g terminal
d
=) - :
@ & Video cable
® @ § (commercially available)

) ) When the video equipment is equipped with the
Video player, or the like . R .
S-VIDEO cable S-video terminal, make the connection as follows.

To S-VIDEO f __ 1. Connect one end of the supplied S-video cable to the
terminal 5 S-VIDEO terminal of this projector.
— 1 To S-VIDEO 2. Connect the other end of the S-video cable to the S-VIDEO

terminal terminal of the video equipment.
* Read the instruction manual of the equipment to be connected.

* Contact your dealer for details of connection.

When a TV tuner or VCR is connected:

When you use this projector with a TV tuner or VCR connected, no image may appear or a No Signal message may appear on the screen when
you change to a channel that is not being received. In this case, set the channels of the TV tuner or VCR again. To avoid this problem, use the
TV tuner or VCR with its channel skip function enabled. (Only channels that are being received will be displayed.)

4 Connecting to a DVD player

To connect this projector to video equipment that has component video output terminals, such as a DVD player, use the COMPONENT
terminals.

” Component cable Pg/Cg (Blue)

(commercially available)

Y (Green)

—— Pg/Cg (Red)

PRr/Cr Pg/Cg
(Red) (Blue) (Green)

[ —
]

DVD player
* Images may not be projected correctly depending on the type of DVD player you use.

It may take some time before an image is displayed on the screen, depending on the type of the input signal; this is not a malfunction.

11



¢ DVI-D connections

You can project high-quality images by connecting the DVI terminal of this projector to video equipment having a DVI-D output terminal.

Equipment having a DVI-D terminal

To DVI-D terminal

DVI-D cable (commercially available)

* For connection to the DVI terminal, use a commercially available DVI-D cable.
¢ Select DVI as the input source.

* Only RGB signals are supported. Component video signals are not supported.

When you connect this projector and a DVI-Digital device (such as a DVD player) via the DVI terminal, black
color may appear light and pale, depending on the type of the connected device.

» This depends on the black level setting of the connected device. There are two kinds of methods to digitally transfer image data, in which
different black level settings are employed respectively. Therefore, the specifications of the signals output from DVD players differ,
depending on the type of the digital data transfer method they use.

* Some DVD players are provided with a function to switch the methods to output DVI-Digital signals. When your DVD player is provided
with such function, set it as follows:
NORMAL =» EXPAND or ENHANCED

¢ Refer to the users guide of your DVD player for details.
* When your DVD player does not have such function, set BRIGHTNESS of this projector to -16.

¢ D-SUB connections

You can project high-quality images by connecting the D-SUB terminal of this projector to video equipment having a D-SUB output or BNC
terminal.

Equipment having a BNC terminal Equipment having a D-SUB terminal

ACIN

@

puoouototu

-
-

v

o 1
=

To BNC terminal % To D-SUB terminal To D-SUB terminal
ll RGB cable

BNC to D-SUB cable (commercially available)

J

* For a connection from to the D-SUB terminal of this projector, use the supplied RGB cable.

* For video equipment with a BNC terminal, use a commercially available BNC to D-SUB cable to connect to this projector.

12



4 Connecting the projector to a computer

Preparation:

* Make sure that the power of the projector and that of the computer are turned off.

* When connecting the projector to a desktop computer, disconnect the RGB cable that is connected to the monitor.

For analog connections:

1. Connect one end of the supplied RGB cable to the D-SUB
terminal of this projector.

2. Connect the other end of the RGB cable to the monitor port
of the computer.

ENGLISH

To D-SUB terminal

1 To monitor port ¢ Additional devices, such as a conversion connector and an
analog RGB output adapter, are required depending on the type
2 of the computer to be connected.
* This projector does not support 3-line signals (SYNC-ON-
RGB cable GREEN signals).

For digital connections:

1. Connect one end of a commercially available DVI-D cable to
the DVI terminal of this projector.

ToDVI terminal : 2. Connect the other end of the DVI-D cable to the DVI-D
0o terminal of the computer.
¢ Additional devices, such as a conversion connector and an

analog RGB output adapter, are required depending on the type
of the computer to be connected.

* When viewing images being input from a digital-connected
DVLD cable computer, press the DVI button on the remote control.

(commercially * Turn on the power of the projector before that of the computer.

available) « Additional devices, such as a conversion connector and an
analog RGB output adapter, are required depending on the type
of the computer to be connected.

» Using a long cable may decrease the quality of projected
images.

* Read the instruction manual of the equipment to be connected.

* Images may not be projected correctly, depending on the type
of the connected computer.

* Contact your dealer for details of connection.

U

To DVI-D
&, terminal

For US For Europe
Earthing aa Earthing
terminal 2 terminal m
2 2—
Power cable Power cable

1. Plug the supplied power cable into the power cable inlet of this projector.

2. Plug the other end of the power cable into a power outlet.

* The power cables for use in the U.S. and Europe are included with this projector. Use the appropriate one for your country.

 This projector uses the power plug of three-pin grounding type. Do not take away the grounding pin from the power plug. If the power plug
doesn’t fit your wall outlet, ask an electrician to change the wall outlet.

 The provided power cable for the U.S. is rated at 120 V. Never connect this cable to any outlet or power supply using other voltages or
frequencies than rated. If you use a power supply using other voltage than rated, prepare an appropriate power cable separately.



(6) Projection

4 Viewing video images

Preparation:

* Turn on the power of the connected video equipment.

I N
ON ( I) ON —— POWER —— STANDBY COMP b tton
. bul
button /
STANDBY/ON COMPONENT |
button VIDEO button
K 0 (©=)—{—— S-VIDEO button
f Il POWER [l STATUS c °
FOCUS ring ——F—— 1] |.... .‘
ZOOM ring AUTO SYNC @
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
I < I ENTER I > I
w0 O
VIDEO/S/COMP.
button @ YAMAHA
S T

1. Confirm the POWER indicator lights up red.

 If the projector was turned off before the lamp was cooled down sufficiently last time, the fan may start rotating and the STANDBY/ON
button may not work after the power cable is plugged. (The STATUS indicator blinks green.) After the fan stops rotating, press the
STANDBY/ON button to turn back on the POWER indicator.

2. Press the STANDBY/ON button on the projector or ON ( | ) button on the remote control.
* [t may take about one minute for the lamp to light up.
* The lamp fails to light up on rare occasions. If this happens, wait for a few minutes and then try again.
* Do not cover the lens with the lens cap while the lamp is on.

3. Select an input source.

 Press the VIDEO / S / COMP. button on the projector or the VIDEO, S-VIDEO or COMP. button on the remote control that is
corresponding to the terminal in use.

 The input source is switched between VIDEO, S-VIDEO and COMPONENT at every press of the VIDEO / S / COMP. button on the
projector.

¢ There may be a delay before an image is displayed on the screen, depending on the type of the input signal; this is not a malfunction.
* Some images become easier to view when the setting of aspect ratio is changed (see page 16).

4. Adjust the position of the projector to keep an appropriate projection distance with which images are projected in their
specified sizes.

5. Adjust the position of the projector so that the projector and the screen are perpendicular to each other (see page 8).
* When the projector cannot be positioned perpendicularly to the screen, adjust the projection angle (see page 8).

6. Adjust the size of the projected image by turning the ZOOM ring.

7. Adjust the focus by turning the FOCUS ring.

Repeat steps 4 to 7, if necessary.

—
( Important

* When a 4:3 image is continuously displayed for a long time before displaying a 16:9 image, the afterimages of the black
bars may appear on the 16:9 image screen. Consult your dealer in this case.

* Do not display a still picture for a long time because the afterimages may persist on the screen.
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To stop projecting:
1. Press the STANDBY/ON button on the projector or the STANDBY ((')) button on the remote control.

* A confirmation message is displayed.
 To cancel the procedure, wait a while or press the MENU button.

2. Press the STANDBY/ON button on the projector or the STANDBY ((!)) button on the remote control again.
» The lamp goes out and the projector goes into a cooling period. In this condition, the POWER indicator turns red and the STATUS
indicator blinks green.
3. Wait about one minute for the STATUS indicator to be off and the POWER indicator to be steadily lit in red.
* During this one minute period, the intake fan and exhaust fan rotate to cool the lamp.

ENGLISH

* Do not unplug the power cable while the STATUS indicator is blinking. Unplugging the power cable immediately after use may cause a
breakdown.

* The fan may make loud sounds during cooling; this is not a malfunction.

KEYSTONE adjustment

With the control area of the projector:
1. Press the KEYSTONE (ENTER) button on the control area of the projector.

2. Equalize the widths at the top and bottom of the screen by pressing the A or ¥ button, viewing the screen.

With the SETUP menu:

(See page 19 for menu setting.)

1. Display the SETUP menu.

2. Select KEYSTONE by pressing the A or ¥ button.

3. Equalize the widths at the top and bottom of the screen by
pressing the « or B> button, viewing the screen.

_| KEYSTONE

To cancel the menu:
4. Press the MENU button several times.

¢ When the keystone adjustment is applied, the correct aspect ratio may not be obtained.

* When the keystone adjustment is applied, the resolution lowers. In addition, vertical stripes appear and straight lines bend
in images with complicated patterns. To prevent such symptoms, keep the screen and the projector perpendicular to each
other as much as possible.

* Though the projected image may be distorted momentarily when you change the setting value of the keystone adjustment,
such symptom is not a malfunction.

* Though the projected image may be distorted depending on the setting value of the keystone adjustment and the type of the
input signal, such symptom is not a malfunction. In such a case, adjust the setting value within the range where the
projected image is not distorted.

¢ The setting value displayed at the time of the keystone adjustment may vary depending on the type of the input signal.

IRIS button

Use to adjust the brightness and contrast of the image depending on the brightness level in the room.

1. Press the IRIS button on the remote control.

2. Adjusts the brightness and contrast of the image by pressing the A or ¥ button, viewing the screen. Every time the A button

is pressed, the image becomes brighter and more defined, suitable for TV viewing in a well-lit room. Every time the V¥ button
is pressed, the image becomes darker and the contrast is increased, suitable for watching movies in dim lighting.
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Setting the aspect ratio

You can change the aspect ratio of the input video signal (or the ratio of width to height of the image). Change the setting according to the type

of the input video signal.

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

THROUGH

Original image size

Projects images with
an aspect ratio of 4:3
when the input signal
is 4:3 image.

Projects images with
an aspect ratio of
16:9.

Projects images in the
CinemaScope size or
Vista size together
with subtitles.

Projects images in
their original size as
input.

[3) O [3)
] ]
4:3 image (480i, 576i,
480p, 576p, and PC)

o o

O

o o

(9} O

O,

Available only when
the input signal is 480i,
576i, 480p or 576p.

OOO
[¢] [¢]

4:3 CinemaScope and
Vista image

OOO
[¢] [¢]

aO3o
O o

(@) Q (®)
O ®)
Available only when

the input signal is 480i,
576i, 480p or 576p.

0 O 0

0\JO
Squeezed 4:3 (480i,
576i, 480p, 576p)

OOO
0\J0

OQO
©) ©)

AU

Available only when
the input signal is 480i,
576i, 480p or 576p.

K=
O
o O

16:9 image (720p)

YaXe 0, ~O 0, ~0

(@] Q (@) o) Q o) o o Not available. Not available.
16:9 image (1080i)

YaXe 0~ O 0, ~0

(e} Q (@) le) Q o) o) o) Not available. Not available.

Bold frames ] are recommended modes.

Changing the settings

With the remote control:
1. Press the ASPECT button.

* Every time the ASPECT button is pressed, the aspect mode changes from DEFAULT to NORMAL, to SQUEEZE, to ZOOM, to
THROUGH, and back to DEFAULT. DEFAULT is automatically set to either NORMAL or SQUEEZE depending on the input signal.

With the INITIAL menu:
(See page 19 for menu setting.)
1. Display the INITIAL menu.

2. Select ASPECT by pressing the A or ¥ button.

3. Select your desired aspect ratio by pressing the « or »

button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button.
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4 Viewing computer images

Preparation:
* Turn on the power of the connected computer.

6.
7.

ENGLISH

STANDBY/ON
button

ON —— POWER — STANDBY

ON (| ) button

ole

coworent
STANDBY/ON DVI button
f D-SUB button °
7 H POWER [l STATUS o o
FOCUS ring ——F | |0 e
ZOOM ri
nng AUTO SYNC @
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.
D-SUB/DVI button —m IENTERI I I
w0 O
@ YAMAHA
S
\/

. Confirm the POWER indicator lights up red.

 If the projector was turned off before the lamp was cooled down sufficiently last time, the fan may start rotating and the STANDBY/ON
button may not work after the power cable is plugged. (The STATUS indicator blinks green.) After the fan stops rotating, press the
STANDBY/ON button to turn back on the POWER indicator.

Press the STANDBY/ON button on the projector or ON ( I') button on the remote control.

* [t may take about one minute for the lamp to light up.

* The lamp fails to light up on rare occasions. If this happens, wait for a few minutes and then try again.

* Do not cover the lens with the lens cap while the lamp is on. Do not strip off the aluminium sheet inside the lens cap.
Select an input source.

* Press the D-SUB / DVI button on the projector or the D-SUB, DVI button on the remote control that is corresponding to the terminal in
use.

 The input source is switched between D-SUB and DVI at every press of the D-SUB / DVI button on the projector.
¢ There may be a delay before an image is displayed on the screen, depending on the type of the input signal; this is not a malfunction.

* Images may not be projected in the correct position, depending on the type of the input signal. If this happens, press the AUTO SYNC
button on the projector or the AUTO button on the remote control (see page 18).

Adjust the position of the projector to keep an appropriate projection distance with which images are projected in their
specified sizes.

Adjust the position of the projector so that the projector and the screen are perpendicular to each other (see page 8).
* When the projector cannot be positioned perpendicularly to the screen, adjust the projection angle (see page 8).

Adjust the size of the projected image by turning the ZOOM ring.

Adjust the focus by turning the FOCUS ring.

Repeat steps 4 to 7, if necessary.
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AUTO / AUTO SYNC buttons
When the image being input from the computer is displaced, carry out the following procedure:
1. When the screen saver has been enabled, disable it.
2. Display a bright image (such as a full-screen display of the Recycle Bin window).
3. Press the AUTO button on the remote control or the AUTO SYNC (A ) button on the projector.
The projector automatically makes optimum positional settings for the input signal.
e If the image is not projected in the correct position even after you press the AUTO or AUTO SYNC (A ) button several times, change the
settings in the SIGNAL menu to put the image in the correct position (see page 26).
¢ When you carry out this procedure with a dark image, the image may be displaced.

When connected to a notebook computer:
When the projector is connected to a notebook computer, images may not be projected in some cases. If this happens, set the computer so that
it can output signals externally. The setting procedure varies depending on the type of the computer. See the user manual of your computer.

To stop projecting:
1. Press the STANDBY/ON button on the projector or the STANDBY ((')) button on the remote control.

* A confirmation message is displayed.
* To cancel the procedure, wait a while or press the MENU button.

2. Press the STANDBY/ON button on the projector or the STANDBY (()) button on the remote control again.
* The lamp goes out and the projector goes into a cooling period. In this condition, the POWER indicator turns red and the STATUS
indicator blinks green.
3. Wait about one minute for the STATUS indicator to be off and the POWER indicator to be steadily lit in red.
* During this one minute period, the intake fan and exhaust fan rotate to cool the lamp.

* Do not unplug the power cable while the STATUS indicator is blinking. Unplugging the power cable immediately after use may cause a
breakdown.

¢ The fan may make loud sounds during cooling; this is not a malfunction.

T
—— STANDBY((!))button
STANDBY/ON o o)
@ D)
STANDBY/ON button °
(I) Il POWER Ml STATUS

AUTQ SYNC

]

(GO CD)
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP. . . .
©

[—] ENTER [—]
O

MENU

El]

@ YAMAHA
~ s —
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(7) Menu

4 Menu overview

Menus are not displayed when no signal is received by the projector.

— IMAGE } CONTRAST — " 0-60 o
H BRIGHTNESS — + 30 2
H WHITE ENHANCE *1|—] DEFAULT, 0 - 10 —
H sRGB —] ON, OFF %
B COLOR TEMP. *1|— HIGH — CONTRAST R 0 - 60 =)
MID — CONTRAST B — 0 - 60
LOW — BRIGHTNESSR [ + 30
cusToM™ BRIGHTNESS B | + 30
H SATURATION *1*3 |— 0-20
a HUE  *1 %3 |— +10
H SHARPNESS *3 — 0-10
— GAMMA *1]— DEFAULT, DYNAMIC, CINEMA1, CINEMA2
— SET UP } KEYSTONE — + 20
H AUTO POWERON |— ON, OFF
H AUTO POWER OFF OFF, 5, 10, 15, 30, 60 min
H SPLASH SCREEN ON, OFF |
H HIDE SCREEN COLOR BLUE, BLACK

B LAMP MODE BRIGHT, CINEMA
- LOCATION FRONT/TABLE, REAR/TABLE, REAR/CEILING, FRONT/CEILINGI
—I INITIAL : MENU POSITION UPPER LEFT, LOWER RIGHT I

PROGRESSIVE MODE *3 AUTO , VIDEO |
H COLOR SYSTEM™3 AUTO , NTSC, PAL , SECAM, 4.43NTSC, PAL-M, PAL-N , PAL-60 I

i ASPECT DEFAULT, NORMAL, SQUEEZE, ZOOM, THROUGH I #2
LANGUAGE Hif, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, 152 8301 PYCCKY PORTUGUES |
n RESET ALL EXECUTE I
— SIGNAL } HORIZ.POSITION*3}—  0-999 2
- VERT.POSITION *3— 0-999 *2
F PHASE *3 — 0-31
H  TRACKING *3 0 - 9999 #*2
B D-SUB INPUT *3— RGB, COMPONENT
| SET UP LEVEL *3— OFF, 3.5%, 7.5%
H SYNC NOISE MASK *3 —I: ONHl |_ BEGIN ] 0=
OFF END — 0-99
L{ A/DSETTING *3}— EXECUTE CLAMPPOSITION [—] 0-63 *2
E CLAMPWIDTH _|—{ 1-63 #2
LPF *3 —]__ON, OFF
After selecting the items marked with B, press the ENTER button.
*1: Not available when sRGB is set to ON.
*2: Setting range differs depending on the input signals.
*3:  Refer to the chart below for availability / unavailability.
SATURATION Unavailable when the input source is DVI or the D-SUB source is an RGB signal.
HUE Available only when the VIDEO or S-VIDEO source is an NTSC-M or NTSC-4.43 signal.
SHARPNESS Unavailable when the D-SUB or DVI source is a computer signal.
PROGRESSIVE MODE Available only when the input signal is TV50, TV60, 480i or 576i.
COLOR SYSTEM Available only when the input source is VIDEO or S-VIDEO.
HORIZ. POSITION Unavailable when the DVI source is a computer signal.
VERT. POSITION Unavailable when the DVI source is a computer signal.
PHASE Unavailable when the input source is VIDEO, S-VIDEO or DVI.
TRACKING Available only when the D-SUB source is a computer signal.
D-SUB INPUT Available only when the input source is D-SUB, except 480i and 576i.
SET UP LEVEL Unavailable when the D-SUB or DVI source is a computer signal.
SYNC NOISE MASK Unavailable when the input source is VIDEO, S-VIDEO or DVI.
A/D SETTING Unavailable when the input source is VIDEO, S-VIDEO or DVIL.
LPF Available only when the COMPONENT or D-SUB source is a 480i, 480p, 576i or 576p signal.
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How to set the menus
Following describe how to set AUTO POWER OFF time as an example.
1. Press the MENU button.

* If no signal is input, the menu does not appear.

(3
_| KEYSTONE 4 0 2
] (A)l’.\llTO POWER 4 OFF >
] ég;o POWER 4 OFF >
4. Pressthe A or V¥ button to select an item to adjust.
J 4 4
N él'g;o POWER 4 OFF Y
J 4 4
5. Set the selected item by pressing the « or P button.
J 4 4
N é\)l'._!;O POWER 4 30 min Y
J 4 4

To cancel the menu:
6. Press the MENU button several times.

iimportant

 |f the MENU button doesn’t function, unplug the power cable from the wall outlet. Wait about 10 minutes, plug the power
cable in, and try again.
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4 Menu settings

Set the following items on their relevant menus.

1. IMAGE menu 2.SETUP menu 3.INITIAL menu 4.SIGNAL menu
RE=E -~ 7
INITIAL E
_1 CONTRAST 4 0 > _| KEYSTONE 4 0 > _1 MENU POSITION 4 UPPERLEFT ) _| HORIZ. POSITION 4 78 > U
_I BRIGHTNESS 4 0 » IFATIIRNER 4 OFF » W) (e 4 a0 ) _| VERT. POSITON 4 22 » z
1 WHITE ENHANCE 4 DEFauLT ) W) DGR 4 OFF » _I COLOR SYSTEM 4 a0 ) _1 PHASE 4 0 » =
_I sRGB 4 OFF > | ShLASH 4 oN » _1 ASPECT 4 DEFAULT ) _1 TRACKING 4 0 »
_1 COLORTEMP. 4 MID > _| HIDE SCREEN 4 BLE ) _I LANGUAGE 4 ENGLSH ) _1 D-SUBINPUT 4 RGB »
_l SATURATION 4 0 > _l LAMP MODE 4 BRGHT ) _1 RESETALL EXECUTEE] _| SETUP LEVEL 4 7.5% >
{REUE 4 0 » I LOCATION 4 FRONTTABLE | gycNoisE <« o+ >
_1 SHARPNESS 4 0 > AD SETTING EXECUTEE]
_1 GAMMA 4 DEFAULT )
1. IMAGE menu
ITEM SETTING FUNCTION
CONTRAST 0-60 Use to adjust the contrast of the projected image (see page 24).
BRIGHTNESS +30 Use to adjust the brightness of the projected image (see page 24).
WHITE ENHANCE DEFAULT The appropriate white enhance value is automatically selected depending on the input signal.
Select DEFAULT for normal use.
0-10 Use to adjust the white level of the projected image (see page 24).
sRGB ON / OFF Select whether or not to project emphasizing on the color reproducibility.
COLOR TEMP. HIGH Select for a high color temperature (see page 25).
MID Select for a balanced color temperature (see page 25)
LOW Select for a low color temperature (see page 25)
CUSTOM Use to customize the color temperature (see page 25)
SATURATION 0-20 Use to adjust the color richness of the projected image (see page 24).
HUE +10 Use to adjust the color tint of the projected image (see page 24).
SHARPNESS 0-10 Use to adjust the sharpness of the projected image (see page 24).
GAMMA DEFAULT The appropriate gamma mode is automatically selected depending on the input signal. Select
DEFAULT for normal use.
DYNAMIC Select to secure the contrast even when the room lighting is increased to some extent.
CINEMAL Select when watching movies in dim lighting as in a theater.
CINEMA2 Select to gain the halftone to make the skin color more vibrant even in a dark scene. This

mode is suitable for TV viewing.
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2. SETUP menu

ITEM SETTING FUNCTION

KEYSTONE +20 Use to correct vertical keystone distortion.

AUTO POWER ON / OFF When ON is selected, the lamp is automatically lit when the power cable is plugged in the

ON wall outlet.

The projector is in the stand-by mode when the lamp is off. Use the remote control to turn on
the lamp.

AUTO POWER OFF /5 — 60min Use to set the time elapsed before the projector enters the stand-by mode when there is no

OFF signal input from the source.

SPLASH ON / OFF Select ON to display the splash screen when the power is turned on

SCREEN

HIDE SCREEN BLUE /BLACK Use to change the color of the screen that appears when no signal is received.

COLOR

LAMP MODE BRIGHT Select when using the projector in a bright environment.

CINEMA Select to moderate the intensity of the lamp. The operating sound is reduced and the lamp
lifetime becomes longer.
Frequent switching of the lamp mode may damage the lamp.
LOCATION FRONT / TABLE Select when viewing images from the front with the projector installed on the floor.
REAR / TABLE Select when viewing images projected from behind of the screen with the projector installed
on the floor.
REAR / CEILING Select when viewing images projected from behind of the screen with the projector installed
on the ceiling.
FRONT / CEILING  Select when viewing images from the front with the projector installed on the ceiling.
3. INITIAL menu

ITEM SETTING FUNCTION

MENU POSITION 2 positions Use to change the position of the menu.

PROGRESSIVE AUTO The film mode will be automatically activated when a film source signal is inputted.

MODE

VIDEO The film mode will not be activated.

COLOR SYSTEM 8 positions When AUTO is selected, the appropriate video format is automatically selected depending on
the input signal. If the image isn’t displayed correctly, select the desired video format
manually.

ASPECT DEFAULT The appropriate aspect ratio is automatically selected depending on the input signal. Select
DEFAULT for normal use.

NORMAL Select to project images with an aspect ratio of 4:3 when the input signal is 4:3 image.

SQUEEZE Select to project images with an aspect ratio of 16:9.

Z0OOM Select to enlarge and project images of CinemaScope size or Vista size.

THROUGH Select to project images in their original size as input. Not available when the keystone
adjustment is applied.

LANGUAGE 10 languages Use to select the language used in the menus.

RESET ALL EXECUTE Use to reset the settings of the menu (excluding LANGUAGE) to the factory setting values.
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4. SIGNAL Menu

ITEM SETTING FUNCTION

HORIZ. POSITION  0-999 Use to adjust the horizontal position of the projected image.

VERT. POSITION 0-999 Use to adjust the vertical position of the projected image. %
PHASE 0-31 Use to eliminate flickering or blur, if it appears, while viewing the projected image. E
TRACKING 0-9999 Use to eliminate vertical wide stripes, if it appears, while viewing the projected image. %
D-SUB INPUT RGB Select this option when connecting the projector to high definition video equipment having =

R, G, and B output terminals.

COMPONENT Select this option when connecting the projector to a DVD player or other device having
Y, Cg, and Cy, (or Y, Pg, and Pg) component video output terminals.

SET UP LEVEL OFF Select to make black lighter.

3.5%17.5% (U.S.) Select to make black darker.

* When 7.5% is chosen, the brightness is decreased by set-up cancel function for U.S.
Choose OFF, when the image is dark.

SYNC NOISE ON m / OFF Use to adjust the image when flagging occurs near the top of the screen.
MASK
BEGIN Use to adjust the start of the sync noise mask position.
END Use to adjust the end of the sync noise mask position.
A/D SETTING EXECUTE Use to adjust the Analog Digital conversion parameters.
CLAMP POSITION  Use to correct solid white or solid black in the projected image.
CLAMP WIDTH
LPF Use to whether or not to enable the LPF.

* Horizontal strips may appear on the enlarged projected image; this is not a malfunction.
* When you change the horizontal or vertical position to a large extent, noise may appear.

* The adjustable range of the vertical position varies depending on the type of the input signal. In some cases, the image may stay in the same
position even when the setting value is changed; this is not a malfunction.

* D-SUB INPUT will automatically be set to either RGB or COMPONENT depending on the input signal.
* DEFAULT depends on the two signal types below:
1. Video signals (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i150/60)
2. Computer signals (VGA, XGA, etc.)
Refer to page 36 for a complete listing.
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Adjusting video images

4 Adjusting brightness (CONTRAST and BRIGHTNESS)

You can make adjustments for the brightness of the projected image using the menu (see page 21).
1. Display the IMAGE menu.

2. Select CONTRAST or BRIGHTNESS by pressing the A or ¥ button.

3. Adjust the selected item by pressing the <« or P> button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button

CONTRAST

Select to adjust the contrast of the image. Every time the P> button is pressed, the image becomes brighter. Every time the < button is pressed,
the image becomes darker.

BRIGHTNESS

Every time the P> button is pressed, the image becomes brighter. Every time the < button is pressed, the image becomes darker.

4 Enhancing the white level (WHITE ENHANCE)

You can adjust the white level of the projected image using the menu (see page 21). Select DEFAULT for normal use.
1. Display the IMAGE menu.

2. Select WHITE ENHANCE by pressing the A or ¥ button.
3. Adjust the selected item by pressing the « or » button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button.

4 Adjusting the white tone (to select COLOR TEMP.)

You can select a preset color temperature (white tone) using the menu (see page 21).
1. Display the IMAGE menu.

2. Select COLOR TEMP. by pressing the A or ¥ button.

3. Select your desired color temperature by pressing the « or P button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button.

¢ Adjusting the white tone (to customize COLOR TEMP.)

To customize (and store) the color temperature to your preference, carry out the following procedure.
1. Select COLOR TEMP. in the IMAGE menu (see page 21).

Press the « or P button to select CUSTOM Hl.
Press the ENTER button.
Press the A or V¥ button to select the desired item.

Press the « or P> button to adjust the selected item.
Repeat steps 4 and 5 for optimum adjustment results.

o0~ w0

To cancel the menu:
7. Press the MENU button.

To enable the stored color temperature:
1. Select CUSTOM by pressing the COLOR TEMP button on the remote control.

About color temperature

There are different kinds of white color. Color temperature is a way to show the differences in white. When its temperature is low, white
appears reddish. When the color temperature rises, white appears bluish. This projector adjusts this color temperature by changing the values
of the blue and red contrasts.

To raise the color temperature:

Increase the CONTRAST B (blue) and decrease the CONTRAST R (red).

To reduce the color temperature:

Decrease the CONTRAST B (blue) and increase the CONTRAST R (red).
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4 Adjusting color (SATURATION and HUE)

You can adjust the color of the projected image using the menu (see page 21).

1. Display the IMAGE menu.

2. Select SATURATION or HUE by pressing the A or ¥ button.
* SATURATION is unavailable when the D-SUB source is an RGB signal or DVI is selected as the input source.
* HUE is available only when the NTSC signal is input.

3. Adjust the selected item by pressing the « or » button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button.

SATURATION

Use to adjust the color richness of the projected image. Every time the P> button is pressed, the color becomes richer. Every time the <« button
is pressed, the color becomes lighter.

* SATURATION is unavailable when the D-SUB source is an RGB signal or DVI is selected as the input source.

HUE

Use to adjust the tint of the projected image. Every time the P> button is pressed, the image appears more greenish. Every time the < button is
pressed, the image appears more reddish.

* Hue is available only when the NTSC signal is input.

4 Sharpening or softening images (SHARPNESS)
You can adjust the sharpness of the projected image using the menu (see page 21).
1. Display the IMAGE menu.

2. Select SHARPNESS by pressing the A or ¥ button.
3. Adjust the selected item by pressing the <« or P> button.

To cancel the menu:
4. Press the MENU button.

¢ LPF (Progressive filter)

You can select whether or not to enable the LPF. This item is normally set to OFF.
Vertical or horizontal streak noise may appear on the projected image, depending on the type of the DVD player you use. In such a case, you
can reduce such streak noise by enabling the LPF. However, projected images become softened slightly.

1. Select A/D SETTING in the SIGNAL menu.
2. Pressthe A or V¥ button to select EXECUTE Hl. N

3. Press the ENTER button.

4. Press the A or ¥ button to select LPF. -

5. Press the « or P button to choose ON or OFF. - LPF 4 elFs 4

To cancel the menu:
6. Press the MENU button.
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(9) MEMORY function

4 MEMORY function

The memory function saves all of the parameters for the IMAGE menu and the SET UP LEVEL in the SIGNAL menu depending on the input
terminal.

* CONTRAST * SATURATION
* BRIGHTNESS « HUE

* WHITE ENHANCE * SHARPNESS

* sRGB + GAMMA

¢ COLOR TEMP. * SET UP LEVEL

Adjusting computer images

This projector automatically and properly projects video signals supplied from the computer. However, some video signals may not be
projected, depending on the type of the computer. In such a case, press the AUTO POSITION button on the projector or the AUTO button on
the remote control (see page 18). When the signal is still not projected properly, adjust the projected image using the SIGNAL menu.

4 Adjusting computer images

Carry out the following procedures according to the symptoms.

Wide Strips appear. ........ccoceveeveenieevenieneenieneeneenaes Adjust TRACKING in the SIGNAL menu.
The projected image flickers.
The projected image is blurred. .........cccccoeveennenne. Adjust PHASE in the SIGNAL menu.

The projected image is displaced horizontally...... Adjust HORIZ. POSITION in the SIGNAL menu. Every time the <« button is
pressed, the image moves to the right. Every time the » button is pressed, the
image moves to the left.

The projected image is displaced vertically. ......... Adjust VERT. POSITION in the SIGNAL menu. Every time the <« button is
pressed, the image moves down. Every time the P> button is pressed, the
image moves up.

1. Display the SIGNAL menu.

2. Pressthe A or V¥ button to select an item to adjust.

3. Adjust the selected item by pressing the <« or P> button.

To cancel the menu:

4. Press the MENU button.
* Do not change the settings of the SIGNAL menu in normal use.

Simple method to adjust the image position

To adjust the horizontal position:

1. Align the left edge of the image with the left side of the screen by adjusting HORIZ. POSITION. Then, align the right edge of
the image with the right side of the screen by adjusting TRACKING.

2. Repeat the previous step to complete the adjustment of the horizontal position.

To adjust the vertical position:
3. Align the upper edge of the image with the upper side of the screen by adjusting VERT. POSITION.
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(11) Ceiling installation

4 Viewing ceiling mounted projector images

To view images projected by the ceiling mounted projector from the front:

When the projector is installed on the ceiling, the special ceiling mount bracket, which is commercially available, is required. Be sure to ask a

certified installation specialist for installation of the projector. Contact your dealer for details.

* Yamaha assumes no responsibilities for any damage caused by use of other manufacturer s ceiling bracket and by inadequate installation
conditions even within the warranty period.

ENGLISH

* When installing the projector on the ceiling, set LOCATION in the SETUP menu to FRONT / CEILING.

* Ask your installation specialist to provide a breaker. When you do not use the projector, be sure to shut down the main power by the breaker.

* When the projector is installed on the ceiling, projected images may appear darker than those projected when the projector is installed on the
floor. This is not a malfunction.

* Do not install the projector where the exhaust vents are exposed to air emitted by an air conditioning. Such installation may cause a
breakdown.

¢ Do not install the projector near a fire alarm because it emits hot air from its exhaust vents.

Optional part

Ceiling mount bracket PMT-L71 (low ceilings)
PMT-H75 (high ceilings)
To view images projected on a translucent screen from behind:
Be sure to ask a certified installation specialist for installation of the projector. Contact your dealer for details.
)

» To view images projected from behind the screen, set LOCATION in the SETUP menu to REAR/TABLE.

4 Dimension Drawings (unit: mm)
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(12) Replacing the lamp

This projector is equipped with a lamp to project images. This lamp is a consumable, so it may burn out or its brightness may decrease during
use. If this happens, replace the lamp with a new one as soon as possible. Be sure to replace the lamp with a new, commercially available lamp
that is exclusive to this projector. Contact your dealer for purchase of the lamp.

—_—
Warning

* Be careful not to drop the lamp screws into the projector. Do not put a metal piece or flammable object into the projector.
Using the projector with any foreign object present inside may result in electric shock or fire. If you can’t remove the foreign
object from the inside, contact your dealer for removal.

¢ Be sure to install the lamp securely. If the lamp is not installed properly, it will not illuminate. Improper installation may also
result in fire.

¢ Do not shake the removed lamp or lift it above your face. You may injure your eye by flying or falling glass fragments.

* Do not replace the lamp immediately after use because the lamp cover is very hot. You may get burned. Turn off the power
using the STANDBY/ON button. After the lamp goes out, wait about two minutes until the intake and exhaust fans for cooling
the lamp stop rotating. Then unplug the power cable, and wait at least one hour to allow the lamp to cool down enough to
the touch.

¢ Interval of lamp replacement

The recommended interval of lamp replacement is about 4000 hours”! *? of consecutive use. Such interval differs depending on the operating
environment and may be shorter than 4000 hours™! *2. Decrease in luminescence and/or color brightness indicates that the lamp needs to be
replaced. When the lamp operation time exceeds 3000 hours™!, the indicator will blink alternately between green and red (while the lamp is lit;
when the lamp is not lit, the indicator will be lit red only) and the lamp replacement message will appear on the screen for one minute
everytime the lamp is turned on. When the lamp has been used for about 3800 hours”!, the replacement message (LAMP EXCHANGE) will

appear on the screen for one minute every 20 hours™! thereafter.

When the lamp operation time exceeds 4000 hours™ *2, the projector automatically shuts off and can not be
used until the lamp is replaced and the lamp operation time is reset.

*1: When LAMP MODE in the SETUP menu is set to CINEMA. When it is set to BRIGHT, this duration will be decreased.
*2: When LAMP MODE is set to BRIGHT, this duration will be decreased to 2000 hours.

G:autiorD

¢ Do not remove the lamp for any purpose other than replacement. Unnecessary removal of the lamp may result in a
breakdown.

* This projector uses a high-pressure mercury lamp as the light source. The high-pressure mercury lamp may explode or fail
to illuminate permanently because of an impact, scratch, or deterioration through use. The period of time until explosion or
permanent failure to illuminate varies considerably from lamp to lamp, depending on operation conditions. Therefore, the
lamp may explode soon after the start of use.

* The possibility of explosion of the lamp increases if you use it beyond its replacement period. When the lamp replacement
warning appears, replace it with a new one immediately, even if the lamp is still lighting normally.

* When the high-pressure mercury lamp explodes, glass fragments will scatter inside or outside the lamp box and the gas
charged inside the lamp will diffuse inside or outside the projector. The gas inside the lamp contains mercury. Be careful not
to breathe it and avoid it from entering your eye or mouth. If you should breathe it or if it should enter your eye or mouth, see
a doctor immediately.

* In the event that the high-pressure mercury lamp has exploded, glass fragments may have been scattered inside the
projector. Ask your dealer to replace the lamp and to inspect the inside of the projector. When you clean or replace the lamp
by yourself, be sure to hold the handle of the lamp. You may get injured by glass fragments.

* Do not replace the lamp with the projector installed on the ceiling. Glass fragments may fall from the projector, entering your
eye or mouth and causing injury.

* When placing the projector upside down to replace the lamp or conduct maintenance, be sure that the projector is securely
placed before working with it.

Replacement part
(Option / Not included)

Spare lamp PJL-625
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4 Replacing the lamp
1. Carefully turn the projector upside-down (a).

(c) 2. Loosen the screw (b) using a Phillips screwdriver (+), and

(b) remove the lamp cover (c).
3. Loosen the lamp screws (d) using a Phillips screwdriver (+).
4. Pull up the handle (e).
5. Pull out the lamp box by the handle while holding the

projector (f).

* Pull the lamp box out of the projector slowly. If it is pulled out

quickly, the lamp may break scattering glass fragments.

ENGLISH

* Do not spill liquid on the removed lamp box or place it near any
flammable object or where children can reach to prevent fire
and injury.

6. Load a new lamp box securely into the projector in the right

orientation (g).

7. Put the handle back to the original position (h).

* Make sure that the handle is locked.

8. Tighten the screws (d) using a Phillips screwdriver (+).

9. Tighten the screw (b) using a Phillips screwdriver (+) to
secure the lamp cover.

Reset of the lamp operation time

Plug in the power cable and reset the lamp operation time by pressing and holding the <, », and STANDBY/ON buttons on the control panel
at the same time.

< important ’

¢ Unless these three buttons are pressed at the same time, the lamp operation time isn’t reset.

* Make sure that the STATUS indicator is lit twice and the lamp operation time is reset successfully.
¢ The projector doesn’t turn on if the lamp cover isn’t attached securely.

* Be sure to reset the lamp operation time whenever you replace the lamp.

* Do not reset the lamp operation time unless you replace the lamp.

* This projector uses a lamp that contains mercury. Disposal of the lamp or the projector with the lamp may be regulated due
to environmental considerations.

¢ Maintenance

¢ Be sure to turn off the lamp and unplug the power cable from the wall outlet before you perform any maintenance on the
projector.

Cleaning of the projector and the ventilation slots
Use a soft cloth to clean the projector and the ventilation grilles. When the grilles become dirty, wipe them with a soft cloth dampened with
diluted mild detergent, and then wipe them with a dry cloth.

To protect the surface of the projector from fading or deteriorating:
* Do not spray insecticide on or inside the projector.

¢ Do not use benzine or thinner to clean it.

* Do not let rubber or plastic materials contact with projector.

Cleaning of the lens
Use a standard lens-cleaning brush or a piece of lens tissue dampened with lens cleaning fluid. The lens surface is fragile. Use only
recommended, nonabrasive lens-cleaning materials. Do not touch the lens with your fingers.
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(13) Attaching a lens filter and cap

4 Attaching a commercially available lens filter

*

Y

Closed position
(no lens filter)

Attaching the lens cap

1.

4.

5.

Carefully turn the projector upside-down.

Loosen the screw (a) using a Phillips screwdriver (+), and
remove the stopper (b).

Place a lens filter (c).

Rotate the stopper 180° and reinsert it into its original
location (d).

Tighten up the screw (e) using a Phillips screwdriver (+).

( Important )

¢ Be sure to use a 67 mm lens filter for this projector.

¢ Not all 67 mm lens filters are compatible with this
projector.

Attach the supplied lens cap when not using the projector to prevent the lens from becoming dirty or damaged. Insert the lens cap until it is
securely placed. (It should make a clicking sound.)

-
( Important
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¢ Do not force the lens cap onto the projector.

* Make sure that the YAMAHA name on the lens cap is aligned parallel to the top and bottom edges of the projector.
* The lens cap can be placed over the lens filter if a lens filter has been installed.



Troubleshooting

¢ Troubleshooting

Refer to the chart below when this projector does not function properly. If the problem you are experiencing is not listed below or if the
instructions do not help, stop using the projector and contact your dealer.

No image appears on the screen.

Problem Solution

Power can not be turned on. | Check whether the indicators are on or off and how they are lightning.

ENGLISH

POWER | STATUS | Solution

0 ] » Connect the power cable to the projector.
Off Off * Plug the power cable into a wall outlet.
» If any objects are blocking the air intake or exhaust vent, remove them and carry out the
following.
0 1. Unplug the power cable from the wall outlet.
Off 2. Make sure that the projector has cooled off.

3. Plug the power cable into the wall outlet.
4. Press the STANDBY/ON button.

0= II  If any objects are blocking the air intake or exhaust vent, remove them.

'I' * Don't expose the air exhaust vents to hot air emitted from a heating appliance.
Blinking |* Clean the ventilation grilles.
Steady red orange

* Relocate the projector to a cooler place.

 After the STATUS indicator stops blinking, press the STANDBY/ON button.
] :-:[I—  If you unplug the power cable while the fan is rotating, the lamp may not turn on about
Blinking one minute when you plug the power cable next time.
green  |* The lamp can't turn on again for one minute after it goes out.
* Press the STANDBY/ON button several times.

-I- * Replace the lamp. (The lamp is at the end of its life.)

Steady red
] * Attach the lamp cover on the bottom.
.:‘:.3.1:[_ Off
B““k:‘e‘f“red/ '*' ¢ Unplug the power cable from the wall outlet and contact your dealer.
g St%z}dy
0=r
Blinking
No image appears on the » Check that the lens cap is removed.
screen. It may take about one minute for the lamp to light up.

¢ The lamp fails to light up on rare occasions. In such a case, wait for a few minutes and then try again.

« If the projector was turned off before the lamp cooled down completely, the fans may start rotating and the
STANDBY/ON button may not function when you plug the power cable into the wall outlet next time.
Wait for the fans to stop and press the STANDBY/ON button to turn on the lamp again.

¢ Check that the intake vent is clean.
¢ Check that the lamp cover is closed (see page 29).
¢ Check that the cables connected to the external devices are not broken.

» If an extension cable is being used, replace it with the supplied cable for troubleshooting purposes. If
images are now displayed correctly, add an RGB signal amplifier to the extension cable.

Projected images suddenly * The air intake or exhaust vent may be blocked. (In such cases, the STATUS indicator blinks orange.)
disappear. =»>Remove the objects blocking the intake vent and/or exhaust vents and then carry out the following
procedure.

* Wait for the air intake or exhaust fan to stop (or wait for the STATUS indicator to go out.)
* Unplug the power cable from the wall outlet.

e Wait about 10 minutes.

* Plug the power cable into the wall outlet.

* Press the STANDBY/ON button.

* When the STATUS indicator is steady red, it is indicating that the lamp should be replaced. Replace the
lamp with a new, commercially available lamp.
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Problem

Solution

“NO SIGNAL” is displayed.

* Turn on the power of the connected device, or check whether there is something wrong with the connected
device.

¢ Check whether the external device outputs signals. (Check this especially when the external device is a
notebook computer.)

¢ Check that the cable connected to the external device isn't defective.
* Check that the projector is connected to the external device using the correct terminals.
» Check that the connected device is correctly selected as the input source.

* If an extension cord is being used, replace it with the supplied cable and check whether images are
projected correctly. If images are now projected correctly, add an RGB signal amplifier to the extension
cord.

Images are not displayed correctly.

Problem

Solution

Projected images are shaking.

Projected images are
displaced.

* Check that the signal being output by the external device isn't intermittent.

* Connect the cable's plug with the external device's connector firmly.

* Press the AUTO button.

* Some computers output out-of-spec signals on rare occasion. Adjust the SIGNAL menu (see page 26).

Projected images are
distorted.

* Adjust the projector and the screen so that they are perpendicular to each other (see page 8).

Projected images are dark.

* Adjust BRIGHTNESS and CONTRAST in the IMAGE menu (see page 24).
* Replace the lamp (see page 28).

Projected images are blurred.

* Adjust the focus (see page 14 and 17).

* Clean the lens.

* Press the « or P> button on the remote control to eliminate flicker.

* Adjust TRACKING and PHASE in the SIGNAL menu (see page 26).

* Adjust BRIGHTNESS and CONTRAST in the IMAGE menu (see page 24).

* Adjust the projector and the screen so that they are perpendicular to each other (see page 8).

White dots are seen on
projected images.
Black dots are seen on
projected images.

¢ This symptom is normal for a DLP projector and is not a malfunction. (A very small number of pixels may
stay lit or out, but it is not a malfunction. Pixels of 99.99% or more are effective.)

Rainbow effect is seen on
projected images.

 This is due to color breaking noise that occurs in a DLP system and is not a malfunction.

Fine streaks are seen on
projected images.

* This is due to interference with the screen surface and is not a malfunction. Replace the screen or displace
the focus a little.

Projected images become
wavy.

* Connect the plugs of the cables to external devices securely.
* Keep the projector away from devices that emit interfering radio waves.

* When the keystone adjustment is carried out, the image may not be displayed correctly because of the type
of input signal. This isn’t a product malfunction. In this case, readjust the keystone so that the amount of
keystone correction is as small as possible.

Hue is not appropriate.

¢ Check that the cables connected to the external devices are not broken.

Tint in projected images is
incorrect.

¢ Check that D-SUB INPUT in the SIGNAL menu is correctly set (see page 23).

¢ Check that the cable connected to the external device isn't broken.

Only the motion areas in the
images supplied from the
computer aren't displayed.

* This is caused by the computer being used. Contact the manufacturer of your computer.

Projected images are
obscured.

* Match the output resolution of your computer with the resolution of the projector. For the method to
change the output resolution of the computer, contact the manufacturer of your computer (see page 36).

* Some images and texts appear obscured during the keystone adjustment. In such cases, use the projector
without applying the keystone adjustment (see page 15).
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Others

Problem Solution

The exhaust vents emit warm | This air comes out after cooling the inside of the projector. It may feel hot, but this is not a malfunction.

air. %

The menu can't be used. ¢ The microcomputers inside the projector may be wrongly operating because of noise. E
=»Press the STANDBY/ON button to turn off the lamp and unplug the power cable from the wall outlet. O]

Wait about 10 minutes, plug the power cable in, and try again. Z.
“TEMPERATURE!!” is * This indication appears when the ambient temperature rises high. When the ambient temperature stays &
displayed. high, the lamp goes out.

=»Eliminate any causes of the rise in the ambient temperature.

¢ This indication appears when the air intake or exhaust vent is blocked. When they are kept blocked, the
lamp goes out.
=»Remove the objects blocking the air intake or exhaust vent.

The © mark appears. » This mark appears when ineffective operation is carried out. This isn't a product malfunction.

The remote control doesn't * Check that the battery is loaded in the remote control or the battery isn't weak (see page 4).
function easily or at all. * Check that the remote control sensor isn't exposed to direct sunlight or fluorescent light.

* Use the remote control within its operation range (see page 7).

* Use the remote control at least 10 cm away from the projector.

Abnormal sound is heard. * Because the color wheel spins at a high speed, metallic sounds may be heard in rare occasions. This is not
a malfunction.

If the following problem occurs after the lamp is replaced, check the following first.

Problem Solution

The projector does not turn |« Fit the lamp cover securely (see page 29).

on. ¢ Reset the lamp operating time (see page 29).
The STATUS indicator * Reset the lamp operating time (see page 29).
blinks.
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@ Indicators

This projector has two indicators, each of which shows the operation condition of the projector.
Refer to Troubleshooting for additional indication signals.

POWER indicator
STANDBY/ON STATUS indicator
STANDBY/ON button s d) POWER 1 STATUS
4 Normal conditions
POWER STATUS CONDITION NOTE
Stand-by.
¥ 0
Steady red Off
- . Warming up period (about 1 minute). The STANDBY/ON button cannot be used
'/lj\' o ‘—-/Ij\- until the STATUS indicator is steady green.
Steady green Blinking green
. [‘l] . [‘l] The projector is ready.
Steady green Steady green
-, . Cooling down period (lasts under 2 minutes; normal when Do not unplug the projector until the
_,[‘l]\_ g “'/'j\' shutting down). STATUS indicator is off.
Steady red Blinking green

4 Abnormal conditions

or

e
AN

Blinking orange

POWER STATUS CONDITION SOLUTION
-, Abnormal temperature
s ;[j‘- » The ventilation grilles are clogged with dust or dirt. * Clean the ventilation grilles.
ca green
Y :_\‘,_ ¢ The room temperature is high. * Relocate the projector to a cooler place.

* Remove any objects blocking the
ventilation grilles.

Steady red
- . Abnormal when it occurs except while shutting down. The | * Wait until the STATUS indicator goes out,
'/‘\' o '—'/D\' protection circuit is working or the lamp is in an abnormal then press the STANDBY/ON button.
Steady red Blinking green condition.

¢ If the above solution is not effective,
replace the lamp.

b
AN

S MY
SR =—=-TT-
L NP i

Lamp operation time warning. (Total lamp operation time

reached 3000 hours™! while the power was on.)

Replace the lamp.
Change with a new lamp if this problem

Steady green | Blinking green/red recurs.
N ‘ . ‘ Lamp operation time warning. (Total lamp operation time
PN =AM * .
o reached 3000 hours™! while the power was off.)

Steady red Blinking red

N . . . Lamp operation time warning. (Total lamp operation time

reached 4000 hours ™" *2 while the power was off.)

Steady red Steady red
N The lamp cover isn’t closed. Close the cover correctly.
W=l a
Blinking Off
green/red

N /.::D/.
Blinking
green/red

- |:|—>_"_
VRS =L

Steady or Blinking

Abnormal.

Contact your dealer.

*1: When LAMP MODE of the SETUP menu is set to CINEMA. When it is set to BRIGHT, this duration will be decreased.
*2: When LAMP MODE is set to BRIGHT, this duration will be decreased to 2000 hours.
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Specifications

# Projector specifications

The specifications and outside appearance of the projector are subject to change without prior notice.

Type DLP™ projector
Model DPX-530
Display Technology 0.65-inch Single chip DMD (Aspect ratio 16:9)

Pixel 1024 x 576 = 589824 pixels

Projection lens

F24-2.61=23-27.6 mm

Light-source lamp

250 W

Image size (Projection distance)

40" min. to 275" max. (Projection distance 1.3 to 10 m)

Maximum number of display colors

16770000 (full-color display)

Maximum resolution | Computer signal

Maximum resolution: 1280 x 1024 dots (Analog) / compressed
Panel resolution: 1024 x 576 dots

Video signal

NTSC /PAL / SECAM / 4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Component signal

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 10801
Panel resolution: 1024 x 576 dots

Input terminal

[Signal type] [Terminal type] [Line]
Analog RGB D-SUB 15P 1
Digital RGB DVI-D 1
Video input RCA x 1 1
S-Video input S 1
Component video input RCA x 3, D-SUB 15P 2

Control terminal/Others

RS-232C (8P): For service person

Operating temperatures

+41°F (+5°C) to +95°F (+35°C)

Rated voltage

AC100 - 240V, 50/60Hz

Power consumption

35A

Dimensions 360 mm (W) x 102 mm (H) x 290 mm (D) *Not including protrusions.
Weight 39kg
Others S-video input Luminance signal: Vp-p=1.0 V 75Q (negative sync)

Chrominance signals: Vp-p=0.286 V 75Q (burst signal)

Video input

Vp-p=1.0 V 75Q2 (negative sync)

Component video
input

YCgCr: Vp-p=1.0 V 75Q (Y) (negative sync)
Vp-p=0.7 V 75Q (Cg, CR)

Analog RGB input

RGB: Vp-p=0.7 V 75Q (negative sync)
HD: TTL-level (negative or positive polarity)
VD: TTL-level (negative or positive polarity)

Digital RGB input

DVl interface (TMDS single link)
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¢ Composite / S-video signal specifications

Signal mode Resolution Horizontal frequency Vertical frequency Normal mode Through mode
Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
TV60 - 15.73 59.94 1024 x 576 -
TV50 - 15.63 50.00 1024 x 576 -
4 Component signal specifications
Signal mode Resolution Horizontal frequency Vertical frequency Normal mode Through mode
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)#t HxV)
4801 (5251) - 15.73 59.94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15.63 50.00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
4 Digital RGB signal specifications
Signal mode Resolution Horizontal frequency Vertical frequency Normal mode Through mode
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)#t HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -
4 Analog RGB signal specifications
Signal mode Resolution Horizontal frequency Vertical frequency Normal mode Through mode
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31.47 70.09 924 x 576 640 x 400
CGAB84 640 x 400 37.86 84.13 924 x 576 640 x 400
CGA85 640 x 400 37.86 85.08 924 x 576 640 x 400
VGAG60 640 x 480 31.47 59.94 768 x 576 640 x 480
VGA72 640 x 480 37.86 72.81 768 x 576 640 x 480
VGAT5 640 x 480 37.50 75.00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43.27 85.01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35.16 56.25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
SVGAT2 800 x 600 48.08 72.19 768 x 576 -
SVGAT5 800 x 600 46.88 75.00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53.67 85.06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
XGA70 1024 x 768 56.48 70.07 768 x 576 -
XGAT5 1024 x 768 60.02 75.03 768 x 576 -
XGAS85 1024 x 768 68.68 85.00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35.00 66.67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49.72 74.55 768 x 576 -
MACI9 1024 x 768 60.24 75.02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62.94 74.92 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

*1: When ASPECT in the INITIAL menu is set to DEFAULT.
*2: Unavailable with RGB-HV (5 line) sources.
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e Some computers aren’t compatible with the projector.
* The projector's maximum resolution is 1024 x 576 pixels. It may not display images of higher resolutions than 1024 x 576

correctly.

* |f the resolution and frequency of your computer aren't shown on the table, find the compatible resolution and frequency by

changing the resolution of your computer.

¢ Set D-SUB INPUT in the SIGNAL menu to RGB when inputting the HDTV signal as RGB signal.
¢ In the case of XGA, the right side of the image may not appear. In this case, adjust TRACKING in the SIGNAL menu.

* TV60 and TV50 are equivalent to 480i and 576i respectively. When these signals are input to the VIDEO or S-VIDEO signal,
the signal mode is indicated as TV60 or TV50. When they are input to the COMPONENT terminal, the signal mode is
indicated as 480i or 576i.

¢ This projector cannot be connected to other equipment via an RGB-CS (4 line) connection.

Connectors

SERIAL (8-pin)

30

12

&

o O——

\T;Tﬂ

5

6 8
Pin No. Name 1/0
1 TXD IN
2 _ _
3 _ _
4 GND -
5 _ _
6 _ _
7 RXD OouT
8 _ _

5

D-SUB (Mini D-SUB 15-pin)

10 C‘ 1\
1

5

11

Pin No.

Spec.

R(RED) / CR

G(GREEN) / Y

B(BLUE)/CB

GND

GND

GND

GND

GND

Ol lo|([Q|an[fn||WwWN]|—

GND

GND

DDC Data

HD/CS

VD

DDC Clock

//I_/6

DVI (DVI-D 24-pin with HDCP)

24

17

1oL 9

8 1
Pin No. Spec. Pin No. Spec.
1 DATA 2- 13 -
2 DATA 2+ 14 +5V Power
3 DATA 2 Shield 15 Ground
4 - 16 Hot Plug Detect
5 - 17 DATA 0-
6 DDC Clock 18 DATA 0+
7 DDC Data 19 DATA 0 Shield
8 - 20 -
9 DATA 1- 21 -
10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 - 24 Clock-
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Attention: Lire ces précautions avant d’utiliser cet appareil.

Avertissement
e Cet appareil doit étre mis a la terre.

¢ Ne pas utiliser ce projecteur dans une salle d’ordinateurs.
D’apres la Norme de Protection des Equipements
informatiques et de traitement des données ANSI/NFPA 75,
ce projecteur ne doit pas étre utilisé dans une salle
d’ordinateurs.

e Débranchez immédiatement le projecteur s’il ne
semble pas fonctionner correctement.
N’utilisez pas le projecteur en cas de dégagement de fumée,
de bruit ou d’odeur étrange. Ceci peut causer un incendie ou
une €lectrocution. Le cas échéant, débranchez
immédiatement le projecteur et contactez le revendeur.

¢ N’ouvrez jamais le coffret.
Ce projecteur contient des circuits sous haute tension. Un
contact avec ces circuits peut causer une électrocution.
N’entreprenez aucune réparation non mentionnée dans ce
mode d’emploi. Pour les réparations, réglages ou contrdles du
projecteur faites appel a votre revendeur.

¢ Ne modifiez pas le projecteur.
Ceci peut causer un incendie ou une €lectrocution.

* Ne continuez pas d’utiliser ce projecteur si vous
I’avez laissé tomber ou s’il est endommageé.
Débranchez le projecteur et contactez votre revendeur pour
un contrdle. Si vous continuez d’utiliser le projecteur un
incendie peut se déclarer.

¢ N’orientez pas I'objectif du projecteur vers le soleil.
Ceci peut causer un incendie.

¢ Branchez le projecteur sur la tension correcte.
Sinon, un incendie peut se déclarer.

¢ Ne posez pas le projecteur sur une surface irréguliére
ou instable.
Posez-le sur une surface plane et stable seulement.

¢ Neregardez pas I'objectif quand le projecteur est allumé.
Ceci peut causer des 1ésions oculaires graves.

¢ Ne coupez pas brusquement I'alimentation et ne
débranchez pas le projecteur pendant la projection.
Ceci peut causer une explosion de la lampe, un incendie, une
électrocution ou d’autres problemes. Attendez toujours que le
ventilateur se soit arrété avant d’éteindre le projecteur.

e Evitez de toucher les sorties d’air et la plaque de
dessous du projecteur.
Les sorties d’air et la plaque deviennent trés chaudes pendant
la projection et il est possible de se briller ou d’endommager
le matériel. Ne touchez pas ces parties, ne posez pas d’autres
appareils devant les sorties d’air et ne posez pas le projecteur
sur un meuble pouvant étre endommagé par la chaleur.

¢ Ne regardez pas les sorties d’air pendant la projection.
La poussiere, la saleté, etc. pouvant étre projetées a
I’extérieur peuvent causer des 1ésions oculaires.

¢ Ne bloquez pas les entrées et sorties d’air.
Le projecteur risquerait de surchauffer, ce qui peut entrainer
une détérioration de la qualité de I’'image et/ou un incendie.

Emplacement

Pour des raisons de sécurité, évitez d’installer le projecteur a un
endroit expos€ a une haute température et humidité. La température,
I’humidité et les conditions de fonctionnement sont les suivantes:

e Température ambiante: entre 41°F (5°C) et 95°F (35°C).
¢ Humidité ambiante: entre 30 et 90%

* Ne posez jamais d’appareil produisant de la chaleur sous le
projecteur. Le projecteur risquerait de surchauffer.

¢ Ninstallez pas le projecteur pres d’un appareil produisant un
champ magnétique puissant. Evitez aussi d’installer un cable de
gros gabarit pres du projecteur.

* Ninstallez pas le projecteur sur un meuble instable ou exposé a
des vibrations car il risquerait de tomber et d’étre endommagé
ou de blesser quelqu’un.

* Ne posez pas le projecteur sur le coté car il risquerait de tomber
et de causer des blessures et/ou des dommages.

¢ Une inclinaison de plus de 10° a droite ou a gauche et 15° vers
I’avant ou I’arriere peuvent causer de graves problemes, par
exemple faire exploser la lampe.

* Ninstallez pas le projecteur pres d’un climatiseur ou d’un
appareil de chauffage pour éviter que de 1’air chaud soit dirigé
vers les sorties d’air du projecteur.

¢ Evitez d’installer I’appareil dans un endroit ou des objets

peuvent tomber, ainsi que 1a o 1’appareil pourrait étre exposé a

des éclaboussures ou des gouttes d’eau. Sur le dessus de

I’appareil, ne placez pas:

— D’autres appareils qui peuvent endommager la surface de
I’appareil ou provoquer sa décoloration.

— Des objets se consumant (par exemple, une bougie) qui
peuvent étre responsables d’incendie, de dommage a
I’appareil ou de blessure corporelle.

— Des récipients contenant des liquides qui peuvent étre a
I’origine de secousse €lectrique ou de dommage a I’ appareil.

Conformité a la Réglementation Européenne

Ce projecteur vidéo est conforme a la Directive 89/336/CEE, “EMC
Directive” de la CE, telle que révisée par les Directives 92/31/CEE
et 93/68/CEE, et a la 73/23/CEE “Directive sur la basse tension”
telle que révisée par la Directive 93/68/CEE.

AVERTISSEMENT

POUR REDUIRE LES RISQUES D’INCENDIE OU DE
SECOUSSE ELECTRIQUE, N’EXPOSEZ PAS CET
APPAREIL A LA PLUIE OU A L’HUMIDITE.

POUR LES CONSOMMATEURS CANADIENS

Pour éviter les chocs électriques, introduire la lame la plus large
de la fiche dans la borne correspondante de la prise et pousser
jusqu’au fond.

Cet appareil numérique de la classes B est conforme a la norme

Cet appareil n’est pas isolé de la source d’alimentation secteur
tant qu’il est raccord€ a une prise secteur, méme s’il a été éteint.
11 reste en mode de veille. Dans ce mode, il consomme une trés
faible quantité d’électricité.

NMB-003 du Canada.
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(1) Préparatifs

4 Emplacements non appropriés

Si I’appareil n’est pas installé a I’endroit approprié, il peut causer un incendie, tomber en panne ou étre endommagé. Choisissez avec
précaution I’emplacement en évitant les endroits mentionnés ci-dessous.

1.

2.

Endroits ou la température et I'’humidité varient énormément

* N’installez pas cet appareil a un endroit ol la température et I’humidité peuvent étre extrémement élevées ou bien la température tres
basse.

* Cet appareil doit étre utilisé a une température ambiante de 41°F (5°C) a 95°F (35°C).
* Cet appareil doit étre utilisé a une humidité ambiante de 30 a 90%.

Endroits ou la ventilation n’est pas suffisante

« Installez cet appareil en laissant un espace d’au moins 30 cm (1 pied) sur le haut, la droite, la gauche et I’arriere.

* N’obstruez pas les sorties et entrées d’air de 1’appareil. Si les sorties et entrées sont obstruées, la dissipation de la chaleur sera
impossible.

* Installez cet appareil sur une surface stable.

* Ne recouvrez pas cet appareil d’une nappe, etc.

* Assurez-vous que rien ne risque d’étre aspiré dans les entrées d’air et puisse entralner une augmentation de la température a I’intérieur
de I’appareil.

 Si vous prévoyez d’installer cet appareil dans un meuble, laissez un espace suffisant pour la ventilation sinon une surchauffe interne peut
se produire.

Endroits trés poussiéreux
* Si le filtre est bloqué par de la poussiere, la température de 1’appareil peut augmenter considérablement.

Endroits exposés a des vibrations ou chocs
» Les vibrations et chocs peuvent endommager les pieces internes de 1’appareil.

Endroits ou I'appareil risque d’étre exposé aux projections d’eau ou a ’humidité
* Exposé aux projections d’eau ou a I’humidité, 1’appareil peut causer un incendie ou une électrocution.

Endroits instables
 Installé sur une surface instable ou sur une table inclinée, 1’appareil risque de tomber et d’étre endommagé, ou de causer des blessures.

A proximité d’un appareil de radio ou d’une chaine stéréo
» L’appareil peut causer des interférences s’il est posé a proximité de la radio ou d’un poste de télévision.

Surfaces non planes

* Une inclinaison de plus de 10° a droite ou a gauche et 15° vers I’avant ou I’arriere peut causer de graves problémes (par exemple une
explosion de la lampe).

@ertissement

* Pour obtenir des images trés nettes et contrastées, I'écran ne doit étre éclairé que par la lumiére du projecteur.



& Vérification des accessoires

Les accessoires suivants sont fournis avec le projecteur. Assurez-vous que tous les accessoires se trouvent bien dans le carton d’emballage.

B Cables

ezl
Mini D-SUB Mini D-SUB
15 broches 9 broches

Mini D-SUB
15 broches

Cable RS-232C
(WF76930)

Cable S-vidéo
(WF76950)

Céble RGB pour
ordinateur
(WF76940)

« Utilisé par les techniciens pour les
réglages.

B Piéces pour
I’alimentation

(Pour les
Etats-Unis)

.
/// (Pour I’Europe

Cable d’alimentation

B Piéces de télécommande
de ferrite

¢ Notice

* Noyau de ferrite

.

¢ Liens (deux)

=

Piles RO3 (Taille AAA)
(deux)

Télécommande

B Piécese pour le noyau

M Divers

¢ Mode d’emploi
* Capuchon d’objectif

¢ Les cables d’alimentation fournis doivent étre utilisés exclusivement avec ce produit. Ne jamais les utiliser avec d’autres

produits.

* Des cables pouvant étre utilisés aux Etats-Unis et en Europe sont fournis avec ce projecteur. Utilisez le cable approprié.

¢ Le cable d’alimentation destiné aux Etats-Unis supporte une tension de 120 V. Ne le raccordez jamais a une prise ou a une
source d’alimentation utilisant une autre tension ou fréquence. Si vous utilisez une source d’alimentation fonctionnant sur

une autre tension, procurez-vous le cable approprié.
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# Mise en place des piles dans la télécommande
1. Retirez le couvercle arriere de la télécommande.

2. Veérifiez les reperes (+, —) des piles et installez les piles
correctement dans la télécommande en insérant d’abord le
coté (-).
 Si vous insérez d’abord le coté (+), il sera plus difficile

d’insérer le coté (=) parce que I’extrémité du ressort touche le
pole de la pile. Si vous insérez la pile en forcant, 1’étiquette de
la pile peut se froisser et causer un court-circuit ou une
surchauffe.

3. Remettez le couvercle arriére en place.

Important )

¢ Utilisez deux piles de taille AAA (RO3).

* Remplacez les deux piles par des neuves lorsque la
télécommande commence a réagir lentement.

< Attention

¢ ’emploi du mauvais type de pile peut causer une explosion.

¢ N'utilisez que des piles au carbone-zinc ou des piles alcalines au dioxyde de manganése.

¢ Pour la mise au rebut des piles, respectez la réglementation locale.

* Mal utilisées, les piles peuvent exploser. Ne pas les recharger, ouvrir ou jeter au feu.

* Manipulez les piles de la fagon recommandée dans la notice.

* Insérez les piles en orientant correctement les péles positifs (+) et négatifs (), comme indiqué dans la télécommande.
¢ Rangez les piles hors de portée des enfants et des animaux.

¢ Retirez les piles si vous prévoyez de ne pas utiliser la télécommande pendant un certain temps.

* N’insérez pas une pile neuve avec une pile usée.

* Si le liquide des piles devait entrer en contact avec votre peau ou vos vétements, rincez-les bien a I'eau. Si le liquide des
piles devait pénétrer dans vos yeux, rincez-les bien a I'eau et consultez un médecin.



(2) Commandes et fonctions

¢ Présentation du projecteur

Bague FOCUS

Bague ZOOM

Panneau de commande

Entrée d’air

Capteur de télécommande (avant)
Sortie d’air

Entrée d’air

Bornier

D Al ol

Capteur de télécommande (arriere)
. Sortie d’air

—
=]
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Zone de commande

—_

Touche STANDBY / ON, ()
Touche AUTO SYNC, A
Touche D-SUB / DVI, «
Touche MENU

Témoin STATUS

Témoin POWER

Touche KEYSTONE, ENTER
Touche VIDEO /S / COMP,, »
Touche ¥

STANDBY/ON

5
1 d | TR mf sTATUS
\

AUTO SYNC

(%]
B
|

D-SUB/DVI  KEYSTON IDEO/S/COMP.
< ENTER > 8

MENQ l : 9 <Important)

4 ¢ Lorsque le menu est affiché, la touche KEYSTONE sert
DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530 de touche ENTER et les touches D-SUB / DVI, VIDEO /
S/ COMP. et AUTO SYNC servent respectivement de

touches «, P et A.

=)
0 X N AW

[

w

Panneau arriéere

ACIN

Borne d’entrée DVI (DVI-D 24 broches avec HDCP)
Borne d’entrée D-SUB

Capteur de télécommande (arriere)

Bornes d’entrée COMPONENT

Boutons de réglage des pieds (gauche/droit)
Sortie d’air

Borne SERIAL (8 broches)

« Utilisé par les techniciens pour les réglages.
9. Borne d’entrée S-VIDEO

10. Bornes d’entrée VIDEO

1 2 3 4 5

gogortodu
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& Présentation de la télécommande
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210 O 16
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5| (+) —13

DOICH—1
— o Dot 11
TTTOO®
83—
9
@®YAMAHA

e

Pied de réglage (avant)
Couvercle de lampe
Pieds de réglage (arriere)
Entrée d’air

( Attention )

R A e

—_
— O

—_ = =
L A~ W N

* Ne remplacez pas la lampe immédiatement aprés la
projection car elle devient extrémement chaude et peut
causer des brdlures.

Emetteur de signaux IR

Touche ON ( |)

Touche DVI

Touche D-SUB

Touche ENTER

Touche MENU

Touche C.TEMP (COLOR TEMPERATURE)*
Touche AUTO

Touche IRIS

. Touche GAMMA*

. Touche ASPECT

. Touches directionnelles

. Touche S-VIDEO

. Touche COMP. (COMPONENT)
. Touche VIDEO

16.

Touche STANDBY(())

* Voir ci-dessous pour les touches de réglage de la qualité de I'image.

< Important )

¢ Lorsque vous appuyez sur une touche de la
télécommande, les touches de la télécommande
s’allument. Elles s’éteignent environ 6 secondes apres le
relachement de la touche.

Utilisation des touches de réglage de la qualité de I'image

Lorsque vous appuyez sur les touches de réglage de la qualité de I’image, le message de réglage de qualité de I’'image apparait. Ajustez la
qualité de I’'image en appuyant sur les touches GAMMA et C. TEMP. Sinon la qualité de I’'image peut étre réglée dans le menu IMAGE

(voir page 21).

Sert a sélectionner un des modes de gamma préréglés.

Sert a sélectionner une des températures de couleur préréglées.



(3) Utilisation de la télécommande

& Portée

Avant du projecteur Arriére du projecteur

Utilisez la télécommande
aune distance de 10 m au
maximum du projecteur,
en dirigeant le faisceau

lumineux vers le capteur
de télécommande (avant
ou arriere) du projecteur.

¢ Angle de réception

Verticalement

* Protégez le capteur de télécommande de la lumiere du soleil ou
d’une lampe fluorescente.

* Ne posez pas de lampes fluorescentes a moins de 2 m du capteur de
télécommande. Sinon la télécommande fonctionnera mal.

¢ La télécommande ne fonctionnera pas non plus correctement si elle
est utilisée pres d’une lampe fluorescente a inversion. Dans ce cas,
collez une pastille de protection, en vente dans le commerce, sur le
capteur le plus proche de la lampe fluorescente.

Lorsque vous utilisez la télécommande a travers 1’écran, restez a
environ 5 m du projecteur. La portée de la t€lécommande dépend
toutefois des caractéristiques de 1’écran.
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(4) Installation du projecteur

4 Installation du projecteur

Installez I’écran perpendiculairement au projecteur. Si ce n’est pas possible, réglez I’angle de projection du projecteur de la fagon suivante.
¢ Installez I’écran et le projecteur de sorte que 1’objectif du projecteur soit a I’horizontale par rapport au centre de 1’écran.

* N’installez pas I’écran a un endroit ou il risque d’&tre exposé au soleil ou a un éclairage. La réflexion de la lumiere sur I’écran rend les
images projetées plus claires et moins visibles.

¢ Installation de base du projecteur

Déterminez la distance de 1’écran au projecteur en fonction de la taille des images qui doivent étre projetées (voir page 9).

——
¢ =

L

* Ne posez pas ce projecteur sur un tapis ou une couverture parce que les sorties et entrées d’air sous le projecteur risquent d’étre bloquées;
ceci peut entrainer une surchauffe interne et causer une panne ou un incendie.

* Selon les conditions d’installation, 1’air chaud expulsé par les sorties d’air peut rentrer dans les entrées d’air, et dans ce cas le message “Over
Temperature” s’affichera et la projection sera interrompue. Le cas échéant, laissez I’espace libre tout autour de la sortie d’air.

4 Réglage de I’angle de projection

Ce projecteur est muni de trois pieds grace auxquels 1’angle de projection peut étre réglé. Le réglage de 1’angle de projection dépend de la
position du projecteur.

Pour une projection optimale, il est conseillé de projeter les images sur un écran plat installé a 90 degrés du sol. Inclinez le projecteur si
nécessaire en réglant la hauteur des pieds sous le projecteur.

T

————=
R |
Ecran

Pied de réglage (arriére)

Inclinez le projecteur vers le haut a I'angle approprié.

Appuyez sur les boutons de réglage des pieds a c6té des pieds (arriere) pour faire sortir les pieds.
Reléachez les boutons pour bloquer les pieds (arriére) a cette position.

Tournez les pieds (arriere) pour régler plus précisément la hauteur.

 Si nécessaire tournez le pied (avant) pour régler plus précisément la hauteur.

Hown =

Apres la projection
Renfoncez les pieds (arriere) dans le projecteur en appuyant sur les boutons de pieds.

Si les images projetées présentent une distorsion trapézoidale

Les images projetées ont la forme d’un trapeéze si I’écran et le projecteur ne sont pas perpendiculaires 1’un par rapport a I’autre. S’il n’est pas
possible d’installer le projecteur perpendiculairement a 1’écran, corrigez la distorsion trapézoidale (voir page 15).



# Taille de I’écran et distance de projection

Reportez-vous au schéma suivant pour déterminer la taille de 1’écran.

Taille de I’écran
3
2
S 8
= S
<|2%
=
££
- Centre de I’objectif
T R
B
1
(Largeur de I’image projetée) Distance de projection (L)

SiI’écran est de format 4:3, la relation entre I’'image projetée et I’écran est celle qui est indiquée a droite. Reportez-vous au tableau suivant lors
de I’installation.
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Taille de I’écran
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Lorsque I’écran est de format 16:9
Taille de 1’écran Distance de projection (L) Hd
16:9 Diagonal Hauteur A Largeur B Min Max
pouce cm pouce cm pouce cm pouce m pouce m pouce cm

40 102 20 50 35 89 55 1.4 67 1.7 6.4 16.2
60 152 29 75 52 133 84 2.1 102 2.6 9.6 24.3
80 203 39 100 70 177 113 2.9 137 35 127 32.4
100 254 49 125 87 221 142 3.6 171 44 15.9 40.5
150 381 74 187 131 332 213 54 258 6.6 239 60.7
200 508 98 249 174 443 285 7.2 345 8.8 31.9 80.9
250 635 123 311 218 553 357 9.1 - - 39.8 101.1
275 699 135 342 240 609 393 10.0 - - 43.8 111.3

* Les chiffres ci-dessus sont approximatifs et peuvent étre légerement différents des mesures réelles.

Lorsque I’écran est de format 4:3

Taille de 1’écran Taille de I’image projetée Espace Distance de projection (L) Hd

4:3 Diagonal Hauteur C Largeur B Hauteur A Largeur B vierge (D) Min Max

pouce cm pouce cm pouce cm pouce cm pouce cm pouce cm pouce m pouce m pouce cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3.0 8 51 1.3 62 1.6 5.8 14.9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4.5 11 77 2.0 94 2.4 8.8 223
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6.0 15 103 2.6 125 32 11.7 29.7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 7.5 19 130 3.3 157 4.0 14.6 37.1
150 381 90 229 120 305 67.5 171 120 305 11.3 29 196 5.0 237 6.0 21.9 55.7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15.0 38 262 6.6 316 8.0 29.2 74.3
250 635 150 381 200 508 1125 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36.6 92.8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22.5 57 393 10.0 - - 439 111.4

* Les chiffres ci-dessus sont approximatifs et peuvent étre légerement différents des mesures réelles.



@ Raccordements

Préparatifs:
* Assurez-vous que le projecteur et 1’appareil vidéo sont tous deux éteints avant de les raccorder.

4 Raccordement a un systeme de cinéma domestique ordinaire

Py/Cg (Bleu)
: PRr/Cg (Rouge)
L)
U

—
Sooc §
|

e

Y (Vert)

S0 =
=

\

@ @

e .
o @)

oo — (o s—s ]

— I CEE
-0 00000 e O o
< <
ey < Magnétoscope
©o °lC)
— < L —
© © T ==, &=
. L
\ L= L
\4 Lecteur de DVD
Qo] | L]le©
ormel®
a 0og
— ‘ H siaia)
S oag
(0©0]] L, &

Décodeur ou tuner numérique
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4 Raccordement a un lecteur vidéo, etc.

1. Raccordez une extrémité (jaune) d’'un cable vidéo du

commerce a la borne VIDEO de ce projecteur.
——————— 2. Raccordez l'autre extrémité (jaune) du cable vidéo a la
borne VIDEO de I'appareil vidéo.

Magnétoscope ou appareil similaire

N I VIDEO
[
@ g A la borne
‘ g 1 VIDEO
g
( . — 2
@ [« able vidéo
® @ J é (en vente dans le commerce) <ﬂ
(@)
- <zC
o'
) . Sirappareil est muni d’'une borne S-vidéo, A
Magnétoscope ou appareil similaire .
Cable S-VIDEO raccordez-le de la facon suivante.
A la borne e 1. Raccordez une extrémité du cable S-vidéo fourni a la borne
S-VIDEO 5 S-VIDEO de ce projecteur.
— 1 Alaborne 2. Raccordez I'autre extrémité du cable S-vidéo a la borne S-
S-VIDEO VIDEOQ de l'appareil vidéo.
» Reportez-vous aussi au mode d’emploi de 1’appareil devant étre

raccordé.
¢ Pour le détail sur les raccordements, contactez votre revendeur.

Lorsqu’un tuner TV ou un magnétoscope est raccordé:

Lorsque vous utilisez ce projecteur avec un tuner TV ou un magnétoscope, I’image peut ne pas apparaitre ou bien un message indiquant qu’il
n’y a pas de signal peut s’afficher sur 1’écran lorsque vous sélectionnez une chaine ne pouvant pas étre recue. Dans ce cas, resélectionnez la
chaine du tuner TV ou du magnétoscope. Pour éviter ce probleme, utilisez le tuner TV ou le magnétoscope apres avoir activé la fonction de
saut de chaines. (Seules les chaines pouvant étre recues apparaitront.)

4 Raccordement a un lecteur de DVD
Pour raccorder ce projecteur a un appareil vidéo muni de bornes de sortie vidéo a composantes, par exemple un lecteur de DVD, utilisez les
bornes COMPONENT.

” Cable a composantes Py/Cy (Bleu)

(en vente dans le commerce)

Y (Vert)

—— PRr/Cg (Rouge)

Pr/Cr  Pg/Cg
(Rouge) (Bleu) (Vert)

Lecteur de DVD
* Avec certains types de lecteurs de DVD, les images ne s’afficheront pas correctement.

* Selon le signal d’entrée, il faut parfois attendre assez longtemps avant que 1’image n’apparaisse sur I’écran; il ne s’agit pas d’une
défectuosité.
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¢ Raccordements DVI-D

Vous pouvez projeter des images de haute qualité en reliant la borne DVI de ce projecteur a un appareil vidéo muni d’une borne de sortie
DVI-D.

Appareil muni d’une borne DVI-D

A la borne DVI-D

Cable DVI-D (en vente dans le commerce)

Pour le raccordement a la borne DVI, utilisez un cable DVI-D du commerce.
Sélectionnez DVI comme source d’entrée.
Seuls les signaux RGB sont pris en charge. Les signaux a composantes vidéo ne sont pas acceptés.

Lorsque vous raccordez ce projecteur a un appareil DVI-Digital (par exemple un lecteur de DVD) par la borne
DVI, la couleur noire peut paraitre plus légére et pale, selon le type d’appareil raccordé.

Cela dépend du niveau de noir spécifié sur I’appareil raccordé. I existe deux méthodes pour transférer numériquement des données
d’images, et dans chaque cas les réglages du niveau de noir sont différents. Les signaux de sortie des lecteurs de DVD peuvent donc avoir
des spécifications différentes selon la méthode utilisée pour transférer les données numériques.

Certains lecteurs de DVD ont une fonction qui permet de changer la méthode de transfert des signaux DVI-Digital. Si votre lecteur de DVD
est muni de cette fonction, réglez-la de la facon suivante:

NORMAL =» EXPAND ou ENHANCED

Reportez-vous aussi au mode d’emploi du lecteur de DVD pour le détail.

Si votre lecteur de DVD ne posséde pas cette fonction, réglez la LUMINOSITE du projecteur sur -16.

¢ Raccordements D-SUB

Vous pouvez projeter des images de haute qualité en reliant la borne D-SUB de ce projecteur a un appareil vidéo muni d’une borne de sortie D-
SUB ou BNC.

Appareil muni d’une borne BNC Appareil muni d’une borne D-SUB

—— .

(€]
1 1
[ I A la borne BNC

1

=

A la borne D-SUB A la borne D-SUB
Cable RGB

Cable BNC a D-SUB (en vente dans le commerce)

~llh -

* Pour le raccordement a la borne D-SUB du projecteur, utilisez le cible RGB fourni.

* Pour relier un appareil vidéo pourvu d’une borne BNC a ce projecteur, utilisez un cable BNC a D-SUB, en vente dans le commerce

12



4 Raccordement du projecteur a un ordinateur

Préparatifs:

* Assurez-vous que le projecteur et 1’ordinateur sont tous deux éteints avant de les raccorder.

* Si vous reliez le projecteur a un ordinateur de bureau, débranchez le cdble RGB raccordé a I’écran de 1’ordinateur.

Pour un raccordement analogique:

1. Raccordez une extrémité du cable RGB fourni a la borne
D-SUB de ce projecteur.

2. Raccordez 'autre extrémité du cable RGB au port de
I'écran de I'ordinateur.

A la borne D-SUB

1 Au port de I'écran » D’autres dispositifs, par exemple un connecteur de conversion 2
et un adaptateur de sortie RGB analogique sont nécessaires <
2 pour certains types d’ordinateurs. CZ>
* Ce projecteur n’accepte pas les signaux a 3 lignes <
Cible RGB (signaux SYNC-ON-GREEN). ﬁ
\ |
@ (] (€]
®
O R J
=]

Pour un raccordement numérique:

N 1. Raccordez une extrémité d’un cable DVI-D du commerce &
L] la borne DVI de ce projecteur.
Alabome DVI — — 2. Raccordez l'autre extrémité du cable DVI-D & la borne DVI-
h oo D de l'ordinateur.
A la borne * D’autres dispositifs, par exemple un connecteur de conversion
DVLD et un adaptateur de sortie RGB analogique sont nécessaires

pour certains types d’ordinateurs.
* Pour voir des images fournies par un ordinateur raccordé
Cable DVI-D numerlquement., appuyez sur le bO}ltOIl DVI de la télécommande.
Allumez le projecteur avant 1’ordinateur.

D’autres dispositifs, par exemple un connecteur de conversion
et un adaptateur de sortie RGB analogique sont nécessaires
y pour certains types d’ordinateurs.

* L’emploi d’un céble long peut réduire la qualité des images projetées.

¢ Reportez-vous aussi au mode d’emploi de 1’appareil devant étre
raccordé.

* Avec certains types d’ordinateurs, les images ne s’afficheront
pas correctement.

¢ Pour le détail sur les raccordements, contactez votre revendeur.

¢ Raccordement du cable d’alimentation
N Ao \

Pour les Etats-Unis Pour I’Europe
O [ 2—
=

Cable d’alimentation

(en vente dans le
commerce) °

D NNNNANANAANR

Borne de mise D]D
alaterre

Cable d’alimentation

1. Branchez le cable d’alimentation fourni sur la prise d’alimentation du projecteur.
2. Branchez l'autre extrémité du céble d’alimentation sur une prise secteur.
* Des cébles pouvant étre utilisés aux Etats-Unis et en Europe sont fournis avec ce projecteur. Utilisez le cable appropri€.

* Ce projecteur a une fiche d’alimentation muni de trois broches, dont une pour la terre. Ne retirez pas la broche de terre de la fiche
d’alimentation. Si la fiche d’alimentation ne rentre pas dans votre prise secteur, demandez a un électricien de changer la prise secteur.

 Le cable d’alimentation destiné aux Etats-Unis supporte une tension de 120 V. Ne le raccordez jamais a une prise ou a une source d’alimentation utilisant
une autre tension ou fréquence. Si vous utilisez une source d’alimentation fonctionnant sur une autre tension, procurez-vous le céble approprié.
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(6) Projection

4 Visionnage d’images vidéo

Préparatifs:

* Allumez I’appareil vidéo raccordé.

e N

ON —— POWER — STANDBY

Touche ______| Touche COMP.
ON (1) @ -

COMPONENT

Touche (@) (o) Touche VIDEO

STANDBY/ON

STANDBY/ON

K ‘ —‘ Touche S-VIDEO
a B POWER Ml STATUS
D@
Bague FOCUS D] | rocus e
Bague ZOOM ] | woon AUTO SYNG (o)
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
l < I IENTERI l > I
w0 O
Touche VIDEO/
S/COMP. @ YAMAHA

RDP51

1. Vérifiez si le témoin POWER est bien allumé en rouge.

* Si le projecteur a été éteint avant que la lampe soit suffisamment froide, le ventilateur peut se mettre a tourner et la touche STANDBY/
ON peut ne pas agir apres le branchement du cable d’alimentation. (Le témoin STATUS clignote en vert.) Lorsque le ventilateur cesse
de tourner, appuyez sur la touche STANDBY/ON pour allumer le témoin POWER.

2. Appuyez sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche ON ( | ) de la télécommande.
« ]I faut parfois une minute pour que la lampe s’allume.
* Il est rare que la lampe ne parvienne pas a s’allumer Mais si cela devait se produire, attendez quelques minutes et ressayez.
* Ne recouvrez pas I’objectif de son capuchon lorsque la lampe est allumée.

3. Sélectionnez une source d’entrée.

* Appuyez sur la touche VIDEO / S / COMP. du projecteur ou sur la touche VIDEO, S-VIDEO ou COMP. de la t€lécommande
correspondant a la borne utilisée.

» Lasource d’entrée change entre VIDEO, S-VIDEO et COMPONENT a chaque pression de la touche VIDEO / S / COMP. du projecteur.

* Selon le signal d’entrée, il faut parfois attendre assez longtemps avant que I’image n’apparaisse sur 1’écran; il ne s’agit pas d’une
défectuosité.

* Certaines images sont mieux visibles dans un autre format (voir page 16).

4. Ajustez la position du projecteur pour maintenir une distance de projection appropriée en fonction de la taille d'image
spécifiée.

5. Ajustez la position du projecteur de sorte que le projecteur et I'écran soient perpendiculaires I'un par rapport a I'autre (voir
page 8).
* Si le projecteur ne peut pas étre positionné perpendiculairement a I’écran, ajustez 1’angle de projection (voir page 8).

6. Ajustez la taille de 'image projetée en tournant la bague ZOOM.

7. Ajustez la netteté de 'image en tournant la bague FOCUS.

Répétez les opérations 4 a 7 si nécessaire.

—
( Important

* Si une image de format 4:3 reste longtemps affichée avant I'affichage d’'une image de format 16:9, des barres noires
rémanentes peuvent apparaitre sur I'écran de I'image 16:9. Dans ce cas, adressez-vous a votre revendeur.

* N’affichez pas longtemps la méme image parce qu’elle pourrait rester de maniére rémanente sur I'écran.
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Pour arréter la projection:

1. Appuyez sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche STANDBY ((')) de la télécommande.
* Un message de confirmation s’affiche.

 Pour annuler la procédure, attendez un instant ou appuyez sur la touche MENU.

2. Appuyez une nouvelle fois sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche STANDBY ((')) de la télécommande.

» Lalampe s’éteint et le projecteur entre en période de refroidissement. Dans cet état, I’indicateur POWER devient rouge et I’indicateur
STATUS clignote en vert.

3. Attendez environ une minute que l'indicateur STATUS s’éteigne et que l'indicateur POWER reste allumé en rouge.
* Pendant cette période d’une minute, le ventilateur d’admission et le ventilateur d’échappement tournent pour refroidir la lampe.

* Ne débranchez pas le cable d’alimentation pendant que le témoin STATUS clignote. Le débranchement du cable d’alimentation
immédiatement apres la projection peut causer une panne.

* Le ventilateur peut étre un peu bruyant pendant le refroidissement; ¢’est normal.
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Réglage TRAPEZE

Depuis la zone de commande du projecteur:
1. Appuyez sur la touche KEYSTONE (ENTER) dans la zone de commande du projecteur.

2. Ajustez les largeurs au haut et au bas de I'écran en appuyant sur la touche A ou V¥ tout en regardant I'écran.

Depuis le menu INSTALLATION:
(Voir page 19 pour le réglage du menu.)
1. Affichez le menu INSTALLATION.

2. Sélectionnez TRAPEZE en appuyant sur la touche A ou

(21

V.
3. Ajustez les largeurs au haut et au bas de I'écran en INSTALLATION
appuyant sur la touche <« ou P tout en regardant I'écran. _| TRAPEZE

Pour dégager le menu:
4. Appuyez plusieurs fois de suite sur la touche MENU.

( !mportant ’

¢ Lorsque la correction est appliquée, il peut étre impossible d’obtenir le format adéquat.

¢ Lorsque la correction est appliquée, le résolution est inférieure. En outre, des bandes verticales apparaissent et les lignes
droites sont courbes sur les images aux motifs compliqués. Pour éviter que ces symptdmes apparaissent, maintenez
I'écran perpendiculaire au projecteur dans la mesure du possible.

¢ Bien que I'image projetée puisse étre déformée momentanément lorsque vous changez la valeur de la correction, il ne
s’agit pas d’'une défectuosité.

¢ Bien que I'image projetée puisse étre déformée selon la valeur de la correction et le type de signal fourni, il ne s’agit pas
d’une défectuosité. Dans ce cas, spécifiez la valeur permettant de projeter une image sans distorsion.

¢ La valeur affichée au moment du réglage de la correction differe selon le type de signal.

Touche IRIS

Utilisez cette touche pour régler la luminosité et le contraste de I’image en fonction de la lumiére ambiante de la piece.

1. Appuyez sur la touche IRIS de la télécommande.

2. Ajustez la luminosité et le contraste de I'image en appuyant sur la touche A ou V¥ tout en regardant I'écran. A chaque
pression sur la touche A, 'image devient plus claire et définie et mieux adaptée au visionnage de la télévision dans une piéce

bien éclairée. A chaque pression de la touche V¥, 'image devient plus sombre et contrastée et mieux adaptée au visionnage
de films sous un faible éclairage.
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Réglage du format
Vous pouvez changer le format de signal vidéo fourni (ou le rapport largeur-hauteur de I’image). Le changement de réglage dépend du type de
signal vidéo fourni.

NORMALE COMPRIMEE ZOOM DIRECT
Taille originale de Projette des images Projette des images Projette des images Projette des images
I’image de format 4:3 lorsque de format 16:9. de format dans la taille ou elles
le signal vidéo est une CinemaScope ou sont fournies.
image de format 4:3. Vista avec des sous-

titres.

) o __o o o © Y o 0
O
.0, O O O -0
o o o o 0 la)
Image 4:3 (480i, . .
576i, 480p, 576p et Disponible seulement
PC) avec un signal
d’entrée 480i, 5761,
480p ou 576p.
o O o o o [S) O o 0] (0]
O O O O o [©) (o) O
Image CinemaScope Disponible seulement
et Vista 4:3 avec un signal

d’entrée 480i, 5761,
480p ou 576p.

oOo oOo OQO Y Y
o\Jo o\Jo o) o) N A

Comprimée en 4:3 Disponible seulement
(4801, 576i, 480p, avec un signal
576p) d’entrée 480i, 576i,

480p ou 576p.

@) (0] @) ©) @) ©)
o Q o o Q o o Q o Non disponible. Non disponible.

Image 16:9 (1080i)

@) (0] @) ©) @) ©)
o Q o o Q fe} o Q o Non disponible. Non disponible.

Image 16:9 (720p)

Les images encadrées [_] correspondent aux modes recommandés.

Changement de réglage

Avec la télécommande:
1. Appuyez sur la touche ASPECT.
« A chaque pression de la touche ASPECT, le mode change de PAR DEFAULT A NORMALE, COMPRIMEE, ZOOM, DIRECT et

revient 2 PAR DEFAULT. PAR DEFAULT se régle automatiquement sur NORMALE ou COMPRIMEE selon le signal fourni.
Avec le menu INITIAL:

(Voir page 19 pour le réglage du menu.)
1. Affichez le menu INITIAL.

2. Sélectionnez FORMAT en appuyant sur la touche A ou V.

3. Sélectionnez I'aspect souhaité en appuyant sur la touche <«
ou b

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU. -
J
_l FORMAT 4 PARDEFAUT )
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4 Visionnage des images d’un ordinateur

Préparatifs:

¢ Allumez I’ordinateur raccordé.

)

Touche
STANDBY/ON ON —— POWER —— STANDBY
Touche ON (| ) ——

oo

Touche DVI

STANDBY/ON
Touche D-SUB

0 OO

W POWER Il STATUS

Bague FOCUS ——— | |
Bague ZOOM —— AUTO SYNC

2
<
O
=
o
ey

0| OO @

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEOQ/S/COMP.

Touche D—SUB/DVI_m ENTER I » I

MENU

)
00|80, O\

HE

@ YAMAHA

1. Vérifiez si le témoin POWER est bien allumé en rouge.

* Si le projecteur a été éteint avant que la lampe soit suffisamment froide, le ventilateur peut se mettre a tourner et la touche STANDBY/
ON peut ne pas agir apres le branchement du cable d’alimentation. (Le témoin STATUS clignote en vert.) Lorsque le ventilateur cesse
de tourner, appuyez sur la touche STANDBY/ON pour allumer le témoin POWER.

2. Appuyez sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche ON ( | ) de la télécommande.
« ]I faut parfois une minute pour que la lampe s’allume.
* Il est rare que la lampe ne parvienne pas a s’allumer. Mais si cela devait se produire, attendez quelques minutes et ressayez.

* Ne recouvrez pas I’objectif de son capuchon lorsque la lampe est allumée. N’enlevez pas la feuille en aluminium a I’intérieur du
capuchon d’objectif.

3. Sélectionnez une source d’entrée.
* Appuyez sur la touche D-SUB/DVI du projecteur ou sur la touche D-SUB, DVI de la télécommande correspondant a la borne utilisée.
» La source d’entrée change entre D-SUB et DVI a chaque pression sur la touche D-SUB/DVI du projecteur.

* Selon le signal d’entrée, il faut parfois attendre assez longtemps avant que 1I’image n’apparaisse sur 1’écran; il ne s’agit pas d’une
défectuosité.

* Selon le type de signaux, les images peuvent ne pas s’afficher correctement. Si le cas se présente, appuyez sur la touche AUTO SYNC
du projecteur ou sur la touche AUTO de la télécommande (voir page 18).

4. Ajustez la position du projecteur pour maintenir une distance de projection appropriée en fonction de la taille d'image
spécifiée.

5. Ajustez la position du projecteur de sorte que le projecteur et I'écran soient perpendiculaires 'un par rapport a I'autre (voir
page 8).
» Si le projecteur ne peut pas étre positionné perpendiculairement a I’écran, ajustez 1’angle de projection (voir page 8).

6. Ajustez la taille de 'image projetée en tournant la bague ZOOM.

7. Ajustez la netteté de I'image en tournant la bague FOCUS.

Répétez les opérations 4 a 7 si nécessaire.
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Touches AUTO / AUTO SYNC

Lorsque I’'image transmise par 1’ordinateur est mal positionnée, effectuez les opérations suivantes:
1. Sil'écran de veille a été activé, désactivez-le.

2. Affichez une image lumineuse (par exemple I'écran de la fenétre de la corbeille).

3. Appuyez sur la touche AUTO de la télécommande ou sur la touche AUTO SYNC (A ) du projecteur. Le projecteur spécifie
automatiquement la position optimale du signal fourni.

 SiI'image n’est toujours pas a la bonne position aprés plusieurs pressions sur la touche AUTO ou AUTO SYNC (A ), changez les
réglages dans le menu SIGNAL pour positionner correctement I’image(voir page 26).

* Si vous effectuez ces opérations avec une image sombre, 1’image peut étre déplacée.

Lorsque le projecteur est raccordé a un portable:

Lorsque le projecteur est raccordé a un portable, les images ne peuvent pas étre projetées dans certains cas. Si le cas se présente, réglez
I’ordinateur pour qu’il puisse fournir des signaux au projecteur. Ce réglage varie selon le type d’ordinateur. Pour ce faire, reportez-vous au
mode d’emploi de I’ordinateur.

Pour arréter la projection:

1. Appuyez sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche STANDBY ((')) de la télécommande.
* Un message de confirmation s’affiche.

* Pour annuler la procédure, attendez un instant ou appuyez sur la touche MENU.

2. Appuyez une nouvelle fois sur la touche STANDBY/ON du projecteur ou sur la touche STANDBY ((')) de la télécommande.

* La lampe s’éteint et le projecteur entre en période de refroidissement. Dans cet état, I’indicateur POWER devient rouge et I’indicateur
STATUS clignote en vert.

3. Attendez environ une minute que l'indicateur STATUS s’éteigne et que l'indicateur POWER reste allumé en rouge.
* Pendant cette période d’une minute, le ventilateur d’admission et le ventilateur d’échappement tournent pour refroidir la lampe.

* Ne débranchez pas le cable d’alimentation pendant que le témoin STATUS clignote. Le débranchement du cable d’alimentation
immédiatement apres la projection peut causer une panne.

* Le ventilateur peut étre un peu bruyant pendant le refroidissement; c’est normal.

/—\
ON —— POWER — STANDBY
— Touche STANDBY( ()
STANDBY/ON
Touche STANDBY/ON ——— | c
O Il POWER [l STATUS

AUTO SYNC

]

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.

[—] ENTER [—]
O

00|06
©
oli6

MENU

El]

@ YAMAHA
~ s _—
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(7) Menu

& Présentation du menu

Le menu n’apparait pas si le projecteur ne recoit aucun signal.

— IMAGE f CONTRASTE  [— 0-60
H LUMINOSITE [ + 30
REHAUSSEMENT - DU BLANC 7 [~ PAR DEFAUT, 0- 10
- sRGB — MARCHE, ARRET
4 TEMP.COUL. *1|—{ ELEVE CONTRASTE R 0- 60
MOYEN CONTRASTEB [— 0-60
FAIBLE LUMINOSITER [ + 30 0
PERSO. | LUMINOSITEB  [— + 30 E
H  SATURATION =1 #3/—{ 0-20 O
H TEINTE s #3f— +10 'z
a FINESSE _ #3(—  0-10 <
H GAMMA  *1— PAR DEFAUT, DYNAMIQUE, CINEMA1, CINEMA2 | g
—  INSTALLATION | TRAPEZE —  +20
- MISE EN MARCHE AUTO [~ MARCHE, ARRET
H  ARRET AUTO ARRET, 5, 10, 15, 30, 60 min
H ECRAN DE-DEMARRAGE [— MARCHE, ARRET |
H  MASQ.ECRAN |— BLEU, NOIR
H  MODE LAMPE  [—{ LUMINEUX, CINEMA
H' EMPLACEMENT |~ DEVANT/TABLE, ARRIERE/TABLE, ARRIERE/PLAFOND, DEVANT/PLAF. |
— INITIAL f POSITION MENU GAUCHE SUP, DROIT INF. |
MODE PROGR. *3|—AUTO, VIDEO |
H  SYST.COUL. *3}— AUTO,NTSC, PAL , SECAM , 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 |
H FORMAT PAR DEFAUT, NORMALE, COMPRIMEE, ZOOM, DIRECT | 2
H LANGUE (Language) |— [ 4z, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, <7 , 5t =201 PYCCKIt , PORTUGUES |
-__REINIT.TOUT __[—] EXECUTER
— SIGNAL f POSITION HORIZ*3}—  0-999 #)
-+ POSITION VERT #3f— 0 - 999 )
H PHASE  *3[— 0-31
3 TRACKING *3— 0-9999 |2

- ENTREE D-SUB *3|— RGB, CONPONENT
B NIVEAU INST. *3|— ARRET, 3.5%, 7.5%

H  MASQUE BRUIT *3 T MARCHE H DEBUT — 0-99
ARRET FIN —  0-99
L REGLAGE AD *3|—{ EXECUTER POSITIONCLAMP _[—| 0-63 #2
PROFONDEURCLAMP |—{  1-63 #
LPF *3 — MARCHE, ARRET

Apres la sélection des éléments indiqués par P, appuyez sur la touche ENTER.
*1: Non disponible lorsque SRGB est réglé sur MARCHE.
*2: La plage de réglage dépend du signal fourni.

*3: Reportez-vous a la liste suivante pour savoir si une option est disponible ou non.

SATURATION
TEINTE

FINESSE

MODE PROGR.
SYST. COUL.
POSITION HORIZ.
POSITION VERT
PHASE
TRACKING
ENTREE D-SUB
NIVEAU INST.
MASQUE BRUIT
REGLAGE A/D
LPF

Non disponible lorsque la source d’entrée est une source DVI ou la source D-SUB est un signal RGB.
Disponible seulement si la source VIDEO ou S-VIDEO est un signal NTSC-M ou NTSC-4.43.

Non disponible si la source D-SUB ou DVI est un signal provenant d’un ordinateur.

Disponible seulement avec un signal d’entrée TV50, TV60, 4801 ou 576i.

Disponible seulement si la source d’entrée est un signal VIDEO ou S-VIDEO.

Non disponible si la source DVI est un signal provenant d’un ordinateur.

Non disponible si la source DVI est un signal provenant d’un ordinateur.

Non disponible si la source d’entrée est un signal VIDEO, S-VIDEO ou DVI.

Disponible seulement si la source D-SUB est un signal provenant d’un ordinateur.

Disponible seulement si la source d’entrée est un signal D-SUB, sauf si ce sont des signaux 4801, 576i.
Non disponible si la source D-SUB ou DVI est un signal provenant d’un ordinateur.

Non disponible si la source d’entrée est un signal VIDEO, S-VIDEO ou DVIL.

Non disponible si la source d’entrée est un signal VIDEO, S-VIDEO ou DVIL.

Disponible seulement si la source COMPONENT ou D-SUB est un signal 480i, 480p, 576i or 576p.
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Comment régler les menus
Par exemple, procédez de la facon suivante pour spécifier I'heure de ARRET AUTO.

1. Appuyez sur la touche MENU.
 Si aucun signal n’est fourni, le menu n’apparait pas.

INSTALLATION

_l TRAPEZE 4 0 >

_I
_I

4. Appuyez sur la touche A ou V¥ pour sélectionner I'élément que vous voulez régler.

_I

_| ARRET AUTO 4 ARRET )

_I

5. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche « ou .

_I

_| ARRET AUTO 4 3zomn )

-

Pour dégager le menu:
6. Appuyez plusieurs fois de suite sur la touche MENU.

important

¢ Sila touche MENU ne fonctionne pas, débranchez le cable d’alimentation de la prise secteur. Attendez environ 10 minutes,
rebranchez le cable d’alimentation et essayez une nouvelle fois.

20



& Parametres des menus

Réglez les éléments suivants sur les menus appropriés.

1. Menu IMAGE 2.Menu INSTALLATION 3.Menu INITIAL 4.Menu SIGNAL
== RE=E -~ IS
INSTALLATION INITIAL
_1 CONTRASTE 4 0 > _| TRAPEZE 4 0 > _1 POSITION MENU 4 GAUCHESUP. ) _| POSITION HORIZ. 4 78 >
_l LUMINOSITE 4 0 ) _l MISE EN MARCHE AUTO 4 ARRET ) _l MODE PROGR. 4 AUTO » _| POSITON VERT. 4 22 >
_1 REHAUSSEMENT DU BLANC 4 PARDEFAUT ) _1 ARRET AUTO 4 ARRET ) _1 sysT.couL. 4 AUTO » _| PHASE 4 0 »
_1 sRGB 4 ARRET ) _| ECRAN DE DEMARRAGE 4 MmARcHE ) _1 FORMAT 4 PARDEFAUT D _| TRACKING 4 0 >
_1 TEMP.COUL. 4 MovEN ) _1 MAsQ.ECRAN 4 BLEU > _l LANGUE (Language) 4 EnGusH ) _| ENTREE D-SUB 4 RGB 3
_l SATURATION 4 [ > _l MODE LAMPE 4 LumINEUX ) _1 REINIT.TOUT EXECUTER B _| NIVEAU INST. 4 7.5% » D)
: i
_1 TEINTE 4 0 ) _| EMPLACEMENT { DEVANT/TABLE _| MASQUE BRUIT 4 ARRET ) <C
_1 FINESSE 4 0 » REGLAGE A/D EXECUTER (@)
_1 GAMMA 4 PARDEFAUT ) z
<
1. Menu IMAGE ﬁ
ELEMENT REGLAGE FONCTION
CONTRASTE 0-60 Sert a ajuster le contraste de I’'image projetée (voir page 24).
LUMINOSITE +30 Sert a ajuster la luminosité de I’image projetée (voir page 24).
REHAUSSEMENT  PAR DEFAUT La valeur appropri€e est automatiquement sélectionnée selon le signal fourni. Sélectionnez
DU BLANC normalement PAR DEFAUT.
0-10 Sert a ajuster le niveau des blancs de I’image projetée (voir page 24).
sRGB MARCHE/ARRET  Spécifie si la couleur doit étre accentuée ou non lors de la projection.
TEMP. COUL. ELEVE Sélectionne une température de couleur élevée (voir page 25).
MOYEN Sélectionne une température de couleur équilibrée (voir page 25).
FAIBLE Sélectionne une température de couleur faible (voir page 25).
PERSO. Sert a personnaliser la température de couleur (voir page 25).
SATURATION 0-20 Sert a ajuster la richesse des couleurs de 1’image projetée (voir page 24).
TEINTE +10 Sert a ajuster la teinte des couleurs de I’'image projetée (voir page 24).
FINESSE 0-10 Sert a ajuster la finesse de I’'image projetée (voir page 24).
GAMMA PAR DEFAUT La valeur appropriée de gamma est automatiquement sélectionnée selon le signal fourni.
Sélectionnez normalement PAR DEFAUT.
DYNAMIQUE Sélectionnez ce réglage pour obtenir un bon contraste méme lorsque vous augmentez
I’éclairage de la piece.
CINEMALI Sélectionnez ce réglage lorsque vous regardez des films sous un éclairage faible comme au
cinéma.
CINEMA?2 Sélectionnez ce réglage pour améliorer les demi-tons et rendre la couleur chair plus intense

méme dans une scéne sombre. Ce mode est idéal pour la télévision.
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2. Menu INSTALLATION

ELEMENT REGLAGE FONCTION

TRAPEZE +20 Sert a corriger la distorsion en trapeze verticale.

MISE EN MARCHE MARCHE/ARRET  Lorsque MARCHE est sélectionné, la lampe s’allume automatiquement quand vous branchez

AUTO le cable d’alimentation sur la prise secteur.

Le projecteur est en veille lorsque la lampe est éteinte. Utilisez la télécommande pour
allumer la lampe.

ARRET AUTO ARRET/5 —-60min  Sert a spécifier le délai de mise en veille du projecteur quand aucun signal n’est fourni par la
source.

ECRAN DE MARCHE/ARRET  Sélectionnez MARCHE pour afficher I’écran de démarrage lorsque le projecteur est allumé.

DEMARRAGE

MASQ. ECRAN BLEU/NOIR Sert a changer la couleur de I’écran qui s’affiche quand aucun signal n’est regu.

MODE LAMPE LUMINEUX Sélectionnez cette option lorsque le projecteur est utilisé dans un environnement lumineux.

CINEMA Sélectionnez cette option pour modérer I’intensité de la lampe. Le bruit du projecteur est
réduit et la durée de vie de la lampe augmente.
La lampe peut étre endommagée par un changement fréquent de ce mode.

EMPLACEMENT DEVANT/TABLE Sélectionnez ce mode pour regarder les images de 1’avant lorsque le projecteur est installé sur

une table.
ARRIERE/TABLE Sélectionnez ce mode pour regarder les images de derriere 1’écran lorsque le projecteur est
installé sur une table.
ARRIERE/ Sélectionnez ce mode pour regarder les images de derriere 1’écran lorsque le projecteur est
PLAFOND suspendu au plafond.
DEVANT/ Sélectionnez ce mode pour regarder les images de 1’avant lorsque le projecteur est suspendu
PLAFOND au plafond.
3. Menu INITIAL

ELEMENT REGLAGE FONCTION

POSITION MENU 2 positions Sert a changer la position du menu.

MODE PROGR. AUTO Le mode Film est automatiquement activé lorsque le signal d’un film est fourni.

VIDEO Le mode Film n’est pas activé.

SYST. COUL. 8 positions Lorsque AUTO est sélectionné, le format vidéo approprié est automatiquement sélectionné
selon le signal fourni. Si I’image n’est pas affichée correctement, sélectionnez le format
vidéo souhaité manuellement.

FORMAT PAR DEFAUT Le format appropri€ est automatiquement sélectionné selon le signal fourni. Sélectionnez
normalement PAR DEFAUT.

NORMALE Sélectionnez cette option pour projeter des images de format 4:3 lorsque le signal fourni est
une image de format 4:3.

COMPRIMEE Sélectionnez cette option pour projeter des images de format 16:9.

ZOOM Sélectionnez cette option pour agrandir et projeter des images de format CinemaScope ou
Vista.

DIRECT Projette des images dans la taille ou elles sont fournies. Cette option n’est pas disponible
lorsque la distorsion en trapeze est corrigée.

LANGUE 10 langues Sert a sélectionner la langue des menus.

(Language)

REINIT. TOUT
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4. Menu SIGNAL
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ELEMENT REGLAGE FONCTION
POSITION HORIZ. 0-999 Sert a ajuster la position horizontale de I’image projetée.
POSITION VERT 0-999 Sert a ajuster la position verticale de 1’image projetée.
PHASE 0-31 Sert a éliminer le scintillement ou le flou pouvant apparaitre sur I’image projetée.
TRACKING 0-9999 Sert a éliminer les larges bandes verticales pouvant apparaitre sur I’image projetée.
ENTREE D-SUB RGB Sélectionnez cette option lorsque vous raccordez le projecteur a un appareil vidéo a haute
définition, muni de bornes de sortie R, G et B.
COMPONENT Sélectionnez cette option lorsque vous raccordez le projecteur a un lecteur de DVD ou a un
appareil muni de bornes de sortie vidéo a composantes Y, Cg, et Cg(ou Y, Pg, et Pg).
NIVEAU INST. ARRET Sélectionnez cette option pour rendre le noir plus clair.
3.5%17.5% Sélectionnez cette option pour rendre le noir plus sombre.
(Etats-Unis) * Lorsque 7.5% est choisi, la luminosité est réduite par la fonction d’annulation de réglage
(pour les Etats-Unis).
MASQUE BRUIT MARCHE pq / Sert a régler I’'image si de la mosaique apparait au haut de 1’écran.
ARRET
DEBUT Sert a spécifier le début de la position de masquage du bruit.
FIN Sert a spécifier la fin de la position de masquage du bruit.
REGLAGE A/D EXECUTER Sert a régler les parametres pour la conversion analogique-numeérique.

POSITION CLAMP  Sert a corriger les parties blanches ou noires de I’image projetée.

PROFONDEUR

CLAMP
LPF

Sert a valider ou non le LPF.

* Des bandes horizontales peuvent apparaitre sur 1’image projetée lorsqu’elle est agrandie; c’est normale.

* Lorsque vous changez trop la position horizontale ou verticale, du bruit peut apparaitre.

* La plage de réglage de la position verticale dépend du type de signal fourni. Dans certains cas, I’image peut rester a la méme position bien
que vous ayez changé la valeur; il ne s’agit pas d’une défectuosité.

« ENTREE D-SUB se régle automatiquement sur RGB ou COMPONENT selon le signal fourni.
+ L’élément PAR DEFAUT dépend des deux types de signaux suivants:
1. Signaux vidéo (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)

2. Signaux d’ordinateur (VGA, XGA, etc.)

Reportez-vous a page 36 pour la liste complete des signaux.
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Réglage des images vidéo

# Réglage de la luminosité (CONTRASTE et LUMINOSITE)

Vous pouvez régler la luminosité de I’image projetée sur le menu (voir page 21).

1. Affichez le menu IMAGE.

2. Sélectionnez CONTRASTE ou LUMINOSITE en appuyant sur la touche A ou V.
3. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche € ou ».

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU.

CONTRASTE

Sert 2 ajuster le contraste de I'image projetée. A chaque pression sur la touche P>, 1’image devient plus lumineuse. A chaque pression sur la
touche 4, I’'image devient plus sombre.

LUMINOSITE

A chaque pression sur la touche P>, I’'image devient plus lumineuse. A chaque pression sur la touche <, I’'image devient plus sombre.

# Accentuation du niveau du blanc (REHAUSSEMENT DU BLANC)

Vous pouvez régler le niveau du blanc de I'image projetée sur le menu (voir page 21). Sélectionnez normalement PAR DEFAUT.
1. Affichez le menu IMAGE.

2. Sélectionnez REHAUSSEMENT DU BLANC en appuyant sur la touche A ou V.
3. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche < ou ».

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU.

4 Réglage du ton du blanc (sélection de TEMP. COUL.)

Vous pouvez sélectionner une température de couleur préréglée (ton du blanc) sur le menu (voir page 21).
1. Affichez le menu IMAGE.

2. Sélectionnez TEMP. COUL. en appuyant sur la touche A ou V.

3. Sélectionnez la température de couleur souhaitée en appuyant sur la touche <€ ou ».

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU.

4 Réglage du ton du blanc (personnalisation de TEMP. COUL.)
Pour personnaliser (et sauvegarder) la température de couleur que vous préférez, procédez de la fagon suivante.

1. Sélectionnez TEMP. COUL. sur le menu IMAGE (voir page 21).

Appuyez sur la touche <« ou P pour sélectionner PERSO. Hl.

Appuyez sur la touche ENTER.

Appuyez sur la touche A ou V¥ pour sélectionner I'élément souhaité.

Appuyez sur la touche <« ou P pour régler I'élément souhaité.

Répétez les opérations 4 et 5 pour obtenir les meilleurs résultats possible.

o0~ w0

Pour dégager le menu:
7. Appuyez sur la touche MENU.

Pour réutiliser la température de couleur sauvegardée:
1. Sélectionnez PERSO. en appuyant sur la touche COLOR TEMP de la télécommande.

A propos de la température de couleur

1l existe différentes sortes de blancs. En réglant la température de couleur il est possible de montrer les différents tons de blanc. Lorsque la température est basse, le blanc apparait rougeatre.
Lorsque la température de couleur augmente, le blanc apparait bleudtre. La température de couleur peut étre réglée sur ce projecteur en changeant la valeur du contraste du bleu et du rouge.
Pour €lever la température de couleur:

Augmentez le CONTRASTE B (bleu) et réduisez le CONTRASTE R (rouge).

Pour réduire la température de couleur:

Diminuez le CONTRASTE B (bleu) et augmentez le CONTRASTE R (rouge).
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¢ Réglage de la couleur (SATURATION et TEINTE)

Vous pouvez régler la couleur de I’image projetée sur le menu (voir page 21).
1. Affichez le menu IMAGE.

2. Sélectionnez SATURATION ou TEINTE en appuyant sur la touche A ou V.
* SATURATION n’est pas disponible lorsque la source D-SUB est un signal RGB ou lorsque DVI est sélectionné comme source.
» TEINTE n’est disponible que lorsque le signal fourni est un signal NTSC.

3. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche <« ou ».

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU.

SATURATION

Sert a ajuster la richesse des couleurs de I’image projetée. A chaque pression sur la touche P>, les couleurs de I’image deviennent plus riches.

2
<
<
Z
o
=

A chaque pression sur la touche <4, les couleurs de I’image deviennent plus légeres.

* SATURATION n’est pas disponible lorsque la source D-SUB est un signal RGB ou lorsque DVI est sélectionné comme source.

TEINTE

Sert 2 ajuster la teinte de I’image projetée. A chaque pression sur la touche P>, 'image devient plus verte. A chaque pression sur la touche <,
I’image devient plus rouge.

* TEINTE n’est disponible que lorsque le signal fourni est un signal NTSC.

4 Durcissement ou adoucissement des images (FINESSE)
Vous pouvez régler la finesse de I’image projetée sur le menu (voir page 21).
1. Affichez le menu IMAGE.

2. Sélectionnez FINESSE en appuyant sur la touche A ou V.
3. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche <« ou ».

Pour dégager le menu:
4. Appuyez sur la touche MENU.

& LPF (Filtre progressif)

Vous pouvez sélectionner de valider ou non le LPE. Cet élément est normalement réglé sur ARRET.
Des trainées verticales ou horizontales peuvent apparaitre sur 1’image projetée selon le type de lecteur de DVD utilis€. Si le cas se présente,
vous pouvez réduire les trainées en activant le LPF. Les images seront toutefois un peu plus douces.

1. Sélectionnez REGLAGE A/D sur le menu SIGNAL. EXECUTER

2. Appuyez sur la touche A ou V¥ pour sélectionner N
EXECUTER Hl.
3. Appuyez sur la touche ENTER. -
4. Appuyez sur la touche A ou V¥ pour sélectionner LPF. —| LPF 4 ARRET 2

5. Appuyez sur la touche <« ou P pour sélectionner
MARCHE ou ARRET.

Pour dégager le menu:
6. Appuyez sur la touche MENU.
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(9) Fonction MEMORY

¢ Fonction MEMORY

La fonction mémoire permet de sauvegarder tous les parametres du menu IMAGE et le NIVEAU INST. du menu SIGNAL en fonction de la
borne d’entrée.

* CONTRASTE * SATURATION
« LUMINOSITE * TEINTE
+ REHAUSSEMENT * FINESSE

DU BLANC
* sRGB * GAMMA
 TEMP. COUL. * NIVEAU INST.

Réglage des images d’un ordinateur

Normalement ce projecteur projette automatiquement et correctement les signaux vidéo fournis par un ordinateur. Toutefois, selon
I’ ordinateur, certains signaux vidéo ne pourront pas étre projetés. Dans ce cas, appuyez sur la touche AUTO POSITION du projecteur ou sur la
touche AUTO de la télécommande(voir page 18). Si le signal n’est pas projeté correctement, réglez I’'image projetée sur le menu SIGNAL.

¢ Réglage des images d’un ordinateur

Procédez d’une des fagons suivantes selon les symptomes.

De larges bandes apparaissent: ..........ccccceceeeenenne Réglez TRACKING sur le menu SIGNAL.
L’image projetée scintille.
L’image projetée est floue. .........cccevevvenincenncnne. Réglez PHASE sur le menu SIGNAL.

L’image projetée est déplacée horizontalement. ... Réglez POSITION HORIZ. sur le menu SIGNAL. A chaque pression sur la
touche «, I'image se déplace vers la droite. A chaque pression sur la touche
P, I'image se déplace vers la gauche.

L’image projetée est déplacée verticalement. ....... Réglez POSITION VERT. sur le menu SIGNAL. A chaque pression sur la
touche <, I’image se déplace vers le bas. A chaque pression sur la touche P,
I’image se déplace vers le haut.

1. Affichez le menu SIGNAL.

2. Appuyez sur la touche A ou V¥ pour sélectionner I'élément que vous voulez régler.

3. Réglez I'élément sélectionné en appuyant sur la touche <« ou ».

Pour dégager le menu:

4. Appuyez sur la touche MENU.

* Normalement ne changez pas les réglages du menu SIGNAL.

Méthode simple pour régler la position de 'image

Pour régler la position horizontale:

1. Alignez le bord gauche de I'image sur le bord gauche de I'écran en réglant la POSITION HORIZ. Puis alignez le bord droit de
l'image sur le bord droit de I'écran en réglant TRACKING.

2. Répétez ces opérations pour bien régler la position horizontale.

Pour régler la position verticale:
3. Alignez le bord supérieur de I'image sur le bord supérieur de I'écran en réglant la POSITION VERT.
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(11) Installation au plafond

¢ Visionnage d’images lorsque le projecteur est suspendu au plafond

Pour voir les images projetées de I’avant par le projecteur suspendu au plafond:

Pour suspendre le projecteur au plafond, il faut utiliser un support de montage spécial, en vente dans le commerce. Faites installer le projecteur

par un spécialiste. Pour le détail a ce sujet contactez votre revendeur.

* Yamaha décline toute responsabilité quant aux dommages causés par 1’utilisation d’un support d’une autre marque et par une mauvaise
installation, méme si le projecteur est encore sous garantie.
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* Lorsque le projecteur est suspendu au plafond, réglez EMPLACEMENT dans le menu INSTALLATION sur DEVANT/PLAF.
* Demandez a votre spécialiste d’installer un interrupteur. Lorsque vous n’utilisez pas le projecteur, éteignez le projecteur par I’interrupteur.

¢ Lorsque le projecteur est suspendu au plafond les images projetées peuvent paraitre plus sombres que lorsqu’il est installé sur une table.
C’est normal.

« Installez le projecteur de sorte que les sorties d’air ne soient pas exposées a 1’air d’un climatiseur. Une panne peut se produire.

* N’installez pas le projecteur pres d’une alarme d’incendie parce qu’il émet de la chaleur.
Piéce en option
Support de montage au plafond PMT-L71 (plafonds bas)
PMT-H75 (plafonds hauts)
Pour voir des images projetées de I'arriére sur un écran translucide:
Faites installer le projecteur par un spécialiste qualifi€. Pour le détail a ce sujet contactez votre revendeur.
5

« Pour voir des images projetées de arriere de 1’écran, réglez EMPLACEMENT dans le menu INSTALLATION sur ARRIERE/TABLE.

4 Dimensions (unité: mm)
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(12) Remplacement de la lampe

Ce projecteur est équipé d’une lampe pour la projection des images. Cette lampe est un consommable. Elle peut briiler ou sa luminosité peut
décroitre a long terme. Si le cas se présente, remplacez la lampe par une neuve le plus vite possible. Remplacez-la uniquement par une lampe
neuve du commerce, congue pour ce projecteur. Contactez votre revendeur pour 1’achat de la lampe.

GvertissemerD

¢ Faites attention de ne pas laisser tomber les vis de la lampe dans le projecteur. Ne laissez pas tomber de pieces
métalliques ni d’objets inflammables dans le projecteur. Une électrocution ou un incendie peuvent étre causés par un objet
étranger lorsque le projecteur est allumé. Si vous ne pouvez pas retirer un objet tombé a I'intérieurdu projecteur, contactez
votre revendeur pour le retirer.

¢ Veillez a installer la lampe convenablement. Si la lampe n’est pas bien installée, elle ne s’éclairera pas. Un incendie peut en
outre étre causé par une mauvaise installation.

* Ne secouez pas la lampe une fois retirée et ne la levez pas au-dessus de votre visage. Les fragments de verre pourraient
vous blesser les yeux.

¢ Ne remplacez pas la lampe immédiatement apres la projection parce que le couvercle de la lampe est trés chaud. Vous
pourriez vous briler. Eteignez le projecteur a I'aide de la touche STANDBY/ON. Lorsque la lampe est éteinte, attendez
environ deux minutes que les ventilateurs refroidissant la lampe cessent de tourner. Débranchez ensuite le céble
d’alimentation et attendez au moins une heure que la lampe soit suffisamment froide pour pouvoir étre touchée.

¢ Fréquence de remplacement de la lampe

La lampe doit étre remplacée environ toutes les 4000 heures consécutives 172 de projection. La fréquence dépend des conditions de
fonctionnement et peut étre inférieure a 4000 heures *1*2 Une diminution de I’éclairage et/ou de la luminosité des couleurs signifie que la
lampe doit étre remplacée. Lorsque la durée de service de la lampe est supérieure a 3000 heures ", le témoin cli gnote successivement en vert et

en rouge (lorsque la lampe est allumée; lorsque la lampe est éteinte, le témoin s’allume en rouge seulement) et le message de remplacement de
la lampe apparait sur I’écran pendant une minute chaque fois que la lampe est allumée. Lorsque la durée de service de la lampe atteint 3800

heures™!, le message de remplacement (LAMP EXCHANGE) apparait sur I’écran pendant une minute toutes les 20 heures”! suivantes.

Lorsque la durée de service de la lampe dépasse les 4000 heures™! "2, le projecteur s’éteint
automatiquement et ne peut étre utilisé que si la lampe est remplacée et la durée de service remise a zéro.
*#1: Lorsque MODE LAMPE dans le menu INSTALLATION est réglé sur CINEMA. Lorsqu'il est réglé sur LUMINEUX, la durée de service est inférieure.
*2: Lorsque MODE LAMPE est réglé sur LUMINEUX, la durée de service est de 2000 heures.
Gttentioa
* Ne retirez la lampe que pour la remplacer. Le fait de retirer inutilement la lampe peut causer une panne.
¢ Ce projecteur utilise comme source de lumiére une lampe au mercure sous haute pression. Cette lampe peut exploser ou
ne plus éclairer si elle est cognée, rayée ou autrement endommagée. Selon la lampe et les conditions d’utilisation, il faut
attendre un certain temps avant que la lampe explose ou cesse d’éclairer. Mais elle peut aussi exploser dés que le
projecteur est allumé.
¢ Les risques d’explosion augmentent si vous utilisez la lampe apres le délai de remplacement. Lorsque le message de
remplacement de la lampe apparait, remplacez la lampe immédiatement par une neuve, méme si elle éclaire normalement.
¢ Lorsque la lampe a mercure explose, des fragments de verre sont dispersés a l'intérieur ou a I'extérieur du logement de la
lampe et le gaz de la lampe est diffusé a I'intérieur ou a I'extérieur du projecteur. Le gaz a l'intérieur de la lampe contient du
mercure. Faites attention de ne pas le respirer et de ne pas le laisser pas pénétrer dans vos yeux ou votre bouche. Si vous
deviez respirer ce gaz ou s'il devait pénétrer dans vos yeux ou votre bouche, consultez immédiatement un médecin.
¢ Sila lampe a mercure devait exploser, des fragments de verre peuvent étre dispersés a l'intérieur du projecteur. Dans ce
cas, demandez a votre revendeur de remplacer la lampe et de contréler I'intérieur du projecteur. Si vous nettoyez ou
remplacez la lampe vous-méme, tenez bien le manchon de la lampe. Vous pourriez sinon étre blessé par les fragments de
verre.
* Ne remplacez pas la lampe quand le projecteur est suspendu au plafond. Des fragments de verre pourraient tomber du
projecteur et pénétrer dans vos yeux ou votre bouche et vous blesser.
* Lorsque vous retournez le projecteur pour remplacer la lampe ou le contrdler, installez-le correctement sur une surface
stable.

Piece de rechange
(Option / Non fournie)

Lampe de PJL-625
rechange
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4 Remplacement de la lampe
1. Retournez avec précaution le projecteur (a).
(c) 2. Desserrez la vis (b) avec un tournevis cruciforme (+) et
(b) retirez le couvercle de la lampe (c).
3. Desserrez les vis de la lampe (d) avec un tournevis
cruciforme (+).
4. Relevez la poignée (e).
5. Sortez le logement de la lampe en tirant la poignée et
retenant le projecteur (f).
* Sortez lentement le logement de la lampe du projecteur. Si vous
le sortez trop vite, la lampe peut se briser et des fragments de
verre se disperser.

* Pour éviter tout risque d’incendie et de blessures, ne laissez pas
tomber de liquide sur le logement de lampe, une fois retiré, et
ne placez pas le logement pres d’un objet inflammable ou a
portée des enfants.

6. Reéinsérez le logement et la lampe neuve avec précaution
dans le bon sens (g) dans le projecteur.

7. Remettez la poignée dans la position originale (h).
¢ Veillez a bien bloquer la poignée.
8. Serrez les vis (d) avec un tournevis cruciforme (+).

9. Serrez la vis (b) avec un tournevis cruciforme (+) et fixez le
couvercle de la lampe.
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Remise a zéro de la durée de service de la lampe
Branchez le cordon d'alimentation et réinitialisez le temps de fonctionnement de la lampe en maintenant simultanément enfoncées les touches
<, P ¢t STANDBY/ON du panneau de commande.

< important ’

¢ Sivous n'appuyez pas en méme temps sur les trois touches, la durée de service de la lampe ne sera pas remise a zéro.
¢ Assurez-vous que le témoin STATUS s’allume deux fois et la durée de service de la lampe est bien revenue a zéro.

¢ Le projecteur ne s’allume pas si le couvercle de la lampe n’est pas bien fixé.

¢ N’oubliez pas de remettre a zéro la durée de service de la lampe chaque fois que vous remplacez la lampe.

¢ Ne remettez pas la durée de service de la lampe a zéro si vous n’avez pas remplacé la lampe.

¢ Ce projecteur contient une lampe au mercure. La mise au rebut de la lampe ou du projecteur avec la lampe peut étre
soumise a une réglementation a cause des risques de pollution.

¢ Entretien

< Attention )

¢ Eteignez bien la lampe et débranchez le cable d’alimentation de la prise secteur avant de nettoyer le projecteur.

Nettoyage du projecteur et des orifices de ventilation
Utilisez un chiffon sec pour nettoyer le projecteur et les grilles de ventilation. Lorsque les grilles sont sales, essuyez-les avec un chiffon doux
légerement imprégné d’un détergent neutre, puis essuyez-les avec un chiffon sec.

Pour maintenir la surface du projecteur en bon état:

* Ne pas vaporiser d’insecticide a I’extérieur ou a I’intérieur du projecteur.

» Ne pas utiliser de benzine ou diluant pour nettoyer le coffret.

* Ne pas laisser de matieres plastiques ou en caoutchouc au contact du projecteur.

Nettoyage de I'objectif

Utilisez une brosse de nettoyage d’objectif ordinaire ou un morceau de tissu légeérement imprégné d’un liquide de nettoyage d’objectif. La
surface de I’objectif est fragile. Utilisez seulement les matie¢res recommandées, non abrasives pour nettoyer 1’objectif. Ne pas toucher

I’ objectif avec les doigts.
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(13) Fixation d’un filtre et du capuchon d’objectif

4 Fixation d’un filtre d’objectif en vente dans le commerce
1. Retournez avec précaution le projecteur.

2. Desserrez la vis (a) avec un tournevis cruciforme (+) et
retirez le butoir (b).

Y

Position fermée
(pas de filtre

d"objectif) 3. Posez un filire d’objectif (c).

STy 4. Tournez le butoir de 180° et remettez-le a 'emplacement
I d’origine (d).
= 5. Serrez la vis (e) avec un tournevis cruciforme (+).

—
( Important

¢ Utilisez un filtre d’objectif de 67 mm de diamétre pour ce projecteur.

¢ Tous les filtres d’objectif de 67 mm ne sont pas
compatibles avec ce projecteur.

Pour retenir un filtre
d’objectif

4 Fixation du capuchon d’objectif

Fixez le capuchon d’objectif fourni lorsque vous n’utilisez pas le projecteur pour éviter de salir ou d’endommager 1’objectif. Insérez a fond le
capuchon d’objectif. (Un déclic doit étre audible.)

—
( Important

* Ne forcez pas lorsque vous insérez le capuchon d’objectif dans le projecteur.
* Assurez-vous que le nom de YAMAHA sur le capuchon d’objectif est aligné sur les bords supérieur et inférieur du projecteur.
¢ Le capuchon d’objectif peut étre posé sur le filtre si un filtre a été installé.
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En cas de

¢ En cas de panne

Reportez-vous au tableau suivant si le projecteur ne fonctionne pas convenablement. Si le probleme n’est pas mentionné dans le tableau, ou s’il
ne peut pas étre résolu de la facon indiquée, cessez d’utiliser le projecteur et contactez votre revendeur.

Aucune image n’apparait sur I’écran.

Probleme Solution

Le projecteur ne peut pas étre | *
allumé.

Vérifiez si les témoins sont allumés ou éteints et comment ils sont allumés.

POWER | STATUS | Solution

0 0 ¢ Raccordez le cable d’alimentation au projecteur.
Eteint Arét | Branchez le céble d’alimentation sur une prise secteur.

« Si un objet bloque les entrées ou sorties d’air, retirez-le et effectuez les opérations

suivantes:
0 1. Débranchez le cable d’alimentation de la prise secteur.
Arrét 2. Laissez refroidir le projecteur.

3. Rebranchez le cdble d’alimentation sur la prise secteur.
4. Appuyez sur la touche STANDBY/ON.

* Si un objet bloque les entrées ou sorties d’air, retirez-le.

-I- 0 :'II' * N’exposez pas les sorties d’air a I’air chaud d’un appareil de chauffage.
Alluméen | Clignotant |° Nettoyez les grilles de ventilation.

rouge orange |* Installez le projecteur a un endroit plus frais.

¢ Lorsque le témoin STATUS cesse de clignoter, appuyez sur la touche STANDBY/ON.

0 3'1:[' « Si vous débranchez le cable d’alimentation pendant que le ventilateur tourne, la lampe risque de ne pas

Clignotant s’allumer pendant une minute environ la prochaine fois que vous rebrancherez le cable d’alimentation.
vert ¢ Lalampe ne peut pas s’allumer pendant une minute environ aprés son extinction.

* Appuyez plusieurs fois de suite sur la touche STANDBY/ON.

-I- * Remplacez la lampe. (La durée de service de la lampe est atteinte.)

Rouge fixe

] « Fixez le couvercle de la lampe sous le projecteur.
.I.:.J:[_ Arrét
Clignotant -:t— ¢ Débranchez le cable d’alimentation de la prise secteur et contactez votre revendeur.
rouge/vert Allumé ou
0=-r

Clignotant

Aucune image n’apparait sur | e
I’écran. .

Vérifiez si le capuchon d’objectif a bien été retiré.
Il faut parfois une minute pour que la lampe s’allume.

Il est rare que la lampe ne parvienne pas a s’allumer Mais si cela devait se produire, attendez quelques
minutes et ressayez.

Si vous avez éteint le projecteur avant que la lampe ne soit completement froide, les ventilateurs peuvent se
mettre a tourner, et la touche STANDBY/ON ne fonctionnera pas, la prochaine fois que vous brancherez le
cable d’alimentation sur la prise secteur. Attendez que les ventilateurs s’arrétent et appuyez sur la touche
STANDBY/ON pour rallumer la lampe.

Vérifiez si les entrées d’air sont propres.
Vérifiez si le couvercle de la lampe est bien fermé (voir page 29).
Vérifiez si les cables reliés a d’autres appareils ne sont pas coupés.

Si vous utilisez un cable-rallonge, remplacez-le par le cable fourni pour éviter des pannes. Si les images
sont affichées correctement, ajoutez un amplificateur de signal RGB au cable-rallonge.

Les images projetées .
disparaissent subitement.

Les entrées et sorties d’air sont peut-&tre bloquées. (Dans ce cas, le t€émoin STATUS clignote en orange.)
=»Retirez les objets bloquant les entrées et/ou sorties d’air et effectuez ensuite les opérations suivantes.
Attendez que les ventilateurs s’arrétent (ou attendez que le témoin STATUS s’éteigne).

Débranchez le cable d’alimentation de la prise secteur.

Attendez environ 10 minutes.

Branchez le cable d’alimentation sur la prise secteur.

Appuyez sur la touche STANDBY/ON.

Lorsque le témoin STATUS reste allumé en rouge, c’est que la lampe doit étre remplacée. Remplacez la
lampe par une neuve, en vente dans le commerce.
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Probléeme

Solution

“NO SIGNAL” s’affiche.

¢ Allumez I’appareil raccordé ou vérifiez pourquoi 1’appareil raccordé ne fonctionne pas.

» Vérifiez s’il fournit des signaux. (Vérifiez la sortie surtout s’il s’agit d’un ordinateur portable.)
* Assurez-vous que le cable reli€ a 1’autre appareil n’est pas défectueux.

* Assurez-vous que le projecteur est relié par les bonnes bornes a I’autre appareil.

* Assurez-vous que I’appareil raccord€ est correctement sélectionné comme source d’entrée.

* Si un cable-rallonge est utilis¢, remplacez-le par le cable fourni et vérifiez ensuite si les images sont
projetées correctement. Si les images sont affichées correctement, ajoutez un amplificateur de signal RGB
au cable-rallonge.

Les images ne sont pas affichées correctement.

Probléeme

Solution

Les images projetées
sautillent.

Les images projetées sont
déplacées.

 Vérifiez si le signal fourni par I’appareil raccordé n’est pas intermittent.
» Enfoncez la fiche du cable a fond dans la prise de 1’appareil raccordé.
¢ Appuyez sur la touche AUTO.

* Certains ordinateurs fournissent des signaux hors spécifications. Réglez le menu SIGNAL (voir page 26).

Les images projetées
présentent de la distorsion.

* Ajustez la position du projecteur et de I’écran pour qu’ils soient perpendiculaires I’un par rapport a 1’ autre
(voir page 8).

Les images projetées sont
sombres.

* Sélectionnez LUMINOSITE et CONTRASTE sur le menu IMAGE (voir page 24).

* Remplacez la lampe (voir page 28).

Les images projetées sont
floues.

* Faites la mise au point (voir page 14 et 17).

* Nettoyez I’objectif.

 Appuyez sur la touche € ou P> de la télécommande pour éliminer le scintillement.
* Réglez TRACKING et PHASE sur le menu SIGNAL (voir page 26).

* Sélectionnez LUMINOSITE et CONTRASTE sur le menu IMAGE (voir page 24).

* Ajustez la position du projecteur et de I’écran pour qu’ils soient perpendiculaires I’un par rapport a 1’ autre
(voir page 8).

Points blancs sur les images
projetées.

Points noirs sur les images
projetées.

* Ceci est normal sur les projecteurs DLP. Il ne s’agit pas d’une défectuosité. (Un tres petit nombre de pixels
restent allumés ou éteints, mais c’est normal. 99,99% des pixels, ou plus, sont actifs.)

Effet d’arc-en-ciel sur les
images projetées.

* Ceci est dii 2 une décomposition des couleurs se produisant dans le systtme DLP, mais c¢’est normal.

Trainées fines sur les images
projetées.

» Ceci est di a des interférences sur la surface de I’écran, mais ¢’est normal. Remplacez 1’écran ou changez
un peu la mise au point.

Les images projetées
ondulent.

¢ Raccordez les fiches des cébles a fond dans les prises des appareils.
* Installez le projecteur a I’écart d’appareils émettant des ondes radio pouvant causer des interférences.

* Lorsque vous corrigez la distorsion en trapeze, I’image peut ne pas s’afficher correctement avec certains
types de signaux. Cela ne provient pas d’une défectuosité de I’appareil. Dans ce cas, réduisez le plus
possible la correction de la distorsion en trapeze.

La teinte n’est pas
appropriée.

* Vérifiez si les cables reliés a d’autres appareils ne sont pas coupés.

La teinte des images
projetées n’est pas correcte.

* Vérifiez si ENTREE D-SUB dans le menu SIGNAL est réglé correctement (voir page 23).

¢ Assurez-vous que le cable reli€ a I’autre appareil n’est pas coupé.

Seules les parties mobiles des
images fournies par
I’ordinateur ne sont pas
affichées.

* Cela provient de I’ordinateur utilisé. Contactez le fabricant de I’ ordinateur.

Les images projetées sont
obscures.

* Réglez la résolution du signal fourni par I’ordinateur sur la résolution du projecteur. Pour changer la
résolution de I’ordinateur, contactez le fabricant de 1’ordinateur(voir page 36).

» Certaines images et certains textes apparaissent sombres pendant la correction de la distorsion. Dans ce
cas, utilisez le projecteur sans corriger la distorsion (voir page 15).
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Divers

Probléme

Solution

Les sorties d’air émettent de
I’air chaud.

* Cet air est expulsé de I'intérieur du projecteur par le ventilateur. Il peut étre chaud mais ¢’est normal.

Le menu ne peut pas étre
utilisé.

¢ Les microprocesseurs a I’intérieur du projecteur fonctionnent peut-étre mal a cause d’interférences.
=>Appuyez sur la touche STANDBY/ON pour éteindre la lampe et débranchez le cable d’alimentation de
la prise secteur. Attendez environ 10 minutes, rebranchez le cable d’alimentation et essayez une
nouvelle fois.

“TEMPERATURE!!”
s’ affiche.

 Cette indication apparait lorsque la température ambiante augmente trop. Si la température ambiante reste
élevée, la lampe s’éteint.
=»Eliminez les causes de 1’augmentation de la température ambiante.

» Cette indication apparait lorsque les entrées et sorties d’air sont bloquées. Si elles restent bloquées, la
lampe s’éteint.
=»Retirez les objets obstruant les entrées et sorties d’air.

La marque © apparait.

» Cette marque apparait lorsqu’une opération impossible est effectuée. Cela ne provient pas d’une
défectuosité de 1’appareil.

La télécommande ne
fonctionne pas facilement ou
pas du tout.

* Vérifiez si la pile est insérée dans la t€lécommande ou si elle est faible (voir page 4).

* Vérifiez si le capteur de télécommande n’est pas exposé a la lumiere directe du soleil ou a un éclairage
fluorescent.

¢ Utilisez la télécommande dans sa plage de fonctionnement (voir page 7).
 Utilisez la télécommande a au moins 10 cm du projecteur.

Son anormal.

* Un son métallique peut étre audible parce que la roue des couleurs tourne tres vite. C’est tres rare mais
c’est normal.

Si ce bruit se produit aprés le remplacement de la lampe, vérifiez d’abord les points suivants.

Probléme

Solution

Le projecteur ne s’allume
pas.

* Fixez bien le couvercle de la lampe (voir page 29).
* Remettez la durée de service de la lampe a zéro (voir page 29).

Le témoin STATUS clignote.

* Remettez la durée de service de la lampe & zéro (voir page 29).
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(15) Témoins

Ce projecteur a deux témoins qui indiquent chacun 1’état de fonctionnement actuel.

Reportez-vous a “En cas de panne” pour les autres indications.

Témoin POWER
STANDBY/ON Témoin STATUS
Touche STANDBY/ON s d) POWER 1 STATUS
¢ Etat normal

POWER STATUS CONDITION REMARQUE

- Veille

A 0
Allumé en rouge Eteint

_\[Il],_ 0 _"\D,' Période de mise en température (environ 1 minute). La touche STANDBY/ON ne peut étre utilisée que

o Eabaien lorsque le témoin STATUS reste allumé en vert.
Allumé en vert Clignotement vert

N [.l] . N [:l . Le projecteur est prét.
Allumé en vert Allumé en vert

e
AN

Allumé en rouge

D—»_"_
hamil N

Clignotement vert

Période de refroidissement (dure moins de 2 minutes;
normal lors de I’extinction).

Ne débranchez pas le projecteur tant que
I’indicateur STATUS n’est pas éteint.

¢ Etat anormal

Allumé en
rouge

Clignotement vert

protection fonctionne ou la lampe n’est pas normale.

POWER STATUS CONDITION SOLUTION
'\[:ll- Température anormale
Allun;é ;n vert  Les grilles de ventilation sont bouchées par de la * Nettoyez les grilles de ventilation.
= poussiere ou de la saleté. * Installez le projecteur a un endroit plus frais.
. Clignotement ¢ La température de la piece est trop €levée. * Retirez les objets obstruant les grilles de
“py/ orange
',-: £ ventilation.
Allumé en rouge
- 0= D Anormal, sauf pendant I’extinction. Le circuit de * Attendez que le témoin STATUS s’éteigne,

puis appuyez sur la touche STANDBY/ON.

* Si la solution proposée ne résout pas le
probleme, remplacez la lampe.

by
AN

SHE=[-
-

Avertissement concernant la durée de service de la lampe.

(La durée de service de la lampe a atteint 3000 heures “1

Allumé en rouge

Clignotement rouge

Allumé en Clignotement . . B
vert vert/rouge lorsque le projecteur était allumé.)
. - Avertissement concernant la durée de service de la lampe.
PN - N , . .
'—/.\ (La durée de service de la lampe a atteint 3000 heures”!

lorsque le projecteur était éteint.)

e
AN

Allumé en rouge

e
A

Allumé en rouge

Avertissement concernant la durée de service de la lampe.
(La durée de service de la lampe a atteint 4000 heures” ! "2

lorsque le projecteur était éteint.)

Remplacez la lampe.
Si ce probleme se reproduit, remplacez la
lampe par une neuve.

SRS

W=l

Clignotement
vert/rouge

0

Eteint

Le couvercle n’est pas fermé.

Fermez le couvercle correctement.

N ’.-»:D’_
-
Clignotement
vert/rouge

W 0=l
Allumé ou
Clignotement

Anormal.

Contactez votre revendeur.

*1: Lorsque MODE LAMPE dans le menu INSTALLATION est réglé sur CINEMA. Lorsqu'il est réglé sur LUMINEUX, la durée de service est inférieure.
*2: Lorsque MODE LAMPE est réglé sur LUMINEUX, la durée de service est de 2000 heures.

34




Spécifications

# Spécifications du projecteur

Les spécifications et I’aspect extérieur du projecteur sont susceptibles d’étre modifiés sans préavis.

Type Projecteur DLP™
Modele DPX-530
Technologie d’affichage DMD a puce unique 0,65 pouce (Format 16:9)
Pixels 1024 x 576 = 589824 pixels
Objectif de projection F2,4-2,61{=23-27,6 mm
Lampe source lumiere 250 W
Taille de I’image (Distance de projection) 40" min to 275" max (Distance de projection 1,3 a 10 m)
Nombre maximal de couleurs affichées 16770000 (Affichage toute couleur)

Résolution maximale |Signal d’ordinateur | Résolution maximale: 1280 x 1024 points (Analogique) / compressée
Résolution du panneau: 1024 x 576 points

Signal vidéo NTSC /PAL / SECAM / 4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Signal a composantes | 480i, 480p, 5761, 576p, 720p, 10801
Résolution du panneau: 1024 x 576 points

2
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Borne d’entrée [Type du signal] [Type du signal] [Ligne]
RGB analogique D-SUB 15 broches 1
RGB numérique DVI-D 1
Entrée vidéo RCA x 1 1
Entrée S-vidéo S 1
Entrée vidéo a composantes RCA x 3, D-SUB 15 broches 2
Borne de commande/Autres RS-232C (8 broches): Pour le technicien
Températures ambiantes: +41°F (+5°C) a +95°F (+35°C)
Tension nominale ACI100 - 240V, 50/60Hz
Consommation 35A
Dimensions 360 mm (L) x 102 mm (H) x 290 mm (P) *Sans les projections.
Poids 3,9kg
Divers Entrée S-vidéo Signal de luminance: Vp-p=1,0 V 75Q ( synchronisation négative)
Signaux de chrominance: Vp-p=0,286 V 75Q (signal de salve)
Entrée vidéo Vp-p=1,0 V 75Q2 ( synchronisation négative)
Entrée vidéo a YCgCr: Vp-p=1,0 V 75Q (Y) ( synchronisation négative)
composantes Vp-p=0,7 V 75Q (Cg, CR)
Entrée RGB RGB: Vp-p=0,7 V 75Q (synchronisation négative )
analogique HD: Niveau TTL (polarité négative ou positive)
VD: Niveau TTL (polarité négative ou positive)
Entrée RGB Interface DVI (liaison unique TMDS)
numeérique
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& Spécification des sighaux composite / S-vidéo

Mode de signal Résolution Fréquence horizontale Fréquence verticale Mode Normale Mode Direct
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
TV60 - 15.73 59.94 1024 x 576 -
TV50 - 15.63 50.00 1024 x 576 -
& Spécifications des signhaux a composantes
Mode de signal Résolution Fréquence horizontale Fréquence verticale Mode Normale Mode Direct
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)#t HxV)
4801 (5251) - 15.73 59.94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15.63 50.00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
& Spécifications des signaux RGB numériques
Mode de signal Résolution Fréquence horizontale Fréquence verticale Mode Normale Mode Direct
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)#t HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (11251 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -
& Spécifications des signaux RGB analogiques
Mode de signal Résolution Fréquence horizontale Fréquence verticale Mode Normale Mode Direct
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31.47 70.09 924 x 576 640 x 400
CGAS84 640 x 400 37.86 84.13 924 x 576 640 x 400
CGA85 640 x 400 37.86 85.08 924 x 576 640 x 400
VGA60 640 x 480 31.47 59.94 768 x 576 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37.86 72.81 768 x 576 640 x 480
VGAT5 640 x 480 37.50 75.00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43.27 85.01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35.16 56.25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
SVGAT2 800 x 600 48.08 72.19 768 x 576 -
SVGAT75 800 x 600 46.88 75.00 768 x 576 -
SVGAR8S 800 x 600 53.67 85.06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
XGA70 1024 x 768 56.48 70.07 768 x 576 -
XGAT75 1024 x 768 60.02 75.03 768 x 576 -
XGA85 1024 x 768 68.68 85.00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35.00 66.67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49.72 74.55 768 x 576 -
MACI19 1024 x 768 60.24 75.02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62.94 74.92 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

*#1: Lorsque FORMAT dans le menu INITIAL est réglé sur PAR DEFAUT.
*2: Non disponible avec des sources RGB-HV (5 lignes).
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(!mportant >

¢ Certains ordinateurs ne sont pas compatibles avec le projecteur.

¢ La résolution maximale du projecteur est de 1024 x 576 pixels. Le projecteur peut ne pas afficher correctement les images
de plus de 1024 x 576.

» Sila résolution et la fréquence de votre ordinateur ne sont pas indiquées dans le tableau, trouvez la résolution et fréquence
compatibles en changeant la résolution sur I'ordinateur.

 Réglez ENTREE D-SUB dans le menu SIGNAL sur RGB lorsque le signal HDTV est fourni sous forme de signal RGB.
¢ Dans le cas d’'un signal XGA, le c6té droit de 'image peut ne pas apparaitre. Si le cas se présente, ajustez TRACKING

dans le menu SIGNAL.

* TV60 et TV50 sont respectivement I'équivalent de 480i et 576i. Lorsque ces signaux sont fournis a la borne VIDEO ou
S-VIDEO, le mode de signal est indiqué par TV60 ou TV50. Lorsqu’ils sont fournis & la borne COMPONENT, le mode de

signal est indiqué par 480i ou 576i.

* Ce projecteur ne peut pas étre raccordé a un autre appareil par une connexion RGB-CS (4 lignes).

Connecteurs

SERIAL (8 broches)

30

an
G5

H

6 8
No. de Nom 1/0
broche
1 TXD IN
2 _ _
3 _ _
4 GND -
5 — —
6 — —
7 RXD OouT
8 _ _

D-SUB (Mini D-SUB 15 broches)

5

i I_\

10 L| P

15 11

No. de
broche

Spéc.

—_

R(RED) / CR

G(GREEN) / Y

B(BLUE)/CB

GND

GND

GND

GND

GND

Ol |w|

GND

GND

DDC Data

HD/CS

VD

DDC Clock

//I_/6

DVI (DVI-D 24 broches avec HDCP)

No. de Spéc. No. de Spéc.
broche broche
1 DATA 2- 13 -
2 DATA 2+ 14 +5V Power
3 DATA 2 Shield 15 Ground
4 - 16 Hot Plug Detect
5 - 17 DATA 0-
6 DDC Clock 18 DATA 0+
7 DDC Data 19 DATA 0 Shield
8 - 20 -
9 DATA 1- 21 -
10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 - 24 Clock-
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Vorsicht: Lesen Sie hitte Folgendes aufmerksam durch, bevor Sie dieses Gerat in Betrieb nehmen.

Warnung
¢ Dieses Gerat muss geerdet werden.

¢ Verwenden Sie diesen Projektor niemals in einem Computer-Raum.
Dieser Projektor ist nicht fiir die Verwendung in einem Computer-Raum
ausgelegt, wie es durch den Standard fiir den Schutz elektronischer
Computer/Datenverarbeitungsanlagen ANSI/NFPA 75 definiert ist.

e Ziehen Sie unverziiglich den Netzstecker, wenn etwas
falsch mit lhrem Projektor ist.
Vermeiden Sie jeglichen Betrieb, wenn Rauch, ungewohnliche
Geriusch oder ungewdhnlicher Geruch an dem Projektor festgestellt
werden kann/konnen. Anderenfalls kann es zu Feuer- oder
Stromschlaggefahr kommen. In einem solchen Fall miissen Sie sofort
den Netzstecker ziehen und danach Ihren Fachhéndler kontaktieren.

¢ Entfernen Sie niemals das Gehé&use.
Dieser Projektor enthlt Schaltkreise, an welchen Hochspannungen
anliegen. Unbeabsichtigter Kontakt kann zu einem elektrischen Schlag
fiithren. Versuchen Sie niemals eine Wartung selbst an diesem Projektor
auszufiihren, mit Ausnahme der in der Bedienungsanleitung speziell
erldutertet Vorgdnge. Wenden Sie sich Thren Fachhéndler, wenn Sie den
Projektor reparieren, einstellen oder kontrollieren lassen mochten.

¢ Modifizieren Sie niemals diesen Projektor.
Anderenfalls kann Feuer- oder Stromschlaggefahr verursacht werden.

e Setzen Sie niemals den Betrieb fort, wenn Sie den
Projektor fallen gelassen oder beschadigt haben.
Ziehen Sie den Netzstecker, und wenden Sie sich fiir die Inspektion
an Ihren Fachhindler. Es kann zu einem Feuer kommen, falls Sie
den Projektor unter den genanten Bedingungen weiter verwenden.

¢ Richten Sie niemals das Objektiv des Projektors auf die Sonne.
Dies konnte zu einem Feuer fiihren.

e Verwenden Sie die richtige Spannung.
Falls Sie eine ungeeignete Spannung anlagen, kann dies zu
einem Feuer fiihren.

e Stellen Sie den Projektor niemals auf einer unebenen
oder instabilen Flache ab.
Der Projektor darf nur auf einer waagerechten und stabilen
Unterlage aufgestellt werden.

¢ Blicken Sie niemals in das Objektiv, wenn der
Projektor eingeschaltet ist.

Anderenfalls konnten ernsthafte Augenschidden verursacht werden.

e Schalten Sie niemals plétzlich den Hauptschalter aus
und ziehen Sie auch niemals den Netzstecker pl6tzlich
ab, wenn sich der Projektor im Betrieb befindet.

Anderenfalls kann es zu Beschddigung der Projektionslampe,
zu elektrischen Schlégen oder zu anderen Storungen kommen.
Warten Sie immer bis zum selbststindigen Ausschalten des
Liifters, bevor Sie den Hauptnetzschalter ausschalten.

¢ Vermeiden Sie jegliche Beriihrung der Luftausléasse
und der Bodenplatte.
Die Luftauslésse und die Bodenplatte erwarmen sich wihrend des Betriebs und
konnen daher zu persénlichen Verletzungen oder zu Beschédigung anderer
Ausriistung fithren. Bertihren Sie die genannten Teile nicht, stellen Sie keine
andere Ausriistung vor den Luftausléssen auf, und ordnen Sie den Projektor
niemals auf einem Tisch an, der durch Hitze beeinflusst werden konnte.

¢ Blicken Sie wahrend des Betriebs des Projektors
nicht in die Luftauslasse.
Hitze, Staub usw. konnten heraus geblasen werden und
Verletzungen an Ihren Augen verursachen.

¢ Blockieren Sie niemals die Lufteinldsse und die Luftausléasse.
Falls diese blockiert sind, kann es zu Warmestau im Projektor kommen, was zu einer
Verschlechterung der Projektionsqualitit und/oder zu einem Feuer fiihren kann.

Dieses Projektor ist nicht vom Netz getrennt, so lange er an eine Netzdose
angeschlossen ist, auch wenn der Projektor selbst ausgeschaltet wurde. Dieses
Status wird als Bereitschaftsmodus bezeichnet. Dieser Projektor ist so ausgelegt,
dass er auch in diesem Status einen sehr geringen Stromverbrauch aufweist.

Aufstellungsort

Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie diesen Projektor niemals an
Orten mit hoher Temperatur oder hoher Luftfeuchtigkeit aufstellen.
Halten Sie unbedingt die nachfolgenden Temperaturen,
Luftfeuchtigkeitswerte und Einstellungen ein:

e Betriebstemperatur: zwsichen 41°F (5°C) und 95°F (35°C).
* Luftfeuchtigkeit wihrend des Betriebs: zwischen 30 und 90 %

*  Ordnen Sie niemals Gerit unter dem Projektor an, das Wérme
erzeugt. Anderenfalls kann es zu einer Uberhitzung des
Projektors kommen.

* Installieren Sie diesen Projektor niemals in der Nihe irgend
einer Ausriistung, die ein starkes Magnetfeld generiert.
Vermeiden Sie auch die Aufstellung des Projektors in der Néhe
eines Kabels, durch das ein hoher Strom flief3t.

* Installieren Sie den Projektor nicht an einem Ort, der instabil
oder Vibrationen ausgesetzt ist, da anderenfalls der Projektor
herunter fallen kann und ernsthafte Verletzungen und/oder
Beschiddigungen verursacht werden konnen.

e Stellen Sie den Projektor nicht auf seiner Seite ab, da er sonst
umfallen und ernsthafte Verletzungen und/oder
Beschéddigungen verursachen kann.

* Neigen Sie den Projektor niemals um mehr als 10° nach rechts/
links oder 15° nach vorne/hinten, da es anderenfalls zu ernsthaften
Problemen wie einem Explodieren der Lampe kommen kann.

» Stellen Sie den Projektor nicht in der Néhe einer Klimaanlage
oder eines Heizgerites auf, um zu vermeiden, dass Warmluft in
der Lufteinldsse des Projektors gelangt.

¢ Vermeiden Sie die Aufstellung dieses Gerites an Orten, an
welchen Fremdkorper in das Geriit fallen konnen bzw. an
welchen Fliissigkeiten auf das Gerit verschiittet werden konnen.

Stellen Sie auf der Oberseite des Gerites niemals folgendes auf:

— Andere Komponenten, da diese Beschiadigung und/oder
Verfarbung der Oberfliche dieses Gerites verursachen
konnen.

— Brennende Objekte (z.B. Kerzen), da diese Feuer,
Beschidigung des Gerites und/oder personliche
Verletzungen verursachen konnen.

— Mit Fliissigkeiten gefiillte Behélter, da diese umfallen und
die Fliissigkeit auf das Gerit verschiitten kénnen, wodurch
es zu elektrischen Schligen fiir den Anwender und/oder zu
Beschidigung des Gerites kommen kann.

Hinweis zur Kompatibilitat fiir Europa

Dieser Video-Projektor entspricht den Anforderungen der EG-
Richtlinie 89/336/EWG “EMC-Richtlinie ” gemiB Anderung durch
Richtline 92/31/EWG und 93/68/EWG sowie 73/23/EWG
“Niederspannungsrichtlinie” gemif Anderung durch Richtlinie 93/
68/EWG.

WARNUNG

UM DIE GEFAHR EINES FEUERS ODER EINES
ELEKTROSCHOCKS ZU VERMEIDEN, DARF DAS
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN.
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(1) Vorbereitung

4 Ungeeignete Aufstellungsorte

Falls dieser Projektor nicht richtig auf einem geeigneten Ort aufgestellt wird, kann es zu Feuer, Fehlbetrieb oder Beschidigung des Projektors
kommen. Wihlen Sie daher den Aufstellungsort fiir diesen Projektor sorgfiltig aus, indem Sie eine Aufstellung auf den nachfolgend
aufgefiihrten Stellen vermeiden.

1. Orte mit starken Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsschwankungen

« Stellen Sie diesen Projektor niemals an Orten auf, an welchen die Temperatur und/oder die Luftfeuchtigkeit extrem hoch ansteigen bzw.
auf einen extrem niedrigen Wert absinken kann/konnen.

 Dieser Projektor darf nur in dem Temperaturbereich von 41°F (5°C) bis 95°F (35°C) verwendet werden.

* Die Luftfeuchtigkeit fiir den Betrieb dieses Projektors muss in dem Bereich von 30 bis 90 % liegen.

2. Orte ohne ausreichende Beliiftung

» Stellen Sie den Projektor so auf, dass an der Ober-, der rechten und der linken Seite bzw. an der Riickseite jeweils ein Abstand von
mindestens 30 cm eingehalten wird, um richtige Beliiftung zu gewihrleisten.

* Decken Sie niemals die Beliiftungsschlitze dieses Projektors ab. Falls die Schlitze abgedeckt sind, wird die Wéarmeabfuhr beeintriachtigt.
« Stellen Sie diesen Projektor auf einer festen Unterlage auf.
» Decken Sie diesen Projektor niemals mit einem Tischtuch oder dgl. ab.

» Stellen Sie sicher, dass kein Fremdmaterial in die Beliiftungsschlitze gesaugt wird, da anderenfalls die Temperatur im Inneren dieses
Projektors zu hoch ansteigen kann.

* Falls Sie den Projektor in ein Rack einbauen méchten, halten Sie ausreichend Freiraum fiir die Beliiftung ein, um eine Uberhitzung
aufgrund unzureichender Warmeabfuhr zu vermeiden.

3. Ort emit starker Staubentwicklung
* Falls das Filter mit Staub blockiert wird, steigt die Temperatur im Inneren dieses Projektors zu hoch an.

4. Orte mit starken Vibrationen oder St6Ben
* Vibrationen und St6Be konnen die Bestandteile dieses Projektors beschéadigen.

5. Orte, an welchen dieser Projektor dem Wasser oder hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden kann

* Falls diese Projektor dem Wasser oder hoher Feuchtigkeit ausgesetzt wird, kann ein Feuer verursacht werden oder es konnen
elektrischen Schlige auftreten.

6. Instabile Aufstellungsorte

* Wird dieser Projektor auf einem instabilen oder geneigten Tisch abgestellt, kann er herunter fallen und beschidigt werden oder
personliche Verletzungen verursachen.

7. In unmittelbarer Nahe eines Radios oder einer Stereo-Anlage
* Dieser Projektor kann den Empfang beeintrichtigen, wenn er zu nahe an einem Radio oder Fernsehempfinger aufgestellt wird.

8. Geneigte Fléchen

* Neigen Sie den Projektor niemals um mehr als 10° nach rechts bzw. links oder 15° nach vorne bzw. hinten, da es anderenfalls zu
ernsthaften Problemen (wie einem Explodieren der Lampe) kommen kann.

¢ warnung )

¢ Um lebendige Bilder mit hohem Kontrast zu gewébhrleisten, stellen Sie sicher, dass kein anderes Licht als das
Projektionslicht auf die Projektionswand féllt.



€ Zubehorsprifung

Das folgende Zubehor gehort zum Lieferumfang dieses Projektors. Uberpriifen Sie, dass das gesamte Zubehor in dem Karton mit verpackt ist.

H Kabel

ek
15-pol. 9-pol.
Mini-D-SUB Mini-D-SUB

B Stromversorgungsteile

(Fiir die USA)

"%

* Instruktionsanleitung
* Ferritkern

o | O

* Band (x2)

-

Mikro-Batterie
(RO3, AAA) (x2)

Fernbedienung

O
15-pol. .
Mini-D-SUB /// (Fiir Europa)
S-Video-Kabel RGB-Kabel fiir PC RS-232C-Kabel Netzkabel
(WF76950) (WF76940) (WF76930)
« Dient fiir die Einstellungen durch das
Kundendienstpersonal.
B Fernbedienungsteile B Ferritkernsatz B Sonstiges

* Bedienungsanleitung
* Objektivkappe

( Wichtig :

* Sie mussen die mitgelieferten Netzkabel exklusive fiir den Betrieb dieses Projektors verwenden. Verwenden Sie diese

niemals fiir andere Geréte.

e Zum Lieferumfang dieses Projektors zahlen Netzkabel, die sowohl fir die Verwendung in den Vereinigten Staaten (USA) als
auch in Europa bestimmt sind. Verwenden Sie das fir lhr Land geeignete Netzkabel.

* Das fir die Vereinigten Staaten mitgelieferte Netzkabel ist fiir eine Netzspannung von 120 V bestimmt. SchlieBen Sie
dieses Netzkabel niemals an eine Netzdose oder eine Stromversorgung an, die abweichende Spannungs- oder

Frequenzwerte aufweist. Falls Sie eine Stromversorgung mit einer von der Nennspannung dieses Projektors abweichenden

Spannung verwenden, bereiten Sie separat ein geeignetes Netzkabel vor.
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4 Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung

1. Nehmen Sie den Deckel von der Ruickseite der
Fernbedienung ab.

2. Uberpriifen Sie die Polaritdtsmarkierungen (+/-), und
setzen Sie die Batterien mit richtiger Polung mit der
negativen (—) Seite zuerst ein.

* Falls eine Batterie mit der positiven (+) Seite zuerst eingesetzt
wird, dann ist das Einsetzen der negativen (—) Seite duflerst
schwierig, da die Schraubenfeder an der Seite der Batterie
ansteht. Falls Sie die Batterie auf diese Weise unter
Kraftanwendung einzusetzen versuchen, kann die Umhiillung
der Batterie aufgerissen werden, so dass es zu Kurzschluss und
Uberhitzung kommt.

3. Bringen Sie den Deckel wieder an der Ruickseite der
Fernbedienung an.
(Wichtig)

ichtig

¢ Verwenden Sie zwei Mikro-Batterien (AAA, R03).

¢ Ersetzen Sie die beiden Batterien, wenn der Projektor nur
noch langsam auf die Befehle der Fernbedienung
anspricht.

< Vorsicht )

Die Verwendung eines falschen Batterietyps kann eine Explosion verursachen.
Nur Kohlenstoff-Zink- oder Alkali/Mangandioxydbatterien dlrfen verwendet werden.
Entsorgen Sie die verbrauchten Batterien gemaf den &rtlichen Vorschriften.

Die Batterien kdnne bei fehlerhafter Verwendung explodieren. Versuchen Sie niemals, die mit diesem Projektor
mitgelieferten Batterien aufzuladen, zu zerlegen oder in einem Feuer zu entsorgen.

Handhaben Sie die Batterien unbedingt in Ubereinstimmung mit den Instruktionen.

Setzen Sie die Batterien mit richtig ausgerichteten positiven (+) und negativen () Seiten ein, wie es auf der Fernbedienung
angegeben ist.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren.

Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie die Fernbedienung fir lAngere Zeit nicht verwenden.

Verwenden Sie niemals gemeinsam ein neue Batterie mit einer alten Batterie.

Falls die Batterieflissigkeit austreten und in Kontakt mit Ihrer Haut oder lhrer Kleidung kommen sollte, spulen Sie die
betroffene stelle unverziglich mit Frischwasser ab. Sollte der Elektrolyt (Batterieflissigkeit) in Inre Augen gelangen, spllen
Sie unverzuglich Ihre Augen mit Frischwasser, und wenden Sie sich danach an einen Arzt.



@ Bedienungselemente und ihre Funktionen

4 Gesamtansicht des Projektors

Bedienbereich

STANDBY/ON

5
1 d) | o sTATUS
QO

POWER

AUTO SYNC

g

D-SUB/DVI  KEYSTONE/VIDEO/S/COMP.
< ENTER >

w

[

- ©
4

DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530

Rickwand

1 2 3 4 5

=} @ ANAANANNANAN| J

D Al A

—
=]

N kW

Fokussierring (FOCUS)
Zoomring (ZOOM)

Bedienfeld

Lufteinlass

Fernbedienungssensor (Frontseite)
Luftauslass

Lufteinlass

Klemmenleiste

Fernbedienungssensor (Riickseite)

. Luftauslass

Bereitschafts-/Einschalttaste (STANDBY/ON)

Taste fE automatische Synchronisierung (AUTO SYNC),
A -Taste

D-SUB / DVI, «-Taste

Meniitaste (MENU)

Statusanzeige (STATUS)

Stromanzeige (POWER)

Taste {E Trapezverzerrungskorrektur (KEYSTONE)/Eingabetaste
(ENTER)

VIDEO /S / COMP., P -Taste

V -Taste

Wi

chtig

— =

P NN R W=

9.

10.

e Wéhrend das Men auf der Projektionswand angezeigt wird,
funktioniert die KEYSTONE-Taste als ENTER-Taste, und
die D-SUB/ DVI-, VIDEO / S/ COMP.- und AUTO SYNC-

Tasten funktionieren als «-, »- bzw. A-Tasten.

Netzeingang (AC IN)

DVI-Eingangsbuchse (24-pol. DVI-D-Buchse mit HDCP)
D-SUB-Eingangsbuchse

Fernbedienungssensor (Riickseite)
Komponentenvideo-Eingangsbuchsen (COMPONENT)
FuBeinstelltasten (Links/Rechts)

Luftauslass

Serieller Anschluss (8-pol.)

 Dient fiir die Einstellungen durch das Kundendienstpersonal.
S-VIDEO-Eingangsbuchse

VIDEO-Eingangsbuchse
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Unterseite
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4 Gesamtansicht der Fernbedienung

] ]
E@
||

N ok w -

—14 8.
—13 9.

10 14

Verwendung der Bildqualitat-Einstelltasten

11.

11 12.

12 10.
e 13
— |
\—/

Einstellfull (Frontseite)
Lampenabdeckung
Einstellfull (Riickseite)
Lufteinlass

Verwendung des Projektors aus, da die Lampe extrem
hei3 wird Verbrennungen verursachen kann.

@
(o) —
SsS=—___
N R Vorsicht")
]
2 ¢ Wechseln Sie niemals die Lampe unmittelbar nach der

Infrarot-Signalgeber (IR)
Einschalttaste (ON) (| )
DVI-Taste

D-SUB-Taste
Eingabetaste (ENTER)
Meniitaste (MENU)

Farbtemperatur-Einstelltaste* (C.TEMP (COLOR
TEMPERATURE))

Automatiktaste (AUTO)

Blendentaste (IRIS)

Gammataste* (GAMMA)
Seitenverhéltnis-Wahltaste (ASPECT)
Richtungstasten

S-VIDEO-Taste

. Komponentenvideo-Wahltaste (COMP. (COMPONENT))
15.

16.
* Fiir die Bildqualitét-Einstelltasten siehe nachfolgende Beschreibung.

Video-Wahltaste (VIDEO)
Bereitschaftstaste (STANDBY (()))

@ YAMAHA “Wichtia™

ichtig

\_/

* Wenn Sie eine Taste der Fernbedienung driicken, dann
leuchtet die entsprechende Taste der Fernbedienung auf.
Warten Sie etwa sechs Sekunden nach der Freigabe der
Taste bis zum Erléschen dieser Beleuchtung.

Wenn Sie eine der Bildqualitit-Einstelltasten driicken, dann erscheint die Meldung fiir die Einstellung der Bildqualitit. Stellen Sie die
Bildqualitit ein, indem Sie die GAMMA- und C. TEMP-Tasten driicken. Sie kénnen die Einstellung der Bildqualitit alternativ auch in dem

BILD-Mentii ausfiihren (siehe Seite 21).

GAMMA ...t Damit konnen Sie einen der vorprrogrammierten Gammamodi wihlen.
C. TEMP (COLOR TEMPERATURE)................ Damit konnen Sie eine der vorprogrammierten Farbtemperaturen wihlen.



(3) Verwendung der Fernbedienung

¢ Betriebsbereich

» Achten Sie darauf, dass keine direkte Sonnenstrahlung bzw. Licht

Frontseite des Riickseite des von einer Leuchtstoffrohre auf den Fernbedienungssensor fillt.
: :  Halten Sie den Fernbedienungssensor mindestens 2 m entfernt von
Prolektors PrOIEKtOI’S Leuchtstoffrohren. Anderenfalls kann es zu Fehlbetrieb der
)
O

Fernbedienung kommen.

* Falls eine mittels Inverter betriebene Leuchtstoffrohre in der Nihe
der Fernbedienung angeordnet ist, kann es zu instabilen Betrieb der
Fernbedienung kommen. In einem solchen Fall sollten Sie einen im
Fachhandel erhiltlichen Schutzaufkleber auf der Seite der Sensoren
anbringen, die ndher zu der Leuchtstoffrohre liegt.

Bedienen Sie die
Fernbedienung innerhalb
einer Entfernung von 10 m
von dem Projektor, wobei
Sie den Infrarotstrahl der
Fernbedienung auf den
Fernbedienungssensor
(Frontseite oder
Riickseite) des Projektors
richten miissen.

DEUTSCH

Wenn Sie die Fernbedienung betitigen, halten Sie eine Entfernung
innerhalb von 5 m ein, wenn Sie den Projektor mittels Fernbedienung
tiber die Projektionswand steuern mochten.

¢ Empfangswwinkel

Vertikale Richtungen

=]




(4) Einrichten des Projektors

¢ Einrichten lhres Projektors

Ordnen Sie die Projektionswand im rechten Winkel zum Projektor an. Falls die Projektionswand nicht auf diese Weise angeordnet werden
kann, stellen Sie den Projektionswinkel des Projektors ein, wie es nachfolgend dargestellt ist.

« Stellen Sie die Projektionswand und den Projektor so auf, dass das Objektiv des Projektors horizontal in der Mitte der Projekltionswand
angeordnet ist.

* Wihlen Sie den Aufstellungsort fiir die Projektionswand so aus, dass diese keinem direkten Sonnenlicht und keiner anderen direkten
Beleuchtung ausgesetzt ist. Direkt von der Projektionswand reflektierende Beleuchtung fiihrt zu einem Weif3stich der projizierten Bilder, so
dass diese nur schwer gesehen werden konnen.

¢ Grundlegendes Setup des Projektors

Bestimmen Sie den Abstand von der Projektionswand zum Projektor gemal der Grof3e der zu projizierenden Bilder (siehe Seite 9).

W

S
b |

A=B

» Stellen Sie diesen Projektor niemals auf einem Teppich oder einer Bettdecke ab, da sonst die Lufteinldsse und Luftauslédsse an der Unterseite
blockiert werden, was zu Uberhitzung der Innenseite des Projektors und damit zu einem Versagen bzw. Brandausbruch fiihren kann.

» In Abhiéngigkeit von den Aufstellungsbedingungen kann es dazu kommen, dass die an den Luftauslidssen austretende Warmluft in die
Lufteinldsse galangt, wodurch Projektor den Schriftzug “Over Temperature” (Temperatur zu hoch) anzeigt und die Bildprojektion stoppt.
Falls es dazu kommt, entfernen Sie alles blockierende Material aus der Umgebung der Luftauslésse.

4 Einstellung des Projektionswinkels

Dieser Projektor weist drei Fiifle auf, die eine Einstellung des Projektionswinkels an der Unterseite gestatten. Stellen Sie den
Projektionswinkel in Abhéngigkeit von der Position des Projektors ein.

Fiir optimale Projektionsergebnisse sollten die Bilder auf eine flache Projektionswand projiziert werden, die in einem Winkel von 90 Grad
gegeniiber dem Boden installiert ist. Falls erforderlich, neigen Sie den Projektor unter Verwendung der an der Unterseite des Projektors
angebrachten Einstellfiie.

T

p—
mrojektionswand

Einstellfuf} (Riickseite)

1. Verstellen Sie den Projektor in einem angemessenen Winkel nach oben.
2. Drucken Sie die FuBeinstelltasten neben den EinstellfiiBen (Rickseite), wodurch die Einstellfu3e heraus gleiten.
3. Geben Sie die Tasten wieder frei, um die EinstellfiiBe (Rlckseite) in dieser Position zu verriegeln.
4. Drehen Sie die EinstellfiBe (Ruckseite) fir die Feineinstellung.
« Falls erforderlich, drehen Sie die EinstellfiiBe (Frontseite) fiir die Feineinstellung.

Nach der Verwendung des Projektors

Schieben Sie die Einstellfiife (Riickseite) zuriick in den Projektor, indem Sie die Fufeinstelltasten driicken.



Wenn es zu Trapezverzerrungen in den projizierten Bildern kommt

Sind Projektionswand und Projektor nicht im rechten Winkel zu einander aufgestellt, kommt es zu einer Trapezverzerrung der projizierten
Bilder. Falls Sie den Projeektor und die Projektionswand durch mechanische Einstellungen nicht im rechten Winkel ausrichten kénnen,
verwenden Sie die Trapezverrzerrungskorrektur (siehe Seite 15).

& GroBe der Projektionswand und Projektionsabstand

Beachten Sie zur Bestimmung der GroBe der Projektionswand das folgende Diagramm.

Grofle der N
Projektionswand é
z
2 5
<|§%
2
=)

- Mitte des Objektivs

es
B
(Breite des projizierten Bildes) Projektionsabstand (L)

Falls das Seitenverhiltnis der Projektionswand 4:3 betrigt, entspricht der Positionszusammenhang zwischen dem projizierten Bild und der
Projektionswand der rechten Abbildung. Beachten Sie die folgende Tabelle bei der Aufstellung.

DEUTSCH

4 a

E Grofe der
z Projektionswand 2
g 3
£ S
kS <« 5
o= i%
5 23
Py T 2
.:g = o
<)
yd o
B
Wenn das Seitenverhiltnis der Projektionswand 16:9 betrigt
GroBe der Projektionswand Projektionsabstand (L) Hd
16:9 Diagonal Hohe A Breite B Min. Max.
Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll m Zoll m Zoll cm
40 102 20 50 35 89 55 1.4 67 1.7 6.4 16.2
60 152 29 75 52 133 84 2.1 102 2.6 9.6 243
80 203 39 100 70 177 113 29 137 35 12.7 324
100 254 49 125 87 221 142 3.6 171 4.4 15.9 40.5
150 381 74 187 131 332 213 54 258 6.6 23.9 60.7
200 508 98 249 174 443 285 7.2 345 8.8 31.9 80.9
250 635 123 311 218 553 357 9.1 - - 39.8 101.1
275 699 135 342 240 609 393 10.0 - - 43.8 111.3

* Die obigen Abbildungen sind nur Anniherungen, und kdnnen etwas von den aktuellen Maflen abweichen.

Wenn das Seitenverhiltnis der Projektionswand 4:3 betrigt

GroBe der Projektionswand GroBe des projizierten Bildes Leer Projektionsabstand (L) Hd
4:3 Diagonal Hohe C Breite B Hohe A Breite B raum (D) Min. Max.
Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll m Zoll m Zoll cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3.0 8 51 1.3 62 1.6 5.8 14.9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 45 11 77 2.0 94 2.4 8.8 223
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6.0 15 103 2.6 125 32 11.7 29.7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 75 19 130 33 157 4.0 14.6 37.1
150 381 90 229 120 305 67.5 171 120 305 11.3 29 196 5.0 237 6.0 21.9 55.7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15.0 38 262 6.6 316 8.0 29.2 74.3
250 635 150 381 200 508 112.5 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36.6 92.8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22.5 57 393 10.0 - - 439 111.4

* Die obigen Abbildungen sind nur Anniherungen, und kdnnen etwas von den aktuellen Maflen abweichen.



@ Anschliisse

Vorbereitungen:
* Stellen Sie sicher, dass die Stromversorgung des Projektors und der Video-Ausriistung ausgeschaltet ist.

4 Grundlegende Anschlisse fiir Heimkinosystem

10

e

Py/Cg (Blue)

Y (Griin) PRr/Cg (Rot)

oo — (o
lco 00000 ¢ ©
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o]} | 1_|[eo
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< <
Video-Player
= [___oo50 ] 000

==

p— -
DVD-Player

=] Dog

‘ H siaia)

S oag

o p—

Settop-Box oder Digital-Tuner



4 Anschluss an einen Video-Player usw.
1. SchlieBen Sie ein Ende (gelb) eines im Fachhandel
erhéltlichen Video-Kabels an die VIDEO-Buchse dieses
= Projektors an.
2. SchlieBen Sie das andere Ende (gelb) des Video-Kabels an
) die VIDEO-Buchse der Video-Ausriistung an.

Video-Player oder dhnliches Gerit

N I VIDEO-
5 ® g 1 An die Buchse
g VIDEO-Buchse
® = Video-Kabel
@ @ g (im Fachhandel erhiltlich)
‘ o _ Falls die Video-Ausriistung mit einer S-Video-
Video-Player oder dhnliches Gerit - . h .
S-VIDEO-Kabel Buchse ausgeriistet ist, fiihren Sie den Anschluss
An die ﬁ] __ wie folgt aus. %
$-VIDEO-Buchse 5 1. SchlieBen Sie ein Ende des mitgelieferten S-Video-Kabels a3
— 1 An die an die S-VIDEO-Buchse dieses Projektors an. e
§-VIDEO-Buchse 2. SchlieBen Sie das andere Ende des S-Video-Kabels an die a
S-VIDEO-Buchse der Video-Ausristung an. =)

* Lesen Sie die Bedienungsanleitung der anzuschlieBenden
Ausriistung.

« Fiir Einzelheiten iiber die Anschliisse wenden Sie sich bitte an
Ihren Fachhéndler.

Wenn ein TV-Tuner oder Videorecorder (VCR) angeschlossen ist:

Falls Sie diesen Projektor mit einem angeschlossenen TV-Tuner oder VCR verwenden, dann kann vielleicht kein Bild oder nur die Meldung
“No Signal” (Kein Signal) auf der Projektionswand erscheinen, wenn Sie auf einen Kanal umschalten, der nicht empfangen wird. In diesem
Fall miissen Sie die Kanile des TV-Tuners oder VCR erneut einstellen. Um dieses Problem zu vermeiden, verwenden Sie den TV-Tuner oder
VCR mit aktivierter Kanalsprungfunktion. (Nur solche Kanile werden angezeigt, die auch wirklich empfangen werden koénnen.)

4 Anschluss an einen DVD-Player

Um diesen Projektor an eine mit Komponentenvideosignal-Ausgangsbuchsen ausgeriistete Ausriistung (wie zum Beispiel einen DVD-Player)
anzuschlieBen, verwenden Sie die COMPONENT-Buchsen.

v

Komponentensignalkabel Py/Cg (Blue)

(im Fachhandel erhéltlich)

Y (Griin)

—— Pg/Cg (Rot)

PRr/Cr Pg/Cg
(Rot)  (Blau) (Griin)

—

T K ” | T

DVD-Player

* Die Bilder werden vielleicht nicht richtig projiziert, abhéngig von dem Typ des von Ihnen verwendeten DVD-Players.

» Es kann einige Zeit dauern, bis ein Bild auf der Projektionswand angezeigt wird, abhingig von dem Typ des Eingangssignals: dies stellt
jedoch keinen Fehlbetrieb dar.
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4 DVI-D-Anschlusse

Sie konnen Bilder mit hoher Qualitit projizieren, indem Sie den DVI-Anschluss dieses Projektors mit eine Video-Ausriistung verbinden, die
iiber eine DVI-D-Ausgangsbuchse verfiigt.

Mit DVI-D-Buchse ausgestattete Ausriistung

An die DVI-D-Buchse

DVD-D-Kabel (im Fachhandel erhiltlich)

* Fiir den Anschluss an die DVI-Buchse sollten Sie ein im Fachhandel erhéltliches DVI-D-Kabel verwenden.
¢ Waihlen Sie DVI als Eingangsquelle.
* Nur RGB-Signale werden unterstiitzt. Komponenten-Videosignale werden nicht unterstiitzt.

Wenn Sie diesen Projektor und ein DVI-Digital-Geréat (wie zum Beispiel einen DVD-Player) liber die DVI-

Buchse verbinden, kann die schwarze Farbe in Abhangigkeit von dem Typ des angeschlossenen Gerétes

hell und blass erscheinen.

 Dies hingt von der Schwarzpegeleinstellung des angeschlossenen Gerites ab. Es gibt zwei verschiedene Methoden fiir die digitale
Ubertragung von Bilddaten, in welchen die Schwarzpegeleinstellungen entsprechend verwendet werden. Daher unterscheiden sich die
Spezifikationen der von dem DVD-Player ausgegebenen Signale in Abhéngigkeit von dem Typ der verwendeten Methode fiir die digitale
Datentibertragung.

¢ Manche DVD-Player sind mit einer Funktion ausgestattet, die das Umschalten der Methoden gestattet, damit DVI-Digitalsignale
ausgegeben werden konnen. Falls Thr DVD-Player iiber eine solche Funktion verfiigt, nehmen sie folgende Einstellung vor:
NORMAL =» EXPAND oder ENHANCED

* Einzelheiten konnen Sie der Bedienungsanleitung Ihres DVD-Players entnehmen.
* Falls Inr DVD-Player keine solche Funktion aufweist, stellen Sie die HELLIGKEIT dieses Projektors auf -16 ein.

4 D-SUB-Anschllsse

Sie konnen Bilder mit hoher Qualitit projizieren, indem Sie den D-SUB-Anschluss dieses Projektors mit einer Video-Ausriistung verbinden,
die iiber eine D-SUB-Ausgangsbuchse oder eine BNC-Buchse verfiigt.

Mit BNC-Buchse ausgeriistete Ausriistung Mit D-SUB-Buchse ausgestattete Ausriistung
D
ﬁ D
_ 8 =
[ = (e
T K ” | J 1)
D
D
D
D
D

1

&E O
An die D-SUB-Buchse An die D-SUB-Buchse ]
RGB-Kabel

I An die BNC-Buchse ‘

BNC- oder D-SUB-Kabel (im Fachhandel erhiltlich)

~TllD -

* Fiir einen Anschluss von der D-SUB-Buchse dieses Projektors, verwenden Sie das mitgelieferte RGB-Kabel.

* Fiir mit einer BNC-Buchse ausgeriistete Video-Ausriistung, verwenden Sie ein im Fachhandel erhiltliches BNC- oder D-SUB-Kabel, um
diesen Projektor anzuschliefen.
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¢ AnschlieBen des Projektors an einen Computer
Vorbereitung:

» Stellen Sie sicher, dass die Stromversorgung des Projektors und des Computers ausgeschaltet ist.
* Falls Sie den Projektor an einen Desktop-Computer anschlieen, trennen Sie das an den Monitor angeschlossene RGB-Kabel ab.

< Fir analoge Anschliisse:

1. SchlieBen Sie ein Ende des mitgelieferten RGB-Kabels an
] die D-SUB-Buchse dieses Projektors an.

= 2. SchlieBen Sie das andere Ende des RGB-Kabels ab den
Monitor-Port des Computers an.

1 An don ¢ In Abhingigkeit von dem Typ des anzuschlieBenden
Monitor-Port Computers, konnen zusitzliche Gerit erforderlich sein, wie
2 zum Beispiel ein Zwischenstecker und ein Analog-RGB-
Ausgangsadapter.

RGB-Kabel * Dieser Projektor unterstiitzt nicht die 3-Leitungs-Signale
(SYNC-ON-GREEN-Signale).

An die D-SUB-Buchse

I

o
o

Fir digitale Anschlisse:

1. SchlieBen Sie ein Ende eines im Fachhandel erhéltlichen
DVI-D-Kabels an die DVI-Buchse dieses Projektors an.

2. SchlieBen Sie das andere Ende des DVI-D-Kabels ab die
DVI-D-Buchse des Computers an.

An die DVI-Buchse

o di In Abhingigkeit von dem Typ des anzuschlieBenden Computers,
n die .. 1 .. . . . L .
DVI-D-Buchse konnen zusitzliche Gerét erforderlich sein, wie zum Beispiel ein
2 Zwischenstecker und ein Analog-RGB-Ausgangsadapter.

* Falls Sie von einem digital angeschlossenen Computer kommende Bilder
DVLD-Kabel betrachten mochten, driicken Sie die DVI-Taste der Fernbedienung.

L (im Fachhandel Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors vor der des Computers ein.

erhltlich) * In Abhingigkeit von dem Typ des anzuschlieBenden Computers,
konnen zusitzliche Gerét erforderlich sein, wie zum Beispiel ein
y Zwischenstecker und ein Analog-RGB-Ausgangsadapter.

* Bei Verwendung eines langen Kabels kann es zu
Qualitdtsverlusten in den projizierten Bildern kommen.

* Lesen Sie die Bedienungsanleitung der anzuschlieBenden Ausriistung.

¢ Die Bilder werden vielleicht nicht richtig projiziert, abhéngig
— von dem Typ des angeschlossenen Computers.

« Fiir Einzelheiten iiber die Anschliisse wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhéndler.
€ Anstecken des Netzsteckers

NANAANANANAA

Fiir die USA Fir Europa
Erdungsklemme Djn Erdungsklemme i
2 o—
A
=
Netzkabel Netzkabel

1. SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Netzanschluss dieses Projektors an.
2.

Stecken Sie den am anderen Ende des Netzkabels angebrachten Netzstecker in eine Netzdose.

Zum Lieferumfang dieses Projektors zidhlen Netzkabel, die sowohl fiir die Verwendung in den Vereinigten Staaten (USA) als auch in Europa
bestimmt sind. Verwenden Sie das fiir Ihr Land geeignete Netzkabel.

Dieser Projektor verwendet einen Netzstecker mit drei Kontakten (einschlieflich Erdung). Entfernen Sie niemals den Erdungsstift von dem
Netzstecker. Falls der Netzstecker nicht in Thre Netzdose passt, wenden Sie sich bitte an einen Elektriker, damit dieser die Netzdose austauschen kann.
Das fiir die Vereinigten Staaten mitgelieferte Netzkabel ist fiir eine Netzspannung von 120 V bestimmt. Schlielen Sie dieses Netzkabel niemals an
eine Netzdose oder eine Stromversorgung an, die abweichende Spannungs- oder Frequenzwerte aufweist. Falls Sie eine Stromversorgung mit
einer von der Nennspannung dieses Projektors abweichenden Spannung verwenden, bereiten Sie separat ein geeignetes Netzkabel vor.
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(6) Projektion

¢ Betrachten von Videobildern

Vorbereitung:

* Schalten Sie die Stromversorgung der angeschlossenen Video-Ausrustung ein.

6.
7.

h
ON —— POWER —— STANDBY
Einschalttaste (ON) (1) — |~ COMP.Taste
STANDBY/ON s Bereitschafis/ C— Video-Wahltaste
Einschalttaste (VIDEO)
f (STANDBY/ON) ‘ (eme)—1—— S-VIDEO-Taste
/ Il POWER [l STATUS
Fokussierring c °
(FOCUS) et | | ocns e
Zoomring 200 AUTO SYNG
(ZOOM) B (]
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.
I I IENTERI I I
«0 @
VIDEO /S /
COMP.-Taste @ YAMAHA
S T

. Achten Sie darauf, dass die POWER-Kontrollleuchte rot leuchtet.

 Falls der Projektor das letzte Mal ausgeschaltet wurde, bevor die Lampe ausreichend abgekuhlt war, kann sich der Lufter zu drehen
beginnen, und die STANDBY/ON-Taste arbeitet vielleicht nicht nach dem Anstecken des Netzsteckers. (Die STATUS-Anzeige blinkt

grun.) Nachdem der Lufter die Drehung eingestellt hat, drucken Sie die STANDBY/ON-Taste, um die POWER-Anzeige wieder
einzuschalten.

Drucken Sie die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die ON ( | )-Taste der Fernbedienung.

* Es kann etwa eine Minute dauern, bis die Lampe aufleuchtet.

¢ In seltenen Fallen leuchtet die Lampe nicht auf. Falls dies eintritt, warten Sie einige Minuten, bevor Sie es nochmals versuchen.
* Bringen Sie niemals die Objektivkappe bei eingeschalteter Lampe an dem Objektiv an.

Wahlen Sie eine Eingangsquelle.

* Drucken Sie die VIDEO / S / COMP.-Taste des Projektors oder die VIDEO-, S-VIDEO- bzw. COMP.-Taste der Fernbedienung, die der
zu verwendenden Buchse entspricht.

* Die Eingangsquelle wird mit jedem Drucken der VIDEO/S/COMP.-Taste des Projektors zwischen VIDEO, S-VIDEO und
COMPONENT umgeschaltet.

¢ Es kann Verzogerung eintreten, bis ein Bild auf der Projektionswand angezeigt wird, abhangig von dem Typ des Eingangssignals; dies
stellt jedoch keinen Fehlbetrieb dar.

* Manche Bilder lassen sich leichter bwetrachten, wenn Sie die Einstellung des Seitenverhaltnisses andern (siche Seite 16).

Stellen Sie die Position des Projektors so ein, dass der geeignete Projektionsabstand eingehalten wird, um die Bilder mit
ihren spezifizierten Grosen zu projizieren.

Stellen Sie die Position des Projektors so ein, dass der Projektor und die Projektionswand im rechten Winkel zu einander
angeordnet sind (siehe Seite 8).

« Falls der Projektor nicht im rechten Winkel zur Projektionswand angeordnet werden kann, stellen Sie den Projektionswinkel ein (siehe
Seite 8).

Stellen Sie die Grose des projizierten Bildes durch Drehen des ZOOM-Ringes ein.
Fuhren Sie die Scharfeinstellung durch Drehen des FOCUS-Ringes aus.

Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7, wenn erforderlich.

Wichtig
— e
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¢ Falls ein Bild mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 kontinuierlich uber langere Zeit angezeigt wird, bevor Sie auf ein 16:9 Bild
wechseln, Dann konnen die Nachleuchtbilder der schwarzen Balken in der 16:9 Bildanzeige erscheinen. Wenden Sie sich
in einem solchen Fall an lhren Fachhandler.

* Zeigen Sie niemals ein Standbild fur langere Zeit an, da sich die Nachgluhbilder auf dem Bildschirm einbrennen konnen.



Stoppen des Projizierens:

1. Drucken Sie die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die STANDBY-Taste (()) der Fernbedienung.
 Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt.
* Um diesen Vorgang abzubrechen, warten Sie eine Weile oder drucken Sie die MENU-Taste.

2. Drucken Sie erneut die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die STANDBY-Taste (()) der Fernbedienung.

» Die Lampe erlischt, und der Projektor tritt in den Abkiihlstatus ein. In diesem Zustand wechselt die POWER-Anzeige auf rotes Licht
um, und die STATUS-Anzeige beginnt griin zu blinken.

3. Warten Sie etwa eine Minute, bis die STATUS-Anzeige ausschaltet und die POWER-Anzeige auf rotes Dauerlicht wechselt.
* Wihrend dieser einminiitigen Periode sind der Einlassliifter und der Auslassliifter in Betrieb, um die Lampe zu kiihlen.

* Ziehen Sie niemals den Netzstecker, wahrend die STATUS-Anzeige blinkt. Sofortiges Abziehen des Netzsteckers nach der Verwendung
kann ein Versagen verursachen.

e Der Lufter kann wahrend des Kuhlens laute Betriebsgerausche erzeugen, was jedoch keinen Fehlbetrieb darstellt.

TRAPEZ KORREKTUR

Mit dem Bedienbereich des Projektors:
1. Drucken Sie die KEYSTONE (ENTER)-Taste im Bedienbereich des Projektors.

2. Gleichen Sie die Breiten an der Ober- und Unterseite der Projektionswand ab, indem Sie die A- oder V¥-Taste drucken,
wahrend Sie die Projektionswand betrachten.

Mit dem EINSTELLUNG-Menu:

(Siehe Seite 19 fur die Menueinstellung.)

1. Zeigen Sie das EINSTELLUNG-Menu an.

2. Wahlen Sie TRAPEZ KORREKTUR, indem Sie die A - oder
V -Taste drucken.

3. Gleichen Sie die Breiten an der Ober- und Unterseite der

Projektionswand ab, indem Sie die «- oder »-Taste _| TRAPEZ KORREKTUR
drucken, wahrend Sie die Projektionswand betrachten.

ani
(@)
!
=
=)
=
A

Abbrechen des Menus:
4. Drucken Sie mehrmals die MENU-Taste.

( Wichtig :

* Wenn die Trapezverzerrungskorrektur angewandt wird, kann vielleicht das richtige Seitenverhaltnis nicht erhalten werden.

¢ Wenn die Trapezverzerrungskorrektur angewandt wird, wird die Auflosung reduziert. Zusatzlich erscheinen vertikale
Streifen und gerade Linien in Bildern mit komplizierten Mustern gebogen. Um solche Symptome zu vermeiden, halten Sie
die Projektionswand und den Projektor moglichst im rechten Winkel zu einander.

* Obwohl das projizierte Bild momentan verzerrt erscheinen kann, wenn Sie den Einstellwert der Trapezverzerrungskorrektur
andern, stellt ein solches Symptom keinen Fehlbetrieb dar.

* Obwohl das projizierte Bild in Abhangigkeit von dem Einstellwert der Trapezverzerrungskorrektur und dem Typ des
Eingangssignal verzerrt erscheinen kann, stellt ein solches Symptom keinen Fehlbetrieb dar. In einem solchen Fall sollten
Sie den Einstellwert innerhalb des Bereichs einstellen, in welchem das projizierte Bild nicht verzerrt erschein.

e Der zum Zeitpunkt der Trapezverzerrungskorrektur angezeigte Einstellwert kann in Abhangigkeit von dem Typ des
Eingangssignals variieren.

IRIS-Taste

Verwenden Sie diese Taste fur die Einstellung der Helligkeit und des Kontrasts in Abhangigkeit von dem Helligkeitspegel der
Raumbeleuchtung.

1. Drucken Sie die IRIS-Taste der Fernbedienung.
2. Stellen Sie die Helligkeit und den Kontrast des Bildes ein, indem Sie die A - oder V¥ -Taste drucken, wahrend Sie die
Projektionswand betrachten. Mit jedem Drucken der A -Taste wird das Bild heller und mehr definiert, geeignet fur die

Betrachtung auf einem TV-Bildschirm in einem gut beleuchteten Raum. Mit jedem Drucken der ¥ -Taste wird das Bild dunkler
und kontrastreicher, geeignet fur die Betrachtung von Filmen in einem schwach beleuchteten Raum.
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Einstellung des Seitenverhaltnisses
Sie konnen das Seitenverhaltnis (das Verhaltnis zwischen Breite und Hohe des Bildes) des Video-Eingangssignals andern. Andern Sie die
Einstellung gemas dem Typ des Video-Eingangssignals.

NORMAL GESTAUCHT ZOOM DIREKT
Originalbildgrose Projiziert die Bilder Projiziert die Bilder Projiziert die Bilder Projiziert die Bilder
mit einem mit einem in der CinemaScope- in der Originalgrose
Seitenverhaltnis von Seitenverhaltnis von oder Vista-Grose, ihrer
4:3, wenn es sich bei 16:9. gemeinsam mit Eingangssignale.
dem Eingangssignal Untertiteln.
um ein 4:3 Bild
handelt.
°5° o__o o [S) o “ o 0
.0 O O O o)
o o o o la) I}
4:3 Bild (480i, 5761, -
480p, 576p und PC) Verfugbar nur bei
einem Eingangssignal
von 480i, 576i, 480p
oder 576p.
NN HOH RRHEHN BIO)-
[©) [©) [©) [©) O O (@) (o) O O
4:3 CinemaScope- Verfugbar nur bei
und Vista-Bilder einem Eingangssignal
von 480i, 576i, 480p
oder 576p.
o WY ok | [eEl MO =
0\Jo 0\J0 O ®) Ia) N 00
Squeezing 4:3 (4801, Verfugbar nur bei
576i, 480p, 576p) einem Eingangssignal
von 480i, 576i, 480p
oder 576p.
(@) (0] (@) (®) (@) (®)
o o o o o o Nicht verfugbar. Nicht verfugbar.
16:9 Bild (1080i)
(@) (0] (@) (®) (@) (®)
o o o o o o Nicht verfugbar. Nicht verfugbar.
16:9 Bild (720p)

Die fettgedruckten Halbbilder ] entsprechen den empfohlenen Modi.

Anderung der Einstellungen

Mit der Fernbedienung:
1. Drucken Sie die ASPECT-Taste.

¢ Mit jedem Drucken der ASPECT-Taste andert der Seitenverhaltnismodus von STANDARD auf NORMAL, GESTAUCHT, ZOOM,
DIREKT und zuruck auf STANDARD. STANDARD wird automatisch auf NORMAL oder GESTAUCHT eingestellt, abhangig von
dem Eingangssignal.

Mit dem ERSTEINSTELLUNG-Menu:

(Siehe Seite 19 fur die Menueinstellung.)

1. Zeigen Sie das ERSTEINSTELLUNG-Menu an.

2. Wahlen Sie BILDFORMAT, indem Sie die A- oder ¥ -Taste
drucken.

3. Wahlen Sie Ihr gewunschtes Seitenverhaltnis durch
Drucken der «- oder P -Taste.

Abbrechen des Menus: N
4. Drucken Sie die MENU-Taste. i
_| BILDFORMAT 4 sTanDARD )
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4 Betrachten von Computerbildern

Vorbereitung:
* Schalten Sie die Stromversorgung des angeschlossenen Computers ein.

Bereitschafts-/

Einschalttaste m
(STANDBY/ON) Einschalttaste _@
(ON) ( I ) 'COMPONENT
STANDBY/ON DVI-Taste
f D-SUB-Taste ‘
/ Il POWER [l STATUS .'
Fokussierring c @ o
(FOCUS) ——F 0 |weue (~)
Zoomring z00m AUTO SYNC
Zoomei o
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.
D-SUB/DVI—Taste_m IENTERI I » I %
N
-0 O :
@ YAMAHA =
S T =
\/

1. Achten Sie darauf, dass die POWER-Kontrollleuchte rot leuchtet.

 Falls der Projektor das letzte Mal ausgeschaltet wurde, bevor die Lampe ausreichend abgekuhlt war, kann sich der Lufter zu drehen
beginnen, und die STANDBY/ON-Taste arbeitet vielleicht nicht nach dem Anstecken des Netzsteckers. (Die STATUS-Anzeige blinkt
grun.) Nachdem der Lufter die Drehung eingestellt hat, drucken Sie die STANDBY/ON-Taste, um die POWER-Anzeige wieder
einzuschalten.

2. Drucken Sie die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die ON (| )-Taste der Fernbedienung.
* Es kann etwa eine Minute dauern, bis die Lampe aufleuchtet.
¢ In seltenen Fallen leuchtet die Lampe nicht auf. Falls dies eintritt, warten Sie einige Minuten, bevor Sie es nochmals versuchen.

* Bringen Sie niemals die Objektivkappe bei eingeschalteter Lampe an dem Objektiv an. Ziehen Sie niemals die Aluminiumfolie aus der
Innenseite der Objektivkappe ab.

3. Wahlen Sie eine Eingangsquelle.

* Drucken Sie die D-SUB/DVI-Taste des Projektors oder die D-SUB- bzw. DVI-Taste der Fernbedienung, die der zu verwendenden
Buchse entspricht.

* Die Eingangsquelle wird jeweils zwischen D-SUB und DVI umgeschaltet, wenn Sie die D-SUB/DVI-Taste des Projektors drucken.

¢ Es kann Verzogerung eintreten, bis ein Bild auf der Projektionswand angezeigt wird, abhangig von dem Typ des Eingangssignals; dies
stellt jedoch keinen Fehlbetrieb dar.

¢ Die Bilder werden vielleicht nicht in der richtigen Position projiziert, abhangig von dem Typ des Eingangssignals. Falls dies auftritt,
drucken Sie die AUTO SYNC-Taste des Projektors oder die AUTO-Taste der Fernbedienung (siehe Seite 18).

4. Stellen Sie die Position des Projektors so ein, dass der geeignete Projektionsabstand eingehalten wird, um die Bilder mit
ihren spezifizierten Grosen zu projizieren.

5. Stellen Sie die Position des Projektors so ein, dass der Projektor und die Projektionswand im rechten Winkel zu einander
angeordnet sind (siehe Seite 8).

* Falls der Projektor nicht im rechten Winkel zur Projektionswand angeordnet werden kann, stellen Sie den Projektionswinkel ein (siehe
Seite 8).

6. Stellen Sie die Grose des projizierten Bildes durch Drehen des ZOOM-Ringes ein.
7. Fuhren Sie die Scharfeinstellung durch Drehen des FOCUS-Ringes aus.
Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7, wenn erforderlich.
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AUTO/AUTO SYNC-Tasten

Falls das von dem Computer eingegebene Bild versetzt erscheint, fuhren Sie den folgenden Vorgang aus:

1. Falls der Bildschirmschoner aktiviert ist, deaktivieren Sie diesen.

2. Zeigen Sie ein helles Bild an (wie zum Beispiel eine Vollbildanzeige des Papierkorbfensters (Recycle Bin)).
3. Drucken Sie die AUTO-Taste der Fernbedienung oder die AUTO SYNC (A )-Taste des Projektors. Der Projektor fuhrt die

optimalen Positionseinstellungen fur das Eingangssignal automatisch aus.

* Falls das Bild nicht an die richtige Piosition projiziert wird, nachdem Sie die AUTO- oder AUTO SYNC (A )-Taste mehrmals gedruckt
haben, andern Sie die Einstellungen in dem SIGNAL-Menu, um das Bild an die richtige Position zu bringen (siehe Seite 26).

* Wenn Sie diesen Vorgang mit einem dunklen Bild ausfuhren, kann das Bild versetzt erscheinen.

Wenn an einen Notebook-Computer angeschlossen:

Falls der Projektor an einen Notebook-Computer angeschlossen ist, konnen die Bilder in manche Fallen vielleicht nicht projiziert werden.
Falls dies eintritt, stellen Sie den Computer so ein, dass er die Signale extern ausgeben kann. Der Einstellungsvorgang variiert in Abhangigkeit
von dem Typ des verwendeten Computers. Schlagen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Computers nach.

Stoppen des Projizierens:

1. Drucken Sie die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die STANDBY-Taste (()) der Fernbedienung.

* Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt.

* Um diesen Vorgang abzubrechen, warten Sie eine Weile oder drucken Sie die MENU-Taste.

2. Drucken Sie erneut die STANDBY/ON-Taste des Projektors oder die STANDBY-Taste ((!)) der Fernbedienung.
* Die Lampe erlischt, und der Projektor tritt in den Abkiihlstatus ein. In diesem Zustand wechselt die POWER-Anzeige auf rotes Licht

um, und die STATUS-Anzeige beginnt griin zu blinken.

3. Warten Sie etwa eine Minute, bis die STATUS-Anzeige ausschaltet und die POWER-Anzeige auf rotes Dauerlicht wechselt.
* Waihrend dieser einminiitigen Periode sind der Einlassliifter und der Auslassliifter in Betrieb, um die Lampe zu kiihlen.
» Ziehen Sie niemals den Netzstecker, wahrend die STATUS-Anzeige blinkt. Sofortiges Abziehen des Netzsteckers nach der Verwendung

kann ein Versagen verursachen.

* Der Lufter kann wahrend des Kuhlens laute Betriebsgerausche erzeugen, was jedoch keinen Fehlbetrieb darstellt.

I

STANDBY/ON
Bereitschafts-/ = |
Einschalttaste O W POWER Ml STATUS
(STANDBY/ON)

AUTO SYNC

]

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.

MENU

[—] ENTER [—]
O

El]
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ON —— POWER — STANDBY

6ROIO)
96@

@ 8
OGO @

RDP-51

00|06
©
oli6

@ YAMAHA

Bereitschaftstaste
(STANDBY (()))



(7) Menii

¢ Menii-Ubersicht

Die Menis werden nicht angezeigt, wenn der Projektor keine Signale empféangt.

— BILD f KONTRAST |—{ 0-60
H  HELLIGKEIT |— =30
WEISSERHOHUNG 1 |— STANDARD, 0- 10
H SRGB — EIN, AUS
H  FARBTEMP_ x1/— _ HOCH KONTRAST R 0- 60
MITTEL KONTRASTB [ 0-60
NIEDRIG HELLIGKEITR |—  +30
BENUTZ. DEF ) | HELLIGKEITB | =30
H  SATTIGUNG #1+3—{ 0-20
1 FARBTON 1 3| +10
M SCHARFE #3— 0-10
- GAMMA *1— STANDARD, DYNAMISCH, CINEMA1, CINEMA |
—  EINSTELLUNG | TRAPEZKORREKTUR |—  +20
H AUTO POWEREIN [— EIN, AUS
_AUTO POWER AUS AUS, 5, 10, 15, 30, 60 min |
- STARTBILD  |—{ EIN,AUS |
H  BILDUNTERDR. |—{BLAU, SCHWARZ
H LAMPEN MODUS |— HELL, CINEMA
- STANDORT  |—{ FRONT/TISCH, RUCK./TISCH, RUCK/DECKE, FRONT/DECKE |
— ERSTEINSTELLUNG | MENU POSITION OBEN LINKS, UNTEN RECHTS |
PROGRESSIVER MODUS *#3|=— AUTO, VIDEO |
H  FARBSYSTEM *3}— AUTO, NTSC, PAL , SECAM , 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 |
H  BILDFORMAT [~ STANDARD, NORMAL GESTAUCHT, ZOOM, DIREKT | =2
H SPRACHEN (Language) |— H #:&%, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, 157 , 2+ =204, PYCCKIA , PORTUGUES |
H GENERAL RESET |—{ AUSFUHREN
— SIGNAL f HORIZ.POSITION *3[—  0-999 #)
H  VERT.POSITION*3— 0-999 |2
H PHASE  *3}— 0-31
H  TRACKING  *3}— 0-9999 [+
H  D-SUB-EINGANG *3— RGB, KOMPONENT
H EINSTELLPEGEL *3[— AUS, 3.5%, 7.5%
- RAUSCHMASK. *3—[ EINEY I START —  0-99
AUS ENDE 0-99
L A/D EINSTELLUNG *3 ——{ AUSFUHREN |—E CLAMP POSITION |—] 0-63 #2
CLAMPBREITE |—{ 1-63 #2
LPF *3 — EIN, AUS

Nachdem Sie die mit pj markierten Eintrige gewéhlt haben, driicken Sie die ENTER-Taste.
*1: Nicht verfiigbar, wenn sSRGB auf EIN eingestellt ist.

*2:  Der Einstellungsbereich unterscheidet sich in Abhéngigkeit von den Eingangssignalen.

*3: Fiir die Verfiigbarkeit/Nicht-Verfiigbarkeit siche das nachfolgende Diagramm.

SATTIGUNG
FARBTON
SCHARFE

PROGRESSIVER MODUS

FARBSYSTEM
HORIZ. POSITION
VERT. POSITION
PHASE

TRACKING
D-SUB-EINGANG
EINSTELLPEGEL
RAUSCHMASK.
A/D-EINSTELLUNG
LPF

Unavailable when the input source is DVI or the D-SUB source is an RGB signal.

Nur verfiigbar, wenn die VIDEO- oder S-VIDEO-Quelle einem NTSC-M- oder NTSC-4.43-Signal entspricht.
Nicht verfiigbar, wenn die D-SUB- oder DVI-Quelle ein Computersignal ist.

Verfiigbar nur bei einem Eingangssignal von TV50, TV60, 480i oder 576i.

Verfiigbar nur, wenn die Eibngangsquelle VIDEO orde S-VIDEO ist.

Nicht verfiigbar, wenn die DVI-Quelle ein Computersignal ist.

Nicht verfiigbar, wenn die DVI-Quelle ein Computersignal ist.

Nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle VIDEO, S-VIDEO oder DV ist.

Verfiigbar nur, wenn die D-SUB-Quelle ein Computersignal ist.

Nur verfiigbar, wenn es sich bei der Eingangsquelle um D-SUB handelt, ausgenommen 480i und 576i.
Nicht verfiigbar, wenn die D-SUB- oder DVI-Quelle ein Computersignal ist.

Nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle VIDEO, S-VIDEO oder DVI ist.

Nicht verfiigbar, wenn die Eingangsquelle VIDEO, S-VIDEO oder DVI ist.

Verfiigbar nur, wenn die COMPONENT- oder D-SUB-Quelle ein 480i, 480p, 576i oder 576p Signal ist.
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Einstellen der Meniis
Nachfolgend ist als Beispiel beschrieben, wie Sie die Ansprechdauer der AUTO POWER AUS einstellen konnen.

1. Drucken Sie die MENU-Taste.
* Falls kein Signal eingegeben wird, erscheint das Menii nicht.

EINSTELLUNG

_| TRAPEZ KORREKTUR 4 0 >

_I
_I

4. Drucken Sie die A- oder V¥-Taste zur Wahl des einzustellenden Eintrages.

_I

_l AUTO POWER AUS 4 AUS 2

_I

5. Stellen Sie den gewahlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder P> -Taste dlicken.

_I

_l AUTO POWER AUS 4 3omn )

_I

Abbrechen des Meniis:
6. Dricken Sie mehrmals die MENU-Taste.

(Wichtig)
¢ Falls die MENU-Taste nicht funktioniert, ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab. Warten Sie etwa 10 Minuten, und
stecken Sie danach den Netzstecker wieder an, und versuchen Sie es nochmals.
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4 Menu Einstellungen

Stellen Sie die folgenden Eintrige in ihren relevanten Meniis ein.
1. BILDmenii 2. EINSTELLUNGmenii 3. ERSTEINSTELLUNGmenii 4. SIGNALmenii

Y= BE=E - : =

EINSTELLUNG ERSTEINSTELLUNG

_1 KONTRAST 4 0 > _| TRAPEZ KORREKTUR 4 0 > _1 MENUPOSITION 4 OBENLINKS P _| HORIZ. POSITION 4 78 >
_1 HELLIGKEIT 4 0 ) _l AUTO POWER EIN 4 AUS > _l PROGRESSIVER MODUS 4 AUTO » _| VERT. POSITON 4 22 >
_1 WEISSERHOHUNG 4 sTANDARD ) _| AUTO POWER AUS 4 Aus » _l FARBSYSTEM 4 w0 ) _| PHASE 4 0 »
_1 sRGB 4 AUS > _1 STARTBILD 4 EIN > _l BILDFORMAT 4 sTANDARD P _| TRACKING 4 0 3
_| FARBTEMP. 4 mtEL ) _| BILDUNTERDR. 4 BLAU > _| SPRACHEN (Language) 4 EnGusH ) _| D-SUB-EINGANG 4 RGB >
_| SATTIGUNG 4 [) > _| LAMPENMODUS 4 HELL ) _I GENERAL RESET AUSFUHREN _| EINSTELLPEGEL 4 7.5% »
_l FARBTON 4 0 ) _l STANDORT { FRONT.TISCHE _| RAUSCHMASK. 4 AUS >
_I SCHARFE 4 0 » A/D EINSTELLUNG AUSFUHREN
_1 GAMMA 4 STANDARD )
1. BILDmenii
EINTRAG EINSTELLUNG FUNKTION
KONTRAST 0-60 Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Kontrast des projizierten Bildes einzustellen (siehe oo
Seite 24). 8
HELLIGKEIT +30 Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Helligkeit des projizierten Bildes einzustellen (siehe =
Seite 24). a
WEISSERHOHUNG STANDARD Der geeignete Weillverstirkungswert wird automatisch gewihlt, abhéngig von dem )
Eingangssignal. Wihlen Sie STANDARD fiir die normale Anwendung.
0-10 Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Weilipegel des projizierten Bildes einzustellen (siehe
Seite 24).
sRGB EIN / AUS Wiihlen Sie, ob bei der Projizierung die Betonung des Farbreproduktionsvermogens
verwendet werden soll oder nicht.
FARBTEMP. HOCH Wihlen Sie diesen Eintrag fiir eine hohe Farbtemperatur (siehe Seite 25).
MITTEL Waihlen Sie diesen Eintrag fiir eine ausgeglichene Farbtemperatur (siche Seite 25).
NIEDRIG Wihlen Sie diesen Eintrag fiir eine niedrige Farbtemperatur (siehe Seite 25).
BENUTZ. DEF Verwenden Sie diesen Eintrag fiir die anwenderspezifische Einstellung der Farbtemperatur
(siehe Seite 25)
SATTIGUNG 0-20 Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Farbreichtum des projizierten Bildes einzustellen
(siehe Seite 24).
FARBTON +10 Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Farbton des projizierten Bildes einzustellen (siehe
Seite 24).
SCHARFE 0-10 Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Schirfe des projizierten Bildes einzustellen (siche
Seite 24).
GAMMA STANDARD Der geeignete Gamma-Modus wird automatisch gewihlt, abhéngig von dem Eingangssignal.
Wiihlen Sie STANDARD fiir die normale Anwendung.
DYNAMISCH Wiihlen Sie diesen Eintrag, um richtigen Kontrast sicherzustellen, auch wenn die
Raumbeleuchtung zu einem gewissen Grad zunimmt.
CINEMAL1 Waihlen Sie diesen Eintrag fiir das Betrachten von Filmen in einem schwach beleuchteten
Theater.
CINEMA2 Wihlen Sie diesen Eintrag, um die Einstellung einen Halbton zu erhthen, damit die

Hautfarbe auch in einer dunklen Szene mehr vibrant erscheint. Dieser Modus ist fiir das
Betrachten von TV-Programmen geeignet.
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2. EINSTELLUNGmenii

EINTRAG EINSTELLUNG FUNKTION

TRAPEZ +20 Verwenden Sie diesen Eintrag zur Korrektur der vertikalen Trapezverzerrungen.

KORREKTUR

AUTO POWER EIN EIN/AUS Wenn EIN gewihlt ist, wird die Lampe mit dem Anstecken des Netzsteckers an eine
Netzdose automatisch eingeschaltet.

Der Projektor befindet sich in dem Bereitschaftsmodus, wenn die Lampe ausgeschaltet ist.
Verwenden Sie die Fernbedienung zum Einschalten der Lampe.

AUTO POWER AUS AUS/5 - 60 Min Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Zeitdauer von dem Unterbrechen des Eingangssignals
von der Sigalquelle bis zum Umschalten des Projektiors auf den Bereitschaftsmodus
einzustellen.

STARTBILD EIN / AUS Waihlen Sie EIN, um die Splash-anzeige mit dem Einschalten der Stromversorgung
anzuzeigen.

BILDUNTERDR. BLAU /SCHWARZ Verwenden Sie diesen Eintrag zur Anderung der Farbe der Anzeige, die erscheint, wenn kein
Signal empfangen wird.

LAMPENMODUS HELL Wihlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie den Projektor in einem helen Umfeld verwenden.

CINEMA Waihlen Sie diesen Eintrag, um die Intensitit der Lampe zu beddmpfen. Die
Betriebsgerdusche werden reduziert, und die Labensdauer der Lampe verléngert sich.
Hiufiges Umschalten des Lampenmodus kann zu einer Beschiddigung der Lampe fiihren.

STANDORT FRONT / TISCH Wihlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie die Bilder bei am Boden installierten Projektor von
vorne betrachten mochten.

RUCK / TISCH Wiihlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie die Bilder bei am Boden installiertem Projektor von
hinter der Projektionswand betrachten méchten.

RUCK / DECKE Waihlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie die Bilder bei an der Decke installiertem Projektor von
hinter der Projektionswand betrachten mochten.

FRONT / DECKE Wiihlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie die Bilder bei an der Decke installiertem Projektor von

3. ERSTEINSTELLUNGmenii

vorne betrachten mochten.

EINTRAG EINSTELLUNG FUNKTION

MENUPOSITION 2 Positionen Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Position des Meniis zu dndern.

PROGRESSIVER AUTO Der Filmmodus wird automatisch aktiviert, wenn ein Filmquellensignal eingegeben wird.

MODUS

VIDEO Der Filmmodus kann nicht aktiviert werden.

FARBSYSTEM 8 Positionen Wenn AUTO gewihlt ist, wird in Abhingigkeit von dem Eingangssignal automatisch das
geeignete Videoformat gewihlt. Falls das Bild nicht richtig angezeigt wird, wihlen Sie das
gewliinschte Videoformat selbst manuell aus.

BILDFORMAT STANDARD Das geeignete Seitenverhiltnis wird automatisch gewéhlt, abhidngig von dem Eingangssignal.
Wiihlen Sie STANDARD fiir die normale Anwendung.

NORMAL Wiihlen Sie diesen Eintrag, um die Bilder mit einem Seitenverhiltnis von 4:3 zu projizieren,
wenn es sich bei dem Eingangssignal um ein 4:3 Bild handelt.

GESTAUCHT Wiihlen Sie diesen Eintrag, um die Bilder mit einem Seitenverhiltnis von 16:9 zu projizieren.

ZOOM Wiihlen Sie diesen Eintrag, um Bilder der CinemaScope-Grofie oder der Vista-Grofie zu
vergroferen und zu projizieren.

DIREKT Wihlen Sie diesen Eintrag, um die Bilder in der Originalgréf3e ihrer Eingangssignale zu
projizieren. Nicht verfiigbar, wwenn die Trapezverzerrungskorrektur angewandt wird.

SPRACHEN 10 Sprachen Wiihlen Sie diesen Eintrag, um die in dem Meniis verwendete Sprache zu wihlen.

(Language)

GENERAL RESET  AUSFUHREN Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Einstellungen des Meniis (ausgenommen SPRACHEN
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4. SIGNALmeni

EINTRAG EINSTELLUNG FUNKTION

HORIZ. POSITION  0-999 Verwenden Sie diesen Eintrag, um die horizontale Position des projizierten Bildes
einzustellen.

VERT. POSITION 0-999 Verwenden Sie diesen Eintrag, um die vertikale Position des projizierten Bildes einzustellen.

PHASE 0-31 Verwenden Sie diesen Eintrag, um Flimmern oder Unschérfe zu entfernen, das/die beim
Betrachten des projizierten Bildes auftritt.

TRACKING 0-9999 Verwenden Sie diesen Eintrag, um vertikale Streifen zu eliminieren, die beim Betrachten des
projizierten Bildes erscheinen.

D-SUB-EINGANG RGB Waihlen Sie diese Option, wenn der Projektor an ein Videogerit hoher Auflosung, das mit
separaten R-, G- und B-Ausgangsbuchsen ausgertistet ist, angeschlossen ist.

KOMPONENT Wiihlen Sie diese Option, wenn der Projektor an einen DVD-Player oder ein anderes mit Y-,

C-g. und C-g_ (oder Y-, P-g_ und P-;_) Komponenten-Videosignal-Ausgangsbuchsen
ausgertistete Gerit angeschlossen wird.

EINSTELLPEGEL  AUS Wihlen Sie diesen Eintrag, um schwarze Szenen heller zu machen.
3.5%117,5 % Wiihlen Sie diesen Eintrag, um schwarze Szenen dunkler zu machen. %
(US.A) e Wenn 7,5 % gewihlt wird, erfolgt durch die Setup-Abbruchfunktion fiir die Vereinigten n
Staaten (U.S.A.) eine Helligkeitsverminderung. Wihlen Sie AUS, wenn das Bild dunkel S
1st. =
RAUSCHMASK. EIN m / AUS Verwenden Sie diesen Eintrag zur Bildeinstellung, wenn eine Kennzeichnung nahe der A

Oberseite der Projektionswand auftritt.

START Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Startposition der Synchrongerduschmaske
einzustellen.

ENDE Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Beendigungsposition der Synchrongeriduschmaske
einzustellen.

A/D EINSTELLUNG AUSFUHREN Verwenden Sie diesen Eintrag, um die Parameter fiir die Analog/Digital-Umwandlung
einzustellen.

CLAMP POSITION  Verwenden Sie diesen Eintrag, um Massivweifl oder Massivschwarz in dem projizierten Bild
zu korrigieren.

CLAMP BREITE

LPF Verwenden Sie diesen Eintrag, um das LPF zu aktivieren oder zu deaktivieren.

* Horizontale Streifen konnen auf dem vergrofert projizierten Bild erscheinen, was jedoch keinen Fehlbetrieb darstellt.
« Falls Sie die horizontale oder vertikale Position stark @ndern, konnen Rauschstérungen auftreten.

* Der Einstellbereich der vertikalen Position dndert in Abhéngigkeitvon dem Typ des Eingangssignals. In manchen Féllen verbleibt das Bild
an der gleichen Position, auch wenn Sie den Einstellwert gedndert haben, was jedoch keinen Fehlbetrieb darstellt.

* D-SUB-EINGANG wird automatisch auf RGB oder KOMPONENT eingestellt, abhiingig von dem Eingangssignal.
* Die STANDARD hingt von den beiden folgenden Signaltypen ab:

1. Videosignale (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)

2. Computersignale (VGA, XGA etc.)

Fiir eine vollstdndige Auflistung siehe Seite 36.
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Einstellung von Videobildern

¢ Einstelung der Helligkeit (KONTRAST und HELLIGKEIT)

Sie konnen die Helligkeitseinstellungen fiir das projizieerte Bild unter Verwendung des Meniis (siehe Seite 21) ausfiihren.
1. Zeigen Sie das BILD-Mend an.

2. Wahlen Sie KONTRAST oder HELLIGKEIT, indem Sie die A- oder ¥-Taste driicken.

3. Stellen Sie den gewahlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder »>-Taste driicken.

Abbrechen des Meniis:
4. Dricken Sie die MENU-Taste.

KONTRAST

Wiihlen Sie diesen Eintrag, um den Kontrast des projizierten Bildes einzustellen. Mit jedem Driicken der P> -Taste wird das Bild heller. Mit
jedem Driicken der «-Taste wird das Bild dunkler.

HELLIGKEIT
Mit jedem Driicken der P> -Taste wird das Bild heller. Mit jedem Driicken der «-Taste wird das Bild dunkler.

# Verstirkung des WeiBpegels (WEISSERHOHUNG)

Sie konnen den Weilipegel des projizierten Bildes einstellen, indem Sie das Menii(siehe Seite 21) verwenden. Wiahlen Sie DEFAULT fiir die normale Anwendung.
1. Zeigen Sie das BILD-Mend an.

2. Wahlen Sie WEISSERHOHUNG, indem Sie die A- oder ¥-Taste driicken.

3. Stellen Sie den gewéhlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder P -Taste driicken.

Abbrechen des Meniis:
4. Dricken Sie die MENU-Taste.

¢ Einstellung des WeiBtons (wahlen der FARBTEMP.)

Sie konnen eine vorprogrammierte Farbtemperatur (einen Weifiton) wéhlen, indem sie das Menii (siehe Seite 21) verwenden.
1. Zeigen Sie das BILD-Mendi an.

2. Wahlen Sie FARBTEMP,, indem Sie die A - oder ¥ -Taste drlicken.

3. Wabhlen Sie Ihre gewlinschte Farbtemperatur durch Driicken der «- oder P -Taste.

Abbrechen des Meniis:
4. Dricken Sie die MENU-Taste.

¢ Einstellung des WeiBtons (anwenderspezifische Einstellung der FARBTEMP.)
Um die anwenderspezifische Einstellung der Farbtemperatur auszufiihren (und diese abzuspeichern), fiihren Sie den folgenden Vorgang aus.
1. Waéhlen Sie FARBTEMP. in dem BILD-Menu (siehe Seite 21).

Driicken Sie die «- oder P> -Taste, um BENUTZ. DEF B zu wahlen.
Driicken Sie die ENTER-Taste.

Driicken Sie die A- oder ¥-Taste, um den gewlinschten Eintrag zu wahlen.
Driicken Sie die «- oder »>-Taste, um den gewiinschten Eintrag zu wahlen.
Wiederholen Sie die schritte 4 und 5 fiir optimale Einstellungsergebnisse.

oo~ w0

Abbrechen des Meniis:
7. Dricken Sie die MENU-Taste.

Aktivieren der abgespeicherten Farbtemperatur:
1. Wahlen Sie BENUTZ. DEF, indem Sie die COLOR TEMP-Taste der Fernbedienung drucken.

Uber die Farbtemperatur

Es gibt verschiedene Arten der Weilifarbe. Die Farbtemperatur ist ein Weg zur Anzeige der Unterschiede im Weis. Wenn die Farbtemperatur niedrig ist, erscheint das Weifl mit einem
Rotstich. Wenn die Farbtemperatur ansteigt, erscheint das Weif mit einem Blaustich. Dieser Projektor stellt die Farbtemperatur durch Anderung der Werte fiir die Blau- und Rotkontraste ein.
Anheben der Farbtemperatur:

Erhoht KONTRAST B (Blau) und vermindert KONTRAST R (Rot).

Reduzieren der Farbtemperatur:

Reduziert KONTRAST B (Blau) und erhéht KONTRAST R (Rot).
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# Einstellung der Farbe (SATTIGUNG und FARBTON)

Sie konnen die Farbe des projizierten Bildes einstellen, indem Sie das Menii (siehe Seite 21) verwenden.

1. Zeigen Sie das BILD-Mend an.

2. Wahlen Sie SATTIGUNG oder FARBTON, indem Sie die A- oder V¥-Taste driicken.
» SATTIGUNG steht nicht zur Verfiigung, wenn die D-SUB-Quelle ein RGB-Signal ist oder DVI als Eingangsquelle gewihlt wurde.
* FARBTON steht nur zur Verfiigung, wenn ein NTSC-Signal eingegeben wird.

3. Stellen Sie den gewahlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder »-Taste driicken.

Abbrechen des Meniis:
4. Drlcken Sie die MENU-Taste.

SATTIGUNG

Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Farbreichtum des projizierten Bildes einzustellen. Mit jedem Driicken der P> -Taste wird die Farbe
reicher. Mit jedem Driicken der «-Taste wird die Farbe heller.
» SATTIGUNG steht nicht zur Verfiigung, wenn die D-SUB-Quelle ein RGB-Signal ist oder DVI als Eingangsquelle gewihlt wurde.

FARBTON

Verwenden Sie diesen Eintrag, um den Farbton des projizierten Bildes einzustellen. Mit jedem Driicken der P> -Taste erscheint das Bild mit
einem verstirkten Griinstich. Mit jedem Driicken der «-Taste erscheint das Bild mit einem verstirkten Rotstich.

* FARBTON steht nur zur Verfiigung, wenn ein NTSC-Signal eingegeben wird.

DEUTSCH

# Scharfmachen oder Weichmachen der Bilder (SCHARFE)

Sie konnen die Schirfe des projizierten Bildes einstellen, indem Sie das Menii(siehe Seite 21) verwenden.
1. Zeigen Sie das BILD-Mend an.

2. Wahlen Sie SCHARFE, indem Sie die A- oder ¥-Taste driicken.

3. Stellen Sie den gewéhlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder P -Taste driicken.

Abbrechen des Meniis:
4. Dricken Sie die MENU-Taste.

& LPF (Progressives Filter)

Sie konnen wihlen, um das LPF zu aktivieren oder zu deaktivieren. Dieser Eintrag ist normalerweise AUS.

Vertikale oder horizontale Rauschstreifen konnen auf dem projizierten Bild erscheinen, abhingig von dem Typ des von lhnen verwendeten DVD-
Players. Vertical or horizontal streak noise may appear on the projected image, depending on the type of the DVD player you use. In einem solchen
Fall konnen Sie das Streifenrauschen reduzieren, indem das LPF aktiviert wird. Die projizierten Bilder werden jedoch etwas weich gemacht.

1. Wahlen Sie A/D EINSTELLUNG in dem SIGNAL-Mendi. m

2. Driicken Sie die A- oder ¥-Taste, um AUSFUHREN N
zu wahlen.
3. Dricken Sie die ENTER-Taste. J
4. Drilcken Sie die A- oder ¥-Taste, um LPF zu wahlen. | LPF 4 AUS }

5. Driicken Sie die - oder P -Taste, um EIN oder AUS zu wahlen.

Abbrechen des Meniis:
6. Dricken Sie die MENU-Taste.
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(9) MEMORYfunktion

¢ MEMORYfunktion

Die Speicherfunktion speichert alle Parameter fiir das BILD-Menii und den EINSTELLPEGEL in dem SIGNAL-Menii in abhédngigkeit von
der Eingangsbuchse ab.

« KONTRAST » SATTIGUNG

« HELLIGKEIT + FARBTON

« WEISSERHOHUNG « SCHARFE

« sSRGB + GAMMA

+ FARBTEMP. + EINSTELLPEGEL

Einstellung von Computerbildern

Dieser Projektor projiziert die von einem Computer zugefiihrten Videosignale automatisch und richtig. Manche Videosignale werden jedoch
vielleicht nicht projiziert, abhingig von dem Typ des Computers. Falls dies auftritt, driicken Sie die AUTO POSITION-Taste des Projektors

oder die AUTO-Taste der Fernbedienung (siehe Seite 18). Falls auch dann das Signal nicht richtig projiziert wird, stellen Sie das projizierte

Bild unter Verwendung des SIGNAL-Meniis ein.

¢ Einstellung von Caomputerbildern

Fiihren Sie in Abhéngigkeit von den Symptomen die folgenden Vorgénge aus.

Breite Streifen erscheinen: Stellen Sie die TRACKING in dem SIGNAL-Menii ein.

Das projizierte Bild flimmert.

Das projizierte Bild ist unscharf: Stellen Sie PHASE in dem SIGNAL-Menii ein.

Das projizierte Bild ist unscharf: Stellen Sie HORIZ.POSITION in dem SIGNAL-Menii ein. Mit jedem Driicken der «-Taste
wird das Bild nach rechts verschoben. Mit jedem Driicken der »-Taste wird
das Bild nach links verschoben.

Das projizierte Bild ist unscharf: Stellen Sie VERT.POSITION in dem SIGNAL-Menii ein. Mit jedem Driicken der «-Taste
wird das Bild nach unten verschoben. Mit jedem Driicken der P -Taste wird
das Bild nach oben verschoben.

1. Zeigen Sie das SIGNAL-Men( an.

2. Dricken Sie die A- oder ¥ -Taste zur Wahl des einzustellenden Eintrages.

3. Stellen Sie den gewéhlten Eintrag ein, indem Sie die «- oder P -Taste driicken.

Abbrechen des Meniis:

4. Dricken Sie die MENU-Taste.
« Andern Sie die Einstellungen des normalerweise verwendeten SIGNAL-Meniis nicht.

Einfache Methode flr die Einstellung der Bildposition

Einstellen der horizontalen Position:

1. Richten Sie die linke Kante des Bildes mit der linken Seite der Projektionswand aus, indem Sie HORIZ. POSITION einstellen.
Richten Sie danach die rechte Bildkante mit der rechten Seite der Projektionswand aus, indem Sie TRACKING einstellen.

2. Wiederholen Sie den vorhergehenden Schritt, um die Einstellung der horizontalen Position zu beenden.

Einstellen der vertikalen Position:
3. Richten Sie die obere Bildkante mit der oberen Seite der Projektionswand aus, indem Sie VERT. POSITION einstellen.
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(11) Deckenmontage

4 Betrachten von einem an der Decke montierten Projektor projizierten Bildern

Betrachten der von einem an der Decke montierten Projektor projizierten Bilder von vorne:

Wenn der Projektor an der Decke montiert wird, ist die im Fachhandel erhiltliche Spezialhalterung fiir Deckenmontage erforderlich. Wenden Sie sich

fiir die Installation des Projektors unbedingt an einen zugelassenen Montagespezialisten. Fiir Einzelheiten wenden Sie sich bitte an Thren Fachhindler.

* Yamaha tibernimmt keine Verantwortung fiir Schiden jeglicher Art, die auf die Verwendung einer Spezialhalterung fiir die Deckenmontage von einem
anderen Herstellerbzw. Auf unzureichende Einbaubedingungen zuriickzufiihren sind, auch wenn die Gewihrleistungsfrist noch nicht abgelaufen ist.

* Wenn der Projektor an der Decke installiert wird, stellen Sie STANDORT in dem EINSTELLUNG-Menii auf FRONT. /DECKE ein.

« Fiir die Installation eines Leistungsschalters wenden Sie sic bitte an Ihren Montagespezialisten. Wenn Sie den Projektor nicht verwenden,
schalten Sie unbedingt die Hauptstromversorgung mit dem Leistungsschalter aus.

* Wenn der Projektor an der Decke installiert ist, konnen die projizierten Bilder dunkler als die bei auf dem Boden abgestelltem Projektor
projizierten Bilder erscheinen. Dies stellt jedoch keinen Fehlbetrieb dar.

* Installieren Sie den Projektor niemals an Stellen, an welchen die Luftauslédsse der von einer Klimaanlage abgegebenen Warmluft ausgesetzt
sind. Eine solche Installation kann zu einem Versagen fiihren.

* Installieren Sie den Projektor nicht in der Nihe eines Feueralarms, da Warmluft aus den Luftauslédssen des Projektors austritt.
Optionale Teile

Halterung fiir die Deckenmontage PMT-L71 (niedrige Decken)
PMT-H75 (hohe Decken)
Betrachten der von hintenb auf eine durchsichtige Projektionswand projizierten Bilder:
Wenden Sie sich fiir die Installation des Projektors unbedingt an einen zugelassenen Montagespezialisten. Fiir Einzelheiten wenden Sie sich bitte an Thren Fachhindler.
9

« Um die von hinter der Projektionswand projizierten Bilder zu betrachten, stellen Sie STANDORT in dem EINSTELLUNG-Menii auf RUCK. /TISCH ein.
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(12) Austauschen der Lampe

Dieserv Projektor ist mit einer Lampe fiir das Projizieren der Bilder bestiickt. Bei dieser Lampe handelt es sich um einen Verbrauchsartikel;
die Lampe kann daher wirend des Betriebs durchbrennen oder ihre Helligkeit verlieren. Falls dies eintritt, ersetzen Sie die Lampe moglichst
bald durch eine neue Lampe. Achten Sie darauf, dass die im Fachhandel erhiltliche Austauschlampe genau den Kenndaten fiir die Lampe
dieses Projektors entspricht. Fiir den Kauf einer Lampe wenden Sie sich bitte an Ihren Fachéndler.

- —
Warnung

* Seien Sie vorsichtig, damit die Befestigungsschrauben der Lampe nicht in den Projektor fallen. Setzen Sie niemals
Metallgegenstande oder brennbare Objekte in den Projektor ein. Falls der Projektor bei im Inneren befindlichem
Fremdmaterial in Betrieb genommen wird, kann es zu elektrischen Schldgen oder zu einem Feuer kommen. Falls Sie das
Fremdmaterial aus dem Inneren nicht entfernen kénnen, wenden Sie sich flr das Entfernen bitte an lhren Fachhandler.

* Setzen Sie unbedingt die Lampe richtig ein. Falls die Lampe nicht richtig installiert ist, wird diese nicht leuchten. Fehlerhafte
Installation kann auch zu einem Feuer flhren.

¢ Schdtteln sie niemals die ausgebaute Lampe, und heben Sie diese niemals Gber lhr Gesicht an. Durch herum fliegende
oder fallende Glassplitter kbnnen Sie Augenverletzungen davon tragen.

* Tauschen Sie die Lampe niemals unverziiglich nach der Verwendung des Projektors aus, da die Lampenabdeckung wadhrend des Betriebs
sehr heif3 wird. Sie kénnten sich verbrennen. Schalten Sie die Stromversorgung unter Verwendung der STANDBY/ON-Taste aus. Nachdem
die Lampe erlischt, warten Sie etwa zwei Minuten, bis der Einlasslifter und der Auslasslufter die Drehung stoppen. Danach ziehen Sie den
Netzstecker und warten mindestens eine Stunde, damit sich die Lampe so wei abkiihlen kann, dass sie eine eine Beriihrung gestattet.

4 Intervall fir den Lampenaustausch

Das empfohlene Intervall fiir den Lampenaustausch ist etwa 4000 Stunden “1*2 Daverbetrieb. Dieses Intervall variiert aber natiirlich in Abhiéngigkeit
von den Betriebsbedingungen und kann daher weniger als 4000 Stunden™! "2 betragen. Verminderte Leuchtstéirke und/oder Farbhelligkeit weist/
weisen darauf hin, dass die Lampe ausgetauscht werden muss. Wenn die Betriebsdauer der Lampe 3000 Stunden”! iibersteigt, blinkt die Anzeige

abwechselnd zwsichen Griin und Rot oder leuchtet nur mit rotem Dauerlicht (wihrend die Lampe leuchtet bzw. ausgeschaltet ist), wobei die Melduing
fiir den Lampenaustausch mit jedem Einschalten der Lampe fiir etwa eine Minute auf der Projektionswand erscheint. Wurde die Lampe fiir etwa 3800

Stunden”! verwendet, dann erscheint die danach Austauschmeldung (LAMP EXCHANGE) alle 20 Stunden”! fiir jeweils eine Minute.

Ubersteigt die Betriebsdauer der Lampe 4000 Stunden’! "2, schaltet der Projektor automatisch ab und kann danach nicht
wieder eingeschaltet werden, beevor nicht die Lampe ausgetauscht und die Lampenbetriebsdauer zuriickgestellt wurden.
*1: Wenn LAMPENMODUS in dem EINSTELLUNG-Menii auf CINEMA eingestellt ist: Wenn dieser auf HELL eingestellt ist, vermindert sich die Dauer.
*2:  Ist der LAMPENMODUS auf HELL eingestellt, dann vermindert sich die Betriebsdauer auf etwa 2000 Stunden.

P e
\Vorsmhtl
¢ Entfernen Sie die Lampe niemals fiir andere als Austauschzwecke. Unnétiger Ausbau der Lampe kann zu einem Versagen flihren.

¢ Dieser Projektor verwendet als Lichtquelle eine Hochdruck-Quecksilberdampflampe. Die Hochdruck-Quecksilberdampflampe kann
explodieren oder nicht mehr leuchten, wenn St6Be, Kratzer oder Verschlechterungen wéahrend des Betriebs auftreten. Die Zeitdauer bis
zu einer Explosion oder einem permanenten Versagen der Beleuchtung variiert beachtlich von Lampe zu Lampe und hangt hauptséchlich
von den Betriebsbedingungen ab. Daher kann eine Explosion auch schon bald nach dem Verwendungsbeginn eintreten.

¢ Die Wahrscheinlichkeit eines Explodierens der Lampe nimmt zu, wenn Sie die Lampe Uber die vorgeschriebene
Austauschperiode hinaus verwenden. Sobald die Warnung fir den Lampe naustausch erscheint, ersetzen Sie die Lampe
unverzlglich ddurch eine neue Lampe, auch wenn diese weiterhin normal leuchtet.

* Wenn die Hochdruck-Quecksilberdampflampe explodiert, werden Glassplitter innerhalb und auBerhalb des Lampenkastens herum geschleudert,
wobei auch das im Inneren der Lampe befindliche Gas austreten und verfliichtigt wird. Die Gasfillung der Lampe enthélt Quecksilber. Achten Sie
darauf, dass Sie dieses Gas nicht einatmen, und dass dieses Gas nicht in lhre Augen bzw. in Ihren Mund gelangt. Falls Sie dieses Gas
versehentlich einatmen sollten bzw. dieses Gas in Ihre Augen oder lhren Mund eindringen sollte, wenden Sie sich unverzlglich an einen Arzt.

¢ Falls die Hochdruck-Quecksilberdampflampe explodiert ist, dann kénnten Glassplitter an der Innenseite des Projektors
verstreut sein. Wenden Sie sich fiir den Lampenaustausch und die Inspektion des Inneren des Projektors an lhren
Fachhandler. Wenn Sie die Lampe selbst reinigen oder austauschen, erfassen Sie unbedingt den Handgriff der Lampe.
Anderenfalls kénnten Sie von den Glassplittern verletzt werden.

* Tauschen Sie niemals die Lampe bei auf der Decke montiertem Projektor aus. Glassplitter kbnnen aus dem Projektor fallen,
und in Ihre Augwen bzw. Ihren Mund gelangen, was die hohe Wahrscheinlichkeit einer Verletzung hervorruft.

* Wenn Sie den Projektor fur den ampenaustausch oder die vorbeugende Wartung mit der Oberseite nach unten ablegen,
achten Sie auf sichers Ablegen des Projektors, bevor Sie Arbeiten an dem Projektor ausfiihren.

Austauschteile
(Option/Nicht enthalten)

Ersatzlampe PJL-625
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4 Austauschen der Lampe

1. Drehen Sie den Projektor vorsichtig um (die Oberseite
(© muss nach unten weisen) (a).

(o) 2. Lésen Sie die Schraube (b) mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher
(+), und nehmen Sie die Lampenabdeckung (c) ab.

3. Lésen Sie die Lampenschrauben (d) unter Verwendung
eines Kreuzschlitz-Schraubendrehers (+).

4. Ziehen Sie den Handgriff () nach oben.

5. Ziehen Sie den Lampenkasten an dem Handgriff heraus,
wahrend Sie den Projektor (f) mit der anderen Hand festhalten.
¢ Ziehen Sie den Lampenkasten langsam aus dem Projektor. Falls

Sie den Lampenkasten zu schnell heraus ziehen, kann die
Lampe brechen, so dass Glassgemente verstreut werden.

* Verschiitten Sie niemals Fliissigkeit auf den ausgebauten Lampenkasten oder in der
Nihe befindliche brennbare Objekte bzw. an Stellen, an welchen Kinder Zugriff auf
den Projektor haben, um Feuer- und Verletzungsgefahr zu unterbinden.

6. Laden Sie einen neuen Lampenkasten mit richtiger
Ausrichtung (g) in den Projektor.

7. Geben Sie den Handgriff zuriick in seine Originalposition (h).
« Stellen Sie sicher, dass der Handgriff verriegelt ist.

8. Ziehen Sie die Schrauben (d) unter Verwendung eines
Kreuzschlitz-Schraubendrehers (+) fest.

9. Ziehen Sie die Schraube (b) mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher
(+) fest, und sichern Sie die Lampenabdeckung (c).

Riickstellung der Lampenbetriebsdauer

SchlieBen Sie das Netzkabel an, und stellen Sie die Lampenbetriebsdauer zuriick, in dem Sie die -, »- und STANDBY/ON-Tasten auf dem
Bedienfeld gleichzeitig driicken.

( Wichtig )
¢ Bis nicht diese drei Tasten gleichzeitig betétigt werden, wird die Lampenbetriebsdauer nicht zurtickgestellt.
¢ Stellen Sie sicher, dass die STATUS-Anzeige zwei Mal aufleuchtet und die Lampenbetriebsdauer erfolgreich zuriickgestellt wurde.
¢ Der Projektor verhindert ein Einschalten, wenn seine Lampenabdeckung nicht richtig angebracht ist.

Stellen Sie unbedingt die Lampenbetriebsdauer mit jedem Lampenaustausch zurick.

Stellen Sie die Lampenbetriebsdauer nicht zuriick, wenn Sie nicht den Lampenaustausch ausfihren.

* Dieser Projektor ist mit einer Lampe ausgerustet, die Quecksilber enthalt. Die Entsorgung der Lampe oder des mit Lampe
bestlckten Projektors kann durch Umweltbestimmungen geregelt sein.

4 Wartung
( Vorsicht >

¢ Schalten Sie unbedingt die Lampe aus, und ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab, bevor Sie irgend eine
Wartung an dem Projektor ausfiihren.

Reinigen des Projektors und der Belliftungsschlitze
Verwenden Sie nur ein weiches Tuch fiir das Reinigen des Projektors und der Beliiftungsgrills. Wenn die Gitter verschmutzt sind, wischen Sie diese mit einem
weichen und in verdiinnter Waschmittellosung angefeuchteten Tuch ab, um die Verschmutzung zu beheben, und wischen Sie danach mit einem trockenen Tuch nach.

Um die Obertfliche des Projektors gegeniiber Ausblendung und Alterungs-bedingter Verschlechterung zu bewahren:
 Spriihen Sie niemals Insektenvertilgungsmittel auf den Projektor oder in dessen Innere.

* Verwenden Sie niemals Benzol oder Verdiinner fiir das Reinigen des Projektors.

* Achten Sie darauf, dass Gummi- oder Plastikmaaterialien nicht in Kontakt mit dem Projektor kommen.

Reinigen des Objektivs
Verwenden Sie einen Standard-Objektivreinigungspinsel oder ein Stiick Objektivreinigungspapiers, das mit Objektivreinigungsfliissigkeit angefeuchtet wurde. Die
Objektivoberfliche ist zerbrechlich. Verwenden Sie nur die empfohlenen, abriebsfreien Objektivreinigungsmaterialien. Beriihren Sie das Objektiv niemals mit Thren Fingern.
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@ Anbringen eines Objektivfilters und einer Objektivkappe

4 Anbringen eines im Fachhandel erhaltlichen Objektivfilters

. e 1. Drehen Sie den Projektor vorsichtig um (die Oberseite
HIII Geschlossene muss nach unten weisen).
l Position (keine 2. Losen Sie die Schraube (a) mit einem Kreuzschlitz-

Objektiviilters) Schraubendreher (+), und nehmen Sie den Anschlag (b) ab.

3. Bringen Sie ein Objektivfilter (c) an.

4. Drehen Sie den Anschlag um 180°, und setzen Sie diesen
wiederum in seiner urspriinglichen Einbauposition (d) ein.

5. Ziehen Sie die Schraube (€) unter Verwendung eines
Kreuzschlitz-Schraubendrehers (+) fest.

Wichtig
— S
* Verwenden Sie unbedingt ein Objektivfilter mit einem
Gewindedurchmesser von 67 mm fiir diesen Projektor.

¢ Nicht alle Objektivfilter mit einem Gewindedurchmesser
von 67 mm sind kompatibel mit diesem Projektor.

Festhalten eines
Objektivfilters

4 Anbringen der Objektivkappe

Bringen Sie die mitgelieferte Objektivkappe an, wenn Sie den Projektor nicht verwenden, um Verschmutzung und Beschiddigung des Objektivs
zu vermeiden. Setzen Sie die Objektivkappe ein, bis diese sicher positioniert ist. (Sie sollten ein Einrastgerdusch vernehmen konnen.)

Wichtig
— g
* Versuchen Sie niemals ein Einsetzen der Objektivkappe unter Kraftanwendung in den Projektor.

¢ Achten Sie darauf, dass der Schriftzug YAMAHA auf der Objektivkappe parallel mit den Ober- und Unterkanten des
Projektors ausgerichtet ist.

* Die Objektivkappe kann iber dem Objekitvfilter angebracht werden, wenn eine Objektivfilter installiert wurde.
30



Storungsbeseitigung

4 Storungsbeseitigung

Beachten Sie das nachfolgende Diagramm, wenn dieser Projektor nicht richtig funktionieren sollte. Falls das von Ihnen festgestellte Problem nachfolgend
nicht aufgelistet ist oder die aufgefiihrten Instruktionen nicht helfen, stellen Sie den Betrieb des Projektors ein, und wenden Sie sich an Ihren Fachhindler.

Kein Bild erscheint auf der Projektionswand.

Problem Losung

Die Stromversorgung kann « Uberpriifen Sie, welche Anzeigen ein- oder ausgeschaltet sind und wie diese leuchten.
nicht eingeschaltet werden.

POWER | STATUS |[Losung

0 0 * SchlieBen Sie das Netzkabel an den Projektor an.
Aus Aus * Stecken Sie den Netzstecker an eine Netzdose an.

* Falls Gegenstinde den Luftein- oder -auslass blockieren, entfernen Sie diese Gegenstinde
und fiihren Sie Folgendes aus.
0 1. Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.
Aus 2. Achten Sie darauf, dass der Projektor abgekiihlt ist.
3. Stecken Sie den Netzstecker wieder an die Netzdose an.
4. Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste.

« Falls Gegenstinde die Luftein- oder -auslésse blockieren, entfernen Sie diese Gegenstinde.
-I— 0 3'1:[' « Setzen Sie die Luftausldsse niemals Warmluft aus, die aus einem Heizgerit abgestrahlt wird.
Daverlicht Biinkt  |* Reinigen Sie die Beliiftungsgitter.
orangefarben [*  Stellen Sie den Projektor an einem kiihleren Ort auf.

DEUTSCH

* Nachdem die STATUS-Anzeige das Blinken einstellt, driicken Sie die STANDBY/ON-Taste.
0 :-j[:[— » Falls Sie den Netzstecker bei noch drehendem Liifter abziehen, schaltet die Lampe fiir

Blinktgrin |  €tWa eine Minute nicht ein, wenn Sie den Netzstecker das néchste Mal anschlieBen.

* Die Lampe schaltet fiir etwa eine Minute nach dem Ausschalten nicht wieder ein.

¢ Driicken Sie mehrmals die STANDBY/ON-Taste.

-:‘f- * Tauschen Sie die Lampe aus. (Die Lebensdauer der Lampe ist abgelaufen.)

Dauerlicht
‘ [:I ADS * Bringen Sie die Lampenabdeckung an der Unterseite an.
N —T- Uus
Blinkt 'l' « Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab, und wenden Sie sich bitte an Thren

rot/griin | Daverlicht oder Fachhiindler
0=

Blinken

Kein Bild erscheint auf der » Stellen Sie sicher, dass die Objektivkappe abgenommen wurde.
Projektionswand. * Es kann etwa eine Minute dauern, bis die Lampe aufleuchtet.

¢ In seltenen Fillen leuchtet die Lampe nicht auf. In einem solchen Fall, warten Sie einige Minuten, bevor
Sie es nochmals versuchen.

* Falls der Projektor ausgeschaltet wurde, bevor sich die Lampe vollstindig abgekiihlt hatte, dann beginnen
sich vielleicht die Liifter zu drehen und die STANDB Y/ON-Taste funktioniert vielleicht nicht, wenn Sie
den Netzstecker das nédchste Mal wieder an eine Netzdose anstecken. Warten Sie bis zu einem Stoppen der
Liifter, und driicken Sie danach die STANDBY/ON-Taste, um die Lampe erneut einzuschalten.

* Achten Sie darauf, dass die Lufteinlédsse sauber sind.

 Stellen Sie sicher, dass die Lampenabdeckung geschlossen ist (siehe Seite 29).

 Stellen Sie sicher, dass die an externe Gerite angeschlossenen Kabel nicht beschidigt sind.

* Falls ein Verldngerungskabel verwendet wird, ersetzen Sie dieses durch das im Lieferumfang enthaltene
Kabel, bevor Sie die Storungsbeseitigung ausfiihren. Falls die Bilder nicht richtig angezeigt werden,
schlieBen Sie einen RGB-Signalverstirker an das Verldngerungskabel an.

Die projizierten Bilder ¢ Die Lufteinldsse oder die Luftauslésse sind vielleicht blockiert. The air intake or exhaust vent may be
verschwinden plotzlich. blocked. (In solchen Fillen blinkt die STATUS-Anzeige orangefarben.)

=¥Entfernen Sie die Objekte, welche die Lufteinldsse und/oder Luftauslésse blockieren, und fiihren Sie
danach den folgenden Vorgang aus.

 Warten Sie bis zum Stoppen des Einlassliifters oder Auslassliifters (oder warten Sie bis zum Erloschen der STATUS-Anzeige).
» Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.

* Warten Sieetwa 10 Minuten.

» Stecken Sie den Netzstecker an die Netzdose an.

¢ Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste.

 Falls die STATUS-Anzeige bereits rot leuchtet, dann ist dies eine Anzeige dafiir, dass die Lampe
ausgetauscht werden sollte. Ersetzen Sie die Lampe durch eine im Fachhandel erhiltliche neue Lampe.
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Problem

Losung

“NO SIGNAL” wird
angezeigt.

 Schalten Sie die stromversorgung des angeschlossenen Gerites ein, oder iiberpriifen Sie, ob mit dem
angeschlossenen Gerit ein Problem vorliegt oder nicht.

« Uberpriifen Sie, ob das externe Geriit auch wirklich die Signale ausgibt. (Fiihren Sie diese Kontrolle
besonders dann aus, wenn es sich bei dem externen Gerit um einen Notebook-Computer handelt.)

« Stellen Sie sicher, dass das an das externe Gerit angeschlossene Kabel nicht defekt ist.

« Uberpriifen Sie, dass der Prjektor unter Verwendung der richtigen Buchsen an das externe Gerit
angeschlossen ist.

» Stellen Sie sicher, dass das angeschlossene Gerit richtig als die Eingangsquelle gewihlt ist.

* Falls ein Verldngerungskabel verwendet wird, ersetzen Sie dieses durch das im iweferumfang enthaltene
Kabel, und kontrollieren Sie dann auf richtige Projektion der Bilder. Falls die Bilder nicht richtig projiziert
werden, schlieflen Sie einen RGB-Signalverstirker an das Verldngerungskabel an.

Die Bilder werden nicht

richtig angezeigt.

Problem

Losung

Die projizierten Bilder
wackeln.

Die projizierten Bilder sind
versetzt.

« Stellen Sie sicher, dass es sich bei ddem von dem externen Gerét ausgegebenen Signal nicht um ein intermittierendes Signal handelt.
* Schliefen Sie den Kabelstecker richtig an die Buchse des externen Gerites an.
* Driicken Sie die AUTO-Taste.

* Manche Computer geben in seltenen Fillen Signale aus, die nicht den Spezifikationen entsprechen. Stellen
Sie das SIGNAL-Menii ein (siehe Seite 26).

Die projizierten Bilder sind verzerrt.

« Stellen Sie den Projektor und die Projektionswand so ein, dass sie im rechten Winkel zu einander angeordnet sind (siehe Seite §).

Die projizierten Bilder sind
dunkel.

* Stellen Sie HELLIGKEIT und KONTRAST in dem BILD-Menii ein (siehe Seite 24).
* Tauschen Sie die Lampe aus (siehe Seite 28).

Die projizierten Bilder sind
unscharf.

¢ Stellen Sie den Fokus ein (siehe Seite 14 und 17).

» Reinigen Sie das Objektiv.

* Driicken Sie die - oder P -Taste der Fernbedienung, um das Flimmern zu eliminieren.

¢ Stellen Sie TRACKING und PHASE in dem SIGNAL-Menii ein (siehe Seite 26).

* Stellen Sie HELLIGKEIT und KONTRAST in dem BILD-Menii ein (siehe Seite 24).

* Stellen Sie den Projektor und die Projektionswand so ein, dass sie im rechten Winkel zu einander angeordnet sind (siehe Seite §).

Weifle Punkte konnen in den
projizierten Bildern gesehen werden.
Schwarze Punkte konnen in den
projizierten Bildern gesehen werden.

¢ Dieses Symptom ist fiir einen DLP-Projektor normal und stellt keinen Fehlbetrieb dar. (Eine sehr geringe
Anzahl an Pixel kann vielleicht immer beleuchtet verbleiben, was jedoch keinen Fehlbetrieb darstellt.
99,99% oder mehr der Pixel sind effektiv.)

Ein Regenbogeneffekt kann in den
projizierten Bildern gesehen werden.

* Dies ist auf das im DLP-System auftretende Farbrauschen zurtickzufiihren und stellt keinen Fehlbetreb dar.

Feine Streifen konnen in den
projizierten Bildern gesehen werden.

* Dies ist auf die Interferenz mit der Projektionswand-Oberfldche zuriickzufiihren, und stellt keinen
Fehlbetrieb dar. Tauschen Sie die Projektionswand aus, oder verstellen Sie den Fokus etwas.

Die projizierten Bilder
erscheinen wellig.

* SchlieBen Sie die Stecker der Kabel sicher an die externen Gerite an.
* Halten Sie den Projektor entfernt von Geriten, welche stérende Funkwellen generieren.

* Falls die Trapezverzerrungskorrektur ausgefiihrt wird, konnen die Bilder aufgrund des Typs des Eingangssignals vielleicht
nicht immer richtig angezeigt werden. Dies stellt keinen Fehlbetrieb des Projektors dar. In diesem Fall miissen Sie die
Trapezverzzerungskorrektur nochmals einstellen, damit die Trapezverzerrungen auf einen Minimalwert begrenzt werden.

Der Farbton scheint nicht
geeignet zu sein.

« Stellen Sie sicher, dass die an externe Gerite angeschlossenen Kabel nicht beschidigt sind.

Der Farbton in den
projizierten Bildern ist falsch.

* Stellen Sie sicher, dass D-SUB-EINGANG in dem SIGNAL-Menii richtig eingestellt ist (siche Seite 23).
« Stellen Sie sicher, dass das an das externe Gerit angeschlossene Kabel nicht gebrochen ist.

Nur die Bewegungsbereiche der
von dem Computer gelieferen
Bilder werden nicht angezeigt.

Dies wird durch den verwendeten Computer verursacht. Wenden Sie sich bitte an den Hersteller Thres
Computers.

Die projizierten Bilder sind
verdeckt.

* Passen Sie die Ausgangsauflosung Ihres Computers an die Auflosung dieses Projektors an. Fiir
Einzelheiten iiber die Methode zur Anderung der Ausgangsauflésung des Computers wenden Sie sich bitte
an den Hersteller IThres Computers (siehe Seite 36).

¢ Manche Bilder und Texte erscheinen wihrend der Trapezverzerrungskorrktur verdeckt. In solchen Fillen

sollten Sie den Projektor ohne die Trapezverzerrungskorrektur verwenden (siehe Seite 15).
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Sonstiges

Problem

Losung

Die Luftauslidsse geben
Warmluft aus.

¢ Diese Luft wird abgeblasen, nachdem die Innenseite des Projektors damit gekiihlt wurde. Dies kann sich
heif} anfiihlen, stellt aber keinen Fehlbetrieb dar.

Das Menii kann nicht
verwendet werden.

¢ Die Mikrocomputer im Inneren des Projektors arbeiten vielleicht aufgrund von Rauschen nicht richtig.
=»Driicken Sie die STANDBY/ON-Taste, um die Lampe auszuschalten, und ziehen Sie den Netzstecker
von der Netzdose ab. Warten Sie etwa 10 Minuten, und stecken Sie danach den Netzstecker wieder an,
und versuchen Sie es nochmals.

“TEMPERATURE!!” wird
angezeigt.

* Diese Anzeige erscheint, wenn die Umgebungstemperatur zu hoch ansteigt. Falls die
Umgebungstemperatur hoch verbleibt, erlischt die Lampe.

=»Eliminieren Sie aalle Ursachen fiir den Anstieg der Umgebungstemperatur.

* Diese Anzeige erscheint, wenn die Lufteinldsse oder Luftauslédsse blockiert sind. Wenn diese blockiert
verbleiben, erlischt die Lampe.

=>Entfernen Sie die Objekte, welche die Luffteinldsse oder Luftauslidsse blockieren.

Die ©-Markierung
erscheint.

¢ Diese Markierung erscheint, wenn ein ineffektiver Betrieb ausgefiihrt wird. Dies stellt keinen Fehlbetrieb
des Projektors dar.

Die Fernbedienung
funktionier nicht einfach oder
tiberhaupt nicht.

« Stellen Sie sicher, dass die Batterie in die Fernbedienung eingesetzt und nicht schwach ist (siehe Seite 4).

« Stellen Sie sicher, dass der Fernbedienungssensor nicht dem direkten Sonnenlicht oder dem Lichtb einer
Leuchtstoftrohre ausgesetzt ist.

* Verwenden Sie die Fernbedienung innerhalb des zuldssigen Betriebsbereichs (siehe Seite 7).

* Verwenden Sie die Fernbedienung mindestens 10 cm entfernt von dem Projektor.

Ein anormaler Sound kann
vernommen werden.

¢ Das das Farbrad mit hoher Drehzahl dreht, konnen in seltenen Féllen metallische Sounds vernommen
werden. Dies stellt jedoch keinen Fehlbetrieb dar.

Falls das folgende Problem nach dem Austauschen der Lampe auftritt, liberpriifen Sie zuerst Folgendes.

Problem

Losung

Der Projektor kann nicht
eingeschaltet werden.

* Bringen Sie die Lampenabdeckung sicher an (siehe Seite 29).
» Stellen Sie die Lampenbetriebsdauer zuriick (sieche Seite 29).

Die STATUS-Anzeige blinkt.

» Stellen Sie die Lampenbetriebsdauer zuriick (siehe Seite 29).
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(15) Anzeigen

Dieser Projektor weist zwei Anzeigen auf, von welche jede die Betriebsbedingung des Projektors anzeigt.
Fiir zusitzliche Anzeigesignale siehe Storungsbeseitigung.

Stromanzeige (POWER)
STANDBY/ON Statusanzeige (STATUS)
Bereitschafts-/Einschalttaste  m—n | 1
(STANDBY/ON) Q) POWER Il STATUS

4 Normale Bedingungen

Griines Dauerlicht

Griines Blinken

Stromversorgung Status Bedingung (CONDITION) Hinweis
(POWER) (STATUS)
_:.:_ 0 Bereitschaft
Rotes Dauerlicht Ausgeschaltet
'I]:' 0 :':lj:' Warmlaufperiode (etwa 1 Minute). Sie konnen die STANDBY/ON-Taste erst verwenden, bis

die STATUS-Anzeige mit griinem Dauerlicht leuchtet.

she
A

Griines Dauerlicht

b
A

Griines Dauerlicht

Der Projektor ist betriebsbereit.

e
BN

Rotes Dauerlicht

|:|—>_"_
b TN

Griines Blinken

Ankiihlperiode (normalerweise etwas unter 2 Minuten
beim Ausschalten).

Trennen Sie den Projektor erst vom Netz ab,
nachdem die STATUS-Anzeige erloschen ist.

4 Anormale Bedingungen

Stromversorgung
(POWER)

Status
(STATUS)

Bedingung (CONDITION)

Losung (SOLUTION)

b
A

Griines Dauerlicht

—_
—

Anormale Temperatur

* Die Beliiftungsgitter sind mit Staub oder Schmutz
verstopft.

* Reinigen Sie die Beliiftungsgitter.
* Stellen Sie den Projektor auf einer kiihleren Stelle auf.

Rotes Dauerlicht

Griines Blinken

Ausschaltens. Die Schutzschaltung arbeitet oder die
Lampe befindet sich in einem anormalen Zustand.

oder Orangefarbenes : ; . . .
o Bglinken * Die Raumtempertur ist zu hoch. * Entfernen sie etwaige Objekte, welche
'/‘\' die Beliiftungsgitter blockieren.
Rotes Dauerlicht
. 0 _\m, Abnormal beim Auftreten mit Ausnahme wiihrend des » Warten Sie bis zum Erloschen der

STATUS-Anzeige, und driicken Sie
danach die STANDBY/ON-Taste.

 Falls die obene Losung nicht effektiv ist,
tauschen Sie die Lampe aus.

b
A

Griines Dauerlicht

Sl
A -

Griin/rotes Blinken

Warnung zur Lampenbetriebsdauer (Die gesamte Lampenbetriebsdauer
bei eingeschalteter Stromversorgung hat 3000 Stunden! erreicht.)

e
2N

Rotes Dauerlicht

- HZ
— L

Rotes Blinken

Warnung zur Lampenbetriebsdauer (Die gesamte Lampenbetriebsdauer

bei ausgeschalteter Stromversorgung hat 3000 Stunden” erreicht.)

S
BN

Rotes Dauerlicht

e
B

Rotes Dauerlicht

Warnung zur Lampenbetriebsdauer (Die gesamte Lampenbetriebsdauer
bei ausgeschalteter Stromversorgung hat 4000 Stunden”!-"? erreicht.)

Tauschen Sie die Lampe aus.
Falls dieses Problem erneut auftritt,
tauschen Sie die Lampe aus.

SR
A -

Griin/rotes Blinken

0

Ausgeschaltet

Die Lampenabdeckung ist nicht geschlossen.

Schliefen Sie die Abdeckung richtig.

ik b
P i
Griin/rotes
Blinken

W 0=l
Dauerlicht oder
Blinken

Anormal

Wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhindler.

*1:  Wenn LAMPENMODUS des EINSTELLUNG-Meniis auf CINEMA eingestellt ist: Wenn dieser auf HELL eingestellt ist, vermindert sich die Dauer.
*2: Ist der LAMPENMODUS auf HELL eingestellt, dann vermindert sich die Betriebsdauer auf etwa 2000 Stunden.
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Technische Daten

# Projektor-Spezifikationen

Anderungen der technischen Daten und des duBeren Aussehens des Projektors ohne Vorankiindigung vorbehalten.

Typ

DLP™-Projektor

Modell

DPX-530

Display-Technologie

0,65-Zoll Single-Chip-DMD (Seitenverhéltnis 16:9)
Pixel: 1024 x 576 = 589824 Pixel

Projektionsobjektiv

F2,4-2,6;f=23-27,6 mm

Lampe (Lichtquelle)

250 W

BildgroBe (Projektionsabstand)

Min. 40 Zoll (102 cm) bis 275 Zoll (700 cm) (Projektionsabstand 1,3 bis 10 m)

Maximale Anzahl der Anzeigefarben

16770000 (Vollfarben-Display)

Maximale Auflosung | Computersignal

Maximale Auflosung: 1280 x 1024 Pixel (Analog) / Komprimiert
Paneelauflosung: 1024 x 576 Pixel

Videosignal

NTSC/PAL / SECAM / 4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Komponentensignal

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i
Paneelauflosung: 1024 x 576 Pixel

Eingangsbuchse

[Signaltyp] [Buchsentyp] [Leitung]
Analog RGB 15-pol. D-SUB 1
Digital RGB DVI-D 1
Video-Eingang Cinch (RCA) x 1 1
S-Video-Eingang S 1
Komponentenvideo-Eingang Cinch (RCA) x 3, 15-pol. D- 2

SUB

Steuerungsanschluss/Sonstiges

RS-232C (8-pol.): Fiir Wartungspersonal

Betriebstemperatur +41°F (+5°C) bis +95°F (+35°C)
Nennspannung AC 100 - 240V, 50/60 Hz
Stromverbrauch 35A
Abmessungen 360 mm (B) x 102 mm (H) x 290 mm (T) * Ohne Uberstinde.
Gewicht 3,9 kg
Sonstiges S-Video-Eingang Helligkeitssignal (Luminanz): Vs-s = 1,0 V, 75Q (negative Synchronisierung)
Farbsignal (Chrominanz): Vs-s = 0,286 V, 75Q (Burstsignal)
Video-Eingang Vs-s = 1,0 V, 75Q (negative Synchronisierung)
Komponentenvideo- | YCgCr: Vs-s = 1,0 V, 75Q (Y) (negative Synchronisierung)
Eingang Vs-s = 0,7 V, 75Q (Cg, Cr)
Analoger RGB- RGB: Vs-s =0,7 V, 75Q2 (negative Synchronisierung)
Eingang HD: TTL-Pegel (negative or positive Polaritit)
VD: TTL-Pegel (negative or positive Polaritit)
Digitaler RGB- DVI-Interface (einfache TMDS Verkniipfung)
Eingang
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¢ Komposit/S-Video-Signalspezifikationen

Signalmodus Auflosung Zeilenfrequenz Bildwiederholfrequenz Normalmodus Direktmodus
(HxV) (Horizontalfrequenz) (kHz) (Vertikalfrequenz) (Hz) (H x V)*1 (HxV)
TV60 - 15.73 59.94 1024 x 576 -
TV50 - 15.63 50.00 1024 x 576 -
4 Komponentensignalspezifikationen

Signalmodus Auflésung Zeilenfrequenz Bildwiederholfrequenz Normalmodus Direktmodus
HxV) (Horizontalfrequenz) (kHz) (Vertikalfrequenz) (Hz) (H x V)*t (HxV)

480i (5251) - 15.73 59.94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15.63 50.00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -

4 Digital-RGB-Signalspezifikationen

Signalmodus Auflésung Zeilenfrequenz Bildwiederholfrequenz Normalmodus Direktmodus
HxV) (Horizontalfrequenz) (kHz) (Vertikalfrequenz) (Hz) (H x V)*t (HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -
4 Analog-RGB-Signalspezifikationen
Signalmodus Auflosung Zeilenfrequenz Bildwiederholfrequenz Normalmodus Direktmodus
(HxV) (Horizontalfrequenz) (kHz) (Vertikalfrequenz) (Hz) (H x V)*1 (HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31.47 70.09 924 x 576 640 x 400
CGAg4 640 x 400 37.86 84.13 924 x 576 640 x 400
CGA85 640 x 400 37.86 85.08 924 x 576 640 x 400
VGAG60 640 x 480 31.47 59.94 768 x 576 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37.86 72.81 768 x 576 640 x 480
VGAT7T5 640 x 480 37.50 75.00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43.27 85.01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35.16 56.25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
SVGAT72 800 x 600 48.08 72.19 768 x 576 -
SVGAT5 800 x 600 46.88 75.00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53.67 85.06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
XGA70 1024 x 768 56.48 70.07 768 x 576 -
XGAT5 1024 x 768 60.02 75.03 768 x 576 -
XGAS85 1024 x 768 68.68 85.00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35.00 66.67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49.72 74.55 768 x 576 -
MACI9 1024 x 768 60.24 75.02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62.94 74.92 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

*1:  Wenn BILDFORMAT in dem ERSTEINSTELLUNG-Menii auf STANDARD eingestellt ist.
*2:  Nicht verfiigbar mit RGB-HV (5 Leitungen) Quellen.
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¢ Manche Computer sind mit diesem Projektor nicht kompatibel.

¢ Die maximale Auflésung dieses Projektors betrégt 1024 x 576 Pixel. Bilder mit einer Auflésung von mehr als 1024 x 576
werden vielleicht nicht richtig angezeigt.

* Falls die Aufldsung und die Frequenz Ihres Computers in der Tabelle nicht aufgefihrt sind, stellen Sie die kompatible
Aufldsung und Frequenz ein, indem Sie die Auflésung Ihres Computers &ndern.

* Stellen Sie D-SUB-EINGANG in dem SIGNAL-Menu auf RGB ein, wenn das HDTV-Signal als RGB-Signal eingegeben
wird.

¢ Im Falle von XGA kann es vorkommen, dass die rechte Seite des Bildes nicht erscheint. In diesem Fall mlssen Sie
TRACKING in dem SIGNAL-Menu einstellen.

e TV60 und TV50 sind gleichwertig zu 480i bzw. 576i. Wenn diese Signale an der VIDEO- oder S-VIDEO-Buchse
eingegeben werden, wird der Signalmodus als TV60 oder TV50 angezeigt. Werden diese an der COMPONENT-Buchse
eingespeist, dann wird der Signalmodus als 480i oder 576i angezeigt.

* Dieser Projektor kann iber den RGB-CS (4 Leitungen) Anschluss nicht mit anderer Ausriistung verbunden werden.

Anschlussbuchsen

Serieller Anschluss (8-pol.) D-SUB (15-pol. Mini-D-SUB) DVI (24-pol. DVI-D-Buchse mit HDCP) an}
12 5 | 8
_ 24 17 =
AN Jd e e -
3—4@n Bh—s 10 6 16— = CE R =l-9
\&4 e = 2
6 8 15 11 8 !
Stift-Nr. Name E/A Stift-Nr. Spez. Stift-Nr. Spez. Stift-Nr. Spez.
1 TXD IN (EIN) 1 R(Rot) /CR 1 DATA 2- 13 -
2 - - 2 G(Griin) /Y 2 DATA 2+ 14 +5 V Spannung
3 — — 3 B(Blau) / CB 3 DATA 2 15 Erdung
4 GND (Erdung) - 4 | GND (Erdung) Abschirmung
5 _ — 5 GND (Erdung) 4 - 16 Detektor fiir
spannungsfiihren
6 - - 6 GND (Erdung) den Stecker
7 RXD OUT (AUS) 7 GND (Erdung) 5 _ 17 DATA 0-
8 - - 8 GND (Erdung) 6 DDC-Takt 18 DATA 0+
9 - 7 DDC-Daten 19 DATA 0
10 GND (Erdung) Abschirmung
11 GND (Erdung) 8 - 20 -
12 DDC-Daten 9 DATA 1- 21 -
13 HD/CS 10 DATA 1+ 22 Taktabschirmung
14 VD DATA 1
15 DDC-Takt 11 Abschirmung 23 Takt+
12 - 24 Takt-
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Observera: Las detta innan apparaten tas i bruk.

Varning!

Apparaten maste vara jordad.

Anvand inte projektorn i ett datorrum.
Projektorn dr ej avsedd for anvindning i ett datorrum, enligt
definitionen i Standard for the Protection of Electronic
Computer/Data Processing Equipment, ANSI/NFPA 75.

Koppla genast loss natkabeln i hdndelse av nagot fel
pa projektorn.
Anvind inte projektorn, om den avger rok, konstigt ljud eller
konstig lukt. Det kan fororsaka brand eller elektriska stotar.
Koppla genast loss nitkabeln och kontakta aterforsiljaren,
om dylikt tillstand uppstar.

Ta aldrig bort héljet.
Projektorn innehaller elkretsar med hog spianning. Oavsiktlig
kontakt med en sddan krets kan orsaka en elektrisk stot.
Forsok inte serva projektorn sjilv utover vad som sirskilt
anges i denna bruksanvisning. Kontakta aterforsiljaren
angdende reparation, justering eller inspektion av projektorn.

Modifiera inte projektorn.
Det kan fororsaka brand eller elektriska stotar.

Fortsitt inte att anvdnda projektorn, om den har
tappats eller skadats.
Koppla loss nitkabeln och kontakta aterforséljaren angédende
inspektion. Fortsatt anvéindning kan fororsaka brand.

Rikta inte projektorlinsen mot solen.
Det kan fororsaka brand.

Anvand korrekt natspéanning.
Anviéndning av fel nétspdnning kan fororsaka brand.

Placera inte projektorn pa ojamnt eller ostabilt
underlag.

Se till att projektorn alltid star pa ett jamnt och stabilt underlag.

Titta inte in i linsen medan projektorn ar pa.
Det kan orsaka allvarlig 6gonskada.

Sla inte plotsligt av huvudstrommen och koppla inte
loss natkabeln medan projektorn &r pa.
Det kan fororsaka trasig lampa, brand, elektriska stotar eller
annat problem. Vinta alltid tills fldkten har stannat, innan
huvudstrommen slas av.

Undvik all beréring av ventilations6ppningarna och
bottenplaten.
Ventilationsoppningarna och bottenplaten virms upp vid
anviandning och kan orsaka brinnsar pa kroppen eller skador
pa annan utrustning. Vidror inte dessa delar, placera inte
annan utrustning framfor ventilationsdppningarna och stéll
inte projektorn pa ett virmekénsligt underlag.

Titta inte in i ventilations6ppningarna medan
projektorn &r pa.
Virme, damm etc. kan bldsa ut genom Sppningarna och
orsaka dgonskador.

Blockera inte luftintaget och ventilationséppningarna.

Om dessa delar blockeras kan det hénda att virme alstras
inuti projektorn, vilket kan fororsaka forslitningar pa
projektorn och/eller brand.

Stromtillforseln till projektorn dr inte bruten sa linge projektorn
dr ansluten till ett nituttag, dven om sjélva projektorn dr
avstingd. Detta tillstand kallas for viloldge. Projektorn dr
konstruerad sa att endast ytterst lite strom forbrukas i vilolédget.

Angéaende placering

Av sikerhetsskil bor projektorn inte placeras pa en plats dér den
kan utsittas for hog virme eller fuktighet. Se till att uppritthélla
nedanstaende krav pa drifttemperatur, fuktighet och placering.

e Drifttemperatur: mellan 5°C och 35°C.
* Driftfuktighet: mellan 30% och 90%.

e Placera aldrig ndgon vérmealstrande apparat under projektorn.
Projektorn kan overhettas.

¢ Placera inte projektorn i nédrheten av utrustning som avger ett
starkt magnetiskt filt. Undvik ocksa att dra en starkstromskabel
i nédrheten av projektorn.

¢ Placera inte projektorn pé en plats som &r ostabil eller utsatt for
vibrationer, eftersom den da kan ramla ner och orsaka allvarlig
kroppsskada och/eller gé sonder.

e Stidll inte projektorn pa hogkant, eftersom den da kan falla
omkull och orsaka allvarlig kroppsskada och/eller ga sonder.

e Projektorn far inte lutas mer 4n 10° at hoger/vinster eller 15°
framat/bakat, eftersom det kan medféra att lampan exploderar
eller att nagot annat allvarligt problem uppstar.

* Placera inte projektorn i nédrheten av en
Iuftkonditioneringsenhet eller ett element for att undvika att
varm luft tringer in i projektorn.

¢ Placera inte enheten pa ett stille dir frimmande féremal kan

tranga in i den eller dér den kan utsittas for droppar eller

vattenstink. Placera aldrig det f6ljande ovanpa enheten:

— Ovriga apparater da sadana kan orsaka skador och/eller
misstirgning av enhetens holje.

— Brinnbara foremal (t.ex. stearinljus) d& sddana skapar risk for
brand, skador pé enheten och/eller personskador.

— Vitskebehallare som kan falla och spilla vitska 6ver enheten,
vilket skapar risk for elstotar och/eller skador pa enheten.

Overensstammelser i Europa

Denna videoprojektor uppfyller de krav som stills i EG-direktivet
89/336/EEG “EMC Directive” enligt dndringar i direktiven
92/31/EEG och 93/68/EEG och 73/23/EEG “Low Voltage
Directive” enligt dndringar i direktivet 93/68/EEG.

VARNING

UTSATT INTE ENHETEN FOR REGN ELLER FUKT DA
DETTA SKAPAR RISK FOR BRAND ELLER ELSTOTAR.
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@ Forberedelser

¢ Olampliga stallen for placering

Felaktig eller oldmplig placering av projektorn kan fororsaka brand eller felfunktion eller skador pa sjélva projektorn. Vilj omsorgsfullt
platsen for projektorns placering genom att undvika sadana platser som anges nedan.

1.

o

o

N

®

Platser med mycket varierande temperatur och luftfuktighet

* Placera inte projektorn pa ett stille ddr temperaturen och luftfuktigheten blir extremt hog eller dér temperaturen blir extremt 1ag.
* Projektorn maste anvéindas inom temperaturomradet 5°C till 35°C.

¢ Projektorn maste anvindas inom luftfuktighetsomradet 30% till 90%.

Platser med otillrdcklig ventilation

* Tillforsikra ett ventilationsutrymme pa minst 30 cm ovanfor, till hoger och vénster och bakom projektorn.

« Tick inte Sver ventilationsdppningarna pa projektorn. Overtickning av 6ppningarna hindrar viirmeavledningen.

« Still projektorn pa ett stadigt underlag.

» Tick inte over projektorn med en duk e.dyl.

 Se till att ingenting riskerar att sugas in i ventilationsoppningarna, eftersom det kan fororsaka dverhettning av projektorn.

* Om projektorn ska placeras i ett rack, sé se till att lamna tillrdckligt med ventilationsutrymme for att undvika att projektorn Gverhettas av
védrmeutstralningen.

Dammiga platser
* Om filtret tépps till av damm kan det medfora att projektorn dverhettas.

Platser som vibrerar eller skakar
* Vibrationer och skakningar kan skada delar i projektorn.

Platser som &r utsatta for vatten eller hég luftfuktighet
» Utsittande av projektorn for vatten eller hog luftfuktighet kan fororsaka brand eller elektriska stotar.

Ostabila platser
* Om projektorn placeras pa ett ostabilt eller lutande underlag kan det hénda att den ramlar och skadas eller skadar nagon.

Intill en radio eller en stereoanlédggning
¢ Om projektorn placeras néra en radio- eller tevemottagare kan mottagningsstdrningar uppsta.

Ojamna ytor
¢ Om projektorn lutas mer dn 10° &t hoger/vénster eller 15° framat/bakat kan det medfora allvarliga problem (t.ex. att lampan exploderar).

EVarmo

\

arning

¢ Se till att inget annat ljus &n projektorljuset ar riktat direkt mot duken for att tillférsékra skarpa bilder med hog kontrast.



¢ Kontroll av tillbehor

Foljande tillbehor levereras tillsammans med projektorn. Kontrollera att samtliga tillbehor finns med i forpackningen.

H Kablar

(WF76950)

ek
15-stifts mini
D-SUB-kontakt

(WE76940)

9-stifts
D-SUB-kontakt

8-stifts kontakt

(WF76930)

* Anvinds for justering av reparator.

Bl Nétdelar

(for USA)

15-stifts mini .
D-SUB-kontakt (for Europa)
S-videokabel RGB-kabel for PC-dator RS-232C-kabel Naitkabel

B Fjarrstyrningsdelar

B Ferritkdrnspaket

* Anvisningar

¢ Ferritkédrna

>

¢ Plastband (2 st.)

-

W Ovrigt

¢ Bruksanvisning
¢ Linsskydd

Fjarrkontroll RO3-batterier (storl. AAA)
(2st.)
( Viktigt

¢ De medféljande nétkablarna ar endast till for denna produkt. Anvand de aldrig till nagon annan produkt.

SVENSKA

¢ Natkablar for anvandning i USA och Europa levereras med projektorn. Valj den natkabel som ar anpassad for det land dar
projektorn ska anvéndas.

¢ Den medfdljande natkabeln fér USA har en mérkspanning pa 120 V. Anslut aldrig denna kabel till ett natuttag vars spanning
eller frekvens avviker fran kabelns mérkdata. Om ett natuttag med en annan spanning &n aktuell markspanning ska
anvandas, sa anskaffa en lamplig natkabel separat.



# Isattning av batterier i fjarrkontrollen

1. Taloss locket pa baksidan av fjarrkontrollen.

2. Kontrollera batteriernas polméarkning (+ och —) och satt i
dem korrekt med den negativa polen (-) forst.

* Om den positiva polen (+) pa ett batteri sitts i forst forsvaras
isdttning av den negativa sidan (-) pa grund av spiralfjadern i
batterifacket. Om batteriet tvingas ner pa detta sitt kan det
hinda att batteriets etikett skrapas sonder, vilket kan medfora
kortslutning och dverhettning.

3. Satt pa locket pa baksidan.
Vv prrperg
( Viktigt
¢ Anvand tva batterier av typ RO3 (storlek AAA).

¢ Byt ut bada batterierna mot nya, nar fjarrkontrollen bérjar
fungera daligt.

¢ Anvandning av fel typ av batterier kan orsaka explosion.

* Andast batterier av kolzinktyp eller alkalisk-mangan dioxidtyp bér anvandas.

e Kassera férbrukade batterier i enlighet med lokala bestdmmelser.

e Batterier som felhanteras kan explodera. Ladda inte upp, ta inte isédr och kasta inte batterierna i eld.

¢ Var noga med att hantera ett batteri enligt géllande anvisningar.

e Satt i ett batteri med den positiva (+) och den negativa (-) sidan vand at korrekt hall enligt markningarna pa fjarrkontrollen.
¢ Fodrvara batterier utom rackhall f6r barn och husdijur.

* Ta ut batterierna, om fjarrkontrollen inte ska anvandas pa ett bra tag.

* Anvand inte ett nytt och ett gammalt batteri tillsammans.

¢ Om lackande batterivatska kommer i kontakt med hud eller klader, sa spola bort vatskan med vatten. Om batterivatska
hamnar i gonen, sa skélj 6gonen med vatten och kontakta sedan en lakare.



(2) Delar och reglage

# Oversikt av projektorn

Mandvreringsdel

STANDBY/ON

5
1 d | TR mf sTATUS
\

AUTO SYNC

g

D-SUB/DVI  KEYSTONE/VIDEO/S/COMP.
< ENTER >

w

[

- ©
4

DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530

Baksidan

1 2 3 4 5

gogortodu

=)} @ ANNANANAANAN | J

D A Al ol

—_
=]

—_

D Al o

Skirpeinstillningsratt (FOCUS)
Zoomningsratt (ZOOM)
Manéverpanel

Inluftsventil
Fjarrstyrningssensor (fram)
Utluftsventil

Inluftsventil

Anslutningspanel

Fjarrstyrningssensor (bak)

. Utluftsventil

Strombrytare (STANDBY / ON — (%))
Knappen AUTO SYNC (A)

Knappen D-SUB / DVI («€)
Menyknappen MENU
Tillstdndsindikator (STATUS)
Strémindikator (POWER)
Knappen KEYSTONE (ENTER)
Knappen VIDEO /S / COMP. (P>)

Knappen ¥
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9.

10.

* Medan en meny visas pa projektorduken fungerar
knappen KEYSTONE som knappen ENTER och
knapparna D-SUB / DVI, VIDEO / S/ COMP. och

AUTO SYNC som knapparna <4, » och A.

Nitintag (AC IN)

DVI-ingang (24-stifts DVI-D-kontakt med HDCP)
D-SUB-ingéng

Fjérrstyrningssensor (bak)
Komponentvideoingdngar (COMPONENT)
Fotreglage (vénster/hoger)

Utluftsventil

Seriell koppling (SERIAL) (8-stifts kontakt)
¢ Anvinds for justering av reparator.
S-videoingang (S-VIDEO)

Videoingéng (VIDEO)



Undersidan

1. Justeringsfot (fram)
1 2. Lamplucka
4 2 l e ) 3. Justeringsfotter (bak
o] — = . Justeringsfotter (bak)
. @) N = 4. Inluftsventil

H

H

H
[ /

orsaka brannskador.

o —
S= = k
1 4 Observera
| c era’)
2 ¢ Byt inte ut lampan omedelbart efter att projektorn har
anvéants, eftersom lampan d& kan vara mycket het och

" He
L

\/
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# Oversikt av fjarrkontrollen
IR-signalséndare
Strombrytare (ON — I)
Knappen DVI
Knappen D-SUB
Knappen ENTER
Menyknappen MENU
Knappen C.TEMP (COLOR TEMPERATURE)*
Knappen AUTO
. Knappen IRIS
. Knappen GAMMA*
. Knappen ASPECT
. Pilknappar
. Knappen S-VIDEO
. Knappen COMP. (COMPONENT)
. Knappen VIDEO
16. Viloldgesknapp (STANDBY - ())

* Se nedan angéende knapparna for justering av bildkvalitet.
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@ YAMAHA
i_// ¢ Vid intryckning av en knapp pa fjarrkontrollen tands

knappbelysningen pé fjarrkontrollen. Knappbelysningen
slocknar cirka 6 sekunder efter att knappen har sléppts
upp.

Anvandning av knappar for justering av bildkvalitet

Nir nagon av knapparna for justering av bildkvalitet trycks in visas menyn for aktuell instédllning pa skdrmen. Justera bildkvaliteten genom att
trycka pa knapparna GAMMA och C. TEMP. Bildkvaliteten kan alternativt stillas in med hjilp av menyn IMAGE (se sid. 21).

GAMMA .....oiiitt ettt Val av ett forinstillt gammalige.
C. TEMP (COLOR TEMPERATURE) ................ Val av en forinstilld fargtemperaturer.



(3) Anviéndning av fjirrkontrollen

# Rackvidd for fjarrstyrning
* Utsitt inte fjarrstyrningssensorn for direkt solljus eller ljus fran en

Projektorns framsida  Projektorns baksida  ysrorslampa.

* Se till att avstandet fran fjdrrstyrningssensorn till ndrmaste

lysrorslampa &dr minst 2 meter. I annat fall kan det hinda att
i Rl fjarrkontrollen inte fungerar korrekt.
* Om en lysrorslampa med inverter finns i ndrheten av fjarrkontrollen
- kan det hinda att fjérrstyrning misslyckas. Klistra i s fall fast en
30 30° sdrskild skyddsetikett (tillval) pa den sensor som dr narmast

lysrorslampan.
Anvind fjirrkontrollen
inom ett avstand pa

10 meter fran projektorn
och rikta fjarrkontrollens
ljusstrale mot
fjirrstyrningssensorn
(fram eller bak) pa
projektorn.

Om fjarrkontrollen ska anvéndas till att mandvrera projektorn via
projektorduken, sa se till att det sammanlagda avstandet till projektorn
ar inom 5 meter. Fjarrkontrollens rickvidd avgors emellertid av
projektordukens egenskaper.
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4 Mottagningsvinkel

Vertikalt omfang




(4) Uppstiillning av projektorn

¢ Uppstallning av projektorduk och projektor

Installera projektorduken vinkelrétt mot projektorn. Om duken inte kan installeras pa sadant sitt, sa dndra projektionsvinkeln pé projektorn
enligt nedan.

* Installera projektorduken och projektorn s att projektorns lins dr placerad horisontellt med dukens mitt.

* Placera inte projektorduken pa en plats dér den utsitts for direkt solljus eller annan belysning. Ljus som reflekteras direkt pa duken gor
projicerade bilder vitaktiga och svéra att se.

4 Grundlaggande uppstéllning
Bestidm lampligt avstand mellan projektorduken och projektorn i enlighet med storleken pa de bilder som ska projiceras (se sid. 9).

W

T
! 5

A=B

« Still inte projektorn pa en matta, en filt e.dyl., eftersom ventilationsoppningarna for insugning och utblasning av luft pa undersidan da
blockeras vilket kan leda till att insidan av projektorn Gverhettas sa att projektorn gar sonder eller borja brinna.

* Beroende pa installationsférhallanden kan det hinda att varmluft som blases ut genom utluftsventilerna sugs in genom inluftsventilerna, sa
att projektorn visar meddelandet “Over Temperature” och bildprojicering avbryts. Om detta intriffar, sa frigor omradena runt
utluftsventilerna.

4 Instéllning av projektionsvinkel

Projektorn har tre fotter pa undersidan, som kan anvindas till att dndra projektionsvinkeln. Still in projektionsvinkeln i enlighet med
projektorns placering.

Bista projektionsresultat uppnas vid projicering pa en platt projektorduk, som #r placerad i 90 graders vinkel mot golvet. Luta vid behov
projektorn med hjdlp av justeringsfotterna pa projektorns undersida.

¥

p—
a~§)CProjektorduk

Justeringsfotter (bak) —

Lyft upp projektorns bakénde till lamplig vinkel.

Tryck in fotreglagen, som sitter intill de bakre justeringsfétterna, sa att fotterna skjuts ut.
Slapp upp reglagen for att 1asa justeringsfotterna (bak) i aktuellt 1age.

Vrid pa justeringsfétterna (bak) for att fininstélla projektionsvinkeln.

* Vrid vid behov pa den framre justeringsfoten for ytterligare fininstillning.

PoON =

Efter anvdndning av projektorn
For in justeringsfotterna (bak) i projektorn igen genom att trycka in fotreglagen.

Om projicerade bilder férvréngs till en trapetsoid

Om projektorduken och projektorn inte dr placerade vinkelrdtt mot varandra blir projicerade bilder trapetsoida (utan parallella sidor). Ifall det
inte dr mojligt att placera projektorn vinkelritt mot projektorduken, sa dndra parallellinstillningen (KEYSTONE) (se sid. 15).



¢ Dukstorlek och projektionsavstand

Anvind foljande illustration till att faststilla dukstorleken.

Dukstorlek

projicerad bild)

(Hojd pa

B

(Bredd pa projicerad bild)

mall

Linsens mitt

Projektionsavstand (L)

Om projektorduken har storleksforhallandet 4:3 blir positionsforhallandet mellan den projicerade bilden och duken sasom visas till hoger. Vi
hénvisar till nedanstaende tabeller vid installation.

P 4 A
Dukstorlek
) o)
2 E
@ =}
Ol & <= 8
a 2
= SR
K o
B
Projektorduk med storleksforhéllandet 16:9
Dukstorlek Projektionsavstand (L) Hd
16:9 diagonal Hojd A Bredd B Min. Max.
tum cm tum cm tum cm tum m tum m tum cm
40 102 20 50 35 89 55 1.4 67 1,7 6,4 16,2
60 152 29 75 52 133 84 2,1 102 2,6 9,6 24,3
80 203 39 100 70 177 113 2,9 137 35 12,7 32,4
100 254 49 125 87 221 142 3,6 171 4.4 15,9 40,5
150 381 74 187 131 332 213 5.4 258 6,6 23,9 60,7
200 508 98 249 174 443 285 72 345 8,8 31,9 80,9
250 635 123 311 218 553 357 9,1 - - 39,8 101,1
275 699 135 342 240 609 393 10,0 - - 43,8 111,3
* Ovanstaende virden &r ungefirliga och kan skilja sig en aning fran verkliga mitvirden.
Projektorduk med storleksforhallandet 4:3
Dukstorlek Storlek pa projicerad bild Tomt Projektionsavstand (L) Hd
4:3 diagonal Hojd C Bredd B Hojd A Bredd B utrymma (D) Min. Max.
tum cm tum cm tum cm tum cm tum cm tum cm tum m tum m tum cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3,0 8 51 1,3 62 1,6 5,8 14,9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4,5 11 77 2,0 94 24 8,8 22,3
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6,0 15 103 2,6 125 32 11,7 29,7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 7,5 19 130 33 157 4,0 14,6 37,1
150 381 90 229 120 305 67,5 171 120 305 11,3 29 196 5,0 237 6,0 21,9 55,7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15,0 38 262 6,6 316 8,0 29,2 74,3
250 635 150 381 200 508 112,5 286 200 508 188 48 327 83 - - 36,6 92,8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22,5 57 393 10,0 - - 43,9 1114

¢ Ovanstaende virden &r ungefirliga och kan skilja sig en aning fran verkliga métvirden.
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(5) Anslutningar

Forberedelser:
* Se till att strommen till projektorn och videoutrustningen &r avslagen.

4 Grundlaggande anslutning till en hembioanlaggning

( Py/Cy (bld)
Y (grén) : : PRr/Cg (r6d)
Ge) Gep
U U

— ==
® ® €]
@ o) @@
®
o O

oo — (o =—2s__|

coo
-0 (0000 o O -
< <
b — Videobandspelare
@o °O
L < Ly —
© © ST
. 3
\ g p—
\ 4 DVD-spelare
TSRS
Qv |©
o 0og
= 0ao
(0@o] L &

Digitalbox eller digital kanalvéljare
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4 Anslutning till en videobandspelare etc.
1. Anslut den ena kontakten (gul) p4 en videokabel (tillval) till
videoingangen VIDEO pé projektorn.
———y 2. Anslut den andra kontakten (gul) pa videokabeln till en
motsvarande videoutgang (VIDEO) pa videoutrustningen.

Videobandspelare e.dyl.

till en
videoutgéng
(VIDEO)

Videokabel
(tillval)
‘ Om videoutrustningen ar forsedd med en
. Videobandspelare e.dyl. . ° ° . . . A
S-videokabel (S-VIDEO) S-videoutgang, sa utfoér anslutningen enligt féljande.
till en S-videoingéng f _—_ 1. Anslut den ena kontakten pa den medféljande
(S-VIDEO) > S-videokabeln till ingangen S-VIDEO pa projektorn.
— 1 till S-videoingéngen 2. Anslut den andra kontakten pa& S-videokabeln till en
S-VIDEO motsvarande S-videoutgang (S-VIDEOQ) pa

videoutrustningen.

anslutas till.

€]

» Kontakta aterforsiljaren angdende detaljer kring anslutning.

§ » Lis bruksanvisningen till den utrustning som projektorn ska
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Nar en tevekanalvaljare eller en videobandspelare ér ansluten:

Nir projektorn anvéinds med en tevekanalviljare eller en videobandspelare ansluten kan det hinda att ingen bild visas eller att ett meddelande
om att ingen signal forekommer visas pa duken, nir en kanal utan mottagning viljs. Still i sa fall in kanalerna pa tevekanalviljaren eller
videobandspelaren pa nytt. Problemet kan ockséa undvikas genom att anvinda tevekanalviljarens eller videobandspelarens
overhoppningsfunktion (endast kanaler som tas emot visas).

4 Anslutning till en DVD-spelare

Om projektorn ska anslutas till videoutrustning forsedd med komponentvideoutgangar, t.ex. en DVD-spelare, s anvind
komponentvideoingangarna COMPONENT.

v

Komponentvideokabel Py/Cy (bla)

(tillval)

Y (grén)

—— PR/C (réd)

PR/ICR  Py/Cy

N
®

(rod) (bld)  (gron)

— B

DVD-spelare

* Beroende pa vilken typ av DVD-spelare som anvinds kan det hiinda att bilder inte projiceras korrekt.
* Beroende pa aktuell insignaltyp kan det dréja en stund innan en bild visas pa duken. Det tyder inte pa nagot fel.
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4 DVI-D-anslutning

Bilder av hog kvalitet kan projiceras efter att DVI-ingdngen pa projektorn har anslutits till en motsvarande DVI-utgéng pa videoutrustning
forsedd med sadan.

Utrustning med DVI-D-utgang

till en DVI-D-utgang

DVI-D-kabel (tillval)

¢ Anvind en DVI-D-kabel (tillval) vid anslutning till DVI-ingangen.
 Vilj DVI som ingéngskilla.
* Endast RGB-signaler stods. Komponentvideosignaler stods e;j.

Nar projektorn ar ansluten till en DVI-Digital-enhet (t.ex. en DVD-spelare) via DVI-ingangen kan det, beroende
pa den anslutna enhetens typ, handa att svart farg framstar som ljus och blek.

* Detta beror pa svartnivainstillningen pa den anslutna enheten. Digital 6verforing av bilddata kan ske enligt tva olika metoder, for vilka olika
svartnivainstéllningar tillimpas. Signalerna som matas ut fran DVD-spelare har dérfor olika specifikationer beroende pa vilken metod for
digital datadverforing som anvénds.

* Vissa DVD-spelare har en funktion for omkoppling mellan metoderna for utmatning av DVI-Digital-signaler. Om DVD-spelaren ifraga har
denna funktion, sa still in den enligt f6ljande:
NORMAL =» EXPAND eller ENHANCED

* Vi hinvisar till DVD-spelarens bruksanvisning angéende detaljer.
¢ Om DVD-spelaren ifraga saknar ovanstaende funktion, sa still in BRIGHTNESS pa projektorn pa -16.

4 D-SUB-anslutning

Bilder av hog kvalitet kan projiceras efter att D-SUB-ingéngen pa projektorn har anslutits till videoutrustning férsedd med en motsvarande
D-SUB-utgéng eller BNC-utgéangar.

Utrustning med BNC-utgingar Utrustning med D-SUB-utgéng

—— .

@

1 —

till BNC-utgéngar % till en D-SUB-utgang till D-SUB-ingangen
" RGB-kabel

BNC-till-D-SUB-kabel (tillval)

* Anvind den medf6ljande RGB-kabeln for anslutning mellan en D-SUB-utgang och D-SUB-ingédngen pa projektorn.
* Anvind en BNC-till-D-SUB-kabel (tillval) for anslutning mellan BNC-utgéngar och D-SUB-ingangen pa projektorn.
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4 Anslutning av projektorn till en dator

Forberedelser:

» Se till att strommen till projektorn och datorn &r avslagen.

» Koppla loss den RGB-kabel som é&r ansluten till datorns bildskérm, nir projektorn ska anslutas till en bordsdator.

Fo6r analog anslutning:

1. Anslut den ena kontakten pa den medféljande RGB-kabeln
till D-SUB-ingangen pa projektorn.

2. Anslut den andra kontakten pa RGB-kabeln till
bildskarmsporten pa datorn.

till D-SUB-ingangen

1 till  Extra enheter, sdisom en omvandlingskontakt och en analog
bildskadrmsporten RGB-utgangsadapter, kan behdvas, beroende pa vilken typ av
2 dator som ska anslutas.
* Projektorn stoder inte 3-linjiga signaler (SYNC-ON-GREEN-
RGB-kabel signaler).

For digital anslutning:

1. Anslut den ena kontakten pa en DVI-D-kabel (tillval) till
DVI-ingangen pa projektorn.

X . Anslut den andra kontakten p& DVI-D-kabeln till en

0o DVI-D-utgang pé datorn.

¢ Extra enheter, saisom en omvandlingskontakt och en analog

RGB-utgangsadapter, kan behovas, beroende pa vilken typ av
dator som ska anslutas.

¢ Tryck pa knappen DVI pa fjarrkontrollen for att visa bilder som
DVLDk matas in fran en digitalt ansluten dator.
-D-kabel

(tillval) * Sl pa strommen till projektorn innan strommen till datorn slés pa.

 Extra enheter, sasom en omvandlingskontakt och en analog
RGB-utgangsadapter, kan behovas, beroende pa vilken typ av
N dator som ska anslutas.

g ¢ Anvindning av en lang kabel kan gora att kvaliteten pa
g projicerade bilder blir simre.
g * Lis bruksanvisningen till den utrustning som projektorn ska anslutas till.
g * Beroende pa vilken typ av dator som ir ansluten kan det hinda
uu;ﬂ att bilder inte projiceras korrekt.
» Kontakta aterforsiljaren angéende detaljer kring anslutning.

U

till DVI-ingéngen )
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till en DVI-D-
L utgéng

1 USA | Europa

Jorduttag m

2_

Jorduttag 2

Nitkabel Niitkabel

1. Anslut den medféljande natkabeln till natintaget AC IN pa projektorn.
2. Anslut natkabelns stickkontakt till ett lampligt natuttag.
 Nitkablar for anvidndning i USA och Europa levereras med projektorn. Vilj den nétkabel som dr anpassad for det land dér projektorn ska anvéndas.

* Projektorn har en nétkabel med en trepolig stickkontakt av jordningstyp. Ta inte bort jordningsstiftet frén stickkontakten. Om stickkontakten
inte passar i det nituttag som ska anvindas, sa be en elektriker byta ut nituttaget.

* Den medf6ljande nitkabeln for USA har en mérkspénning pa 120 V. Anslut aldrig denna kabel till ett ndtuttag vars spanning eller frekvens avviker
fran kabelns mirkdata. Om ett nétuttag med en annan spinning in aktuell mérkspinning ska anvindas, sd anskaffa en 1dmplig nitkabel separat.
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(6) Projicering

4 Visning av videobilder

Forberedelser:

* Sla pa strommen till den anslutna videoutrustningen.

7

Skérpeinstillningsratten
FOCUS ————1 | |
Zoomningsratten
ZOOM

Strombrytaren
ON (1)

Strombrytaren
STANDBY/ON

STANDBY/ON

W POWER [l STATUS

AUTO SYNC

]

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.

m ENTER m
O

MENU

HE

Knappen
VIDEO/S/COMP.

1. Kontrollera att strdmindikatorn POWER lyser réd.

* Om projektorn tidigare stidngts av utan att lampan kylts ner ordentligt kan det hiinda att flikten borjar rotera och att strémbrytaren
STANDBY/ON inte kan anvéndas efter att nitkabeln har anslutits (indikatorn STATUS blinkar gron). Vinta i sa fall tills flidkten har
stannat och tryck dérefter pa strombrytaren STANDBY/ON, s att stromindikatorn POWER tinds.

2. Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON pa projektorn eller ON ( 1) pa fjarrkontrollen.
* Det kan dr6ja omkring en minut innan lampan tidnds.

P N

ON —— POWER — STANDBY

@ YAMAHA

|~ Knappen COMP.

Knappen VIDEO

—— Knappen S-VIDEO

ROP-51

¢ I undantagsfall kan det hinda att lampan inte tinds som den ska. Vinta i sa fall i ndgra minuter och f6rsok sedan pa nytt.
» Tick inte over linsen med linsskyddet medan lampan lyser.

3. Valj en ingangskalla.

 Tryck pa knappen VIDEO / S / COMP. pa projektorn eller pd VIDEO, S-VIDEO eller COMP. pa fjarrkontrollen for att vélja den ingdng

som ska anvindas.

* Vid varje intryckning av knappen VIDEO / S / COMP. pa projektorn vixlar ingangskillan mellan VIDEO, S-VIDEO och

COMPONENT.

* Beroende pa aktuell insignaltyp kan det droja ett tag innan en bild visas pa duken. Det tyder inte pa nagot fel.
¢ Genom att dndra instillningen for bredd/héjdférhallande kan en del bilder goras léttare att se (se sid. 16).
4. Justera vid behov projektorns position for att erhalla ett Iampligt projektionsavstand enligt vilket bilder projiceras i

specificerade storlekar.

5. Justera vid behov projektorns position sa att projektorn och projektorduken ar vinkelrata mot varandra (se sid. 8).

¢ Om projektorn inte kan placeras vinkelritt mot duken, s dndra projektionsvinkeln (se sid. 8).

6. Vrid pA zoomningsratten ZOOM f{or att &ndra storleken pa den projicerade bilden.
7. Stall in skérpan med hjalp av skérpeinstallningsratten FOCUS.

Upprepa vid behov atgérderna i punkt 4 till 7.

(Viktigt )
— S

* Om en bild med férhallandet 4:3 visas kontinuerligt under en langre tid och en bild med férhallandet 16:9 déarefter visas kan
det handa att spar av den féregédende bildens svarta rander syns pa bilden med férhallandet 16:9. Radgor i sa fall med

aterforséljaren.

¢ Visa inte en stillbild under alltfér 1ang tid, eftersom spar av bilden kan fastna pa duken.

14



For att avbryta projicering:
1. Tryck pa strdmbrytaren STANDBY/ON pa projektorn eller pa STANDBY (()) pa fjarrkontrollen.
* Ett bekriftelsemeddelande visas.
* Om projiceringen inte ska avbrytas, sa vénta en stund eller tryck pa menyknappen MENU.
2. Tryck en gang till pA STANDBY/ON pa projektorn eller STANDBY (()) pa fjarrkontrollen.
» Lampan slocknar och projektorns nerkylningsperiod startar. I detta tillstdnd borjar stromindikatorn POWER lysa rod samtidigt som
indikatorn STATUS bilnkar gron.
3. Vanta i ungeféar en minut tills indikatorn STATUS har slocknat och strémindikatorn POWER lyser oavbrutet rod.
¢ Under denna enminuters nerkylningsperiod roterar fliktarna for insugning och utblasning for att kyla ner lampan.

* Koppla inte loss nétkabeln medan stromindikatorn STATUS blinkar. Om nitkabeln kopplas loss omedelbart efter anvindning finns det
risk for att projektorn gar sonder.

¢ Det kan hinda att flikten later mycket under nerkylningen, vilket inte tyder pa nagot fel.

Parallelljustering (KEYSTONE)

Med manévreringsdelen pa projektorn:

1. Tryck paA KEYSTONE (ENTER) pa mandvreringsdelen pé projektorn.

2. Titta p& bilden pa projektorduken och anvand knapparnna A och V till att justera bilden tills den blir lika bred langst ner som
langst upp.

Med instédllningsmenyn SETUP:

(Se sidan 19 angdende menyinstillning.)

1. Ta fram instéllningsmenyn SETUP.

2. Valj KEYSTONE med hjélp av knapparna A och V. [@]

3. Titta pa bilden pé& projektorduken och anvand knapparna
<« och P till att justera bilden tills den blir lika bred l&ngst
ner som langst upp. _| KEYSTONE

Fér att lamna menyn:
4. Tryck upprepade ganger pa menyknappen MENU.
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( Viktigt >

» Efter &ndrad parallellinstalining kan det handa att korrekt bredd/héjdférhallande inte kan erhallas.

» Efter &ndrad parallellinstalining blir upplésningen lagre. Dessutom uppstéar lodréta streck och raka linjer bdjs pa bilder med
komplicerade moénster. Undvik sddana symptom genom att hélla projektorduken och projektorn sa vinkelrata mot varandra
som mojligt.

 Aven om det kan handa att den projicerade bilden férvrangs tillfalligt vid dndring av parallellinstéliningen, sa tyder detta
symptom inte p& nagot fel.

 Aven om kombinationen av vald parallellinstélining och aktuell insignaltyp kan medféra att den projicerade bilden férvréngs,
sa tyder detta symptom inte pa nagot fel. Om det intraffar, sa valj en parallellinstalining som gér att den projicerade bilden
inte férvrangs.

¢ Det varde som visas vid andring av parallellinstaliningen kan variera beroende pa vilken insignaltyp som anvands.

Knappen IRIS

Denna knapp kan anvindas till att dndra bildens ljusstyrka och kontrast for anpassning till det ljusférhallande som rader i rummet.

1. Tryck pa IRIS pa fjarrkontrollen.

2. Titta pa bilden pa projektorduken och anvénd knapparna A och V till att stélla in lamplig ljusstyrka och kontrast. Vid varje
intryckning av knappen A blir bilden ljusare och mer definierad, vilket lampar sig for tevevisning i ett starkt upplyst rum. Vid
varje intryckning av knappen V¥ blir bilden mérkare och kontrastrikare, vilket lampar sig for filmvisning i ett svagt upplyst rum.
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Instélining av bredd/héjdférhallande

Det ir mojligt att sndra bildproportionerna for inmatade videosignaler (eller bildens bredd/hsjdférhéllande). Andra instillningen enligt den

typ av videosignaler som matas in.

NORMAL

SQUEEZE

ZOOM

THROUGH

Ursprungligt

Projicerar bilder med

Projicerar bilder med

Projicerar bilder

Projicerar bilder

4:3 CinemaScope och
Vista-bild

Endast tillgangligt for
insignaler av typen
4801, 5761, 480p eller
576p.

bildformat forhallandet 4:3 vid forhallandet 16:9. enligt formatet enligt ursprungligt
inmatning av 4:3- CinemaScope eller format vid inmatning.
bildsignaler. Vista tillsammans
med textning.
S o o o [e) [e) © © o, o0
O
0. O O O .0,
o o o o 0 la)
4:3-bild (480i, 576i,
480p, 576p och PC) Endast tillgdngligt for
insignaler av typen
480i, 5761, 480p eller
576p.
o) O 5 o o o O o ) (©)
[e] (@] [e] [e] o O (o) O

0 O 0

oNJo
Hoptryckt 4:3 (480i,
576i, 480p, 576p)

OOO
0\J0

OQO
©) ©)

oL

Endast tillgangligt for
insignaler av typen
4801, 5761, 480p eller
576p.

OQO
O ®]

OQO
O ®)

OQO
O ®)

16:9-bild (1080i)

Ej tillgangligt.

Ej tillgangligt.

OQO
O O

OQO
O ®]

OQO
O ®]

16:9-bild (720p)

Ej tillgangligt.

Ej tillgangligt.

Ligen inrutade med tjocka linjer ((C_]) rekommenderas.

Andring av instillningarna

Med fjarrkontrollen:
1. Tryck pa ASPECT.

* Vid varje intryckning av knappen ASPECT éndras ldget for bredd/hdjdférhallande fran DEFAULT till NORMAL, SQUEEZE, ZOOM,
THROUGH och tillbaka till DEFAULT. DEFAULT &r automatiskt instéllt pa antingen NORMAL eller SQUEEZE beroende pa insignal.
Med instéllningsmenyn INITIAL:
(Se sidan 19 angaende menyinstillning.)
1. Ta fram installningsmenyn INITIAL.
2. V&lj ASPECT med hjalp av knapparna A och V.
3. Valj dnskat lage for bredd/hdjdférhallande med hjalp av
knapparna <« och ».

Fo6r att Amna menyn:
4. Tryck p4 menyknappen MENU. _
J
_1 ASPECT 4 DEFAULT )
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4 Visning av datorbilder

Férberedelser:
¢ Sla pa strommen till den anslutna datorn.

)

Strombrytaren
STANDBY/ON ON —— POWER — STANDBY
Strombrytaren ON (I) —

oo

COUPORENT
STANDBY/ON Knappen DVI
K Knappen D-SUB °
/ Il POWER [l STATUS
Skérpeinstillningsratten o o
FOCUS ———————— W | e
Zoomningsratten zo0m AUTO SYNC
ZOOM B @
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
Knappen —m IENTERI I I
D-SUB/DVI
w0 ©
@ YAMAHA
S

1. Kontrollera att strdmindikatorn POWER lyser réd.

* Om projektorn tidigare stidngts av utan att lampan kylts ner ordentligt kan det hiinda att flikten borjar rotera och att strémbrytaren
STANDBY/ON inte kan anvindas efter att nidtkabeln har anslutits (indikatorn STATUS blinkar gron). Vinta i sa fall tills flakten har
stannat och tryck dérefter pa strombrytaren STANDBY/ON, s att stromindikatorn POWER tinds.

2. Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON pa projektorn eller ON ( 1) pa fjarrkontrollen.

* Det kan dr6ja omkring en minut innan lampan tidnds.

¥
N
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¢ I undantagsfall kan det hiinda att lampan inte tinds som den ska. Vinta i sa fall i ndgra minuter och f6rsok sedan pa nytt.
» Tick inte 6ver linsen med linsskyddet medan lampan lyser. Skrapa inte bort aluminiumfolien pa insidan av linsskyddet.
3. Valj en ingangskalla.
 Tryck péa knappen D-SUB / DVI pa projektorn eller pd D-SUB eller DVI pa fjédrrkontrollen for att vélja den ingang som ska anvéndas.
* Vid varje intryckning av knappen D-SUB / DVI pa projektorn vixlar ingangskéllan mellan D-SUB och DVI.
¢ Beroende pa aktuell insignaltyp kan det dr6ja ett tag innan en bild visas pa duken. Det tyder inte pa nagot fel.

* Beroende pa aktuell insignaltyp kan det hinda att bilder inte projiceras i korrekt position. Tryck i sa fall pa knappen AUTO SYNC pa
projektorn eller pa AUTO pa fjarrkontrollen (se sid. 18).

4. Justera vid behov projektorns position for att erhalla ett lampligt projektionsavstand enligt vilket bilder projiceras i
specificerade storlekar.

5. Justera vid behov projektorns position sa att projektorn och projektorduken ar vinkelrata mot varandra (se sid. 8).
¢ Om projektorn inte kan placeras vinkelritt mot duken, sa dndra projektionsvinkeln (se sid. 8).

6. Vrid pa zoomningsratten ZOOM f{or att &ndra storleken pa den projicerade bilden.

7. Stall in skérpan med hjalp av skérpeinstallningsratten FOCUS.

Upprepa vid behov atgirderna i punkt 4 till 7.
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Knapparna AUTO och AUTO SYNC

Om en bild som matas in fran en dator &r felplacerad, sa utfor foljande atgirder:

1. Om skarmslackaren ar aktiverad, sa avaktivera den.

2. Tafram en ljus bild (t.ex. fullskdrmsvisning av papperskorgsfonstret).

3. Tryck pa AUTO pa fjarrkontrollen eller pA AUTO SYNC (A) pa projektorn. Projektorn valjer automatiskt optimala
positionsinstéllningar for de aktuella insignalerna.

* Om bilden inte projiceras i korrekt position ens efter att knappen AUTO eller AUTO SYNC (A) har tryckts in flera ganger, s dndra

instéllningarna pa menyn SIGNAL f6r att placera bilden i korrekt position (se sid. 26).

* Om ovanstaende atgérder utfors med en mork bild kan det hinda att bilden felplaceras.

Efter anslutning till en portféljdator:

Nir projektorn ir ansluten till en portfoljdator kan det i vissa fall hinda att bilder inte projiceras. Still i sa fall in datorn sa att den kan mata ut
signaler externt. Instillningsatgéirder for detta varierar beroende pa vilken typ av dator som anvinds. Se bruksanvisningen till datorn ifraga.

For att avbryta projicering:

1. Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON pé projektorn eller pa STANDBY (()) pa fjarrkontrollen.
 Ett bekriftelsemeddelande visas.

¢ Om projiceringen inte ska avbrytas, sa vinta en stund eller tryck pa menyknappen MENU.

2. Tryck en gang till pA STANDBY/ON pa projektorn eller STANDBY (()) pa fjarrkontrollen.
¢ Lampan slocknar och projektorns nerkylningsperiod startar. I detta tillstand borjar stromindikatorn POWER lysa rod samtidigt som

indikatorn STATUS bilnkar gron.

3. Vanta i ungefar en minut tills indikatorn STATUS har slocknat och strdmindikatorn POWER lyser oavbrutet réd.
¢ Under denna enminuters nerkylningsperiod roterar flaktarna for insugning och utblasning for att kyla ner lampan.

» Koppla inte loss nitkabeln medan stromindikatorn STATUS blinkar. Om nitkabeln kopplas loss omedelbart efter anvindning finns det
risk for att projektorn gar sonder.

 Det kan hinda att fldkten later mycket under nerkylningen, vilket inte tyder pa nagot fel.

Strombrytaren
STANDBY/ON

18

STANDBY/ON

&

D-SUB/DVI

Il POWER [l STATUS

AUTQ SYNC

]

KEYSTONE VIDEO/S/COMP.

ENTER I I

MENU

=
O

El]

I N

ON —— POWER — STANDBY

—

COMPONENT

@.
clelc
O

@ YAMAHA

—— Viloldgesknappen
STANDBY ()

RDP-51



(7) Menyer

¢ Menyoversikt

Ingen meny kan visas sa lange inte projektorn tar emot nagon signal.

— IMAGE f CONTRAST — 0-60
B BRIGHTNESS — + 30
H WHITE ENHANCE *1|—] DEFAULT, 0 - 10
H sRGB —] ON, OFF
B COLOR TEMP. *1|— HIGH — CONTRAST R 0 - 60
MID — CONTRAST B — 0 - 60
LOW — BRIGHTNESSR [ + 30
cusToM™ BRIGHTNESS B | + 30
H SATURATION *1*3 |— 0-20
H HUE  *1 %3 |— +10
H SHARPNESS *3 — 0-10
— GAMMA *1]— DEFAULT, DYNAMIC, CINEMA1, CINEMA2
— SET UP } KEYSTONE — + 20
H AUTO POWERON |— ON, OFF
H AUTO POWER OFF OFF, 5, 10, 15, 30, 60 min
H SPLASH SCREEN ON, OFF |
H HIDE SCREEN COLOR BLUE, BLACK

i LAMP MODE BRIGHT, CINEMA
-1 LOCATION FRONT/TABLE, REAR/TABLE, REAR/CEILING, FRONT/CEILINGI
—| INITIAL : MENU POSITION UPPER LEFT, LOWER RIGHT I
H PROGRESSIVE MODE *3 AUTO , VIDEO | §
H COLOR SYSTEM*3|— AUTO, NTSC, PAL , SECAM, 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 I N
i ASPECT — DEFAULT, NORMAL, SQUEEZE, ZOOM, THROUGH |*2 %
LANGUAGE H 3k, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, 13 8201 PYCCKW/ PORTUGUES | %
n RESET ALL EXECUTE I
— SIGNAL } HORIZ.POSITION*3}—  0-999 2
- VERT.POSITION *3— 0-999 *2
F PHASE *3 — 0-31
H  TRACKING *3 0 - 9999 #*2
B D-SUB INPUT *3— RGB, COMPONENT
| SET UP LEVEL *3— OFF, 3.5%, 7.5%
H SYNC NOISE MASK *3 —I: ONHl |_ BEGIN ] 0=
OFF END — 0-99
L{ A/DSETTING *3}— EXECUTE CLAMPPOSITION [—] 0-63 *2
E CLAMPWIDTH _|—{ 1-63 #2
LPF *3 —]__ON, OFF
Tryck pa knappen ENTER efter val av en post mérkt B .
*1: Ej tillgéngligt medan sRGB dr instéllt pa ON.
*2: Instidllningsomfanget varierar beroende pa aktuella insignaler.
*3:  Se tabellen nedan angéende tillginglighet eller ej.
SATURATION Ej tillgéngligt for ingangskéllan DVI eller for ingéngskillan D-SUB med RGB-signaler.
HUE Endast tillgingligt for ingangskéllan VIDEO eller S-VIDEO med NTSC-M- eller NTSC-4.43-signaler.
SHARPNESS Ej tillgingligt for ingdngskillan D-SUB eller DVI med datorsignaler.
PROGRESSIVE MODE Endast tillgéngligt for insignaler av typen TV50, TV60, 480i eller 576i.
COLOR SYSTEM Endast tillgéngligt f6r ingangskéllan VIDEO eller S-VIDEO.
HORIZ. POSITION Ej tillgéngligt for ingangskéllan DVI med datorsignaler.
VERT. POSITION Ej tillgéngligt for ingangskéllan DVI med datorsignaler.
PHASE Ej tillgingligt for ingangskillan VIDEO, S-VIDEO eller DVI.
TRACKING Endast tillgingligt for ingangskéllan D-SUB med datorsignaler.
D-SUB INPUT Endast tillgdngligt for ingangskéllan D-SUB, men ej med 480i- eller 576i-signaler.
SET UP LEVEL Ej tillgdngligt for ingangskillan D-SUB eller DVI med datorsignaler.
SYNC NOISE MASK Ej tillgéngligt for ingédngskéllan VIDEO, S-VIDEO eller DVI.
A/D SETTING Ej tillgéngligt for ingdngskéllan VIDEO, S-VIDEO eller DVI.
LPF Endast tillgéngligt for ingangskédllan COMPONENT eller D-SUB med signaltypen 480i, 480p, 576i eller
576p.
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Hur menyerna anvands
1 foljande exempel beskrivs hur liget AUTO POWER OFF stills in.
1. Tryck pa menyknappen MENU.

¢ Om ingen signal matas in, s visas ingen meny.

_l KEYSTONE 4 0 >
_I
_I
4. Tryck pa knappen A eller ¥ for att valja 6nskad menypost.
_| 4 4
N éng:o POWER P OFF Y
_| 4 4
5. Tryck pa knappen <« eller B for att &ndra installningen pa den valda menyposten.
J 4 4
N él'{;o POWER P 30 min >
_| 4 4

Fér att lamna menyn:
6. Tryck upprepade ganger pa menyknappen MENU.

¢ Om menyknappen MENU inte fungerar, sa koppla loss natkabeln fran natuttaget. Vanta i ungefar 10 minuter, ateranslut
natkabeln och férs6k sedan pa nytt.
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4 Menyinstallningar

Still in de olika menyposterna enligt foljande beskrivning.
2. Menyn SETUP

1. Menyn IMAGE 3. Menyn INITIAL

E i )

INITIAL

4. Menyn SIGNAL

_1 CONTRAST 4 0 > _| KEYSTONE 4 0 > _1 MENU POSITION 4 UPPERLEFT ) _| HORIZ. POSITION 4 78 >
_1 BRIGHTNESS 4 0 » IFATIIRNER 4 OFF > W) [ 4 a0 ) _1 VERT.POSITON 4 2 >
1 WHITE ENHANCE 4 DEFauLT ) W) DGR 4 OFF » _I COLOR SYSTEM 4 a0 ) _1 PHASE 4 0 »
_I sRGB 4 OFF > | ShLASH 4 oN » _1 ASPECT 4 DEFAULT ) _1 TRACKING 4 0 »
_1 COLORTEMP. 4 MID > _| HIDE SCREEN 4 BLE ) _I LANGUAGE 4 EneUsH ) _1 D-SUBINPUT 4 RGB »
_l SATURATION 4 0 > _l LAMP MODE 4 BRGHT ) _1 RESETALL EXECUTEE] _| SETUP LEVEL 4 7.5% >
_I HUE 4 0 » _| LOCATION 4 FRONT/TABLE ) ) IR 4 OFF »
_1 SHARPNESS 4 0 > AD SETTING EXECUTEE]
_1 GAMMA 4 DEFAULT )

1. Menyn IMAGE

Menypost Instéllningsalternativ = Beskrivning
CONTRAST 0-60 Anvind detta till att andra kontrasten for en projicerad bild (se sid. 24).
BRIGHTNESS +30 Anvind detta till att dndra ljusstyrkan for en projicerad bild (se sid. 24).
WHITE ENHANCE DEFAULT Lampligt vérde for hojning av vitniva viljs automatiskt i enlighet med aktuell insignal. Vilj i
normala fall DEFAULT.
0-10 Anvind detta till att dndra vitnivan for en projicerad bild (se sid. 24).
sRGB ON / OFF Vilj huruvida projicering ska ske med betoning pa firgatergivningsmojlighet.
COLOR TEMP. HIGH Vilj detta for en hog fiargtemperatur (se sid. 25). é
MID Vilj detta for en balanserad fiargtemperatur (se sid. 25). %
LOW Vilj detta for en lag fargtemperatur (se sid. 25). =
CUSTOM Anvind detta till att anpassa fargtemperaturen (se sid. 25). %
SATURATION 0-20 Anvind detta till att dndra fargméittnaden for en projicerad bild (se sid. 24).
HUE +10 Anvind detta till att dndra férgtonen for en projicerad bild (se sid. 24).
SHARPNESS 0-10 Anvind detta till att andra skdrpan for en projicerad bild (se sid. 24).
GAMMA DEFAULT Lampligt gammalége viljs automatiskt i enlighet med aktuell insignal. Vilj i normala fall
DEFAULT.
DYNAMIC Vilj detta for att sikra kontrasten ocksa nir belysningen i rummet 6kas i viss utstrickning.
CINEMAL1 Vilj detta for visning av film i svag belysning (som pa bio).
CINEMA2 Vilj detta for att erhalla den halvton som gor hudfirger livfullare ocksé i morka scener. Detta

ldge ldmpar sig bra for tevetittning.
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2. Menyn SETUP

Menypost Instéllningsalternativ =~ Beskrivning

KEYSTONE +20 Anvind detta till att korrigera en bilds sidokanter och géra dem parallella.

AUTO POWER ON  ON/OFF Vid val av ldget ON tidnds lampan automatiskt nér néitkabeln ansluts till ett nétuttag.
Projektorn r i viloldge medan lampan &r sldckt. Anvénd da fjarrkontrollen till att tinda
lampan.

AUTO POWER OFF OFF /5 — 60min Anvind detta till att stélla in efter hur lang tid projektorn ska stéllas i viloldge nir inga
signaler matas in fran vald ingangskailla.

SPLASH SCREEN  ON/OFF Vilj ldget ON for att en startbild ska visas nir strdmmen slas pa.

HIDE SCREEN BLUE/BLACK Anvind detta till att dndra firgen pa den bild som visas nir ingen signal tas emot.

COLOR

LAMP MODE BRIGHT Viilj detta nér projektorn anvénds i en ljus miljo.

CINEMA Vilj detta for att ddimpa lampans ljusstyrka. Driftljudet minskar och lampans livslédngd blir
langre.
Ofta upprepad dndring av lampans ljusstyrka kan skada lampan.

LOCATION FRONT / TABLE Vilj detta for visning av bilder som projiceras framifran med projektorn placerad pé golvet.

REAR / TABLE Vilj detta for visning av bilder som projiceras bakifran projektorduken med projektorn
placerad pa golvet.

REAR / CEILING Vilj detta for visning av bilder som projiceras bakifran projektorduken med projektorn
monterad i taket.

FRONT / CEILING  Vilj detta for visning av bilder som projiceras framifran med projektorn monterad i taket.

3. Menyn INITIAL

Menypost Instéllningsalternativ  Beskrivning
MENU POSITION 2 ldgen Anvind detta till att indra menyns placering pa duken.
PROGRESSIVE AUTO Filmliget aktiveras automatiskt vid inmatning av signaler fran en filmkilla.
MODE
VIDEO Filmlédget aktiveras inte.
COLOR SYSTEM 8 lagen Nir AUTO dér valt viljs lampligt videoformat automatiskt i enlighet med aktuell insignal. Om
en bild inte visas korrekt, sé vilj onskat videoformat manuellt.
ASPECT DEFAULT Lampligt bredd/hdjdforhallande viljs automatiskt i enlighet med aktuell insignal. Vilj i
normala fall DEFAULT.
NORMAL Vilj detta for att projicera bilder med bredd/hgjdférhéllandet 4:3 vid inmatning av
4:3-bildsignaler.
SQUEEZE Vilj detta for att projicera bilder med bredd/hojdforhallandet 16:9.
Z0OOM Vilj detta for att forstora och projicera bilder av formatet CinemaScope eller Vista.
THROUGH Vilj detta for att projicera bilder enligt ursprungligt format vid inmatning. Detta &r ej
tillgéngligt medan parallellinstillning tillimpas.
LANGUAGE 10 sprak Anvind detta till att vilja 6nskat menysprak.
RESET ALL EXECUTE Anvind detta till att dterstédlla samtliga menyinstidllningar (utom LANGUAGE) till
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4. Menyn SIGNAL
Menypost

Instéllningsalternativ

Beskrivning

HORIZ. POSITION
VERT. POSITION
PHASE

TRACKING

D-SUB INPUT

SET UP LEVEL

SYNC NOISE
MASK

A/D SETTING

0-999

0-999

0-31

0-9999

RGB
COMPONENT
OFF

3,5% /7,5% (U.S.)

ON @ / OFF

BEGIN

END

EXECUTE
CLAMP POSITION
CLAMP WIDTH
LPF

Anvind detta till att dndra horisontalldget for en projicerad bild.
Anvind detta till att ndra vertikalldget for en projicerad bild.

Anvind detta till att avldgsna flimmer eller suddighet, om det uppstar, samtidigt som en
projicerad bild iakttas.

Anvind detta till att avldgsna breda lodrita streck, om sddana uppstar, samtidigt som en
projicerad bild iakttas.

Vilj detta alternativ nér projektorn &r ansluten till videoutrustning for hogupplosningsbilder
med R/G/B-utgéngar.

Vilj detta alternativ nir projektorn &r ansluten till en DVD-spelare eller annan enhet med
komponentvideoutgangar av typen Y/Cg/Cy (eller Y/Pg/PR).

Vilj detta for att gora svarta partier ljusare.

Viilj detta for att gora svarta partier morkare.

* Vid val av 7,5% minskas ljusstyrkan genom en instillningsfunktion foér annullering for
USA. Vilj OFF, om bilden dr mork.

Anvind detta till att justera bilden, om slokning uppstar intill projektordukens 6vre kant.

Anvind detta till att andra startpunkten for synkroniserad brusmaskering.
Anvind detta till att dndra slutpunkten for synkroniserad brusmaskering.

Anvind detta till att dndra parametrarna for analog/digital-omvandling.

Anvind detta till att korrigera kompakt vit eller kompakt svart firg i en projicerad bild.

Anvind detta till att aktivera eller avaktivera LPF-filtret.
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 Horisontella rinder kan uppsta pa en uppforstorad projicerad bild. Detta tyder inte pa nagot fel.

 Brus kan uppstd, om den horisontella eller vertikala positionen éndras avsevirt mycket.

» Den vertikala positionens justeringsomfang varierar i enlighet med aktuell insignaltyp. I vissa fall kan det hiinda att bilden blir kvar i samma
position ocksa nir instéllningsvérdet dndras. Detta tyder inte pa nagot fel.

* D-SUB INPUT stills automatiskt in pA RGB eller COMPONENT i enlighet med aktuell insignaltyp.
¢ DEFAULT avgors av foljande tva signaltyper:
1. Videosignaler (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)
2. Datorsignaler (VGA, XGA etc.)
Vi hinvisar till sid. 36 angaende en komplett forteckning.
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Justering av videobilder

4 Justering av ljusstyrka (CONTRAST och BRIGHTNESS)

Andring av ljusstyrka for en projicerad bild kan utforas med hjilp av instillningsmenyerna (se sid. 21).
1. Ta fram instéllningsmenyn IMAGE.

2. VA&lj CONTRAST eller BRIGHTNESS med hjélp av knapparna A och V.
3. Anvéand knapparna <« och P till att &ndra aktuell installning.

Fér att lamna menyn:
4. Tryck pa menyknappen MENU.

CONTRAST

Viilj detta for att dndra bildens kontrast. Vid varje intryckning av knappen P> blir bilden ljusare. Vid varje intryckning av knappen < blir bilden mérkare.

BRIGHTNESS

Vid varje intryckning av knappen P> blir bilden ljusare. Vid varje intryckning av knappen <« blir bilden mérkare.

# Héjning av vitniva (WHITE ENHANCE)

Vitnivan hos en projicerad bild kan dndras med hjdlp av instidllningsmenyerna (se sid. 21). Vilj i normala fall DEFAULT.
1. Ta fram installningsmenyn IMAGE.

2. Valj WHITE ENHANCE med hjélp av knapparna A och V.

3. Anvéand knapparna <« och P till att &ndra aktuell installning.

Fo6r att Amna menyn:
4. Tryck p4 menyknappen MENU.

4 Justering av vitton (val av COLOR TEMP.)

En forinstilld fargtemperatur (vitton) kan viljas med hjilp av instéllningsmenyerna (se sid. 21).
1. Ta fram instéliningsmenyn IMAGE.

2. Valj COLOR TEMP. med hjélp av knapparna A och V.
3. Valj d6nskad fargtemperatur med hjalp av knapparna <« och ».

Fér att lamna menyn:
4. Tryck pa menyknappen MENU.

4 Justering av vitton (anpassning av COLOR TEMP.)
Utfor foljande atgérder for att anpassa (och lagra) firgtemperaturen efter eget onskemal.

Valj COLOR TEMP. pa installningsmenyn IMAGE (se sid. 21).

Anvand knapparna <« och P> till att vdlja CUSTOM Hl.

Tryck p4 ENTER.

Anvand knapparna A och V till att vélja énskad instaliningspost.

Anvand knapparna <« och P till att &ndra aktuell instéllning.
Upprepa atgérderna i punkt 4 och 5 tills optimala instéllningar erhalls.

o0k~ wd =

Fér att lamna menyn:
7. Tryck pa menyknappen MENU.

Fér att aktivera lagrad fargtemperatur:
1. Valj CUSTOM med hjalp av knappen COLOR TEMP pa fjarrkontrollen.

Angaende fargtemperatur

Det finns olika nyanser av vit firg. Genom att éndra fargtemperaturen kan olika vita nyanser erhillas. Medan firgtemperaturen dr 1ag ér vita farger rodaktiga.
Nir fargtemperaturen hojs blir de vita fargerna blaaktigare. Projektorn dndrar fargtemperaturen genom att dndra virdena for de bla och roda kontrasterna.
For att hoja fargtemperaturen:

Hoj virdet for CONTRAST B (bla) och sénk virdet for CONTRAST R (r6d).

For att sénka fargtemperaturen:

Siank virdet for CONTRAST B (bla) och hoj virdet for CONTRAST R (rod).
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¢ Justering av farger (SATURATION och HUE)

Férgerna hos en projicerad bild kan dndras med hjilp av instéllningsmenyerna (se sid. 21).

1. Ta fram instéllningsmenyn IMAGE.

2. Valj SATURATION eller HUE med hjalp av knapparna A och V.
* SATURATION ir ej tillgdngligt for ingdngskéllan D-SUB med RGB-signaler eller nér DVI 4r valt som ingangskilla.
* HUE ir endast tillgéngligt vid inmatning av NTSC-signaler.

3. Anvand knapparna <« och W till att &ndra aktuell installning.

Fo6r att Amna menyn:
4. Tryck p4 menyknappen MENU.

SATURATION

Anvind detta till att dndra firgméttnaden for en projicerad bild. Vid varje intryckning av knappen P blir firgen rikligare. Vid varje
intryckning av knappen <« blir firgen ljusare.

* SATURATION ir ej tillgdngligt for ingangskillan D-SUB med RGB-signaler eller ndr DVI dr valt som ingangskilla.

HUE

Anviind detta till att dndra férgtonen for en projicerad bild. Vid varje intryckning av knappen P> far bilden en gronaktigare firgton. Vid varje
intryckning av knappen <« fér bilden en rodaktigare férgton.
* HUE ir endast tillgéngligt vid inmatning av NTSC-signaler.

¢ Justering av bildskarpa (SHARPNESS)

Skérpan hos en projicerad bild kan dndras med hjilp av instéllningsmenyerna (se sid. 21).
1. Ta fram instéllningsmenyn IMAGE.

2. Vélj SHARPNESS med hjalp av knapparna A och V.
3. Anvéand knapparna <« och P till att &ndra aktuell instalining.
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Fér att lamna menyn:
4. Tryck pa menyknappen MENU.

® LPF (progressivt filter)

LPF-filtret kan aktiveras eller avaktiveras. Denna instidllningspost star vanligtvis i liget OFF.
Beroende pa vilken typ av DVD-spelare som anvinds kan det hiinda att brus i form av vertikala eller horisontella streck uppstar pa en
projicerad bild. Sadant bildbrus kan reduceras med hjilp av LPF-filtret. Projicerade bilder blir emellertid en aning oskarpare.

1. Valj A/D SETTING pa installningsmenyn SIGNAL.
2. Anvand knapparna A och 'V till att valja EXECUTE Hl. N

3. Tryck pd ENTER.

4. Anvand knapparna A och V till att vélja LPF. -

5. Anvand knapparna <« och P till att valja ON eller OFF. —| LPF 4 elps 4

Fér att lamna menyn:
6. Tryck pa menyknappen MENU.
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(9) Minnesfunktionen MEMORY

4 Minnesfunktion (MEMORY)

Beroende pa ingdngsval ser minnesfunktionen till att alla parametrar pa instédllningsmenyn IMAGE samt SET UP LEVEL pa
instidllningsmenyn SIGNAL sparas i minnet.

* CONTRAST * SATURATION
* BRIGHTNESS « HUE

* WHITE ENHANCE * SHARPNESS

* sRGB * GAMMA

¢ COLOR TEMP. * SET UP LEVEL

Justering av datorbilder

Projektorn projicerar automatiskt och korrekt videosignaler som matas in fran en ansluten dator. Beroende pa typen av dator kan det dock
hinda att vissa videosignaler inte kan projiceras. Tryck i sa fall pa knappen AUTO POSITION pa projektorn eller pa AUTO pa fjdarrkontrollen
(se sid. 18). Om signalerna @nda inte projiceras ordentligt, sa anvind instélllningsmenyn SIGNAL till att stilla in den projicerade bilden.

4 Justering av datorbilder

Utfor foljande atgérder i enlighet med aktuella symptom.

Breda rander Uppstar. ........coceeeverenieieceieenene Still in TRACKING péa menyn SIGNAL.
Den projicerade bilden flimrar.
Den projicerade bilden dr suddig. ......c..cccceveeneenee. Still in PHASE pa menyn SIGNAL.

Den projicerade bilden &r forskjuten i sidled......... Stdll in HORIZ. POSITION péa menyn SIGNAL. Vid varje intryckning av
knappen < flyttas bilden &t hoger. Vid varje intryckning av knappen P> flyttas
bilden at vénster.

Den projicerade bilden &r forskjuten i hojdled. .... Stéll in VERT. POSITION pa menyn SIGNAL. Vid varje intryckning av
knappen < flyttas bilden nerat. Vid varje intryckning av knappen P flyttas
bilden uppét.

1. Ta fram installningsmenyn SIGNAL.

2. Tryck pa knappen A eller ¥ {6r att valja 6nskad menypost.

3. Anvéand knapparna <« och P till att &ndra aktuell instélining.

For att lamna menyn:

4. Tryck pa menyknappen MENU.
* Andra i normalt fall inte instillningarna pa instillningsmenyn SIGNAL.

Enkel metod for justering av bildposition

For att justera bilden i sidled:

1. Stéll in HORIZ. POSITION sa att bildens vanstra kant anpassas korrekt 1angs den vanstra sidan av projektorduken. Anpassa
dérefter bildens hogra kant langs den hogra sidan av projektorduken genom att &ndra instélining p4 menyposten TRACKING.

2. Upprepa atgarden i foregdende punkt for att justera fardigt den horisontella positionen.

Fér att justera bilden i héjdled:
3. Stallin VERT. POSITION sa att bildens évre kant anpassas korrekt langs den 6vre sidan av projektorduken.
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(11) Takmontering

4 Bildvisning med takmonterad projektor

For att visa bilder projicerade framifran med projektorn monterad i taket:

Vid montering av projektorn i taket maste ett sirskilt takmonteringsfiste (tillval) anvindas. Se till att montering av projektorn i taket utfors av

en auktoriserad yrkesmontor. Kontakta aterforsiljaren angaende detaljer.

* Yamaha patar sig inget ansvar for skador som uppkommit till f6ljd av anvéndning av nagon annan tillverkares takmonteringsfiste eller
bristfilliga monteringsforhallanden, inte ens under gillande garantitid.

* Still LOCATION pa instillningsmenyn SETUP i liget FRONT / CEILING, nér projektorn har monterats i taket.

* Be att montoren installerar en strombrytare. Se sedan till att stinga av huvudstrommen till projektorn med hjélp av strombrytaren, nér projektorn inte anvands.

 Nir projektorn dr monterad i taket kan det hiinda att projicerade bilder framstar som mérkare dn nér projektorn &r placerad pa golvet. Detta
tyder inte pa nagot fel.

* Montera inte projektorn pa ett stélle dir utstrommande luft fran en luftkonditioneringsenhet kan triffa ventilationsoppningarna. Sddan
montering kan resultera i att projektorn gar sonder.

¢ Montera inte projektorn i nérheten av en brandvarnare, eftersom varm luft strmmar ut ur ventilationsdppningarna.

Valfria tillbehor

Takmonteringsfiste PMT-L71 (for lagt tak)
PMT-H75 (for hogt tak)
For att visa bilder projicerade bakifran pa en genomskinlig duk:
Se till att projektorn monteras av en auktoriserad yrkesmontor. Kontakta aterforséljaren angdende detaljer.
9

* Stdll LOCATION pa instédllningsmenyn SETUP i laget REAR/TABLE, nir bilder ska projiceras fran projektordukens baksida.

¢ Mattskisser (enhet: mm)
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(12) Lampbyte

Projektorn &r utrustad med en lampa for projicering av bilder. Lampan 4r en forbruksvara, som vid anvéndning kan brinna ut eller forlora
ljusstyrka. Byt i sa fall ut lampan mot en ny lampa sa snart som mojligt. Var noga med att lampan byts ut mot en ny lampa (tillval), som ir
speciellt anpassad till projektorn. Kontakta aterforsiljaren angaende kop av ny lampa.

Y Y T
Varning

¢ Var noga med att inte lampskruvarna tappas in i projektorn. Stoppa inte in ndgot metallféremal eller ndgot lattantandligt
féoremal i projektorn. Anvandning av projektorn med frammande féremal inuti kan resultera i elektriska stétar eller brand.
Kontakta aterférsaljaren angaende borttagning, om ett frammande féremal pa insidan av projektorn inte gar att fa ut.

¢ Se till att montera lampan ordentligt. En felaktigt monterad lampa kan inte lysa. Slarvig montering kan vidare férorsaka
brand.

¢ Skaka inte en uttagen lampa och hall den inte ovanfér ansiktet. Flygande eller nerfallande glasbitar kan orsaka 6gonskador.

* Byt inte ut lampan omedelbart efter anvandning, eftersom lampluckan da &r mycket het. Det finns risk fér brannskador. Sl&
av strémmen med hjalp av strombrytaren STANDBY/ON. Véanta i ungefér tva minuter tills insugnings- och
utblasningsflaktarna for nerkylning av lampan har stannat, efter att lampan har slocknat. Koppla darefter loss natkabeln och
vanta i minst en timme for att lampan ska hinna svalna tillrackligt mycket for att kunna vidrdras.

¢ Tidsintervall for lampbyte

Den rekommenderade intervallen tills lampan bor bytas ut 4r cirka 4 000 timmars” | "

anvindning i strick. Denna intervall varierar beroende
pé driftmiljo och kan vara kortare &n 4 000 timmar™' *2. Minskad ljusstralning och/eller firgstyrka &r tecken pa att lampan behover bytas ut.

Nir lampans drifttid overstiger 3 000 timmar ™! blinkar indikatorn vixelvis gron och rod (indikatorn lyser endast rod, om lampan é&r ténd utan

att lysa) samtidigt som meddelandet om lampbyte visas pa projektorduken i en minut varje gang lampan tinds. Efter att lampan har anvints i
1

cirka 3 800 timmar™! visas meddelandet om lampbyte (LAMP EXCHANGE) pa projektorduken i en minut var 20:e timme !
Nér lampans drifttid 6verstiger 4 000 timmar ' 2 slas projektorn automatiskt av och kan inte anvédndas igen
férran lampan har bytts ut och lampans drifttid har nollstalits.

*1: Nir LAMP MODE pa instéllningsmenyn SETUP stér i liget CINEMA. Om ldget BRIGHT ir instillt dr perioden kortare.

*2: Ndr LAMP MODE stills i laget BRIGHT forkortas denna period till 2 000 timmar.

( Observera >

¢ Tainte ut lampan av ndgon annan anledning &n fér att byta ut den. Onddig uttagning av lampan kan orsaka funktionsfel.

¢ Projektorn anvander sig av en hogtryckslampa med kvicksilver som ljuskalla. Mekaniska stétar, repor eller langvarigt bruk
kan medféra att hdgtryckslampan exploderar eller inte kan lysa permanent. Den tid det tar innan lampan exploderar eller
inte langre kan lysa alls varierar avsevart fran lampa till lampa, beroende pa driftférhallanden. Det kan &ven handa att
lampan exploderar strax efter att den bérjat anvéndas.

¢ Risken for att lampan exploderar 6kar vid anvandning efter att dess drifttid har gatt ut. Byt ut lampan mot en ny lampa sa
snart meddelandet om lampbyte visas, &ven om lampan fortsatter att lysa normalt.

¢ Om hogtryckslampan med kvicksilver exploderar, sa sprids glassplitter i eller utanfér lamphuset samtidigt som gas fran
lampans insida sprids i eller utanfor projektorn. Gasen fran lampans insida innehaller kvicksilver. Var noga med att inte
andas in gasen och att undvika att den nar in i 6gon eller mun. S6k omedelbart I&karhjélp, om gasen har inandats eller
trangt in i 6gon eller mun.

* | héndelse av att hégtryckslampan med kvicksilver har exploderat kan det handa att glassplitter har spritts inuti projektorn.
Be da aterforséljaren byta ut lampan och inspektera projektorns insida. Om lampan rengérs och byts ut pa egen hand, sa se
till att halla i lampans handtag. Det ar latt att skada sig pa glasskérvor.

¢ Byt inte ut lampan medan projektorn &r monterad i taket. Glasbitar kan falla ner fran projektorn och orskaka skador i 6gon
eller mun.

¢ Se till att projektorn ligger stadigt innan arbetet med den pabérjas, nér projektorn placeras uppochner fdr lampbyte eller
annat underhall.

Ersattningsdelar
(tillval / medfoljer ej)

Reservlampa PJL-625
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4 Hur lampan byts ut
1. Vand forsiktigt projektorn uppochner (a).
(c) 2. Lossa skruven (b) med hjalp av en kryssmejsel och ta bort
(b) lampluckan (c).
3. Lossa lampskruvarna (d) med hjélp av en kryssmejsel.
4. Dra upp handtaget (e).
5. Hall fast projektorn och dra ut lamphuset med hjalp av
handtaget (f).
* Dra langsamt ut lamphuset ur projektorn. Om det dras ut for
fort kan det hénda att lampan gar sonder, sa att glasbitar sprids.

* Se till att inte spilla vitska pa det uttagna lamphuset och placera
det utom rickhall f6r smabarn for att undvika att brand eller
kroppskada uppstar.

6. Satt forsiktigt i ett nytt lamphus korrekt vag i projektorn (g).
7. Fortillbaka handtaget i ursprungligt Iage (h).

* Kontrollera att handtaget &r spérrat.
8. Dra at skruvarna (d) med hjalp av en kryssmejsel.

9. Dra &t skruven (b) med hjalp av en kryssmejsel for att fasta
lampluckan.

Nolistallning av lampans drifttid
Anslut nitkabeln och nollstill lampans drifttid genom att samtidigt trycka in knapparna <4, » och STANDBY/ON pa manéverpanelen.
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AT
Viktigt

¢ Alla tre knappar som anges ovan maste hallas intryckta samtidigt fér att lampans drifttid ska nollstéllas.

¢ Kontrollera att indikatorn STATUS lyser till tva gdnger som bekréftelse pa att lampans drifttid nollstalls korrekt.
¢ Projektorn kan inte slas pa om inte lampluckan ar ordentligt fastsatt.

* Kom ih&g att nollstélla lampans drifttid varje gang lampan har bytts ut.

¢ Nollstéll inte lampans drifttid annat &n nar lampan har bytts ut.

¢ Projektorn anvénder sig av en lampa som innehaller kvicksilver. Observera vid kassering av lampan eller av projektorn med
lampan att sarskilda bestdmmelser for miljéfarligt avfall kan gélla.

& Underhall
@bservera

* Var noga med att sldcka lampan och koppla loss natkabeln fran n&tuttaget, innan nagot underhall p& projektorn utfors.

Rengoring av projektorn och dess ventilations6ppningar

Torka av projektorns holje och ventilationsgallren med en mjuk trasa. Om ventilationsgallren har blivit smutsiga, sa rengér dem med en mjuk
trasa som har fuktats i en milt utspadd diskmedelslosning och torka med en torr trasa efterat.

For att skydda projektorns holje fran att blekna eller nétas sonder:
 Spruta inte insektsmedel pa eller inuti projektorn.
* Anvind inte bensin eller thinner vid rengoring.

« Lat inte gummi- eller plastmaterial komma i kontakt med projektorn.

Rengéring av linsen
Anvind en normal linsrengoringsborste eller en bit linspapper fuktat i linsrengoringsvitska. Linsytan dr 6mtélig. Anvind endast
rekommenderade, icke-slipande linsrengoringsmaterial. Vidror inte linsen med fingrarna.

29



(13) Montering av linsfilter och linsskydd

# Fastsattning av ett linsfilter (tillval)

1. Véand forsiktigt projektorn uppochner.
o 2. Lossa skruven (a) med hjalp av en kryssmejsel och ta bort
Stingt lige
(utan linsfilter) stopparen (b)
3. Sétt pa ett linsfilter (c).
4. Vrid runt stopparen 180° och skjut in den igen pa dess
ursprungliga plats (d).
5. Dra at skruven (e) med hjalp av en kryssmejsel.

Y

( Viktigt
— S
¢ Se till att anvanda ett 67 mm:s linsfilter till projektorn.
¢ Inte alla 67 mm:s linsfilter &r kompatibla med projektorn.

For att fasta ett
linsfilter

# Fastsattning av linsskyddet

Sitt pa det medféljande linsskyddet nir projektorn inte anvénds for att skydda linsen frén att bli smutsig eller skadas. Skjut in linsskyddet tills
det sitter fast ordentligt (ett klickljud ska horas).

Viktigt
— "
* Satt inte fast linsskyddet pa projektorn med vald.

¢ Se till att namnet YAMAHA pa linsskyddet &r i parallell linje med de 6vre och nedre kanterna pa projektorn.
¢ Linsskyddet kan sattas fast utanpa linsfiltret, om ett linsfilter har monterats.
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Felsokning

® Felsokning

Gé igenom foljande felsokningstabell, om projektorn inte tycks fungera som den ska. Om aktuellt problem inte finns upptaget i tabellen eller
om ingen atgird som anges hjilper for att 16sa problemet, sa avbryt anvindningen av projektorn och kontakta aterforséljaren.

Ingen bild visas pa projektorduken.

Problem Atgi«ird

Strommen slés inte pa.  Kontrollera huruvida indikatorerna lyser eller ej och hur de lyser.

POWER | STATUS |Atgird

¢ Anslut nitkabeln till projektorn.
Slackt Slickt e Anslut nitkabeln till ett nétuttag.

¢ Avldgsna eventuella foremal som blockerar in- eller utluftsventilerna och utfor sedan
foljande atgirder:
0 1. Koppla loss nitkabeln fran nituttaget.
Slickt 2. Vinta tills projektorn har svalnat ordentligt.
3. Anslut nitkabeln till nétuttaget.
4. Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON.

0= ¢ Avldgsna eventuella foremal som blockerar in- eller utluftsventilerna.
'I' - II ¢ Utsitt inte utluftsventilerna for varmluft fran ett virmeaggregat.
Blinkande |* Rengor ventilationsgallren.

Oa"rzr‘;"ﬁ orange fe  Flytta projektorn till en svalare plats.

 Vinta tills indikatorn STATUS har slutat blinka och tryck dérefter pd strombrytaren STANDBY/ON.
0 :-j[:{- ¢ Om nitkabeln kopplas loss medan flikten &r igang kan det hinda att det drojer ungefir
Blinkande en minut innan lampan tinds nista gdng niitkabeln ansluts.

gron ¢ Lampan kan inte tindas pa nytt forrin en minut efter att den har sléckts.
e Tryck flera ganger pa strombrytaren STANDBY/ON.

-I- ¢ Byt ut lampan. (Lampans livsldngd haller pa att ga ut.)
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Steady red
0 ¢ Sitt fast lampluckan pa undersidan.
.l. pad .H. Slickt
Blinkande ':t' » Koppla loss niitkabeln frén nituttaget och kontakta aterforsiljaren.

rod/grén | Oavbrutet eller

0=r

Blinkande
Ingen bild visas pa * Kontrollera att linsskyddet &r borttaget.
projektorduken. * Det kan dr6ja omkring en minut innan lampan ténds.

* Tundantagsfall kan det hidnda att lampan inte tdnds som den ska. Vinta i sé fall i nagra minuter och forsok
sedan pa nytt.

¢ Om projektorn har slagits av innan lampan har hunnit svalna helt, sa kan det hiinda att fldktarna borjar ga
och att strombrytaren STANDBY/ON inte kan anvindas efter att nétkabeln har ateranslutits till ett
nétuttag. Vinta i sa fall tills fldktarna har stannat och tryck ddrefter pa strombrytaren STANDBY/ON for
att tinda lampan.

» Kontrollera att inluftsventilen &r ren.
* Kontrollera att lampluckan ir stingd (se sid. 29).
* Kontrollera att ingen kabel ansluten till en extern enhet &r skadad.

¢ Om en forlingningskabel anvinds, sa byt ut den mot den medféljande kabeln i felsokningssyfte. Om bilder
nu visas korrekt, sa ligg till en RGB-signalforstirkare till férlingningskabeln.

Projicerade bilder forsvinner |¢ En in- eller utluftsventil kan vara blockerad (i sé fall blinkar indikatorn STATUS orange).
plotsligt. =»Avldgsna det foremal som blockerar in- och/eller utluftsventilerna och utfor sedan foljande atgérder.

 Vinta tills insugnings- och utblasningsfldktarna har stannat (eller tills indikatorn STATUS har slocknat).
» Koppla loss nitkabeln fran nituttaget.

* Vinta i cirka 10 minuter.

* Anslut nitkabeln till nituttaget.

e Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON.

¢ Nir indikatorn STATUS lyser rod oavbrutet anger det att lampan behdver bytas ut. Byt ut lampan mot en
ny lampa av samma sort (tillval).
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Problem

Atgﬁrd

“NO SIGNAL” visas.

« Sla pé strommen till den anslutna enheten eller kontrollera om det ér nagot fel pa den anslutna enheten.

¢ Kontrollera att den externa enheten matar ut signaler korrekt. (Géller sérskilt nédr enheten ifraga dr en
portféljdator.)

» Kontrollera att kabeln ansluten till den externa enheten inte &r bristfillig.
« Kontrollera att projektorn &r ansluten till den externa enheten via korrekta in- och utgangar.
* Kontrollera att den anslutna enheten 4r korrekt vald som ingangsklla.

¢ Om en forldngningskabel anvinds, sa byt ut den mot den medfoljande kabeln och kontrollera om bilder
projiceras korrekt. Om bilder nu projiceras korrekt, sa ldgg till en RGB-signalforstirkare till
forldngningskabeln.

Bilder visas inte korrekt.

Problem

Atgéird

Projicerade bilder skakar.
Projicerade bilder &r
felplacerade.

« Kontrollera att signalerna som matas ut fran den externa enheten inte dr pulserande.

* Anslut kabelns kontakt ordentligt till den externa enhetens koppling.

e Tryck pa AUTO.

* Vissa datorer matar ibland ut signaler som inte uppfyller gillande specifikationer. Andra instillningarna pa
instédllningsmenyn SIGNAL (se sid. 26).

Projicerade bilder forvrings.

* Placera projektorn och projektorduken sa att de &r vinkelrdta mot varandra (se sid. 8).

Projicerade bilder &r morka.

* Still in BRIGHTNESS och CONTRAST pa instéllningsmenyn IMAGE (se sid. 24).
¢ Byt ut lampan (se sid. 28).

Projicerade bilder &r suddiga.

o Still in skérpan (se sid. 14 och 17).

* Rengor linsen.

 Anvind knapparna <« och P> pé fjdrrkontrollen till att fa bort flimmer.

* Still in TRACKING och PHASE pa instéllningsmenyn SIGNAL (se sid. 26).

« Still in BRIGHTNESS och CONTRAST pa instéllningsmenyn IMAGE (se sid. 24).
* Placera projektorn och projektorduken sé att de #r vinkelrdta mot varandra (se sid. 8).

Vita prickar upptréider pa
projicerade bilder.

Svarta prickar upptréider pa
projicerade bilder.

 Detta symptom dr normalt for en DLP-projektor och tyder inte pa nagot fel. (Det kan hinda att ett fatal
bildpunkter forblir tinda eller slickta, vilket inte tyder pé ndgot fel. Minst 99,99% av alla bildpunkter lyser
som de ska.)

Regnbagseffekter upptrader
pa projicerade bilder.

¢ Detta beror pa det fargbrytningsbrus som uppstar i ett DLP-system och tyder inte pa nagot fel.

Smala streck upptrider pa
projicerade bilder.

* Detta beror pa interferens med projektordukens yta och tyder inte pa nagot fel. Byt ut projektorduken eller
flytta fokuseringen en aning.

Projicerade bilder blir vagiga.

* Se till att kontakterna pa kablar till externa enheter ir ordentligt anslutna.
 Hall projektorn borta fran apparater som avger stérande radiovagor.

* Vid parallellinstillning kan det hénda att bilden inte visas korrekt pa grund av den aktuella insignaltypen.
Detta tyder inte pa nigot produktfel. Andra i sé fall parallellinstillningen tills dess negativa paverkan blir
sa liten som mojligt.

Avvikande fargskiftningar
uppstar.

* Kontrollera att ingen kabel ansluten till en extern enhet &r skadad.

Projicerade bilder har felaktig
firgton.

 Kontrollera att D-SUB INPUT pa instéllningsmenyn SIGNAL ir korrekt instéllt (se sid. 23).

¢ Kontrollera att kabeln ansluten till den externa enheten inte 4r skadad.

Endast rorliga delar i bilder
som matas in fran en dator
visas inte.

* Detta beror pa den dator som anvinds. Kontakta datortillverkaren ifraga.

Projicerade bilder &r otydliga.

« Se till att upplosningen hos bilder som matas ut fran en dator matchar uppldsningen hos projektorn.
Kontakta datortillverkaren ifraga angdende éndring av upplosningen for utmatning fran datorn (se sid. 36).

 Vissa typer av bilder och texter blir otydliga vid parallellinstillning. Anvénd i sa fall projektorn utan att
utfora parallellinstillning (se sid. 15).
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Ovrigt

Problem

Atgiird

Varm luft strommar ut via
utluftsventilerna.

¢ Luften strommar ut efter att insidan av projektorn har kylts. Luften kan kénnas vildigt varm, men det tyder
inte pa nagot fel.

Menyerna kan inte anvéndas.

« Ett funktionsfel kan ha uppstatt i projektorns mikrodatorer pa grund av stérningar.

=»Tryck pa strombrytaren STANDBY/ON for att sldcka lampan och koppla loss nétkabeln fran nétuttaget.
Vinta i ungefir 10 minuter, dteranslut nitkabeln och forsok sedan pa nytt.

“TEMPERATURE!!” visas.

* Denna varning visas ifall omgivningstemperaturen ir for hg. Om omgivningstemperaturen forblir hog, sa
slocknar lampan.
=» Atgiirda eventuella orsaker till den héga omgivningstemperaturen.

* Denna varning visas ifall ndgon in- eller utluftsventil &r blockerad. Om ventilationsdppningarna forblir
blockerade, s slocknar lampan.
=» Avldgsna det féremal som blockerar in- eller utluftsventilen.

Mirket © visas.

 Detta mirke visas vid utférande av en verkningslos mandvrering. Detta tyder inte pa nagot produktfel.

Fjérrkontrollen fungerar
daligt eller inte alls.

» Kontrollera att batterier &r isatta i fjarrkontrollen och att de inte dr urladdade (se sid. 4).
¢ Se till att fjarrstyrningssensorn inte &r utsatt for direkt solljus eller lysrorsbelysning.
¢ Anvind fjarrkontrollen inom specificerad rackvidd (se sid. 7).

 Anvind fjarrkontrollen pa minst 10 cm avstand fran projektorn.

Ett onormalt ljud uppstar.

* Pi grund av att fiarghjulet snurrar pa hog hastighet kan det i undantagsfall héinda att ett mettaliskt ljud
uppstar. Detta tyder inte pa nagot fel.

Om nagot av féljande problem uppstar efter lampbyte, sa utfor forst nedanstaende atgarder.

Problem

Atgéird

Projektorn slas inte pa.

o Sitt fast lampluckan ordentligt (se sid. 29).
* Nollstéll lampans drifttid (se sid. 29).

Indikatorn STATUS blinkar.

¢ Nollstéll lampans drifttid (se sid. 29).
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@ Indikatorer

Projektorn har tva indikatorer, som var och en anvénds till att ange projektorns aktuella drifttillstand.
Vi hinvisar till Felsokning angdende ytterligare indikeringssignaler.

STA
Strombrytaren STANDBY/ON s d)

Stromindikatorn POWER
NDBY/ON

POWER 1 STATUS

4 Normala tillstand

Tillstandsindikatorn STATUS

POWER STATUS TILLSTAND ANMARKNING
Vilolédge.
e 0
Oavbrutet rod Slackt
., oy Uppvirmningsperiod (ca 1 minut). Strombrytaren STANDBY/ON kan inte anvéndas
_,[‘l]\_ g “'/'j\' forrédn indikatorn STATUS lyser oavbrutet gron.
Oavbrutet gron Blinkande gron

by
AN

Oavbrutet gron

b
AL

Oavbrutet gron

Projektorn dr klar.

by
N

Oavbrutet rod

|:|—>_"_
b TN

Blinkande gron

Nerkylningsperiod (varar normalt i 2 minuter efter
avstidngning).

Koppla inte loss nétkabeln till projektorn
forrdn indikatorn STATUS har slocknat.

4 Onormala tillstand

lampan i ett onormalt tillstand.

POWER STATUS TILLSTAND NODVANDIG ATGARD
-, Onormal temperatur
o b_’f‘g‘_l ) * Ventilationsgallren dr igentdppta med damm eller * Rengor ventilationsgallren.
avbrutet gron . .
_._\‘f_ smuts. * Flytta projektorn till en svalare plats.
eller Blinkande orange | © RUMStemperaturen dr for hog. * Avligsna eventuella féremal som blockerar
-.. ventilationsdppningarna.
Oavbrutet r6d
- . Onormalt tillstdnd, om det uppstar annat dn vid * Vinta tills indikatorn STATUS slocknar och
7‘\' o ‘—'/lj\' avstidngning. Skyddskretsen har kopplats in eller ocksa &r tryck sedan pa strombrytaren STANDBY/ON.
Oavbrutet rod Blinkande gron

* Byt ut lampan, om ovanstende atgérd inte fungerar.

b
AN

S MY
SR =—=-TT-
L NP i

Varning géllande lampans drifttid. (Lampans totala drifttid
har natt 3 000 timmar ' medan strémmen &r paslagen.)

Oavbrutet gron Blinkande gron/rod
N ‘ . ‘ Varning géllande lampans drifttid. (Lampans totala drifttid
- - bad - .
S sl har nétt 3 000 timmar | medan strdmmen 4r avslagen.)
Oavbrutet rod Blinkande rod
N . . . Varning géllande lampans drifttid. (Lampans totala drifttid
" ™ har natt 4 000 timmar " *? medan strommen 4r avslagen.)
Oavbrutet rod Oavbrutet rod

Byt ut lampan.
Byt ut lampan mot en ny lampa, om detta
problem aterkommer.

W=l
Blinkande
gron/rod

i
Sliickt

Lampluckan &r inte stangd.

Stidng lampluckan ordentligt.

N '-.'_’-\I:]'-
Blinkande
gron/rod

- | D=0
Oavbrutet eller
Blinkande

Annat onormalt tillstand

Kontakta aterforséljaren.

*1: Niar LAMP MODE pa instillningsmenyn SETUP star i liget CINEMA. Om liget BRIGHT dr instéllt dr perioden kortare.
*2: Nar LAMP MODE stills i laget BRIGHT forkortas denna period till 2 000 timmar.
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Tekniska data

# Specifikationer for projektor

Andringar av projektorns specifikationer och utseende utan foregiende meddelande forbehalls.

Typ DLP™-projektor

Modell DPX-530

Visningsteknik 0,65-tums DMD med enkelt chip (bredd/hgjdforhéllande: 16:9)
Bildelement: 589 824 (1 024 x 576) bildpunkter

Projektionslins F24-2,6f=23-27,6mm

Lampa (ljuskilla) 250 W

Bildstorlek (projektionsavstand) 40" (min.) till 275" (max.) (projektionsavstand: 1,3 till 10 m)

Maximalt antal visningsférger 16 770 000 (fullfargsvisning)

Maximal upplosning | Datorsignaler Max. upplosning: 1 280 x 1 024 punkter (analog) / komprimerad
Panelupplosning: 1 024 x 576 punkter

Videosignaler NTSC/PAL/SECAM /4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Komponentvideosignaler | 480i, 480p, 5761, 576p, 720p, 10801
Panelupplosning: 1 024 x 576 punkter

Ingangar [Signaltyp] [Kopplingstyp] [Linjeantal]

Analog RGB D-SUB 15P 1

Digital RGB DVI-D 1

Videoingang RCA x 1 1

S-videoingang S 1

Komponentvideoingang RCA x 3, D-SUB 15P 2
Styrkoppling etc. RS-232C (8P): for auktoriserad reparator §
Drifttemperatur +5°C till +35°C %
Mirkspéanning 100 — 240 V nétspanning, 50/60 Hz =
Stromforbrukning 35A %
Yttermatt 360 mm (B) x 102 mm (H) x 290 mm (D) *Exkl. utskjutande delar.
Vikt 39kg
Ovrigt S-videoingang Luminanssignal: Vt-t=1,0 V 75Q (negativ synk)

Krominanssignal: Vt-t=0,286 V 75Q (stotvisa signaler)

Videoingang Vit-t=1,0 V 75Q (negativ synk)

Komponentvideoingangar | YCgCpr: Vt-t=1,0 V 75Q (Y) (negativ synk)
Vt-t=0,7 V 75Q (Cpg, Cgr)

Analog RGB-ingang |RGB: Vt-t=0,7 V 75Q (negativ synk)

HD: TTL-niva (negativ eller positiv polaritet)
VD: TTL-niva (negativ eller positiv polaritet)
Digital RGB-ingéng | DVI-grénssnitt (enkel TMDS-lidnk)
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@ Specifikationer for komposit- och S-videosignaler

Signaltyp Upplosning Horisontalfrekvens Vertikalfrekvens Liget NORMAL Liget THROUGH
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
TV60 - 15,73 59,94 1024 x 576 -
TV50 - 15,63 50,00 1024 x 576 -
# Specifikationer for komponentvideosignaler
Signaltyp Uppl6sning Horisontalfrekvens Vertikalfrekvens Liget NORMAL Liget THROUGH
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)*t HxV)
4801 (5251) - 15,73 59,94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15,63 50,00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
# Specifikationer for digitala RGB-signaler
Signaltyp Uppl6sning Horisontalfrekvens Vertikalfrekvens Liget NORMAL Liget THROUGH
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)*t HxV)
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37,88 60,32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -
& Specifikationer for analoga RGB-signaler
Signaltyp Upplosning Horisontalfrekvens Vertikalfrekvens Liget NORMAL Liget THROUGH
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24,82 56,42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31,47 70,09 924 x 576 640 x 400
CGA84 640 x 400 37,86 84,13 924 x 576 640 x 400
CGA85 640 x 400 37,86 85,08 924 x 576 640 x 400
VGAG60 640 x 480 31,47 59,94 768 x 576 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37,86 72,81 768 x 576 640 x 480
VGAT75 640 x 480 37,50 75,00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43,27 85,01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35,16 56,25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37,88 60,32 768 x 576 -
SVGAT2 800 x 600 48,08 72,19 768 x 576 -
SVGAT5 800 x 600 46,88 75,00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53,67 85,06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35,52 86,96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
XGAT70 1024 x 768 56,48 70,07 768 x 576 -
XGAT5 1024 x 768 60,02 75,03 768 x 576 -
XGAS85 1024 x 768 68,68 85,00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35,00 66,67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49,72 74,55 768 x 576 -
MACI19 1024 x 768 60,24 75,02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62,94 74,92 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -

*1: Niar ASPECT pa instéllningsmenyn INITIAL stér i liget DEFAULT.
*2:  Ej tillgdngligt med (5 linjers) RGB-HV-Kkiillor.
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(Viktigt )

¢ Vissa datorer ar inte kompatibla med projektorn.

¢ Projektorn stéder en uppldsning p4 maximalt 1 024 x 576 bildpunkter. Bilder med hégre uppldsning &n 1 024 x 576 punkter
kan inte alltid visas korrekt.

¢ Om datorns upplésning och frekvens inte aterfinns i tabellen, sa férsok att hitta en kompatibel upplésning och frekvens

genom att andra uppldsningen pa datorn.

¢ Stéll D-SUB INPUT pa installningsmenyn SIGNAL i laget RGB, nér signaler fran en hdgupplésningsteve (HDTV) ska matas

in som RGB-signaler.

¢ Med XGA-signaler kan det handa att hdgra delen av bilden inte visas. Justera i sa fall bilden med hjalp av TRACKING pa
instaliningsmenyn SIGNAL.

¢ Signaltyperna TV60 och TV50 &r desamma som 480i respektive 576i. Nar denna typ av signaler matas in via ingangen
VIDEO eller S-VIDEO anges signaltypen som TV60 eller TV50. Nar de matas in via ingdngarna COMPONENT anges

signaltypen som 480i eller 576i.

* Projektorn kan ej anslutas till annan utrustning via en (4 linjers) RGB-CS-anslutning.

Kopplingar
SERIAL (8 stift)
12

A
&

N
)

D-SUB (Mini D-SUB 15 stift)

L|\

Stiftnr

Spec.

DVI (DVI-D 24 stift med HDCP)

1

R (r6d) / CR

G (gron) /Y

B (bld) / CB

GND (jord)

GND (jord)

GND (jord)

3 T‘i‘: 5
-
6 8
Stiftnr Namn 1/ 0 (in/ut)

1 TXD IN (in)
2 _ _

3 _ _

4 GND (jord) -

5 _ _

6 _ _

7 RXD OUT (ut)
8 _ _

GND (jord)

GND (jord)

Ol Q||| |w]|

GND (jord)

GND (jord)

DDC-data

HD/CS

24
16@ 9
E =
Stiftnr Spec. Spec. é
1 DATA 2- - 0]
2 DATA 2+ +5V strom Z
3 DATA 2-skdrm Jord .
4 Hot Plug Detect %
5 - DATA 0-
6 DDC-klocka DATA 0+
7 DDC-data DATA 0-skidrm
8 _
9 DATA 1- -
10 DATA 1+ Klockskédrm
11 DATA 1-skdrm Klocka+
12 - Klocka-

VD

DDC-klocka

37



Attenzione: Prima di usare quest’unita, leggere quanto segue.

Avvertenza

Quest’unita deve venire messa a terra

Non usare questo proiettore in una stanza dove siano
presenti computer
Questo proiettore non deve venire usato in presenza di computer,
come specificato negli Standard for the Protection of Electronic
Computer/Data Processing Equipment, ANSI/NFPA 75.

Scollegare immediatamente il cavo di alimentazione
se il proiettore non funziona normalmente
Non usare il proiettore se produce fumo, strani rumori o odori.
Si possono altrimenti avere incendi o folgorazioni. Se questo
accade, scollegare immediatamente la spina di alimentazione
ed entrare in contatto con il proprio negoziante di fiducia.

Non aprire mai il cabinet
Questo proiettore contiene circuiti ad alta tensione. Un contatto
accidentale puo causare folgorazioni. Non tentare di riparare da
s€ quest’unita, salvo nei modi specificati dal presente manuale.
Per riparazioni, regolazioni o controlli di quest’unita, entrare in
contatto col proprio negoziante di fiducia.

Non modificare questo proiettore

Si possono altrimenti avere incendi o folgorazioni.
Non continuare ad usare questo proiettore se ¢ stato
fatto cadere o é stato rotto.

Scollegare la spina di alimentazione e farlo controllare dal

proprio negoziante di fiducia. Continuando ad usarlo si
possono avere incendi.

Non rivolgere la lente del proiettore verso il sole
Ci0 pud causare incendi.

Usare corrente del voltaggio corretto

Se si usa corrente di voltaggio scorretto, si possono avere incendi.

Non posare il proiettore su superfici irregolari o instabili.
Installarlo solo su superfici in piano e stabili.

Non guardare nella lente a proiettore in funzione.
Ci0 pud causare danni seri agli occhi.

Non spegnere quest’unita improvvisamente e non scollegare
la spina di alimentazione durante il funzionamento
Questo puo causare guasti, incendi, folgorazioni ed altri
problemi. Attendere sempre che la ventola si fermi prima di
spegnere quest’unita.

Evitare il contatto con le fessure di ventilazione e la
piastra si sfondo
Le fessure di ventilazione e la piastra di sfondo si riscaldano
durante il funzionamento e possono causare ferite o danni ad
altri apparecchi. Non toccarle, non posare altri componenti
davanti alle fessure di ventilazione e non installare il proiettore
su di una scrivania dove puo venire influenzato dal calore.

Non guardare nelle fessure di ventilazione a
proiettore in funzione
Il calore, la polvere, ecc., possono uscirne con forza e ferire
gli occhi.

Non bloccare le feritoie di aspirazione e scarico dell’aria
Se vengono bloccare, il calore pud accumularsi nel proiettore,
facendo deteriorare il proiettore stesso e/o causando incendi.

Quest’unita viene sempre alimentata sintanto che rimane
collegata ad una presa di corrente alternata, anche se & spenta.
Questa condizione ¢ chiamata modalita di standby, o attesa. In
questa modalita, quest’unita consuma pochissima corrente.

Posizione di installazione

Per motivi di sicurezza, non installare il proiettore in posizioni
soggette ad alte temperature ed umidita. Mantenere la temperatura,
I’umidita e le condizioni ambientali entro i limiti seguenti.

e Temperatura di lavoro: Fra 5°C e 35°C.
¢ Umidita di lavoro: fra il 30% ed il 90%

e Non mettere dispositivi che producono calore sotto il proiettore.
Questo potrebbe surriscaldarsi.

¢ Non installare il proiettore vicino a componenti che producono
forti campi magnetici Non installare inoltre il proiettore vicino a
cavi che conducano correnti elettriche intense.

¢ Non installare il proiettore in una posizione instabile o soggetta
a vibrazioni, altrimenti potrebbe cadere e causare infortuni e/o
danni.

¢ Non posare il proiettore su di un lato, altrimenti potrebbe cadere
e causare infortuni seri e/o danni.

* Inclinando il proiettore di oltre 10° verso destra o sinistra e 15°
in avanti/all’indietro si possono causare problemi gravi, ad
esempio 1’esplosione della lampadina.

* Non posare il proiettore vicino a condizionatori d’aria o
caloriferi per evitare che aria calda penetri nelle fessure di
ventilazione del proiettore.

e Evitare di installare 1’unita in una posizione dove possa su di
essa possano cadere oggetti o liquidi. Inoltre, non posare su di
essa:

— Altri componenti, dato che possono causare danni e/o lo
scolorimento della superficie dell’apparecchio.

— Candele o altri oggetti che bruciano, dato che possono
causare incendi, danni all’unita e/o ferite a persone.

— Contenitori di liquidi, dato che possono cadere e causare
folgorazioni all’utente e guasti a quest’unita.

Avvertenza di conformita agli standard europei

Questo proiettore possiede le caratteristiche richieste dalla direttiva
CE 89/336/CEE “Direttiva EMC” come modificata dalle direttive
92/31/CEE, 93/68/CEE, e dalla direttiva 73/23/CEE “Direttiva sui
bassi voltaggi” come modificata dalla direttiva 93/68/CEE.

AVVERTENZA

PER RIDURRE IL RISCHIO DI INCENDI E
FOLGORAZIONI, NON ESPORRE QUEST UNITA A
PIOGGIA O UMIDITA.
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(1) Preparativi

4 Luoghi non adatti all’installazione

Se quest’unita non viene installata in un luogo adatto, puo causare incendi e danni a s¢ stessa o altri componenti. Scegliere quindi attentamente
la posizione di installazione, evitando posizioni come le seguenti.

1.

2.

Luoghi esposti a grandi variazioni di temperatura ed umidita

* Non installare quest’unita in un luogo dove la temperatura e I’'umidita possono raggiungere valori estremi.
* Quest’unita deve venire usata a temperature compresa fra 5°C e 35°C.

* Quest’unita deve venire usata con tassi di umidita compresi fra il 30 ed il 90%

Luoghi non ben ventilati

« Installare quest’unita con almeno 30 cm di spazio aperti sopra, sui lati e sul retro.

* Non coprire le fessure di ventilazione di quest’unita. Coprendo le fessure di ventilazione si impedisce la dissipazione del calore.
* Installare quest’unita su di una superficie solida.

* Non coprire quest’unita con una tovaglia o altro.

» Controllare che nulla venga risucchiato nelle fessure di ventilazione in modo che la temperatura di quest’unita non salga troppo.
 Se si installa quest’unita si di uno scaffale, lasciare sempre spazio per la ventilazione per prevenire il suo surriscaldamento.

Luoghi polverosi
 Se il filtro del proiettore viene bloccato da polvere, la temperatura di quest’unita puo salire eccessivamente.

Luoghi esposti a vibrazioni ed urti

* Le vibrazioni e gli urti possono danneggiare parti di quest’unita.

Luoghi dove quest’unita & esposta ad acqua o umidita eccessiva.
* Se quest’unita ¢ esposta ad acqua o grande umidita, si possono avere incendi o folgorazioni.

Luoghi poco stabili

* Se quest’unita viene installata su di una superficie instabile o inclinata, pud cadere, danneggiarsi e causare infortuni.

Luoghi vicini a radio o impianti stereo
* Quest’unita puo interferire con la ricezione se installata vicino ad una radio o ad un sintonizzatore televisivo.

Superfici non piane
* Inclinando il proiettore di oltre 10° verso destra o sinistra e 15° in avanti/all’indietro si possono causare problemi gravi, ad esempio
I’esplosione della lampadina.

@ve rtenzD

* Per assicurarsi immagini vivide e contrastate, controllare che sullo schermo non cada che la luce prodotta dal proiettore.



4 Controllo degli accessori

Al proiettore sono in dotazione i seguenti accessori. Controllare che siano tutti presenti nella confezione.

H Cavi

ezl

Spinotto mini
D-SUB a
15 piedini

Spinotto mini
D-SUB a
15 piedini

Cavo S-video
(WF76950)

Cavo RGB per computer
(WF76940)

Spinotto D-SUB
a9 piedini

8 piedini

Cavo RS-232C
(WF76930)

» Usato solo da personale di servizio.

B Accessori per
I’alimentazione

(Per gli USA)

&
///0 (Per

I’Europa)

Cavo di alimentazione

B Telecomando e suoi accessori

Batterie R0O3
(formato AAA) (due)

Telecomando

B Nucleo in ferrite e suoi
accessori

¢ Manuale d’installazione

¢ Nucleo in ferrite

>

¢ Fascette (due)

-

MW Altri

e Manuale d’istruzioni

» Cappuccio della lente

‘!mportante,

¢ | cavi di alimentazione in dotazione devono venire usati solo con questo prodotto. Non usarli mai per altri prodotti.
* Quest'unita ha in dotazione cavi di alimentazione per gli USA e per 'Europa. Usare quello adatto al proprio paese.
* |l cavo in dotazione per gli USA & compatibile con tensioni da 120 V. Non collegarlo a prese di corrente o gruppi di

alimentazione di voltaggio e frequenza non adatti. Se si usa corrente di voltaggio diverso da quello specificato, acquistare

un cavo di alimentazione adatto.

o
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¢ Inserimento delle batterie nel telecomando

1. Rimuovere lo sportello posteriore del telecomando.

2. Controllare le polarita (+, —) delle batterie, orientandole
correttamente inserendo il polo (=) per primo.

* Se una batteria viene inserita col polo (+) per primo,
I’inserimento del polo (-) viene reso difficile dalla molla, che
urta la batteria. Se la batteria viene inserita a forza, puo
danneggiarsi e causare corto circuiti e surriscaldamento.

3. Applicare lo sportello posteriore.

‘ !mportanE

» Usare due batterie di formato AAA (R03).

¢ Se il telecomando non funziona bene, sostituire le due
batterie con altre nuove.

‘ Attenzione

Usando batterie di tipo scorretto si possono causare esplosioni.

Usare solo batterie al carbonio-zinco or alcaline al diossido di manganese.

Gettare le batterie usate secondo le regolamentazioni locali in proposito.

Le batterie, se non usate correttamente, possono esplodere. Non ricaricare, aprire o gettare nel fuoco le batterie.
Usare le batterie sempre in accordo con le istruzioni.

Caricare le batterie orientandone correttamente le polarita positiva (+) e negativa () osservando le indicazioni sul
telecomando stesso.

Tenere le batterie lontane dalla portata di bambini e animali.
Se si prevede di non dover usare il telecomando per qualche tempo, rimuovere le batterie.
Non usare insieme batterie vecchie e nuove.

Se I'acido contenuto nelle batterie entra in contatto con la cute o gli abiti, lavarli con acqua pulita. Se I'acido entra in contatto
con gli occhi, lavarli con acqua fresca abbondante e consultare un medico.



(2) Comandi e loro funzione

& Le parti del proiettore

Anello FOCUS

Anello ZOOM

Pannello comandi

Fessura di aspirazione dell’aria
Sensore di telecomando (anteriore)
Fessura di scarico dell’aria
Fessura di aspirazione dell’aria

Pannello terminali

D Al B

Sensore di telecomando (posteriore)

—
=]

. Fessura di scarico dell’aria

Area comandi

—_

Pulsante STANDBY / ON, (')
Pulsante AUTO SYNC, A
Pulsante D-SUB / DVI, «
Pulsante MENU

Indicatore STATUS

Indicatore POWER

Pulsante KEYSTONE, ENTER
Pulsante VIDEO / S / COMP., »
Pulsante ¥

STANDBY/ON

5
1 d | TR mf sTATUS
~ 6

AUTO SYNC

(%]
B
|
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D-SUB/DVI  KEYSTON IDEO/S/COMP.
< ENTER > 8

MENp B 9 @orta@

4 ¢ A menu visualizzato sullo schermo, il pulsante
DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530 KEYSTONE funziona come pulsante di invio ENTER,
mentre quelli D-SUB / DVI, VIDEO / S/ COMP. e
AUTO SYNC funzionano rispettivamente come pulsanti

4 PecA.

0 X N AW
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w

Pannello posteriore

Presa di corrente alternata (AC IN)
Terminale di ingresso DVI (DVI-D a 24 piedini con HDCP)
Terminale di ingresso D-SUB

Sensore di telecomando (posteriore)
Terminali di ingresso COMPONENT
Pulsanti di regolazione dei piedini (sinistro/destro)

Fessura di scarico dell’aria

Terminale SERIAL (8 piedini)

» Usato solo da personale di servizio.
9. Terminale di ingresso S-VIDEO

10. Terminale di ingresso VIDEO

o ] ] ] )
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Fondo
Piedino regolabile (anteriore)
Coperchio della lampadina

Piedini regolabili (posteriori)

@
J
oW

Fessura di aspirazione dell’aria

] | AN 4 ‘ Attenzione

* Non sostituire la lampadina immediatamente dopo aver
usato il proiettore perché questa & estremamente calda e

puo causare ustioni.
o O
°NJ
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# Le parti del telecomando
Trasmettitore a raggi infrarossi
Pulsante ON (| )
Pulsante DVI
Pulsante D-SUB
Pulsante ENTER
Pulsante MENU
Pulsante C.TEMP (COLOR TEMPERATURE)*
Pulsante AUTO
. Pulsante IRIS
. Pulsante GAMMA*
. Pulsante ASPECT
. Pulsanti direzionali
. Pulsante S-VIDEO
. Pulsante COMP. (COMPONENT)
. Pulsante VIDEO
16. Pulsante STANDBY (())

* Per quanto riguarda i pulsanti di regolazione della qualita dell’immagine,
consultare la sezione che segue.

@®YAMAHA (!mportante ,

RDP-51
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* Se si preme un pulsante del telecomando, i pulsanti del
telecomando si accendono. Le luci si spengono circa
6 secondi dopo aver lasciato andare il pulsante.

Uso dei pulsanti di regolazione della qualita del'immagine

Se si preme uno dei pulsanti di regolazione della qualita dell’immagine, appare un messaggio per la regolazione della qualita dell’immagine.
Regolare la qualita dell’immagine premendo i pulsanti GAMMA e C. TEMP. La regolazione della qualita dell’immagine puo anche venire
fatta dal menu IMAGE (vedi pagina 21).

GAMMA ..ottt Sceglie una delle modalita di gamma preimpostate.
C. TEMP (COLOR TEMPERATURE) ............... Sceglie una delle temperature di colore preimpostate.



(3) Uso del telecomando

4 Gamma operativa

Davanti al proiettore  Dietro al proiettore

Usare il telecomando
entro una distanza di

10 m dal proiettore
puntando il raggio
direttamente sul sensore
di telecomando
(anteriore o posteriore)
del proiettore.

4 Angolo di ricezione

Direzioni in verticale

e Tenere il sensore di telecomando lontano da luce solare diretta o
luci a fluorescenza.

* Tenere il sensore di telecomando ad almeno 2 m da luci a
fluorescenza. Esso potrebbe altrimenti non funzionare bene.

* Se si usa una lampada a fluorescenza dotata di invertitore vicino al
telecomando, questo pud non funzionare piu bene. In tal caso,
applicare un adesivo di protezione sul sensore piu vicino alla
lampada a fluorescenza.

Nell’usare il telecomando, tenere la distanza dal telecomando al
proiettore passando per lo schermo entro i 5 m. La gamma effettiva di
azione del telecomando dipende perd dalla natura dello schermo.
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(4) Installazione del proiettore

# Installazione del proprio proiettore

Installare lo schermo perpendicolarmente al proiettore. Se lo schermo non puo venire installato in questo modo, regolare 1’angolo di
proiezione nel modo mostrato di seguito.

¢ Installare lo schermo ed il proiettore in modo che la lente di quest’ultimo si trovi orizzontalmente al centro dello schermo.

¢ Non installare lo schermo in luoghi esposti a luce solare diretta o illuminazione intensa. La luce riflessa dallo schermo sbiadisce le immagini
e le rende difficili da vedere.

€ Impostazione base del proiettore

Scegliere la distanza dallo schermo al proiettore a seconda delle dimensioni delle immagini da proiettare (vedi pagina 9).
w
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* Non posare questo proiettore su di un tappeto o coperta, dato che le fessure di scarico ed aspirazione sul fondo potrebbero venire occluse,
facendo surriscaldare il proiettore e causando quindi guasti e incendi.

* A seconda delle condizioni di installazione, le fessure di scarico possono emettere aria calda che viene aspirata in quelle di aspirazione,
facendo comparire sullo schermo I’indicazione “Over Temperature” e facendo cessare la proiezione di immagini. Se questo accade,
sgomberare 1’area attorno alle fessure di scarico.

4 Regolazione dell’angolo di proiezione

Questo proiettore possiede tre piedini sul suo fondo per la regolazione dell’angolo di proiezione. Regolare 1’angolo di proiezione a seconda
della posizione del proiettore.

Per ottenere una proiezione ottimale, proiettare le immagini su di uno schermo piatto installato a 90° dal pavimento. Se necessario, inclinare il
proiettore usando i piedini regolabili sul suo fondo.

¥
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KSchermo

Piedini regolabili (posteriori) —=——

Inclinare il proiettore verso I'alto fino all’angolo giusto.

Premere i pulsanti di regolazione dei piedini accanto al piedini regolabili (posteriori) ed essi fuoriescono.
Lasciare andare i pulsanti per bloccare i piedini regolabili (posteriori) in tale posizione.

Girare i piedini regolabili (posteriori) per regolarne l'altezza a piacere.

* Se necessario, girare il piedino regolabile (anteriore) per regolarne I’altezza a piacere.

PoOn =

Dopo aver usato il proiettore
Fare rientrare i piedini regolabili (posteriori) nel proiettore premendo i pulsanti di regolazione dei piedini.

Se le immagini proiettate vengono distorte in un trapezio

Se lo schermo ed il proiettore non sono perpendicolari I’uno all’altro, I’immagine subisce una distorsione trapezoidale. Se non & possibile
rendere il proiettore e lo schermo fisicamente perpendicolari 1’'uno all’altro, effettuare la compensazione della distorsione trapezoidale (vedi
pagina 15).



4 Dimensioni della schermo e distanza di proiezione

Per determinare le dimensioni dello schermo necessarie ad una certa distanza, usare la seguente tabella.

Dimensioni dello
schermo

A
(Altezza dell’immagine

proiettata)

Centro della lente

Hd
D

B

(Larghezza dell’immagine proiettata) Distanza di proiezione (L)

Se il rapporto di forma dello schermo ¢ di 4:3, la relazione fra I’immagine proiettata e lo schermo ¢ quella vista qui a destra. Per I’installazione,
consultare la seguente tabella.

4 [a
~ Dimensioni dello schermo
g E
2 =
Sk AER
o <
3 S 2
=2 23
< <2
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B
Se il rapporto di forma della schermo & di 16:9
Dimensioni dello schermo Distanza di proiezione (L) Hd
16:9 in diagonale Altezza A Larghezza B Min. Max. (@)
pollici cm pollici cm pollici cm pollici m pollici m pollici cm Z
40 102 20 50 35 89 55 1,4 67 1,7 6,4 16,2 <ﬂ
60 152 29 75 52 133 84 2,1 102 2,6 9,6 24,3 S
80 203 39 100 70 177 113 2,9 137 35 12,7 324 <ﬂ
100 254 49 125 87 221 142 3,6 171 44 15,9 40,5 E
150 381 74 187 131 332 213 54 258 6,6 23,9 60,7
200 508 98 249 174 443 285 72 345 8.8 319 80,9
250 635 123 311 218 553 357 9,1 - - 39,8 101,1
275 699 135 342 240 609 393 10,0 - - 43,8 111,3
* Le cifre qui sopra sono approssimate e possono differire leggermente da quelle effettive.
Se il rapporto di forma della schermo & di 4:3
Dimensioni dello schermo Dimensioni dell'immagine proiettata Spazio Distanza di proiezione (L) Hd
4:3 in diagonale Altezza C Larghezza B Altezza A Larghezza B vuoto (D) Min. Max.
pollici cm pollici cm pollici cm pollici cm pollici cm pollici cm pollici m pollici m pollici cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3,0 8 51 1,3 62 1,6 5.8 14,9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4,5 11 77 2,0 94 2,4 8.8 223
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6,0 15 103 2,6 125 32 11,7 29,7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 75 19 130 33 157 4,0 14,6 37,1
150 381 90 229 120 305 67,5 171 120 305 11,3 29 196 5,0 237 6,0 21,9 55,7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15,0 38 262 6,6 316 8,0 29,2 74,3
250 635 150 381 200 508 112,5 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36,6 92,8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22,5 57 393 10,0 - - 439 1114

* Le cifre qui sopra sono approssimate e possono differire leggermente da quelle effettive.



(5) Collegamenti

Preparativi:

» Controllare che sia il proiettore che i componenti video siano spenti.

¢ Collegamenti base di un sistema Home Theater

10
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Py/Cy (Blu)
Y (Verde) : : PRr/Cg (Rosso)
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Set-top box o sintonizzatore digitale



¢ Collegamento ad un lettore video, ecc.

1. Collegare un’estremita (gialla) di un cavo video acquistato

separatamente al terminale VIDEO di questo proiettore.
——————— 2. Collegare I'altra estremita (gialla) del cavo video al
terminale VIDEO del componente video.

Lettore video, ecc.

@ QANAC InANAn | J

terminale

1 Al terminale VIDEO

®

®

VIDEO
@ Cavo video
] @ J (da acquistarsi separatamente)

Lettore video ccc Se il componente video possiede un terminale
Cavo S-VIDEO - S-video, fare i collegamenti seguenti.

Al lerminaleﬁ] 1. Collegare un capo del cavo S-Video in dotazione al
2

S-VIDEO terminale S-VIDEO di questo proiettore.
— 1 Al terminale 2. Collegare l'altra estremita del cavo S-video al terminale
S-VIDEO S-VIDEO del componente video.
‘ 1 * Consultare il manuale d’istruzioni del componente da

collegare.

* Per dettagli sui collegamenti, consultare il proprio negoziante
di fiducia.

Se si usa un sintonizzatore TV o un videoregistratore:

Se si usa il proiettore con un sintonizzatore TV o un videoregistratore, potrebbe non apparire alcuna immagine o potrebbe apparire il
messaggio “No Signal” (segnale assente) quando si sceglie un canale che non puo venire ricevuto. In tal caso, impostare di nuovo i canali del
sintonizzatore televisivo o del videoregistratore. Per evitare questo problema, usare la funzione di salto dei canali del sintonizzatore televisivo
o videoregistratore. Verranno cosi visualizzati solo i canali ricevibili.

o
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4 Collegamento di un lettore DVD

Per collegare questo proiettore a componenti video che possiedono terminali di ingresso video component, ad esempio lettori DVD, usare i
terminali COMPONENT.

v

Cavo di tipo component Py/Cy (Blu)

(da acquistarsi separatamente)

Y (Verde)

—— PR/Cg (Rosso)

PRr/Cr Pg/Cg
(Rosso) (Blu) (Verde)

Lettore DVD
* Le immagini possono non venire proiettate correttamente a seconda del lettore DVD usato.
» La visualizzazione di certi tipi di segnale puo richiedere qualche tempo, ma questo non € un guasto.

11



¢ Collegamenti DVI-D

Collegando il terminale DVI di questo proiettore a componenti video che possiedono un terminale DVD-D ¢ possibile ottenere immagini di
alta qualita.

Componenti che possiedono un terminale DVI-D

Al terminale DVI-D

Cavo di tipo DVI-D (da acquistarsi separatamente)

¢ Per il collegamento al terminale DVI, usare un cavo DVI-D da acquistarsi separatamente.
* Scegliere DVI come sorgente di segnale.
* Viene supportato solo segnale RGB. I segnali video component non sono supportati.

Se si collega questo proiettore ed un dispositivo DVI-Digital (ad esempio un lettore DVD), via il terminale
DVI, il colore nero puo apparire sbiadito, a seconda del tipo di componente usato.

* Questo dipende dall’impostazione del livello del nero del dispositivo collegato. Ci sono due metodi di trasferimento digitale di immagini,
nei quali le impostazioni del livello del nero sono differenti. Le caratteristiche del segnale emesso da differenti lettori DVD possono quindi
differire a seconda del metodo di trasferimento digitale del dati che usano.

* Alcuni lettori DVD possiedono una funzione che cambia il metodo di espulsione dei segnali DVI-Digital. Se il lettore DVD possiede tali
funzioni, fare quanto segue:
NORMAL =» EXPAND o ENHANCED

* Per dettagli in proposito, consultare il manuale del proprio lettore DVD.
* Se il proprio lettore DVD non possiede tali funzioni, impostare il valore BRIGHTNESS di questo proiettore su -16.

4 Collegamenti D-SUB

Collegando il terminale D-SUB di questo proiettore a componenti video che possiedono un terminale D-SUB o BNC ¢ possibile ottenere
immagini di alta qualita.

Componenti dotati di terminale BNC Componenti che possiedono un terminale D-SUB

—— .

@

=9 [
1 1 —

Al terminale BNC % Al terminale D-SUB Al terminale D-SUB
" Cavo RGB

Cavo BNC - D-SUB (da acquistarsi separatamente)

 Per usare i terminali D-SUB di questo proiettore, usare il cavo RGB in dotazione.

* Per collegare al proiettore componenti video che possiedono terminali BNC, usare un cavo BNC - D-SUB.

12



4 Collegamento del proiettore ad un computer

Preparativi:

* Controllare che sia il proiettore che il computer siano spenti.

* Se si collega il proiettore ad un computer desktop, scollegare il cavo RGB collegato a questo computer.

Per collegamenti analogici:

1. Collegare un capo del cavo RGB in dotazione al terminale
D-SUB di questo proiettore.

2. Collegare I'altro capo del cavo RGB al terminale del monitor
del computer.

Al terminale D-SUB

- * Dei dispositivi addizionali, ad esempio un adattatore dei
Al terminale del ; L .
monitor connettori o un adattatore del segnale RGB analogico in uscita,
2 possono rendersi necessari a seconda del computer usato.

* Questo proiettore non supporta segnali a 3 righe (SYNC-ON-
Cavo RGB GREEN).

f

Per collegamenti digitali:

1. Collegare un’estremita di un cavo DVI-D acquistato
separatamente al terminale DVI di questo proiettore.

Al terminale DVI — | 2. Collegare Ialtro capo del cavo DVI-D al terminale DVI-D del
D 0o computer.
Al terminale * Dei dispositivi addizionali, ad esempio un adattatore dei
L DVL.D connettori o un adattatore del segnale RGB analogico in uscita,
2 possono rendersi necessari a seconda del computer usato.

* Se si riproducono immagini emesse da un computer con %
Cavi DVL-D collegamen.tl dlg%tah, premere 11. pulsante DYI del telecomando. o
L (da acquistarsi » Accendere il proiettore prima di accendere il computer. —
separatamente) * Dei dispositivi addizionali, ad esempio un adattatore dei j
connettori o un adattatore del segnale RGB analogico in uscita, =
possono rendersi necessari a seconda del computer usato. —

» Usando un cavo lungo la qualita delle immagini puo scadere.
 Consultare il manuale d’istruzioni del componente da collegare.

¢ Le immagini possono non venire proiettate correttamente a
seconda del tipo di computer usato.

Per dettagli sui collegamenti, consultare il proprio negoziante

di fiducia.
Terminale di m
messa a terra
O 2—
=
1 Cavo di alimentazione

1. Collegare il cavo di alimentazione in dotazione alla presa di corrente di questo proiettore.
2. Collegare I'altra estremita del cavo di alimentazione ad una presa di corrente a muro.
* Quest’unita ha in dotazione cavi di alimentazione per gli USA e per I’Europa. Usare quello adatto al proprio paese.

* Questo proiettore usa una spina a tre rebbi con messa a terra. Non togliere il rebbio di messa a terra. Se la spina in dotazione non si adatta
alla presa, chiedere ad un elettricista di sostituire la presa di corrente.

D NNNNANANAANR
.

4 Collegamento del cavo di alimentazione
Per gli USA Per I’'Europa

Terminale di D]D
messa a terra

Cavo di alimentazione

« Il cavo in dotazione per gli USA ¢ compatibile con tensioni da 120 V. Non collegarlo a prese di corrente o gruppi di alimentazione di
voltaggio e frequenza non adatti. Se si usa corrente di voltaggio diverso da quello specificato, acquistare un cavo di alimentazione adatto.
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@ Proiezione

4 Proiezione di immagini video

Preparativi:

Accendere per primo il componente video.

6.
7.
Se

h
ON —— POWER —— STANDBY
Pulsante ON (1) _ / Pulsante COMP.
Pulsant cowoenr
STANDBY/ON /' §TANDBY/ON [~ Pulsante VIDEO
K ‘ Pulsante S-VIDEO
e B POWER Hl STATUS 0 I )
Anello FOCUS ———F 1] e e
Anello ZOOM —— zo0m AUTO SYNG @
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
I<| IENTERI I>|
-0 ©
Pulsante
VIDEO/S/COMP. @ YAMAHA
s
—

Controllare che l'indicatore POWER si illumini di luce rossa.

» Se il proiettore era stato spento in passato prima che la lampadina fosse fredda sufficientemente, la ventola puo iniziare a ruotare ed il
pulsante STANDBY/ON puo non funzionare dopo che il cavo di alimentazione viene collegato. L’ indicatore STATUS lampeggia di luce
verde. Dopo che la ventola smette di girare, premere il pulsante STANDBY/ON in modo da fare riaccendere 1’indicatore POWER.

Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore o ON ( | ) del telecomando.

¢ Lalampadina potrebbe impiegare un minuto per accendersi.

e Inrari casi, essa puo non accendersi. Se questo accade, attendere qualche minuto e riprovare.
* Non coprire la lente mentre il cappuccio della lente ¢ ancora installato.

Scegliere una sorgente di segnale.

* Premere il pulsante VIDEO / S / COMP. del proiettore o quelli VIDEO, S-VIDEO o COMP. del telecomando che corrisponde al
terminale da usare.

* L’ingresso del segnale cambia da VIDEO a S-VIDEO e COMPONENT ad ogni pressione del pulsante VIDEO / S / COMP. del
proiettore.

» La visualizzazione di certi tipi di segnale puo richiedere qualche tempo, ma questo non & un guasto.
¢ Alcune immagini possono essere piu facili da visualizzare se si cambia rapporto di forma (vedi pagina 16).

Regolare la posizione del proiettore per mantenere una distanza di proiezione tale da visualizzare le immagini con le
dimensioni desiderate.

Regolare la posizione del proiettore in modo che questo e lo schermo siano perpendicolare 'uno all’altro (vedi pagina 8).
 Se il proiettore non pud venire installato perpendicolarmente allo schermo, regolare 1’angolo di proiezione (vedi pagina 8).
Regolare le dimensioni dellimmagine proiettata girando I'anello ZOOM.
Regolare il fuoco girando I'anello FOCUS.

necessario, ripetere le fasi dalla 4 alla 7.

( Importante )
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* Se un’immagine 16:9 viene visualizzata per lungo tempo prima della visualizzazione di un’immagine 16:9, un’ombra delle
barre nere sullo schermo pud rimanere nella schermata 4:3. In questo caso, consultare il proprio rivenditore.

* Non visualizzare a lungo un’immagine, perché la sua ombra pud rimanere sullo schermo.



Per fermare la proiezione:

1. Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore o quello STANDBY ((')) del telecomando.
* Appare un messaggio di conferma.
* Per cancellare la procedura, attendere qualche tempo o premere il pulsante MENU.

2. Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore o di nuovo quello STANDBY (()) del telecomando.
» Laluce si spegne ed il proiettore inizia a raffreddarsi. In questo stato, I’indicatore POWER diviene rosso e quello STATUS lampeggia in
verde.
3. Attendere circa un minuto che l'indicatore STATUS si spenga e che quello POWER rimanga illuminato in rosso.
* Durante questo minuto, le ventole di aspirazione e scarico girano per raffreddare la lampadina.
* Non scollegare mai il cavo di alimentazione mentre 1’indicatore STATUS sta lampeggiando. Scollegando il cavo di alimentazione
immediatamente dopo 1’uso si possono causare guasti.
» La ventola potrebbe produrre suono forti durante il raffreddamento, ma questo non ¢ un guasto.

Compensazione della distorsione trapezoidale

Entro I’area di controllo del proiettore:
1. Premere il pulsante KEYSTONE (ENTER) dell’area di controllo del proiettore.

2. Rendere uguali le larghezze superiore ed inferiore premendo il pulsante A o ¥ mentre si osserva lo schermo.

Col menu IMPOSTAZIONE:

(Per I’'impostazione del menu, Vedi pagina 19.)

1. Far comparire il menu IMPOSTAZIONE.

2. Scegliere CORREZIONE TRAPEZOIDALE premendo il

pulsante A 0 V. {9]

3. Rendere uguali le larghezze superiore ed inferiore IMPOSTAZIONE
premendo il pulsante € o P mentre si osserva lo schermo. | | coRREZIONETRAPEZOIDALE

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU varie volte.

(!mportante,

¢ Se si compensa la distorsione trapezoidale & possibile che il rapporto di forma corretto non possa venire ottenuto.

* Se si compensa la distorsione trapezoidale, la risoluzione si abbassa. Inoltre, in immagini con linee rette, appaiono strisce
verticali e le righe diritte si piegano. Per evitare questi problemi, tenere lo schermo ed il proiettore il piu possibile
perpendicolari 'uno all’altro.

* Nonostante 'immagine proiettata possa venire distorta temporaneamente quando si cambia il valore di compensazione
della distorsione trapezoidale, questo non € un guasto.

* Nonostante 'immagine proiettata possa risultare distorta con certi valori della compensazione della distorsione
trapezoidale e con certi tipi di segnale, questo sintomo non & un guasto. In tali casi, regolare il valore impostato entro la
gamma che produce una proiezione non distorta.

¢ |l valore di compensazione della distorsione trapezoidale da usare pud cambiare a seconda del segnale riprodotto.

o
Z
s
2
=

Pulsante IRIS

Usare questo pulsante per regolare la luminosita ed il contrasto dell’immagine a seconda della luminosita della stanza.

1. Premere il pulsante IRIS del telecomando.

2. Regolare la luminosita ed il contrasto dellimmagine premendo i pulsanti A o ¥ mentre si controlla lo schermo. Ad ogni
pressione del pulsante A, 'immagine si fa pit luminosa e meglio definita, piu adatta alla visione della televisione in una

stanza bene illuminata. Ogni volta che il pulsante ¥ viene premuto, 'immagine si fa piu scura ed il contrasto aumenta,
migliorando la visione di film al buio.
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Cambio del rapporto di forma

Potete cambiare il rapporto di forma del segnale video in ingresso (vale a dire le proporzioni orizzontale e verticale dell’immagine). Cambiare
le impostazioni a seconda del tipo di segnale video in ingresso.

NORMALE

COMPRESSIONE

ZOOM

NO CONVERS.

Dimensioni originali

Le immagini vengono

Le immagini vengono

Le immagini vengono

Le immagini vengono

Immagine 4:3 (480i,
576i, 480p, 576p e
PC)

Disponibile solo se il
segnale in ingresso &
480i, 576i 480p o
576p.

dell'immagine proiettate con un proiettate con un proiettate in proiettate nelle loro

rapporto di forma di rapporto di forma da Cinemascope o Vista dimensioni originali.
4:3 quando il segnale 16:9. insieme ai sottotitoli.
ha rapporto di forma
4:3.

o O o o o [e) [e) O O

O, O O O

() o o o la) I}

OOO
[¢] [¢]

Immagini 4:3
CinemaScope e Vista

aOao
o O

(@) Q (®)
O ®)
Disponibile solo se il
segnale in ingresso &

480i, 5761 480p 0
576p.

Compressa in 4:3
(4801, 5761, 480p,
576p)

OOO
0\J0

OQO
O ®)

)

Disponibile solo se il
segnale in ingresso &
480i, 576i 480p o
576p.

OQO
O O

OQO
O ®)

OQO
O ®)

Immagine 16:9
(1080i)

Non disponibile

Non disponibile

OQO
O O

OQO
O ®)

OQO
O ®)

Immagine 16:9
(720p)

Non disponibile

Non disponibile

Le modalita circondate in neretto [__] sono quelle raccomandate.

Modifica delle impostazioni

Col telecomando:
1. Premere il pulsante ASPECT.
* Ad ogni pressione del pulsante ASPECT, la modalita di rapporto di forma cambia da PREDEFINITO a NORMALE,

COMPRESSIONE, ZOOM e NO CONVERS., tornando poi a PREDEFINITO. Il valore PREDEFINITO viene automaticamente

impostato su NORMALE o COMPRESSIONE a seconda del segnale ricevuto.
Con il menu INIZIALE:

(Per I’'impostazione del menu, Vedi pagina 19.)

1. Far comparire il menu INIZIALE.
2. Scegliere FORMATO premendo il pulsante A 0 V.
3. Scegliere il rapporto di forma desiderato premendo il

pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.
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4 Proiezione di immagini da un computer

Preparativi:
* Accendere per primo il computer.

)

Pulsante

STANDBY/ON ON —— POWER — STANDSY
Pulsante ON (| ) ——

ole
olole

Pulsante DVI

STANDBY/ON
Pulsante D-SUB

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEOQ/S/COMP.

Pulsante D-SUB/DVI —m ENTER I » I

MENU

e e
4 H POWER H STATUS
OO
Anello FOCUS ——— ] | e
AnelloZOOM ———¢ oo AUTO SYNC @
(J

HE

@ YAMAHA

1. Controllare che I'indicatore POWER si illumini di luce rossa.

» Se il proiettore era stato spento in passato prima che la lampadina fosse fredda sufficientemente, la ventola puo iniziare a ruotare ed il
pulsante STANDBY/ON puo non funzionare dopo che il cavo di alimentazione viene collegato. L’ indicatore STATUS lampeggia di luce
verde. Dopo che la ventola smette di girare, premere il pulsante STANDBY/ON in modo da fare riaccendere 1’indicatore POWER.

2. Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore 0 ON ( | ) del telecomando.
¢ Lalampadina potrebbe impiegare un minuto per accendersi.
e Inrari casi, essa puo non accendersi. Se questo accade, attendere qualche minuto e riprovare.

* Non coprire la lente mentre il cappuccio della lente ¢ ancora installato. Non togliere il foglio in alluminio all’interno del cappuccio della
lente.

3. Scegliere una sorgente di segnale.
* Premere il pulsante D-SUB/ DVI del proiettore o quello D-SUB o DVI del telecomando che corrisponde al terminale da usare.

o
Z
s
2
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» La sorgente di segnale cambia da D-SUB a DVI a ciascuna pressione del pulsante D-SUB/DVI del proiettore.
» La visualizzazione di certi tipi di segnale puo richiedere qualche tempo, ma questo non € un guasto.

¢ Le immagini possono non venire proiettate correttamente a seconda del tipo di computer usato. Se questo accade, premere il pulsante
AUTO SYNC del proiettore o quello AUTO del telecomando (vedi pagina 18).

4. Regolare la posizione del proiettore per mantenere una distanza di proiezione tale da visualizzare le immagini con le
dimensioni desiderate.

5. Regolare la posizione del proiettore in modo che questo e lo schermo siano perpendicolare I'uno all’altro (vedi pagina 8).
* Se il proiettore non pud venire installato perpendicolarmente allo schermo, regolare 1’angolo di proiezione (vedi pagina 8).

6. Regolare le dimensioni del’'immagine proiettata girando I'anello ZOOM.

7. Regolare il fuoco girando 'anello FOCUS.

Se necessario, ripetere le fasi dalla 4 alla 7.

17



Pulsanti AUTO / AUTO SYNC

Se I'immagine ricevuta dal computer non ¢ centrata, fare quanto segue.

1. Se il salvaschermo & attivato, disattivarlo.

2. Visualizzare un’immagine chiara, ad esempio una finestra massimizzata.

3. Premere il pulsante AUTO del telecomando o quello AUTO SYNC (A) del proiettore. Il proiettore ottimizza automaticamente
le impostazioni della posizione del segnale in ingresso.

¢ Se I’immagine non viene proiettata nella posizione giusta anche dopo aver premuto AUTO o AUTO SYNC (A ) varie volte, cambiare le
impostazioni del menu SIGNAL fino ad ottenere un’immagine centrata (vedi pagina 26).

* Se quest’operazione viene eseguita con un’immagine poco luminosa, I’immagine sullo schermo puo risultare non ben centrata.

Se si usa un computer portatile:

Se il proiettore viene collegato ad un computer portatile, le immagini in certi casi possono non venire proiettate affatto. Se questo accade,
impostare il computer per I’invio del segnale all’esterno. La procedura varia a seconda del tipo di computer. Consultare il manuale dell’utente
del proprio computer.

Per fermare la proiezione:

1. Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore o quello STANDBY (()) del telecomando.
e Appare un messaggio di conferma.

* Per cancellare la procedura, attendere qualche tempo o premere il pulsante MENU.

2. Premere il pulsante STANDBY/ON del proiettore o di nuovo quello STANDBY (()) del telecomando.

* Laluce si spegne ed il proiettore inizia a raffreddarsi. In questo stato, I’indicatore POWER diviene rosso e quello STATUS lampeggia in
verde.

3. Attendere circa un minuto che l'indicatore STATUS si spenga e che quello POWER rimanga illuminato in rosso.
* Durante questo minuto, le ventole di aspirazione e scarico girano per raffreddare la lampadina.

* Non scollegare mai il cavo di alimentazione mentre 1’indicatore STATUS sta lampeggiando. Scollegando il cavo di alimentazione
immediatamente dopo 1’uso si possono causare guasti.

» La ventola potrebbe produrre suono forti durante il raffreddamento, ma questo non € un guasto.

I

ON —— POWER — STANDBY

Pulsante STANDBY (())

STANDBY/ON

GROIO)

()
0| OOG @
) 96@

Pulsante STANDBY/ON ——— d) - -
POWER STATUS

AUTO SYNC

B (=)
D-SUB/DVI KEYSTONE VIDEOQ/S/COMP.
|<| IENTEHI |>|
w0 @
& YAMAHA
S~ s —
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(7) Menu

& Descrizione dei menu

| menu non vengono visualizzati se al proiettore non arriva segnale.

— IMMAGINE f CONTRASTO [— 0-60
H  LUMINOSITA'  |—  +30
ENFATIZZA-BIANCO #1 |— PREDEFINITO, 0- 10
H SRGB — ON, OFF
H  TEMP.COLORE #1|—{ ALTA CONTRASTO R 0- 60
MEDIA CONTRASTOB [—  0-60
BASSA LUMINOSITAR +30
PERSONALIZ 1 | LUMINOSITA'B  f—  +30
H SATURAZIONE #1 +3}—{ 0-20
- TONALITA #1 #3}—  +10
H  DEFINIZIONE #3}—{ 0-10
- GAMMA  *1— PREDEFINITO, DINAMICA, CINEMA1, CINEMA? |
—  IMPOSTAZIONE | CORREZIONE TRAPEZOIDALE |— = 20
H AUTO ACCENSIONE [— ON, OFF
+ AUTO SPEGNIMENTO OFF, 5, 10, 15, 30, 60 minl
H SCHERMO INIZIALE — ON, OFF
H COLORE SCHER.VUOTO |— BLU, NERO,
H MODO LAMPADA |— LUMINOSA, CINEMA |
H UBICAZIONE |~ DAVANTITAVOLO, DIETRO/TAVOLO, DIETRO/SOFFITTO, DAVANTYSOFFITTO |
— INIZIALE f POSIZIONE MENU ALTO SINISTRA, BASSO DESTRA |

MODO PROGR. *3 AUTO, VIDEO I
- SISTEMA COLORE *3|— AUTO, NTSC, PAL , SECAM, 4.43NTSC, PAL-M, PAL-N, PAL-60 I

H FORMATO (——] PREDEFINITO, NORMALE, COMPRESSIONE, Z0O, NO CONVERS. [ 2
H LINGUA (Language) |—{ H a4, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, 132, 3+ =201 PYCCKIA%, PORTUGUES |
4 RESETTOTALE |— ESEGUI
— SEGNALE f POSIZIONE ORIZZONTALE*3|— 0 - 999 #2 @)
- POSIZIONE VERTICALE *3f— 0 - 999 ) Z
s FASE  *3— 0-31 <
5 TRACKING  *3f— 0-9999 |*2 —
H INGRESSO D-SUB *3|— RGB, COMPONENTE g
H  LIVELLO IMP. #3|—] OFF, 3.5%, 7.5% —
- STOP SINCR. RUMORE *3 —[ ONHE [ INIZIO —]  0-99
OFF FINE 0-99
Ll IMPOSTAZIONE AD *3—{ ESEGUI .—E POSIZIONE LIVELLATORE [— 0-63 *2
AMPIEZZA LIVELLATORE |—  1-63 )
LPF *3 — ON, OFF

Dopo aver scelto le voci contrassegnate con B, premere il pulsante ENTER.

*1: Non disponibile se SRGB si trova su ON.

*2: La gamma di impostazione dipende dai segnali ricevuti.

*3:  Per quanto riguarda la disponibilita/non disponibilita, consultare il diagramma che segue.

SATURAZIONE
TONALITA’
DEFINIZIONE

MODO PROGR.
SISTEMA COLORE
POSIZIONE VERTICALE
POSIZIONE VERTICALE
FASE

TRACKING

INGRESSO D-SUB
LIVELLO IMP.

STOP SINCR. RUMORE
IMPOSTAZIONE A/D
LPF

Non disponibile se la sorgente in ingresso € DVI o la sorgente D-SUB ¢ un segnale RGB.
Disponibile solo se la sorgente VIDEO o S-VIDEO ¢ NTSC-M o NTSC-4.43.

Non disponibile se il segnale D-SUB o DVI proviene da un computer.

Disponibile solo se il segnale in ingresso ¢ TV50, TV60, 480i o 576i.

Disponibile solo se la sorgente di segnale in ingresso ¢ VIDEO o S-VIDEO.

Non disponibile se il segnale DVI proviene da un computer.

Non disponibile se il segnale DVI proviene da un computer.

Non disponibile se la sorgente di ingresso ¢ VIDEO, S-VIDEO o DVIL.

Disponibile solo se la sorgente D-SUB proviene da un computer.

Disponibile solo se il segnale in ingresso ¢ D-SUB, salvo nel caso di segnali 480i e 576i.
Non disponibile se il segnale D-SUB o DVI proviene da un computer.

Non disponibile se la sorgente di ingresso ¢ VIDEO, S-VIDEO o DVIL.

Non disponibile se la sorgente di ingresso ¢ VIDEO, S-VIDEO o DVL

Disponibile solo se una sorgente COMPONENT o D-SUB produce un segnale 4801, 480p, 576i o 576p.
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Come impostare i menu.
Di seguito useremo come esempio I’'impostazione di AUTO SPEGNIMENTO.
1. Premere il pulsante MENU.

* Se non viene ricevuto alcun segnale, il menu non appare.

IMPOSTAZIONE

_| CORREZIONE TRAPEZOIDALE 4 0 >

_I
_I

4. Premere il pulsante A o V¥ per scegliere una voce.

_I

_l AUTO SPEGNIMENTO 4 OFF 3

_I

5. Aprire la voce scelta premendo il pulsante €4 o ».

_I

_l AUTO SPEGNIMENTO 4 3omn )

_I

Per far scomparire il menu:
6. Premere il pulsante MENU varie volte.

¢ Se il pulsante MENU non funziona, scollegare il cavo di alimentazione dalla presa di corrente. Attendere circa 10 minuti,
ricollegare il cavo e riprovare.
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¢ Impostazioni del menu

Impostare le voci seguenti dai menu relativi.
1. Menu IMMAGINE

N EEE

IMMAGINE

Menu 2. IMPOSTAZIONE

=

IMPOSTAZIONE

Menu 3. INIZIALE

RHE=E

INIZIALE

Menu 4. SEGNALE

TV60

1. Menu IMMAGINE

_1 CONTRASTO 4 0 > _1 CORREZIONE TRAPEZOIDALE 4 0 > _1 POSIZIONE MENU 4 ALTO SINISTRA _| POSIZIONE ORIZZONTALE 4 78 >
_1 LUMINOSITA' 4 0 ) _l AUTO ACCENSIONE 4 OFF > _l MODO PROGR. 4 AUTO » _| POSIZIONE VERTICALE 4 22 >
_1 ENFATIZZA BIANCO 4 PREDEFINITO ) _1 AUTO SPEGNIMENTO 4 OFF » _1 SISTEMA COLORE 4 AUTO » _| FASE 4 0 »
_1 sRGB 4 OFF > _| SCHERMO INIZIALE 4 ON » _l FORMATO 4 PREDEFINITO _| TRACKING 4 0 >
_| TEMP.COLORE 4 MEDA ) _| COLORE SCHER.VUOTO 4 BLU > _I LINGUA (Language) 4 EnGusH ) | INGRESSO D-SUB 4 RGB »
_| SATURAZIONE 4 [) > _| MODO LAMPADA 4 Luminosa P _I RESETTOTALE ESEGUI _| LIVELLO IMP. 4 7.5% »
_1 TONALITA' 4 0 ) _l UBICAZIONE « DAVANTITAVOLO _| STOP SINCR. RUMORE 4 OFF >
_1 DEFINIZIONE 4 0 » IMPOSTAZIONE A/D ESEGUI

_1 GAMMA 4 PREDEFINITO )

VOCE IMPOSTAZIONE FUNZIONE
CONTRASTO 0-60 Usare per regolare il contrasto dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).
LUMINOSITA’ +30 Usare per regolare la luminosita dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).
ENFATIZZA PREDEFINITO 11 valore appropriato del bilanciamento del bianco viene scelto automaticamente a seconda
BIANCO del segnale ricevuto. Normalmente, scegliere PREDEFINITO.
0-10 Usare per regolare il livello del bianco dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).
sRGB ON / OFF Determina se il colore proiettato deve venire enfatizzato o meno.
TEMP. COLORE ALTA Corrisponde ad una temperatura del colore alta (vedi pagina 25).
MEDIA Corrisponde ad una temperatura del colore media (vedi pagina 25).
BASSA Corrisponde ad una temperatura del colore bassa (vedi pagina 25).

SATURAZIONE
TONALITA’
DEFINIZIONE
GAMMA

PERSONALIZ
0-20

+10

0-10
PREDEFINITO

DINAMICA

CINEMAL1
CINEMA2

Usare per personalizzare la temperatura del colore (vedi pagina 25).

Usare per regolare la saturazione del colori dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).
Usare per regolare la tonalita del colori dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).
Usare per regolare la nitidezza dell’immagine proiettata (vedi pagina 24).

I1 valore appropriato della gamma viene scelto automaticamente a seconda del segnale
ricevuto. Normalmente, scegliere PREDEFINITO.

Scegliere per assicurarsi un buon contrasto anche quando 1’illuminazione della stanza
aumenta.

Scegliere le vedere film in stanza scure come un cinema.

Scegliere per aumentare le mezzetinte e rendere il colore della cute pill vibrante anche in
scene scure. Questa ¢ una modalita adatta alla visione della televisione.
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2. Menu IMPOSTAZIONE

VOCE IMPOSTAZIONE FUNZIONE
CORREZIONE +20 Da usare per correggere la distorsione TRAPEZOIDALE.
TRAPEZOIDALE
AUTO ON / OFF Se si sceglie ON, la luce viene automaticamente accesa quando si collega la spina di
ACCENSIONE alimentazione ad una presa a muro.
Se la luce ¢ spenta, il proiettore si trova in modalita di attesa. Usare il telecomando per
accendere la lampadina.
AUTO OFF /5 — 60min Da usare per impostare il tempo trascorso prima che il proiettore si porti nella modalita di
SPEGNIMENTO attesa quando non si riceve segnale da alcuna sorgente.
SCHERMO ON / OFF Portare su ON per visualizzare la schermata iniziale al momento dell’accensione.
INIZIALE
COLORE SCHER.  BLU/NERO Da usare per cambiare il colore dello schermo che appare quando non viene ricevuto alcun
VUOTO segnale.
MODO LAMPADA LUMINOSA Da scegliere se si usa il proiettore in un ambiente luminoso.
CINEMA Scegliere per moderare la luminosita della lampada. Il rumore prodotto si riduce e la
lampadina dura di piu.
Il cambiamento frequente della modalita della lampada danneggia la lampadina.
UBICAZIONE DAVANTI/ Da scegliere per vedere immagini da davanti col proiettore sul pavimento.
TAVOLO
DIETRO / TAVOLO Da scegliere per vedere immagini proiettate da dietro lo schermo col proiettore sul
pavimento.
DIETRO/ Da scegliere per vedere immagini proiettate da dietro lo schermo col proiettore sul soffitto.
SOFFITTO
DAVANTI/ Da scegliere per vedere immagini da davanti col proiettore sul soffitto.
SOFFITTO

3. Menu INIZIALE

VOCE IMPOSTAZIONE FUNZIONE

POSIZIONE MENU 2 posizioni Da usare per scegliere la posizione del menu.

MODO PROGR. AUTO La modalita per film viene automaticamente attivata quando si riceve il segnale di un film.

VIDEO La modalita per film non viene attivata.

SISTEMA COLORE 8 posizioni Scegliendo AUTO, il formato video adatto viene scelto automaticamente a seconda del
segnale in ingresso. Se I’'immagine non viene visualizzata correttamente, scegliere
manualmente il formato video desiderato.

FORMATO PREDEFINITO 11 valore appropriato del rapporto di forma viene scelto automaticamente a seconda del
segnale ricevuto. Normalmente, scegliere PREDEFINITO.

NORMALE Scegliere per proiettare le immagini con un rapporto di forma di 4:3 quando il segnale ha
rapporto di forma 4:3.

COMPRESSIONE Scegliere per proiettare le immagini con un rapporto di forma da 16:9.

Z0OM Scegliere per ingrandire o proiettare immagini in formato CinemaScope o Vista.

NO CONVERS. Scegliere per proiettare le immagini nelle loro dimensioni originali. Non disponibile se la
compensazione della distorsione trapezoidale ¢ in uso.

LINGUA 10 lingue Da usare per scegliere la lingua usata nei menu

RESET TOTALE ESEGUI Da usare per ripristinare le impostazioni predefinite del menu (salvo quello LANGUAGE).
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4. Menu SEGNALE

VOCE IMPOSTAZIONE FUNZIONE
POSIZIONE 0-999 Usare per regolare la posizione orizzontale dell’immagine proiettata.
ORIZZONTALE
POSIZIONE 0-999 Usare per regolare la posizione verticale dell’immagine proiettata.
VERTICALE
FASE 0-31 Da usare per eliminare sfarfallii e sfuocature, se appaiono, durante la riproduzione
dell’immagine.
TRACKING 0-9999 Da usare per eliminare delle strisce verticali, se appaiono, durante la riproduzione
dell’immagine.
INGRESSO D-SUB RGB Scegliere quest’opzione se si collega il proiettore a dispositivi ad alta definizione che
possiedono terminali di uscita R, G e B.
COMPONENTE Scegliere quest’opzione per collegare al proiettore un lettore DVD o altro dispositivo che
possieda terminali di uscita video component Y, Cg e Cg (0 Y, Pg, e Py).
LIVELLO IMP. OFF Da scegliere per rendere il nero meno scuro.
3,5%/7,5% (USA)  Da scegliere per rendere il nero piu scuro.
* Se si sceglie 7,5%, la luminosita viene diminuita dalla funzione di cancellazione delle
impostazioni per gli Stati Uniti. Scegliere OFF se I’immagine ¢ molto scura.
STOP SINCR. ON m / OFF Da usare per regolare I’immagine quando I’immagine ¢ distorta in cima allo schermo.
RUMORE
INIZIO Da usare per scegliere la posizione di inizio della mascheratura del rumore di
sincronizzazione.
FINE Da usare per scegliere la posizione di fine della mascheratura del rumore di sincronizzazione.
IMPOSTAZIONE ESEGUI Da usare per regolare i parametri di conversione analogico/digitale.
A/D
POSIZIONE Da usare per correggere il colore di aree del tutto bianche o del tutto nere nelle immagini
LIVELLATORE proiettate.
AMPIEZZA o
LIVELLATORE <ZC
LPF Da usare per attivare o meno I’LPF. S
<
=
=

» Delle strisce orizzontali possono apparire nell’immagine proiettata, ma questo non € un guasto.

» Se si cambia di molto la posizione orizzontale o verticale, si pu0 avere del rumore.

* La gamma di regolazione della posizione verticale varia a seconda del tipo di segnale in ingresso. In alcuni casi, questa puo rimanere nella
stessa posizione anche se il valore impostato viene cambiato; questo non € un guasto.

* INGRESSO D-SUB viene automaticamente portato su RGB o COMPONENT a seconda del segnale ricevuto.
* PREDEFINITO dipende dai due tipi di segnale seguenti:
1. Segnali video (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)

2. Segnali da computer (VGA, XGA, ecc.)
Per una lista completa, consultare pagina 36.
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Regolazione di immagini video

4 Regolazione della luminosita (CONTRASTO e LUMINOSITA’)

Potete regolare la luminosita dell’immagine proiettata usando il menu (vedi pagina 21).
1. Far comparire il menu IMMAGINE.

2. Scegliere CONTRASTO o LUMINOSITA’ premendo il pulsante A 0 V.

3. Regolare la voce scelta premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.

CONTRASTO

Scegliere per regolare il contrasto dell’immagine proiettata. Ogni volta che il pulsante P viene premuto, I'immagine diviene pitt luminosa.
Ogni volta che il pulsante < viene premuto, I’immagine diviene pill scura.

LUMINOSITA’

Ogni volta che il pulsante P> viene premuto, I'immagine diviene pit luminosa. Ogni volta che il pulsante < viene premuto, I'immagine diviene piu scura.

4 Enfasi del livello del bianco (ENFATIZZA BIANCO)

Potete regolare il livello del bianco dell’immagine proiettata facendo uso del menu (vedi pagina 21). Normalmente, scegliere PREDEFINITO.
1. Far comparire il menu IMMAGINE.

2. Scegliere ENFATIZZA BIANCO premendo il pulsante A 0 V.
3. Regolare la voce scelta premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.

4 Regolazione del livello del bianco (scelta di TEMP. COLORE)

Potete scegliere una temperatura del colore (livello del bianco) usando il menu (vedi pagina 21).
1. Far comparire il menu IMMAGINE.

2. Scegliere TEMP. COLORE premendo il pulsante A 0 V.

3. Scegliere la temperatura del colore desiderata premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.

4 Regolazione del livello del bianco (personalizzazione di TEMP. COLORE)
Per personalizzare (e memorizzare) un valore della temperatura del colore, fare quanto segue.
1. Scegliere TEMP. COLORE dal menu IMMAGINE (vedi pagina 21).

Premere i pulsanti € o » per scegliere PERSONALIZ
Premere il pulsante ENTER.

Premere i pulsanti A o ¥ per scegliere la voce desiderata.
Premere i pulsanti € o P> per aprire la voce scelta.
Ripetere le fasi 4 e 5 per ottenere risultati ottimali.

o0~ w0

Per far scomparire il menu:
7. Premere il pulsante MENU.

Per riutilizzare una temperatura del colore memorizzata:
1. Scegliere PERSONALIZ premendo il pulsante COLOR TEMP del telecomando.

La temperatura del colore

Esistono tre tipi di bianco. La temperatura del colore € un modo per rendere evidenti i differenti bianchi. Se la temperatura del bianco ¢ bassa, il bianco ¢ rossastro.
Se la temperatura del colore aumenta, il bianco diviene bluastro. Questo proiettore regola la temperatura del colore modificando i valori del blu e del rosso.

Per aumentare la temperatura del colore:

Aumentare il CONTRASTO B (blu) e diminuire il CONTRASTO R (rosso).

Per diminuire la temperatura del colore:

Diminuire il CONTRASTO B (blu) e aumentare il CONTRASTO R (rosso).
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4 REGOLAZIONE DEL COLORE (SATURAZIONE e TONALITA’)

Potete regolare il colore dell’immagine proiettata facendo uso del menu (vedi pagina 21).

1. Far comparire il menu IMMAGINE.

2. Scegliere SATURAZIONE o TONALITA’ premendo il pulsante A 0 V.
* SATURAZIONE non ¢ disponibile se la sorgente D-SUB & un segnale RGB o DVI ¢ scelto come sorgente d’ingresso.
* TONALITA’ ¢ disponibile solo durante la riproduzione di segnale NTSC.

3. Regolare la voce scelta premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.

SATURAZIONE

Usare per regolare la saturazione del colori dell’immagine proiettata. Ogni volta che il pulsante P viene premuto, il colore diviene pil saturo.
Ogni volta che il pulsante < viene premuto, il colore diviene meno saturo.

* SATURAZIONE non ¢ disponibile se la sorgente D-SUB ¢ un segnale RGB o DVI ¢ scelto come sorgente d’ingresso.

TONALITA’

Usare per regolare la tonalita dell’immagine proiettata. Ogni volta che il pulsante P> viene premuto, I'immagine diviene pil verdastra. Ogni
volta che il pulsante < viene premuto, 1’immagine diviene piil rossastra.

* TONALITA’ ¢ disponibile solo durante la riproduzione di segnale NTSC.

4 Aumento o diminuzione della nitidezza delle immagini (DEFINIZIONE)
Potete regolare la nitidezza dell’immagine proiettata facendo uso del menu (vedi pagina 21).

1. Far comparire il menu IMMAGINE.

2. Scegliere DEFINIZIONE premendo il pulsante A 0 V.

3. Regolare la voce scelta premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:
4. Premere il pulsante MENU.

# LPF (filtro progressivo)

Potete attivare o meno I’LPF. Questa voce si trova di solito su OFF.
Delle strisce orizzontali o verticali possono apparire nell’immagine proiettata con lettori DVD di certi tipi. In tal caso, potete ridurre il livello
di rumore attivando I’LPF. Le immagini perdono pero leggermente di nitidezza.

o
Z
5
=
=

1. Scegliere IMPOSTAZIONE A/D dal menu SEGNALE. _
2. Premere i pulsanti A o V¥ per scegliere ESEGUI Hl. N

3. Premere il pulsante ENTER.

4. Premere i pulsanti A o ¥ per scegliere LPF. -

5. Premere il pulsante € o P per scegliere ON o OFF. —| LPF 4 OFF 4

Per far scomparire il menu:
6. Premere il pulsante MENU.
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(9) Funzione di memoria (MEMORY)

4 Funzione di memoria (MEMORY)

La funzione di memoria salva tutti i parametri del menu IMAGINE e il parametro LIVELLO IMP. del menu SEGNALE per ciascun terminale
di ingresso.

* CONTRASTO * SATURAZIONE
« LUMINOSITA’ * TONALITA

* ENFATIZZA BIANCO <« DEFINIZIONE
* sRGB * GAMMA
 TEMP. COLORE e LIVELLO IMP.

Regolazione di immagini da un computer

Questo proiettore visualizza automaticamente segnali video provenienti da computer. Tuttavia, alcuni segnali video possono non venire
visualizzati a seconda del tipo di computer. Se questo accade, premere il pulsante AUTO POSITION del proiettore o quello AUTO del
telecomando (vedi pagina 18). Se il segnale non viene ancora visualizzato correttamente, regolare il nome proiettato usando il menu
SEGNALE.

4 Regolazione di immagini da un computer

A seconda del sintomo accusato, eseguire una delle procedure seguenti.

Ampie StriSCe aPPAIONO. ...c..eerverueerierierieerenieerenieeeenieenees Regolare TRACKING nel menu SEGNALE.

Le immagini proiettate sfarfallano.

Le immagini proiettata sono sfuocate. ..........cccceceereennenne. Regolare FASE nel menu SEGNALE.

L’immagine proiettata ¢ fuori centro orizzontalmente..... Regolare POSIZIONE ORIZZONTALE nel menu SEGNALE. Ogni
volta che il pulsante <« viene premuto, I’immagine si sposta verso
destra. Ogni volta che il pulsante P viene premuto, I’immagine si
sposta verso sinistra.

L’immagine proiettata ¢ fuori centro verticalmente. ........ Regolare POSIZIONE VERTICALE nel menu SEGNALE. Ogni volta che
il pulsante <« viene premuto, I’'immagine si sposta verso il basso. Ogni
volta che il pulsante P viene premuto, I’immagine si sposta verso 1’alto.

1. Far comparire il menu SEGNALE.

2. Premere il pulsante A o ¥ per scegliere una voce.

3. Regolare la voce scelta premendo il pulsante € o ».

Per far scomparire il menu:

4. Premere il pulsante MENU.
* Non cambiare le impostazioni del menu SEGNALE se non strettamente necessario.

Metodo semplice di regolazione dell’immagine

Per regolare la posizione orizzontale:

1. Allineare il bordo sinistro dellimmagine col lato sinistro dello schermo regolando POSIZIONE ORIZZONTALE. Allineare
quindi il bordo destro dell'immagine con quello destro dello schermo regolando TRACKING.

2. Ripetere se necessario la fase seguente per completare la regolazione della posizione orizzontale.

Per regolare la posizione verticale:
3. Allineare il bordo superiore dellimmagine col margine superiore dello schermo regolando POSIZIONE VERTICALE.
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@ Installazione sul soffitto

¢ Visione di immagini da proiettori installati sul soffitto

Per vedere immagini proiettate da proiettori installati sul soffitto dal davanti:

Per installare sul soffitto il proiettore ¢ necessario acquistare la staffa di installazione sul soffitto opzionale. Affidare I’installazione sul soffitto

del proiettore a personale specializzato. Per dettagli, entrare in contatto col proprio negoziante.

* Yamaha non si assume alcuna responsabilita per danni causati dall’uso di staffe di installazione di altre marche e da condizioni di
installazione inadeguate, anche durante il periodo di garanzia.

 Se si installa il proiettore sul soffitto, impostare UBICAZIONE del menu IMPOSTAZIONE SU DAVANTI / SOFFITTO.
 Chiedere al personale tecnico anche di installare un interruttore principale. Se non si usa il proiettore, spegnerlo sempre con I’interruttore principale.

« Se il proiettore viene installato sul soffitto, le immagini proiettate possono apparire piu scure di quelle proiettate quando il proiettore ¢
installato sul soffitto. Questo non ¢ un guasto.

¢ Non installare il proiettore dove le fessure di scarico possano essere esposte ad aria calda emessa da climatizzatori. Questo tipo di
installazione puo causare guasti.

¢ Non installare il proiettore vicino ad un allarme antincendio, perché emette aria calda dalle fessure di scarico.
Opzionali

Staffa di installazione sul soffitto =~ PMT-L71 (soffitti bassi)
PMT-H75 (soffitti alti)
Per vedere immagini su di uno schermo traslucido da dietro:
Affidare I’installazione sul soffitto del proiettore a personale specializzato. Per dettagli, entrare in contatto col proprio negoziante.
9
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* Per vedere immagini proiettate da dietro lo schermo, impostare UBICAZIONE nel menu IMPOSTAZIONE su DIETRO/TAVOLO.

4 Dimensioni (unita: mm)

s 3 N2 W a

290

S ‘ O
|
I

SEusjwullviujuluis}
AANNNNAANAR
102

q
Q 0
00 e
©
o |©
N
@ NANANNAAAAAA.

69
q
W
qj
OO
i

27



(12) Sostituzione della lampadina

Questo proiettore proietta immagini grazie ad una lampadina. Essa puo bruciarsi o arrivare a produrre meno luce, e quindi dover essere
sostituita. Se cio si rende necessario, sostituirla il pill velocemente possibile. Sostituire una lampadina con una nuova acquistata in commercio
del tipo adatto a questo proiettore. Per dettagli in proposito, consultare il proprio negoziante di fiducia.

( Avvertenza

* Fare attenzione a non far cadere le viti dello zoccolo della lampadina nel proiettore. Non mettere pezzi di metallo o oggetti
infiammabili nel proiettore. Usando il proiettore quando contiene oggetti estranei si possono provocare folgorazioni o
incendi. Se non potete rimuovere gli oggetti estranei, chiamare personale tecnico.

* Installare bene la lampadina. Se la lampadina non ¢ installata correttamente, non fa luce. Linstallazione scorretta inoltre
causa incendi.

* Non scuotere la lampadina rimossa o sollevarla all’altezza degli occhi. Essa potrebbe esplodere, danneggiandovi la vista.
* Non spegnere la lampadina immediatamente dopo I'uso, dato che il suo coperchio &€ molto caldo. Vi potreste ustionare.
Spegnere quest’unita usando il pulsante STANDBY/ON. Una volta che la luce si spegne, attendere un paio di minuti che le

ventole delle fessure di aspirazione e scarico si fermino. Scollegare quindi il cavo di alimentazione ed attendere almeno
un’ora perché la lampadina si raffreddi a sufficienza per poter esser manipolata.

¢ Intervallo di sostituzione della lampadina

®] *)

L’intervallo di sostituzione raccomandato ¢ di circa 4000 ore consecutive di uso. Esso pero dipende anche dall’uso fatto e dall’ambiente e

puo essere anche inferiore alle 4000 ore *1*2 Una diminuzione della luminosita e/o della intensita della luce indica che la lampadina va
sostituita. Quando le ore di uso della lampadina superano le 3000 ore”!, 'indicatore lampeggia alternatamente in rosso e verde (a lampadina
accesa: se ¢ spenta, I’indicatore ¢ sempre rosso) ed una richiesta di sostituzione della lampadina appare sullo schermo per un minuto ogni volta
che la lampadina viene accesa. Se la lampadina ¢ stata usata per circa 3800 ore’ !, il messaggio di sostituzione della lampadina (LAMP
EXCHANGE) viene visualizzato sullo schermo per un minuto ogni 20 ore”!.

Se le ore di uso della lampadina solo oltre 4000 *2, il proiettore si spegne automaticamente e non puo
venire usato fino a che la lampadina viene sostituita ed il suo tempo di uso azzerato.

*1:  Se MODO LAMPADA del menu IMPOSTAZIONE ¢ CINEMA. Se si imposta LUMINOSA, la durata della lampadina diminuisce.

*2: Se si imposta MODO LAMPADA su LUMINOSA, la durata diminuisce a 2000 ore.

( Attenzione )

* Non togliere la lampadina per qualsiasi ragione, salva la sostituzione. La rimozione non necessaria della lampadina pud
causare guasti.

¢ Questo proiettore usa una lampadina al mercurio ad alta pressione. La lampadina al mercurio ad alta pressione pud
esplodere o non illuminarsi permanentemente a causa di urti, graffi o danni subiti durante I'uso. Il periodo di tempo prima
dell’esplosione e dell’avaria permanente variano considerevolmente da lampadina a lampadina e a seconda delle
condizioni di uso. La lampadina potrebbe esplodere poco dopo la sua installazione.

* La possibilita di esplosione della lampadina aumenta se la si usa oltre il suo periodo concesso di uso. Se appare la richiesta
di sostituzione, sostituire la lampadina anche se sembra funzionare normalmente.

¢ Se una lampadina al mercurio ad alta pressione esplode, dei frammenti di vetro si disperdono all'interno dell’alloggiamento
della lampadina ed il gas che questa conteneva si disperde nel proiettore ed all’esterno. Il gas all'interno della lampadina
contiene mercurio. Fare attenzione a non aspirarlo ed evitare il contatto con occhi e bocca. Se lo si dovesse aspirare o se
dovesse entrare negli occhi, consultare immediatamente un medico.

* Nel caso che la lampadina al mercurio ad alta pressione esploda, & necessario togliere i frammenti di vetro che si sono
dispersi. Affidare quindi al proprio negoziante di fiducia la sostituzione della lampadina e la pulizia dell’interno del proiettore.
Quando si sostituisce la lampadina da sé, tenerla sempre per la sua impugnatura, senza toccare il vetro. Potreste altrimenti
rimanere feriti.

* Non sostituire la lampadina col proiettore installato sul soffitto. | frammenti di vetro possono altrimenti cadere nel proiettore,
entrarvi negli occhi o in bocca e causare infortuni.

¢ Se il proiettore viene rovesciato per sostituire la lampadina o per manutenzione, prima di iniziare il lavoro controllare che sia
ben fissato in posizione.

Pezzi di ricambio
(opzionali / non inclusi)

Lampadina di scorta PJL-625
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¢ Sostituzione della lampadina
1. Rovesciare con cautela il proiettore (a).
(c) 2. Allentare la vite (b) con un cacciavite a stella (+) e
(b) rimuovere il coperchio della lampadina (c).
3. Allentare le viti della lampadina (d) con un cacciavite a
stella (+).
4. Tirare la maniglia (e).
5. Tirare la scatola della lampadina per la maniglia mentre si
tiene il proiettore (f).
» Togliere la scatola della lampadina lentamente dal proiettore.
Se viene tolta troppo rapidamente, la lampadina puo esplodere
e disperdere frammenti di vetro.

¢ Non versare liquidi sulla scatola della lampadina rimossa,
avvicinarla ad oggetti inflammabili o lasciarla alla portata di
bambini.

6. Installare una nuova scatola della lampadina nel proiettore
con il giusto orientamento (g).

7. Rimettere la maniglia al suo posto (h).
 Controllare che la maniglia sia bloccata.
8. Stringere le viti (d) con un cacciavite a stella (+).

9. Stringere la vite (b) con un cacciavite a stella (+) e fermare il
coperchio della lampadina.

Azzeramento del tempo di uso della lampadina

Collegare il cavo di alimentazione e azzerare il tempo di funzionamento della lampadina mantenendo premuti <, » ¢ STANDBY/ON del
pannello comandi allo stesso tempo.

(!mportante ,

¢ |l tempo di uso della lampadina pud venire azzerato solo premendo contemporaneamente questi tre pulsanti.

¢ Controllare che l'indicatore STATUS si accenda due volta e che il tempo di uso della lampadina sia stato effettivamente azzerato.
* || proiettore non si accende se il coperchio della lampadina non & ben fissato.

* Non mancare di azzerare il tempo di uso della lampadina ogni volta che la si sostituisce.

* Non azzerare il tempo di uso della lampadina se non la si € sostituita.

* Questo proiettore usa una lampadina che contiene mercurio, che & velenoso. La dispersione della lampadina e del
proiettore con la lampadina installata possono essere regolamentati.

4 Manutenzione

< Attenzione )

* Prima di eseguire qualsiasi operazione di manutenzione, non mancare di spegnere il proiettore e scollegarne il cavo di
alimentazione.

Pulizia del proiettore e delle fessure di ventilazione

Pulire il proiettore e le fessure di ventilazione solo con un panno soffice ed asciutto. Se le fessure sono molto sporche, passarle con un panno
soffice inumidito con un detergente debole, quindi asciugarle con un panno soffice ed asciutto.

Per evitare che la superficie del proiettore si sbiadisca o si deteriori:
* Non spruzzare insetticida sul o all’interno del proiettore.
¢ Non pulirlo con benzina o diluente.

» Non fare entrare in contatto plastica o gomma col proiettore.

Pulizia della lente

Usare uno spazzolino per lenti o un fazzoletto di carta apposita inumidito con fluido per lenti. La superficie della lente ¢ delicata. Per la
pulizia, usare solo materiali non abrasivi e di tipo raccomandato. Non toccare la lente con le dita.
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(13) Applicazione di un filtro e di un cappuccio alla lente

¢ Applicazione di un filtro acquistato separatamente

1. Rovesciare con cautela il proiettore.

. . 2. Allentare la vite (a) con un cacciavite a stella (+) e
Posizione chiusa . s
(senza filtro) rimuovere larresto (b).
3. Installare il filtro della lente (c).
4. Girare l'arresto di 180° e reinserirlo nella sua posizione
originale (d).
5. Stringere la vite (e) con un cacciavite a stella (+).

< Importante )

¢ Con questo proiettore & necessario usare un filtro per
lenti da 67 mm.

¢ Tenere presente che non tutti i filtri da 67 mm sono
compatibili con questo proiettore.

Y

4 Applicazione del cappuccio della lente

Applicare il cappuccio della lente in dotazione quando il proiettore non ¢ in uso in modo da proteggerlo da sporco e danni. Inserire il
cappuccio della lente fino a che ¢ ben fissato. Deve produrre un clic.

( Importante )

¢ Non fare forza sul cappuccio nell'inserirlo.
* Controllare che il logo YAMAHA del cappuccio sia parallelo ai bordi superiore ed inferiore del proiettore.
* Se alla lente & stato applicato un filtro, il cappuccio della lente pud venire installato sopra di esso.
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Diagnostica

4 Diagnostica

Se il proiettore non funziona bene, consultare la sezione che segue. Se il problema accusato non ¢ nell’elenco o non puo venire risolto, fermare
il proiettore ed entrare in contatto col vostro negoziante di fiducia.

Sullo schermo non appare un’immagine.

Problema Soluzione

Quest’unita non si accende. |+ Controllare se gli indicatori sono accesi o spenti e che luce emettono.

POWER | STATUS |Soluzione

0 ¢ Collegare il cavo di alimentazione al proiettore.
Spento Spento  [¢ Collegare il cavo di alimentazione ad una presa.

« Se qualche oggetto ostruisce le fessure di aspirazione e scarico dell’aria, liberarle e fare
quanto segue.
0 1. Scollegare il cavo di alimentazione dalla presa di corrente.
Spento 2. Attendere che il proiettore sia ben freddo.
3. Collegare il cavo di alimentazione alla presa di corrente.
4. Premere il pulsante STANDBY/ON.

¢ Se qualche oggetto ostruisce le fessure di aspirazione e scarico dell’aria, liberarle.
I ] :-I:[— ¢ Non esporre le fessure di aspirazione e scarico dell’aria ad aria calda proveniente da
Arancione cllmatlzzatprl 0 z}ltro. ‘ o
Rosso  |lampeggiante |* Tenere pulite le fessure di ventilazione.
continuo ¢ Mettere il proiettore in un luogo pitt fresco.

¢ Dopo che I'indicatore STATUS smette di lampeggiare, premere il pulsante STANDBY/ON.
0 3'1:[' » Se si scollega il cavo di alimentazione mentre le ventole girano ancora, la lampadina pud
Verde non riaccendersi per circa un minuto la prossima volta che si usa il proiettore.
lampeggiante ¢ - [a lampadina non si pud accendere per un minuto circa dopo essersi spenta.
¢ Premere il pulsante STANDBY/ON varie volte.

-I- « Sostituire la lampadina. (E vecchia.)
Luce rossa fissa

0  Installare il coperchio della lampadina al fondo.
.I. :_J:[_ Spento
Rosso/verde ':t' ¢ Scollegare il cavo di alimentazione dalla presa di corrente ed entrare in contatto col

lampeggiante i ) . . .
pege Continuo o | r0hri0 negoziante di fiducia.

E o
ampeggiante

Sullo schermo non appare » Controllare che il cappuccio della lente sia stato tolto. S

un’immagine. * La lampadina potrebbe impiegare un minuto per accendersi. <

¢ Inrari casi, la lampadina puo non accendersi. Se questo accade, attendere qualche minuto e riprovare. E

* Se il proiettore ¢ stato spento prima che la lampadina fosse del tutto fredda, le ventole possono iniziare a
girare ed il pulsante STANDBY/ON pud non funzionare la prossima volta che si collega il cavo di
alimentazione ad una presa di corrente. Attendere che le ventole si fermino e premere il pulsante
STANDBY/ON per far riaccendere la lampadina.

* Controllare che le fessura di aspirazione sia ben pulita.
* Controllare che il coperchio della lampadina sia ben chiuso (vedi pagina 29).
» Controllare che i cavi collegati ai dispositivi esterni non siano guasti.

 Se si usa una prolunga, durante il processo di diagnostica sostituirla con il cavo in dotazione. Se le
immagini non vengono proiettate correttamente, aggiungere un amplificatore di segnale RGB alla

prolunga.
Le immagini proiettate * Le fessure di aspirazione o scarico dell’aria possono essere bloccate. (In tal caso, I’indicatore STATUS
scompaiono lampeggia di luce arancione.)
improvvisamente. =»Rimuovere quanto blocca la fessura di aspirazione e/o di scarico e quindi fare quanto segue.

« Attendere che le ventole di aspirazione e scarico si fermino (o che I’indicatore STATUS si spenga).
* Scollegare il cavo di alimentazione dalla presa di corrente.

» Attendere 10 minuti.

* Collegare il cavo di alimentazione alla presa di corrente.

¢ Premere il pulsante STANDBY/ON.

¢ Se I’indicatore STATUS rimane acceso e rosso, la lampadina deve venire sostituita. Sostituire la lampadina
con una lampadina nuova da acquistarsi separatamente.
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Problema

Soluzione

Viene visualizzato il
messaggio “NO SIGNAL”.

Accendere 1’unita esterna usata o controllare se ¢ guasta.

Controllare se 1’unita esterna emette segnale. (Fare questo controllo in particolare se il dispositivo esterno
¢ un computer portatile.)

Controllare che il cavo collegato al dispositivo esterno non sia difettoso.
Controllare che il proiettore sia collegato al dispositivo esterno usando i terminali corretti.
Controllare che il dispositivo esterno sia stato scelto come sorgente del segnale.

Se si usa una prolunga, sostituirla con il cavo in dotazione e controllare se le immagini vengono
visualizzate correttamente. Se le immagini vengono proiettate correttamente, aggiungere un amplificatore
di segnale RGB alla prolunga.

Le immagini non vengono visualizzate correttamente.

Problema

Soluzione

Le immagini proiettate
sfarfallano.

Le immagini proiettate non
sono ben centrate.

Controllare che il segnale venga emesso dal dispositivo esterno in modo continuo.
Collegare bene lo spinotto del cavo al connettore del dispositivo esterno.
Premere il pulsante AUTO.

Alcuni computer emettono raramente segnali non riproducibili. Regolare il menu SEGNALE (vedi pagina
26).

Le immagini proiettate sono
distorte.

Posizionare il proiettore e lo schermo in modo che siano perpendicolari 1’uno all’altro (vedi pagina 8).

Le immagini proiettate sono
scure.

Regolare LUMINOSITA’ e CONTRASTO con il menu IMMAGINE (vedi pagina 24).
Sostituire la lampadina (vedi pagina 28).

Le immagini proiettate sono
sfuocate.

Regolare il fuoco (vedi pagina 14 e 17).

Pulire la lente.

Premere il pulsante € o P> del telecomando per eliminare lo sfarfallio.

Regolare TRACKING e FASE con il menu SEGNALE (vedi pagina 26).

Regolare LUMINOSITA’ e CONTRASTO con il menu IMMAGINE (vedi pagina 24).

Posizionare il proiettore e lo schermo in modo che siano perpendicolari I’uno all’altro (vedi pagina 8).

Nell’immagine ci sono punti
bianchi.

Nell’immagine ci sono punti
neri.

Questo sintomo ¢ normale in proiettori DLP e non ¢ un guasto. (Un piccolo numero di pixel puod rimanere
acceso 0 spento, ma questo non ¢ un guasto. Si garantisce la funzionalita del 99,99% dei pixel.)

Sulle immagini appare un
arcobaleno.

Questo problema ¢ dovuto a disturbi cromatici intrinseci ai sistemi DLP e non ¢ un guasto.

Nell’immagine ci sono righe
sottili.

Questo problema ¢ dovuto a interferenze con lo schermo e non a un guasto. Cambiare schermo o provare a
modificare la messa a fuoco.

Le immagini proiettate sono
ondulate.

Collegare bene gli spinotti dei cavi alle unita esterne.
Tenere il proiettore lontano dai dispositivi che emettono onde radio.

Se si &€ compensata la distorsione trapezoidale, I’immagine pud non venire visualizzata correttamente a
causa del tipo di segnale ricevuto. Questo non € un guasto. In questo caso, riregolare la distorsione
trapezoidale in modo da ridurla il piti possibile.

11 colore non ¢ naturale.

Controllare che i cavi collegati ai dispositivi esterni non siano guasti.

La tinta delle immagini non ¢
corretta.

Controllare che INGRESSO D-SUB del menu SEGNALE sia regolato correttamente (vedi pagina 23).

Controllare che il cavo collegato al dispositivo esterno non sia guasto.

Le aree in movimento delle
immagini ricevute da un
computer non vengono
visualizzate.

Questo & un problema del computer usato. Entrare in contatto col fabbricante del computer.

Le immagini proiettate sono
scure.

Far corrispondere la risoluzione di uscita del proprio computer con quella del proiettore. Per quanto
riguarda il metodo di modifica della risoluzione di uscita del computer, consultare il fabbricante del
computer (vedi pagina 36).

Alcuni testi ed immagini si oscurano durante la regolazione della distorsione trapezoidale. In tali casi,
usare il proiettore senza applicare la regolazione della distorsione trapezoidale (vedi pagina 15).
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Altri problemi

Problema

Soluzione

Le fessure di scarico
emettono aria calda.

* Quest’aria viene prodotta dal raffreddamento del proiettore. Questo non ¢ un problema.

Il menu non puo venire usato.

¢ [ microprocessori all’interno del proiettore possono non funzionare bene a causa di interferenze.
=»Premere il pulsante STANDBY/ON facendo spegnere la lampadina e scollegare il cavo di alimentazione
dalla presa. Attendere circa 10 minuti, ricollegare il cavo e riprovare.

Viene visualizzato il
messaggio
“TEMPERATURE!!”.

* Quest’indicazione appare quando la temperatura ambiente € eccessiva. Se la temperatura ambiente rimane
alta, la lampadina si spegne.
=¥Fare abbassare la temperatura ambiente.

* Quest’indicazione appare quando le fessure di aspirazione o scarico dell’aria sono bloccate. Se rimangono
bloccate, la lampadina si spegne.
=»Rimuovere gli oggetti che bloccano le fessure di aspirazione e scarico dell’aria.

Il marchio © appare.

* Questo marchio appare quando si ¢ fatta un’operazione non possibile. Questo non € un guasto.

Il telecomando funziona poco
o affatto.

* Controllare che nel telecomando ci siano batterie e che non siano scariche (vedi pagina 4).

* Controllare che il sensore del telecomando non sia esposto a luce solare diretta o luce fluorescente.
 Usare il telecomando entro il suo campo operativo (vedi pagina 7).

* Usare il telecomando ad almeno 10 cm dal proiettore.

Si sentono suoni strani.

* Dato che il proiettore contiene parti che girano ad alta velocita, a volte si possono sentire rumori metallici.
Questo non & un guasto.

Se il problema seguente ha luogo dopo la sostituzione della lampadina, controllare quanto segue.

Problema

Soluzione

11 proiettore non si accende.

* Fissare bene il coperchio della lampadina (vedi pagina 29).

* Azzerare il tempo di uso della lampadina (vedi pagina 29).

L’indicatore STATUS
lampeggia.

* Azzerare il tempo di uso della lampadina (vedi pagina 29).
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@ Indicatori

Questo proiettore ha due indicatori, uno dei quali indica le condizioni di funzionamento del proiettore.
Per ulteriori dettagli, consultare la sezione Diagnostica.

Indicatore POWER
STANDBY/ON Indicatore STATUS
Pulsante STANDBY/ON s d) POWER 1 STATUS

4 Condizioni normali

Verde continuo

Verde lampeggiante

POWER STATUS CONDIZIONE NOTE
Standby.
W 0
Rosso continuo Spento
- o Periodo di riscaldamento (circa un minuto). 11 pulsante STANDBY/ON non & utilizzabile fino a che
'f[nl]\' 0 —'/D\' Iindicatore STATUS non rimane acceso con luce verde.

by
AN

Verde continuo

b
AL

Verde continuo

Il proiettore ¢ pronto.

by
N

Rosso continuo

|:|—>_"_
b TN

Verde lampeggiante

Periodo di raffreddamento (di circa due minuti; normale
durante lo spegnimento).

Non scollegare il cavo di alimentazione del
proiettore fino a che Iindicatore STATUS ¢ spento.

¢ Condizioni anormali

Rosso continuo

Verde lampeggiante

azione o la lampadina ¢ in condizioni anomale.

POWER STATUS CONDIZIONE SOLUZIONE
-, Temperatura anormale
v d_’[‘l]‘_[, * Le griglie di ventilazione sono intasate di polvere e * Pulire le fessure di ventilazione.
erae continuo
0= sporco. * Ricollegare il proprio in un luogo piu
0 Arancione * La temperatura ambiente ¢ troppo alta. fresco.
N ./ lampeggiante Rimuovere oli . .
M- . gli oggetti che ostruiscono le
Rosso continuo fessure di ventilazione.
- . Normale solo se accade durante il periodo di » Attendere che I’indicatore STATUS si spenga
7‘\' o "'/lj\' raffreddamento. Il circuito di protezione ¢ entrato in e quindi premere il pulsante STANDBY/ON.

* Se questa soluzione non funziona, sostituire la lampadina.

b
AN

Verde continuo

S MY
SR =—=-TT-
-

Verde/rosso che lampeggia

Avvertenza di sostituzione della lampadina II tempo totale di uso della

lampadina ha raggiunto le 3000 ore’! mentre il proiettore era acceso.

s
N

Rosso continuo

hami2 N

Rosso lampeggiante

Avvertenza di sostituzione della lampadina II tempo totale di uso della

lampadina ha raggiunto le 3000 ore’! mentre il proiettore era spento.

by
BN

Rosso continuo

b/
A

Rosso continuo

Avvertenza di sostituzione della lampadina Il tempo totale di uso della

lampadina ha raggiunto le 4000 ore *,%2

mentre il proiettore era spento.

Sostituire la lampadina.
Se il problema torna, cambiare la lampadina.

N
“HECe— LT
Verde/rosso

che lampeggia

0

Spento

11 coperchio della lampadina non ¢ chiuso.

Chiudere bene il coperchio.

N
SRGLLS
Verde/rosso

che
lampeggia

W 0=
Continuo o
Lampeggiante

Anormale

Entrare in contatto con proprio negoziante di
fiducia.

*1: Se MODO LAMPADA del menu IMPOSTAZIONE ¢ CINEMA Se si imposta LUMINOSA, la durata della lampadina diminuisce.
*2: Se si imposta MODO LAMPADA su LUMINOSA, la durata diminuisce a 2000 ore.
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Dati tecnici

¢ Dati tecnici del proiettore

I dati tecnici e 1’aspetto del proiettore sono soggetti a modifiche senza preavviso.

Tipo

Proiettore DLP™

Modello

DPX-530

Tecnologia di visualizzazione

DMD a chip singolo da 0,65" (rapporto di forma da 16:9)
Pixel: 1024 x 576 = 589824 pixel

Lente di proiezione

F24-2.6{=23-27,6 mm

Lampadina

250 W

Dimensioni dell’immagine (distanza di
proiezione)

Da 40" min. a 275" max. (distanza di proiezione da 1,3 a 10 m)

Numero massimo di colori visualizzabili

16.770.000 (impostazione massima)

Risoluzione massima | Segnale da computer

Risoluzione massima: 1280 x 1024 punti (segnale analogico) / compresso
Risoluzione del pannello: 1024 x 576 punti

Segnale video

NTSC/PAL /SECAM /4.43 NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Segnale component

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 10801
Risoluzione del pannello: 1024 x 576 punti

Terminale di ingresso

[Tipo di segnale] [Tipo di terminale] [Linea]
RGB analogico D-SUB a 15P 1
RGB digitale DVI-D 1
Ingresso video RCA x 1 1
Ingresso S-Video S 1
Ingresso video component RCA x 3, D-SUB 15P 2

Terminale di controllo/altri

RS-232C (8P): Per il personale tecnico

Temperature di lavoro Da +5°C a +35°C

Voltaggio permissibile C.a.da 100 - 240 V, 50/60 Hz

Consumo di corrente 35A

Dimensioni 360 mm (W) x 102 mm (V) x 290 mm (D) *Escluse protrusioni.
Peso 3,9kg

Altri problemi Ingresso S-Video Segnale di luminanza: Vp-p=1,0 V 75Q (sincronizzazione negativa)

Segnali di crominanza: Vp-p=0,286 V 75Q (segnale a impulsi)

Ingresso video

Vp-p=1,0 V 75Q (sincronizzazione negativa)

Ingresso video
component

YCgCr: Vp-p=1,0 V 75Q (Y) (sincronizzazione negativa)
Vp-p=0,7 V 75Q (Cg, CR)

Ingresso RGB
analogico

RGB: Vp-p=0,7 V 75Q (sincronizzazione negativa)
DH: Livello TTL (polarita negativa o positiva)
V: Livello TTL (polarita negativa o positiva)

Ingresso RGB
digitale

Interfaccia DVI (link singolo TMDS)
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4 Dati tecnici video composito / S-Video

Modalita segnale Risoluzione Frequenza orizzontale Frequenza verticale Modalita normale Modalita NO CONVERS.
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)*! HxV)
TV60 - 15,73 59,94 1024 x 576 -
TV50 - 15,63 50,00 1024 x 576 -

4 Dati tecnici segnale component

Modalita segnale Risoluzione Frequenza orizzontale Frequenza verticale Modalita normale Modalita NO CONVERS.
HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
480i (5251) - 15,73 59,94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15,63 50,00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -

4 Dati tecnici segnale RGB digitale

Modalita segnale Risoluzione Frequenza orizzontale Frequenza verticale Modalita normale Modalita NO CONVERS.
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)*t HxV)
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37,88 60,32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -
4 Dati tecnici segnale RGB analogico
Modalita segnale Risoluzione Frequenza orizzontale Frequenza verticale Modalita normale Modalita NO CONVERS.
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37,50 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24,82 56,42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31,47 70,09 924 x 576 640 x 400
CGAS84 640 x 400 37,86 84,13 924 x 576 640 x 400
CGA85 640 x 400 37,86 85,08 924 x 576 640 x 400
VGAG60 640 x 480 31,47 59,94 768 x 576 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37,86 72,81 768 x 576 640 x 480
VGAT5 640 x 480 37,50 75,00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43,27 85,01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35,16 56,25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37,88 60,32 768 x 576 -
SVGAT2 800 x 600 48,08 72,19 768 x 576 -
SVGAT5 800 x 600 46,88 75,00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53,67 85,06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35,52 86,96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
XGAT70 1024 x 768 56,48 70,07 768 x 576 -
XGAT5 1024 x 768 60,02 75,03 768 x 576 -
XGAS85 1024 x 768 68,68 85,00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35,00 66,67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49,72 74,55 768 x 576 -
MACI19 1024 x 768 60,24 75,02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62,94 74,92 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -

*1:  Se FORMATO nel menu INIZIALE si trova su PREDEFINITO.

*2: Disponibile con sorgenti RGB-HYV (a 5 righe).
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‘!mportante’

¢ Alcuni computer non sono compatibili con questo proiettore.

¢ La risoluzione massima del proiettore & 1024 x 576 pixel. Pud non visualizzare correttamente immagini di risoluzione
superiore a 1024 x 576.

* Se la risoluzione e la frequenza del proprio computer non appaiono nella tabella, trovare la risoluzione e frequenza
compatibili cambiando la risoluzione del proprio computer.

* Portare INGRESSO D-SUB del menu SEGNALE su RGB se il segnale RGB ricevuto € HDTV.

¢ Nel caso di segnale XGA, il lato destro dellimmagine pud non apparire. In questo caso, regolare TRACKING del menu
SEGNALE.

¢ TV60 e TV50 sono equivalenti rispettivamente a 480i e 576i. Se questi segnali vengono ricevuti dal terminale VIDEO o
S-VIDEO, la modalita del segnale viene indicata come TV60 o TV50. Se i segnali sono ricevuti dal terminale COMPONENT,
la modalita del segnale viene indicata come 480i 0 576i.

* Questo proiettore non puo venire collegato ad altri apparecchi via una linea RGB-CS (a 4 righe)

Connettori
SERIAL (8 piedini) D-SUB (Mini D-SUB a 15 piedini) DVI (DVI-D a 24 piedini con HDCP)

5

3_//;';1}\_5 /_I(( ))I_\ 16 =
\Ge 5

\T T 10 A 6 ez
=
6 8 15 11
N° piedino Nome 1/0 Ne Spec. Ne Spec. N° Spec.
1 TXD IN piedino piedino piedino
2 — — 1 R(RED) / CR 1 DATA 2- 13 -
3 - 7 2 G(GREEN) / Y 2 DATA 2+ 14 | Alimentazione a
2 GND — 3 B(BLUE) / CB BV
S 4 GND 3 DATA 2 Shield 15 Terra
- — — 5 GND 4 - 16 | Hot Plug Detect
= =5 Ut 3 GND 5 - 17 DATA 0-
5 - GND 6 Clock DDC 18 DATA 0+ @)
- — 3 GND 7 Dati DDC 19 | DATA 0 Shield 'z,
5 ~ 8 - 20 - <
et
0 GND 9 DATA 1- 21 - S
T GND 10 DATA 1+ 22 Clock Shield <
2 Dati DDC 11 DATA 1 Shield 23 Clock+ E
3 HD/CS 12 - 24 Clock-
14 VD
15 Clock DDC
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Aviso: Lea esto antes de utilizar esta unidad.

Advertencia

Esta unidad debe conectarse a tierra

No utilice este proyector en una sala de ordenadores
Este proyector no debe utilizarse en una sala de ordenadores,
como se define en la Norma para la Proteccién de
Ordenadores/Equipos de Procesamiento de Datos
Electréonicos, ANSI/NFPA 75

Desenchufe inmediatamente el proyector si algo no
funciona bien
No utilice el proyector si produce humo, ruidos extrafios o
malos olores. Podria causar un incendio o descarga eléctrica.
Si pasa esto, desenchifelo inmediatamente y contacte con su
concesionario.

No quite nunca la caja
Este proyector tiene circuitos de alta tensién. Si los toca por error
podrd recibir una descarga eléctrica. No intente reparar usted
mismo este producto, excepto cuando se lo indica especificamente
el manual del propietario. Contacte con su concesionario cuando
quiera arreglar, ajustar o inspeccionar el proyector.

No modifique este proyector
Podria causar un incendio o descarga eléctrica.

No siga utilizando este proyector si lo deja caer o lo
rompe.
Desenchufe el proyector y contacte con su concesionario para
inspeccionarlo. Si lo sigue utilizando podra causar un
incendio.

No dirija el objetivo del proyector hacia el sol
Podria causar un incendio.

Utilice la tensién correcta
Si utiliza una tensién incorrecta poda causar un incendio.

No ponga el proyector en superficie irregulares o
inestables

Ponga el proyector en una superficie nivelada y estable solamente.

No mire al objetivo mientras ésta esta funcionando
Esto podria dafiar sus ojos.

No desconecte la alimentacion principal
repentinamente ni desenchufe el proyector durante el
funcionamiento
Esto puede causar un fallo en la ldmpara, incendio, descarga
eléctrica u otros problemas. Espere siempre a que se apague
el ventilador antes de desconectar la alimentacion principal.

Evite tocar los orificios de salida de aire y la placa inferior
Los orificios de salida de aire y la placa inferior se calientan
durante el funcionamiento y pueden causar dafios a las
personas o a otros equipos. No toque los orificios de salida de
aire ni ponga otro equipo delante de ellos, y no ponga el
proyector en un escritorio al que el calor afecte facilmente.

No mira al inerior de los orificios de salida de aire
cuando esté funcionando el proyector.
Podria salir aire caliente, polvo, etc. y dafiar sus 0jos.

No tape las entradas ni salidas de aire
Si estdn tapadas podra generarse calor dentro del proyector,
lo que causara deterioro en el proyector y/o un incendido.

Esta unidad no se desconectara de la fuente de CA si esta
conectada a una toma de corriente, aunque se encuentre apagada.
A este estado se le llama modo de espera. En este estado, esta
unidad consume una cantidad muy pequefia de corriente.

Lugar de instalacion

Por razones de seguridad, no ponga el proyector en ningtin lugar
expuesto a temperatura y humedad altas. Mantenga la temperatura,
humedad y ajustes especificados mas abajo:

* Temperatura de funcionamiento: entre 41°F (5°C) y 95°F
(35°0).

¢ Humedad de funcionamiento: entre 30 y 90%

* No ponga nunca debajo del proyector un dispositivo que
produzca calor. El proyector podria recalentarse.

* No instale el proyector cerca de ningtin equipo que produzca un
campo magnético intenso. Evite también instalar cerca del
proyector cables de mucha corriente.

¢ No instale el proyector en un lugar inestable o expuesto a
vibraciones; de lo contrario podria caerse y causar graves
lesiones a personas y/o dafios a la unidad.

* No apoye el proyector en uno de sus costados; de lo contrario
podria caerse y causar graves lesiones a personas y/o dafios a la
unidad.

* Inclinar el proyector mas de 10° a derecha/izquierda o 15° hacia
adelante /atrds puede causar graves problemas, tales como la
explosion de la ldmpara.

* No ponga el proyector cerca de un acondicionador de aire o
calefaccion para evitar que el aire caliente se diriga a los
orificios del proyector.

» Evite instalar este aparato en un lugar donde puedan caerle
encima objetos extrafios o donde quede expuesto al goteo o a la
salpicadura de liquidos. Encima de este aparato no ponga:

— Otros componentes, porque pueden causar dafios y/o
decoloracién en la superficie de este aparato.

— Objetos con fuego (velas, por ejemplo), porque pueden
causar un incendio, dafios en el aparato y/o lesiones a las
personas.

— Recipientes con liquidos, porque pueden caerse y derramar
el liquido, causando descargas eléctricas al usuario y/o
dafiando el aparato.

Aviso de cumplimiento con normas europeas
Este videoproyector cumple con los requisitos de la Directiva EC
89/336/CEE “EMC Directive” enmendada por las Directivas 92/31/

CEE y 93/68/CEE, y con la Directiva 73/23/CEE “Low Voltage
Directive” enmendada por la Directiva 93/68/CEE.

ADVERTENCIA

PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O
DESCARGA ELECTRICA, NO EXPONGA ESTA
UNIDAD A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.
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(1) Preparacién

¢ Lugares inadecuados para la instalacién

Si esta unidad no se instala bien en un lugar apropiado podrd producirse un incendio o un fallo en la propia unidad. Elija cuidadosamente el
lugar de instalacién de esta unidad evitando los lugares siguientes.

1. Lugares donde la temperatura y la humedad cambien considerablemente
* No instale esta unidad en un lugar donde la temperatura y la humedad suban demasiado o la temperatura sea excesivamente baja.
» Esta unidad debe utilizarse dentro de una gama de temperaturas de 41°F (5°C) a 95°F (35°C).
» Esta unidad debe utilizarse dentro de una gama de humedades de 30% a 90%.

2. Lugares sin ventilacion adecuada
« Instale esta unidad con un espacio de ventilacién minimo de 30 cm (1 pie) en las partes superior, derecha, izquierda y posterior.
* No tape las ranuras de ventilacion de esta unidad. Taparlas impedira la disipacion térmica.
* Instale esta unidad en una superficie firme.
* No tape esta unidad con un mantel, etc.
* Asegtrese de que no haya nada succionado en las ranuras de ventilacién para que no suba demasiado la temperatura de esta unidad.

 Si va a instalar la unidad en una estanteria, deje espacio de ventilacién suficiente para que la salida de aire caliente no recaliente la
unidad.

3. Lugares polvorientos
* Si el filtro se obstruye con polvo, la temperatura de esta unidad serd demasiado alta.

4. Lugares con exceso de vibraciéon o impactos
» La vibracién y los impactos pueden dafiar los componentes de esta unidad.

5. Lugares donde esta unidad se exponga al agua o a la humedad alta
» Si esta unidad se expone al agua o a la humedad alta podra producirse un incendio o descarga eléctrica.

6. Lugares inestables
 Si esta unidad se instala en una mesa inestable o inclinada podra caerse y estropearse o podrd lesionar a personas.

7. Cerca de una radio o equipo estéreo
¢ La unidad puede interferir con la recepcion si se pone cerca de un receptor de radio o television.

8. Superficies irregulares

¢ Inclinar el proyector mas de 10° a derecha e izquierda o 15° hacia adelante y hacia atrds puede causar problemas (tales como la
explosion de la ldmpara).

@verten@

¢ Para asegurar imagenes vivas de alto contraste, asegurese de que solo la luz del proyector ilumine directamente la
pantalla.



4 Comprobacion de accesorios

Con este proyector se entregan los accesorios siguientes. Asegtirese de que todos los accesorios se encuentren en el embalaje.

H Cables

ek
mini D-SUB de
15 contactos

D-SUB de
9 contactos

mini D-SUB de 8 contactos

15 contactos

Cable S-video
(WF76950)

Cable RS-232C
(WF76930)

Cable RGB para PC
(WF76940)

« Para que haga ajustes el personal de
servicio.

B Componentes de la
alimentacion

(Para EE.UU.)

(Para Europa)

Cable de alimentacién

B Piezas del control remoto B Juego del nucleo de

ferrita

¢ Guia de instrucciones

¢ Nucleo de ferrita

-

* Bandas (dos)

=

Control remoto

Pilas RO3 (tamafio AAA)
(dos)

H Otros

* Manual del propietario
» Tapa del objetivo

Importante;

¢ Los cables de alimentacién suministrados son para utilizar exclusivamente con este producto. No los utilice nunca con otros

productos.

e Con este proyector se incluyen cables de alimentacion para EE.UU. y Europa. Utilice el apropiado para su pais.

* El cable de alimentacion para los EE.UU. es de 120 V. No conecte nunca este cable a ninguna toma de corriente cuya

tension o frecuencia no sea la especificada. Si utiliza una fuente de alimentacion cuya tensién no es la especificada,

prepare otra cable de alimentacién apropiado.

=
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Z
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4 Introduccion de las pilas en el control remoto

1. Quite la tapa trasera del control remoto.
2. Compruebe las polaridades (+, —) de las pilas y coléquelas
bien introduciendo primero el lado (-).

* Si introduce primero el lado (+) de las pilas serd dificil
introducir el lado () porque el extremo del resorte tocara el
extremo de la pila. Si introduce a la fuerza la pila de esta forma,
la etiqueta exterior de la pila podrd romperse y causar un
cortocircuio y calentamiento.

3. Coloque la tapa trasera.

‘ !mportante ’

* Utilice dos pilas tamafo AAA (R03).

¢ Cambie las dos pilas por otras nuevas cuando el control
remoto deje de funcionar bien.

S——
Aviso

Utilizar pilas de tipo equivocado puede causar una explosion.

Solo deben utilizarse pilas de carbdn y cinc o alcalinas-biéxido de manganeso.

Tire las pilas usadas segun los reglamentos de su localidad.

Las pilas pueden explotar si se utilizan mal. No las cargue, desarme ni tire al fuego.

Maneje las pilas segun las instrucciones.

Introduzca las pilas con sus lados (+) y negativo (-) orientados correctamente como se indica en el control remoto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios y animales domésticos.

Quite las pilas si no va a utilizar el control remoto durante mucho tiempo.

No mezcle una pila nueva con otra vieja.

Si la solucion de las pilas toca su piel o ropas, lave la zona afectada con agua. Si la solucién entra en contacto con sus
0jos, lavelos con agua y consulte a un médico.



(2) Controles y funciones

& Perspectiva general del proyector

Anillo FOCUS

Anillo ZOOM

Panel de control

Abertura de entrada de aire

Sensor de control remoto (Delantero)
Abertura de salida de aire

Abertura de entrada de aire

Tablero de terminales

D R ol

Sensor de control remoto (Trasero)

—
=]

. Abertura de salida de aire

Area de control

—_

Botén STANDBY / ON, ()
Botén AUTO SYNC, A

Botén D-SUB / DVI, «
Botén MENU

Indicador STATUS

Indicador POWER

Botén KEYSTONE, ENTER
Botén VIDEO / S / COMP., b
Boton ¥

STANDBY/ON

5
1 d | TR mf sTATUS
~ 6

AUTO SYNC

(%]
B
|

D-SUB/DVI  KEYSTON IDEO/S/COMP.
< ENTER > 8

MENp l v : 9 ‘!mportante’

4 * Mientras el ment estd en la pantalla, el boton
DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530 KEYSTONE funciona como botén ENTER, y los botones
D-SUB/DVI, VIDEO /S / COMP. y AUTO SYNC

funcionan como botones 4, > y A respectivamente.

0 X N AW

[

w
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Panel trasero

ACIN

Terminal de entrada DVI (DVI-D de 24 contactos con HDCP)
Terminal de entrada D-SUB

Sensor de control remoto (Trasero)

Terminales de entrada COMPONENT

Botones de ajuste de las patas (izquierda/derecha)

1 2 3 4 5

gogortodu

Abertura de salida de aire

Terminal SERIAL (8 contactos)

¢ Para que haga ajustes el personal de servicio.
9. Terminal de entrada S-VIDEO

10. Terminal de entrada VIDEO

P NN E W=
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Parte inferior

1. Pata de ajuste (Delantera)
1 .
2. Tapa de lampara
(" = | e ) 3. Patas de ajuste (T
o] — = . Patas de ajuste (Traseras)
. © N =N 4. Abertura de entrada de aire
e === N
) T4 ( Aviso
@ — e’
2 * No cambie la lampara inmediatamente después de
utilizar el proyector porque estara demasiado caliente y
® podra quemarle.
S )
o °NJ
3

& Perspectiva general del control remoto

1. Transmisor de sefiales infrarrojas

1 =€@,. 2. Botén ON (1)
u 3. Bot6én DVI
4. Botén D-SUB
o 5. Botén ENTER
o1 — roven— s 6. Botén MENU
2 ——@ @—_ 16 7. Botén C.TEMP (COLOR TEMPERATURE)*
33— _ 15 8. Botén AUTO
4 _ 14 9. Botén IRIS
5| () —13 10. Botén GAMMA*
) @ y—+—12 11. Botén ASPECT
12. Botones de direccion
6 ——(=) e _11 13. Botén S-VIDEO
14. Botén COMP. (COMPONENT)
7 © @ Er—10 15. Botén VIDEO
8 (=) 16. Botén STANDBY (())
9 * Consulte mds abajo acerca de los botones de ajuste de calidad de imagen.
@ YAMAHA @Eeortan®

i_// ¢ Cuando pulse un botén del control remoto, los botones

del control remoto se encenderan. Espere unos 6
segundos después de soltar el botdn para que se apague
la luz.

Utilizacion de los botones de ajuste de calidad de imagen

Cuando pulse uno de los botones de ajuste de calidad de imagen aparecerd el mensaje para ajustar la calidad de la imagen. Ajuste la calidad de
la imagen pulsando los botones GAMMA y C. TEMP. El ajuste de la calidad de la imagen también se podra hacer en el meni IMAGE (vea la
pagina 21).

GAMMA ..o Selecciona uno de los modos gamma preajustados.
C. TEMP (COLOR TEMPERATURE) ................ Selecciona una de las temperaturas de color preajustadas.



(3) Utilizaci6n del control remoto

¢ Alcance de control

Delante del proyector Detras del proyector

Utilice el control remoto
a una distancia de 10 m o
menos del proyector,
apuntando el rayo de luz
al sensor de control
remoto (delante o detras)
del proyector.

# Angulo de recepcién

Direcciones verticales

* Mantenga el sensor de control remoto alejado de la luz directa del
sol o de una ldmpara fluorescente.

¢ Mantenga el sensor de control remoto alejado un minimo de 2 m de
las lamparas fluorescentes. De lo contrario, el control remoto
podria funcionar mal.

* Si hay una ldmpara fluorescente operada por inversor cerca del
control remoto, éste no funcionard apropiadamente. En este caso,
coloque una pegatina de proteccion, de venta en el comercio, en el
sensor mas proximo a la 1dmpara fluorescente.

Cuando utilice el control remoto, mantenga la distancia del control
remoto al proyector pasando por la pantalla a menos de unos 5 m. Sin
embargo, el alcance de funcionamiento del control remoto depende de
las caracteristicas de la pantalla.
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(4) Instalacién del proyector

4 Instalacion de su proyector

Instale la pantalla penpendicular al proyector. Si la pantalla no se puede instalar asi, ajuste el dngulo de proyeccién del proyector como se
muestra abajo.

* Instale la pantalla y el proyector para que el objetivo del mismo quede horizontal al centro de la pantalla.

¢ No instale la pantalla expuesta a la luz directa del sol o de otras luces. La luz que se refleja directamente en la pantalla hace que las imdgenes
proyectadas sean blanquecinas y dificiles de ver.

# Instalacion basica del proyector

Determine la distancia de la pantalla al proyector segin el tamafio de las imadgenes que van a ser proyectadas (vea la pdgina 9).
w

T
! 5

A=B

* No ponga este proyector encima de una alfombra o manta porque las aberturas de salida y entrada de la superficie inferior quedardn
bloqueadas y el interior del proyector se recalentard, produciéndose una averia o un incendio.

» Segtn las condiciones de instalacidn, el aire caliente de las aberturas de salida puede entrar por las aberturas de entrada haciendo que el
proyector muestre “Over Temperature” y luego deje de proyectar imagenes. Si pasa esto, despeje el drea alrededor de las aberturas de salida.

¢ Ajuste del angulo de proyeccion

Este proyector tiene tres patas en la superficie inferior para ajustar el dngulo de proyeccion. Ajuste el dngulo de proyeccién segtn la posicién
del proyector.

Para la mejor proyeccién, proyecte las imdgenes en una pantalla plana colocada a 90 grados del suelo. Si es necesario, incline el proyector
utilizando las patas de ajuste de la superficie inferior del mismo.

¥

p—
y I
J)Cpantalla

Patas de ajuste (traseras)

1. Incline el proyector hacia arriba, hacia el angulo apropiado.
2. Presione los botones de ajuste de las patas proximos a las patas de ajuste (traseras) y saldran las patas de ajuste.
3. Suelte los botones para bloquear las patas de ajuste (traseras) en esa posicion.
4. Gire las patas de ajuste (traseras) para hacer un ajuste fino.
 Si es necesario, gire las patas de ajuste (delanteras) para hacer un ajuste fino.

Después de utilizar el proyector
Meta las patas de ajuste (traseras) en el proyector presionando los botones de ajuste de las patas.

Cuando las imagenes proyectadas se distorsionen formando un trapecio

Cuando la pantalla y el proyector no estén perpendiculares entre si, las imagenes proyectadas formardn un trapecio. Si no puede poner el
proyector y la pantalla perpendiculares entre s{ mediante ajustes mecanicos, ajuste el paralelismo (vea la pagina 15).



4 Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Consulte el diagrama siguiente para determinar el tamaiio de la pantalla.

Tamaifio de pantalla

imagen proyectada)

A
(Altura de la

Centro del objetivo

Hd ||
D

B

(Anchura de la imagen proyectada) Distancia de proyeccion (L)

Cuando la relacién de aspecto de la pantalla es 4:3, 1a relacién posicional entre la imagen proyectada y la pantalla es como se muestra a la
derecha. Consulte la tabla siguiente para la instalacion.

4 [a
o) Tamafio de pantalla s
E el
g £
oy =5
Ol ez
< s 3
E 2z
z <2
rd o
B
Cuando la relacién de aspecto es 16:9
Tamaifio de pantalla Distancia de proyeccion (L) Hd
16:9 diagonal Altura A Anchura B Minima Maixima
pulgadas| cm |pulgadas| cm |[pulgadas| cm |pulgadas m pulgadas m pulgadas| cm
40 102 20 50 35 89 55 1.4 67 1.7 6.4 16.2
60 152 29 75 52 133 84 2.1 102 2.6 9.6 24.3
80 203 39 100 70 177 113 2.9 137 35 12.7 324
100 254 49 125 87 221 142 3.6 171 4.4 15.9 40.5
150 381 74 187 131 332 213 5.4 258 6.6 239 60.7
200 508 98 249 174 443 285 72 345 8.8 31.9 80.9
250 635 123 311 218 553 357 9.1 - - 39.8 101.1 =
275 699 135 342 240 609 393 10.0 - - 43.8 111.3 1%
* Las cifras de arriba son aproximadas y pueden ser un poco diferentes de las medidas reales. <
o
. 9D)]
Cuando la relacién de aspecto es 4:3 =
Tamailo de pantalla Tamailo de la imagen proyectada Espacio en Distancia de proyeccion (L) Hd
4:3 diagonal Altura C Anchura B Altura A Anchura B blanco (D) Minima Mixima
pulgadas| cm [pulgadas| cm |pulgadas| cm |pulgadas| cm [pulgadas| cm |pulgadas| cm |pulgadas m pulgadas m pulgadas| cm
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3.0 8 51 1.3 62 1.6 5.8 14.9
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4.5 11 77 2.0 94 2.4 8.8 223
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6.0 15 103 2.6 125 32 11.7 29.7
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 7.5 19 130 33 157 4.0 14.6 37.1
150 381 90 229 120 305 67.5 171 120 305 11.3 29 196 5.0 237 6.0 21.9 55.7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15.0 38 262 6.6 316 8.0 292 74.3
250 635 150 381 200 508 112.5 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36.6 92.8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22.5 57 393 10.0 - - 439 111.4

* Las cifras de arriba son aproximadas y pueden ser un poco diferentes de las medidas reales.



@ Conexiones

Preparativos

* Asegtirese de que la alimentacidn del proyector y equipo de video esté desconectada.

& Conexion basica del sistema de cine de casa

10

e

Py/Cp (Azul)

Pp/Cp (Rojo)
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Reproductor de video

o [Sr)

goo

p— -
Reproductor DVD

a
a
| —

Receptor o sintonizador digital

<



4 Conexion a un reproductor de video, etc.

1. Conecte un extremo (amarillo) de un cable de video de

venta en el comercio al terminal VIDEO de este proyector.
——————— 2. Conecte el otro extremo (amarillo) del cable de video al
terminal VIDEO del equipo de video.

Reproductor de video o similar

terminal
VIDEO

1 Alterminal
VIDEO

®

Cable de video
(de venta en el comercio)

N

@ QANAC InANAn | J

) . Cuando el equipo de video esté equipado con
Reproductor de video o similar . . .
Cable S-VIDEO terminal S-video, haga las conexiones de la forma

ﬁ - N
Al terminal ﬁ] SIQUlente-
2

$-VIDEO 1. Conecte un extremo del cable S-video suministrado al
— 1 Al terminal terminal S-VIDEO de este proyector.
$-VIDEO 2. Conecte el otro extremo del cable S-video al terminal

S-VIDEO del equipo de video.

¢ Lea el manual de instrucciones del equipo que va a ser
conectado.

» Contacte con su concesionario para conocer detalles de la
conexion

Cuando se conecta un sintonizador de TV o videograbadora:

Cuando utilice este proyector con un sintonizador de TV o videograbadora conectado, al cambiar a un canal que no se recibe puede que no
aparezca imagen o que aparezca el mensaje No Signal en la pantalla. En este caso, elija de nuevo los canales del sintonizador de TV o la
videograbadora. Para evitar este problema, utilice el sintonizador de TV o la videograbadora con su funcién de salto de canales activada.
(Sdlo se visualizardn los canales que estén siendo recibidos.)

4 Conexion a un reproductor DVD

Utilice los terminales COMPONENT para conectar este proyector a un equipo de video con terminales de salida de video componente como,
por ejemplo, un reproductor DVD.

v

Cable componente Py/Cg (Azul)

(de venta en el comercio)

=
®)
Z
¥
0
€3

Y (Verde)

—— Pg/Cg (Rojo)

PRr/Cr Pg/Cg
(Rojo) (Azul) (Verde)

—

T K ” | T

Reproductor DVD

* Las imdgenes pueden no proyectarse correctamente segtn el tipo de reproductor DVD utilizado.
¢ Segtn el tipo de sefial de entrada puede que la imagen tarde algtin tiempo en aparecer en la pantalla; esto no es ningtn fallo.
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4 Conexiones DVI-D

Puede proyectar imagenes de alta calidad conectando el terminal DVI de este proyector a un equipo de video con terminal de salida DVI-D.

Equipo con terminal DVI-D

Al terminal DVI-D

Cable DVI-D (de venta en el comercio)

 Utilice un cable DVI-D de venta en el comercio para conectar al terminal DVI.
¢ Seleccione DVI como fuente de entrada.

* Sélo son compatibles las sefiales RGB. Las sefiales de video componente no son compatibles.

Segun el dispositivo conectado, el color negro aparecera claro y palido ccuando conecte este proyector y
un dispositivo DVI-Digital (tal como un reproductor DVD) a través del terminal DVI.

» Esto depende del ajuste del nivel del negro del dispositivo conectado. Hay dos métodos para transferir digitalmente datos de imagen en los
que se emplean respectivamente ajustes diferentes del nivel del negro. Por lo tanto, las especificaciones de la salida de sefiales de los
reproductores DVD cambian segin el método de transferencia de datos digitales utilizado.

 Algunos reproductores DVD tienen una funcién para cambiar los métodos de salida de las sefiales DVI-Digital. Cuando su reproductor
DVD tenga esta funcién, ajistelo de la forma siguiente:
NORMAL =» EXPAND o ENHANCED

¢ Consulte la guia del usuario de su reproductor DVD para conocer detalles.
* Cuando su reproductor DVD no tenga tal funcién, ponga BRIGHTNESS de este proyector en -16.

¢ Conexiones D-SUB

Puede proyectar imdgenes de alta calidad conectando el terminal D-SUB de este proyector a un equipo de video con terminal D-SUB o BNC.

Equipo con terminal BNC Equipo con terminal D-SUB

ACIN

o CTEDD

oy I
=

Al terminal BNC % Al terminal D-SUB Al terminal D-SUB
ll Cable RGB

Cable BNC a D-SUB (de venta en el comercio)

[]u)u]u]u/uju/uiu/u]us}

5] mmp
15) m—p
-p

« Utilice el cable RGB suministrado para hacer una conexién desde/al terminal D-SUB.

* Para un equipo de video con terminal BNC, utilice un cable BNC a D-SUB de venta en el comercio para conectar a este proyector.
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4 Conexion del proyector a un ordenador

Preparacion:
* Asegtirese de que la alimentacién del proyector y ordenador esté desconectada.
» Cuando conecte el proyector a un ordenador de escritorio, desconecte el cable RGB conectado al monitor.

Para conexiones analdgicas:

1. Conecte un extremo del cable RGB suministrado al terminal
D-SUB de este proyector.

2. Conecte el otro extremo del cable RGB al puerto del
monitor del ordenador.

Al terminal D-SUB

1 Al puerto del . S§gun .e.l tipo d? prdenador que se conecte tal vez se necesnlten
monitor dispositivos adicionales tales como un conector de conversién y
2 un adaptador de salida RGB analédgica.

» Este proyector no es compatible con sefiales de 3 lineas
Cable RGB (SYNC-ON-GREEN).

f

Para conexiones digitales:

1. Conecte un extremo de un cable DVI-D de venta en el
comercio al terminal DVI de este proyector.

Al terminal DVI — , 2. Conecte el otro extremo del cable DVI-D al terminal DVD-|
h oo del ordenador.
Al termi » Segtin el tipo de ordenador que se conecte tal vez se necesiten
terminal . .. . . .
L DVL.D dispositivos adicionales tales como un conector de conversién y
2 un adaptador de salida RGB analdgica.
* Cuando vea imagenes introducidas desde un ordenador

Cable DVI-D conectado dl.gltalme.n/te, pulse el botén DVI del control remoto.
L (de venta en el  Conecte la alimentacion del proyector antes que la del ordenador.

comercio) * Segtn el tipo de ordenador que se conecte tal vez se necesiten

dispositivos adicionales tales como un conector de conversion y
un adaptador de salida RGB analdgica.

e Utilizar un cable largo puede reducir la calidad de las imdgenes proyectadas.

g ¢ Lea el manual de instrucciones del equipo que va a ser conectado. i
S ¢ Las imagenes pueden no proyectarse correctamente segtin el (@)
g tipo de ordenador utilizado. 'z,
= m;l} » Contacte con su concesionario para conocer detalles de la conexion. §
¢ Enchufe del cable de alimentacion 2
Para EE.UU. Para Europa
Terminal a0 Terminal i
de tierra 2 de tierra
2 2—
A
=)

Cable de alimentacién Cable de alimentacién

1. Enchufe el cable de alimentacion suministrado en su entrada correspondiente de este proyector.
2. Enchufe el otro extremo del cable de alimentacion en una toma de corriente.
» Con este proyector se incluyen cables de alimentacion para EE.UU. y Europa. Utilice el apropiado para su pais.

« Este proyector utiliza una clavija de alimentacién tipo conexion a tierra de tres patillas. No elimine la patilla de tierra de la clavija de alimentacién.
Si la clavija de alimentacién no se puede conectar a su toma de corriente, pida a un electricista que le cambie la toma de corriente.

* El cable de alimentacion para los EE.UU. es de 120 V. No conecte nunca este cable a ninguna toma de corriente cuya tensién o frecuencia
no sea la especificada. Si utiliza una fuente de alimentacion cuya tension no es la especificada, prepare otra cable de alimentacién apropiado.
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(6) Proyeccién

4 Vision de imagenes de video

Preparacion:

* Conecte la alimentacién del equipo de video conectado.

h
B t' ON —— POWER —— STANDBY Bolén COMP
oton .
ON (1) |~
Bots ey )
STANDBY/ON S;:;DBY/ON [ Botén VIDEO
f ‘ (Em)——— Botén S-VIDEO
7 Il POWER M STATUS c °
Anillo FOCUS ——F——T |.....
Anillo ZOOM ——| AUTOSYNG o) Q
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.
I<| IENTERI I>|
=0 ©
Botén VIDEO/S/
COMP. @ YAMAHA

s
—

1. Confirme que el indicador POWER se encienda en rojo.

» Si el proyector se apagé antes de enfriarse lo suficiente la ldmpara la dltima vez, el ventilador podra empezar a girar y el botén
STANDBY/ON tal vez no funcione después de enchufar el cable de alimentacion. (El indicador STATUS parpadea en verde.) Después
de dejar de girar el ventilador, pulse el botén STANDBY/ON para volver a encender el indicador POWER.

2. Pulse el boton STANDBY/ON en el proyector o el boton ON ( |') en el control remoto.
* La ldmpara puede tardar un minuto aproximadamente en encenderse.
* La ldmpara no se enciende en raras ocasiones. Si pasa esto, espere unos minutos y pruebe de nuevo.
* No tape el objetivo con su tapa mientras la limpara estd encendida.

3. Seleccione una fuente de entrada.

* Pulse el botén VIDEO / S / COMP. del proyector o el botén VIDEO, S-VIDEO o COMP. del control remoto que corresponda al terminal
que se utilice.

» La fuente de entrada cambia entre VIDEO, S-VIDEO y COMPONENT cada vez que se pulsa el botén VIDEO / S / COMP. del
proyector.

* Segtn el tipo de sefial de entrada puede que la imagen tarde en aparecer en la pantalla; esto no es ningtn fallo.
* Algunas imédgenes se ven mds facilmente cuando se cambia el ajuste de la relacidn de aspecto (vea la pagina 16).

4. Ajuste la posicion del proyector para mantener una distancia de proyeccion apropiada de forma que las imagenes se
proyecten con sus tamafos especificados.

5. Ajuste la posicion del proyector para que éste y la pantalla queden perpendiculares entre si (vea la pagina 8).
* Ajuste el dngulo de proyeccién cuando el proyector no pueda posicionarse perpendicular a la pantalla (vea la pagina 8).

6. Ajuste el tamano de la imagen proyectada girando el anillo ZOOM.

7. Ajuste el enfoque girando el anillo FOCUS.

Repita los pasos 4 a 7 si es necesario.

—
( Importante )

* Cuando se visualiza continuamente durante mucho tiempo una imagen 4:3 antes que una imagen 16:9, las imagenes
secundarias de las barras negras pueden aparecer en la pantalla de imagen 16:9. Consulte a su concesionario en este
caso.

¢ No muestre una imagen fija durante mucho tiempo porque podran quedar imagenes secundarias en la pantalla.
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Para detener la proyeccion:
1. Pulse el boton STANDBY/ON en el proyector o el botén STANDBY ((')) en el control remoto.

* Se visualiza un mensaje de confirmacién.

* Para cancelar el procedimiento, espere un rato o pulse el botén MENU.

2. Pulse de nuevo el botén STANDBY/ON en el proyector o el botén STANDBY (()) en el control remoto.

» Laldmpara se apaga y el proyector entra en un periodo de enfriamiento. En esta condicién, el indicador POWER se pone rojo y el
indicador STATUS se enciende en verde.

3. Espere un minuto aproximadamente a que el indicador STATUS se apague y el indicador POWER se encienda
uniformemente en rojo.
¢ Durante este periodo de un minuto, los ventiladores de admision y escape giran para refrigerar la lampara.

* No desenchufe el cable de alimentacion mientras el indicador STATUS estd parpadeando. Desenchufar el cable de alimentacién
inmediatamente después de la utilizacion puede causar una averia.

* El ventilador emitir sonidos altos durante el enfriamiento; esto no es ningun fallo.

Ajuste de PARALELISMO

Con el area de control del proyector.
1. Pulse el boton KEYSTONE (ENTER) del area de control del proyector.

2. Observando la pantalla, iguale la anchura en las partes superior e inferior de la misma pulsando el botén A o V.

Con el meni CONFIGURACION

(Vea la pagina 19 para la configuracién del menu.)

1. Visualice el menti CONFIGURACION.

2. Seleccione PARALELISMO pulsando el botén A o V.

3. Observando la pantalla, iguale la anchura en las partes
superior e inferior de la misma pulsando el botén € o ».

(21

CONFIGURACION

_l PARALELISMO

Para cancelar el meni:
4. Pulse varias veces el botén MENU.

¢ Cuando se ajuste el paralelismo tal vez no se obtenga la relaciéon de aspecto correcta.

¢ Cuando se ajuste el paralelismo, la resolucién disminuira. Ademas apareceran franjas verticales y las lineas rectas se
curvaran en las imagenes con patrones complicados. Para evitar tales sintomas, mantenga la pantalla y el proyector
perpendiculares entre si todo lo posible.

¢ Aunque la imagen proyectada pueda distorsionarse momentaneamente cuando cambie el valor de configuracion del ajuste
de paralelismo, tal sintoma no sera un fallo de funcionamiento.

¢ Aunque la imagen proyectada pueda distorsionarse dependiendo del valor de configuracion del ajuste de paralelismo y el
tipo de sefal de entrada, tal sintoma no sera un fallo de funcionamiento. En tal caso, ajuste el valor de configuracion dentro
del margen en el que la imagen proyectada no se distorsiona.

¢ El valor de configuracion visualizado al ajustar el paralelismo puede variar segun el tipo de la sefal de entrada.

=
®)
Z
¥
0
€3

Boton IRIS
Se utiliza para ajustar el brillo y el contraste de la imagen segtin el nivel de brillo de la habitacién.
1. Pulse el botdn IRIS en el control remoto.

2. Observando la pantalla, ajuste el brillo y el contraste de la imagen pulsando el botéon A o ¥. Cada vez que pulsa el botén A,
la imagen se hace mas brillante y definida; ideal para ver la TV en una habitacién bien iluminada. Cada vez que pulsa el
botén V¥, la imagen se hace mas oscura y el contraste aumenta; ideal para ver peliculas con iluminacién reducida.
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Ajuste de la relaciéon de aspecto

Puede cambiar la relacion de aspecto de la sefial de video de entrada (o la relacion entre anchura y altura de la imagen). Cambie el ajuste segtin

el tipo de la sefial de video de entrada.

NORMAL

COMPRIMIDO

ZOOM

DIRECTO

Tamailo de imagen

Proyecta imagenes

Proyecta imagenes

Proyecta imdgenes

Proyecta imagenes en

PC)

cuando la sefial de
entrada es 480i, 5761,
480p o0 576p.

original con una relacién de con una relacién de tamaiio CinemaScope su tamafio original.
aspecto de 4:3 cuando aspecto de 16:9. o Vista junto con
la sefial de entrada es subtitulos.
de imagen 4:3.
) o __o [e) o © Y o 0
O
-0, O O O .0,
. o o o o 0 la)
Imagen 4:3 (480i, S -
576i, 480p, 576p y Sélo disponible

OOO
[©) [©)

Imagen CinemaScope
y Vista 4:3

(0] (0]
o [©]

oo

@) Q ©)
O ®)
Sélo disponible

cuando la sefial de

entrada es 480i, 5761,
480p o 576p.

0 O 0
oNJo
Comprimida 4:3

(480i, 576i, 480p,
576p)

OOO
0\J0

OQO
©) ©)

)

Sélo disponible
cuando la sefial de
entrada es 480i, 5761,
480p o 576p.

OQO
O ®]

OQO
O ®)

OQO
O ®)

Imagen 16:9 (1080i)

No disponible.

No disponible.

OQO
O O

OQO
O ®]

OQO
O ®]

Imagen 16:9 (720p)

No disponible.

No disponible.

Los modos dentro de los cuadros ] son los recomendados.

Cambio de ajustes

Utilizacion del control remoto:

1. Pulse el botén ASPECT.

* Cada vez que se pulsa el botén ASPECT, el modo de aspecto cambia de PREDETERMIN. a NORMAL, COMPRIMIDO, ZOOM,
DIRECTO y vuelta a PREDETERMIN. PREDETERMIN. se pone automdticamente en NORMAL o COMPRIMIDO segtin la sefial de

entrada.

Con el menu INICIAL:
(Vea la pagina 19 para la configuracién del menu.)
1. Visualice el menu INICIAL.

2. Seleccione ASPECTO pulsando el botén A o V.
3. Seleccione la relacion de aspecto deseada pulsando el
botén € o ».

Para cancelar el menu:
4. Pulse el boton MENU.

16
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4 Vision de imagenes de ordenador

Preparacion:
¢ Conecte la alimentacion del ordenador conectado.

Botén h
STANDBY/ON ON —— POWER — STANDBY
Botén ON (1) ——@
. ‘COMPONENT @
STANDBY/ON Botén DVI
f Botén D-SUB °
4 B POWER Wl STATUS o o
Anillo FOCUS ——f 0] |...e e
Anillo ZOOM ———F AUTO SYNC o
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
Boton D-SUB/DVI —m IENTERI I > I
w0 O
@ YAMAHA
S
\/

1. Confirme que el indicador POWER se encienda en rojo.
» Si el proyector se apagé antes de enfriarse lo suficiente la ldmpara la dltima vez, el ventilador podra empezar a girar y el botén

STANDBY/ON tal vez no funcione después de enchufar el cable de alimentacién. (El indicador STATUS parpadea en verde.) Después

de dejar de girar el ventilador, pulse el botén STANDBY/ON para volver a encender el indicador POWER.

2. Pulse el boton STANDBY/ON en el proyector o el boton ON ( |') en el control remoto.

* La ldmpara puede tardar un minuto aproximadamente en encenderse.

* La ldmpara no se enciende en raras ocasiones. Si pasa esto, espere unos minutos y pruebe de nuevo.

* No tape el objetivo con su tapa mientras la limpara estd encendida. No quite la hoja de aluminio del interior de la tapa del objetivo.
3. Seleccione una fuente de entrada.

* Pulse el botén D-SUB / DVI del proyector o el botén D-SUB o DVI del control remoto que corresponda al terminal que se utilice.

* La fuente de entrada cambia entre D-SUB y DVI cada vez que se pulsa el botén D-SUB / DVI del proyector.

* Segtn el tipo de sefal de entrada puede que la imagen tarde en aparecer en la pantalla; esto no es ningtin fallo.

» Las imdgenes pueden no proyectarse en la posicion correcta segtin el tipo de la sefial de entrada. Si pasa esto, pulse el boton AUTO
SYNC en el proyector o el botén AUTO en el control remoto (vea la pagina 18).

4. Ajuste la posicion del proyector para mantener una distancia de proyeccion apropiada de forma que las imagenes se
proyecten con sus tamanos especificados.

5. Ajuste la posicion del proyector para que éste y la pantalla queden perpendiculares entre si (vea la pagina 8).
* Ajuste el dngulo de proyeccién cuando el proyector no pueda posicionarse perpendicular a la pantalla (vea la pagina 8).

6. Ajuste el tamafo de la imagen proyectada girando el anillo ZOOM.

7. Ajuste el enfoque girando el anillo FOCUS.

Repita los pasos 4 a 7 si es necesario.

=
®)
Z
¥
0
€3
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Botones AUTO / AUTO SYNC

Cuando se desplace la imagen procedente del ordenador, siga el procedimiento siguiente:

1. Cuando se haya activado el salvapantallas, desactivelo.

2. Visualice una imagen brillante (visualizacion de pantalla completa o ventana de papelera de reciclaje).

3. Pulse el boton AUTO en el control remoto o el boton AUTO SYNC (A) en el proyector. El proyector hace automaticamente los
ajustes de posicion optimos para la sefial de entrada.

« Si la imagen no se proyecta en la posicién correcta incluso después de pulsar varias veces el botén AUTO o AUTO SYNC (A ), cambie
los ajustes en el mend SIGNAL para poner la imagen en la posicion correcta (vea la pagina 26).

» Cuando siga este procedimiento con una imagen oscura, la imagen podra desplazarse.

Cuando se conecte un ordenador portatil:

Cuando el proyector se conecte a un ordenador portétil, las imdgenes tal vez no se proyecten en algunos casos. Si pasa esto, prepare el
ordenador para que pueda dar salida a sefales externamente. El procedimiento de ajuste cambia segtin el tipo del ordenador. Consulte el
manual del usuario de su ordenador.

Para detener la proyeccion:

1. Pulse el boton STANDBY/ON en el proyector o el botén STANDBY (()) en el control remoto.
 Se visualiza un mensaje de confirmacién.

* Para cancelar el procedimiento, espere un rato o pulse el botén MENU.

2. Pulse de nuevo el botén STANDBY/ON en el proyector o el botén STANDBY (()) en el control remoto.

» La ldmpara se apaga y el proyector entra en un periodo de enfriamiento. En esta condicidn, el indicador POWER se pone rojo y el
indicador STATUS se enciende en verde.

3. Espere un minuto aproximadamente a que el indicador STATUS se apague y el indicador POWER se encienda
uniformemente en rojo.

* Durante este periodo de un minuto, los ventiladores de admisién y escape giran para refrigerar la ldmpara.

* No desenchufe el cable de alimentacién mientras el indicador STATUS estd parpadeando. Desenchufar el cable de alimentacién
inmediatamente después de la utilizacién puede causar una averia.

 El ventilador emitir sonidos altos durante el enfriamiento; esto no es ningun fallo.

/—\
ON —— POWER — STANDBY
_ Botén STANDBY ()
STANDBY/ON
Botén STANDBY/ON |
Q) Il POWER Il STATUS

AUTO SYNC

(4
0| OOG @
(-)

B (=)
D-SUB/DVI KEYSTONE VIDEOQ/S/COMP.
I I IENTEHI I I
w0 @
& YAMAHA
S~ s —
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(7) Mend

# Perspectiva general del menu

Cuando el proyector no recibe sefiales no se visualizan los menus.

— IMAGEN f CONTRASTE  [— 0-60
H BRILLO — +30
MEJO. BLANCO 1 |~ PREDETERMNN,, 0- 10
H sRGB — ON, OFF
- TEMPERATURA COLOR=1[—{ _ ALTA CONTRASTE R 0-60
MEDIA CONTRASTEB [— 0-60
BAJA BRILLO R — + 30
PERSONALIZ ) | BRILLO B — + 30
H SATURACION =7 #3— 0-20
i TONO  #p %3] +10
H DEFINICION =3}— 0-10
H GAMA *1|— PREDETERMIN., DINAMICA, CINE 1, CINE 2 |
— CONFIGURACION | PARALELISMO [—  :20
H AUTO CONEXION |— ON, OFF
- AUTO DESCONEXION OFF. 5, 10, 15, 30, 60 min |
H  PANT.INICIO  |— ON,OFF |
H COLOR PANT. OCULTA [— AZUL, NEGRO
H MODO LAMPARA  |[— BRILLANTE, CINE

-| POSICIONAMIENTO [— FRONT/MESA, TRASEROMESA, TRASEROITECHO, FHONT./TECHOI

— INICIAL f POSICION MENU ARRIBA IZQ., ABAJO DER. [
MODO PROGRE. *3[—— AUTO, VIDEO |
H  SIST.COLOR #3}— AUTO, NTSC , PAL , SECAM , 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 |

- ASPECTO (—— PREDETERMIN, NORMAL, COMPRIMIDO, ZOOM, DIRECTO | 2
H IDIOMA (Language) |— H <&, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, 157 , 3t =204, PYCCKIA , PORTUGUES |
. REINICIAR — EJECUTAR
— SENAL f POSICION HORIZONTAL *3/—  0-999 | =2
H POSICION VERTICAL *3—  0-999 |2
H FASE #3—  0-31
- TRACKING _ *3— 0-9999 |#2

- ENTRADA D-SUB *3— RGB, COMPONENT
B CONFI. NIVEL *3|—1 OFF, 3.5%, 7.5%

- CORREC. RUIDO SING. #3 —I: ONEl l_ INICIO —1__ 0-99
OFF FIN 0-99 =
H  AJUSTES AD _*3|—] EJECUTAR |—E POSICIONCLAMP [—  0-63 __|*2 ,%
ANCHURA CLAMP |—{ 1-63 ) <
LPE*3  |— ON,OFF =
Pulse el botén ENTER después de seleccionar elementos marcados con P . =

*1: No disponible cuando sSRGB estd en ON.
*2:  El margen de ajuste cambia dependiendo de las sefiales de entrada.
*3:  Consulte la tabla de abajo para conocer la disponibilidad / no disponibilidad.

SATURACION No disponible cuando la fuente de entrada es DVI o la fuente D-SUB es una sefial RGB.
TONO Sélo disponible cuando la fuente VIDEO o S-VIDEO es una sefial NTSC-M o NTSC-4.43.
DEFINICION No disponible cuando la fuente D-SUB o DVI es una sefial de ordenador.

MODO PROGRE. Sélo disponible cuando la sefial de entrada es TV50, TV60, 480i o 576i.

SIST. COLOR Sélo disponible cuando la fuente de entrada es VIDEO o S-VIDEO.

POSICION HORIZONTAL  No disponible cuando la fuente DVI es una sefial de ordenador.

POSICION VERTICAL No disponible cuando la fuente DVI es una sefial de ordenador.

FASE No disponible cuando la fuente de entrada es VIDEO, S-VIDEO o DVL

TRACKING Sélo disponible cuando la fuente D-SUB es una sefial de ordenador.

ENTRADA D-SUB Sélo estd disponible cuando la fuente de entrada es D-SUB, excepto 480i y 576i.

CONFI. NIVEL No disponible cuando la fuente D-SUB o DVI es una sefial de ordenador.

CORREC. RUIDO SINC. No disponible cuando la fuente de entrada es VIDEO, S-VIDEO o DVL

AJUSTES A/D No disponible cuando la fuente de entrada es VIDEO, S-VIDEO o DVL

LPF Sélo disponible cuando la fuente COMPONENT o D-SUB es una sefial 480i, 480p, 5761 o 576p.
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Configuracién de los menus
A continuacién se describe como ejemplo cémo poner el tiempo de AUTO DESCONEXION.

1. Pulse el boton MENU.
* El ment no aparece si no se introduce sefial.

CONFIGURACION

_l PARALELISMO 4 0 2

_I
_I

4. Pulse el botdn A o V¥ para seleccionar un elemento que va a ajustar.

_I

_| AUTO DESCONEXION 4 OFF >

_I

5. Establezca el elemento seleccionado pulsando el botén € o ».

_I

_| AUTO DESCONEXION 4 s3omn )

_I

Para cancelar el meni:
6. Pulse varias veces el boton MENU.

¢ Si el botén MENU no funciona, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente. Espere unos 10 minutos,
enchufe el cable de alimentacién y pruebe de nuevo.
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4 Configuracion de menus

Establezca los elementos siguientes en sus menus pertinentes.
1. Mentd IMAGEN

) [

2. Menti CONFIGURACION 4. Mend SENAL

E=EE

CONFIGURACION

3. Menu INICIAL

RHE=E

INICIAL

TV60

IMAGEN

_1 CONTRASTE 4 0 > _1 PARALELISMO 4 0 > _1 POSICION MENU 4 ARRBAIZG. _| POSICION HORIZONTAL 4 78 >
_1 BRILLO 4 0 » _| AUTO CONEXION 4 OFF » _l MODO PROGRE. 4 w0 ) _| POSICION VERTICAL 4 22 >
_1 MEJO.BLANCO { PREDETERMIN. ) _1 AUTO DESCONEXION 4 OFF » _1 SIST.CcOLOR 4 AUTO » _| FASE 4 0 »
_1 sRGB 4 OFF > _| PANT.INICIO 4 ON » _1 ASPECTO { PREDETERMIN. p | TRACKING 4 o »
_| TEMPERATURA COLOR 4 MEDA ) _| COLOR PANT. OCULTA 4 AZUL > _l IDIOMA (Language) 4 EnGusH ) _| ENTRADA D-SUB 4 RGB >
_l SATURACION 4 0 > _l MODO LAMPARA 4 BRILLANTE ) _1 REINICIAR EJECUTAR _| CONFI. NIVEL 4 75% >
_1 Tono 4 0 ) _ POSICIONAMIENTO 4 FRONT/MESA ) _| CORREC. RUIDO SINC. 4 OFF >
_1 DEFINICION 4 [ > AJUSTES AD EJECUTAR
_1 GAMA  PREDETERMIN. )
1. Menu IMAGEN
ELEMENTO AJUSTE FUNCION
CONTRASTE 0-60 Se utiliza para ajustar el contraste de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
BRILLO +30 Se utiliza para ajustar el brillo de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
MEJO. BLANCO PREDETERMIN. El valor apropiado de la mejora del blanco se selecciona automaticamente segtin la sefial de
entrada. Seleccione PREDETERMIN. para la utilizaciéon normal.
0-10 Se utiliza para ajustar el nivel del blanco de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
sRGB ON / OFF Se seleccionan para realzar o no la proyeccion en color.
TEMPERATURA ALTA Selecciona una temperatura de color alta (vea la pagina 25).
COLOR
MEDIA Selecciona una temperatura de color equilibrada (vea la pagina 25).
BAJA Selecciona una temperatura de color baja (vea la pdgina 25).
PERSONALIZ Se utiliza para personalizar la temperatura del color (vea la pagina 25)
SATURACION 0-20 Se utiliza para ajustar la riqueza del color de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
TONO +10 Se utiliza para ajustar el tono del color de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
DEFINICION 0-10 Se utiliza para ajustar la definicién de la imagen proyectada (vea la pagina 24).
GAMA PREDETERMIN. El modo gamma apropiado se selecciona automdticamente segtin la sefial de entrada.
Seleccione PREDETERMIN. para la utilizacién normal.
DINAMICA Se selecciona para asegurar el contraste aunque la iluminacién de la habitacién aumente en
cierto grado.
CINE 1 Se selecciona para ver peliculas con poca iluminacién, como en un cine.
CINE 2 Se selecciona para ganar en medios tonos, para que el color de la piel sea vibrante incluso en

escenas oscuras. Este modo es adecuado para ver la TV.
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2. Menu CONFIGURACION

ELEMENTO AJUSTE FUNCION

PARALELISMO +20 Se utiliza para corregir la distorsién de paralelismo vertical.

AUTO CONEXION  ON /OFF Cuando se selecciona ON, la lampara se enciende autométicamente cuando el cable de
alimentacién se conecta en la toma de corriente.
El proyector estd en el modo de espera cuando la ldmpara estd apagada. Utilice el control
remoto para encender la ldmpara.

AUTO OFF /5 — 60min Se utiliza para poner el tiempo que va a transcurrir hasta que el proyector se pone en el modo

DESCONEXION de espera cuando no se introduce sefial desde la fuente.

PANT. INICIO ON / OFF Seleccione ON para visualizar la pantalla de inicio cuando se conecta la alimentacion.

COLOR PANT. AZUL / NEGRO Se utiliza para cambiar el color de la pantalla que aparece cuando no se recibe sefial.

OCULTA

MODO LAMPARA  BRILLANTE Se selecciona cuando se utiliza el proyector en un ambiente brillante.

CINE Se selecciona para moderar la intensidad de la 1dmpara. El sonido de funcionamiento se

reduce y la duracién de la ldmpara aumenta.
El cambio frecuencia del modo de la lampara puede dafiarla.

POSICIONAMIENTO FRONT./ MESA Se selecciona para ver imdgenes proyectadas desde la parte delantera con el proyector

3. Menu INICIAL

TRASERO / MESA

TRASERO / TECHO

FRONT. / TECHO

instalado en el suelo.

Se selecciona para ver imdgenes proyectadas desde detrds de la pantalla con el proyector
instalado en el suelo.

Se selecciona para ver imédgenes proyectadas desde detrds de la pantalla con el proyector
instalado en el techo.

Se selecciona para ver imdgenes proyectadas desde la parte delantera con el proyector
instalado en el techo.

ELEMENTO AJUSTE FUNCION

POSICION MENU 2 posiciones Se utiliza para cambiar la posicién del mend.

MODO PROGRE. AUTO El modo de pelicula se activara automaticamente cuando se introduzca una sefial de pelicula

VIDEO El modo de pelicula no se activard.

SIST. COLOR 8 posiciones Cuando se seleccione AUTO, el formato de video apropiado se seleccionard
automadticamente dependiendo de la sefialde entrada. Si la imagen no se visualiza bien,
seleccione manualmente el formato de video deseado.

ASPECTO PREDETERMIN. La relacion de aspecto apropiada se selecciona automdticamente segtin la sefial de entrada.
Seleccione PREDETERMIN. para la utilizacién normal.

NORMAL Se selecciona para proyectar imdgenes con una relacién de aspecto de 4:3 cuando la sefial de
entrada es de imagen 4:3.

COMPRIMIDO Se selecciona para proyectar imdgenes con una relacién de aspecto de 16:9.

Z0OOM Se selecciona para ampliar las imagenes proyectadas del tamafio CinemaScope o Vista.

DIRECTO Se selecciona para proyectar imdgenes en su tamafio original. No disponible cuando se hace
el ajuste de paralelismo.

IDIOMA 10 idiomas Se utiliza para seleccionar los idiomas de los mends.

REINICIAR EJECUTAR Se utiliza para reponer los ajustes del mend (excepto IDIOMA) a los ajustes de fabrica.

22



4. Menu SENAL

ELEMENTO AJUSTE FUNCION

POSICION 0-999 Se utiliza para ajustar la posicién horizontal de la imagen proyectada.

HORIZONTAL

POSICION 0-999 Se utiliza para ajustar la posicién vertical de la imagen proyectada.

VERTICAL

FASE 0-31 Se utiliza para eliminar el parpadeo o la borrosidad, si aparecen, mientras se ve la imagen
proyectada.

TRACKING 0-9999 Se utiliza para eliminar las franjas anchas verticales, si aparecen, mientras se ve la imagen
proyectada.

ENTRADA D-SUB RGB Seleccione esta opcién cuando conecte el proyector a un equipo de alta definicién con
terminales de salida R, Gy B.

COMPONENT Seleccione esta opcién cuando conecte el proyector a un reproductor DVD u otro dispositivo

con terminales de salida de video componente Y, Cg y Cg (0 Y, Pg y Pg).

CONFI. NIVEL OFF Se selecciona para hacer més claro el color negro.

CORREC. RUIDO
SINC.

AJUSTES A/D

3.5%/7.5% (U.S.)

ON m / OFF

INICIO
FIN
EJECUTAR

Se selecciona para hacer mds oscuro el color negro.

* Cuando se elige 7.5%, el brillo disminuye mediante la funcién de cancelacién de
configuracién para U.S. Elija OFF cuando la imagen sea oscura.

Se utiliza para ajustar la imagen cuando se producen distorsiones cerca de la parte superior de
la pantalla.

Se utiliza para ajustar el inicio de la posicién de correccién de ruido sincronizada.
Se utiliza para ajustar el fin de la posicién de correccién de ruido sincronizada.

Se utiliza para ajustar los pardmetros de conversion analdgica/digital.

POSICION CLAMP  Se utiliza para corregir el blanco o negro sélidos en la imagen proyectada.

ANCHURA CLAMP

LPF

Se utiliza para activar o no el LPF.

Pueden aparecer franjas horizontales en la imagen proyectada y ampliada; pero esto no es un fallo de funcionamiento.
Cuando cambie considerablemetne la posicion horizontal o vertical puede aparecer ruido.
El margen de ajuste de la posicidn vertical cambia segun el tipo de la sefial de entrada. En algunos casos, la imagen puede quedar en la

misma posicién aunque se cambie el valor de ajuste; pero esto no es un fallo de funcionamiento.

ENTRADA D-SUB se pondrd automdticamente en RGB o COMPONENT segtin la sefial de entrada.
PREDETERMIN. depende de los dos tipos de sefial siguientes:

1. Seiales de video (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)

2. Senales de ordenador (VGA, XGA, etc.)
Consulte la pagina 36 para conocer una lista completa.
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Ajuste de imagenes de video

# Ajuste del brillo (CONTRASTE y BRILLO)

Utilizando el mend puede ajustar el brillo de la imagen proyectada (vea la pagina 21).
1. Visualice el mend IMAGEN.

2. Seleccione CONTRASTE o BRILLO pulsando el botén A o V.
3. Ajuste el elemento seleccionado pulsando el botén € o ».

Para cancelar el menu:
4. Pulse el botén MENU.

CONTRASTE

Seleccidnelo para ajustar el contraste de la imagen. La imagen brilla mds cada vez que se pulsa el botén P> . La imagen brilla menos cada vez que se pulsa el boton .

BRILLO

La imagen brilla mds cada vez que se pulsa el boton P> . La imagen brilla menos cada vez que se pulsa el botén .

4 Mejora del nivel del blanco (MEJO. BLANCO)

Utilizando el ment puede ajustar el nivel del blanco de la imagen proyectada (vea la pagina 21). Seleccione PREDETERMIN. para la utilizacién normal.
1. Visualice el menu IMAGEN.

2. Seleccione MEJO. BLANCO pulsando el botén A o V.
3. Ajuste el elemento seleccionado pulsando el botén € o ».

Para cancelar el meni:
4. Pulse el botén MENU.

4 Ajuste del tono del blanco (para seleccionar TEMPERATURA COLOR)

Utilizando el ment puede seleccionar una temperatura de color preajustada (tono blanco) (vea la pagina 21).
1. Visualice el ment IMAGEN.

2. Seleccione TEMPERATURA COLOR pulsando el botén A o V.
3. Seleccione la temperatura de color deseada pulsando el botén € o ».

Para cancelar el menu:
4. Pulse el botén MENU.

4 Ajuste del tono del blanco (para personalizar TEMPERATURA COLOR)

Para personalizar (y guardar) la temperatura del color segiin su preferencia, siga el procedimiento siguiente.
Seleccione TEMPERATURA COLOR en el menu IMAGEN (vea la pagina 21).

Pulse el botén « o P> para seleccionar PERSONALIZ H.
Pulse el botén ENTER.
Pulse el boton A o ¥ para seleccionar el elemento deseado.

Pulse el botén € o P para seleccionar el elemento deseado.
Repita los pasos 4 y 5 para tener resultados éptimos del ajuste.

ook~ wd =

Para cancelar el menu:
7. Pulse el boton MENU.

Para activar la temperatura de color guardada:
1. Seleccione PERSONALIZ pulsando el botén COLOR TEMP del control remoto.

Acerca de la temperatura del color

Hay diferentes clases de color blanco. La temperatura del color es una forma de mostrar las diferencias del color blanco. Cuando su temperatura es baja, el blanco aparece rojizo.
Cuando la temperatura del color aumenta, el blanco aparece azulado. Este proyector ajusta esta temperatura del color cambiando los valores de los contrastes azul y rojo.

Para subir la temperatura del color:

Aumente el CONTRASTE B (azul) y disminuya el CONTRASTE R (rojo).

Para bajar la temperatura del color:

Disminuya el CONTRASTE B (azul) y aumente el CONTRASTE R (rojo).
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# Ajuste del color (SATURACION y TONO)

Utilizando el menu puede ajustar el color de la imagen proyectada (vea la pagina 21).

1. Visualice el mend IMAGEN.

2. Seleccione SATURACION o TONO pulsando el botén A o V.
+ SATURACION no se puede utilizar cuando la fuente D-SUB es una sefial RGB o se ha seleccionado DVI como fuente de entrada.
* TONO s6lo estd disponible cuando se introduce la sefial NTSC.

3. Ajuste el elemento seleccionado pulsando el botén € o ».

Para cancelar el meni:
4. Pulse el botén MENU.

SATURACION

Se utiliza para ajustar el brillo del color de la imagen proyectada. El color es més brillante cada vez que se pulsa el botén P>. El color es més
claro cada vez que se pulsa el botén «.
+ SATURACION no se puede utilizar cuando la fuente D-SUB es una sefial RGB o se ha seleccionado DVI como fuente de entrada.

TONO

Se utiliza para ajustar el tono de la imagen proyectada. La imagen aparece mds verdosa cada vez que se pulsa el botén P>. La imagen aparece
mads rojiza cada vez que se pulsa el botén «.

* El tono sélo estd disponible cuando se introduce la sefial NTSC.

# Definicién o atenuacién de contraste de las imagenes (DEFINICION)
Utilizando el menu puede ajustar la definicién de la imagen proyectada (vea la pagina 21).
1. Visualice el meni IMAGEN.

2. Seleccione DEFINICION pulsando el botén A o V.
3. Ajuste el elemento seleccionado pulsando el botén € o .

Para cancelar el menu:
4. Pulse el boton MENU.

¢ LPF (Filtro progresivo)

Puede seleccionar si va a activar o no el LPF. Este elemento se pone normalmente en OFF.
Segtin el tipo de reproductor DVD utilizado puede aparecer ruido de franjas verticales u horizontales en la imagen proyectada. En tal caso,
puede reducir tal ruido de franjas activando el LPF. Sin embargo, las imdgenes proyectadas perderdn algo de contraste.

—
o
1. Seleccione AJUSTES A/D en el mend SENAL. ’<Zc
2. Pulse el boton A o V para seleccionar EJECUTAR Hl. N %
3. Pulse el boton ENTER. €3]
4. Pulse el botén A o V¥ para seleccionar LPF. -
5. Pulse el boton € o P para elegir ON u OFF. —| LPF 4 OFF 4

Para cancelar el menu:
6. Pulse el boton MENU.
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(9) Funcién de MEMORIA

4 Funcién de MEMORIA

La funcién de memoria guarda todos los pardmetros para el meni IMAGEN y la CONFI. NIVEL en el menti SENAL segiin el terminal de
entrada.

+ CONTRASTE + SATURACION
« BRILLO « TONO

« MEJO. BLANCO « DEFINICION
+ sRGB « GAMA

« TEMPERATURA « CONFI. NIVEL

COLOR

Ajuste de imagenes de ordenador

Este proyector proyecta automadtica y correctamente sefiales de video suministradas desde el ordenador. Sin embargo, segtn el tipo de ordenador,
algunas sefiales de video tal vez no se proyecten. En tal caso, pulse el botén AUTO POSITION en el proyector o el botén AUTO en el control
remoto (vea la pagina 18). Cuando la sefial no se proyecte correctamente, ajuste la imagen proyectada utilizando el meni SENAL.

¢ Ajuste de imagenes de ordenador

Siga los procedimientos siguientes segtn los sintomas.

Aparecen franjas anchas. ..........ccccocevvenennencnnne. Ajuste TRACKING en el menti SENAL.

La imagen proyectada parpadea.

La imagen proyectada estd borrosa. .........c..c....... Ajuste FASE en el meni SENAL.

La imagen proyectada se desplaza

horizontalmente. ...........ccocevveevenienenieneneeienene Ajuste POSICION HORIZONTAL en el menti SENAL. La imagen se mueve
a la derecha cada vez que se pulsa el botéon 4. La imagen se mueve a la
izquierda cada vez que se pulsa el botén P>.

La imagen proyectada se desplaza

Verticalmente. ........covevveeeeriinieniencenenceeneeeeens Ajuste POSICION VERTICAL en el menti SENAL. La imagen se mueve
hacia abajo cada vez que se pulsa el botén 4. La imagen se mueve hacia
arriba cada vez que se pulsa el botén ».

1. Visualice el meni SENAL.

2. Pulse el botén A o V¥ para seleccionar un elemento que va a ajustar.

3. Ajuste el elemento seleccionado pulsando el botén € o .

Para cancelar el menu:

4. Pulse el botén MENU.

+ No cambie el ajuste del menti SENAL en la utilizacién normal.

Método sencillo para ajustar la posicion de la imagen

Para ajustar la posicion horizontal:

1. Alinee el borde izquierdo de la imagen con el lado izquierdo de la pantalla ajustando la POSICION HORIZONTAL. Luego
alinée el borde derecho de la imagen con el lado derecho de la pantalla ajustando TRACKING.

2. Repita el paso anterior para completar el ajuste de la posicion horizontal.

Para ajustar la posicion vertical:
3. Alinee el borde superior de la imagen con el lado superior de la pantalla ajustando la POSICION VERTICAL
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@ Instalacion en el techo

4 Vision de imagenes de proyector montado en el techo

Para ver imagenes proyectadas por el proyector montado en el techo desde la parte delantera:

Cuando el proyector se instale en el techo se necesitard un soporte especial de montaje en el techo de venta en el comercio. Asegtirese de pedir

a un especialista certificado que le instale el proyector. Contacte con su concesionario para conocer detalles.

* Yamaha no asume ninguna responsabilidad por ningtin dafio causado por el uso de un soporte de montaje en el techo de otro fabricante o por
condiciones de instalacion inadecuadas, aunque se mantenga vélida la garantia.

« Cuando instale el proyector en el techo, ponga POSICIONAMIENTO en el meni CONFIGURACION en FRONT. / TECHO.
* Pida a su especialista en instalacién que le proporcione un disyuntor. Cuando no utilice el proyector, asegtirese de cortar la alimentacion principal con el disyuntor.

» Cuando el proyector esté instalado en el techo, las imagenes proyectadas podran aparecer mds oscuras que la proyectadas con el proyector
instalado en el piso. Esto no es un fallo de funcionamiento.

* No instale el proyector donde las aberturas de salida estén expuestas al aire procedente de un acondicionador de aire. Tal instalacion puede causar una averia.

* No instale el proyector cerca de una alarma contra incendios porque ésta emite aire caliente por sus aberturas de salida.

Pieza opcional

Soporte de montaje en el techo  PMT-L71 (techos bajos)
PMT-H75 (techos altos)
Para ver imagenes proyectadas en una pantalla trasliucida desde la parte posterior.
Asegurese de pedir a un especialista certificado que le instale el proyector. Contacte con su concesionario para conocer detalles.
9

* Para ver imagenes proyectadas desde detrds de la pantalla, ponga POSICIONAMIENTO en el meni CONFIGURACION en TRASERO/
MESA.
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(12) Cambio de la lampara

Este proyector esta equipado con una ldmpara para proyectar imdgenes. Esta ldmpara se consume, asi que durante el uso puede perder brillo o
fundirse. Si pasa esto, cambie la lampara por otra nueva lo antes posible. Asegiirese de cambiar la lampara por otra nueva de venta en el
comercio para uso exclusivo con este proyector. Contacte con su concesionario para comprar la ldmpara.

deertenc@

No deje caer los tornillos de la lampara dentro del proyector. No meta piezas metalicas ni objetos inflamables en el
proyector. Utilizar el proyector con cualquier objeto extrafio dentro puede causar una descarga eléctrica o incendio. Si no
puede quitar un objeto extrafo del interior, contacte con su concesario para que lo quite.
¢ Instale la lampara firmemente. Si la lampara no se instala bien no iluminara. La mala instalacién puede causar un incendio.
¢ No sacuda la lampara quitada ni la levante por encima de su cara. Podria dafarse los ojos con fragmentos de cristal
desprendidos.

¢ No cambie la lampara inmediatamente después de utilizarla porque su tapa estara muy caliente. Podria quemarse.
Desconecte la alimentacion con el botonSTANDBY/ON. Después de apagarse la lampara espere unos dos minutos hasta
que los ventiladores aspirante y extractor para enfriar la lampara dejen de girar. Luego desconecte el cable de alimentacion
y espere una hora como minimo para permitir que la lampara se enfrie lo suficiente para tocarla.

4 Intervalo de cambio de la lampara

El intervalo recomendado para cambiar la ldmpara es de unas 4.000 horas”! *2 de uso consecutivo. Este intervalo cambia segtin el ambiente de
funcionamiento y puede ser inferior a 4.000 horas™! *2. La disminucién de luminiscencia y/o brillo del color indican que la ldmpara necesita
ser cambiada. Cuando el tiempo de funcionamiento de la ldmpara sobrepase 3.000 horas™!, el indicador parpadeard alternativamente entre
verde y rojo mientras la ldmpara estd encendida (si estd apaga, el indicador sélo se encenderd en rojo) y el mensaje de cambio de ldmpara
aparecerd en la pantalla cada minuto cada vez que se encienda la ldmpara. Cuando la ldmpara se haya utilizado unas 3.800 horas™!, el mensaje
de cambio (LAMP EXCHANGE) aparecera posteriormente un minuto en la pantalla cada 20 horas L

Cuando el tiempo de funcionamiento de la lampara sobrepase 4.000 horas™ 2, el proyector se apagara
automaticamente y no se podra utilizar hasta cambiar la lampara y reponer su tiempo de funcionamiento.

*#]:  Cuando MODO LAMPARA en el menii CONFIGURACION esté en CINE. Cuando se ponga en BRILLANTE, esta duracién disminuira.
#2:  Cuando MODO LAMPARA se ponga en BRILLANTE, esta duracién disminuird a 2.000 horas.

M—
Aviso
—”

* No quite la lampara si no es para cambiarla. Si la quita sin necesidad podra romperla.

* Este proyector utiliza una lampara de mercurio de alta presion como fuente de luz. La lampara de mercurio de alta presion
puede explotar o no encenderse debido a un golpe, raya o deterioro sufrido durante su utilizacion. El tiempo hasta que
explote o no se encienda cambiara considerablemente segun la lampara y las condiciones de funcionamiento. Por lo tanto,
la lAmpara puede explotar poco después de empezar a utilizarla.

* La posibilidad de que explote la ldmpara aumenta si la utiliza pasado el periodo de cambio. Cuando aparezca el aviso de
cambio, cambie la lampara inmediatamente por otra nueva, aunque siga alumbrando normalmente.

¢ Cuando explote la lampara de mercurio de alta presién saltaran fragmentos de cristal dentro o fuera de su caja, y el gas del
interior de la lampara escapara dentro o fuera del proyector El gas dentro de la lampara tiene mercurio. Tenga cuidado de
no respirarlo y evite que entre en sus ojos o boca. Si lo respira o entra en sus ojos o boca, acuda inmediatamente a un
médico.

¢ En el caso de que haya explotado la lampara de mercurio de alta presion saltaran fragmentos de cristal dentro del
proyector. Pida a su concesionario que cambie la lampara e inspeccione el interior del proyector. Cuando limpie o cambie la
lampara usted mismo, asegurese de sujetarla por el asidero. Podria herirse con fragmentos de cristal.

* No cambie la lampara con el proyector instalado en el techo. Pueden caer fragmentos de cristal del proyector entrando en
Sus 0jos 0 boca y lesionandole.

* Cuando coloque el proyector al revés para cambiar la lampara o arreglarlo, asegurese de que esté bien colocado antes de
trabajar en él.

Pieza de recambio
(Opcion / No incluida)

Lampara de PJL-625
repuesto
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4 Cambio de la lampara

—_

Ponga cuidadosamente el proyector al revés (a).

. Afloje el tornillo (b) con un destornillador Phillips (+) y quite
la tapa de la lampara (c).

3. Afloje los tornillos de la lampara (d) con un destornillador

Phillips (+).

4. Tire hacia arriba del asidero (e).

5. Saque la caja de la lampara tomada por el asidero mientras

sujeta el proyector (f).

* Saque lentamente la caja de la lampara del proyector. Si la saca
rapidamente podra romperse la ldmpara saltando fragmentos de
cristal.

®)

¢ Para evitar incendios o dafios no derrame liquidos sobre la caja
de lampara retirada ni la ponga cerca de objetos inflamables o
donde los nifios puedan alcanzarla.

6. Meta firmemente y bien orientada una caja de lampara
nueva en el proyector (g).

7. Vuelva a poner el asidero en la posicion original (h).
¢ Asegtirese de que el asidero esté bloqueado.
8. Apriete los tornillos (d) con un destornillador Phillips (+).

9. Apriete el tornillo (b) con un destornillador Phillips (+) para
asegurar la tapa de la lampara (c).

Reposicion del tiempo de funcionamiento de la lampara
Enchufe el cable de alimentacién y reponga el tiempo de funcionamiento de la ldmpara manteniendo pulsados al mismo tiempo los botones
<, P y STANDBY/ON del panel de control.

<!mportante>

¢ El tiempo de funcionamiento de la lampara no se repondra si estos tres botones no se pulsan al mismo tiempo.

* Asegurese de que el indicador STATUS se encienda dos veces y el tiempo de funcionamiento de la [dmpara se reponga correctamente.
¢ El proyector no se enciende si la tapa de la lampara esta mal colocada.

* Asegurese de reponer el tiempo de funcionamiento de la lampara siempre que la cambie.

* No reponga el tiempo de funcionamiento de la lampara si no la cambia.

» Este proyector utiliza una lampara con mercurio. Tirar la laAmpara o el proyector con la lampara puede estar regulado por
normas ambientales.

¢ Mantenimiento

=
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—
Aviso
—

* Asegurese de apagar la lampara y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente antes de hacer cualquier
trabajo de mantenimiento en el proyector.

Limpieza del proyector y ranuras de ventilacion
Utilice un pafio blando para limpiar el proyector y sus rejillas de ventilacién. Cuando las rejillas estén sucias limpielas con un pafio blando
humedecido en detergente suave diluido y luego pase por ellas un pafio seco.

Proteccion de la superficie del proyector para que no pierda color ni se deteriore:
* No rocie insecticida sobre el proyector ni en su interior.

* No utilice bencina ni diluyente para limpiarlo.

* No deje que toquen el proyector materiales de goma o pléstico.

Limpieza de la lente del objetivo
Utilice un cepillo estandar para limpieza de lentes o un tist para lentes humedecido con liquido de limpieza de lentes. La superficie de la lente
es fragil. Utilice solamente materiales de limpieza de lentes no abrasivos que hayan sido recomendados. No toque la lente con sus dedos.
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(13) Colocacioén de un filtro y tapa de objetivo

4 Colocacion de un filtro de objetivo de venta en el comercio

*

1.

Y

Posicion cerrada
(sin filtro de objetivo)

Colocacion de la tapa de objetivo

>

Ponga cuidadosamente el proyector al revés.

Afloje el tornillo (a) con un destornillador Phillips (+) y quite
el fiador (b).

Ponga un filtro de objetivo (c).
Gire el fiador 180° y vuelva a instalarlo en su posicién original (d).
Apriete el tornillo (e€) con un destornillador Phillips (+).

< importante )

* Asegurese de utilizar un filiro de objetivo de 67 mm para
este proyector.

¢ No todos los filtros de objetivos de 67 mm son
compatibles con este proyector.

Para sujetar el filtro
de objetivo

Coloque la tapa de objetivo suministrada cuando no utilice el proyector para impedir que el objetivo se ensucie o dafie. Introduzca la tapa del
objetivo hasta que quede firmemente colocada. (Deberd hacer un sonido seco.)

< importante )
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¢ No coloque a la fuerza la tapa del objetivo en el proyector.

¢ Asegurese de que el nombre YAMAHA de la tapa del objetivo quede paralelo a los bordes superior e inferior del proyector.
¢ La tapa del objetivo se puede poner sobre un filtro de objetivo si éste ha sido instalado.



Solucion de problemas

4 Solucion de problemas

Consulte la tabla de abajo cuando este proyector no funcione bien. Si el problema que usted tiene no estd en la lista de abajo o las instrucciones
no sirven de ayuda, apague el proyector y pongase en contacto con su concesionario.

No aparece imagen en la pantalla.

Problema

Solucion

No se conecta la
alimentacion.

* Compruebe si los indicadores estdn encendido o apagados y cémo se encienden.

POWER | STATUS |Solucién

1] O ¢ Conecte el cable de alimentacién al proyector.
Apagado Apagado |* Enchufe el cable de alimentacion a una toma de corriente.

» Si algtin objeto bloquea las aberturas de entrada o salida de aire, retirelo y haga lo siguiente.
1. Desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente.

0 p .

2. Asegurese de que el proyector se haya enfriado.

3. Enchufe el cable de alimentacion a una toma de corriente.

4. Pulse el botén STANDY/ON.

Apagado

0 A_H_  Si algtin objeto bloquea las aberturas de entrada o salida de aire, retirelo.
- No exponga las aberturas de salida de aire al aire caliente emitido por un aparato de calefaccién.

't' Naranja  |* Limpie las rejillas de ventilacion.
parpadeando le  Ponga el proyector en un lugar més fresco.
Rojo
constante ¢ Pulse el boton STANDBY/ON después de que el indicador STATUS deje de parpadear.
N  Sidesenchufa el cable de alimentacién mientras el ventilador estd girando, la limpara puede que no
0 *']j:' se encienda durante un minuto cuando vuelva a enchufar el cable de alimentacion la préxima vez.

Verde e La ldmpara no se puede encender de nuevo durante un minuto después de haberla apagado.
parpadeando |, pyjge varias veces el botén STANDBY/ON.

'l' ¢ Cambie la lampara. (La ldmpara ha alcanzado el final de su vida util.)
Se mantiene
encendido en

rojo

0 e Coloque la tapa de la lampara en la parte inferior.
_‘_:_H_ Apagado
Rojo/verde 't' ¢ Desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente y contacte con su

parpadeando | Constante o
0=Ir

parpadeando

concesionario.

No aparece imagen en la
pantalla.

* Compruebe que la tapa del objetivo no esté puesta.

* La ldmpara puede tardar un minuto aproximadamente en encenderse.

* La ldmpara no se enciende en raras ocasiones. En tal caso, espere unos minutos y pruebe de nuevo.

« Si el proyector fue apagado antes de enfriarse completamente la limpara, los ventiladores podrdn empezar
a girar y el botén STANDBY/ON podra no funcionar cuando conecte el cable de alimentacién en una toma
de corriente la préxima vez. Espere a que paren los ventiladores y pulse el botén STANDBY/ON para
volver a encender la ldmpara.

* Compruebe que la abertura de entrada esté limpia.

» Compruebe que la tapa de la ldmpara esté cerrada (vea la pagina 29).

* Compruebe que los cables conectados a los dispositivos externos no estén rotos.

* Si se utiliza un cable de extensién, cimbielo por el cable suministrado con el fin de solucionar los
problemas. Si las imagenes se visualizan ahora correctamente, ponga un amplificador de sefial RGB en el
cable de extensién.

Las imédgenes proyectadas
desaparecen repentinamente.

* La abertura de entrada o salida de aire puede estar bloqueada. (En tales casos, el indicador STATUS
parpadera en color anaranjado.)

=>»Quite los objetos que bloquean la abertura de entrada y/o la abertura de salida y luego siga el
procedimiento siguiente.

» Espere a que pare el ventilador aspirante o extractor (o espere a que se apague el indicador STATUS).
* Desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente.

* Espere unos 10 minutos.

¢ Enchufe el cable de alimentacién en la toma de corriente.

¢ Pulse el botén STANDBY/ON.

* Cuando el indicador STATUS se encienda en rojo, la lampara debera cambiarse. Cambie la lampara por
otra nueva de venta en el comercio.
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Problema

Soluciéon

Se visualiza “NO SIGNAL”.

» Conecte la alimentacion del dispositivo conectado o compruebe si éste tiene algo que no va bien.

* Compruebe si el dispositivo externo da salida a sefiales. (Compruebe esto especialmente cuando el
dispositivo externo sea un ordenador portatil.)

* Compruebe que el cable conectado al dispositivo externo no tenga defectos.
» Compruebe que el proyector esté conectado al dispositivo externo utilizando los terminales correctos.
* Compruebe que el dispositivo conectado haya sido seleccionado correctamente como fuente de entrada.

* Si se utiliza un cable de extensién cdmbielo por el cable suministado y compruebe si las imagenes se
proyectan bien. Si las imdgenes se proyectan ahora correctamente, ponga un amplificador de sefial RGB en
el cable de extension.

Las imagenes no se visualizan bien.

Problema

Soluciéon

Las imédgenes proyectadas
vibran.

Las imagenes proyectadas
estan desplazadas.

* Compruebe que la sefial que sale del dispositivo externo no sea intermitente.
* Conecte firmemente el enchufe del cable al conector del dispositivo externo.
* Pulse el botén AUTO.

* Algunos ordenadores dan salida a sefiales que no son las especificadas en raras ocasiones. Ajuste el mend
SENAL (vea la pagina 26).

Las imédgenes proyectadas se
distorsionan.

* Ajuste el proyector y la pantalla para que queden perpendiculares entre si (vea la pagina 8).

Las imdgenes proyectadas
son oscuras.

* Seleccione BRILLO y CONTRASTE en el ment IMAGEN (vea la pagina 24).
¢ Cambie la ldmpara (vea la pagina 28).

Las imédgenes proyectadas
estan borrosas.

» Ajuste el enfoque (vea la pagina 14y 17).

» Limpie el objetivo.

* Pulse el botén € o P> del control remoto para eliminar el parpadeo.

+ Ajuste TRACKING y FASE en el menti SENAL (vea la pagina 26).

* Seleccione BRILLO y CONTRASTE en el ment IMAGEN (vea la pdgina 24).

* Ajuste el proyector y la pantalla para que queden perpendiculares entre si (vea la pagina 8).

Se ven puntos blancos en las
imdgenes proyectadas.

Se ven puntos negros en las
imdgenes proyectadas.

¢ Este sintoma es normal para un proyector DLP y no es un fallo de funcionamiento. (Puede haber un
pequeiio nimero de pixeles encendidos o apagados, pero esto no es un fallo de funcionamiento. Hay un
99,99% o mas de pixeles que es efectivo.)

Se ve el efecto de arco iris en
las imdgenes proyectadas.

¢ Esto se debe al ruido de descomposicion de colores que se produce en un sistema DLP y no es un fallo.

Se ven franjas finas en las
imdgenes proyectadas.

» Esto se debe a interferencia con la superficie de la pantalla y no es un fallo. Cambie la pantalla o desplace
un poco el enfoque.

Las imdgenes proyectadas
son onduladas.

* Conecte firmemente las clavijas de los cables a los dispositivos externos.
¢ Mantenga el proyector alejado de los dispositivos que emiten ondas de radio perturbadoras.

» Cuando se hace el ajuste de paralelismo puede que la imagen no se visualice bien debido al tipo de la sefial
de entrada. Esto no es un fallo del producto. En este caso, reajuste el paralelismo para que la correccién se
reduzca al minimo posible.

El tono no es apropiado.

* Compruebe que los cables conectados a los dispositivos externos no estén rotos.

El matiz de las imdgenes
proyectadas no es correcto.

+ Compruebe que ENTRADA D-SUB en el menti SENAL esté bien ajustado (vea la pagina 23).

» Compruebe que el cable conectado al dispositivo externo no esté roto.

Sélo no se visualizan las
areas de movimiento de las
iméagenes del ordenador.

» Esto se debe al ordenador que estd siendo utilizado. Contacte con el fabricante de su ordenador.

Las imdgenes proyectadas
estdn oscuras.

* Haga que concuerden las resoluciones de su ordenador y proyector. Para conocer el método de cambio de
la resolucién de salida del ordenador, contacte con el fabricante de su ordenador (vea la pagina 36).

* Algunas imdgenes y textos aparecerdn oscuros durante el ajuste de paralelismo. En tal caso, utilice el
proyector sin aplicar el ajuste de paralelismo (vea la pagina 15).
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Otros

Problema

Solucién

Las aberturas de salida
emiten aire caliente.

 Este aire sale después de enfriar el interior del proyector. Puede estar caliente, pero esto no es un fallo de
funcionamiento.

No se puede utilizar el mend.

* El microprocesador del interior del proyector puede funcionar mal debido al ruido.

=»Pulse el botén STANDBY/ON para apagar la lampara y desenchufe el cable de alimentacién de la toma
de corriente. Espere unos 10 minutos, enchufe el cable de alimentacién y pruebe de nuevo.

Se visualiza
“TEMPERATURE!!”.

 Esta indicacion aparece cuando la temperatuta ambiental estd demasiado alta. La ldmpara se apaga cuando
la temperatura ambiental estd alta.

=>Elimine cualquier causa del aumento de la temperatura ambiental.

 Esta indicacion aparece cuando la abertura de entrada o salida de aire estd bloqueada. La ldmpara se
apagard cuando estén bloqueadas.

=»Quite el objeto que bloquea la abertura de entrada o salida de aire.

Aparece la marca Q.

» Esta marca aparece cuando se realiza una operacion ineficaz. Esto no es un fallo del producto.

El control remoto no
funciona bien o no funciona
en absoluto.

* Compruebe que la pila esté introducida en el control remoto o que no esté agotada (vea la pagina 4).

* Compruebe que el sensor del control remoto no esté expuesto a la luz directa del sol o de lamparas
fluorescentes.

» Utilice el control remoto dentro del margen de funcionamiento (vea la pagina 7).
* Utilice el control remoto a 10 cm como minimo del proyector.

Se oye un ruido anormal.

¢ En algunas ocasiones se oirdn sonidos mecdanicos debido a que la rueda de colores gira a alta velocidad.
Esto no es un fallo de funcionamiento.

Si el problema siguiente se produce después de cambiar la lAmpara compruebe primero lo siguiente.

Problema

Solucién

El proyector no se enciende.

* Coloque firmemente la tapa de la ldmpara (vea la pagina 29).

* Reponga el tiempo de funcionamiento de la lampara (vea la pagina 29).

El indicador STATUS
parpadea.

* Reponga el tiempo de funcionamiento de la ldmpara (vea la pagina 29).

33

=
®)
Z
¥
0
€3




@ Indicadores

Este proyector tiene dos indicadores que muestran la condicién de funcionamiento del proyector.
Consulte Solucién de problemas para conocer otras sefiales de indicacion.

STA
Botén STANDBY/ON s d)

Indicador POWER

NDBY/ON Indicador STATUS

POWER 1 STATUS

4 Condiciones normales

POWER | STATUS CONDICION NOTA
Espera
e 0 P
Rojo constante Apagado
[:l 0 _"\D,' Periodo de calentamiento (1 minuto aproximadamente). El botén STANDBY/ON no se puede utilizar hasta que el
ks = indicador STATUS se enciende en verde de forma constante.
Verde constante Verde parpadeando

by
N

Verde constante

b
AL

Verde constante

El proyector est4 listo.

e
AN

Rojo constante

0=
Verde parpadeando

Periodo de enfriamiento (dura menos de 2 minutos;
normal cuando se apaga el proyector).

No desenchufe el proyector hasta que se
apague el indicador STATUS.

4 Condiciones anormal

s
N

Rojo constante

e
A

Rojo constante

Aviso de tiempo de funcionamiento de la 1dmpara (El tiempo
de funcionamiento total de la ldmpara ha alcanzado

4.000 horas ! *2 mientras la alimentacién esta desconectada.)

POWER | STATUS CONDICION SOLUCION
N [.l] Temperatura anormal
Ver de’co;stan[e ¢ Las rejillas de ventilacion estdn obstruidas con polvo o * Limpie las rejillas de ventilacién.
= suciedad. » Ponga el proyector en un lugar mds fresco.
0 Naranja * La temperatura de la habitacién estd alta. * Quite cualquier objeto que bloquee las
e parpadeando o o
',.: rejillas de ventilacién.
Rojo constante
N - 0= ':] Anormal cuando esto ocurre excepto cuando se apaga el » Espere hasta que el indicador STATUS se
™ e proyector. El circuito de proteccién estd funcionando o la apague y luego pulse el botén STANDBY/ON.
Rojo Verde P . . . ., X . . .
constante parpadeando lémpara no funciona bien. * Sila solucién de arriba no sirve, cambie la ldmpara.
. [‘1] N D Aviso de tiempo de funcionamiento de la lampara (El Cambie la lampara.
™ T tiempo de funcionamiento total de la limpara ha alcanzado | Cambie a una ldmpara nueva si se repite este
Verde Verde/rojo . . ., .
constante parpadeando 3.000 horas"! mientras la alimentacién estd conectada.) problema.
. ‘ Aviso de tiempo de funcionamiento de la lampara (El
" = tiempo de funcionamiento total de la ldmpara ha alcanzado
Rojo constante Roi deand #] . . ., .
0jo parpadeando | 3 ()00 horas = mientras la alimentacion estd desconectada.)

W=l
Verde/rojo
parpadeando

1]
Apagado

La tapa de la ldmpara no estd cerrada.

Cierre bien la tapa.

W=l
Verde/rojo
parpadeando

W 0=
Constante o
Parpadeando

Anormal.

Contacte con su concesionario.

*1: Cuando MODO LAMPARA del meni CONFIGURACION esté en CINE. Cuando se ponga en BRILLANTE, esta duracion disminuira.
#2:  Cuando MODO LAMPARA se ponga en BRILLANTE, esta duracién disminuird a 2.000 horas.
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Especificaciones

¢ Especificaciones del proyector

Las especificaciones y apariencia exterior del proyector estdn sujetas a cambios sin previo aviso.

Tipo

Proyector DLP™

Modelo

DPX-530

Tecnologia de visualizacion

DMD de chip tnico y 0,65 pulgadas (Relacién de aspecto 16:9)
1.024 x 576 = 589.824 pixeles

Objetivo de proyeccion

F2,4-2,6{=23-27,6 mm

Lampara de fuente de luz

250 W

Tamaifio de imagen (Distancia de proyeccién)

40" min. a 275" max. (Distancia de proyeccién 1,3 a 10 m)

Numero maximo de colores de visualizacion

16.770.000 (visualizacién a pleno color)

Resolucién maxima | Senal de ordenador

Resolucién maxima: 1.280 x 1.024 puntos (analdgica) / comprimida
Resolucién del panel: 1.024 x 576 puntos

Sefial de video

NTSC /PAL / SECAM / 4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Sefial componente

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i
Resolucién del panel: 1.024 x 576 puntos

Terminal de entrada

[Tipo de sefial] [Tipo de terminal] [Linea]
RGB analégica D-SUB 15P 1
RGB digital DVI-D 1
Entrada de video RCA x 1 1
Entrada de S-Video S 1
Entrada de video componente RCA x 3, D-SUB 15P 2

Terminal de control/Otros

RS-232C (8P): Para reparador

Temperaturas de funcionamiento

+41°F (+5°C) a +95°F (+35°C)

Tension nominal

100 - 240 V CA, 50/60 Hz

Consumo 35A

Dimensiones 360 mm (an.) x 102 mm (al) x 290 mm (prof) *Sin incluir resaltos.
Peso 3,9kg

Otros Entrada de S-video Sefial de luminancia: Vp-p=1,0 V 75Q (sinc. negativa)

Seifiales de crominancia Vp-p=0,286 V 75Q (sefial de sincronizacién cromatica)

Entrada de video

Vp-p=1,0 V 75Q (sinc. negativa)

Entrada de video
componente

YCgCr: Vp-p=1,0 V 75Q (Y) (sinc. negativa)
Vp-p=0,7 V 75Q (Cg, CR)

Entrada RGB
analégica

RGB: Vp-p=0,7 V 75Q (sinc. negativa)
HD: Nivel TTL (polaridad negativa o positiva)
VD: Nivel TTL (polaridad negativa o positiva)

Entrada RGB digital

Interfaz DVI (enlace tinico TMDS)
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# Especificaciones de senales de video compuesto / S-video

Modo de senal Resolucion Frecuencia horizontal Frecuencia vertical Modo normal Modo directo
HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
TV60 - 15.73 59.94 1024 x 576 -
TV50 - 15.63 50.00 1024 x 576 -

# Especificaciones de sehal componente

Modo de sefial Resolucién Frecuencia horizontal Frecuencia vertical Modo normal Modo directo
(HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
480i (525i1) - 15.73 59.94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15.63 50.00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
# Especificaciones de senal RGB digital
Modo de sefial Resolucién Frecuencia horizontal Frecuencia vertical Modo normal Modo directo
(HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)

480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

# Especificaciones de senal RGB analdgica

Modo de sefial Resolucion Frecuencia horizontal Frecuencia vertical Modo normal Modo directo
HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (11251 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 3147 70.09 924 x 576 640 x 400
CGAg4 640 x 400 37.86 84.13 924 x 576 640 x 400
CGA8S 640 x 400 37.86 85.08 924 x 576 640 x 400
VGA60 640 x 430 31.47 59.94 768 x 576 640 x 480
VGAT2 640 x 430 37.86 72.81 768 x 576 640 x 480
VGAT7T5 640 x 480 37.50 75.00 768 x 576 640 x 480
VGAS85 640 x 480 43.27 85.01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35.16 56.25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
SVGAT72 800 x 600 48.08 72.19 768 x 576 -
SVGAT5 800 x 600 46.88 75.00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53.67 85.06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
XGA7T0 1024 x 768 56.48 70.07 768 x 576 -
XGAT5 1024 x 768 60.02 75.03 768 x 576 -
XGAS85 1024 x 768 68.68 85.00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35.00 66.67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49.72 74.55 768 x 576 -
MAC19 1024 x 768 60.24 75.02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62.94 74.92 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

*1: Cuando ASPECTO en el ment INICIAL esté¢ en PREDETERMIN.

*2: No disponible con fuentes RGB-HV (5 lineas).
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Tportants;

¢ Algunos ordenadores no son compatibles con el proyector.

* La resolucién méxima del proyector es de 1.024 x 576 pixeles. Este tal vez no muestre correctamente imagenes con una
resolucion superior a 1.024 x 576 pixeles.

* Sila resolucion y la frecuencia de su ordenador no se muestran en la tabla, encuentre la resolucion y la frecuencia

compatibles cambiando la resolucion de su ordenador.

» Ponga ENTRADA D-SUB en el ment SENAL en RGB cuando introduzca la sefial HDTV como sefial RGB.
¢ En el caso de XGA puede que no aparezca el lado derecho de la imagen. En este caso, ajuste TRACKING en el menu

SENAL.

e TV60y TV50 son equivalentes a 480i y 576i respectivamente. Cuando estas sefiales se introducen en el terminal VIDEO o
S-VIDEO, el modo de sefial se indica como TV60 o TV50. Cuando se introduzcan en el terminal COMPONENT, el modo de

sefnal se indicara como 480i 0 576i.

» Este proyector no se puede conectar a otro equipo mediante una conexion RGB-CS (4 lineas).

Conectores
SERIAL (8 contactos)
|i.| i
/4T
\TiTﬂ
6 8
N.°de Nombre 1/0
contacto

1 TXD IN
2 _ _
3 - _
4 GND -
5 — —
6 _ _
7 RXD ouT
8 _ _

D-SUB (Mini D-SUB 15 contactos)

5

/_I((

10 L| |\ PP //'_J

15 11

N.° de
contacto

Especificaciones

1

R(RED) / CR

G(GREEN) / Y

B(BLUE)/ CB

GND

GND

GND

GND

GND

Ol |w|

GND

GND

DDC Data

HD/CS

VD

DDC Clock

DVI (DVI-D de 24 contactos con HDCP)

N.°de | Especificaciones | N.°de | Especificaciones
contacto contacto
1 DATA 2- 13 -
2 DATA 2+ 14 +5V Power
3 DATA 2 Shield 15 Ground
4 - 16 Hot Plug Detect
5 - 17 DATA 0-
6 DDC Clock 18 DATA 0+
7 DDC Data 19 DATA 0 Shield
8 - 20 -
9 DATA 1- 21 -
10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 - 24 Clock-
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Pas op: Lees dit voor u dit toestel gaat gebruiken.

Waarschuwing

Dit toestel moet worden geaard.

Gebruik deze projector niet in een computerruimte.
Deze projector is niet bedoeld voor gebruik in een computerruimte zoals
gedefinieerd in de Normen voor de bescherming van elektronische
computer / gegevensverwerkende apparatuur, ANSI/NFPA 75.

Haal onmiddellijk de stekker uit het stopcontact
wanneer er iets mis is met uw projector.
Gebruik de projector niet als er rook of vreemde geluiden of
geuren uit komen. Dit kan resulteren in elektrische schokken
of brand. Haal in een dergelijk geval onmiddellijk de stekker
uit het stopcontact en neem contact op met uw dealer.

Verwijder in geen geval de behuizing.
Deze projector bevat schakelingen die onder hoogspanning staan. Per
ongeluk aanraken hiervan kan resulteren in een elektrische schok. Probeer
dit product niet zelf te onderhouden of te repareren, behalve indien dit
uitdrukkelijk in de handleiding vermeld staat. Neem contact op met uw

dealer wanneer u de projector wilt laten repareren, afstellen of inspecteren.

Breng zelf geen wijzigingen aan in deze projector.
Dit kan resulteren in elektrische schokken of brand.

Staak het gebruik van deze projector wan u deze is
gevallen of kapot is.
Haal de stekker van de projector uit het stopcontact en vraag
uw dealer het toestel te inspecteren. Als u het toestel toch
blijft gebruiken, kan dit leiden tot brand.

Richt de lens van de projector niet op de zon.
Dit kan leiden tot brand.

Gebruik het juiste voltage.
Gebruik van een onjuist voltage kan leiden tot brand.

Zet de projector niet op een oneven of instabiel opperviak.
Zet de projector alleen neer op een vlak en stevig oppervlak.

Kijk in geen geval in de lens wanneer het toestel in werking is.
Dit kan leiden tot ernstig oogletsel.

Zorg ervoor dat de stroomvoorziening niet plotseling wordt

onderbroken, of dat de stekker niet plotseling uit het

stopcontact gehaald wordt wanneer het toestel in werking is.
Dit kan leiden tot een kapotte lamp, elektrische schokken,
brand en andere problemen. Wacht altijd tot de ventilator uit
is voor u de stroomvoorziening uitschakelt.

Raak de uitlaat van de ventilatie en de bodemplaat niet aan.
De vitlaat van de ventilatie en de bodemplaat worden heet wanneer het toestel
in werking is en kunnen leiden tot persoonlijk letsel of schade aan andere
apparatuur. Raak deze onderdelen niet aan, plaats geen andere apparatuur voor
de luchtuitlaten en zet de projector ook niet op een oppervlak dat gemakkelijk
door de geproduceerde warmte beschadigd kan raken.

Kijk niet in de luchtuitlaten wanneer de projector in werking is.
De hete lucht, stof enz. die hieruit geblazen wordt kan uw
ogen verwonden.

Zorg ervoor dat de luchtinlaten en -uitlaten niet
geblokkeerd worden.
Als deze geblokkeerd worden, zal de warmte zich binnenin
de projector ophopen, hetgeen de prestaties van de projector
aan zal tasten en/of kan leiden tot brand.

Installatieplek

Om redenen van veiligheid mag u de projector niet op een plek
zetten waar deze bloot kan staan aan hoge temperaturen of hoge
vochtigheid. Zorg ervoor dat de bedrijfstemperatuur, vochtigheid en
de opstelling in het algemeen voldoen aan de hieronder vermelde
voorwaarden:

* Bedrijfstemperatuur: tussen 5C (41F) en 35C (95F).
* Luchtvochtigheid in bedrijf: tussen 30 en 90%

* Plaats in geen geval warmte-producerende apparatuur onder de
projector. Hierdoor kan de projector oververhit raken.

* Installeer de projector niet in de buurt van apparatuur die sterke
magnetische velden produceert. Installeer de projector ook niet
in de buurt van bedrading waardoor een grote stroom loopt.

* Installeer de projector niet op een plek die instabiel is of
blootstaat aan trillingen; hierdoor zou de projector kunnen
vallen hetgeen kan leiden tot ernstig letsel en/of schade aan het
toestel zelf.

e Zet de projector niet op zijn zij; hierdoor zou de projector
kunnen vallen hetgeen kan leiden tot ernstig letsel en/of schade
aan het toestel zelf.

* Er kunnen zich ernstige problemen voordoen wanneer de
projector meer dan 10°naar re chts/links of 15°naar voren/
achteren wordt gekanteld; zo zou de lamp bijvoorbeeld kunnen
ontploffen.

* Plaats de projector niet in de buurt van een airconditioning of
verwarmingstoestel om te voorkomen dat de ventilatie-openingen
van de projector worden blootgesteld aan warme lucht.

* Vermijd plekken waar andere voorwerpen op het toestel kunnen
vallen, of waar het toestel bloot staat aan druppelende of
spattende vloeistoffen. Plaats de volgende dingen niet bovenop
dit toestel:

— Andere componenten, daar deze schade kunnen veroorzaken
en/of de afwerking van dit toestel kunnen doen verkleuren.

— Brandende voorwerpen (bijv. kaarsen), daar deze brand,
schade aan dit toestel en/of persoonlijk letsel kunnen
veroorzaken.

— Voorwerpen met vloeistoffen, da ar deze elektrische schokken
voor de gebruiker en/of schade aan dit toestel kunnen
veroorzaken wanneer de vloeistof daaruit in het toestel
terecht komt.

Kennisgeving mbt het voldoen aan Europese
regelgeving

Deze videoprojector voldoet aan de eisen van de Europese Richtlijn
89/336/EEG ‘EMC Richtlijn”, zoals geamendeerd door de
Richtlijnen 92/31/EEG en 93/68/EEG, en aan 73/23/EEG

‘Laagspanningsrichtlijn’; zoal s geamendeerd door Richtlijn
93/68/EEG.

WAARSCHUWING

OM DE RISICO’S VOOR BRAND OF ELEKTRISCHE
SCHOKKEN TE VERMINDEREN, MAG U DIT TOESTEL
IN GEEN GEVAL BLOOTSTELLEN AAN VOCHT OF
REGEN.

Dit toestel is niet losgekoppeld van de netstroom zolang de
stekker nog in het stopcontact zit, ook niet wanneer het toestel
zelf is uitgeschakeld. Deze toestand noemen we ‘Standby” of
waakstand of paraatstand. In deze toestand is het toestel
ontworpen om slechts zeer weinig stroom te verbruiken.

Alleen voor klanten in Nederlands
Bij dit product zijn batterijen geleverd. Wanneer
deze leeg zijn, moet u ze niet weggooien maar
inleveren als KCA.
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(1) Voorbereiding

4 Ongeschikte plekken voor installatie

Als dit toestel niet correct wordt geinstalleerd op een daarvoor geschikte plek, kan dit leiden tot brand of storingen, of tot schade aan het toestel
zelf. Kies de plek waar het toestel geinstalleerd moet worden zorgvuldig uit en vermijd daarbij plekken zoals hieronder staan vermeld.

1.

Plekken met grote verschillen in temperatuur en vochtigheid.

 Installeer dit toestel niet op een plek waar temperatuur en vochtigheid zeer hoog kunnen worden, of de temperatuur zeer laag.
 Dit toestel moet worden gebruikt binnen een temperatuurbereik van 5°C (41°F) tot 35°C (95°F).

 Dit toestel moet worden gebruikt binnen een vochtigheidsbereik van 30 tot 90%.

Plekken zonder voldoende ventilatie.
¢ Installeer dit toestel met minstens 30 cm (1 ft) ventilatieruimte aan de bovenkant, links en rechts en aan de achterkant.

* Zorg ervoor dat de ventilatie-openingen van dit toestel niet afgedekt worden. Afdekken of blokkeren van de openingen hindert de
koeling.

 Installeer dit toestel op een voldoende stevig oppervlak.
* Dek dit toestel niet af met een tafelkleed o.i.d.

* Zorg ervoor dat er niets in de ventilatie-openingen gezogen kan worden waardoor de temperatuur van dit toestel te hoog zou kunnen
oplopen.

* Als u het toestel in een rek wilt installeren moet u zorgen voor voldoende ventilatieruimte om te voorkomen dat het toestel oververhit
raakt.

Stoffige plekken.

¢ Als het filter verstopt raakt, kan de temperatuur van dit toestel te hoog oplopen.

Plekken met teveel trillingen of schokken.
* Trillingen en schokken kunnen onderdelen van dit toestel beschadigen.

Plekken waar het toestel bloot kan staan aan water of hoge vochtigheid.

* Als dit toestel wordt blootgesteld aan water of hoge vochtigheid, kan dit elektrische schokken of brand veroorzaken.

Instabiele plekken

* Als dit toestel wordt geinstalleerd op een instabiel of scheefstaand oppervlak, kan het toestel vallen en beschadigd raken of letsel
veroorzaken.

Dichtbij een radio of stereo-installatie.

* Het toestel kan de ontvangst storen indien geplaatst in de buurt van een radio- of televisie-ontvanger.

Ongelijke opperviakken

* Er kunnen zich ernstige problemen voordoen wanneer de projector meer dan 10° naar rechts/links of 15° naar voren/achteren wordt
gekanteld (zo zou de lamp bijvoorbeeld kunnen ontploffen).

@schuwing’

* Om verzekerd te kunnen zijn van levendige en contrastrijke beelden, moet u ervoor zorgen dat er geen ander licht dan dat
van de projector direct op het scherm valt.



4 Controleren van de accessoires

De volgende accessoires worden meegeleverd met deze projector. Controleer of al deze accessoires inderdaad in de verpakking aanwezig zijn.

H Kabels

g

el
mini D-SUB
15-pens

mini D-SUB
15-pens

RGB kabel voor PC
(WF76940)

S-videokabel
(WF76950)

RS-232C kabel
(WF76930)

* Voor afstelling door servicepersoneel.

B Onderdelen
stroomvoorziening

(Voor de V.S.)

(Voor Europa)

Stroomkabel

B Onderdelen afstandsbediening

B Ferrietkern set

¢ Instructieboekje

¢ Ferrietkern

B Overig

* Handleiding
¢ Lensdop

>

¢ Band (twee)

-

RO3 (AAA-formaat)
batterijen (twee)

Afstandsbediening

‘ Eelangriik ,

* De meegeleverde stroomkabels zijn uitsluitend bedoeld voor gebruik met dit product. Gebruik deze in geen geval voor
andere producten.

* Deze projector wordt geleverd met stroomkabels voor gebruik in de V.S. en Europa. Gebruik de correcte kabel voor uw
land.

* De meegeleverde stroomkabel voor de V.S. is gespecificeerd voor gebruik bij 120 V. Sluit deze kabel in geen geval aan op
een stopcontact of stroomvoorziening met een ander voltage of frequentie dan opgegeven. Als u een stroomvoorziening
met een ander dan het opgegeven voltage gebruikt, dient u zelf voor een daarvoor geschikte stroomkabel te zorgen.

NEDERLANDS



4 Inzetten van de batterijen in de afstandsbediening

1. Haal het klepje van de achterkant van de
afstandsbediening.

2. Controleer de polen van de batterijen (+/—) en doe ze op de
juiste manier in de afstandsbediening met de (-) kant eerst.
¢ Als u de batterij erin doet met de (+) kant eerst, zal het lastig

worden om de (=) kant op zijn plaats te krijgen omdat de veer
in de weg zit. Als u de batterij toch met geweld op deze manier
inzet, kan de veer breken, of kan de buitenkant van de batterij
kapot gaan, hetgeen kan leiden tot kortsluiting en
oververhitting.

3. Doe de klep weer op zijn plaats.

( Belangrijk )

¢ Gebruik twee AAA-formaat batterijen (R03).

¢ Vervang de twee batterijen door nieuwe wanneer u merkt
dat de afstandsbediening minder goed begint te werken.

( Letop )
* Gebruik van een verkeerd type batterij kan leiden tot ontploffing daarvan.
* U dient alleen koolstof-zink of alkali-mangaandioxide batterijen te gebruiken.
* Werp gebruikte batterijen weg in overeenstemming met de plaatselijke regelgeving.

* Batterijen kunnen ontploffen wanneer ze op de verkeerde manier worden gebruikt. U mag batterijen in geen geval opladen,
uit elkaar halen of in het vuur gooien.

* U dient om te gaan met de batterijen in overeenstemming met de bijbehorende gebruiksaanwijzing.

* Doe de batterijen met de positieve (+) en negatieve (-) polen op de juiste manier, zoals aangegeven, in de
afstandsbediening.

* Houd batterijen buiten bereik van kinderen en huisdieren.
* Haal de batterijen uit de afstandsbediening wanneer u deze langere tijd niet zult gebruiken.
* Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar.

* Als de elektrolyt van de batterij in aanraking komt met uw huid of kleren, dient u deze onmiddellijk met ruim water af te
spoelen. Als de elektrolyt in uw ogen komt, dient u deze onmiddellijk met ruim schoon water te uit spoelen en een arts te
raadplegen.



@ Bedieningsorganen en hun functies

4 Overzicht projector

1. FOCUS ring
2. ZOOM ring
3. Bedieningspaneel
4. Luchtinlaat
5. Sensor afstandsbediening (voorkant)
6. Luchtuitlaat
7. Luchtinlaat
8. Aansluitingen
9. Sensor afstandsbediening (achterkant)
10. Luchtuitlaat
I J
7 6
Bedieningstoetsen
1. STANDBY /ON, () toets
STANDBY/ON 2. AUTO SYNC, A toets
/T /5 3. D-SUB/DVI, <« toets
1 d) poweR If STATUS 4. MENU toets
\ 5. STATUS indicator
N 6 6. POWER indicator
5 &SYNO 7. KEYSTONE, ENTER toets
D-SUB/DVI  KEYSTONE/VIDEQ/S/COMP. 7 8. VIDEO/S/COMP, P toets
3 1 « ENTER [T]_ 8 9. 'V toets
MENp B 9 @angrijk
4 * Met het menu op het scherm functioneert de KEYSTONE
DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530 toets als ENTER toets en de D-SUB / DVI, VIDEO /S /
COMP,, en AUTO SYNC toetsen als respectievelijk de <,
», en A toetsen.
7P
Achterpaneel %
1. ACIN (o
1 2 3 4 3 2. DVI ingangsaansluiting (DVI-D 24-pens met HDCP) A
3. D-SUB ingangsaansluiting %
| g} 4. Sensor afstandsbediening (achterkant)
= é 5. COMPONENT ingangsaansluitingen
% E 6. Toetsen voor het instellen van de voet (links/rechts)
% % 7. Luchtuitlaat
1 8. SERIAL aansluiting (8-pens)
@ =~ nu;l * Voor afstelling door servicepersoneel.
6 7 8 9 10 6 9. S-VIDEO ingangsaansluiting

10. VIDEO ingangsaansluiting
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4 Overzicht afstandsbediening
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@ YAMAHA

Stelvoet (voorkant)
Lampklep

Stelvoet (achterkant)
Luchtinlaat

( Letop )

¢ Vervang de lamp niet direct nadat de projector gebruikt is,
want de lamp zal dan nog heel heet zijn en kan
brandwonden veroorzaken.

e

IR zender
ON (|) toets
DVI toets
D-SUB toets
ENTER toets
MENU toets
C.TEMP (COLOR TEMPERATURE) toets*
AUTO toets
IRIS toets
. GAMMA toets*
. ASPECT toets
. Richtingstoetsen
. S-VIDEQO toets
. COMP. (COMPONENT) toets
. VIDEO toets
16. STANDBY (()) toets

* Zie hieronder voor de toetsen voor het instellen van de beeldkwaliteit.

< Belangrijk ,

* Wanneer u een toets op de afstandsbediening indrukt,
zullen alle toetsen op de afstandsbediening oplichten.
Ongeveer 6 seconden nadat u de toets heeft losgelaten
zal de toetsverlichting worden uitgeschakeld.

R A o
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Gebruiken van de toetsen voor het instellen van de beeldkwaliteit
Wanneer u op één van de toetsen voor de beeldkwaliteit drukt, zal de melding voor het instellen van de beeldkwaliteit verschijnen. Regel de
beeldkwaliteit met de GAMMA en C. TEMP toetsen. U kunt de beeldkwaliteit ook instellen via het IMAGE menu (zie bladzijde 21).

Selecteert één van de voorgeprogrammeerde gamma-instellingen.

Selecteert één van de voorgeprogrammeerde kleurtemperatuur-instellingen.



(3) Gebruiken van de afstandsbediening

¢ Bereik

* Houd de sensor voor de afstandsbediening uit direct zonlicht of
Voorkant van de Achterkant van de  sterk TL licht
. : * Houd de sensor voor de afstandsbediening tenminste 2 meter bij TL
prolector prOjector lampen vandaan. Doet u dit niet, dan is het mogelijk dat de
afstandsbediening niet goed kan functioneren.

* Als er een fluorescentielamp (TL) met een inverter in de buurt van
de afstandsbediening is, kan de afstandsbediening mogelijk niet
correct werken. In een dergelijk geval kunt u proberen een in de
handel verkrijgbare en daarvoor bedoelde sticker te plakken over de
sensor die het dichtst bij de TL lamp is.

Gebruik de
afstandsbediening binnen
10 meter afstand van de
projector en richt de
infraroodstraal op de
sensor (aan de voor- of
achterkant) van de
projector.

Bij gebruik van de afstandsbediening via het scherm, dient u de
afstand die de straal moet afleggen te beperken tot ongeveer 5 meter.
Het daadwerkelijke bereik van de afstandsbediening zal echter ook
afthangen van de eigenschappen van het scherm.

4 Onvangsthoek

Verticale richting

NEDERLANDS




(4) Gebruiksklaar maken van de projector

¢ Gebruiksklaar maken van uw projector

Installeer het scherm haaks ten opzicht van de projector. Als het scherm niet op een dergelijke manier kan worden geinstalleerd, pas de
projectiehoek van de projector dan aan zoals hieronder staat aangegeven.

* Installeer het scherm en de projector zo, dat de lens van de projector horizontaal geplaatst is in het midden van het scherm.

¢ Installeer het scherm niet op een plek waar het bloot staat aan direct zonlicht of kunstlicht. Licht dat direct op het scherm valt zal de
geprojecteerde beelden vaal doen lijken en het bekijken van de beelden lastiger maken.

4 Opstellen van de projector

Bepaal de afstand van het scherm tot de projector aan de hand van de gewenste afmetingen van de te projecteren beelden (zie bladzijde 9).
w
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» Zet deze projector niet op een tapijt of deken of zo, want hierdoor kunnen de luchtin- en uitlaten aan de onderkant geblokkeerd raken,
waardoor de projector oververhit kan raken, hetgeen kan resulteren in storingen of brand.

» Athankelijk van de manier waarop het toestel geinstalleerd is, kan warme lucht uit de uitlaat teruggeleid worden naar de inlaten, waardoor
de melding “Over Temperature” zal verschijnen en het projecteren zal worden gestopt. Zorg er in een dergelijk geval voor dat de luchtuitlaat
de juiste kant op blaast.

¢ Instellen van de projectiehoek

Deze projector is aan de onderkant voorzien van drie voetjes waarmee de projectiehoek kan worden geregeld. Stel de projectiehoek in aan de
hand van de positie van de projector.

Voor de beste beelden dient u te projecteren op een vlak scherm dat met een hoek van 90 graden ten opzichte van de vloer is geinstalleerd.
Indien nodig kunt u de projector iets kantelen met de voetjes aan de onderkant.

¥
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Stelvoetjes (achterkant)

Til de projector iets op tot de gewenste hoek bereikt is.

Gebruik de knoppen naast de stelvoetjes (achter) om de voetjes tevoorschijn te laten komen.
Laat de knoppen los om de stelvoetjes (achter) in deze stand te vergrendelen.

U kunt de stelvoetjes (achter) in- en uitschroeven voor een fijnere instelling.

* Indien nodig kunt u ook het stelvoetje (voor) in- en uitschroeven voor een fijnere instelling.

PoON =

Na gebruik van de projector
Ontgrendel de stelvoetjes (achter) met de bijbehorende knoppen en doe de voetjes terug in de projector.

Bij perspectivische vertekening van de geprojecteerde beelden

Wanneer het scherm en de projector niet loodrecht staan ten opzichte van elkaar, raken de geprojecteerde beelden perspectivisch vertekend.
Als u de projector en het scherm zelf niet loodrecht tegenover elkaar kunt zetten, kunt u de correctie voor perspectivische (trapezium)
vervorming gebruiken (zie bladzijde 15).



4 Schermmaat en projectie-afstand

Raadpleeg het volgende diagram bij het bepalen van de schermafmetingen.

Schermmaat —
=
Q
D
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o Midden van de lens ————
T =
B
(Breedte van het geprojecteerde beeld) Projectie-afstand (L)

Als het scherm een beeldverhouding heeft van 4:3, is de positionele relatie tussen het geprojecteerde beeld en het scherm zoals rechts staat
aangegeven. Raadpleeg de onderstaande tabel bij de installatie.
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Bij een scherm met een beeldverhouding van 16:9
Schermmaat Projectie-afstand (L) Hd
16:9 Diagonaal Hoogte A Breedte B Min. Max.
inch cm inch cm inch cm inch m inch m inch cm
40 102 20 50 35 89 55 14 67 1.7 6.4 16.2
60 152 29 75 52 133 84 2.1 102 2.6 9.6 24.3
80 203 39 100 70 177 113 2.9 137 35 12.7 324
100 254 49 125 87 221 142 3.6 171 4.4 15.9 40.5
150 381 74 187 131 332 213 54 258 6.6 23.9 60.7
200 508 98 249 174 443 285 7.2 345 8.8 31.9 80.9
250 635 123 311 218 553 357 9.1 - - 39.8 101.1
275 699 135 342 240 609 393 10.0 - - 43.8 111.3

* De hierboven vermelde cijfers zijn bij benadering en kunnen iets afwijken van de daadwerkelijke maten.

Bij een scherm met een beeldverhouding van 4:3

Schermmaat Afmetingen Va;elz(tj geprojecteerde Ongebruikte Projectie-afstand (L) Hd
i ruimte (D) - o
4:3 Diagonaal Hoogte C Breedte B Hoogte A Breedte B Min. Max.
inch cm inch cm inch cm inch cm inch cm inch cm inch m inch m inch cm %
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3.0 8 51 1.3 62 1.6 5.8 14.9 S
60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 4.5 11 77 2.0 94 2.4 8.8 223 2=
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6.0 15 103 2.6 125 32 11.7 29.7 E
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 75 19 130 33 157 4.0 14.6 37.1 E
150 381 90 229 120 305 67.5 171 120 305 113 29 196 5.0 237 6.0 21.9 55.7
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15.0 38 262 6.6 316 8.0 29.2 74.3
250 635 150 381 200 508 112.5 286 200 508 188 48 327 8.3 - - 36.6 92.8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 22.5 57 393 10.0 - - 439 111.4

¢ De hierboven vermelde cijfers zijn bij benadering en kunnen iets afwijken van de daadwerkelijke maten.



(5) Aansluitingen

Voorbereidingen:
» Controleer of zowel de projector als de video-apparatuur inderdaad uit staan.

4 Basisaansluitingen thuisbioscoopsysteem
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Set-top box of digitale ontvanger



4 Aansluiten op een videospeler enz.

Videospeler o.i.d. 1. Sluit het ene uiteinde (geel) van een los verkrijgbare

videokabel aan op de VIDEO aansluiting van deze

__ projector.
2. Sluit het andere uiteinde (geel) van de videokabel aan op
) de VIDEO aansluiting van de aan te sluiten apparatuur.

. h| VIDEO
® = aansluiting
I 1 Naar VIDEO
g aansluiting
=
a Videokabel
J & (los verkrijgbaar)
o
Videospeler o.id Wanneer de video-apparatuur in kwestie is voorzien
S-VIDEO kabel : _ van een S-video aansluiting, kunt u het beste de
Naar s.VIDEoﬂ] I—' volgende aansluitingen maken.
aansluiting 5 1. Sluit het ene uiteinde van de meegeleverde S-videokabel
— 1 Naar S-VIDEO aan op de S-VIDEO aansluiting van deze projector.
aansluiting 2. Sluit het andere uiteinde van de S-videokabel aan op de

S-VIDEO aansluiting van de aan te sluiten apparatuur.
¢ Lees de handleiding van de apparatuur die u wilt aansluiten.

* Neem contact op met uw dealer voor details omtrent de
aansluitingen.

Wanneer er een tv-ontvanger of videorecorder wordt aangesloten:

Wanneer u deze projector gebruikt met een tv-ontvanger of videorecorder, is het mogelijk dat er een “No Signal” melding verschijnt op het
scherm wanneer u overschakelt naar een kanaal waarop geen zender ontvangen wordt. Stel in een dergelijk geval de kanalen van de
tv-ontvanger of de videorecorder opnieuw in. Om dit probleem te voorkomen kunt u de functie voor het overslaan van kanalen van de
tv-ontvanger of videorecorder gebruiken. (Dan zullen alleen kanalen waarop een zender wordt ontvangen worden weergegeven.)

4 Aansluiten op een DVD-speler

Om deze projector aan te sluiten op video-apparatuur met component video-uitgangsaansluitingen, zoals een DVD-speler, kunt u het beste de
COMPONENT aansluitingen gebruiken.

v

Component videokabel Py/Cy (Blauw)

(los verkrijgbaar)

Y (Groen)

—— Pg/Cg (Rood)

NEDERLANDS

PRr/Cr Pp/Cy Y
(Rood) (Blauw) (Groen)

—

T K ” | T

DVD-speler

» Athankelijk van het type DVD-speler dat u gebruikt is het mogelijk dat de beelden niet correct geprojecteerd kunnen worden.
* Athankelijk van het type ingangssignaal kan het even duren voor er beeld verschijnt op het scherm; dit duidt niet op een storing.
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4 DVI-D aansluitingen

Beelden kunnen met een hoge kwaliteit worden geprojecteerd wanneer u de DVI aansluiting van deze projector aansluit op apparatuur met een
DVI-D uitgangsaansluiting.

Apparatuur met een DVI-D aansluiting

Naar DVI-D aansluiting

DVI-D kabel (los verkrijgbaar)

* Voor de verbindingen met de DVI aansluiting dient u gebruik te maken van een los verkrijgbare DVI-D kabel.
¢ Selecteer DVI als signaalbron.
* Er wordt alleen ondersteuning geboden voor RGB signalen. Er wordt geen ondersteuning geboden voor component videosignalen.

Afhankelijk van de aangesloten apparatuur is het mogelijk dat bij gebruik van de DVI aansluiting voor het

aansluiten van de projector op DVI-Digital apparatuur (zoals een DVD-speler), zwarte partijen licht en bleek

weergegeven worden.

« Dit wordt bepaalt door de instelling voor het zogenaamde zwartniveau van de aangesloten apparatuur. Er zijn twee manieren voor het
digitaal overbrengen van beeldgegevens die gebruik maken van verschillende zwartniveau instellingen. Daarom verschillen de specificaties
van de door de diverse DVD-spelers geproduceerde signalen aan de hand van de manier waarop zij beeldgegevens digitaal overbrengen.

¢ Sommige DVD-spelers hebben een functie om de manier waarop de DVI-Digital signalen worden overgebracht om te schakelen. Als uw
DVD-speler een dergelijke functie heeft, stel deze dan als volgt in:
NORMAL =» EXPAND of ENHANCED

* Raadpleeg de handleiding van uw DVD-speler voor details.
¢ Als uw DVD-speler een dergelijke functie niet heeft, zet de BRIGHTNESS instelling van deze projector dan op -16.

4 D-SUB aansluitingen

Beelden kunnen met een hoge kwaliteit worden geprojecteerd wanneer u de D-SUB aansluiting van deze projector aansluit op apparatuur met
een D-SUB of BNC uitgangsaansluiting.

Apparatuur met een BNC aansluiting Apparatuur met een D-SUB aansluiting

—— .

@

1 —

Naar BNC aansluiting % Naar D-SUB aansluiting Naar D-SUB aansluiting
" RGB kabel

BNC naar D-SUB adapterkabel (los verkrijgbaar)

* Voor gebruik van de D-SUB aansluiting van deze projector dient u gebruik te maken van de meegeleverde RGB kabel.

* Voor video-apparatuur met een BNC aansluiting dient u gebruik te maken van een los verkrijgbare BNC naar D-SUB adapterkabel om deze
aan te kunnen sluiten op de projector.

12



4 Aansluiten van de projector op een computer
Voorbereiding:
* Controleer of zowel de projector als de computer inderdaad uit staan.

* Wanneer u de projector aansluit op een desktop computer, dient u de RGB kabel naar de monitor los te maken.

Voor analoge aansluitingen:
1. Sluit het ene uiteinde van de meegeleverde RGB kabel aan
op de D-SUB aansluiting van deze projector.

2. Verbind het andere uiteinde van de RGB kabel met de
monitoraansluiting van de computer.

Naar D-SUB aansluiting

1 Naar de aansluiting * Athankelijk van he_t type computer is hf:t mogelijk dat er extra
van de monitor apparatuur vereist is, zoals een conversie-adapter of een
2 analoge RGB uitgangsadapter.

* Deze projector biedt geen ondersteuning voor zg. 3-lijn
RGB kabel signalen (SYNC-ON-GREEN signalen).

@ d

.
boe °
o WJ °
= )
A

Voor digitale aansluitingen:
1. Sluit het ene uiteinde van een los verkrijgbare DVI-D kabel
aan op de DVI aansluiting van deze projector.

— X 2. Verbind het andere uiteinde van de DVI-D kabel met de
0o DVI-D aansluiting van de computer.

U

Naar DVI aansluiting

Naar DVLD » Athankelijk van het type computer is het mogelijk dat er extra
Em)a aansluiting apparatuur vereist is, zoals een conversie-adapter of een
analoge RGB uitgangsadapter.

* Druk op de DVI toets op de afstandsbediening wanneer u
DVLD Kabel beelden van een digitaal aangesloten computer wilt bekijken.
(los verkrijgbaar) Zet eerst de projector aan en dan pas de computer.

* Afhankelijk van het type computer is het mogelijk dat er extra apparatuur
vereist is, zoals een conversie-adapter of een analoge RGB uitgangsadapter.

\ * Lange kabels komen de kwaliteit van de geprojecteerde beelden
niet ten goede.

¢ Lees de handleiding van de apparatuur die u wilt aansluiten.

¢ Afhankelijk van het type computer dat u aansluit, is het mogelijk
dat de beelden niet correct geprojecteerd kunnen worden.

Neem contact op met uw dealer voor details omtrent de aansluitingen.

D NNNNANANAANR
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¢ Aansluiten van de stroomkabel
Voor de V.S. Voor Europa

i
; Aardaansluiting DWD ® ® Aardaansluiting i
O [ 2—
=
1 Stroomkabel

1. Steek de meegeleverde stroomkabel in de netstroomaansiluiting van deze projector.
2. Steek het andere uiteinde van de stroomkabel in een stopcontact.
* Deze projector wordt geleverd met stroomkabels voor gebruik in de V.S. en Europa. Gebruik de correcte kabel voor uw land.

* Deze projector maakt gebruik van een stekker met aarding op een derde pool. U mag de aardaansluiting van de stekker niet verwijderen. Als
de stekker niet past in uw stopcontact dient u een elektricien te vragen het stopcontact te veranderen.

* De meegeleverde stroomkabel voor de V.S. is gespecificeerd voor gebruik bij 120 V. Sluit deze kabel in geen geval aan op een stopcontact of

stroomvoorziening met een ander voltage of frequentie dan opgegeven. Als u een stroomvoorziening met een ander dan het opgegeven
voltage gebruikt, dient u zelf voor een daarvoor geschikte stroomkabel te zorgen.

NEDERLANDS
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(6) Projectie

4 Bekijken van videobeelden

Voorbereiding:
* Zet de aangesloten video-apparatuur aan.

h
ON —— POWER —— STANDBY
ON (1) toets / COMP. toets
cowoen
STANDBY/ON tSOEQNDBY/ON — VIDEO toets
f ‘ .— —— S-VIDEO toets
a B POWER [l STATUS & o
FOCUS ring —-F—"T17] |..... e
Z0OM ring AUTO SYNG ©)
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEQ/S/COMP.
I < I ENTER I > I
-0 @
VIDEO/S/COMP.
toets @ YAMAHA
S

1. Controleer of de POWER indicator rood oplicht.

* Als de projector de vorige keer uitgeschakeld is voordat de lamp voldoende was afgekoeld, is het mogelijk dat de ventilator gaat draaien

en dat de STANDBY/ON toets niet werkt wanneer de stekker in het stopcontact gedaan wordt. (De STATUS indicator knippert groen.)
Nadat de ventilator is gestopt met draaien kunt op de STANDBY/ON toets drukken om de POWER indicator weer aan te zetten.

2. Druk op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de ON (| ) toets op de afstandsbediening.
¢ Het kan ongeveer een minuut duren voor de lamp gaat branden.
* Het komt heel soms voor dat de lamp niet gaat branden. Wacht in een dergelijk geval een paar minuten voor u het opnieuw probeert.
* Doe in geen geval de lensdop op de lens wanneer de lamp brandt.

3. Selecteer een signaalbron.

* Druk op de VIDEO /S / COMP. toets op de projector zelf, of op de VIDEO, S-VIDEO of COMP. toets op de afstandsbediening om de
aansluiting die u wilt gebruiken te selecteren.

» De signaalbron schakelt heen en weer tussen VIDEO, S-VIDEO en COMPONENT met elke druk op de VIDEO /S / COMP. toets op de

projector.
* Athankelijk van het type ingangssignaal kan het even duren voor er beeld verschijnt op het scherm; dit duidt niet op een storing.
* Sommige beelden kunnen beter bekeken worden wanneer de beeldverhouding wordt omgeschakeld (zie bladzijde 16).

4. Verander indien nodig de positie van de projector om de juiste projectie-afstand te bewaren om de beelden op de juiste
afmetingen weer te geven.

5. Zorg er bij het veranderen van de positie voor dat de projector en het scherm loodrecht ten opzichte van elkaar geplaatst
blijven (zie bladzijde 8).
* Wanneer de projector niet loodrecht ten opzichte van het scherm geplaatst kan worden, dient u de projectichoek aan te passen (zie
bladzijde 8).
6. Pas de afmetingen van de geprojecteerde beelden aan door de ZOOM ring te verdraaien.
7. Stel scherp door de FOCUS ring te verdraaien.
Herhaal de stappen 4 t/m 7 indien nodig.

( Belangrijk >
e Wanneer er langere tijd een 4:3 beeld is geprojecteerd en er wordt overgeschakeld naar 16:9 weergave, is het mogelijk dat

de zwarte balken enigszins zichtbaar blijven op het 16:9 beeld. Raadpleeg in een dergelijk geval uw dealer.

* Projecteer geen stilstaande beelden te lang achter elkaar, want de kans bestaat dat deze gaan ‘na-ijlen’ en enigszins
zichtbaar zullen blijven.
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Stoppen met projecteren:

1. Druk op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de STANDBY (()) toets op de afstandsbediening.
» Er zal nu een bevestiging verschijnen.
* Wacht even of druk op de MENU toets om de procedure te annuleren.
2. Druk nog eens op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de STANDBY (()) toets op de afstandsbediening.
* De lamp gaat uit en de projector gaat nu een afkoelperiode in. In deze toestand wordt de POWER indicator rood en zal de STATUS
indicator groen knipperen.
3. Wacht ongeveer een minuut tot de STATUS indicator uit gaat en de POWER indicator rood blijft branden.
 Tijdens deze periode van één minuut zullen de in- en uitlaatventilatoren blijven draaien om de lamp af te koelen.
» Haal de stekker niet uit het stopcontact terwijl de STATUS indicator nog aan het knipperen is. Er kunnen storingen ontstaan wanneer u
direct na gebruik de stekker uit het stopcontact haalt.
* De ventilator kan flink wat geluid produceren tijdens het koelen; dit duidt niet op een storing.

KEYSTONE instelling

Met de bedieningsorganen op de projector:
1. Druk op de KEYSTONE (ENTER) toets op het bedieningspaneel van de projector.
2. Maak de breedte van het beeld onder- en bovenaan het scherm aan elkaar gelijk met de A of V¥ toets.

Met het SETUP menu:

(Zie bladzijde 19 voor instellingen via de menu’s.)

1. Open het SETUP menu.

2. Selecteer KEYSTONE met de A of V¥ toets.

3. Maak de breedte van het beeld onder- en bovenaan het
scherm aan elkaar gelijk met de « of P toets.

_| KEYSTONE

Sluiten van het menu:
4. Druk een paar keer op de MENU toets.

‘ Eelangrijk ,

* Wanneer u de functie voor perspectivische correctie (Keystone) gebruikt, is het mogelijk dat de juiste beeldverhouding
verloren gaat.

* Bij gebruik van de perspectivische correctie (Keystone), zal de resolutie worden verlaagd. Bovendien kunnen er verticale
strepen in beeld verschijnen en kunnen rechte lijnen verbuigen in beelden met ingewikkelde patronen. Om dergelijke
verschijnselen te voorkomen moet u het scherm en de projector zo veel mogelijk loodrecht ten opzichte van elkaar houden.

* Alhoewel de geprojecteerde beelden eventjes vervormd kunnen raken wanneer u de ingestelde waarde voor de
perspectivische correctie (Keystone) wijzigt, duidt een dergelijk verschijnsel niet op een storing of defect.

¢ Alhoewel de geprojecteerde beelden vervormd kunnen raken bij een bepaalde waarde voor de perspectivische correctie
(Keystone) en een bepaald type ingangssignaal, duidt een dergelijk verschijnsel niet op een storing of defect. Stel in zo’'n
geval een waarde in die binnen het bereik ligt waarin de geprojecteerde beelden niet vervormd raken.

* De ingestelde waarde die getoond wordt bij het instellen van de perspectivische correctie (Keystone) hangt mede af van het
type ingangssignaal.

IRIS toets

Hiermee kunt u helderheid en contrast van het beeld afstemmen op de lichtomstandigheden in de projectieruimte.

1. Druk op de IRIS toets op de afstandsbediening.

2. Regel de helderheid en het contrast van het beeld met de A of ¥ toets terwijl u naar het scherm kijkt. Met elke druk op de A
toets zal het beeld helderder en uitgesprokener worden; geschikter voor het kijken naar de tv in een goed verlichte kamer. Met
elke druk op de V¥ toets zal het beeld donkerder en contrastrijker worden; geschikter voor het kijken naar films bij gedimde
verlichting.

NEDERLANDS
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Instellen van de beeldverhouding

U kunt de beeldverhouding (de verhouding tussen de breedte en de hoogte van het beeld) voor weergave van het ingangssignaal wijzigen.
Wijzig de instelling aan de hand van het type ingangssignaal.

NORMAL SQUEEZE ZOOM THROUGH
Oorspronkelijke Projecteert beelden Projecteert beelden Projecteert beelden in Projecteert beelden
beeldformaat met een met een CinemaScope of met de
beeldverhouding van beeldverhouding van Vista formaat samen oorspronkelijke
4:3 bij een 16:9. met de ondertiteling. afmetingen, precies
ingangssignaal met zoals ze
een beeldverhouding binnenkomen.
van 4:3.
°5° o__o o [S) o Y o 0
-0, O O O .0,
o [e) o o 0 la)
4:3 beeld (480i, 5761, -
480p, 576p, en PC) Alleen beschikbaar
T met een 4801, 576i,
480p of 576p
ingangssignaal.
NN HOH RRHEHN BIO)-
[©) [©) [©) [©) O O (@) (o) O O
4:3 CinemaScope en Alleen beschikbaar
Vista beelden met een 480i, 576i,
480p of 576p
ingangssignaal.
0] Kol | o3 | LY | I
0\Jo 0\J0 O ®) Ia) N 00
Samengeknepen 4:3 Alleen beschikbaar
(4801, 5761, 480p, met een 480i, 5761,
576p) 480p of 576p
ingangssignaal.
(@) (0] (@) (®) (@) (®)
o o o o o o Niet beschikbaar. Niet beschikbaar.
16:9 beeld (1080i)
cOg | 12O |05
Niet beschikbaar. Niet beschikbaar.
O (®] O ®) O ®) ! '
16:9 beeld (720p)

De vakken met vet gedrukte randen [_] zijn de aanbevolen instellingen.

Instellingen wijzigen

Met de afstandsbediening:

1. Druk op de ASPECT toets.
* Met elke druk op de ASPECT toets verandert de instelling voor de beeldverhouding van DEFAULT naar NORMAL, naar SQUEEZE,
naar ZOOM, naar THROUGH en dan weer terug naar DEFAULT. DEFAULT wordt automatisch op NORMAL of SQUEEZE gezet,
athankelijk van het ingangssignaal.
Met het INITIAL menu:
(Zie bladzijde 19 voor instellingen via de menu’s.)
1. Open het INITIAL menu.
2. Selecteer ASPECT met de A of V¥ toets.
3. Kies de gewenste instelling voor de beeldverhouding met
de « of P> toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets. 1
_
_l AsPECT 4 DEFAULT )
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4 Bekijken van computerbeelden

Voorbereiding:
* Zet de aangesloten computer aan.

h
STANDBY/ON toets o — ponen — sy
ON (1) toets —@
‘COMPONENT @
STANDBY/ON DVT toets
f D-SUB toets °
7 W POWER Wl STATUS o o
FOCUS ring ——F | |0 e
ZOOM ring AUTO SYNC )
D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.
D-SUB/DVI toets _m [ﬁ m
0 ©
@ YAMAHA
S
\/

1. Controleer of de POWER indicator rood oplicht.

* Als de projector de vorige keer uitgeschakeld is voordat de lamp voldoende was afgekoeld, is het mogelijk dat de ventilator gaat draaien
en dat de STANDBY/ON toets niet werkt wanneer de stekker in het stopcontact gedaan wordt. (De STATUS indicator knippert groen.)
Nadat de ventilator is gestopt met draaien kunt op de STANDBY/ON toets drukken om de POWER indicator weer aan te zetten.

2. Druk op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de ON (| ) toets op de afstandsbediening.

¢ Het kan ongeveer een minuut duren voor de lamp gaat branden.

* Het komt heel soms voor dat de lamp niet gaat branden. Wacht in een dergelijk geval een paar minuten voor u het opnieuw probeert.

* Doe in geen geval de lensdop op de lens wanneer de lamp brandt. Verwijder in geen geval het stuk aluminiumfolie binnenin de lensdop.
3. Selecteer een signaalbron.

* Druk op de D-SUB/DVI toets op de projector zelf, of op de D-SUB, DVI toets op de afstandsbediening om de aansluiting die u wilt
gebruiken te selecteren.

* De signaalbron schakelt heen en weer tussen D-SUB en DVI met elke druk op de D-SUB / DVI toets op de projector.
» Athankelijk van het type ingangssignaal kan het even duren voor er beeld verschijnt op het scherm; dit duidt niet op een storing.

» Afhankelijk van het type ingangssignaal, is het mogelijk dat de beelden niet in de correcte positie geprojecteerd kunnen worden. Druk in
zo’n geval op de AUTO SYNC toets op de projector of op de AUTO toets op de afstandsbediening (zie bladzijde 18).

4. Verander indien nodig de positie van de projector om de juiste projectie-afstand te bewaren om de beelden op de juiste
afmetingen weer te geven.

5. Zorg er bij het veranderen van de positie voor dat de projector en het scherm loodrecht ten opzichte van elkaar geplaatst
blijven (zie bladzijde 8).
* Wanneer de projector niet loodrecht ten opzichte van het scherm geplaatst kan worden, dient u de projectichoek aan te passen (zie
bladzijde 8).
6. Pas de afmetingen van de geprojecteerde beelden aan door de ZOOM ring te verdraaien.
7. Stel scherp door de FOCUS ring te verdraaien.
Herhaal de stappen 4 t/m 7 indien nodig.

NEDERLANDS

17



AUTO / AUTO SYNC toetsen

Voer de volgende procedure uit wanneer de beelden van de computer niet op de juiste plek geprojecteerd worden.

1.
2.

3.

Wan er een screensaver (schermbeveiliging) is ingeschakeld dient u deze uit te zetten.
Projecteer een beeld met flinke lichte partijen (bijv. de Prullenbak op het volledige beeldscherm).

Druk op de AUTO toets op de afstandsbediening of op de AUTO SYNC (A ) toets op de projector zelf. De projector maakt
vervolgens automatisch de optimale positionele instellingen voor dit ingangssignaal.

* Als het beeld ook nadat u verschillende keren op AUTO of AUTO SYNC (A ) heeft gedrukt niet op de juiste plek wordt geprojecteerd,
kunt u de instellingen in het SIGNAL menu wijzigen om de beelden op de juiste positie weer te laten geven (zie bladzijde 26).

* Wanneer u deze procedure uitvoert met een donker beeld, kan het beeld niet correct geplaatst worden.

Bij aansluiting op een laptop computer:

In sommige gevallen zullen er geen beelden worden geprojecteerd wanneer de projector is aangesloten op een laptop computer. In een
dergelijk geval dient u de computer zo in te stellen dat deze een uitgangssignaal produceert. De procedure voor het wijzigen van deze instelling
hang af van de computer in kwestie. Raadpleeg hiervoor de handleiding van uw computer.

Stoppen met projecteren:

1.
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Druk op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de STANDBY ((!)) toets op de afstandsbediening.
¢ Er zal nu een bevestiging verschijnen.

* Wacht even of druk op de MENU toets om de procedure te annuleren.

Druk nog eens op de STANDBY/ON toets op de projector zelf of op de STANDBY ((\)) toets op de afstandsbediening.

* De lamp gaat uit en de projector gaat nu een afkoelperiode in. In deze toestand wordt de POWER indicator rood en zal de STATUS
indicator groen knipperen.

. Wacht ongeveer een minuut tot de STATUS indicator uit gaat en de POWER indicator rood blijft branden.

* Tijdens deze periode van één minuut zullen de in- en uitlaatventilatoren blijven draaien om de lamp af te koelen.

» Haal de stekker niet uit het stopcontact terwijl de STATUS indicator nog aan het knipperen is. Er kunnen storingen ontstaan wanneer u
direct na gebruik de stekker uit het stopcontact haalt.

* De ventilator kan flink wat geluid produceren tijdens het koelen; dit duidt niet op een storing.

h
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(7) Menu

4 Overzicht menu’s

Er worden geen menu’s getoond wanneer de projector geen signaal ontvangt.

— IMAGE f CONTRAST — 0-60
B BRIGHTNESS — + 30
H WHITE ENHANCE *1|—] DEFAULT, 0 - 10
H sRGB —] ON, OFF
H COLOR TEMP. *1|— HIGH — CONTRAST R 0 - 60
MID — CONTRAST B — 0 - 60
LOW — BRIGHTNESSR [ + 30
cusToM™ BRIGHTNESS B | + 30
H SATURATION *1*3 |— 0-20
H HUE  *1 %3 |— +10
H SHARPNESS *3 — 0-10
— GAMMA *1]— DEFAULT, DYNAMIC, CINEMA1, CINEMA2
— SET UP } KEYSTONE —] + 20
H AUTO POWERON |— ON, OFF
H AUTO POWER OFF OFF, 5, 10, 15, 30, 60 min
H SPLASH SCREEN |[— oON,OFF |
H HIDE SCREEN COLOR |— BLUE, BLACK
3 LAMP MODE — BRIGHT, CINEMA
- LOCATION — FRONT/TABLE, REAR/TABLE, REAR/CEILING, FRONT/CEILING |
— INITIAL } MENU POSITION UPPER LEFT, LOWER RIGHT |
H PROGRESSIVE MODE *3[=—AUTO , VIDEO |
H  COLOR SYSTEM*3— AUTO , NTSC , PAL , SECAM , 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 |
2 ASPECT — DEFAULT, NORMAL, SQUEEZE, ZOOM, THROUGH | #2
LANGUAGE Hif, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, 152 8301 PYCCKY PORTUGUES |
. RESET ALL EXECUTE M |
— SIGNAL } HORIZ.POSITION*3}—  0-999 2
H VERT.POSITION *3— 0-999 #2
- PHASE 3 |— 0 - 31
H TRACKING *3l—  0-9999 )
- D-SUB INPUT *3— RGB, COMPONENT
-H SET UP LEVEL  *3}— OFF, 3.5%, 7.5%
- SYNC NOISE MASK *3 —[ ON Ml ] BEGIN — 0-99
OFF END — 0-99
Ll A/D SETTING *3|— EXECUTE }—E CLAMP POSITION | 0-63 *2
CLAMP WIDTH | 1-63 #2
LPF *3 — ON, OFF

Nadat u een item met een Bl heeft geselecteerd, moet u op ENTER drukken.
*1: Niet beschikbaar als SRGB op ON is ingesteld.

*2: Instelbereik hangt mede af van het ingangssignaal.

*3: Raadpleeg de lijst hieronder om te zien of de functie al dan niet beschikbaar is.

SATURATION
HUE
SHARPNESS

PROGRESSIVE MODE
COLOR SYSTEM
HORIZ. POSITION
VERT. POSITION
PHASE

TRACKING

D-SUB INPUT

SET UP LEVEL
SYNC NOISE MASK
A/D SETTING

LPF

Niet beschikbaar met een DVI signaalbron of een via D-SUB binnenkomend RGB ingangssignaal.
Alleen beschikbaar wanneer er een NTSC-M of NTSC-4.43 signaal binnenkomt via VIDEO of S-VIDEO.
Niet beschikbaar wanneer er een computersignaal binnenkomt via D-SUB of DVI.

Alleen beschikbaar met een TV50, TV60, 480i of 5761 ingangssignaal.
Alleen beschikbaar met een VIDEO of S-VIDEO ingangssignaal.

Niet beschikbaar wanneer er een computersignaal binnenkomt via DVIL.

Niet beschikbaar wanneer er een computersignaal binnenkomt via DVI.

Niet beschikbaar met een VIDEO, S-VIDEO of DVI ingangssignaal.

Alleen beschikbaar wanneer er een computersignaal binnenkomt via D-SUB.
Alleen beschikbaar wanneer de signaalbron D-SUB is, met uitzondering van 480i en 576i signalen.
Niet beschikbaar wanneer er een computersignaal binnenkomt via D-SUB of DVL.
Niet beschikbaar met een VIDEO, S-VIDEO of DVI ingangssignaal.
Niet beschikbaar met een VIDEO, S-VIDEO of DVI ingangssignaal.

Alleen beschikbaar wanneer er een 480i, 480p, 576i of 576p signaal binnenkomt via COMPONENT of

D-SUB.

NEDERLANDS
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Instellen via de menu’s
Hieronder wordt als voorbeeld beschreven hoe u de AUTO POWER OFF tijd in moet stellen.
1. Druk op de MENU toets.

* Als er geen signaal binnenkomt, zal het menu niet verschijnen.

_l KEYSTONE 4 0 >
_I
_I
4. Druk op de A of ¥ toets om het in te stellen item te selecteren.
_| 4 4
N SI#O POWER P OFF Y
_| 4 4
5. Stel het geselecteerde item in met de « of P toets.
J 4 4
N él#o POWER P 30 min >
_| 4 4

Sluiten van het menu:
6. Druk een paar keer op de MENU toets.

* Als de MENU toets niet werkt, haal dan de stekker uit het stopcontact. Wacht een minuut of 10, doe de stekker weer terug
en probeer het opnieuw.
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4 Menu-instellingen

Stel de volgende items in via de bijbehorende menu’s.
1. IMAGE menu

N EEE

2. SETUP menu 3. INITIAL menu

E i TV60

INITIAL

4. SIGNAL menu

IMAGE

_1 CONTRAST 4 0 > _| KEYSTONE 4 0 > _1 MENU POSITION 4 UPPERLEFT ) _| HORIZ. POSITION 4 78 >
_1 BRIGHTNESS 4 0 » IFATIIRNER 4 OFF > W) [ 4 a0 ) _1 VERT.POSITON 4 2 >
1 WHITE ENHANCE 4 DEFauLT ) W) DGR 4 OFF » _I COLOR SYSTEM 4 a0 ) _1 PHASE 4 0 »
_I sRGB 4 OFF > | ShLASH 4 oN » _1 ASPECT 4 DEFAULT ) _1 TRACKING 4 0 »
_1 COLORTEMP. 4 MID > _| HIDE SCREEN 4 BLE ) _I LANGUAGE 4 ENGLSH ) _1 D-SUBINPUT 4 RGB »
_l SATURATION 4 0 > _l LAMP MODE 4 BRGHT ) _1 RESETALL EXECUTEE] _| SETUP LEVEL 4 7.5% >
{REUE 4 0 » I LOCATION 4 FRONTTABLE | gycNoisE <« o+ >
_1 SHARPNESS 4 0 > A/D SETTING EXECUTEE]
_1 GAMMA 4 DEFAULT )
1. IMAGE menu
ITEM INSTELLING FUNCTIE
CONTRAST 0-60 Regelen van het contrast van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
BRIGHTNESS +30 Regelen van de helderheid van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
WHITE ENHANCE DEFAULT De juiste ’wit-versterking” wordt automatisch ingesteld aan de hand van het ingangssignaal.
Selecteer DEFAULT voor normaal gebruik.
0-10 Regelen van het witniveau van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
sRGB ON / OFF Kies of de kleurweergave al dan niet benadrukt moet worden.
COLOR TEMP. HIGH Kies deze instelling voor een hoge kleurtemperatuur (zie bladzijde 25).
MID Kies deze instelling voor een gemiddelde kleurtemperatuur (zie bladzijde 25).
LOW Kies deze instelling voor een lage kleurtemperatuur (zie bladzijde 25).
CUSTOM Hiermee kunt u zelf de instelling voor de kleurtemperatuur regelen (zie bladzijde 25).
SATURATION 0-20 Regelen van de kleurverzadiging van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
HUE +10 Regelen van de tint van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
SHARPNESS 0-10 Regelen van de scherpte van de geprojecteerde beelden (zie bladzijde 24).
GAMMA DEFAULT De juiste gamma-instelling wordt automatisch ingesteld aan de hand van het ingangssignaal.
Selecteer DEFAULT voor normaal gebruik.
DYNAMIC Kies deze instelling om een contrastrijk beeld te verkrijgen, ook wanneer de ruimte helderder
verlicht is.
CINEMAL1 Kies deze instelling wanneer u naar films kijkt bij gedimde verlichting, zoals in de bioscoop.
CINEMA2 Kies deze instelling om de subtiele kleuren, zoals huidtinten, ook bij donkere gedeelten

levendig te houden. Deze instelling is geschikt voor wanneer u naar de tv kijkt.
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2. SETUP menu

ITEM INSTELLING FUNCTIE

KEYSTONE +20 Corrigeren van verticale perspectivische vervorming.

AUTO POWER ON  ON/ OFF Wanneer u ON kiest, zal de lamp automatisch gaan branden wanneer u de stekker in het
stopcontact steekt.

De projector staat uit (standby) wanneer de lamp uit is. Gebruik de afstandsbediening om de
lamp aan te zetten.

AUTO POWER OFF OFF /5 — 60min Hiermee stelt u de tijd in wanneer de projector uit (standby) gaat als er geen ingangssignaal
wordt ontvangen.

SPLASH SCREEN  ON/ OFF Kies ON om een beginscherm te laten zien wanneer de stroom wordt ingeschakeld.

HIDE SCREEN BLUE/BLACK Hiermee kiest u de kleur van het scherm dat getoond wordt wanneer er geen signaal wordt

COLOR ontvangen.

LAMP MODE BRIGHT Kies deze instelling wan u de projector in een lichte omgeving gebruikt.

CINEMA Hiermee gebruikt u de lamp op een lager niveau. Het bedrijfsgeruis wordt hierdoor verlaagd
en de levensduur van de lamp verlengd.
Vaak omschakelen van de Lamp Mode instelling kan de lamp beschadigen.

LOCATION FRONT / TABLE Kies deze instelling wanneer de beelden aan de voorkant van het scherm worden

geprojecteerd met de projector op een tafel oid op de vloer.
REAR / TABLE Kies deze instelling wanneer de beelden aan de achterkant op het scherm worden
geprojecteerd met de projector op een tafel oid op de vloer.
REAR / CEILING Kies deze instelling wanneer de beelden aan de achterkant op het scherm worden
geprojecteerd met de projector aan het plafond.
FRONT / CEILING Kies deze instelling wanneer de beelden aan de voorkant van het scherm worden
geprojecteerd met de projector aan het plafond.
3. INITIAL menu

ITEM INSTELLING FUNCTIE

MENU POSITION 2 standen Hiermee kunt u de positie van het menu op het scherm regelen.

PROGRESSIVE AUTO De film-weergavefunctie wordt automatisch ingeschakeld wanneer er een film-bronsignaal

MODE wordt ontvangen.

VIDEO De film-weergavefunctie wordt niet ingeschakeld.

COLOR SYSTEM 8 standen Kiest u AUTO, dat zal het juiste videoformaat automatisch worden geselecteerd aan de hand
van het ingangssignaal. Als de beelden niet correct worden weergegeven, kunt u het gewenste
videoformaat met de hand instellen.

ASPECT DEFAULT De juiste beeldverhouding wordt automatisch ingesteld aan de hand van het ingangssignaal.
Selecteer DEFAULT voor normaal gebruik.

NORMAL Projecteert beelden met een beeldverhouding van 4:3 bij een ingangssignaal met een
beeldverhouding van 4:3.

SQUEEZE Projecteert beelden met een beeldverhouding van 16:9.

ZOOM Kies hiervoor om CinemaScope of Vista formaat beelden te vergroten voor projectie.

THROUGH Projecteert beelden met de oorspronkelijke atmetingen, precies zoals ze binnenkomen. Niet
beschikbaar wanneer de perspectivische correctie (Keystone) wordt gebruikt.

LANGUAGE 10 talen Hiermee kunt u de taal voor de menu’s kiezen.

RESET ALL EXECUTE Hiermee zet u alle menu-instellingen (behalve LANGUAGE) terug op de
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4. SIGNAL Menu

ITEM INSTELLING FUNCTIE
HORIZ. POSITION  0-999 Regelen van de horizontale positie van de geprojecteerde beelden.
VERT. POSITION 0-999 Regelen van de verticale positie van de geprojecteerde beelden.
PHASE 0-31 Hiermee kunt u proberen eventuele flikkeringen of onscherpte van de geprojecteerde beelden
te corrigeren.
TRACKING 0-9999 Hiermee kunt u proberen eventuele brede verticale strepen in de geprojecteerde beelden te
corrigeren.
D-SUB INPUT RGB Kies hiervoor wanneer u de projector aansluit op hoge-definitie video-apparatuur met R, G en
B uitgangsaansluitingen.
COMPONENT Kies hiervoor wanneer u de projector aansluit op een DVD-speler met Y, Cg en Cy (of Y, Pg
en Pg) component video uitgangsaansluitingen.
SET UP LEVEL OFF Hiermee maakt u zwarte partijen lichter.
3.5% /7.5% (U.S.) Hiermee maakt u zwarte partijen donkerder.
* Wanneer u 7.5% kiest, wordt de helderheid verminderd met een voor de V.S.
geoptimaliseerde functie. Kies OFF wanneer het beeld te donker wordt.
SYNC NOISE ON P / OFF Hiermee kunt u proberen eventueel incorrecte weergave bovenaan het scherm te corrigeren.
MASK
BEGIN Hiermee bepaalt u waar de Sync Noise Mask functie begint te werken.
END Hiermee bepaalt u waar de Sync Noise Mask functie stopt.
A/D SETTING EXECUTE Hiermee kunt u de Analoog-Digitale conversieparameters instellen.
CLAMP POSITION Hiermee kunt u de weergave van egaal witte of zwarte partijen in het geprojecteerde beeld
corrigeren.
CLAMP WIDTH
LPF Hiermee kunt u kiezen of u al dan niet LPF wilt gebruiken.

» Het is mogelijk dat er horizontale strepen verschijnen op het uitvergrote geprojecteerde beeld; dit duidt echter niet op een storing.

* Wanneer u grote wijzigingen aanbrengt in de horizontale of verticale positie, kan er ruis verschijnen.

* Het instelbereik voor de verticale positie hangt mede af van het type ingangssignaal. In sommige gevallen is het mogelijk dat het beeld op
dezelfde positie blijft staan wanneer de ingestelde waarde gewijzigd wordt; dit duidt echter niet op een storing.

¢ D-SUB INPUT wordt automatisch op RGB of COMPONENT ingesteld aan de hand van het ingangssignaal.
* DEFAULT hangt af van de twee hieronder vermelde signaaltypen:
1. Videosignalen (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)

2. Computersignalen (VGA, XGA, enz.)

Raadpleeg bladzijde 36 voor een complete lijst.

NEDERLANDS
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Instellen van videobeelden

4 Instellen van de helderheid (CONTRAST en BRIGHTNESS)

Via dit menu kunt u de helderheid en het contrast van de geprojecteerde beelden instellen (zie bladzijde 21).
1. Open het IMAGE menu.

2. Selecteer CONTRAST of BRIGHTNESS met de A of V¥ toets.
3. Stel het geselecteerde item in met de « of P> toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets.

CONTRAST

Kies hiervoor om het contrast van de geprojecteerde beelden te regelen. Met elke druk op de P> toets zal het contrast toenemen. Met elke druk op de < toets zal het contrast afnemen.

BRIGHTNESS

Met elke druk op de P> toets zal het beeld helderder worden. Met elke druk op de <« toets zal het beeld donkerder worden.

# Versterken van het witniveau (WHITE ENHANCE)

Via dit menu kunt u het witniveau van de geprojecteerde beelden regelen (zie bladzijde 21). Selecteer DEFAULT voor normaal gebruik.
1. Open het IMAGE menu.

2. Selecteer WHITE ENHANCE met de A of ¥ toets.

3. Stel het geselecteerde item in met de <« of P toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets.

4 Instellen van de witbalans (met behulp van COLOR TEMP.)

Via dit menu kunt u een voorgeprogrammeerde instelling voor de kleurtemperatuur (witbalans) kiezen (zie bladzijde 21).
1. Open het IMAGE menu.

2. Selecteer COLOR TEMP. met de A of V¥ toets.

3. Kies de gewenste instelling voor de kleurtemperatuur met de « of P> toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets.

4 Instellen van de witbalans (zelf instellen van COLOR TEMP.)

Om de kleurtemperatuur af te stemmen op uw eigen voorkeur (en de instelling op te slaan), dient u de volgende procedure uit te voeren.
Selecteer COLOR TEMP. van het IMAGE menu (zie bladzijde 21).

Druk op de <« of P> toets en selecteer CUSTOM HI.
Druk op de ENTER toets.
Druk op de A of V¥ toets en selecteer het gewenste item.

Druk op de « of P> toets en stel het geselecteerde item in.
Herhaal de stappen 4 en 5 indien vereist of gewenst.

oo~ wbd =

Sluiten van het menu:
7. Druk op de MENU toets.

Inschakelen van de zelf opgeslagen instelling voor de kleurtemperatuur:
1. Selecteer CUSTOM met de COLOR TEMP toets op de afstandsbediening.

Over de kleurtemperatuur

Wit zoals wij het waarnemen is niet altijd even wit. De "kleurtemperatuur’ is een manier om de verschillende nuances wit uit te drukken, meetbaar te
maken. Bij een lage kleurtemperatuur, bijvoorbeeld kaarslicht, krijgt wit een rossige gloed. Wanneer de kleurtemperatuur stijgt, wordt wit steeds
minder ros en steeds blauwiger. Deze projector past de kleurtemperatuur van de beelden aan door de waarden voor blauw en rood te wijzigen.
Verhogen van de kleurtemperatuur:

Verhoog de waarde voor CONTRAST B (blauw) en verlaag de waarde voor CONTRAST R (rood).

Verlagen van de kleurtemperatuur:

Verlaag de waarde voor CONTRAST B (blauw) en verhoog de waarde voor CONTRAST R (rood).
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4 Instellen van de kleurweergave (SATURATION en HUE)

Via dit menu kunt u de kleurweergave van de geprojecteerde beelden regelen (zie bladzijde 21).

1. Open het IMAGE menu.

2. Selecteer SATURATION of HUE met de A of V¥ toets.
* SATURATION is niet beschikbaar met een DVI signaalbron of een via D-SUB binnenkomend RGB ingangssignaal.
* HUE is alleen beschikbaar bij een NTSC ingangssignaal.

3. Stel het geselecteerde item in met de <« of P toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets.

SATURATION

Hiermee kunt u de kleurverzadiging van de geprojecteerde beelden regelen. Met elke druk op de P> toets zullen de kleuren meer verzadigd
worden. Met elke druk op de <« toets zullen de kleuren minder verzadigd worden.

* SATURATION is niet beschikbaar met een DVI signaalbron of een via D-SUB binnenkomend RGB ingangssignaal.

HUE

Hiermee kunt u de tint van de geprojecteerde beelden regelen. Met elke druk op de P> toets zal het beeld groener getint worden. Met elke druk
op de < toets zal het beeld roder getint worden.
* HUE is alleen beschikbaar bij een NTSC ingangssignaal.

# Scherper of zachter maken van de beelden (SHARPNESS)

Via dit menu kunt u de scherpte van de geprojecteerde beelden regelen (zie bladzijde 21).
1. Open het IMAGE menu.

2. Selecteer SHARPNESS met de A of V¥ toets.

3. Stel het geselecteerde item in met de « of P toets.

Sluiten van het menu:
4. Druk op de MENU toets.

® LPF (Progressief filter)

Hiermee kunt u kiezen of u al dan niet de LPF functie wilt gebruiken. Normaal gesproken staat deze mogelijkheid uit (OFF).

Afhankelijk van wat voor DVD-speler u gebruikt is het mogelijk dat er verticale of horizontale storingsstrepen op het geprojecteerde beeld
verschijnen. In een dergelijk geval kunt u proberen de storingsstrepen te corrigeren met de LPF functie. De geprojecteerde beelden zullen
hierdoor echter enigszins zachter (minder scherp) worden.

1. Selecteer A/D SETTING van het SIGNAL menu.
2. Druk op de A of V¥ toets en selecteer EXECUTE Hl. N

3. Druk op de ENTER toets.

4. Druk op de A of V¥ toets en selecteer LPF. -

5. Druk op de « of P> toets en selecteer ON of OFF. —| LPF 4 o7 4

Sluiten van het menu:
6. Druk op de MENU toets.

NEDERLANDS
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(9) MEMORY functie

¢ MEMORY functie

De geheugenfunctie (Memory) slaat alle instellingen uit het IMAGE menu op met de SET UP LEVEL instelling uit het SIGNAL menu voor
elk van de ingangsaansluitingen.

* CONTRAST * SATURATION
* BRIGHTNESS « HUE

* WHITE ENHANCE * SHARPNESS

* sRGB * GAMMA

¢ COLOR TEMP. * SET UP LEVEL

Instellen van computerbeelden

Deze projector verricht automatisch instellingen voor het correct projecteren van videosignalen die worden ontvangen van een computer.
Afthankelijk van het type computer, is het echter mogelijk dat sommige videosignalen niet correct geprojecteerd kunnen worden. Druk in zo’n
geval op de AUTO POSITION toets op de projector of op de AUTO toets op de afstandsbediening (zie bladzijde 18). Wanneer het signaal
vervolgens nog niet correct wordt geprojecteerd, dient u de weergave in te stellen via het SIGNAL menu.

¢ Instellen van computerbeelden

Voer de volgende procedures uit aan de hand van de genoemde symptomen.

Er verschijnen brede strepen. .........cccceceveeeennnne. Regel de TRACKING in het SIGNAL menu.

De geprojecteerde beelden flikkeren.

De geprojecteerde beelden zijn wazig. ................ Regel de PHASE in het SIGNAL menu.

De geprojecteerde beelden staan horizontaal

niet op hun plaats. .......coeceeeveeviinieenienieeieeeeee, Regel de HORIZ. POSITION in het SIGNAL menu. Met elke druk op de «

toets zal het beeld iets naar rechts verschuiven. Met elke druk op de P toets
zal het beeld iets naar links verschuiven.

De geprojecteerde beelden staan verticaal

niet op hun plaats. .......ccoceeveeniinieenienieeieeeeee, Regel de VERT. POSITION in het SIGNAL menu. Met elke druk op de <«
toets zal het beeld iets naar beneden schuiven. Met elke druk op de P toets zal
het beeld iets naar boven schuiven.

1. Open het SIGNAL menu.

2. Druk op de A of ¥ toets om het in te stellen item te selecteren.

3. Stel het geselecteerde item in met de « of P toets.

Sluiten van het menu:

4. Druk op de MENU toets.
* Tijdens normaal gebruik hoeven de instellingen van het SIGNAL menu niet gewijzigd te worden.

Eenvoudige methode voor het regelen van de beeldpositie

Instellen van de horizontale positie:

1. Breng de linkerrand van het beeld in lijn met de linkerkant van het scherm met HORIZ. POSITION. Breng vervolgens de
rechterrand van het beeld in lijn met de rechterkant van het scherm met TRACKING.

2. Herhaal de vorige stap om de horizontale positie bij te regelen.

Instellen van de verticale positie:
3. Breng de bovenrand van het beeld in lijn met de bovenkant van het scherm met VERT. POSITION.
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(11) Plafondmontage

4 Bekijken van beelden van een aan het plafond gemonteerde projector

Bekijken van beelden die op de voorkant van het scherm worden geprojecteerd door een aan het plafond gemonteerde projector:

De speciale plafondbevestigingsbeugel, los verkrijgbaar, is vereist wanneer u de projector aan het plafond wilt bevestigen. U moet een

bevoegde installateur verzoeken de projector te installeren. Neem contact op met uw dealer voor details.

* Yamaha aanvaardt geen aansprakelijkheid voor enige schade veroorzaakt door het gebruiken van bevestigingsmaterialen van andere
fabrikanten, of door een ondeugdelijke installatie, ook niet wanneer deze omstandigheden zich voordoen binnen de garantieperiode.

* Wanneer u de projector aan het plafond bevestigt, dient u LOCATION in het SETUP menu in te stellen op FRONT / CEILING.

* Vraag uw installateur een stroomonderbreker (aardlekschakelaar) aan te brengen Wanneer u de projector niet gebruikt moet u de met deze
schakelaar de stroomvoorziening uitschakelen.

¢ Met de projector aan het plafond is het mogelijk dat de geprojecteerde beelden er donkerder uitzien dan wanneer de projector op de vloer
zou staan. Dit duidt echter niet op een storing.

* Installeer de projector niet op een plek waar de ventilatie-openingen bloot staan aan de luchtstroom uit een air-conditioning. Hierdoor zouden storingen kunnen optreden.

* Installeer de projector iet in de buurt van een brandalarm, want de projector stoot hete lucht uit.

Optionele onderdelen

Plafondbevestigingsbeugel PMT-L71 (lage plafonds)
PMT-H75 (hoge plafonds)
Bekijken van beelden die van achteren op een doorschijnend scherm worden geprojecteerd:
U moet een bevoegde installateur verzoeken de projector te installeren. Neem contact op met uw dealer voor details.
9

* Om beelden te bekijken die van achter het scherm worden geprojecteerd, dient u LOCATION in het SETUP menu in te stellen op REAR/TABLE.

¢ Afmetingen in schema (eenheid: mm)
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(12) Vervangen van de lamp

Deze projector heeft een lamp waarmee de beelden geprojecteerd worden. Deze lamp is aan slijtage onderhevig en kan doorbranden, of minder
licht geven naarmate hij meer gebruikt wordt. In voorkomende gevallen dient u de lamp zo spoedig mogelijk door een nieuwe te vervangen. U
moet de lamp vervangen door een nieuwe, los verkrijgbare, lamp die speciaal bedoeld is voor deze projector. Neem contact op met uw dealer
wanneer u een nieuwe lamp nodig heeft.

‘ Waarschuwing

¢ Wees voorzichtig dat u de schroefjes voor de lamp niet in de projector laat vallen. Doe geen metalen of brandbare
voorwerpen in de projector. Gebruik van de projector terwijl er een voorwerp in zit dat daar niet thuishoort kan resulteren in
elektrische schokken of brand. Als u het voorwerp niet meer uit het binnenwerk kunt verwijderen, dient u uw dealer om
verwijdering daarvan te verzoeken.

* U moet de lamp goed vast zetten. Als de lamp niet correct geinstalleerd wordt, zal deze niet gaan branden. Ondeugdelijke
installatie kan ook resulteren in brand.

* U mag de verwijderde lamp niet schudden of boven uw gezicht houden. De lamp kan barsten en uw ogen verwonden door
rondvliegend glas.

¢ Vervang de lamp niet onmiddellijk na gebruik, want de lamp en de klep zullen dan nog zeer heet zijn. U kunt brandwonden
oplopen. Zet het toestel uit met de STANDBY/ON toets. Wacht nadat de lamp uit is gegaan ongeveer twee minuten tot de
in- en uitlaatventilatoren voor het afkoelen van de lamp gestopt zijn. Haal vervolgens de stekker uit het stopcontact en wacht
nog minstens een uur tot de lamp voldoende is afgekoeld om zonder gevaar te kunnen aanraken.

4 Wanneer de lamp vervangen moet worden

Het verdient aanbeveling de lamp te vervangen na ongeveer 4000 uur 172 cumulatief gebruik. De werkelijke levensduur hangt mede af van de
gebruiksomgeving en kan derhalve korter uitvallen dan 4000 uur “1*2 Wanneer de lichtopbrengst afneemt en/of de kleur verandert kunt u ervan

uitgaan dat de lamp aan vervanging toe is. Wanneer de brandtijd van de lamp de 3000 uur * overschrijdt, zal de indicator afwisselend groen en
rood gaan knipperen (terwijl de lamp brandt; wanneer de lamp niet brandt zal de indicator alleen rood oplichten) en zal de melding voor het
vervangen van de lamp telkens wanneer de lamp aan wordt gezet één minuut lang op het scherm verschijnen. Wanneer de lamp ongeveer

3800 uur “!is gebruikt, zal de vervangingsmelding (LAMP EXCHANGE) elke 20 uur *I' daarna één minuut lang op het scherm verschijnen.

Wanneer de lamp 4000 uur 12 gebrand heeft, zal de projector automatisch worden uitgeschakeld en niet
meer gebruikt kunnen worden tot de lamp is vervangen en de brandtijd van de lamp op nul is teruggezet.

*1: Wanneer LAMP MODE in het SETUP menu is ingesteld op CINEMA. Indien ingesteld op BRIGHT, wordt deze duur verlaagd.
*2:  Wanneer LAMP MODE is ingesteld op BRIGHT, zal deze duur worden verlaagd tot 2000 uur.

Let op
— —

¢ Verwijder de lamp in geen geval voor een ander doel dan voor vervanging. Onnodig verwijderen van de lamp kan leiden tot storingen.

* Deze projector maakt gebruik van een hoge-druk kwiklamp als lichtbron. Deze hoge-druk kwiklamp kan ontploffen of
blijvend doorbranden vanwege schokken, krassen of slijtage door gebruik. De tijdsduur tot ontploffen of doorbranden kan
enorm verschillen van lamp tot lamp, afhankelijk van de gebruiksomstandigheden. Het is daarom mogelijk dat de lamp al
snel nadat u het toestel bent gaan gebruiken ontploft.

¢ De kans dat de lamp ontploft wordt groter wanneer u deze blijft gebruiken terwijl de lamp eigenlijk aan vervanging toe is.
Wanneer de melding dat de lamp aan vervanging toe is verschijnt, dient u de lamp onmiddellijk door een nieuwe te
vervangen, ook wanneer de lamp nog normaal lijkt te functioneren.

* Wanneer de hoge-druk kwiklamp ontploft, zullen er glasscherven worden rondgeslingerd binnen en buiten het lamphuis, en
zal het gas uit de lamp zich binnen en buiten de projector verspreiden. Het gas in de lamp bevat kwik. Pas op dat u dit niet
inademt en voorkom dat het in uw ogen of mond terecht komt. Als u het onverhoopt toch inademt, of als het uw ogen of
mond binnenkomt, dient u onmiddellijk een arts te raadplegen.

¢ Als de hoge-druk kwiklamp ontploft is, zullen er glasfragmenten in het hele binnenwerk van de projector verspreid zijn.
Vraag uw dealer de lamp te vervangen en het binnenwerk van de projector te inspecteren. Wanneer u de lamp zelf wilt
reinigen of vervangen, moet u de lamp bij de handgreep vastpakken. U kunt verwondingen oplopen door glasscherven.

¢ Vervang de lamp niet wanneer de projector aan het plafond bevestigd is. Glasscherven kunnen dan uit de projector vallen
en in uw ogen of mond terecht komen en letsel veroorzaken.

e Wanneer u de projector ondersteboven plaatst om de lamp te vervangen of om onderhoud te plegen, moet u ervoor zorgen
dat de projector stevig op zijn plaats blijft voor u aan de slag gaat.

Vervangingsonderdeel
(Optioneel / Niet meegeleverd)

Reservelamp PJL-625
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4 Vervangen van de lamp

®)

Resetten van de gebruiksduur van de lamp

Keer de projector voorzichtig ondersteboven (a).

Draai de schroef (b) los met een kruiskopschroevendraaier

(+) en verwijder de klep waar het lamphuis achter zit (c).

Draai de schroeven voor de lamp (d) los met een

kruiskopschroevendraaier (+).

Trek de handgreep (e) naar boven.

Trek het lamphuis naar buiten aan de handgreep terwijl u de

projector vasthoudt (f).

* Trek het lamphuis voorzichtig uit de projector. Als u het
lamphuis te snel naar buiten trekt, kan de lamp breken en
kunnen glasscherven in het rond vliegen.

e Zorg ervoor dat er geen vloeistof op het lamphuis gemorst
wordt en plaats het niet in de buurt van brandbare voorwerpen
of binnen bereik van kinderen om brand en letsel te voorkomen.

Doe het nieuwe lamphuis voorzichtig en op de juiste manier

in de projector (g).

Doe de handgreep terug in de oorspronkelijke stand (h).

e Zorg ervoor dat de handgreep vergrendeld wordt.

Draai de schroeven (d) weer vast met een

kruiskopschroevendraaier (+).

Draai de schroef (b) weer vast met een

kruiskopschroevendraaier (+) om de klep waar het lamphuis

achter zit weer op zijn plaats vast te zetten.

Steek de stekker in het stopcontact en zet de brandduur van de lamp terug door de 4, » en STANDBY/ON toetsen op het bedieningspaneel

tegelijkertijd ingedrukt te houden.

( Belangrijk ,

* Wanneer deze drie toetsen niet tegelijkertijd of te kort ingedrukt worden gehouden, zal de gebruikstijd niet worden teruggezet.
* Controleer of de STATUS indicator twee keer oplicht ten teken dat de gebruiksduur van de lamp inderdaad is teruggezet.

* De projector gaat niet aan als de klep voor het lamphuis niet goed is vastgezet.

¢ U moet de gebruiksduur terugzetten wanneer u de lamp vervangen heeft.

* U mag de gebruiksduur in geen geval terugzetten wanneer u de lamp niet vervangen heeft.

* Deze projector maakt gebruik van een lamp die kwik bevat. Wegwerpen van de lamp of van de projector met de lamp kan

onderworpen zijn aan milieuregelgeving.

4 Onderhoud

( Letop )

¢ U moet de lamp uit doen en de stekker uit het stopcontact halen voor u onderhoud gaat plegen aan de projector.

Reinigen van de projector en de ventilatie-openingen

Gebruik een zachte doek om de projector en de ventilatie-openingen schoon te maken. Wanneer de roosters vuil worden kunt u ze schoonmaken
met een zachte doek die bevochtigd is met een mild schoonmaakmiddel en vervolgens droog wrijven met een zachte droge doek.

Ter bescherming van het oppervlak van de projector tegen verkleuring of aantasting:

* Spuit geen insecticide op of in de projector.
* Gebruik geen benzine of verfverdunner om het toestel schoon te maken.

* Zorg ervoor dat rubber of plastic voorwerpen niet langdurig in aanraking blijven met de projector.

Reinigen van de lens

Gebruik een gewoon lensblaaskwastje of een lenstissue met lensreiniger om de lens schoon te maken. Het oppervlak van de lens is zeer
kwetsbaar. Gebruik uitsluitend speciaal daarvoor bedoelde lensreinigingsmaterialen die niet krassen. Raak de lens niet aan met uw vingers.
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@ Aanbrengen van een filter en de lensdop

4 Aanbrengen van een los verkrijgbaar lensfilter

1. Keer de projector voorzichtig ondersteboven.

- 2. Draai de schroef (a) los met een kruiskopschroevendraaier
Gesloten positie ..
(geen lensfilter) (+) en verwijder de stopper (b).

3. Plaats het lensfilter (c).
Draai de stopper 180° en doe deze terug op zijn plaats (d).

5. Draai de schroef (e) weer vast met een
kruiskopschroevendraaier (+).

< Belangrijk )
* U moet een filter met een maat van 67 mm gebruiken

voor deze projector.
* Niet alle 67 mm filters zijn geschikt voor deze projector.

Y

»

Om het filter op zijn
plaats te houden

4 Aanbrengen van de lensdop

Doe de meegeleverde lensdop op de lens wanneer u de projector niet gebruikt om te voorkomen dat de lens vuil of beschadigd raakt. Steek de
lensdop naar binnen tot deze stevig vast zit. (U moet een klik horen.)

¢ Gebruik niet teveel kracht om de lensdop op de projector vast te zetten.
e Zorg ervoor dat het YAMAHA logo op de lensdop parallel loopt met de boven- en onderrand van de projector.
* De lensdop kan over een eventueel aanwezig filter worden geplaatst.
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Oplossen van problemen

4 Oplossen van problemen

Raadpleeg de tabel hieronder wanneer deze projector niet naar behoren functioneert. Als het probleem niet hieronder vermeld wordt of als de
aanwijzingen het probleem niet verhelpen, staak dan het gebruik van de projector en neem contact op met uw dealer.

Geen beeld op het scherm.

Probleem

Oplossing

De stroom kan niet worden
ingeschakeld.

» Controleer of de indicators aan of uit zijn en hoe ze oplichten.

POWER | STATUS |Oplossing

0 0 ¢ Sluit de stroomkabel aan op de projector.
Uit Uit * Doe de stekker in een stopcontact.

¢ Als de luchtinlaat of -uitlaat geblokkeerd wordt, verwijder het obstakel dan onmiddellijk
en voer de volgende procedure uit.

0 1. Haal de stekker uit het stopcontact.

Uit 2. Zorg ervoor dat de projector afgekoeld is.

3. Doe de stekker weer in het stopcontact.

4. Druk op de STANDBY/ON toets.

N ¢ Als de luchtinlaat of -uitlaat geblokkeerd wordt, verwijder het obstakel dan onmiddellijk.
'I' o F-II-  Stel de ventilatie-openingen niet bloot aan hete lucht van bijv. een verwarmingstoestel.
oranje  |* Houd de ventilatie-openingen netjes schoon.
Voortdurend [ knipperend fo Zet de projector eventueel op een koelere plek.

rood
¢ Druk op de STANDBY/ON toets nadat de STATUS indicator is gestopt met knipperen.
0 :-j[:{- e Als u de stekker uit het stopcontact haalt terwijl de ventilator nog draait, is het mogelijk dat de
Groen lamp de volgende keer dat u de stekker aansluit ongeveer een minuut lang niet aan zal gaan.
knipperend |* De lamp kan één minuut lang niet worden ingeschakeld nadat deze is uitgeschakeld.
e Druk verschillende malen op de STANDBY/ON toets.

-I- ¢ Vervang de lamp. (De lamp is aan het eind van zijn bruikbare levensduur gekomen.)

Voortdurend rood

0 ¢ Bevestig de afdekking voor de lamp aan de onderkant.
.I.:.H. Uit
Rood/groen -:t- ¢ Haal de stekker uit het stopcontact en neem contact op met uw dealer.

knipperend | Voortdurend of
0=k

Knipperend

Geen beeld op het scherm.

* Controleer of de lensdop verwijderd is.

* Het kan ongeveer een minuut duren voor de lamp gaat branden.

* Het komt heel soms voor dat de lamp niet gaat branden. Wacht in een dergelijk geval een paar minuten
voor u het opnieuw probeert.

* Als de projector de vorige keer uitgeschakeld is voordat de lamp voldoende was afgekoeld, is het mogelijk
dat de ventilatoren gaan draaien en dat de STANDBY/ON toets niet werkt wanneer de stekker in het
stopcontact gedaan wordt. Wacht tot de ventilatoren zijn gestopt met draaien en druk dan op STANDBY/
ON om de lamp weer aan te zetten.

» Controleer of luchtinlaten schoon zijn.

* Controleer of de klep voor het lamphuis goed dicht zit (zie bladzijde 29).

* Controleer of de kabels naar de externe apparatuur niet los of defect zijn.

¢ Als u een verlengkabel gebruikt, vervang deze dan door de meegeleverde kabel om het probleem op te
kunnen lossen. Als de beelden nu correct geprojecteerd worden, dient u een RGB signaalversterker aan de
verlengkabel toe te voegen.

De geprojecteerde beelden
verdwijnen plotseling.

* De luchtin- of uitlaten kunnen geblokkeerd zijn. (In een dergelijk geval zal de STATUS indicator oranje
knipperen.)
=»Verwijder de obstakels van de luchtinlaten en/of uitlaten en voer de volgende procedure uit.

¢ Wacht tot de in- en uitlaatventilatoren gestopt zijn (of wacht tot de STATUS indicator uit gaat).
¢ Haal de stekker uit het stopcontact.

* Wacht ongeveer 10 minuten.

* Doe de stekker terug in het stopcontact.

* Druk op de STANDBY/ON toets.

¢ Wanneer de STATUS indicator rood blijft branden, moet de lamp worden vervangen. Vervang de lamp
door een nieuwe, los verkrijgbare lamp.
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Probleem Oplossing
“NO SIGNAL” wordt * Zet de aangesloten apparatuur aan, of controleer of er iets mis is met de aangesloten apparatuur of de verbindingen.
getoond. * Controleer of de externe apparatuur inderdaad een uitgangssignaal produceert. (Controleer dit in het

bijzonder wanneer het een laptop computer betreft.)
* Controleer of de kabel die is verbonden met de externe apparatuur niet defect is.
» Controleer of de projector via de juiste aansluitingen is verbonden met de externe apparatuur in kwestie.
» Controleer of de gewenste apparatuur op de juiste manier als signaalbron is geselecteerd.

* Als u een verlengkabel gebruikt, vervang deze dan door de meegeleverde kabel om te controleren of
daarmee wel beelden geprojecteerd kunnen worden. Als de beelden nu correct geprojecteerd worden, dient
u een RGB signaalversterker aan de verlengkabel toe te voegen.

Beelden worden niet correct weergegeven.

Probleem

Oplossing

De geprojecteerde beelden
trillen.

De geprojecteerde beelden
staan niet op de juiste plaats.

* Controleer of het signaal dat wordt geproduceerd door de externe apparatuur wel continu is.
* Sluit de stekkers van de kabel stevig aan op dit toestel en de externe apparatuur.
* Druk op de AUTO toets.

¢ Sommige computers kunnen heel soms signalen produceren die buiten het bereik vallen. Verricht
instellingen via het SIGNAL menu (zie bladzijde 26).

De geprojecteerde beelden
zijn vervormd.

» Zorg ervoor dat de projector en het scherm loodrecht ten opzichte van elkaar geplaatst zijn (zie bladzijde 8).

De geprojecteerde beelden
zijn te donker.

* Regel de BRIGHTNESS en het CONTRAST via het IMAGE menu (zie bladzijde 24).
¢ Vervang de lamp (zie bladzijde 28).

De geprojecteerde beelden
zijn wazig.

 Stel correct scherp (zie bladzijde 14 en 17).

* Reinig de lens.

* Druk op de <« of P toets op de afstandsbediening om het geflikker te corrigeren.

* Regel de TRACKING en de PHASE in het SIGNAL menu (zie bladzijde 26).

* Regel de BRIGHTNESS en het CONTRAST via het IMAGE menu (zie bladzijde 24).

» Zorg ervoor dat de projector en het scherm loodrecht ten opzichte van elkaar geplaatst zijn (zie bladzijde 8).

Er zijn witte stippen te zien

op de geprojecteerde beelden.

Er zijn zwarte stippen te zien

op de geprojecteerde beelden.

« Dit is normaal voor een DLP projector en duidt niet op een storing. (Een zeer klein aantal beeldpunten
blijft aan of uit, maar dit is geen storing of defect. 99,99% of meer van de beeldpunten werkt correct.)

Er is een regenboogeffect te
zien op de geprojecteerde
beelden.

* Dit komt door kleurenbrekende ruis die normaal optreedt in een DLP systeem en duidt niet op een storing.

Er zijn smalle strepen te zien

op de geprojecteerde beelden.

» Dit wordt veroorzaakt door interferentie met het oppervlak van het scherm en duidt niet op een storing.
Vervang het scherm of pas de scherpstelling iets aan.

De geprojecteerde beelden
gaan golven.

 Sluit de stekkers van de kabels naar de externe apparatuur stevig aan.
* Houd de projector uit de buurt van apparatuur die storende radiogolven produceert.

* Wanneer de perspectivische correctie (Keystone) wordt uitgevoerd, is het, athankelijk van het type ingangssignaal,
mogelijk dat de beelden niet correct kunnen worden weergegeven. Dit duidt niet op een storing van dit product.
Regel de perspectivische correctie (Keystone) zo af dat er een zo klein mogelijke correctie wordt toegepast.

De tint is niet goed.

« Controleer of de kabels naar de externe apparatuur niet los of defect zijn.

De tint van de geprojecteerde
beelden is niet goed.

* Controleer of D-SUB INPUT in het SIGNAL menu correct is ingesteld (zie bladzijde 23).
* Controleer of de kabel die is verbonden met de externe apparatuur niet defect is.

Alleen de bewegende delen
van beelden afkomstig van
een computer worden niet
weergegeven.

* Dit wordt veroorzaakt door de computer in kwestie. Neem contact op met de fabrikant van de computer.

De geprojecteerde beelden
worden afgesneden.

 Stel de uitgangsresolutie van uw computer in op de resolutie van de projector. Voor de manier waarop u de
uitgangsresolutie van de computer moet veranderen dient u contact op te nemen met de fabrikant (zie bladzijde 36).

* Sommige afbeeldingen en teksten worden afgesneden bij gebruik van de perspectivische correctie
(Keystone). In een dergelijk geval dient u de projector te gebruiken zonder de perspectivische correctie
(Keystone) (zie bladzijde 15).
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Overige

Probleem

Oplossing

Er komt hete lucht uit de
luchtuitlaten.

* Deze lucht wordt uitgestoten na het binnenwerk van de projector gekoeld te hebben. Deze lucht kan hete
aanvoelen, maar dit duidt niet op een storing.

Het menu kan niet worden
gebruikt.

¢ De microcomputer in de projector werkt mogelijk niet naar behoren vanwege interferentie.

=»Druk op de STANDBY/ON toets om de lamp uit te zetten en haal de stekker uit het stopcontact. Wacht
een minuut of 10, doe de stekker weer terug en probeer het opnieuw.

“TEMPERATURE!!” wordt
getoond.

* Deze melding verschijnt wanneer de omgevingstemperatuur te hoog wordt. Wanneer de
omgevingstemperatuur te hoog blijft, zal de lamp uit gaan.
=»Zorg ervoor dat de omgevingstemperatuur niet verder stijgt.

* Deze melding verschijnt wanneer de luchtin- of uitlaten geblokkeerd worden. Wanneer deze geblokkeerd
blijven, zal de lamp uit gaan.
=»Verwijder de obstakels die de luchtin- of uitlaten blokkeren.

Het © teken verschijnt.

* Dit teken verschijnt wanneer er een ongeldige handeling wordt uitgevoerd. Dit duidt niet op een storing
van dit product.

De afstandsbediening doet
het niet of niet goed.

« Controleer of de batterijen correct in de afstandsbediening zitten en of ze niet leeg zijn (zie bladzijde 4).

» Controleer of de sensor voor de afstandsbediening niet bloot staat aan direct zonlicht of licht van een
fluorescentielamp (TL).

* Gebruik de afstandsbediening binnen het opgegeven bereik (zie bladzijde 7).
* Gebruik de afstandsbediening tenminste 10 centimeter bij de projector vandaan.

U hoort een abnormaal
geluid.

¢ Omdat het kleurenwiel met een hoge snelheid ronddraait kunnen er soms metalige geluiden te horen zijn.
Dit duidt echter niet op een storing.

Als zich het volgende probleem voordoet na het vervangen van de lamp, controleer dan het navolgende

eerst.

Probleem

Oplossing

De projector gaat niet aan.

* Doe de klep voor het lamphuis goed vast (zie bladzijde 29).
* Reset de gebruiksduur van de lamp (zie bladzijde 29).

De STATUS indicator
knippert.

* Reset de gebruiksduur van de lamp (zie bladzijde 29).
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@ Indicators

Deze projector heeft twee indicators of lampjes die alleen of samen aangeven in wat voor toestand de projector zich bevindt.
Raadpleeg “Oplossen van problemen” voor nadere gegevens over de signalen van de indicators.

STAN
STANDBY/ON toets mm—

POWER indicator
DBY/ON STATUS indicator

(b POWER 1 STATUS

4 Normale omstandigheden

Blijvend groen

Knipperend groen

POWER STATUS TOESTAND OPMERKING
R ‘/_ 0 Uit (standby).
Blijvend rood Uit
> I:]:— 0= I:]:' Opwarmperiode (ongeveer 1 minuut). De STANDBY/ON toets kan niet worden gebruikt tot

de STATUS indicator blijvend groen blijft branden.

by
N

Blijvend groen

b
N

Blijvend groen

De projector is gebruiksklaar.

~rhe
AN

Blijvend rood

D—»_"_
bl TN

Knipperend groen

Afkoelperiode (duurt ongeveer 2 minuten; is normaal bij
het uitschakelen).

Haal de stekker van de projector niet uit het
stopcontact voordat de STATUS indicator uit gaat.

4 Abnormale omstandigheden

POWER STATUS TOESTAND OPLOSSING
-, Abnormale temperatuur
Blijv;,rlfi:groen * De ventilatie-openingen zitten verstopt met stof of vuil. | ¢ Reinig de ventilatie-openingen.
0= * De omgevingstemperatuur is te hoog. » Zet de projector op een koelere plek.
of Knipperend oranje * Verwijder obstakels die de ventilatie-
-.. openingen blokkeren.
Blijvend rood
Abnormaal, behalve bij het uitschakelen. De beveiligingis | ¢ Wacht tot de STATUS indicator uit gaat en
':‘:' o :':D:' in werking of de lamp bevindt zich in een abnormale druk dan op de STANDBY/ON toets.
Bl:izznd Knipperend groen - oestand. * Als bovenstaande oplossing niet helpt,

dient u de lamp te vervangen.

b
AN

Blijvend groen

S MY
SR =—=-TT-
L NP EN

Knipperend groen/rood

Waarschuwing gebruiksduur lamp (De totale gebruiksduur van de
lamp heeft 3000 uur *1 bereikt terwijl de stroom was ingeschakeld.)

Waarschuwing gebruiksduur lamp (De totale gebruiksduur van de

Vervang de lamp.
Vervang de lamp door een nieuwe indien dit
probleem zich blijft herhalen.

B _"‘_ ,D '__"‘_ lamp heeft 3000 uur *I bereikt terwijl de stroom was uitgeschakeld.)
Blijvend rood Knipperend rood
N . . . Waarschuwing gebruiksduur lamp (De totale gebruiksduur van de lamp
. - B k) heeft 4000 uur *1 *? bereikt terwijl de stroom was uitgeschakeld.)
Blijvend rood Blijvend rood
. lj 0 De klep voor het lamphuis zit niet goed dicht. Doe de klep goed dicht.
Knipperend Uit
groen/rood

W=l
Knipperend
groen/rood

M- 0=
Blijvend of
Knipperend

Abnormaal.

Neem contact op met uw dealer.

*1: Wanneer LAMP MODE in het SETUP menu is ingesteld op CINEMA. Indien ingesteld op BRIGHT, wordt deze duur verlaagd.
*2: Wanneer LAMP MODE is ingesteld op BRIGHT, zal deze duur worden verlaagd tot 2000 uur.
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Technische gegevens

& Technische gegevens projector

De technische gegevens en het uiterlijk van de projector kunnen zonder voorafgaande kennisgeving gewijzigd worden.

Type DLP™ projector

Model DPX-530

Weergavetechnologie 0,65 inch enkele chip DMD (beeldverhouding 16:9)
1024 x 576 = 589824 beeldpunten

Projectieobjectief F24-2,61=23-27,6 mm

Vermogen lamp

250 W

Beeldformaat (projectie-afstand)

40 inch min. t/m 275 inch max. (projectie-afstand 1,3 t/m 10 m)

Maximum aantal weer te geven kleuren

16770000 (full-color weergave)

Maximum resolutie | Computersignalen

Maximum resolutie: 1280 x 1024 beeldpunten (analoog) / gecomprimeerd
Paneelresolutie: 1024 x 576 beeldpunten

Videosignalen

NTSC/PAL / SECAM / 4.43NTSC / PAL-M / PAL-N / PAL-60

Componentsignalen

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 10801
Paneelresolutie: 1024 x 576 beeldpunten

Ingangsaansluitingen

[Signaaltype] [Aansluitingstype] [Lijn]
Analoog RGB D-SUB 15P 1
Digitaal RGB DVI-D 1
Video ingang RCA x 1 1
S-Video ingang S 1
Component video ingang RCA x 3, D-SUB 15P 2

Bedieningsaansluiting/Overige

RS-232C (8P): Voor servicepersoneel

Bedrijfstemperatuur: +41°F (+5°C) tot +95°F (+35°C)

Opgegeven voltage 100 - 240 V, 50/60 Hz wisselstroom

Stroomverbruik 35A

Afmetingen 360 mm (b) x 102 mm (h) x 290 mm (d) *Exclusief uitstekende onderdelen.
Gewicht 3,9 kg

Overige S-video ingang Luminantiesignaal: Vp-p=1,0 V 75Q (negatieve sync.)

Chrominantiesignalen: Vp-p=0,286 V 75Q (pieksignaal)

Video ingang

Vp-p=1,0 V 75Q2 (negatieve sync.)

Component video
ingang

YCgCr: Vp-p=1,0 V 75Q (Y) (negatieve sync.)
Vp-p=0,7 V 75Q (Cg, CR)

Analoge RGB ingang

RGB: Vp-p=0,7 V 75Q (negatieve sync.)
HD: TTL-niveau (negatieve of positieve polariteit)
VD: TTL-niveau (negatieve of positieve polariteit)

Digitale RGB ingang

DVI interface (TMDS enkele koppeling)
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@ Technische gegevens composiet / S-videosignalen

Signaaltype Resolutie Horizontale frequentie Verticale frequentie Normale stand Passeerstand
(Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
TV60 - 15.73 59.94 1024 x 576 -
TVs50 - 15.63 50.00 1024 x 576 -
4 Technische gegevens componentsignalen
Signaaltype Resolutie Horizontale frequentie Verticale frequentie Normale stand Passeerstand
HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
480i (5251) - 15.73 59.94 1024 x 576 -
576i (6251) - 15.63 50.00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
4 Technische gegevens RGB signalen
Signaaltype Resolutie Horizontale frequentie Verticale frequentie Normale stand Passeerstand
HxV) (kHz) (Hz) (H x V)*t HxV)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -
& Technische gegevens analoge RGB signalen
Signaaltype Resolutie Horizontale frequentie Verticale frequentie Normale stand Passeerstand
Hx V) (kHz) (Hz) (H x V)*! (Hx V)
480p (525p) - 31.47 59.94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31.25 50.00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45.00 60.00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 37.50 50.00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33.75 60.00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28.13 50.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 924 x 576 640 x 400
CGAT70 640 x 400 31.47 70.09 924 x 576 640 x 400
CGAB84 640 x 400 37.86 84.13 924 x 576 640 x 400
CGAS5 640 x 400 37.86 85.08 924 x 576 640 x 400
VGA60 640 x 480 31.47 59.94 768 x 576 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37.86 72.81 768 x 576 640 x 480
VGAT5 640 x 480 37.50 75.00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43.27 85.01 768 x 576 640 x 480
SVGAS56 800 x 600 35.16 56.25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 37.88 60.32 768 x 576 -
SVGAT2 800 x 600 48.08 72.19 768 x 576 -
SVGAT75 800 x 600 46.88 75.00 768 x 576 -
SVGAS8S 800 x 600 53.67 85.06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48.36 60.00 768 x 576 -
XGA70 1024 x 768 56.48 70.07 768 x 576 -
XGAT75 1024 x 768 60.02 75.03 768 x 576 -
XGA8S 1024 x 768 68.68 85.00 768 x 576 -
MACI13 640 x 480 35.00 66.67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49.72 74.55 768 x 576 -
MACI19 1024 x 768 60.24 75.02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62.94 74.92 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60.02 63.98 720 x 576 -

*1:  Wanneer ASPECT in het INITIAL menu is ingesteld op DEFAULT.
*2:  Niet beschikbaar bij RGB-HYV (5 lijnen) signaalbronnen.

36

*2
*2



‘ Eelangriik,

* Sommige computers zijn niet geschikt voor deze projector.

* De maximum resolutie van de projector is 1024 x 576 pixels (beeldpunten). Het is daarom mogelijk dat beelden met een
hogere resolutie dan 1024 x 576 niet correct worden weergegeven.

¢ Als de resolutie en frequentie van uw computer niet in de tabel vermeld worden, stel dan een compatibele resolutie en
frequentie in door deze instellingen op uw computer te wijzigen.

e Zet D-SUB INPUT in het SIGNAL menu op RGB wanneer er een HDTV signaal als RGB signaal binnenkomt.

* Bij XGA is het mogelijk dat de rechterkant van het beeld niet wordt weergegeven. Regel in dit geval de TRACKING in het
SIGNAL menu.

e TV60 en TV50 komen overeen met respectievelijk 480i en 576i. Wanneer deze signalen binnenkomen via VIDEO of
S-VIDEO, zal het signaaltype worden aangegeven als TV60 of TV50. Wanneer ze binnenkomen via de COMPONENT
aansluiting, wordt het signaaltype aangegeven als 480i of 576i.

* Deze projector kan niet worden aangesloten op andere apparatuur via een RGB-CS (4 lijnen) aansluiting.

Aansluitingen

SERIAL (8-pens) D-SUB (Mini D-SUB 15-pens) DVI (DVI-D 24-pens met HDCP)
12 5
(N Jl s I =
3_\HETS 10 L|\ //|_J6 16@
6 8 15 11
Pennr. Naam 1/0 Pennr. Spec. Pennr. Spec. Pennr. Spec.

1 TXD IN 1 R(RED) / CR 1 DATA 2- 13 -

2 - - 2 G(GREEN) /Y 2 DATA 2+ 14 +5V Power

3 - - 3 B(BLUE)/CB 3 DATA 2 Shield 15 Ground

4 GND - 4 GND 4 - 16 Hot Plug Detect

5 - - 5 GND 5 - 17 DATA 0-

6 - - 6 GND 6 DDC Clock 18 DATA 0+

7 RXD ouT 7 GND 7 DDC Data 19 DATA 0 Shield

8 - - 8 GND 8 - 20 -
9 - 9 DATA 1- 21 -
10 GND 10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 GND 11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 DDC Data 12 - 24 Clock-
13 HD/CS
14 VD
15 DDC Clock
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BHumaHue: U3yunTe naHHbIN pa3aen oo ynpaBfieHWA AaHHbIM annapaTom.

MpeaynpexaeHue

HaHHbIV annapaT [omkeH 6bITb 3a3eMsieH

He ncnonb3yite AaHHbIA NPOEKTOP B KOMMNbLIOTEPHOIA KOMHaTe
JaHHBIHA IPOEKTOP He NpefHA3HAUEeH ISl UCIIONb30BaHUS
B KOMIIBIOTEPHOI KOMHATe, coriacHo CTaHgapTy o
3aIIUTe 3ITEKTPOHHOTO KOMITBIOTEPHOTO 0G0PYAOBAHNS
o6opynoBaHus 10 o6paboTtke nanHbIx, ANSI/NFPA 75.

Ecnu npoekTop pabotaeT HECOOTBETCTBYHOLMUM
obpa3om, cpa3y ke OTKJII0YMTE ero oT ceTn
He I/ICHOIII:3yf;ITe, HUCJIN U3 IPOCKTOPA UCXOUT [IbIM,
CTpaHHBIfI 1IyM WX 3alax. 3TO MOXKET IIpUBECTU K
NoXapy Wid 3jeKTpouoky. Ecnu aTo npounsonuio, cpasy
K€ OTCOCNUHUTE €I'0 OT CETU U CBAXKUTECH C JUIIEPOM.

Hukoraa He oTKpbIBailTe Kopnyc
B jjaHHOM IPOEKTOpE COePKATCS BHICOKOBOMBTHAS CXEMA.
CrygaifHoe IPIKOCHOBEHHE MOKET NIPHBECTH K TEKTPOIIIOKY.
3a HCKITI0UeHHeM 0COOBIX CIy4aeB, OMMCAHHBIX B MHCTPYKIH, HE
cTapaiiTech IOYMHUTH aHHbIH aMIapar caMocTosTenbHo. [To peMoHTy,
HACTPOIIKe N IPOBEPKE IIPOEKTOPA, CBIKUTECH C HIECPOM.

He moaudmumpyiTe AaHHbI NPOEKTOp
OTO MOKET NPUBECTH K NTOXKaPy UK 3TEKTPOIIOKY.

He ucnonb3yiiTe AaHHbIA NPOEKTOP, ECIIU YPOHUNMU
WIY NonomMarsnm ero
I8 IpOBEPKH, OTCOEAUHUATE IPOEKTOP OT CETU U
CBSKHUTECH C TAIIEPOM. Ecmm IIPOAOJIKAaTh UCIIOJIB30BaTh
€r0, 9TO MOXKET IIPUBECTHU K MOZKapYy.

JIvH3bI NpoekTopa He A0KHbI BbITh HanpaBfeHbl K CONHLY
DTO MOKET BBI3BATh MOKAP.

Ucnonb3yiiTe Npu COOTBETCTBYIOLEM HanpPAXXeHUu
Ecan HCIOJIB3YETCA IPU HENIPAaBUJIbHOM HAIIPsSI>)KEHUU,
9TO MOZKET BbI3BAaTh IIOXKap.

He pacnonaraite npoeKTop Ha HEPOBHOW UMK
HEeyCTOMYMBOW NMOBEPXHOCTH
YcranaBnuBaiTe IPOEKTOP TOIBKO HA POBHOM U
YCTOMYMBOM IIOBEPXHOCTH.

He cmoTpuTe B NMH3Y BO BpemA pa6boTbl
DTO MOXKET CEPBHE3HO NMOBPEAUTE IJia3a.

He oTkntoyaTe OCHOBHOE NUTaHUE BHE3arnHoO U He

oTcoeguHAUTE NPOEKTOp OT CeTU BO BpeMA paboThbl
3TO MOXXET NPUBECTH K OJIOMKE JIaMIIbl, IOXKAPY, 31EKTPOIIOKY
WJIH BBI3BaTh Apyrue Hemounafku. OCHOBHOE IMTaHUE BCETNA
CJIEyET OTKII0YATh TONBKO TOCIE OTKIIIOYEHNUS BEHTHIIATOPA.

N36erante noboro KOHTaKTa c BO3A4YyXOBbIBOAHbIMU

BEHTUNALMOHHbIMU OTBEPCTUAMM U HUXKHEN YaCTbIO
Bo37yXOBbIBOJIHbIE BEHTHUIIALIOHHbIE OTBEPCTHS U HIDKHSS
CTOpPOHA HarpeBaIOTCs BO BpeMs pabOTBL, X 3TO MOXKET IPUBECTH K
O02KOTY I IIOBPEXAUT Ipyroe o6opynoBanue. M3oeraiire
COIPUKOCHOBEHHUS! C HUMH, YCTAHOBKHU IPYTOro 000py/OBaHus
nepefi BO3yXOBIBOJHBIMH BEHTHIIALOHHBIMY OTBEPCTHSAMH, WK
YCTAHOBKHU IIPOEKTOPA Ha CTOJIE, OUEHD YYBCTBUTEILHOMY K TEILTY.

Bo BpemA pa6oTbl NpoekTopa, He 3arnAgbiBaiTe B

BO3yXOBbIBOAHbIE BEHTUNALMOHHbIE OTBEpPCTUA
BrI MmoxeTe IIOBPENUTH I'JIa3a U3-3a BOBMOXKHOT'O
BbIJYBaHUs TCILIA, IBIJIX U 1IP.

He 3akpbiBaiiTe Bo3ayxo3abopHble u

BO34yX0BbiBOAHbIE BEHTUNTALUOHHbIE OTBepCTUA
IIpu ux 610KMpOBaHUM, BHYTPH IPOEKTOPA MOXKET
00pa3oBaThCsl TEILIO, YTO MOXKET IPUBECTH K CHIDKEHUIO
KayecTBa IPOEKTOpa /Uil MoxKapy.

HaHHLIfI anmapat HE CYATACTCA OTKIIOYECHHBIM OT UCTOYHHUKA
NEPEMEHHOTO TOKA BCE TO BPEMS, II0OKA OH IMOAKIIIOYEH K PO3ETKE,
JTaKe €CJIA CaM almapaT OTKJIIYCH. HaHHOC COCTOSIHUE
Ha3bIBACTCS PEKUMOM OXKUTTaHMSI. B takom COCTOsIHUHA, I[aHHLIfI
almapar HOTpe6IIHCT OY€Hb MAJIO€ KOJIMYIECTBO 3JICKTPOIHEPIUU.

MecTo ycTaHOBKM

B nensax 6e3omacHocTy. n3beraiTe yCTaHOBKU MMPOEKTOpa B
JI0OBIX MeCTaxX C MOBBILIEHHON TeMIIEPaTypOy U OBBIIICHHON
BIaxkHOCThIO. CoOIofaliTe yKa3aHHbIE HUXKE pabouyto
TeMIIepaTypy, BIasKHOCTh U YCTAHOBKY:

PaGouas remneparypa: mexxny 41°F (5°C) u 95°F (35°C).
Pa6ouas BnaxknocTs: Mexxay 30 u 90%

Huxorpa ve ycranaBnuBaiite 11060e 0o60pyaoBaHue,
reHepupylolee TEII0, O HPOEKTOPOM. ITO MOKET
MIPUBECTH K MEPErPeBy MPOEKTOPA.

He ycranaBnuBaiiTe IpoeKTOp BO3IIE II0060r0
000pYOBaHuUs, CO3/1AIOLIETO CUIBHOE MATHUTHOE HOJIE.
Taxxe n3zberaiiTe yCTaHOBKHU BO3JIe IPOEKTOPA JIOObIX
kabeJiel ¢ BBICOKIM HaIPSKEHUEM.

He ycranaBnuBaiTe MpoeKTOp Ha HEYCTONIMBOM MECTE YITH
MecTe, TOJIBEP>KEHHOMY BHOPAIMH; B IPOTHBHOM Clly4yae, OH
MOKET YIaCTh U MPEJICTABISITh CEPhE3HYIO YTPO3Y
6e30IaCHOCTH ¥/UJIM IPUBECTH K ITOJIOMKE amnmnapara.

He ycranaBnmBaiiTe mpoeKTop Ha GOK; B IPOTHBHOM ClIydae,
OH MOXET yIacTh U NPEACTABIATh CEPbE3HYIO YTPO3y
6€30MacHOCTH U/Ui¥ IPUBECTH K MOJIIOMKE arapara.

ITpu HakJIOHE poeKTOopa Ha 6ojee uyeM 10° BpaBo/BiIEBO
i 15° Bepepi/Ha3zajg MOXET IPUBECTH K CEPbE3HbIM
HETIONajIKa KaK B3pbIB JIaMIIbI.

Bo u3bexanue TIoTIaJaHus ropsuero Bo3ayxa B
BECHTWISIIMOHHBIE OTBEPCTUSA IPOCKTOPA, HE pacr[onarai?lTe
IPOCKTOP BO3JIE KOHTUIIMOHEPA BO3]lyXa NN HArpeBaTeJIsl.

He ycranaBiuBaiTe TaHHBIN anmmapaT B MecTax, I7ie €CTh
PUCK MaJIeHHs APYTUX IIOCTOPOHHUX 00'HEKTOB Ha TAHHBIN
anmnapar, /Wiy Te JaHHbIN annapaT MOKET OJBEPrHY ThCS
NONaTaHMIo Kalelb Wi OpbI3roB XKufakocTed. Ha KpbIke
JIaHHOTO alapara, He CIIe[yeT pacroiaraTh:

— [Ipyrue KOMIIOHEHTHI, TaK KaK 3TO MOKET MPUBECTH K TMOJIOMKE
W/UITM OTLBEYNBAHUIO IOBEPXHOCTH JAHHOTO alNapaTa.

— Topsiue 00beKThI (HAIpUMeEp, CBEYH ), TAK KaK 3TO MOKET
IIPUBECTH K [IOXAapY, IIOJIOMKE JJAHHOTO ammnapaTa, u/mim
TPENICTABIIATH YIPO3Y KHU3HIL.

— EMKoOCTH ¢ KHMIKOCTSIMU, TaK KaK MPH UX MaICHUM,
SKUJIKOCTH MOTYT BBI3BaTh MOPAKCHUE TTOTH30BATEIS
3JIEKTPUYECKUAM TOKOM /WA TIPUBECTH K MOJIIOMKE
JaHHOTO anmnapara.

MpumeyaHue no coBmecTuMocTu anAa Esponbl

JIaHHBII BUEONPOEKTOP COOTBETCTBYET C TPEOOBAHUSIMU
HupexkTussl EC 89/336/EEC “EMC Directive’; ucnpapiieHHOI
Hupexrtusoii 92/31/EEC u 93/68/EEC, u 73/23/EEC
“IMpeKTHUBbI II0 HU3KOMY HANPSLKEHUIO; NCTIPaBIEHHOM
HupexTusoit 93/68/EEC.

NPEAYNPEXAOEHUE

BO U3BEXAHUE ITOXKAPA NN YIAPA
SIEKTPUYECKHM TOKOM, HE ITOJIBEPTAUTE
IAHHBIU ATIIIAPAT BO3IEVCTBUSIM OOXKI S
W BIIATH.
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@ MNogrotoBka

¢ MecTa, HenoaxogAwme oA YyCTaHOBKMU

HpI/I HeraBHJ’ILHOﬁ YCTaHOBKE JAaHHOI'O aIlllapaTa B COOTBETCTBYIOIIEM MECTE, 3TO MOXKET BbI3BATh IIOXKap NN HEUCIIPABHOCTbD,
WJIA IPUBECTU K IMOJIOMKE alllapara. HpI/I YCTaHOBKE JaHHOI'O allllapaTa, BHUMATCJIIbHO BBIGHpafITe MECTO, " n3beranTe YKa3aHHbIX
HU>KE MCCT.

1. MecTa ¢ cunbHbIM Nepenaaom TemrnepaTypbl U BJIAXKHOCTU

e He yCTaHaBJIPIBafITe JIaHHbeI anmapaT B MECTE, IlI€ CUJIBHO MOXKET NOAHSATHCS TEMIIEpaTypa WIN BJIIa2KHOCTb, UJIA I'I€
TeMunepaTtypa MOXKET CUJIBHO YIIaCThb.

e JlaHHBI aNmapaT JOJIKEH NCHONb30BaThes IpH Temnepatrype 41°F (5°C) — 95°F (35°C).
e JlaHHBII anmapar [OJIKeH UCIOIb30BaThest Ipu BiaaxHoctu 30 — 90%

2. HepocTaTo4HO NpoBeTpUBaeMble MecTa

e IIpn ycTaHOBKE JAHHOTO alllapaTa, OCTaBbTe CBOOOTHBIM MHHIMYM 110 30 cM (1 ¢yT) BEeHTHISIIMOHHOTO IPOCTPAHCTBA
CBEPXY, CJIEBA U CIIpaBa, U C3a/H.

¢ He 3akpblBaiiTe BEHTU/ISIIMOHHbIE OTBEPCTHUS IaHHOTO almapaTa. 9TO NPUBEJET K IPEPhIBAHUIO PACCEUBAHUS TEILIA.
® YcraHaBnuBalTe JaHHBIH aNapar Ha TBEPAOI IOBEPXHOCTU.
e He 3akpblIBaiiTe JaHHBII annapar ckaTepTbio U Jp.

i y6€,[[I/IT€CI) B OTCYTCTBUU JIIOOBIX NIPpEIMETOB, KOTOPhIE MOTYT OBITh 3aTAHYTHI B BEHTWIALIUOHHBIEC OTBEPCTUS U BbI3BATh
CHJIBHOC NOBBINIEHUE TEMIIEpPATYPhI allllapara.

¢ [Ipu ycTaHOBKE anmapaTa Ha IOJIKe, 00s13aTeNIbHO OCTaBbTE CBOOOTHOE BEHTUIISIIIMOHHOE IIPOCTPAHCTBO IS
IpefOTBpAalleHUs IeperpeBa annapara oT BBIBOAUMOTO BO3AyXa.

3. MecTa, noaBep)XeHHbIe 3arnblSIEHUIO
e Ecin q)I/UIBTp 3a0uT IIbIIBIO, TEMIIEPATYpPA JAHHOTO alIapaTa MOKET 3HAYUTCIIBHO ITOBBICUTCA.

4. MecTa, noaBep)>XeHHble CUNIbHOW BUGpaLun Unm Bo3aencTBUIO
e BuGpauus 1 BO3ieiCTBUE MOTYT MTOBPEAUTD IETAJIU JAHHOTO anmnapara.

5. MecTa, rae annapat MOXXeT NoABEPrHyTbCA NonagaHuio BoAbl WU NOBbILLEHHOW BJTa)KHOCTM.
e Ecin HaHHLIfI annapaT IIOIIBepl"CSI BOBIIGfICTBPIIO BOJbI HJIN HOBBIIHGHHOﬁ BJIIa2KHOCTH, 9TO MOXKET HpI/IBeCTI/I K HO)Kapy N
9JIEKTPOLIOKY.
6. HeyctonumBblie mecTa
L4 HpI/I YCTaHOBKe JaHHOI'o annapaTa Ha HSYCTOfI‘II/IBOM HNJIN HAKJIOHEHHOM CTOJI€, OH MOXKET yI‘[aCTI), " 3TO MOXKET HpI/IBeCTI/I K
IIOJIOMKE aHHapaTa nim HpeIICTaBJIHTL yrp03y BHOpOBBIO.
7. O4yeHb 611M3KO OT paguonpueMHUKa UM CTepeocucTemMbl
e ArmnmapaT MOXET BbI3BaTh IOMEXU IPUEMa, €CIIA OH YCTAHOBJIE BO3JIe PalMOIPUEMHUKA WX TEJIEBU30Pa.

8. HepoBHble NOBEPXHOCTU

¢ IIpu HakjIOHE IpoeKTOopa Ha 6ojiee ueM 10° BIIpaBo U BJIeBO WU 15° Biepeq U Ha3ajl MOXKET IPUBECTU K CEPbE3HBIM
HeroJafka (HampuMep, B3PhIB JTaMIIbI).

ﬁpenynpemneﬂue’

e [Ina obecnevyeHmna XXnBoro, BbICOKOKOHTPACTHOIo M306pa)KeHVIF|, y69,lJ,VITer, YTO HanNpAMYIO Ha 3KpaH nagaeT TOJIbKO
CBET OT NpoeKTopa.



¢ MpoBepka akceccyapoB

C JaHHBIM IPOCKTOPOM MOCTABJIAIOTCS CIIEAYIOIINE aKCECCyaphl. YGCJII/ITSCI), YTO B YIIAaKOBKE COJIEP2KaTCs BCE aKCeCCyaphbl.

H Kabenu

mini D-SUB
15-pa3beMHbIIT

mini D-SUB
15-pa3bemMHbIi

RGB-kabens nis
KOMIIbIOTEPA
(WF76940)

Kab6ensp S-video
(WF76950)

D-SUB
9-pa3beMHBII

4
8-pa3beMHBIH

Kab6ens RS-232C
(WF76930)

® Vcnonb3yeTcs uist HAaCTPORKA
0OCITY>KMBAOLIIM TIEPCOHATIOM.

H [dertanu
ANIeKTPONUTaHUA

(Tust CIIA)

(Omst EBporibr)

CunoBoi Kkabenb

B Yactu AMcTaHUMOHHOrO ynpaBJsieHUsA

IlynsT 1Y

Barapeiika R03
(Size-AAA) (nBe)

B Ha6op cepputoBoro
cepaeyHUKa

e VMHcTpyKIus 1o
9KCIUlyaTaluu

e OeppuUTOBbIIl CEPAEUHUK

>

e Jlenra (nBe)

-

H [pyroe

* PyKkoBO[CTBO 1O
9KCIUlyaTaluu

e KpbImka JuH3bI

o))

‘! ipumeqaﬂuﬂ’

e [locTaBnAeMble CUoBbIE Kabenu npegHasHa4deHbl AnA NCnonb3oBaHMA TOJTbKO C AaHHbIM annapaToMm. Hwvkoraga He

Ucronb3yinTe uUx ¢ Apyrum o60pyaoBaHuem.

e C [aHHbIM NPOEKTOPOM MOCTaBNATCA CUIOBbIE Kabenu anAa ncnonb3osanuA B CLLUA n EBpone. Vicnonbayiite
COOTBETCTBYHOLLMIA Kabenb, NOAXOAALMIA Af1A Ballen CTPaHbl.

e [NocTtaBnAembln cunoBou kabenb anAa CLUA npegHasHayveH anAa HoMuHanbHoro Hanpaxenuna 120 B. Hukoraa He

nofknoYaiTe AaHHbIA Kabesb B 06y PO3ETKY UMM K UCTOYHUKY TOKA C HanpAXXEeHWeM Ui 4acTOTOM, OTnYatoLLmmena
OT yKasaHHOW. [p1 Mcrnonb3oBaHUM UCTOYHMKA 3NEKTPOIHEPTUM C HAMPAXKEHUEM, OTAUYHBIM OT YKa3aHHOrO, OTAENbHO

NOAroTOBbTE COOTBETCTBYIOLIMI CUTOBOMN Kabernb.
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4 YcTtaHoBKa 6aTapeek B nynbT Y

1. W3BnekuTe 3afHI00 KpbIWKY nynbTa Y.

2. TpoBepbTe 3HaKM NONAPHOCTU (+, —) BaTapeek, u
yCTaHOBUTE MX COOTBETCTBYIOWMM 06pa3om, cHavana
YyCTaHOBUB CTOPOHY (-).

e Ecnu cropoHna (+) 6aTapeiiku Obliia yCTaHOBJICHA MEPBOY,
TPYAHO OYJeT YyCTAaHOBUTH CTOPOHY (—), TaK KaK KOHEI]
MPY>KWHKY NonafaeT Ha 6aTapeiku. Eciou 6aTapeiika
ObLlIa HACUIILHO YCTaHOBJICHA TaKUM CHOCOGOM7 BHCHIHASA
9THKETKa OaTapeiiKi MOKET IOLapanaThCs, 1 3TO MOXET
IIPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMbIKaHUIO WJIN HAarpeBy.

3. 3akpoviTe 3afHI0K KPbILLKY.

‘! ipumeqaﬂun,

¢ icnonb3ynTe e H6arapenkmn (RO3) pasmepa AAA.

¢ [1pn 3ameaneHHoOM ynpasneHun oT nynsta [y, 3ameHnTe
06e 6aTaperiku Ha HOBbI€E.

‘ BHumaHue
L ]

Vcnonb3oBaHue 6aTtapenky HEMOAXOAALLEro TUNa MOXET NPUBECTY K B3PbIBY.

e CnenyeT Ucnonb30oBaTh TOMbKO 6aTapenikn KapboHaa0-LUMHKOBOIO UK LWEeNOYHO-MapraHueBoro AUOKCUAHOro Tmna.

¢ [Icnonb3oBaHHble 6aTaperikn cregyeT BbibpacbiBaTh B COOTBETCTBUM C MECTHBIMY NPaBUIaMu.

¢ [Mpu HenpaBMIbLHOM UCMNONb30BaHUK, 6aTapenkn MOryT B3opBaTbeA. He nepesapaxante, pasbuparite unu bpocante nx B
OrOHb.

* /cnonb3ynTte 6aTaperikun B COOTBETCTBUM C UHCTPYKLUMEN.

¢ [pu ycTaHoBKe 6aTapeek, NpaBuibHO BCTABNANTE MOMOXKMTENbHbIE (+) U OTpULATENbHbIE (—) CTOPOHbI, B COOTBETCBUN C
MHAMKaumen Ha nynete Y.

e XpaHuTe 6aTaperiku B MecTax, HeAOCTYMHbIX AETAM U XXMBOTHbBIM.

e Ecnv nynbT [IY He ncnonb3yeTcA OONroe BPeEMA, N3BNeknTe baTapenku.

e He ncnonb3yiTe HoByto 6aTaperiky co cTapon.

¢ [1pn conpmkoCcHOBEHMM pacTBopa HaTapenku ¢ KOXen nmn oaexaoun, cMovTe ero sogon. MNpu nonagaHum pacteopa B
rnasa, CMoMTe ee BOOOW U 06paTUTech K Bpayy.



@ OpraHbl ynpaBneHuAa U hyHKLUMK

¢ O630p npoekTopa

30Ha ynpaBrieHuA

STANDBY/ON

POWER

]

STATUS

AUTO SYNC

D-SUB/DVI

<

g

KEYSTON
ENTER

IDEQ/S/COMP.

>

o )

DIGITAL CINEMA PROJECTOR DPX-530

TbinoBad naHesnb

1

[

K2

gogortodu
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Koasmo FOCUS

Komasmo ZOOM

ITanens ynpasieHus

Bo3snyxo3a60pHOE BEHTIIISIIMOHHOE OTBEPCTHE
Cencop Y (JTuueBasi cropoHa)
Bo031yXOBBIBOIHOE BEHTIIISIIUOHHOE OTBEPCTHE
Bo3ayx03a00pHOe BEHTUISIHOHHOE OTBEPCTHE
TepMUHATbHAS TAHETb

Cencop 1Y (TrL10Bast cTopoHa)

. Bo3myxoBBpIBOgHOE BEHTIIISIIIIOHHOE OTBEPCTHE

Knonka STANDBY / ON, ()
Kunonka AUTO SYNC, A
Kuonka D-SUB / DVI, 4
Kuonka MENU

Wupuxkatop STATUS
Nupukatop POWER

Kunonka KEYSTONE, ENTER
Kuonka VIDEO / S/ COMP, »
Kuonka ¥

@MMeHaHE

Y

9.
10.

¢ [pun oTobpa>keHnn MeHIo Ha aKpaHe, kHonka KEYSTONE
paboTaeT kak kHornka ENTER, n kHonkun
D-SUB/DVI, VIDEO /S / COMP, n AUTO SYNC

paboTaloT kak KHOMKU 4, P>, 1 A COOTBETCTBEHHO.

ACIN

BxopHon tepmuHan DVI (DVI-D 24-nuroBb1i ¢ HDCP)
Bxopnnoit repmunan D-SUB

Cencop 1Y (TsL10Bast cTOpoHa)

Bxopusie Tepmunanst COMPONENT

Knonkn HacTpanBaeMbix HOXeK (CiieBa/CrnipaBa)

()
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Bo031yXOBBIBOJIHOE BEHTIIISIIMOHHOE OTBEPCTHE
Tepmunan SERIAL (8-nmrHOBBIIT)

e lcnomnb3yeTcs sl HACTPOUKU 00CIIy>KUBAIOIIUM
HEPCOHAIIOM.

Bxopuoii repmunan S-VIDEO
Bxopnoii repmunan VIDEO



HWXHAA cTOpoHa
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HacrpauBaemas Hokka (JIuneBasi cTopoHa)
Kpsbiika samnel

HacrpauBaembie HOXKH (ThuIOBast CTOPOHA)
Bo3nyx03ab0pHOe BEHTWISIHOHHOE OTBEPCTHE

‘ BHumaHune
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¢ He 3ameHANTe namny cpasy->Xe rnocne UCrosib30BaHuA
NpPoeKTopa, Tak Kak flamna 6yaeT o4eHb ropAYen, YTo

MOXXEeT NMPUBECTU K OXKOrYy.

MudpakpacHblil mepegaTiuK CUTHANIA

Knomnka ON (1)

Kuonka DVI

Kuomnka D-SUB

Kunonka ENTER

Kunonka MENU

Kuonka C.TEMP (COLOR TEMPERATURE)*
Kuonka AUTO

Kuomnka IRIS

. Knonka GAMMA *

. Knonka ASPECT

. Hanpag:stiromue kHONKA

. Knomnka S-VIDEO

. Knonnka COMP. (COMPONENT)
. Knonka VIDEO

16.

* O KHOIKaX HaCTpOfIKI/I Ka4decTBa I/1306pa}K€HI/I$I, CMOTPUTE HUZKE.

Knonka STANDBY ((\))

* [Tpn HaxxaTun KHonku nynbTa 1Y, BbicBE4MBatoTCA
KHOMKKM Ha nynbTe OY. [InA OTKNoYeHNA NoACBETKN,
ONyCTUTE KHOMKY 1 NOAOXKANTE NPUMEPHO 6 CEKYHA.

Mcnonb3oBaHue KHOMOK HAaCTPONKU KayecTBa u3obpakeHus

HpI/I HayKaTHH JI000H U3 KHOIIOK HaCTpOfIKH Ka4dyecTBa I/1306pa)KeHI/I$[, 0TO6pa)Ka€TC$[ COOOKEHHE TI0 HaCTpOfIKe Ka4decTBa

n3o6paxkenus. Kauectso n3o6paxkenust perynupyetcs ¢ momompbio KHonok GAMMA u C. TEMP. Takske, 1t HacCTpoiK KayecTBa

n300pakeHust, MOXHO ucrnonb3oBats MeHi0o U3OBPAKEHUE (cmotpute cTp. 21).

Br160p ofHOI 13 IPEeAyCTaHOBIEHHBIX PEKUMOB TaMMBI.

Br160op ogHOIT 13 IpeyCTaHOBIEHHBIX IBETOBBIX TEMIIEPATYP.



(3) Ucnonb3oBanue nynbta OY

4 [lnana3oH ynpaBneHuA
e 30eranre IpsIMOro nonaganus COJIHEYHbIX ny!{ei?l nim CBETO
®poHTanbHanA TbiloBaA CTOPOHA  OT (aIyopecueHTHO Jamibl Ha cercop 1Y,

CTOpPOHa NnpoekTopa npoeKkTopa e CeHcop [1Y BOJIKEH pacnoylaraTbCsi MUHUMYM 3a 2 M OT
¢yopecieHTHBIX 1aMIl. B nHOM cityuae, 3TO MOXET BbI3BaTh

cOou B IUCTAHIIMOHHOM yTIPABIICHAN.

e Ecmu Bo3ne nynbTa Y HaxoamuTcs (hIyopecneHTHas TaMIIa
MHBEPTEPHOTO THUIA, UCTAHINOHHOE YIIPABICHIE MOXKET
OBITH HETIOCTOSIHHBIM. B TakoM cirydae, mpukpennTe
OTJAEBHO TMPOJIAIOIIYIOCS 3alIUTHYIO HAaKJIEHKy Ha Of[H U3
CEHCOPOB, HanboIIee GIIN3KO PACIONIOKEHHOMY K
¢yopeceHTHOII JamIie.

Hcnomnp3yiiTe mynsT
JIY Ha paccrosiHuu 10
10 M oT poexTopa,
HaIlpaBUB CBETOBOM
J1y4 Ha ceHcop Y
(dbpoHTanmpHas nin
TBUIOBASI CTOPOHA)
IPOEKTOpA.

IIpu ucnons3oBanuy mynbTa [IY uepes sKpaH, pacCTOSIHAE OT
mynbTa [1Y g0 mpoekTopa goIKHO O6bITh A0 S M. OffHaKO,
JMana3oH yrnpasiieHus nynbTa [IY 3aBUCUT OT XapaKTePUCTHK
9KpaHa.

4 Yron npuema

BepTukanbHoe HanpaBJsieHUue

—
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(4) YcTaHoBKa npoekTopa

¢ YcTaHOBKa Ballero npoekrtopa

YcraHoBUTE 3KpaH NEePIEHUKYIISIPHO K IPOEKTOpY. Eciii HEBO3MOXKHO yCTaHOBUTD 3KpaH TaKuM 00pa3oM, HaCTPOUTE yroi
OTOOpPaKeHUs] IPOEKTOpa KaK OKa3aHO HUXKE.

® DKpaH U IPOEKTOP AOJKHBI ObITh YCTAHOBJIEHBI TAKIM 00Pa30M, YTOOBI JINH3A IPOEKTOPa paclojlarajach TOpPU30HOHTANIBHO K
LEHTPY 3KpaHa.

e He ycTaHaBIII/IBanITe 9KpaH B ME€CTaX, NOABEP>KCHHBIX IPAMOMY IIOITAJaHNIO COJTHECYHBIX ny!{eﬁ W CBETa. OCBSHISHPIC, IpsiMO
nonajgaromee Ha 9KpaH, AeJIacT 0T06pa>1<aeMoe I/1306pa)KeHI/Ie OeJIbIM U TPYAHO IIPOCMAaTPpUBACMBbIM.

¢ OcHOBHafA ycTaHOBKa NpoeKTopa

OmnpepenuTe paccTOSHUE OT 9KpaHa 10 IPOEKTOPa B COOTBETCTBUH C Pa3MepOM 0TOOpaskaeMoro n3o0paxenus (cMoTpure crp. 9).
w

——
"L Il
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e He pacnosnaraiiTe faHHbII IPOEKTOP Ha KOBpE WU Ofiesiie, TaK KaK 3TO NPHUBEAET K OJIOKUPOBAHUIO BO3AYXOABIBOAHBIX U
BO3/lyX03a00PHbIX BEHTIISIIUOHHBIX OTBEPCTHI Ha HUKHEH MIOBEPXHOCTH, U K NIEPErpeBy NIPOEKTOPA, BEI3BAB IIOJIOMKY HIIH
HoXKap.

¢ B 3aBucuMOCTH OT yCIIOBUII YCTAaHOBKY, TEILIBIN BO3AYX OT BO3[YXOBBIBOAHBIX BEHTIISILIMOHHBIX OTBEPCTUI MOKET IONAjaTh B
BO3/1yX03a00pHble BEHTHIISILIMOHHbIE OTBEPCTHSL, U 3TO IPUBENIET K 0TOOpakeHuIo coodenus “Over Temperature” IpoekTopoM
U IPEeKpalEHUI0 0TOOpaXeHus n3o00paxeHusi. B TakoM ciydae, OUUCTUTE IPOCTPAHCTBO BOKPYT BOXYXOBBIBOJHBIX
BEHTHJISILIMOHHBIX OTBEPCTUIL.

4 Hactpounka yrna otobpa>keHunA

JlaHHBIN POEKTOP CHAOKEH TPeMsl HOKKaMU Ha HIDKHE! CTOPOHE JIsl HACTPOIKY yrila otoOpaskenusi. Hacrpoiire yron
OTOOpAasKeHMs B 3aBUCHMOCTH OT MECTa PACIOJIOXKEHNSI IPOEKTOPA.

It Hamyuiero oroopaskenusi, oroopaxanTe n3o0paxkeHre Ha pOBHOM 3KpaHe, YCTaHOBJIEHHOM Ha 90 rpajycoB 110 OTHOIIEHUIO
K noay. ITpn HeoOXOAMMOCTH, HAaKIIOHUTE MPOEKTOP, NCIIONB3YsI HACTpanBaeMble HOXKKH Ha HIKHEHW CTOpPOHE IIPOEKTOpa.

T

HacrpauBaembie HOXKI
(TBUIOBASI CTOPOHA)

1. HaknoHuTe npoekTop Bnepea Ha COOTBETCTBYIOLMNIA Yron.

2. [nA BbiBOJA HACTPaAMBAEMOWN HOXKM, HAXKMUTE KHOMKM HACTPOMKUN HOXEK BO3/e HacTpamBaeMbiX HOXeEK (TbioBanA
CTOpPOHA).

3. [nA chukcnposaHuA HacTpansBaeMblX HOXEK (TbiNoBasA CTOPOHA) B AAHHOW MO3ULMMK, ONYCTUTE KHOMKM.

4. [inA TOYHOW HaCTPOMKM, NOBOpaYMBaniTe HacTpaMBaeMble HOXKM (TbISIOBaA CTOPOHA).
e T[Ipu HEOOXOMUMOCTH, [JIsl TOYHON HACTPOWKH, TOBOPAYMBANTE HACTPAMBAEMYIO HOXKY ((PpOHTAIbHASI CTOPOHA).

Mocne ncnonb3oBaHUA NpoeKTopa
HaskaB KHOIIKM HACTPOWKH HOXKEK, yOepuTe HacTpanBaeMble HOKKHY (ThIJIOBasi CTOPOHA) B IPOEKTOP.



Mpu TpaneunanbHOM UCKa)KeHUM oTobpaxaemoro nsobpaxeHuna

Ecnu 3xpaH 1 IpOEKTOp He PacloIOKeHbI IEPIIEHANKYISIPHO IPYT K PYTY, oToOpaskaeMoe nM300paXkKeHIe CTAaHOBUTCS
TpanenuanbHbIM. Eclii HEBO3MOXHO yCTaHOBUTDH IPOEKTOP U 3KPaH MEePIEHUKYIISIPHO APYT K APYTY C IOMOIIbIO MEXaHUYECKUX
HACTPOEK, HACTPONTE Tpameluio (cMoTpure ctp. 15).

4 Pasmvep akKpaHa n guctaHuua otobpakeHuA

Ist ompepesieHust pa3mepa 3KpaHa, CMOTPHTE CIICAYIOIIYIO ANArPaMMYy.

Pasmep akpana °
=~
o'w
QS) =
g 3
<
<|5E2
S&&
28
(S
- LlenTp nuH3bI
T
B
(Illupuna oTOGpakaeMoro n306paskKeHMsI) Jucrannus oro6paxkenus (L)

Iuist sKpaHa ¢ OKHOM OoToOpaskeHus 4:3, cipaBa MOKa3aHO OTHOIICHUE PACIIOIOKCHHUSI OTOGPaKaeMOro H300paXKeHHs i IKPaHa.
IIpu ycTaHOBKE, pYKOBOJICTBYUTECH CIICAYIOIICH TaGIuIEe.

P4 a
Pasmep akpana
El o
< 5=
g EE
6 ok
ol EERE
3 S &8
A 29©
8 £52
r d
B
Jlist a3KpaHa ¢ OKHOM oTOoOpaskeHus 16:9
Pasmep skpana ucrannust oro6pasxkenusi (L) Hd
unaronains 16:9 Bricota A IlInpuna B Mum. Makc.
M oM M oM ™ o™ ™ M ™M M M oM
40 102 20 50 35 89 55 14 67 1,7 6.4 16,2
60 152 29 75 52 133 84 2,1 102 2,6 9,6 243

80 203 39 100 70 177 113 29 137 35 12,7 324
100 254 49 125 87 221 142 3,6 171 44 159 40,5
150 381 74 187 131 332 213 54 258 6,6 239 60,7
200 508 98 249 174 443 285 72 345 8.8 319 80,9
250 635 123 311 218 553 357 9,1 - 39,8 101,1
275 699 135 342 240 609 393 10,0 - - 438 111,3

e BBpexy yka3zaHbl NpuOIU3UTENbHbIC TU(MPLI 1 OHE MOTYT HEMHOT'O OTJIIMYAThCSI OT CAMHX H3MEPEHMIL.

Jl1g axpaHa ¢ OKHOM oToOpakeHus 4:3

Pa3mep akpana PagMizgggiiz}:;:Mom npolgzgzi({)smo ucrannust oto6paxenns (L) Hd
Juaronans 4:3 Bricora C 1lupuna B Bricora A 1llupuna B (D) Mun. Makc.

M c™ ™M o™ M o™ M o™ M o™ M c™M M M M M M ™M 35
40 102 24 61 32 81 18 46 32 81 3,0 8 51 13 62 1,6 58 14,9

60 152 36 91 48 122 27 69 48 122 45 11 77 2,0 94 24 8,38 223 5:
80 203 48 122 64 163 36 91 64 163 6,0 15 103 2,6 125 32 11,7 29,7 @)
100 254 60 152 80 203 45 114 80 203 75 19 130 33 157 4,0 14,6 371 (D)
150 381 90 229 120 305 675 171 120 305 11,3 29 196 5,0 237 6,0 21,9 55,7 >,
200 508 120 305 160 406 90 229 160 406 15,0 38 262 6,6 316 8,0 292 743 ol
250 635 150 381 200 508 112,5 286 200 508 188 48 327 83 - - 36,6 92,8
300 762 180 457 240 610 135 343 240 610 225 57 393 10,0 - - 439 1114

e BBpexy yka3zaHbl NpUOIU3UTENbHbIC TU(MPLI 1 OHE MOTYT HEMHOT'O OTIIMYAThCSI OT CAMHX H3MEPEHMIL.



@ MogknoyeHns

MoarotoBka:

® Y6enuTech, UTO NIUTAaHNE MPOEKTOPA U BUIEO000PYAOBAHUS OTKITIOUEHO.

4 OCHOBHOE NoAKJIIYEeHUe cucTembl AOMaLUHEro KUHOTeaTpa

e

Pg/Cg (Cunuit)

Y (3enensrir)

Pr/CRr (KpacHsrir)
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Texonep win qudpoBO TIOHED
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4 nOﬂKﬂI'O'-IeHVI K BugeonpourpbiBaTtesio n 1.4.
e —— 1. TMoakrnounTe oanH KOHEL (XXeNThIi) OTAeNbHO
noxoskee 06OPy/IOBaHIE npopatouleroca sBngeokabensa Kk tepmuHany VIDEO
JaHHOro npoekTopa.
2. TNopkniounTe ApYroit KoHeL, (KenTbli) Buaeokabensa K
TepmuHany VIDEO Ha BuaeoobopynoBaHmm.

2

K
TEepPMHUHAITY
VIDEO

Bupeokabenn
(IpopaeTcst OTAEIBHO)

} 1
(€]

)

Ecnu BuaeoobopyanosaHue umeet TepMuHarn

BH}ICOHPOI/II‘prBaTeHb, A

TOX0XKee 0GOpyIOBaHIe S-video, BbinonHuTe cnenytowiee NOAKIIHOYEHME.
Ka6ens S-VIDEO .
1. TopkniounTe oanH KOoHew noctaenAaemoro S-video kabena
I;:/?%hglgany e K TepmuHany S-VIDEO paHHoro npoekTopa.
2 2. TMopgkniounte gpyromn koHey S-video kabenA K TepmuHany
— 1 Is(:,i%MélgaHy S-VIDEO Ha Bupeoob6opynoBaHmu.
L4 I/I3y‘{I/IT6 UHCTPYKIUIO 11 MOAKITIOYaeMOro
‘ N 000pyOBaHUSI.

* [ToppoGHee 0 MOAKIIOUYEHNN, OOPaTUTECH K TUIIEPY.

Mpu noakntoyeHuun TB TIOHepa unu BuaeomarHuTocpoHa:

IIpu ncnoap30BaHNM JAHHOTO IPOEKTOPA C MOAKIIOYeHHBIM TB TIOHEpOM nitn BuieOMarHuTO(OHOM, IIPU BEIGOpE
HEIIPIHUMAEeMOro KaHalla, 1300pakeHne Ha 3KpaHe MOXET OTCYTCTBOBATh U MOKET 0ToOpa3uThes coobuienne No Signal. B Takom
clly4ae, 3aHOBO YCTaHOBHTE KaHalbl TB TioHepa mim BufieoMaruuTooHa. Bo n36exkanue JaHHON TPOOIEMbI, BKIIOUNTE (DYHKIUIO
MpoIycKa KaHaja Ha ucnoiibzyeMoM TB TioHepe wiu BupeoMarautooHne. (OToOpaskaroTcsi TONBKO IPHHIMAaEeMble KaHAJIbI. )

¢ lNoaknioyveHue K DVD-npourpbiBaTento

JIJ1sl IOAKIIIOYEHNUS] IaHHOT'O IPOEKTOPA K BUEO00PY/IOBAHNS C KOMIIOHEHTHBIMY BUICOBBIXOIHBIMU TEPMUHATIAMHU, KaK
DVD-npourpsisarteis, ucnonsdyire Tepmutansl COMPONENT.

KommonenTHsIil Kabenb Py/Cg (Cunuii)

(mIpojaeTcst OTAEIBHO)

Y (3enensrit) —— Pr/Cg (Kpacusrit)

Pr/Cr Pp/Cy Y
(Kpacupnit) (Cummit) (3enenblii)

T K ” | T

(W —

PYCCKMNU

DVD-npourpsisaTtesb

¢ B 3aBucumoctu ot ucnoibszyemoro DVD-npourpsiBaTesi, n300pakeHne MOXET HEPaBUIBHO OTOOpaXKaThCsl.
e B 3aBucuMOCTH OT TUIIA IOCTYIAIOIIErO CUTHAJIA, O OTOOpaXKeHusI N300paskeHUs Ha SKpaHe MOXKET YITH HEKOTOPOe BPEMST; 3TO
HE SIBIISIETCSI HENOJIAa KO,

11



¢ MNoaknto4yeHua DVI-D

IMopxntouns Tepmunan DVI nanHOro npoexTopa K BUA€0000pyAOBaHUIO C BBIXOAHBIM TepMuHaaoM DVI-D, MoxkHO oTOOpa3uTs
BBICOKOKA4€CTBEHHOE U300PaKEHHE.

O6opynoBanue ¢ repmuHanom DVI-D

K trepmunany DVI-D

Ka6ens DVI-D (mpopaeTcst OTAeIbHO)

e lnsa noakmroueHust K TepmuHany DVI, ncnone3yiite ka6ens DVI-D, npopatoiuiicst OTAENBHO.
* BriOepure DVI Kak HCTOYHNK IIpHEMa.
¢ JToppep>xuBaroTcs TOIbKO curiainbl RGB. KoMnoHeHTHbIE BUIEOCUTHAIIBI HE TIOIEP>KUBAIOTCS.

Mpu noakno4YeHUN aaHHOro npoektopa u obopynosaHua DVI-Digital (Hanpumep, DVD-npourpbiBaTena)

yepes3 TepmuHan DVI, B 3aBMCMMOCTU OT TUNa NOAKII0YEHHOro 060pyAOBaHUA, YePHbIA LIBET MOXET

oTtobpaxaTbcA ApYe.

® DTO 3aBUCHUT OT HACTPOUKU YPOBHS UEPHOr'O Ha MOAKIIOUEHHOM 000pyfoBaHuy. CyllecTBYIOT 1Ba BUJIa METOJOB IIU(POBOT
nepegain faHHbIX 1/1306pa>1<eH1/151, IIpA KOTOPBIX COOTBETCTBEHHO UCIIOJIB3YIOTCA ABE PAa3HbIX HaCTpOﬁKH YPOBHS YEPHOTO.
HO3TOMy, XapaKTCPUCTUKU CUTHAJIOB OT DVD—HpOI/IFpLIBaTeHeﬁ BapbUPYIOT, B 3aBUCUMOCTH OT THUIIA UCITOJIB3YEMOTO METO/1a
g poBOI Iepeavn JaHHBIX.

¢ Ha Hekotopsix DVD-nipourpsiBaTesisix cofpepsKuTcs (PyHKIHS IepeKII0YeHIsS METOOB IS BbiBosia curHasioB DVI-Digital. Eciun
Ha DVD-nponrpriBarese nMmeeTcst Takast (pyHKIHSI, HACTPOHUTE €To CIEAYIOIUM 00pa3oMm:
NORMAL = EXPAND umu ENHANCED

¢ [Toppo6GHee, cMoTpuTe HHCTPYKIMIO K DVD-npourpriaTesio.

¢ Ecnu Ha DVD-npourpsiBatene oTcyTcTByeT Takas pyHkuus, ycranosute napamerp IPKOCTbD pnanHoro nmpoexkropa Ha -16.

¢ NopoknioyeHua D-SUB

ITopkmrouus Tepmunan D-SUB gaHHOrO nnpoekTopa K BUje0000pyAOBaHUIO C BBIXOAHBIM TepMuHaioM D-SUB unu repmunanom
BNC, M0xHO 0TOOpa3uTh BbICOKOKAYECTBEHHOE N300paKeHHE.

O6opynosanne ¢ repmunazoM BNC O6opynosanne ¢ repmunangom D-SUB
D
D
D ac
] D
S — D
D @
T x X T D
)
m]
D
D
Tt t 1 T

=° [
=

K repmunany BNC % K repmunany D-SUB K repmunany D-SUB
" Ka6ens RGB

J

Ka6ens BNC - D-SUB (mpojpiaetcst OT/eIbHO)

o lnsa noaknrouenust repmunana D-SUB mannOro mpoekTopa, ncnonb3yite nocrasisieMbln RGB ka6ens.

e Jlnst BUre006opyaoBanus ¢ TepMuHaIoM BNC, u1st HOAKITIOUEHHS K JAHHOMY TPOEKTOPY, HCIIONB3YNTE OTACIBHO IPOTATOIIUIACS
kaGenms BNC - D-SUB.
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¢ [NoaknioyeHUe NpPoeKTopa K KOMNbTepy

MoaroTtoBka:

® Y6enurech, UTO NUTaHNE MPOEKTOPa U KOMIIBIOTEPA OTKIIIOUEHO.

¢ [Ipu MOAKITIOYEHNH IPOEKTOPA K HACTOILHOMY KOMITbIOTEpY, oTcoequanTe RGB ka6emnb, MofKII0YeHHbI K MOHITOPY.

[AnAa aHanoroBbIX NOAKJIHOYEHUN:

1. ToakntounTe oavH KoHew noctaenAemoro RGB kabensa K
TepmuHany D-SUB paHHOro npoekrtopa.

2. MopknioumTe ppyron koHel RGB kabensa kK nopTy
MOHMTOpPa Ha KOMMbIOTEPE.

K repmunany D-SUB

1 * B 3aBucuMoOCTH OT THIIa OAKIIOYAEMOr0 KOMIIBIOTEPA,
MOHHTOpA MOTYT NOTPe6OBaThCs JONOIHUTENbHbIE IPUOOPHI, KaK
2 IpeoOpa3yoluil KOHHEKTOP U aHAIIOTOBbII BHIXOJHOM

apantep RGB.

KaGens RGB e JlaHHBII IPOEKTOP HE MOJJICPXKUBACT 3-TUHEHHbIC
curHais! (curHainsl SYNC-ON-GREEN).
,
®
®
AN

Ana uncdpoBbIX NOAKIOHYEHUN:

1. TloaknounTe 0AnH KoHeLl oTAenbHo npogatoweroca DVI-D
Kabensa K TepmuHany DVI gaHHoro npoekTtopa.

2. Mopknio4mTe apyron kKoHeu DVI-D kabenA K TepMmuHany
DVI-D Ha komnbtoTepe.

K tepmunany DVI

o
o

K TephERAL ® B 3aBHCHMOCTH OT THIA NOAKIIOYAEMOTO KOMITBIOTEPA, MOTYT
(oo ¢ DVIPD ¥ noTpe6OBATHCS JONOIHUTENbHbIE IPHOOPBI, KaK MPE0Opasyrouil
KOHHEKTOp U aHAJIOTOBBI BhIXOJIHOI aantep RGB.

o [Ipu npueme npocMaTpUBaEMOro H300paskeHus OT KOMIIBIOTEPA Yepe3
KaGens DVID upoBoe NofKIIoYeHne, Haxkmute KHonky DVI Ha mynsre 1Y,

(mpopaercst * BkiiounTe nutanne MPOEKTOPA 10 BKIFOUCHUS MUTAHUA KOMITBIOTEPA.

OT/IENILHO) ® B 3aBUCHMOCTH OT THUIIA IOAKIFOYAEMOTO KOMIIBIOTEPA, MOTYT
noTpe6OBATHCS JOMOIHUTENbHbIE IPHOOPBI, KaK NPE0OpasyoIuil
KOHHEKTOD 1 aHAJIOTOBBIN BhIXOfiHOM afganTep RGB.

¢ licnonb30BaHKE TTMHHOTO KaGesi MOXKET MPUBECTH K
CHMKEHHIO KauecTBa 0TOOpakaeMoro n300paskeHusl.

¢ I3y4nTe MHCTPYKIMIO AJIS HOJIKIIIOYaeMOro 000pyi0BaHMUsI.

® B 3aBUCMMOCTH OT NOJKJIIIOYEHHOTO KOMIIBIOTEPA,
I/I306pa)K€HI/I€ MO2KET HENPAaBUJIBHO 0TO6pa)KaTLC9[.

¢ TToppoGHee O NOAKIIIOUEHNH, OOPAaTUTECH K AUIIEDY.

Tepmunan m
3a3eMJICHHS
CunoBoit kabeb

e (C TaHHBIM IIPOCKTOPOM MOCTABIISAIOTCS CHIIOBBIE Kabemn I UCIOJIb30BAHKA B CHIA n EBpone. MCHOHLByﬁTe COOTBeTCTByIOHIPIﬁ Kaﬁeﬂ}), HOJIXOJIHIIII/Iﬁ iues Balel CTpaHbIL.

Ona CLWIA Ana Esponbl

Tepmunan D]D
3a3eMIICHHS

()

PYCCKMNU

CusioBoit KaGeb

1. TogknounTe NocTaBnAemMbln CUNOBOM Kabenb B rHE340 CUTOBOro Kabena Ha 4aHHOM NPOeKTope.
2. Togknio4ynTe Opyrovi KOHeL cuoBoro kabensa K po3eTke.

o JlaHHBIN IPOEKTOP paboTaeT OT 3 TPEX-MMHOBOT'O CHIIOBOTO KabeJs 3a3emiistioniero tTuna. He ypansiite 3a3eMisiioniui pa3bem
Ha cuiioBoM Ka6eie. Eciu ciitoBoii Kabelb He HOAXOAUT K PO3ETKE, MONPOCUTE IEKTPUKA 3aMEHHUTD PO3ETKY.

e Tlocrasmisiemslit cuinoBoil kKabens st CILIA npennazHaueH st HoMuHaIbHOTrO Hanpsikenust 120 B. Hukorna He nopkitoyanTe JaHHbIN
KabeJtb B IOOYIO PO3ETKY MM K ICTOYHUKY TOKA C HANPSDKEHUEM WITM YacTOTOI, OTIMYAIOIMMCS OT YKa3aHHoIL. [1pu ncnosnbp3oBaHum
UCTOYHUKA 3JIEKTPOIHEPTHUY C HANIPSKEHUEM, OTIIMYHBIM OT YKa3aHHOT'O, OTAEIBHO MOATOTOBbTE COOTBETCTBYIOIINI CHIIOBON KaOeb.
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(6 ) OTo6paxeHue

¢ NpocmoTp BUAeoounsobpa>keHuA

MoarortoBka:
e BkJiiounTe NuTaHuE Ha MOAKIIOYEHHOM BUC0000pyIOBaHUH.

6.
7.

P N

ON —— POWER — STANDBY

Kuonka ON (1) = | — Kuonka COMP.

Knonka
STANDBY/ON

STANDBY/ON — Knomnka VIDEO

— Kunomnka S-VIDEO

a W POWER Wl STATUS
Konbio FOCUS =" |ccs
Konbio ZOOM —— z00m AUTO SYNC

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.

m ENTER m
OO

MENU

Khomnka

VIDEO/S/COMP. @®YAMAHA
S

Y6eautecn, 4To nHankatop POWER roput KpacHbIM LIBETOM.

e Ecnu B nocnegHuil pa3 mpoeKTop ObLI OTKIIIOUEH IO JOCTATOUHOTO OXJIaKAEHUS JIaMIIbl, BEHTHJISITOP MOXKET BKIIIOUUTHCS, U
kHonka STANDBY/ON MoxkeT He cpabaThIBaTh HOCHE MOAKIOUeHUs ciitoBoro kadeins. (Mugukatop STATUS muraet
3eseHbIM I(BeTOM. ) ITociie ocTaHOBKE BeHTHIATOpA, HaskmuTe KHONKY STANDBY/ON st 06paTHOTO BKITIOUYCHUS
uHaukatropa POWER.

Haxxmute kHonky STANDBY/ON Ha npoekTope nnu kHonky ON (1) Ha nynbTe Y.

e 1o BKJIIOUEHHS JIaMIIbl MOXKET YUTH OKOJIO OHOI MUHYTBI.

e Jlamma He BKJIIOUAETCS OYEHb PEKO. Ecii 9TO Mpon301110, TTOIOXKANTE HECKOIBKO MUHYT, U 3aTeM MONPOOYHTE CHOBA.
¢ He 3akpsIBaiiTe IMH3Y KPBIIIKON P BKIFOUSHHOM JIaMIIE.

Bbi6epuTte NCTOYHUK npuema.

¢ Haxwmure kHonky VIDEO /S / COMP. na npoekrope nimu kaonky VIDEO, S-VIDEO ninu COMP. na nynste 1Y,
COOTBETCTBYIOMINH UCIIOTH3YEMOMY TEPMIHAIY.

¢ Mcrouynuk npuema nepekitoyaercs Ha VIDEO, S-VIDEO u COMPONENT npu KakioM HaxKaTUi KHOIIKA
VIDEO /S / COMP Ha npoekTope.

e B 3aBucuMoOCTH OT TUIA IOCTYIaIEero curiauaa, fo 0T06pa)KeHI/IFI I/I306pa)KCHI/IFI Ha 9KpaHE€ MOXET BBINTH 3aJIepKKa; 9TO HE
SABJIACTCS HeHOIIaHKOfI.

e HekoTopble H300paskeH s CTAHOBSITCSI JIETKO IIPOCMATPUBAEMBIMU TTOCIIE HEPEKITIOYEHUsI HACTPOMKU OKHA IIPOCMOTpa
(cMotpute cTp. 16).

[lnA coOTBETCTBYIOWEro PacCTOAHNA 0TOBPAXEHMA, MPX KOTOPOM M306paxeHne 0TobpaxaeTca NpU yKasaHHOM pasmepe,
HaCTPOMTE MO3ULMIO NPOEKTOopA.

HacTpoiTe no3vumio npoexkTopa Takum 06pasom, HTobbl MPOEKTOP 1 3KpaH pacnonaranncb NepneHanmKynApHO APYr K Apyry
(cmoTpuTe cTp. 8).

e Eciii HeBO3MOXHO yCTaHOBUTH MMPOEKTOP MEPIEHIUKYISIPHO K 9KPaHy, OTPEryIUPYITE YroJl OTOOPasKeHHs
(cMoTpuTe cTp. 8).

MoBopauuean konbLo ZOOM, oTperynupyinte pasmep oTobpaxaemoro n3obpaxxeHus.
MoBopaumnBan konbuo FOCUS, oTperynupyiite (OOKYCUPOBKY.

ITIpu Heo6xoguMoOCTH, TOBTOpUTE 1Iare 4 — 7.

‘ﬁpumeqauuﬂ ,
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e [Mpn NpPoAOCMKNTENBHOM O0TOBpPaXkeHNN N306parkeHna 4:3 nepen oTobpakeHnem n3obpaxeHua 16:9, octaTo4yHoe
n3obpa>keHve B BUAE YEePHbIX NOMOC MOXKET 0TobpaXkaTbcA Ha n3obpaxkeHnn pasmepa 16:9. B Takom cnyyae, obpatutech
K aunepy.

e He oTobparkante choTorpachmm AnutensHoe BpemA, Tak Kak Ha 3KpaHe MOXET 0TObpaXkaTbCA OCTAaTOYHOE U30HpaKeHune.



OcTtaHoBKa oTo6paXkeHuA:

1. Haxmute kHonky STANDBY/ON Ha npoekTope unm kHorky STANDBY (()) Ha nynbTe OV.
e TlosiBuTCS cCOOOIIEHNE O MOATBEPKACHNN.
e JInst oTMEHBI IPOLEyPhl, IONOKAUTE HEMHOTO, MM HaxkmuTe KHonky MENU.

2. CHoBa HaxxmuTe kHonky STANDBY/ON Ha npoekTope unu kHornky STANDBY ((')) Ha nynbTe Y.

e Jlamma OTKIIIOYAETCs ¥ HPOEKTOP YCTAaHABIMBAETCS Ha OXJlaxKieHue. B janHoMm cocrosinuu, naaukatop POWER ceetur
kpacHbIM 1 uHAUKAaTOp STATUS MuraeT 3e/1€HbIM CBETOM.

3. lNopoxanTe NpUMEpHO OaHY MUHYTY, Noka nHankatop STATUS He oTkntoumnTcA u nHankatop POWER 6ygeT nocToAHHO
KpacHbIM.

e Bo BpeMsl JTaHHOTO OJHOMUHYTHOT'O IIEPUOJA, ISl OXJIAXK/IEHUS JIaMIIbl, pab0TalOT BO3AYX03a00pHbIH 1 BO3YXOBBIBOIHOM
BEHTUJISITOPBI.

e He orcoepunsiire cunoBoi kabenb, noka muraeT uapukaTop STATUS. Ecnu cpasy e ucrnoib30BaHus OTCOSMHUTE CUIIOBOT
Kabelb, 3TO MOXET IIPUBECTH K IIOJIOMKE.

e Bo BpeMsl OXJIaKNE€HUsT, BEHTUWIATOP MOKET IIYMETh; 3TO HE SABJISIETCS HeHOJ’[aJIKOﬁ.

Hactpounka TPANELUN

C ncnonb3oBaHueM 30HbI ynpaBJ/ieHNA Ha NpoeKTope:
1. Haxmunte kHonky KEYSTONE (ENTER) Ha npoekTope.
2. BbIpOBHAWTE WWMPUHY CBEPXY W CHN3Y 3KpaHa, HaXXumanA KHOMKY A nnn ¥ 1 npocmaTpyBan 3KpaH.

C ucnonb3osaHuem meHio YCTAHOBKA:

(O Hacrpoiike MeHI0, CMoTpHTe CTp. 19.)

1. Oto6pasute meHio YCTAHOBKA.

2. Haxxumas kHonky A vnun ¥, Bbibepute TPAMNELNA.

3. BbIpoBHAlTE WNPUHY CBEPXY U CHU3Y 3KpaHa, Haxxumas
kHOMKy <« unu P 1 npocmaTpuBan SKpaH.

YCTAHOBKA

OTmeHa MeH1o: —| TPANELWA 4 0 3

4. Heckonbko pa3 HaxmuTe kHonky MENU.

@MeHaHMH

e [pu NpUMEHEeHUN HACTPONKK TpaneLmn, OKHO MPOCMOTPA MOXET 0TobpakaTbCA HEMPaBUIIBHO.

e [pu NpYMeHeHUN HaCTPONKK Tpaneuun, paspelleHne nagaet. B gononHeHne, NoABNAKTCA BEPTUKANbHBIE NTMHWM, U
npAMbIe NTMHUM OXBaTbIBAOT U30bpakeHne B COXXHOM Buae. [nA npefoTBpaLLeHmA Takux CMMNTOMOB, 3KpaH 1 MPOEKTOP
OOIMKHBI pacnonaratbCA No BO3MOXHOCTY 6onee nepneHanKynapHO Apyr K Apyry.

e XOTA Npu NEPEKIOYEHNN 3HAYEHMA HACTPOMKN Tpaneunm, oTobpaxaemoe n3obpa)keHme MoXeT Ha MrHOBEHUE
MUcKaxkaTbCA, TaKoW CUMMNTOM He ABMNAETCA HernonaaKkomn.

e XOTA B 3aBUMOCTM OT 3HAYEHNA HACTPOMKM TpaneLun 1 Tuna nocTynaroLlero curHana, otobpaxxaemoe n3obpaxeHue
MOXET MCKaXkaTbCA, TAKOW CMMMNTOM He ABNAETCA Henonaakon. B Takom crnyyae, HacTponTe 3Ha4YeHVe Taknum ob6pasom,
4YTO6bI OTOOPaXKAEMOE N306parkeHNe He NCKaXxkanoch.

e 3HayeHMe HacCTPOMKK, 0TOBpaXkaeMoe BO BPEMA HACTPONKM Tpaneummn, MoXeT U3MEHATLCA B 3aBUCMMOCTH OT TUna
nocTynaroLlero curHana.

KHonka IRIS

Hcnonb3yeTcs A HACTPOIKY SIPKOCTH U KOHTPAcTa U300paXkeHusl, B 3aBUCUMOCTH OT YPOBHSI SIPKOCTH B KOMHATE.

1. HaxwmwuTe kHonky IRIS Ha nynbTe AY.

2. TpocmaTtpuBasn 3KpaH, HACTPOWTE APKOCTb U KOHTPACT M306paXxkeHnA, Haxxnmaa KHOMKY A unn V. [pu Kaxa0M HaxaTum
KHOMKN A, n306paxkeHne CTaHOBUTCA ApYe 1 bonee onpeaeneHHbIM, NoAXOANT ANA NPOCMOTpa Tenesnsopa B XOPOLLO

OCBELLEHHOM KOMHaTe. |_|pVI Ka>K[OM HaXkaTum KHOmMkn V| V|306pa>|<eH|/|e CTaHOBUTCA TeMHbIM U KOHTPAaCT NoBbllWaeTcA,
noaxoauT AnA NpocMoTpa KUHOMUIBMOB NPU NOHUXXEHHOM OCBELLEHUN.

()

PYCCKMNU
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HacTpouka okHa npocmoTpa
JI71s1 HOCTyMaroIero BUIEOCUTHAIIA, MOXKHO MEPEKI0YaTh OKHO IPOCMOTPa (M COOTHOIIECHNE ITUPHHBI X BEICOTHI
n3o6paxkenus). [lepekitoyaiTe HACTPOHKY B COOTBETCTBHH C THIIOM MOCTYHAIOIETO BHICOCHTHAA.

480p mu 576p.

HOPM. CXKATb YBEJIIMYUTH HAIIPAMYIO
VicxonHblil pa3mep OroGpaxenne OroGpaxenne Orobpaxenne OrobpaxeHue
HM300pakeHnst n300paxkeHus ¢ U300pXKEHUs ¢ n300paxkeHust n300paxkeHus B
OKHOM IIPOCMOTpPa OKHOM IIPOCMOTpPa pasmepa OpUTHHAILHOM
4:3 npun 16:9. CinemaScope mimn MOCTYNAIoIIEM
MOCTYMHAOLIEM pa3mepa Vista pa3mepe.
cHrHale BMecTe C
uzobpaxenus 4:3. cyGTUTPaMH.
° Oo o__oO o [S) J Y o 0
O, O O O o)
o o o o la) I}
M3o6paxenne 4:3
(4801, 5761, 480p, HOCTyIIeH TOJIBKO
576p, u Ipy IpuemMe
KOMIBIOTEP) curaana 480i, 576i,

[®) O @)

[¢] [¢]
4:3 nzobpaxeHue
CinemaScope u

5O2

O
O ®]
JJocTyneH TOIbKO
npH preme

currasa 480i, 576i,
480p mu 576p.

Vista
OOO OOO OOO
oJo 0\J0 O (o)

2Ua

Ckarblit 4:3 (4801,
576i, 480p, 576p)

JocTyIeH TOIBKO
IpY IIpueMe
curnasa 480i, 576i,

o o
O
o O

M3o6paxenue 16:9
(720p)

480p mu 576p.
0ol | 1604 | 16050
(@) (@) O O (@] (@] HepnocrynHo. Hepnocrynno.
M3o6paxenue 16:9
(1080i)
0Odl | 1604 | 1600
(@] (o] (@) O (@] O Hepocrynno. Hepnocrynno.

Pexomennyembie pexXiMbl BbIfIeJIeHbI XKUPHOI paMKoi [_].

MNepeknioyeHne HaCTpoeK

C ucnonbsoBaHuem nynbta AVy:
1. HaxwmwuTe kHonky ASPECT.

¢ Ipu kaxkpom Haxkatuu kHonkun ASPECT, pexxuM okHa nmpocmotpa nepekiatoyaercs ¢ [10 YMOIIYAHUWIO nva HOPM,,
CXKATD, YBEINYUTDH, HAIIPSIMYIO, u caoBa Ha ITO YMOJITYAHHIO. ITO YMOIITYAHMUIO aBTOMaTHYECKH
ycranaBnuBaeTcss Ha HOPM. nnmu C2KATD, B 3aBUCHMOCTH OT HOCTYNAIOIIETO CUTHAIIA.
C ucnonbsoBaHuem meHio MHULIMATT:
(O Hacrpoiike meHo, CmoTpute crp. 19.)
1. Otobpasute meHio UHNLINAJL.
2. Haxumas kHonky A vnu ¥, Bbibepute ACIEKT.

3. Haxwumas kHonky <« unu P>, BbibepuTe >xenaemoe
COOTHOLLEHNE CTOPOH.

OTmeHa MeH!1o:
4. HaxwmuTe kHonky MENU. M|
-
_| ACMEKT 4 no ymonyaHvio p
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¢ [lpocmoTp on3obpakeHnAa oT KomnbioTepa

MoarortoBka:

e BkilrounTe NMUTaHUE HA TMMOJKIFOYEHHOM KOMITBIOTEPE.

Kuonka ~ -

STANDBY/ON
Kuonka ON () ——

Knonka DVI

STANDBY/ON
Kuonka D-SUB  ———

K
- W POWER Ml STATUS
Konbo FOCUS —— - ] |roeee
Komnpio ZOOM ————¢ zoom AUTO SYNC

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEOQ/S/COMP.
Knonka D-SUB/DVI —I « I IENTERI I » I

0 ©

@ YAMAHA

1. Y6eanTtecb, 4To nHamnkatop POWER roput KpacHbIM LIBETOM.

e Ecnu B nocnegHuil pa3 mpoeKTop ObLI OTKIIIOUEH IO JOCTATOUHOTO OXJIaKAEHUS JIaMIIbl, BEHTHJISITOP MOXKET BKIIIOUUTHCS, U
kHonka STANDBY/ON MoxkeT He cpabaThIBaTh HOCHE MOAKIOUeHUs ciitoBoro kadeins. (Mugukatop STATUS muraet
3eseHbIM I(BeTOM. ) ITociie ocTaHOBKE BeHTHIATOpA, HaskmuTe KHONKY STANDBY/ON st 06paTHOTO BKITIOUYCHUS
uHaukatropa POWER.

2. Haxmute kHonky STANDBY/ON Ha npoekTope unu kHonky ON ( 1) Ha nynbTe Y.
e 1o BKJIIOUEHHS JIaMIIbl MOXKET YUTH OKOJIO OHOI MUHYTBI.
e JlaMmna He BKIIOYAETCSI OUYEHb PEenKo. Ecmu aTo IIPOU301LIO0, MOJOXKANUTE HECKOJIBKO MUHYT, U 3aTEM HOHpOGyﬁTe CHOBA.

¢ He 3akpbiBaiiTe IMH3Y KPBILIKON NP BKIIOYeHHON Jamie. He oTpeiBaiiTe allfoMUHIEBOE HOKPBITHE BHYTPH KPbILIKA
JINH3BI.

3. BblbepuTe UCTOYHUK Mpuema.

¢ Haxwmure kHonky D-SUB / DVI na npoekrope nim kKHonky D-SUB, DVI Ha nynbre [1Y B COOTBETCTBUY € UCIIOIb3yEMbIM
TEPMUHAIIOM.

¢ [Ipu xaxknoMm Haxkatuu kHonku D-SUB / DVI Ha npoekTope, ncroynuk npuema nepexitodaercs Ha D-SUB u DVIL

e B 3aBucuMoCTH OT TUIA IMOCTYNaKIEero curiauaa, fo 0TO6pa)KeHI/Iﬂ HSOGpa)KeHI/IFI Ha 9KpaHE€ MOXET BBINTH 3aJIepKKa; 9TO HE
SABJIACTCS HeHOIIaIIKOfI.

¢ B 3aBHCHMOCTH OT IOCTYMAIOIIETO CHTHAJIA, H300paskeHHe MOKeT HelIPaBIIIBHO oToOpaskaThesl. Ecin aTo nmpon3somnuio,
HaxkmuTe KHONKY AUTO SYNC Ha npoekTope nim kHonky AUTO Ha nynere Y (cMoTpuTe cTp. 18).

4. [nA cOOTBETCTBYIOLWEro PacCTOAHMA 0TOBPaXKEeHUA, MPU KOTOPOM U306pakeHne 0ToBpaXkaeTcA Npy yKka3aHHOM pasmepe,
HaCTpOTe NO3MLMIO NPOEKTOopA.

5. HacTpo#iTe no3auumio npoeKTopa Taknum o6pa3om, 4Tobbl MPOEKTOP 1 3KpaH pacnonaranucb NepneHanKynapHo Apyr K Apyry
(cmoTpuTe cTp. 8).

e Eciin HEeBO3MOKHO YCTAaHOBHUTD IPOESKTOP MEPIECHIUKYISIPHO K 9KpaHy, OTPETYIUPYNTE Yrod OTOOpaskeHus (CMOTpHUTE CTP.
8).
6. lNosopa4ymBas konbLo ZOOM, oTperynupyiTe pasmep oTobpaXkaeMoro n3obpaxkeHua.
7. MNoBopaumBasa konbuo FOCUS, oTperynupyiite hoKycnpoBKYy.
ITIpu Heo6xomuMocCTH, TOBTOpUTE 1mIare 4 — 7.

()

PYCCKMNU
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KHonkun AUTO / AUTO SYNC

IIpu cmernieHny MocTynapIero OT KOMIbIOTEpa U300pakeH)sl, BHITOIHUTE CIIEYIOIIYIO TPOLEeRypY:

1.
2.

3.

Ecnu 3anyLieH xpaHuTens akpaHa, OTKIo4UTE ero.

OT0b6pasuTe APKY KapTUHKY (Hanpyumep, NONTHO3KPaHHOe 0TobpakeHne okHa Kop3uHbl).

Haxmunte kHonky AUTO Ha nynbTe Y nnu kHonky AUTO SYNC (A ) Ha npoekTope. MNpoeKTop aBTOMAaTU4eCKN BbINONMHAET

ONTMMAasnbHYO HACTPOWKY MO pa3MeLLeHMIO AnA NOCTynaroLwwero curHana.

e Ecinn, naxe mocie noroproro Haxatust KHOonku AUTO wiun AUTO SYNC (A ), n306paxkeHue HeMpaBWiIbHO OTOOpaskaeTcs,
ISl MPaBIIIBHOTO OTOOpaskeHNsT M300paskeHnst, N3MeHnTe HacTpoiiky B MeHio CUTHAUJT (cmoTpuTte cTp. 26).

e [Ipu BBINOJIHEHUN TaHHOW MPOLEAYPHI ISl TEMHOT'O N300pakeHusl, 1300paXkeHne MOKET CMECTUTHCSL.

I'IpM noakKJl4YeHU K NepeHoOCHOMY KOMMbIOTepy:

IIpu nopxIII0YeHUH IPOEKTOPa K IEPEHOCHOMY KOMIIBIOTEPY, H300paXKeH!e B HEKOTOPBIX Cllyyasx MOKeT He oToOpaxaThcs. Eciu
9TO MPOM30ILIO, YCTAHOBUTE KOMBIOTEP HAa BHEIIIHUI BBIBOJ] CUTHAJIOB. B 3aBUCHMOCTH OT THIIa KOMIIBIOTEPA, IPOLeAypa
HaCTpOUKHU u3MeHsieTcsl. CMOTPHUTE HHCTPYKIUIO 10 9KCIUTyaTaIli K KOMIIBIOTEDY.

OcTtaHOBKa oTObGpa)keHuA:

1.

Knonka STANDBY/ON —n - -
POWER STATUS

18

HaxkmuTe kHonky STANDBY/ON Ha npoekTope unm kHonky STANDBY (()) Ha nynbTte Y.
¢ JTosiBuTCS COOOIIEHNE O TOATBEPKACHNN.
¢ JInst oTMEHBI IPOLelyphl, OOKANTE HEMHOTO, Wi HaxkmuTe KHOonky MENU.

CHoBa HaxmuTe kKHornky STANDBY/ON Ha npoekTope unu kHonky STANDBY (()) Ha nynbTe Y.

¢ Jlamma OTKIIIOUAETCs ¥ MPOEKTOpP yCTaHABIMBaETCs Ha oxiaxpaenne. B manaom cocrosiuum, naaukarop POWER ceetut
kpacHbIM 1 uHAUKaTOp STATUS MuraeT 3ej1eHbIM CBETOM.

MopoXanTe NpUMEPHO OaHY MUHYTY, noka nHamkatop STATUS He oTkntounTtcea u niankatop POWER 6yneT nocToOAHHO

KpacHbIM.

¢ Bo BpeMms JaHHOTO OTHOMUHYTHOT'O IEPHOAA, IS OXJIAKACHUS JIaMITbl, pab0TalOT BO3AyX03a00pHBIN B BO3yXOBBIBOJHOM
BCHTI/IJ’IS{TOPLI.

¢ He otcoenunsiite cmiioBon ka6emnb, noka muraeT naaukatop STATUS. Ecnn cpa3y ke ncnosab30BaHus OTCOSUHUTD CHIIOBO
Kabelb, 3TO MOXET IMPUBECTH K ITOJIOMKE.

* Bo BpEMsI OXJTaKNCHUS, BEHTUIATOP MOXKET INYMETH; 9TO HE SABJISICTCA HeHOJ’Ia}IKOfI.

P N

ON —— POWER — STANDBY

Knomnka
STANDBY (¢)
STANDBY/ON

AUTO SYNC

]

D-SUB/DVI  KEYSTONE VIDEO/S/COMP.

[T] ENTER [T]
O

MENU

HE

@®YAMAHA




MeHio

4 O630p MeHIo

Mpu oTCyTCTBMM NOCTYNalOWMX CUrHASIOB Ha NPOEKTOP, MEHIO He 0To6paXkaloTcA.

TPEKWHI  *3
B BXO[ D-SUB__ *3
YPOBEHb YCTAHOBKW *3

@ = Celere *2
RGB, KOMIMNOHEHT
BblIKJl., 3.5%, 7.5%

A1 1]]]

- MACKA MOMEX CUHXP. *3 BKJ1. ] HAYANO 0-99
BbIKJ1. KOHEL| — 0-99
Ll HACTPOWKA A/D *3|—{ BbINONHUTbL DVIKC. NO3NLINN_ | 0-63
®UKC. LUMPVIHbI  |— 1-63

LPF *3 — BKIJI. , BbIKJ1.

ITocne BbIGOpa mapamMeTpoB, 0603HaueHHbIX 3HakoM B , HaskmuTe KHONKy ENTER.

*1: HepmocrynHo npu ycranoske SRGB na BKIJL.

*2: Jlnana3oH HACTPOMKM 3aBUCUT OT NOCTYNAIOIIUX CUTHAJIOB.
*3: JInst uHOopManuu 0 TOCTYITHOCTH / HEIOCTYIIHOCTH, CMOTPHUTE AUarpaMmy HILKE.

HACBIIIEH.
OTTEHOK
YETKOCTb

ITPOT'PEC.-PE2KM

CHUCT. UBETA

T'OPH3. ITOJIOXK.
BEPT. ITIOJIOXK.

DABA
TPEKWHT
BXOJI D-SUB

YPOBEHb-YCTAHOBKH
MACKA IIOMEX-CHUHXP.

HACTPOUKA A/D

LPF

Henocrynen st ucrounuka npuema DVI unu curnana RGB ot ucrounuka D-SUB.

Hocrynen Tonbko aisg ucroynnka VIDEO nnu S-VIDEO c curaanom NTSC-M unn NTSC-4.43

Henocrynen gist komnpioTepHoro curHana ucrouynnka D-SUB wm DV
Iocrynen Tonbko npu npueme curnana TV50, TV60, 480i nm 576i.
Hoctynen Tonabko misg ucrounuka npuema VIDEO wnu S-VIDEO.
Hepocrynen 151 KOMIIBIOTEPHOTO CUTHaNa ucrouyHuka DVIL
HepocTyneH 151 KOMIBIOTEPHOTO CUrHaNa ucroyHuka DVIL
Hepnocrynen aisg ucrounnka npuema VIDEO, S-VIDEO ninu DVIL
JlocTyneH TOJBKO ISl KOMIBIOTEPHOTO curHana ucrouanka D-SUB.
IoctyneH Tonbko npu npueMe ucrounnka D-SUB, 3a uckmouernnem 480i, 576i.
Henocrynen st KoMnbioTepHoro curtana ucrouynuka D-SUB wnu DVIL
Hepnocrynen ais ucroynuka npuema VIDEO, S-VIDEO ninu DVIL
Hepoctynen pinst ucrounuka npuema VIDEO, S-VIDEO unu DVI.

—  WN30BPAXEHUE | KOHTPACT — 0-60
- APKOCTb — + 30
H VYCUNEHWE BENOTO *1 |— no YMONYAHNIO, 0 - 10
B sRGB — BKJ1. , BbIKJ1.
H LUBET.TEMM. *1— BbICOK. — KOHTPACT K 0 - 60
CPE[H. — KOHTPACT C — 0 - 60
HN3K. — APKOCTb K — + 30
CIELL APKOCTb C — + 30
- HACbILWEH. *1 *3 |— 0-20
x OTTEHOK *1 *3 |— +10
- YETKOCTb ™3 |— 0-10
. TAMMA *1— 10 YMONYAHMIO, ANHAMMY., KUHO1, KUHO2 |
—  VCTAHOBKA | TPAMNELIMA — + 20
- ABTO BKI1. — BKJ1. , BbIK/I.
- ABTO BbIKJ1. BbIK/L., 5, 10, 15, 30, 60 MuH |
H 3ACTABKA — BKJ1. , BbIKJ. |
H LBET NYCTOrO 9KPAHA — CWH., YEPH.
H  PEXXUM NIAMMNbl  [— APKOCTb, KNHO
— MONOXEHWE  |—{ MEPEAHWIA CTON, 3AAHWIA CTON, 3AAHWA MOTONOK, MEPEOHWA MOTONOK |
— VHVLINATI } MONOX. MEHIO BEPX. JIEB., H/)KH. MPAB. |
H MPOrPEC. PEXXUM *3 ABTO , BUIEO |
- CUCT. UBETA *3}—{ ABTO, NTSC , PAL , SECAM , 4.43NTSC , PAL-M , PAL-N , PAL-60 |
2 ACIMEKT — 110 YMONHYAHWIO, HOPM., CKATb, YBENMYUTb, HAMPAMYIO | =2
A3bIK (Language HGf, ENGLISH, ESPANOL, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, 152 8301 PYCCKY PORTUGUES |
— CBPOC BbIMONHUTL B |
— CUTHAN } rOPW3. MONOX. *3 0 - 999 #2
H  BEPT. MOJIOX. *3 0 - 999 )
- DA3A 3 0-31

*2
*2

()

PYCCKMNU

Hocrynen Tonbko ainst ucrounnka COMPONENT unu D-SUB c curnanom 480i, 480p, 576i miu 576p.
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O HacTpouKe MeHIo
Ianee onucan mpumep HacTpoiiku Bpemenu pyakimu ABTO BBIKJIL.

1. HaxmwnTte kHonky MENU.
4 HpI/I OTCYTCTBUHU ITOCTYIIAIOIIETO CUI'HA/Ia MCHIO HE 0TO6pa)Ka€TC§I.

YCTAHOBKA
_| TPAMEUMA 4 0 3

_I
_I

4. Haxwumana KHonKy A unu ¥V, Bbibepute napameTp A5A HACTPOWKW.

_I

_| ABTO BbIKJL. 4 BbKN )

_I

5. Haxwumasa kHonky <« vnu P>, HacTpolTe BblI6paHHbIA NapameTp.

_I

_| ABTO BbIKJL. 4 3omm )

_I

OTmeHa MeH!to:
6. Heckonbko pa3 Haxxmute KHonky MENU.

e Ecnu kHonka MENU He cpabatbiBaeT, 0TCOeAUHUTE CUNOBOW Kabenb oT po3eTku. MNogoxante npumepHo 10 MUHYT,
NOAKNOYMTE CUOBOIN Kabenb K po3eTke, 1 NonbiTakTecb CHOBa.

20



4 HacTponku meH1o

HaCTpOﬁTe caieyronuye napaMeTpbl B COOTBETCTBYIOINX MEHIO.

1. Menro UBOBPAKEHUE 2. Mento YCTAHOBKA 3. Menro MTHULINAIJI 4. Mento CUTHAIJI
3] GY=EE RE=E -
WN30BPAXEHUE YCTAHOBKA VHULMAR
_1 KOHTPACT 4 0 > _l TPANELMA 4 0 > _1 Nonox. MEHIO 4 BeEPX.NEB. ) _| roPM3. nonox. 4 78 >
_1 APKOCTb 4 0 » _| ABTO BKN. 4 i ) _1 NPOTPEC. PEXUM 4 a0 ) _| BEPT.MONOX. 4 22 »
_I YCUINEHVE BENOrO 4 Mo ymonuaHmio p _| ABTO BBIKI. 4 Ben. ) _1 CHCT. UBETA 4 neO ) _1 ®A3A 4 0 »
_1 sRGB 4 BRKL. ) _1 3ACTABKA 4 BKI. > _1 ACEKT 4 no ymonyaHuio p _| TPEKMHF 4 0 3
_| UBET. TEMN. 4 cPEBH. ) _| UBET NYCTOrO 3KPAHA 4 CUH. > _l A3bIK (Language) 4 EnGUsH ) _| BXOA D-SUB 4 RGB >
_1 HACBILEH. 4 0 » _| PEXWM NAMMbI 4 #ApkocTs ) _1 cBPOC BbINONHUTL _| YPOBEHb YCTAHOBKMU 4 7.5% >
_1 OTTEHOK 4 0 ) _l MOMNOXEHME o nEPERHMACTON _| MACKA MOMEX CHHXP. 4 BbKL. )
_1 YETKOCTb 4 [ > HACTPOWKA A/D BbIMNONHUTL
_1 rAMMA 4 110 yMonuAHMIo )
1. MeHio U3BOBPAXXEHUE
ITAPAMETP HACTPOVIKA OYHKUMA
KOHTPACT 0-60 Hcronb3yeTcst IiIsl HACTPOUKY KOHTpacTa 0TOOpaskaeMoro n3o6paskeHus (CMOTpUTe
cTp. 24).
SAPKOCTD +30 Hcnonb3yeTcs it HACTPOIKH SIPKOCTH OTOGPasKaeMoro n300paskeHust (CMOTpuUTe
cTp. 24).
YCUIIEHUE- 10 B 3aBucnMoCTH OT IOCTYNAOMIETO CUTHAJIA, aBTOMAaTUIECKH BEIOUpaeTCs
BEJIOI'O YMOITYAHUAIO COOTBETCTBYIOIIEE 3HAUCHNE YCuiIeHuUs 6eroro. [t OObITHOrO NCIOMBb30BAHUS,
Bb1Gepute [10 YMOJTYAHUIO.
0-10 Hcnonp3yeTcs 1iist HACTPOHKH YPOBHs G€10ro 0TOOpaXkaeMoro n300pakeHus
(cmoTtpuTe cTp. 24).
sRGB BKII. / BBIKIJL Br106epute, ycunuThb 11 WK HET YETKOE OTOOpakKeHNe PENPOAYKTUBHOCTH 1IBETA.
IIBET. TEMIL. BBICOK. BriGepuTe 17151 BLICOKOH TEMIIEpATyphI iBeTa (cMOTpHTE CTP. 25).
CPEJIH. Bri6epuTe 1 cOalaHCHPOBAHHOM TeMIIepaTypsl iBeTa (cMoTpuTe cTp. 25).
HU3K. BriGepuTe m1i1st HU3KOI TeMIIEpaTypslI IieTa (cMoTpuTe cTp. 25).
CIIELI Hcnomnb3yeTcs s HACTPOUKHU TeMIIepaTyphl BeTa (cMOTpHTe cTp. 25)
HACBIIIEH. 0-20 Hcnonb3yeTcs A HACTPOIKY HACBIIEHHOCTH IJBETa OTOOPasKaeMOro U300 pasKeHus
(cMotpuTe cTp. 24).
OTTEHOK +10 Hcnonb3yeTcs i1t HACTPOWKYU OTTEHKA [[BETa OTOOPaXKaeMOro N300paKeHHUs
(cMoTpuTe cTp. 24).
YETKOCTb 0-10 Hcnomnb3yeTcest At HACTPONKHI YETKOCTH OTOOpaskaeMoro n300paskeHust (CMOTpuTe
cTp. 24).
TAMMA 10 B 3aBucuMocCTH OT IOCTYNAOIIETO CUTHAJA, aBTOMAaTUYECKH BbIOUpaeTcs
YMOJIYAHUIO COOTBETCTBYIOLUI PEXKUM raMMbI. [I71s1 0OObIYHOr0 UCHOJIb30BaHusl, BbiOGepure I10
YMOJITYAHUIO.
JTNHAMMNY. Br16epute piist coxpaHeHusl KOHTpAcTa jjaxe NpU HEKOTOPOM YCUJICHUU OCBEIICHUS
KOMHATBI.
KMNHO1 Bri6Gepure nmpu npocMoTpe KHHO(PUIBMOB C OTKITIOUEHHBIM OCBEIICHHEM KaK B
KUHOTEATpE.
KMHO2 Bri6epute niis focTHKEeHHS MOJIYTOHA [71s1 00JIee >KMBOTO [IBETa KOXKU JIasKe BO BpeMsl

TEMHOU CIICHBI. HaHHBIfI PEXKUM NOAXOIUT IJIsI TPOCMOTpPaA TEJICBU30pa.

()
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2. MeHto YCTAHOBKA

ITAPAMETP HACTPOVIKA OYHKIINA
TPATIELIMA +20 Hcnonw3yeTcs 7151 NCTIpaBiIeHNsT NICKAsKeHNSI BEPTHKAJIBHON TPATIeIHN.
ABTO BKIJL BKIJI. / BBIKJL ITpu Be160pe BKII., 1amMma aBTOMaTHYECKU BKIIIOYAETCS IIPU HOAKIIOYEHUH CHIIOBOTO
KabeJsl K pO3ETKe.
IIpyu OTKII0YEHUH J1aMIIbl, IPOEKTOP YCTAHABJIMBAETCA HA PEXKUM OxXujaHust. [1is
BKJTIOUEHMSI JIAMITbI, ICIOJIB3yiTe MyabT Y.
ABTO BBIKIJL BBIKIL. /5 - 60muH. ITpu oTCyTCTBUM IOCTYHAIOIIErO CUTHANIA OT UCTOUHMKA, UCTIONIb3YETCs AJIsL
YCTaHOBKHU ITPOUIEAIIETO BPEMEHH IO YCTAHOBKU IIPOEKTOPA B PEXKUM OKUIAAHUS.
3ACTABKA BKIJI. / BBIKIJI. Br16epute BKIIL. nist oro6paskeHust 3acTaBKU IpU BKIIOUEHHOM IUTaHUU
IBET IIYCTOI'O CHH./4YEPH. Hcnonp3yercs 1iis NepeKIIoueHns [BeTa OTOOpakaeMoro 3KpaHa Ipy OTCYTCTBUH
OKPAHA MOCTYHAIOIIETO CUTHAIA.
PEXKUM JIAMIIBI APKOCTb Bb16epuTe npu UCIOIb30BaHUU IPOEKTOPA B APKOII cpefe.
KHWHO Bri6epuTe i1t yMeHbIIEHUSI HTHTEHCUBHOCTH JIaMIIbl. PaGounii 3ByK CHIKAeTCsT
CPOK CITy>KOBbI JIaMIIbl yJIMHSETCS.
YacTroe nepekII04eHne peKuMa JIaMIbl MOXKET IMOBPEJUTD JaMILy.
TTOJIOKEHUE [NEPEIHUWM / Bri6epuTe npu npocMoTpe n300paXkeHns Cliepefid OT YCTAHOBJICHHOTO Ha TIOJY
CTOIJ1 MPOEKTOopA.
3ATHUM / CTOJI BriGepure Ipu NpOCMOTPE H300pakeHNst C3ajli OT 3KPaHa OT YCTAHOBIEHHOTO Ha
HOJIy IPOEKTOpa.
3AJTHUM / Bri6epute npu mpocMoTpe n306paskeHust c3ai OT 3KpaHa OT YCTAHOBIICHHOTO Ha
[TIOTOJIOK MOTOJIKE MMPOEKTOpA.
[NEPEIHWM / Br16epuTe npu npocMoTpe n300paXkeHus Ciepefid OT YCTAaHOBJIEHHOTO Ha IIOTOJIKE
ITOTOJIOK IIPOEKTOpA.

3. Mentro UHULIMATN

ITAPAMETP HACTPOVIKA OYHKIINA

TTOJIO2K. MEHIO 2 mo3uniun Hcnonb3yeTcs 7151 NepeKII0UeHNs ITO3UIANA MEHIO.

ITPOI'PEC.- ABTO ITpu npueme curHana oT UCTOUHMKA (PUIIbMA, aBTOMATHYECKH 3aIIyCKAETCS PEKUM

PEKUM ¢unbma.

BUOEO Pexxum ¢punbma He 3anmyckaeTcsl.

CHUCT. UBETA 8 mo3unuit IIpu Be160pe ABTO, B 3aBHCUMOCTH OT NMOCTYMAIOIIETO CUTHAIA, aBTOMAaTHYECKN
BbIOUPAETCSl COOTBETCTBYOIIMI BuieodopmMar. [1pu HenpaBUIbHOM OTOOpaXKEHUI
n300pakeHust, BbIOEpUTEe HYXKHBIN BUieoOopMaT BpyIHYIO.

ACTIEKT 18(0) B 3aBrCHMOCTH OT IOCTYNAIOIIETO CUTHANIA, aBTOMaTHYECKU BbIOUPAETCS

YMOITYAHUIO COOTBETCTBYIOIIEE OKHO MPocMOTpa. [11s1 06bIYHOTO UCTIONBb30BaHus, BbiOepuTe I10
YMOJ/IYAHMHIO.

HOPM. Br16epute piist oroOpakeHust ©300pakeHus ¢ OKHOM ITpocMoTpa 4:3 npu
MOCTYHAIOIIEM CUTHaJIe n300pakeHns 4:3.

CXKATb Bri6epute st oroGpaskeHust n306paXkeHusi ¢ OKHOM pocMoTpa 16:9.

YBEIIMYUTD Br16epute niisd yBeauueHus u oroopaxkeHust u3oOpaxeHnus pazmepa CinemaScope
nim Vista.

HAITIPAMYIO Bri6epute aiist oroOpaskeHust n300paskeHusl B OpUrHHAIIBHOM HOCTYIAIOIEM
pa3mepe. HegoctyneH npu MCoJIb30BaHUY HACTPOUKHU TPATICIHH.

SA3bIK (Language) 10 s3pIKOB Hcnonb3yercs aist BbIOOpa S3bIKa MEHIO.

CBPOC BBITTIOJIHUTH Hcnonb3yeTcs fuist co6poca HacTpoek MeHro (3a uckimouenneM SI3bIK (Language) B
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4. MeHto CUTHAN
ITAPAMETP HACTPOVIKA

OYHKIUA

I'OPU3. ITOJIOZK. 0-999

BEPT. [TIOJIOZK.  0-999

DA3A 0-31

TPEKMWHI' 0-9999

BXO/J1 D-SUB RGB
KOMITIOHEHT

YPOBEHD- BBIKJL

YCTAHOBKHA

3.5% /75% (CIIA)

MACKA IIOMEX- BKJI. m /BBIKIJIL.
CHHXP.

HAYAIIO
KOHEIL]

HACTPOUKA BBITTOJIHUTDH
A/D

PUKC.
[TO3NLINN

PUKC. IIMPUHBI
LPF

Hcnons3yeTcs A5l HACTPOWKM FOPU30HTAIBHOTO MOIOXKEHHS! 0TOOpaXkaeMoro
n300pakeHusl.

Hcnomb3yeTcs At HACTPONKHU BEPTHKAIBHOTO TIOJIOKEHUST OTOOPaskaeMoro
n300paKeHusI.

HCHOJ’ILSyeTCﬂ JIs yoaJIeHUs! IIOSIBUBLICTOCS KoJieGaHus UIu 3aTyMaHUBaHUs C
OJTHOBPEMEHHBIM IPOCMOTPOM 0T06pa>KaeM0ro I/I306pa}K€HI/I5[.

Hcnomnb3yeTes Ais yaaleHus! HOSBUBIIMXCST BEPTUKAIBHBIX MIMPOKHX TTOJIOC C
OJTHOBPEMEHHBIM MPOCMOTPOM OTOOPaKaEMOI0 N300PpaAsKEHHUS.

Bri6epute faHHyI0 ONIUIO IPH MOKIIOEHNN IIPOEKTOPA K BBICOKOKAYECTBEHHOMY
BHI€0000PYIOBAHUIO C BBIXOIHBIMU TepMuHanamu R, G, u B.

Bri6epute gaHHyIO ONIMIO NpU NOAKIIIOYEHNH IpoeKTopa K DVD-npourpsisarento
WU APYroMy 0OOpYROBaHUIO C KOMIIOHEHTHBIMU BUJICOBBIXOJHBIMY TEPMUHATAMU Y,
Cp, u Cg (mmmn Y, Py, u PR).

Br106epute niisl yBeauueHus SpKOCTH YEPHOTO.

Br16epuTe niisl yBesmueHust TEMHOTbBI YEPHOTO.

¢ IIpu Be160OpE 7,5 %, IPKOCTh YMEHbIIAETCS (DYHKIMEN OTMEHbI HACTPONKH ISt
CHIA. qns temuoro nzo6paskenus, Beioepute BBIKIJL.

Hcnonb3yeTcs Ay HACTPOUKYU N300pakeHus IpU oclabeBaHUN U300paKeHNs B
BEpXHEN YacTU 9KpaHa.

HCHOJ’IL3yeTC${ JUJISL HaCTpOﬁKH Ha4vajia O3l MaCK CUHXPOHU3allu ITIOMEX.
I/ICIIOJII)GIyeTCSI JUIA HaCTpOfIKPI KOHIIAa NTO3UIAN MACKN CUHXPOHMU3alluy IIOMEX.

Hcnonb3yeTcst Juist HACTPOIKY apaMeTPOB aHATIOTOBO-IU(POBOroO MpeoOGpa3OBaHusI.

Hcnomnb3yeTces AuIst HCIPaBIISHNsI CIUIOIIHOTO GENIOro WA CITIOIIHOTO YEPHOTO B
oTo6paxkaeMoM N300 pakeHU.

Hcnonp3yercs s BKiIIoUeHns Win oTKioueHust pynkmu LPE

e Ha YBEJINYEHHOM 1/1306pa>1<eH1/n/1 MOT'YT NOSIBUTHCS TOPU3OHTAJIBHBIC ITOJIOCHI; 9TO HE SBJISIETCS HEUCIIPABHOCTBIO.

° HpI/I OOJILIIIOM U3MEHEHUH FOpI/IBOHTaﬂbHOﬁ nin BepTI/IKaIILHOﬁ TIO3UIUN, MOZKET IMOSIBUTHCS LIYM.

e JImana3oH HACTPOHKY BEPTHKAIBLHON NO3MUIMHA 3aBICUT OT THIIA MIOCTYHAIOIIEro CUrHaia. B HEKOTOPBIX CiIydasix, n300paxkeHne
MOXKET OCTaBaThCs Ha TOM XKe MO3UIMY JaXKe MOCIIe U3MEHEHUS BEIIMYMHBI HACTPOUKH; 3TO HE SIBIISIETCSl HEUCIIPABHOCTHIO.

¢ B 3aBucumocTu ot nocrynaromero cursana, BXOJ] D-SUB aBromarnueckn ycranaBnmuBaeTcs Ha RGB mimn KOMITOHEHT.

T10 YMOJIYAHMHIO 3aBucHT OT ABYX TUIIOB CUTHAJIOB HUXKE:

1. Bupmeocurnansl (TV50, TV60, 480i/p, 576i/p, 720p50/60, 1080i50/60)
2. Kowmmstorepasle curaaisl (VGA, XGA, ap.)

TTosHbI# CIMCOK MOXKHO YBUJETH Ha CTP. 36.

()

PYCCKMNU
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HacTpoiika Buaeoon3obpakeHus

4 HacTtpouka apkoctn (KOHTPACT n APKOCTDb)

Hcnomnb3yst MEHIO, MOKHO HACTPOUTD SIPKOCTh OTOOpaskaeMoro u3o6pasxkeHus (cMotpure ctp. 21).
1. Otobpasute meHio MISOBPAXKEHUE.

2. Haxwuman kHonky A unn V¥, Bbibepute KOHTPACT nnn APKOCTb.

3. Haxwumana kHonky <« unu P, HacTpolTe BbiOpaHHbIA napameTp.

OTmeHa MeH!1o:
4. Haxwmute kHonky MENU.

KOHTPACT

BeiGepure 11 HACTPONKY KOHTpacTa n3o0paxenust. [1pu KaXaoM HaXaTuu KHONKE P>, n300paskeHne craHOBUTCS sipue. [1pu
KaxKIOM HaxkaTuu KHONKY 4, N300paskeHNe CTAaHOBUTCSI TEMHEeE.

APKOCTb

HpI/I Ka’XJTOM HaKaTHUH KHOIIKA | 2 5 I/IBOGp&)KeHI/IC CTAaHOBUTCA sIpY€. HpI/I KakKJTOM Ha>KaTHUU KHONKH < , I/I306pa}KCHI/IC CTaHOBHUTCA TEMHEE.

€ YcuneHue ypoBHA 6enoro (YCUJIEHUE BEJIOIO)

Venoms3yst MEHI0, MOKHO HACTPOHTB YPOBEHD 6EII0ro 0To6pakeHHOro n3o6pakerus (cMotpute ctp. 21). [ obbranoro Henons3osanms, sbibepure [10 YMOTYAHMIO.
1. OTto6pasuTte meHio MBOBPAXXEHUE.

2. Haxwumana kHonky A unu V¥, Beibepute YCUJITIEHME BEJIOIO.

3. Haxwumana kHonky <« unu P, HacTpolTe BbibpaHHbIA napameTp.

OTmeHa MeH!1o:
4. Haxwmunte kHonky MENU.

4 HacTtpounka ToHanbHocTU 6enoro (ana Bbibopa LUBET. TEMI.)

Hcnomnb3yst MEHIO, MOSKHO BbIGPATH MPEyCTaHOBICHHYIO TEMIIEPATYPy [IBeTa (TOHAIBHOCTH 6eiioro) (cMotpure ctp. 21).
1. OTtobpasute meHtio MBOBPAXXEHUE.

2. Haxumas kHonky A niv ¥, Bbibepute LIBET. TEMIT.

3. Haxwumana kHonky <« vnu P>, BbIbepuTe Xenaemyto Temnepatypy LBeTa.

OTmeHa MeH!1o:
4. Haxwmunte kHonky MENU.

4 HacTtpounka ToHanbHocTU 6enoro (anA Hactpouku LUBET. TEMIT.)
JJ1st HaCTPOWKHM (M COXpaHEeHUsT) HY>KHOH TeMIIEPaTyphl [[BETA, BHINOIHUTE CICSAYIOIIYIO IPOLENYPY.

Beibepute LIBET. TEMIT. B meHio MISOBPAXKEHUE (cmoTpute cTp. 21).

Haxwumaa kHonky <« vnu P, Boibepute CMEL. H.

HaxmuTte kHonky ENTER.

Haxxumana kHonky A vnun 'V, Bblbepute Hy>XXHbIN napameTp.

Haxunman kHonky <« unu P, HacTpolTe BbibpaHHbIA napameTp.
[nAa onTMManbHOW HAaCTPOWKMK, NOBTOPUTE wWwarn 4 u 5.

oo ko

OTmeHa MeH!1o:
7. Haxwmute kHonky MENU.

Ucnonb3oBaHue COXpaHeHHOVI TemMmnepartypbl uBeTa:
1. Haxwumasa kHonky COLOR TEMP Ha nyneTe 1Y, Boibepute CrEL.

TemnepaTtypa uBeTa

CymiecTBYyIOT pa3nuyHble Bujbl 6e7oro npeta. TemMnepaTypa nseta oTobpaxaeT pa3uuiy Oemoro nseta. [1pu HEu3KO#I Temneparype,
Genblil [BET OTOOpaskaeTcsl KpacHOBaThIM. ITpu MOBBIIIEHNN TeMIIepaTyphbl IBeTa, GIIbIil IBET OTOOpaskaeTcs CHHEBAThIM. [laHHbIH
IPOEKTOP HACTpaNBaeT AAaHHYIO TEMIIEPATypy BeTa yTeM NEPEKIIIOYCHNS 3HAYeHUI KOHTPACTOB CUHETO U KPACHOTO.

YBenuueHue TeMIepaTypbl IIBETa:

Yemmubre KOHTPACT C (cunmit) u ymensimmre KOHTPACT K (kpacHbIii).

YMeHblIeHU€E TeMIEPaTypbl IIBETA:

Ywmenbimmre KOHTPACT C (cunwmit) u yBeanubte KOHTPACT K (kpacHsblit).
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¢ Hactpownka useta (HACbILLEH. n OTTEHOK)

Vcronb3yst MEHIO, MOKHO HACTPOUTH IIBET OTOOPaKeHHOT0 N306pakenns (cMoTpure crp. 21).

1. Otobpasute meHio MISOBPAXKEHUE.

2. Haxwuman kHonky A vnu V¥, Beibepute HACBILEH. unn OTTEHOK.
e Ipu Be160pe ucrounnka D-SUB c curnanom RGB unu DVI kak ucrouynuka npuema, napametp HACBIIIEH. negocTynen.
¢ OTTEHOK nocrynen Tonbko npu npueme curHana NTSC.

3. Haxwumana kHonky « vnu P>, HacTpoiiTe BbibpaHHbI napameTp.

OTMmeHa MeH!1o:
4. HaxwmuTe kHonky MENU.

HACBDILLEH.

HWcmonp3yeTcst iJIsl HACTPOUKH HACBIIIIEHHOCTH 1IBETa 0TOOpakaeMoro n3obpaskenust. [Ipu KaxIoM HaxkaTul KHONKE P>, IBET
craHoBuTCs Gorave. [Tpu KaxkoM HaxkaTun KHONKY <4, [BET CTAHOBUTCS sipye.
o [Ipu Be160pe ncrounnka D-SUB c curnanom RGB nmm DVI kak ncrounnka npuema, napamerp HACBIIIEH. venoctynes.

OTTEHOK

Vcnonp3yeTcst AyIsl HACTPOVKU OTTEHKA OTOOpaXkaeMoro n3oopaskeHnsi. IIpu KaskoM HasKaTHU KHONIKA P>, m300paXkeHune
CTaHOBUTCS Golee 3eneHbIM. [Ipn KaskgoM HaskaTui KHONKY <, m300paskeHre CTAaHOBUTCS 60JIee KPACHBIM.
e JlapameTp OTTEHKA JOCTYIEH TONbKO Ipu npueme curnana NTSC.

€ YcuneHune nnm cmardyeHmne nsobpaxxenHua (HETKOCTD)
Hcnonb3yst MEHIO, MOKHO HACTPOUTH Y€TKOCTh OTOOPaskeHHOTo n3o0paxkenust (cMotpure ctp. 21).
1. Otobpasute meHto MBOBPAXKEHUE.

2. Haxwumana kHonky A unu V¥, Beibepute YHETKOCTDb.

3. Haxwumana kHonky « vnu P>, HacTpoiiTe BbibpaHHbI NapameTp.

OTmeHa MeH!1o:
4. HaxwmuTe kHonky MENU.

¢ LPF (MporpeccuBHbIN (hunbTp)

Hcnonb3yercs miist BKIFOUeHUs Wi oTkirovYenus: pyakiun LPE OOb1uHO jaHHbBIN napameTp ycraHoBiieH Ha BBIKJI.

B 3aBucumoctu ot Tuna ucnonsdyemoro DVD-npourpsisaTesisi, Ha 0ToOpakaeMoOM U300pakeHUU MOXKET MOSIBUTHCS LIIYM B BUJIE
BEPTHUKAJIbHBIX WM TOPU30HTANIBHBIX IIOJIOC. B TakoM cityuae, TakoM IIyM HOJIOC MOXKHO CHU3UTD, BKII0UuB (pyHKIMI0 LPE
OpHako, oTo6paxkaeMoe U300pasKeHHe CTAaHOBUTCS HEMHOI'O MSATKUM.

Bbibepute HACTPOMKA A/D B MeHto CUTHAIN. BbIMNOJIHUTDb

2. Haxxumas kHonky A unu ¥, Boibepute BbINOJIHUTD

-
m.
3. HaxmuTte kHonky ENTER. —
4. Haxwuman kHorKy A unu ¥, Bbibepute LPF —| LPF 4 BbIKI. )
5. Haxwumana kHonky <« unu P, Boibepute BKIL. unmn
BbIK/.

OTmeHa MeH!to:
6. Haxxmute kHonky MENU.

()

PYCCKNU
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(9 ) ®yHkUMA MEMORY

¢ OyHkumna MEMORY

dynkius 3anoMuHanus coxpansieT Bee napamerpsl MeHio U3OBPAKEHUWE u YPOBEHD YCTAHOBKMU B mento CUTHAJL B
3aBHCHMOCTH OT BXOJHOTO TEpPMHIHAIIA.

¢ KOHTPACT e HACBIIIEH.

e JPKOCTb e OTTEHOK

e YCHUIIEHUE-BEJIOIO ¢ YETKOCTb

* sRGB e TAMMA

e [IBET. TEMII. ¢ YPOBEHb-YCTAHOBKU

HacTpoiika KOMNbIOTEPHOro U306paXkeHuns

JaHHBIN IPOEKTOP aBTOMATHYECKN 1 MPABMIBHO OTOOpaskaeT BAIEOCHTHAIIBI, ITOCTyNAIOIINe OT KOMIbIoTepa. O HAaKO, B
3aBHCHMOCTH OT THIIa KOMIIBIOTEPA, HEKOTOPBIE BUAICOCUTHAIIBI MOTYT HE OTOOpasKaThesl. B TakoM cirydae, HasKMHUTE KHOIIKY
AUTO POSITION Ha npoekTtope iy KHonky AUTO Ha nysnere 1Y (cMmoTpute crp. 18). Ecnu cursan Bee elije HempaBmIbHO
oTobOpaskaeTcsi, HACTpOlTe OToOpaskaemMoe n3o0paxkeHue, ucrnonb3ys mearo CUTHAJL.

¢ HacTpoiika KOMMbIOTEPHOro U3obpakeHnna

B coorBeTcTBUM € CAUMIITOMAaMH, BBIITIOJIHUTE CJICAYIOINE NPpOUEaYpPhI.

OTOOPAKAIOTCS IIAPOKUE TIOTTOCBL. ...cenereerereneeneenrenseeeneenseneenees Hacrpoitte TPEKUHI 8 menro CUTHAJL

Kone6anue oTobpazkaeMoro n3oopakeHus..

OTo6paskaeMo N300PAKEHUE 3ATYMAHEHO. «..c.evververeereereeernennens Hacrpoiite PA3A B merro CUTHAJL

OtoOpaxkaemMoe U300pakeHNE CMELIEHO TOPU30HTAIIBHO. ....... Hactpoiite TOPU3. ITOJIOXK. B Mento CUTHAIL
ITpu kaxoM HaxkaTuu KHONIKU 4, 1300pakeHne
ABIZKETCs BIpaBo. [Ipyu Ka>kgoM HaXaTuu KHOIKH P>,
u300paskeHne IBUKETCS BIEBO.

OTo6paskaeMoe n3006pakeHre CMEIEHO BEPTUKATBHO. ............ Hacrpoiite BEPT. [TOJIOK. B Mmerro CUTHAJL. [Tpu kaxkgom
HaxXaTuy KHOIIKY <, u300pakeHue BikeTcs BHU3. [Ipu
KaX[IOM HaxKaTHy KHONKK P>, 1300pakeHue IBIXKETCA BBEPX.

1. Oto6pasute meHto CUTHAJ.

2. Haxwuman kHonky A vnu V¥, BbibepyTe napameTp ANA HACTPONKM.

3. Haxwumana kHonky <« unu P, HacTpolTe BbibpaHHbIA napameTp.

OTmeHa MeH1o:

4. Haxwmunte kHonky MENU.
¢ [Ipu 0OBIYHOM KCIIOJIB30BAaHNH, He NepeKintovaiTe HacTpoiiku MmeHo CUT'HAIJL.

MpocTon meToa HACTPOMKM NOJNOXKEHME U306parkeHunA

HacTpoiika ropu3oHTasIbHOro NosIOXKEeHUA:

1. Hactpauaa TOPU3. MOJIOX., BLIDOBHAWTE NEBbI KOHEL 306paXkeHUA C TEBON CTOPOHOM 3KpaHa. 3arem, HacTpavBas
TPEKWHTI, BoipoBHANTE NpaBblii KOHeL n306paxkeHna ¢ NpaBoy CTOPOHOW 3KpaHa.

2. TMoBTopuTe NpeablAyLLWiA Wwar Af1A 3aBepLUEHNA HACTPOWKN FOPU3OHTANTBHOTO MONOXEHUA.

HacTpoiika BepTUKanbHOro nosioXXeHus:
3. BbIpOBHANTE BEPXHUI KOHEL, M306paXkeHnA C BEpPXHEN CTOPOHOM 3KpaHa, HacTpansaa BEPT. MOJIOX.
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@ YcTaHOBKa Ha NOToNKe

¢ MpocmoTp n306pakeHUAa OT NPOeKTopa, YyCTaHOBSIEHHOro Ha NOTOJIKe

MpocmoTp oToO6parkaemoro n3obpa>keHMA OT 3aKpPensIeHHOro Ha NOTOJIKe NPOEeKTopa C NepeaHei CTOPOHbI:

Ipu ycraHOBKE MPOEKTOpA HA MOTOJKE, TPpeOyeTcs: 0COObIl KPOHIITEHH I Kpereska Ha MOTOJIKe, IPOAAIOIIMIACS OTHeNbHO. [IJ1s yCTaHOBKH

MPOEKTOPA, 00S13aTENLHO 0OPATUTECH K KBATU(PUIUPOBAHHOMY CHEIUANKCTY 10 YeTaHOBKe. [1J1s OIpoOHOCTEl, 00paTHTECh K TIIEpY.

* Yamaha He HeceT OTBETCTBEHHOCTH 32 JIO0OH yIIep6 1Mo MPUYUHE UCTIONIB30BAHMS IIOTOJIOYHOTO 3aKPEIUISIONIET0 KPOHIITENHA
IPYTUX IPOU3BOMUTENCH U M3-32 HECOOTBETCTBYIOIIX YCIOBHI MO YCTAHOBKH Jlaxke BO BpeMsi TAPAaHTUIHOTO CPOKa.

e IIpu ycTaHOBKE MPOEKTOpa Ha NOToNKe, yeranopute [IOJIOKEHUE B merro YCTAHOBKA ma ITEPEJTHUI / TIOTOJIOK.

L4 Honpocm‘e yCTaHaBJIMBAIOLIETO ClICuaInCTa 00eCIeYnTh py6I/IJII)HI/IK. Ecnu IIPOEKTOP HE UCHOJIB3YETCA, 00s13aTEILHO
OTKJIFOYUTE OCHOBHOC ITUTAaHUE C IOMOIIBIO py61/IJII)HI/IKa.

L4 HpI/I YCTAaHOBKE IIPOCKTOPA Ha MMOTOJIKE, 0T06pa>1<aeMoe H306pa>1<eHHe MOZKET OTOGpa)KaTI)CSI TEMHEC, YEM ITpA OTO6pa)KeHI/II/I oT
IIPOEKTOpPA Ha IIOJIY. DTO HE SANBICTCS HeHOIIaHKOfI.

e He ycTaHaBJIHBafITC IIPOEKTOP B MECTAXx, II€ B BO3AYXOBbIBOJHBIC BEHTUJISINMOHHBIC OTBEPCTUS MOXKET MMOMAaAaTh BO3AYX OT
KOHAUIIMOHEPaA BO31yXa. Takas YCTaHOBKA MO2KET NMPUBECTU K ITOJIOMKE.

¢ He ycranaBnuBaiiTe IpOEKTOP BO3JIE JaTYMKA OTHs, TaK KaK U3 BEHTWISIIMOHHBIX OTBEPCTHH BBIBOJAUTCS TOPSIYUIl BO3AYX.
OnuuoHHanA getanb

IToronounstii kpenesk  PMT-L71 (Hu3kue moToJku)
PMT-H75 (BbICOKHE TIOTOJIKH)
MpocmoTp usobpakeHnA, 0To6pa)KkeHHOro Ha Noslynpo3pavyHoOM dKpaHe, c3aau:
st yeTaHOBKY IIPOEKTOpPA, 00513aTeNbHO 00paTHTeCh K KBATH(HIMPOBAHHOMY CIENHATICTY 0 ycTaHOBKe. [{11st mopo6HOCTEl, 00paTHTECh K AUIEDY.
5

e JI1s IpocMOTpa 0TOGPakeHHOTO H300paKERHs C3a/H OT Kpana, ycranosnte IIOJIOKEHWE B mento YCTAHOBKA na 3AJTHUV/CTOJL.

¢ [abapuTHbie YepTeXxxu (eguHULIA: MM)
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@ 3ameHa namnbl

JJaHHBII IPOEKTOP OOOPYAOBAH JIaMIION [JIst OTOOpaKeHus U300pakeHus. [JaHHas 1aMIIa pacXOlyeMOro THIIA, TaK KaK OHAa MOXET
CrOpeTh U IPKOCTb MOKET YMEHBIIUTCS BO BpEMsI UCIONIb30BaHus. Eciiu 9T0 IpOU301II0, 3aMEHNUTE JIaMITy Ha HOBYIO KaK MOXKHO
ckopee. O06s13aTeIbHO 3aMEHHUTE JIaMIly Ha HOBYIO, IPOJIAOLIYIOCS OTAEIBHO JIaMIly, IpEJHa3HAUEHHYIO TOJIBKO AJIsl AAHHOTO
npoekTopa. JIJisi IOKYIKHU JIAMIIbI, CBSZKUTECH C IUIEPOM.

@nynpemneﬂue

¢ ByabTe BHUMATESbHbI M He POHAATE KpenuTesb NaMnbl BHYTPb NpoekTopa. He knaaute meTannmyeckue npeameTbl Unm
BO3roparoLmecs npeameTbl B PoekTop. Mcrnonb3oBaHue NpoeKTopa ¢ THo6bIM Yy>XUM NPeaMeToOM BHYTPU MOXET NPUBECTU
K 9NTEKTPOLLOKY v noxapy. Ecnvm HeBo3MOXHO M3BeYb NpeaMeT U3HYTPY, ANA U3BNeYeHnA 06paTuTech K aunepy.

¢ HapexHo 3akpenuTe namny. Ecnn namna HeHaaeXXHoO YCTaHOBIEHa, OHa He ByaeT ropeTb. HenpaeunbHas ycTaHoBKa
TaK>Xe MOXET MPUBECTU K NoXKapy.

¢ He BCTpAxMBaWTe U3BJIEYEHHYIO NlamMny UM NoAHMMANTe ee HaA Boilwe nuua. JleTarowye unm najatolme parmeHTbl
CTeKIa MoryT NoBpeauTb rnasa.

¢ He 3ameHsliTe namny cpasy e nocne Ucrnosib3oBaHWA, Tak Kak NoKpbITUe Nnamrbl o4eHb ropAaYvo. MoXHO 06>keubes.
C nomouwbto kHonkn STANDBY/ON, oTkntounTe nutanue. MNMocne OTKAOYEHA namnbl, NOAOKANTE OKOSO ABYX MUHYT,
NoKa He OCTaHOBATCA oxnaXkaawlLline namMmny Bo3aAyxoBoaHble N BO34YXOBbIBOAHbIe BEHTUNATOPDbI. 3aTtem oTcoegunHUTe
CcunoBon kabernb, U NOAOKAUTE KaK MUHMMYM Yac, MoKa namna He oxnaautca fo 6e3onacHon Temnepatypbl.

¢ NHTepBan 3ameHbl faMnbl

o #] %
PexomeHpyembIil IHTEpBaJ 3aMeHbI JaMIibl - mpubnusntensHo 4000 yacos 172

IIOCJIETOBATCIIPHOTO UCIIOJIb30BaHUSA. HaHHBIfI

WHTEPBAJI 3aBUCUT OT cpefbl paboThI 1 MOXeET ObITH Kopoue 4000 yacos 12 Tonmskenne cBeTHOCTH H/Hmn SIPKOCTH I[BETa O3HAYAET,

YTO IOpa 3aMeHUuTS Jlamny. Ecnu Bpemst pa6oTs! tamiisl npessbiiaet 3000 4acoB |, HAUHET MUTATh 3eJICHbII I KpacHbIU UHUKATOP

(l'IpI/I BKIIFOUCHHOM JIaMII€; €CJIF JIaMIla OTKJIFOYE€HA, MHAUKATOP 6yJI€T CBE€TUTH TOJILKO KpaCHbIM) u Ka)KJILIfI pa3 npu BKIIIOUCHUU

JIaMIIb] HA 9KpaHe Ha OffHy MUHYTY OyieT 0TOOpaskeHO cOoOoOIeHre 0 3aMeHe J1aMibl. Ecnu nammna ucnoinb3oBanack npumepHo 3800

1 1

gacos |, uepes kaxipie 20 YacOB | Ha 3KpaHE HA MUHYTY GyJieT GyjieT oToGpakathcsi cooGmenne o 3amene (LAMP EXCHANGE).

Ecnu Bpema pa60Tb| namnbl npeBbiwaeTt 4000 qacos“ *2, NMPOEeKTOop aBTOMaTU4YeCKHU BbiKJllo4aeTCA U He
MOXXeT ucnosib3oBaTbCA A0 3aMeHbl faMnbl U cﬁpoca BpemMeHu pa60TbI namnbl.

*1: Eciu PE2KVIM JIAMIIHBI B Mmenio YCTAHOBKA ycranosien Ha KMHO. Ecnu on ycranosnen Ha IPKOCTD, fanHoe Bpemst cHUXKaeTcsl.
*2: ITpu ycranoBke PE2KHMM JIAMIIBI na SIPKOCTD, nanHoe Bpemsi canxkaeTcst 1o 2000 yacos.

( BHumaHune
[ ]

He nsBnekamnTe nammny HU B KOEM Crlyyae, 3a UCKJIIOYEHEM 3aMeHbl. HeHy)KHOe u3BnedeHne namnbl MOXET NPUBECTU K
NMOOMKE.

e [laHHbIN NPOEKTOP MCMONb3YeT f1amny C BbICOKOCXKATOM PTYTbIO Kak UCTOYHMKOM cBeTa. Jlamna ¢ BbICOKOCXKaTOW PTYThiO
MOXET B30pBaTbCA WM HE TOPETb, ECNN NOABEPXKEHA BNINAHUIO, LIapanvHaM, Uiy noBpeXXaeHnaAM BO BPEMA
ncnonb3oBaHna. [lepuoa BpemMeHn [0 B3pbiBa UM NOMOMKN 3HAYUTENBHO 3aBUCUT OT Nlamrbl, B 3aBUCMMOCTM OT paboumnx
ycnosui. MoaTomy, namna MOXeT B30pBaTbCA Yepes3 HEKOTOPOE BPEMA MOCIEe Havana UCnonb30BaHus.

¢ BepoATHOCTb B3pbiBa Namnbl YBENMYNBAETCA, ECNN OHA UCMoNb3yeTcA bornee, 4em nepunog 3ameHsl. [py oTobpa>keHnun
CoOobLEHNA O 3aMEHe namnbl, Cpasy >Ke 3aMEeHUTE €€ Ha HOBYIO, AaXKe eCn NlaMna BCe eLle HOPMalibHO CBETUT.

¢ [pw B3pbIBE Nammbl C BbICOKOCXKATOW PTYTbiO, (DparMeHTbl CTEKNA OCTaBNAIOT LapanvHbl BHYTPY U 3a npeaenamm
KOPO6KM Nnamnbl, 1 ra3 namnbl BbIXOAMT BHYTPb U 3a Npeaesbl NpoexkTopa. B rase BHyTpy namnbl cogepXxuTcea pTyTb. He
BAbIXaNTe ero n usberanTte ero nonagaHvAa B rnasa unm pot. Ecnm Bbl BCe Taku BAOXHYM €ro UK OH nonan B rnasa unm
poT, cpasy Xe obpaTuTech K Bpauy.

e B cnyyae B3pbiBa namnbl C BbICOKOCXKATON PTYThiO, hparMeHTbl CTEKA MOryT OCTaBaTbCA BHYTPY npoekTopa. o
3aMeHe namnbl U NPOBEPKM BHYTPEHHEN YacTu NpoekTopa, obpatutech K annepy. NMpu caMocToATENbHOW O4UCTKE UK
3aMeHe namnbl, yaepXXnBante pykoATKy namnbl. dparMeHTbl CTeKa MOryT NOPaHUTb Bac.

® He 3ameHanTe namny Ha NPOEKTOPE, YCTaHOBIEHHOM Ha MNOTONKe. 3 NpoekTopa MOoryT BbinacTb (hparMeHTbl CTEKNA, U
nonacTb B rnasa unum poT 1 NopaHnTb Bac.

e [pu ycTaHOBKE NPOEKTOpPa BEPXHEN CTOPOHOM BHM3 A11A 3aMeHbl amrbl unm obcny>XumBaHua, 4o Hadana paboThbl
ybeanTech, 4HTO NPOEKTOP HaAeXHO YCTaHOBSIEH.

3ameHsAOWanAcA aeTtasnb
(Onuuma / He nocTtaBnAaeTtcA)

3anacHana namna PJL-625
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4 3ameHa namnbl
1. BHMMaTensHO nepeBepHUTE NPOEKTOP BEPXHEN CTOPOHOW
BHU3 ().
2. OtkpyTuTe BUHT (b), ucnonbsya oteepTky Phillips (+), n
yOanuTe noKpbIThe namneol (C).
3. OrtkpytuTe BUHTLI namnbl (d), ncnonb3yA oteepTKy Phillips (+).
MoTAHWTe 3a pyuKy (e).
5. BbITAHUTE KOPOOKY Namnbl 3a pyyKy, yaep>Xmeaa npoeKTop
().
* MenieHHO BBITSIHUTE KOPOOKY JIaMITbI U3 IIPOEKTOPA.
Ecnu ona Gb171a BEITSHYTa OBICTPO, JTaMIIA MOXKET
CIIOMaThCs, ¥ pa3bpocaTh (PparMeHThI CTEKIIA.

»

¢ Bo n3bexaHue noxapa Uiy paHeHusl, He IPOJIUBaNTe
SKUJKOCTHU Ha U3BJICYEHHYIO KOPOOKY JIaMIIbl, UJIH
pacmoiaraiite ee Bo3Jje JerKOBOCILIaMEHSIOIUXCS
HPEJMETOB, UJIM B MECTAX, JIETKO JOCTYIHBIX [IETSIM.

6. Hape>XxHo ycTaHOBUTE HOBYIO KOPOBKY Nnamnbl B MPOEKTop,
cobniopgan npaBunbHOE HanpasneHue (g).

7. YcTaHOBWTE py4Ky Ha ncxogHoe mecto (h).
® YOenurech, 4TO pydKa 3aKpbITa.
8. 3aranHuTe BUHTHI Namnsl (d), ncnonbaya oteepTky Phillips (+).

9. 3atAHuTe BUHT (b), ucnonbaya oteepTKy Phillips (+), n
3aKpenute NoKpbITUE Namnbl.

MepeycTaHoBUTEe BpeMA paboTbl namnbi

IMopkIII0UNTE CUIIOBOI Kabellh K PO3ETKE U IEPEYCTAHOBUTE BPEMSI PAGOTHI JIAMITbI, OHOBPEMEHHO HAXKAB U YIEPKUBAsK KHOIKH
<4, P, u STANDBY/ON Ha naneju yrnpaBieHHUsI.

@pumeqauun,

e Ecnu gaHHbIe TpY KHOMKW He Bbiny HaXkaTbl O4HOBPEMEHHO, BpeMA paboThbl NamMnbl HE NepeycTaHOBUTCA.

e VYbeguTecn, 4To uHamkarop STATUS aBaxabl 3amuran, n 4To BpeMA paboTbl 1aMnbl YCMELHO NepeyCTaHOBMEHO.
e [POEKTOpP HE BKJIHOUUTCA, ECNN KPbILLKa flamrbl HEHaAEXHO YCTaHOBJIEHA.

¢ [1pu 3ameHe namnbl B Ntoboe BpemA, 06A3aTeNbHO nepeycTaHoBUTE BpeMA paboTbl namnbl.

* He nepeycTtaHaBnmeante BpeMA paboTbl namnbl, €CMN laMna He 3aMeHAEeTCA.

¢ [laHHbIN NPOEKTOP MCNONb3yeT Namny, coaepXKaLlyto pTyTb. BeibpacbiBaHe namnbl uiv NpoeKTopa ¢ namnon MoXeT
perynupoBsaTbCA npasuiamm o okpyxxatoLen cpeae.

& O6cnyxuBaHue

< BHumaHue ’

e [lo Hayana obcny>kMBaHUA NPoeKTopa, 06A3aTeNIbHO OTKITKYMTE NaMny U OTCOEAMHUTE CUSIOBOW Kabenb OT CeTu.

Ouuctka npoekKkTopa u BEeHTUNAUNOHHbIX OTBEPCTUMN.
JIJ1s1 OYMCTKHU IPOEKTOPa U BEHTHIISIIMOHHBIX PELIETOK, UCIONb3YHTE MATKYIO TKaHb. Eclu perieTku 3arps3HeHsbl, IPOTPUTE UX
MSITKOY TKaHbIO, HAMOUEHHOH pa30aBIeHHbIM YMEPEHHBIM MOIOIIIM COCTAaBOM, U 3aT€M IIPOTPUTE CyXOHl TKAHBIO.

HIIH 3alUThI MOBEPXHOCTU MPOCKTOPA OT OTHUBCYUBAHUA UJIN PA3PYIICHUS:

()

PYCCKMNU

e He OpbI3raiiTe MHCEKTHINJ Ha WM BHYTPB IPOEKTOPA.
e TIpu ouncrke, He IPUMEHSIITE OEH3UH UIH Pa30aBUTENb.

¢ JIpoexTop He AOJIKEH CONPUKACATHCS C PE3MHOBBIMU WJIU IIJIACTUKOBBIMU OO bEKTAMU.

OuuncTKa NUH3bI

HCHOHLByﬁTe CTaHIIapTHyIO HIeTKy JJIsI OYMCTKHU JIMH3 UM YaCThb CaJI(bCTKI/I JIMH3bI, CMO‘ICHHOﬁ 2KUAKOCTBIO 1JIs1 OYMCTKU JIMH3bI.
HOBerHOCTI) JINH3bI ‘IyBCTBI/ITCIILHa. I/ICHOHL3yfIT6 TOJIBKO peKOMeHJIyeMI)Ie HCaGpaSI/IBHLIG MaTepI/IaJIBI JJI1 OYMUCTKU JIMH3. He
HpI/IKacafITeCB naJblaMM K JIMH3aM.
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@ MpukpenneHue punbTpa U KPbILWKWU SINH3bI

€ YctaHoBKa (punbTpa NMH3bI, NpoAaoLwWerocA oTaesibHO

Y

3akpbITasi 4acTh
(6e3 punbTpa
JIUH3BI)

4 YcTaHOBKA KPbILWKU JINH3bI

1.

N

rw

5.

BHumaTenbHoO nepesepHUTE NPOEKTOP BerHeI;l CTOpOHOl7I BHU3.

. OTkpyTuTE BUHT (a), ncnonb3ya oteepTKy Phillips (+), n

yoanute cunkcartop (b).
YcTaHoBuUTe PUnbTP NMH3bI (C).

MosepHUTE dhukcaTop Ha 180° 1 nepeycTaHOBUTE €ro Ha
ucxogHoe mecto (d).

3arAHuTe BUHT namnebl (€), ncnonb3ya oteepTky Phillips (+).

‘!ipumeqauun ,

e [InA JaHHOrO NPOEKTOPA, NCMOMb3ynTe 67 MM PUNBTP IMH3bI.

® He Bce 67 MM (ounbTpbI IMH3 NOAXOAAT K AaHHOMY
NpPOEKTOpY.

Jl1st yaepxKuBaHus
¢ubTpa MUH3EI

Ecnu IIPOEKTOP HE UCIOJB3YETCA, JIs1 IPENOTBPALICHUS 3arpsA3HCHUS WU IIOBPEKNCHUS JIMH3b], YCTAHOBUTE ITOCTABJISIIOLTYIOCS
KPBIIIKY JINH3bI. Ha}le)KHO YCTaHOBUTE KPBIIIKY JIMH3bI. (HOJI)KGH CJIBIIAThCA HIGII‘-IOK.)

@vmeanE

e He yCTaHaBﬂMBaVITe KPbIWKY JIMH3bl HA NPOEKTOP HacubHO.

® Ybegutechb, 4TO HasBaHne YAMAHA Ha KpbllKe N1H3bl NapannenbHo BEPXEMY Y HUXKHEMY KpaAM NpoeKkTopa.
o KpblWKa NIMH3bl MOXET yCTaHaBNMBaTbCA HaA, (PMNbTPOM NNH3bI, €CNN YCTAHOBNEH (PUNBLTP NINH3bI.
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BO3MO)XHbIE HEMCNPABHOCTU U CMOCO6bI MX YCTPaHEHUA

4 Bo3Mo)XXHble HeucnpaBHOCTU U CNOCOObI UX YCTpPaHeHUA

Ecnu npoekTop paGoTaeT HeCOOTBETCTBYIOLIMM 00pa3oM, cMoTpuTe Tabauny Huxe. Eciu mpo6iieMa He yKa3aHa HIDKE UM €CIIH
[IPUBEJIEHHbIE UHCTPYKIMU HE IOMOTJIN, IPEKPATUTE UCIOJIB30BAHUE IPOEKTOPA U OOPATUTECH K JUIIEDY.

OTcyTcTBUE U306paXKEHUA Ha IKpaHe.

IIpo6iema Pemenne

HeBo3MOKHO BKITIOUUTH ° HpOBepre, BKJIIOYEHBI JIX UHIUKATOPBI U KaK OHU I'OPST.
IIUTaHUEC.

POWER | STATUS

(nuTanne) |(coctornne)| YcTParenue
0 0 e [loacoennHUTe CETEBOM LUHYP K MPOEKTOPY.
BhIkr. BbIKf. e BcTaBbTe CETEBOW LUHYP B CETEBYIO PO3ETKY.

e Ecnu Kakne-nnbo npeamMmeTbl 3aKpblBaloT peLleTKn Bo34yx03abopHOro n

BO3YyXOBbIMYCKHOIO OTBEPCTUI, YCTPAHUTE UX U BbINOMHUTE criegytolume
0 NYHKTbI.

1. OTcoeauHNTE CETEBOWN LLHYP OT CETEBOW PO3ETKU.

2. Y6eauTechb, YTO NPOEKTOP OXMaANnsCA.

3. MNoacoeouHUTe CEeTEeBOW LLHYP K CETEBOW PO3eTKe.

4. HaxmuTe kHonky STANDBY/ON.
e Ecnu kakue-nmbo npeameTbl 3aKpbiBaOT peleTKy BO3A4yX03ab0pHOro 1 BO34yX0BbIMYCKHOro

:.‘t[. OTBEPCTUN, YCTPAHUTE MX.
e He nogseprante pelweTKy BO34yX0BbINYCKHOrO OTBEPCTUI BO3AENCTBUIO

Bbikn.

Muratowmin
OpaHeBbIii ropAYero Bo3ayxa OT HarpeBaTeslbHbIX MPUGOPOB.
-I— ®  OYMCTUTE BEHTUNALIMOHHBIE PELLETKN.
VCTORUMBbIN e [lepemecTute NpoekTop B 60nee npoxnanHoe MecTo.

KpacHbiit e [locne Toro, kKak uHankatop STATUS nepectaHeT murath, HaxmuTe kHonky STANDBY/ON.

o :-]I- e Ecnu Bbl 0TCOEANHNTE CETEBOM LIHYP, MOKA BEHTUIATOP elle BpallaeTca,
npy creayloLiem NoACOSANHEHNM CETEBOTO WHYPA Nlamna MOXET He

MMFaK)LLLMFI BK/IOYATbLCA B Te4eHne npumepHo OﬂHOVI MUWHYTbI.
3eneHbln * [locne OTKNOYEHWA Namna He MOXeT ObITb BKMIOYEHA B TeYeHne OLLHOI;I MUWHYTbI.
e Haxmute kHonky STANDBY/ON Heckonbko pas.
-I- e 3ameHuTe namny. (JlTamna gocturna npepena cpoka akcnayaraumm.)
YcTonumepin
KpacHbI
] e [pyKpenuTe KpbIWKY NamMrbl CHASY.
( ]:[ Bbikn.
Murarowmit pIs e OTCcoeaMHUTE CETEBOM LUHYP OT CETEBOW PO3ETKU U CBAXMTECH C Bawmm
KpacHein /| VcToiumesiii Annepom.
3eNeHbin wnu
:.‘D:.
Muratowmin

OTcyTcTBUE U300paXkeHus: | ® YOenuTech, 4YTO KPBIIIKA JUH3bI yaJleHa.

Ha SKpaHe. e 1o BKJIIOUYCHHMSI JIAMIIBI MOKET YUTH OKOJIO OJTHOM MUHYTBI.

e Jlamma He BKIIFOYAeTCs OUYEHb peiko. B TakoM ciydae, MOioXXAUTe HECKOIBKO MUHYT, U 3aTEM
MonpoOyHTe CHOBA.

e Eciu npoeKkTop GbUI BBIKIIOYEH JJO MOJIHOTO OXJIaXK/eHHS JIaMIIbl, IPH IOAKIIOYEHUN CUIIOBOTO
KabeJisi B pO3ETKY B CICAYIOIIUN pa3, BEHTHISTOPbI HAUHYT paborath u KHonKa STANDBY/ON
MOKET OBITh HEAOCTYIIHA. HOJIO)KJII/ITC, TIOKa BEHTUWIATOPBI OCTAaHOBSATCA, 1 CHOBA BKIIIOYUTE
namny, HaxkaB KHonKy STANDBY/ON.

e TIpoBepbTe, UTO BO3yX03a00pPHOE OTBETCTUE YUCTOE.

¢ [IpoBepbTe, ITO KPBIIIKA JIaMIIbI 3aKphITa (CMOTpHUTE CTP. 29).

¢ JIpoBepbTe, uTO Kabes, OKIIOYeHHbIE K BHEIITHUM YCTPONCTBAaM, He IOBPE3K/IEHBI.

e [Ipu ucnoyIb30BaHUY YIJIMHATES, BO H30€KaHue MpobieM, 3aMEHUTE ero Ha IOCTaBIISIeMbIH
kabeunb. [Tpu npaBuIbHOM OTOGPaKEHNU N300paKeHUS, K YUIMHATEI O IPUKPEIUTE YCHITUTETh
curHana RGB.

Oro6paxaemoe ¢ Bo3nyxo3a6opHble U BO3yXOBbIBOJ[HbIE BEHTHIISIIIUOHHBIE OTBEPCTUSI MOTYT ObITh GJIOKUPOBAHBL.
n300paXKeHUE BHE3AIHO (B TakoMm ciyuae, naguKaTop STATUS MHTaeT OpaHKEeBBIM I[BETOM.)
ncye3aer. =>Ynanute 06'bEKTbI, OJIOKUPYIOILUE BO3AYXOBOJHbIE 1/UIN BO3[[yXOBbIBOJHbIE BEHTUISIIUOHHbIE

OTBEPCTBUS, U 3aTE€M BBIIIOJIHUTE CIEAYIOLIYIO IIPOLEAYPY.

()

PYCCKMNU

e TlopmoxnauTe, ITIOKA HE OCTAHOBHUTCSI BO3TYXOBOAHBIN HITM BO3[[YXOBBIBOTHOMH BEHTWIISATOD (MIIH
nmoka He oTkirounTcst uagukarop STATUS.)

¢ OTcoeuHUTE CIIIOBOI Kabellb OT PO3ETKHU.
¢ JTopoxnaute npuMepHo 10 MUHYT.

e JTopkirounTe CUIOBOM KaGesb K pO3eTKe.
¢ Haxxmute kHOonnky STANDBY/ON.

e Korna naaukatop STATUS nocTOSIHHO CBETHT KpacHbIM, 3TO O3HAYAET, YTO JIaMIIa 10JIKHA ObITh
3aMEHeHa. 3aMEeHHUTE JIaMIly Ha HOBYIO, OTAEJIbHO MPOJAIOIIYIOCS JIAMITY.
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IIpo6iema

Pemenne

OroGpaxkaeTcst HHIUKAIUs
“NO SIGNALZ

BxuirounTe nuTaHue NOAKIIOUEHHOTrO alapaTa, Wi IpoBepbTe, PA0OTAET JIM NOAKIIOYEHHOE
YCTPOICTBO COOTBETCTBYIOIIUM 0OPa30M.

ITpoBepbTe, H3AaeT JIH CUTHAJBI BHEITHEE YCTPOHcTBO. (OCcOGEHHO IPOBEPhTE 3TO IPU
HOJKITIOYEHUN IIEPEHOCHOTO KOMITBIOTEpA. )

ITpoBepbTe, 4TO Kabeib, NOAKIIIOUEHHBIA K BHELIHEMY YCTPOICTBY, HE Ae(hEeKTHBII.
IIpoBepbTe, UTO MPOEKTOP HOAKIIIOUEH K BHEIIHEMY YCTPONCTBY Uepes3 IpaBIIbHbIE TEPMUHAJBI.
IIpoBephTe, UTO NOAKIIOYEHHOE YCTPOMCTBO NPAaBUIIBHO BbIOPAHO KaK MCTOYHUK IIPUEMA.

IIpu ucnonp30BaHUM YIIIMHUTEJIS, 3aAMEHUTE €TI0 Ha IIOCTaBJIsieMblil Kabellb, U IPOBEPHTE,
oTo6pazkaeTcs 11 n300pakeHne cOOTBEeTCTByomuM obpa3om. [Ipu npaBuiIbHOM OTOOpakeHIN
n300pakeHus, K YJIMHATENIO IPUKpenuTe ycuauTens curdana RGB.

N3o6parkeHue otobparkaeTcA HeNpPaBUNbLHO.

IIpo6iema Pemenne
Iposkanue e TIpoBepbTe, UTO CUTHAJ OT BHEIIHETO YCTPOKCTBA HE MPEePhIBACTCS.
0TOOPAKaeMOro e HapnexxHo nopkitounte Kabeiab K TEPMUHATY BHEIIHETO YCTPOICTBA.
U306paKeHN. e Haxmure kaonky AUTO.
CMelienne

® B HEKOTOPBIX CIIyJasix, HEKOTOPbIe KOMIIBIOTEPBHI BBIBOJSIT CUTHAJIBI C IPYTUMHA
oToGpaxkaeMoro .

xapakrepuctukamu. Hactpoiite Mento CUTHAIJI (cmotpute cTp. 26).

n300pakeHusl.

Hckaxerne oTo6pakaeMoro
n300paXKeHus.

YcraHOBHTE IPOEKTOP U 9KPaH MEPIEHUKYISPHO APYT K APYTY (cMOTpHTE CTp. 8).

3areHeHne 0TOOpakaeMoro
n300pakeHusL.

Orperynupyiite IPKOCTb 1 KOHTPACT B menro UBOBPAKEHUE (cMotpute cTp. 24).
3amenuTe jgammy (cMoTpute cTp. 28).

Oro6Gpaxkaemoe
n306paskeHne 3aTyMaHEeHO.

Ortperymupyiite poKycupoBky (cMotpure ctp. 14 u 17).

IIpoTpure nuH3y.

st ynanexunst KoneGanust, HaxkMuTe KHONKY € win P> Ha mynsre 1Y,

Orperymupyiite TPEKVHT 1 ®PA3A B merro CUTHAIJI (cMoTpuTe cTp. 26).
Orperymupyiite APKOCTb 1 KOHTPACT B menro U3OBPAKEHUE (cMotpute cTp. 24).
YcraHOBHTE IPOESKTOP U 9KpaH NEPICHUKYISPHO APYT K APYTY (cMoTpHTeE CTp. 8).

benbie Toukn Ha

oTo6paxkaeMoM H300pakeHNH.

YepHble TOUKY Ha

0TO0OpaxkaeMoM H300paKeHHUI.

JIaHHBII CHMIITOM SIBIIsIeTCSI OOBIYHBIM siBIIeHneM Anst DLP npoekTopa  He sIBIsieTCS
HencrnpaBHOCTHIO. (O4eHp Maoe KOTMIECTBO MAKCEIOB MOXKET CBETHTD MM OTKITIOUUTHCS, HO
3TO He ABJIsieTcs Henoaagkou. 99.99% unu 6onee nukcenoB 3(h(PETUBHBI. )

Ha oTo6paxaeMoM n300paKeHIH
BHIEH 3)EKT pajyri.

3TO MPOUCXOMUT 110 HPUYKMHE [IyMa MPEJIOMIICHUS LBETA, IPOUCXOMsIero B cucreme DLP, u He
SIBIISIETCSI HETIOJIAKO.

MeJkue noJocKu Ha

0TOOpaXkaeMoM H300pakeHNM.

3TO0 BbI3BAHO IIOBEPXHOCTBIO 9KpaHa U He SIBJISIETCS. HeoIaAKol. 3aMeHUTe 9KPaH UM HEMHOTO
U3MEHUTE (DOKYCUPOBKY.

OTo6pazkeHne BOIIHUCTOTO

Hapexxno nogkmiounTe mrekepsl Kabelel K BHEIITHAM Ipudopam.

H300PaKCHHL. e Pacnionaraiite mpoeKTOp Ha PACCTOSIHUM OT YCTPOWCTB, BBIBOJISIIIINX PAIMOBOIHBI-TOMEXH.
e [Ipu BBINOJHEHNH HACTPOKH TPAIeIHH, N300paskeHe MOXKET HENPABIIIBHO OTOOPakaThCs B 3aBHCHMOCTH
OT THIIA MOCTYNAOIIEro CUTHaNA. DTO He SIBISIETCS] HENCIPABHOCTBIO almapara. B TakoM ciydae,
HePEeHaCTPONTE TPATENNIO TAKUM 00pa3oM, YTOOBI I3MEHEHUE TPATeH OBLIO IO BO3MOXKHOCTH MAaJIbIM.
HecooTBeTcTByOIIUI e TIpoBepbTe, UTO KaGelsl, HOKIIOUYEHHbIE K BHEIIIHIM YCTPOCTBAM, HE TIOBPE3K/ICHBI.
OTTEHOK.

Baenublit oTTeHOK
0TOOpaXaeMOro H300paskeHUSL.

IposepsoTe, uro mapametrp BXOJ] D-SUB B merto CUTHAIJI HacTpoeH npaBuibHO (cMoTpHTe CTp. 23).
IIpoBepbTe, UTO Kabeib, MOAKIIOUSHHBIA K BHEITHEMY YCTPOICTBY, HE CIIOMaH.

He oroGpaxaroTcs TONBKO
YYacTKH JIBIKEHUS B
1M300paskeHnH OT KOMITBIOTEPA.

DTO BBI3BAHO HUCIIOJIb3YEMBIM KOMIIBIOTEPOM. CBSIXUTECH C IIPOU3BOAUTEIIEM KOMIIbIOTEPA.

Tyckinoe oToOpakeHue
n300paKeHUs.

BbIxofHOE paspelieHne KOMIbIOTEPA JOILKHO COBNAAATh C pa3pelleHueM IpoeKTopa. [ mepeknoueHus
BBIXOJJHOTO pa3pelIeHNsT KOMIIBIOTEpa, CBKUTECH C IPOM3BOJIUTENIEM KOMIIBIOTepa (cMoTpHTe cTp. 36).
HexoTopble n300pakeHus U TEKCTbI OTOOPAXKAIOTCs TYCKIIO BO BpeMsl HACTPOHKY Tpanenuu. B
TaKUX CIIyYasixX, HCIONIb3YHATe MPOeKTOp 6e3 HacTpolKY Tparnenuy (cMoTpute crp. 15).
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Apyroe

OTBEPCTHSI BEIBOJISIT
TETJIbII BO3/YX.

IIpoGnema Pemenne
Bo031yx0BbIBOJHbIE e JlaHHBII BO3AYX BBIXOAUT IIOCIIE OXJIaxkK/eHNs IpoeKTopa. OH MOXKET Ka3aThCsi TOPSIYUM, HO 9TO
BEHTHJISIIMOHHBIE He SIBJISIETCS] HETIOJAJ[KO.

Hepozmozkao
HCIIOJIb30BaTh MEHIO.

¢ MUKpPOKOMIIBIOTEPBI BHYTPU MPOEKTOPA MOTYT HENPABIIILHO cpabaThIBaTh U3-3a IIyMa.
=>Haxag kHonky STANDBY/ON, OTKJTIOUUTE JIaMIy U OTCOSIMHUTE CUIIOBOU KaGesb OT
pozetku. [Togoxkaure mpumepHo 10 MUHYT, TOAKITIOUNTE CHIIOBON KaGelb K pO3eTKe, N
MOMBITANTECH CHOBA.

Oro6paxkaeTcst HHIUKaIus
“TEMPERATURE!!”

o JTaHHast MHAUKALWSI OTOOpaskaeTcs IIPH CIMIIKON BBICOKOH BHYTpeHHEN TemiepaType. [1pu
BBICOKOI BHYTPEHHE! TeMIIepaType, JIamMIia OTKII0IaeTCs.
=»Ynanure nr00ble IPUYUHBI HOBBIICHNUS BHYTPEHHEH TEMIIEPATyPhI.

o JTaHHAsI MHAMKAIMSI OTOOpakaeTcst IpU GJIOKUPOBAHUH BO3[[yX03a00PHBIX MU BO3YXOBBIBOIHBIX
BEHTIISIIMOHHBIN oTBepcTnil. [loka OHM GJI0KMpPOBaHEI, JIaMIIa HE CBETHUT.
=>¥Ypanure a00ble 00BEKTBI, OJOKUPYIOLIE BO3AYX03a00pHbIE UM BO3yXOBbIBOJIHbIE
BEHTWISIIIMOHHBIE OTBEPCTHSI.

Orobpaskaercst 3Ha490K .

e JlaHHBIN 3HAYOK OTOOpakaeTcs IPH BBHINOIHEHNH HEOCTYIHOM ONepaniy. TO He SBISETCS
HEHUCIIPaBHOCTBIO amlapara.

ITynsT 1Y HE paGoTaeT
JIETKO UIIU COBCEM

e IIpoBepbTe, YCTAHOBJICHBI JIX OaTapeiku B mynbT [IY 1 He OcaGIIeHb! I OHH (CMOTpHTE CTP. 4).

e TIposepsTe, uTO ceHcop 1Y He HopBEpKeH MPSIMOMY IONaaHUI0 COTHEUHBIX JIyueil WIu
¢hiryopeceHTHOro cBeTa.

e Vcnomp3yitte nynbt [IY B paGoueM uana3oHe (CMOTpuUTe CTp. 7).
e Vcnomns3yiite mynsT 1Y Kak MuHuMyM 3a 10 cM OT IpoexTopa.

CapImmTces
HEEeCTECTBEHHOE 3ByUYaHHE.

e Tak Kak KoJjeco OBETa KPYTUTCS HA BBICOKOH CKOpPOCTH, MHOI'TTa MOTYT CJIbIIIATbCA
METANINYECKNE 3BYKH. DTO HE SAIBICTCS HeHOJIaIIKOﬁ.

Mpu noABneHuu cnepyollei npobnemMbl Nocsie 3aMeHbl flaMnbl, CHa4Yana NpoBepbTe creaylollee.

ITIpoGnema

Pemenne

HpOCKTOp HE BKIIIO4YaCTCsA.

¢ Haje>kHO ycTaHOBUTE KPBIIIKY JTaMIbI (cMOTpHTE cTp. 29).
e IlepeycraHOBUTE BpeMsI PaGOTSHI JIaMITbI (CMOTpPHTE CTP. 29).

MuraeTt UHAMKATOP
STATUS.

¢ IlepeycraHoBUTE BpeMsl paGOThI JTaMIIbl (CMOTpHTE CTP. 29).
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(15) NnamnkaTopb!

Ha IIPOEKTOPE UMCIOTCs 1Ba MHIUKATOpPA, Ka)KJILIﬁ "3 KOTOPBIX OTO6pa}Ka€T pa60qee COCTOsIHUE MMPOEKTOpa.
O JAOMNOJHUTEJIbHBIX CUTHAJIaX UHIUKATOPOB, CMOTPUTE pa3ficii Bo3moxHbie HEUCHPAaBHOCTHU U CIOcOoObI UX YCTpaHCHUS.

MNupukatrop POWER
STANDBY/ON Mupukarop STATUS
Kuonka STANDBY/ON s d) POWER 1 STATUS
4 O6bl4yHble COCTOAHMUA

POWER STATUS COCTOSHUE IMTPUMEYAHUME

N . 0 Pexxkum oxkumaHms.
TocrosHHo KpackbLi OTKIIIOYeH

. . ITeprop HarpeBaHus (OKOIO 1 MUHYTHI). Kuonka STANDBY/ON HefjocTynHa, noka

'/[:L' g —'/lj\' uaukaTop STATUS oCTOSHHO He CBETHT 3€TEHbIM.

TocTostHo 3eneHblit

MuraeT 3e1eHbIM

b
AN

ToctosHHo 3erteHblil

e
A

TTOCTOSHHO 3€JIEHbII

ITpoexTop roros.

b
AN

TocrosHo KpackbLi

e
0 =0

Muraet 3ej1eHbIM

ITepron oxmaxkneHnst (IPOROIKUTEIBHOCTD 10
2 MUHYT; OOBIYHO IIPH OTKJIIOUYCHHUH).

He orknrogaiiTe IpoeKTOp OT CETH, MOKa
roput unpukatop STATUS.

¢ HeecTecTBeHHOE COCTOAHMUE

by
BN

Tloctosto Kpackbii

OpaH>KEBBIM

POWER STATUS COCTOSHUE PEIIEHUME
. [‘l] HeecrecTBeHHast Temneparypa
0 A ¢ BeHTHISIMOHHBIE PENIETKH 3a0UThI IBIITBIO MITH e [IpouncTuTe BEeHTHNSAINIOHHbIE PEIIETKIL
0CTOFHHO 3E/IEHbII NS
2—,‘: TpA3BIO. ¢ JlepemecTnTe NPOEKTOP B MPOXJIAHOE
wm Muraer ¢ BrIcokast TeMnepaTypa KOMHATBL. MECTO.

¢ Ynanute no6ble NPEAMETHI, OIOKUPYIOLITe
BEHTHJISOHHbIE PEIIETKH.

Ny
nN
ITocrostHHO
KPACHbII

I:l -
hamit N
Muraet
3€JICHBIM

AsnsieTcs HeOGLI‘{HbIM, €CJIA 3TO NIPOUCXOOUT B
Cl1yvasix, 3a UCKITIOYECHUEM OTKIIIOUCHUS. PaboraeT
CX€Ma 3allliThl UM J1aMIla B HEECTECTBCHHOM
COCTOSHUU.

o Tlomoxmure 10 oTkmoveHns nupukamun STATUS,
3areM Haxmute kHonKy STANDBY/ON.

e Ecnu BblleyKka3aHHOE AeHCTBUE
Hea(P(PEeKTHUBHO, 3aMEHUTE JIAMITY.

~rhe
AN

ToctosHHo 3erteHblil

S ey MY
SH=-TT-
e Nl N

Miraer enetbin/ KpacHbIM

[penynpesknenue o Bpemeri padoTst nammbl. (ITonnoe Bpemst paGoTbl

1

ES
namnbl focturo 3000 acoB -, MOKA MATaHHE ObLIO BKIIOYEHO.)

e
AN

Tlocrosto Kpackii

-
—

MuraeTt KpaCHbIM

[penynpesknenie o Bpemern paGoTst mammbl. (TTonroe Bpemst paGoTbi

1

*
mammbi gocturio 3000 acoB -, oKa MmiTaie 6bLI0 BBIKTIOYEHO. )

e
N

TlocrosHo KpackbLi

e
A

IocTosHHO KpacHBIii

[penynpexpetie o BpeMern padotsl nammbl. ([Toaxoe Bpems paboTsi

*17*2

nammb! focturio 4000 yacoB ", moka miTanme GbIIO BLIKIIOUEHO.)

3aMeHuTe JaMmiy.
ITIpu noBTOpEeHNN faHHOrO €609,
3aMEeHHTE JIaMIly Ha HOBYIO.

N
SRGLLS
Miraer 3enetbiv/
KPacHbIM

0

OTKII0YEH

He 3aKpbITa KpbIIIKaA JIaMIIbI.

IIpaBunbHO 3aKpONTE KPBIIIKY.

N
TR
Muraet

3eJIeHbIM/
KPacHbIM

0 | o=t

PN — LI

CBETHT IOCTOSIHHO
i Muraet

HeecrecrBenno.

CBsIKUTECH C AUIIEPOM.

*1: Ecnu PE2KVIM JIAMIIBI B merro YCTAHOBKA ycranosnen xa KUHO. Ecin on yerarosnes Ha IPKOCTD, fannoe BpeMst cHIKaeTcs.

*2: Ilpm ycranoBke PE2KMM JTAMIIbBI Ha SIPKOCTDb, fannoe Bpemst camkaercs o 2000 gacos.
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TexHU4YecKne xapakKTepucTUKM

¢ XapaKkTepuCTUKU NpoeKTopa

Texuuueckue XapaKTCPpUCTUKU UJIN BHEIITHHUI BUJI MTPOEKTOpA MOT'YT U3MEHATHCA oe3 IIpEeABapUTEIbHOrO YBEJOMJIICHUS.

T

DLP™ npoekTop

Mopenb

DPX-530

Texnonorust oTo6paskeHust

0,65-mronmoBsIi OpaHounmHbn DMD (OkHO ipocmoTpa 16:9)
ITuxcen 1024 x 576 = 589824 nukceneit

Orobpaxaemas IuH3a

F24-2,6f=23-276 mm

JlaMIta CBeTOMCTOYHUK

250 W

Pa3mep n3o6pakeHus (paccTossHUe
OTOOPasKEHMS)

40" min. — 275" max. (paccrosiaue oto6paskenus 1,3 — 10 m)

MaxkcuMajibHOE KOJIMYECTBO
0oToOpakaeMbIX IIBETOB

16770000 (MOTHOIBETHBIN TUCILIEN )

Maxkcumainbhoe paszpermienne: 1280 x 1024 Touek (AHaor) / cKaThIi
Pa3zpemenne manenn: 1024 x 576 Touex

NTSC/PAL/SECAM /4.43NTSC/PAL-M /PAL-N / PAL-60

MakcumansHOE KoMnbrotepHbIit

paspelieHue CHUTHAI
Bupeocurnan
KoMmoHeHTHBIT
CHUTHAJ

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i
Paspemenue nanenu: 1024 x 576 Touek

BxopHOol# TepMuHa

[T curnamnal [T TepmuHanal) [JTnaus]
Amnanoroseiii RGB D-SUB 15P 1
Iudposoit RGB DVI-D 1
Bxop Video RCAx1 1
Bxop S-Video S 1
Bupeosxon Component RCA x 3, D-SUB 15P 2

Tepmunan ynpasnenust/[Ipyroe

RS-232C (8P): 15151 06CaysKUBAIOIIETO epCcoHalia

Pa6ouas Temneparypa

+41°F (+5°C) — +95°F (+35°C)

HomunansHoe HanpsikeHne

AC100 - 240V, 50/60Hz

OHepronorpebieHue 35A
TaGaputsl 360 mm (W) x 102 mm (V) x 290 mm (D) *He BKJIt04ast BLICTYNAIOIIME YACTH.
Bec 39kg
pyroe Bxop S-Video Curnan ceetHocTH: Vp-p=1,0 V 75Q (Herat. cuux.)
Xpomarnueckue curaansl: Vp-p=0,286 V 750 (HaaIOMIICHHBI CHTHAI)

Bxop Video Vp-p=1,0 V 75Q (uerat. cuHx.)

Bupeosxop YCgCr: Vp-p=1,0 V 75Q (Y) (uerat. cuHx.)

Component Vp-p=0,7 V 75Q (Cg, CRr)

AHaIOroBbIN BXO[
RGB

RGB: Vp-p=0,7 V 75Q (Herar. cunx.)
HD: TTL-ypoBeHb (Herar. Wiy IIO3UT. MOJISIPHOCTS )
VD: TTL-ypoBeHb (Herat. Win IO3UT. HOJISIPHOCTb )

Ludporoit BXOH
RGB

Nurepdeiic DVI (equnas uens TMDS)
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& XapakTupuctuku curHanos Composite / S-video

PesxuM cHrHaIa Paspermenne TopusonTanbHast YacTora | BeprukanbHast yacroTa Hopwm. pexkum PexuM HampsiMyto
(HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)* (HxV)
TV60 - 15,73 59,94 1024 x 576 -
TV50 - 15,63 50,00 1024 x 576 -

€ Xapaktepuctuku curHana Component

Pexum curnana Paspemenue TopusonTranbhas yacrota | BepTukanbnas yacrora Hopwm. pexum Pexum Hanpsamyio
HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)* HxV)
480i (5251) - 15,73 59,94 1024 x 576 -
576i (625i) - 15,63 50,00 1024 x 576 -
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 3750 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -

¢ XapakTtepuctuku umdposbix curHanos RGB

Pexum curnana Paspemenue Topusonranbhas yacrota | BepTukanbnas yacrora Hopwm. pexum Pexxum Hanpsamyio
HxV) (kHz) (Hz) (HxV)* HxV)

480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 3750 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (11251 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
SVGA60 800 x 600 3788 60,32 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
SXGAG60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -

¢ XapakTepucTuku aHanorosbix curHanos RGB

Pesxum curaata Paspemmenue TopusonTanbHas acrora | BeprukanbHas yacrora Hopwm. pexxnm PexxuM HampsMyIo
(HxV) (kHz) (Hz) (Hx V)* (HxV)
480p (525p) - 31,47 59,94 1024 x 576 -
576p (625p) - 31,25 50,00 1024 x 576 -
720p 60 (750p 60) - 45,00 60,00 1024 x 576 -
720p 50 (750p 50) - 3750 50,00 1024 x 576 -
1080i 60 (1125i 60) - 33,75 60,00 1024 x 576 -
1080i 50 (1125i 50) - 28,13 50,00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24,82 56,42 924 x 576 640 x 400
CGA70 640 x 400 31,47 70,09 924 x 576 640 x 400
CGAS84 640 x 400 3786 84,13 924 x 576 640 x 400
CGAS5 640 x 400 3786 85,08 924 x 576 640 x 400
VGA60 640 x 480 31,47 59,94 768 x 576 640 x 480
VGAT2 640 x 480 3786 72,81 768 x 576 640 x 480
VGAT5 640 x 480 3750 75,00 768 x 576 640 x 480
VGAS5 640 x 480 43,27 85,01 768 x 576 640 x 480
SVGASs6 800 x 600 35,16 56,25 768 x 576 -
SVGA60 800 x 600 3788 60,32 768 x 576 -
SVGAT72 800 x 600 48,08 72,19 768 x 576 -
SVGAT75 800 x 600 46,88 75,00 768 x 576 -
SVGAS5 800 x 600 53,67 85,06 768 x 576 -
XGA43i 1024 x 768 35,52 86,96 768 x 576 -
XGA60 1024 x 768 48,36 60,00 768 x 576 -
XGA70 1024 x 768 56,48 70,07 768 x 576 -
XGA75 1024 x 768 60,02 75,03 768 x 576 -
XGAS8S5 1024 x 768 68,68 85,00 768 x 576 -
MACI3 640 x 480 35,00 66,67 768 x 576 640 x 480
MACI16 832 x 624 49,72 74,55 768 x 576 -
MAC19 1024 x 768 60,24 75,02 768 x 576 -
HP75 1024 x 768 62,94 74,92 768 x 576 -
SXGA60 1280 x 1024 60,02 63,98 720 x 576 -

*1: Ilpu ycranoske ACITEKT B menro MHMIIMAJ na 1O YMOJTHYAHUIO.
*2: HepocryneH pist ucrounnkoB RGB-HYV (5 nunwmi).
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¢ HekoTopble KOMMbIOTEPbI HECOBMECTUMbI C MPOEKTOPOM.

e MakcumanbHoe paspelueHue npoekTopa - 1024 x 576 nukcenen. N3obpaxkeHne ¢ pa3peLleHeM, NPeBbLILLAOLLNM
1024 x 576, MOXET HenpaBUbHO OTObBpaXkaTbCA.

o Ecnun paspelieHme 1 4acToTa KOMMbIOTEPa He yKasaHbl B Tabnmue, HaCTPOMTe paspeLLeHe KOMMbIoTepa, NoKa He
YCTaHOBATCA COBMECTUMOE paspeLueHune v YacTtoTa.

e YcraHoBute BXO[ D-SUB B meHto CUTHAI Ha RGB npu npueme curHana HDTV B Buge curHana RGB.

e InAa XGA, npaBaA CTOpPOHa U306paxkeHnA MOXeT He oTobpaxaTbcA. B Takom cnyyae, HacTtponTte TPEKVHI B meHio
CUTHAT.

® TV60 n TV50 skBuBaneHTHbl 480i n 576i cooTBeTCTBEHHO. pn Nnpueme AaHHbIX curHanos B kavectse curHanos VIDEO
unn S-VIDEO, pexxum curHana obosHadvaetca kak TV60 nnu TV50. MNpu ux npueme vepes tepmmHan COMPONENT,
pexxum curHana ob6o3HavaeTcA kak 480i nnm 576i.

e [laHHbIN MPOEKTOP HE MOXKET MOAKIHYATLCA K ApYyroMy ob6opynoBaHuio Yepes nogkniodeHne RGB-CS (4 nuHum).

TepmuHanbi
SERIAL (8-nrHOBBIIT) D-SUB (Mini D-SUB 15-nuHOBBII1) DVI (DVI-D 24-nuHoB1i ¢ HDCP)

12 5

3_//;';1}\_5 10 /_I(( ))I_\ 6
\TnTﬂ Ll\ //'_J

~—
—

6 8 15 11
Komnuecrso Ha3zpanue 1/0 Komnuecrso Xapak. Komryecrso Xapak. Komryecrso Xapak.
IIMHOB IIMHOB NHHOB THHOB
1 TXD IN 1 R(RED)/CR 1 DATA 2- 13 -
2 - - 2 G(GREEN) /Y 2 DATA 2+ 14 +5V Power
3 - - 3 B(BLUE)/CB 3 DATA 2 Shield 15 Ground
4 GND - 4 GND 4 - 16 Hot Plug Detect
5 - - 5 GND 5 - 17 DATA 0-
6 - - 6 GND 6 DDC Clock 18 DATA 0+
7 RXD ouT 7 GND 7 DDC Data 19 DATA 0 Shield
8 - - 8 GND 8 - 20 -
9 - 9 DATA 1- 21 -
10 GND 10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 GND 11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 DDC Data 12 - 24 Clock-
13 HD/CS
14 VD
15 DDC Clock

()
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¢ HekoTopble KOMMbIOTEPbI HECOBMECTUMbI C MPOEKTOPOM.

e MakcumanbHoe paspelueHune npoekTopa - 1024 x 576 nukcenen. N3obpaxkeHre C pa3pelleHeM, NPEBbLILAOLNM
1024 x 576, MOXXET HenpaBUbHO OTObpaXkaTbecA.

e Ecnu paspeLleHre 1 4acToTa KOMMbIoTepa He ykasaHbl B Tabnuue, HAaCTPOWTE paspeLleHre KOMMbIOTEPa, NoKa He
YCTAHOBATCA COBMECTVUMOE pa3peLLeHe U YacToTa.

e YcraHoBute BXO[ D-SUB B meHto CUTHAI Ha RGB npu npueme curHana HDTV B Buae curHana RGB.

Ina XGA, npaBaA CTOpPOHa U30bpaxkeHna MOXeT He oTobpaxaTbeA. B Takom cnyyae, HacTponTte TPEKVHI B MeHto
CUTHAT.

TV60 1 TV50 akBmBaneHTHbl 480i u 576i cooTBETCTBEHHO. [pn NpuemMe AaHHbIX curHanos B kavectse curHanos VIDEO
unn S-VIDEO, pexxum curHana obosHavaetca kak TV60 nnu TV50. MNpu ux npueme vepes tepmmHan COMPONENT,
pexxum curHana ob6o3HavaeTcA kak 480i nnm 576i.

e [laHHbIN NPOEKTOP HE MOXKET MOAKIIHYATLCA K ApyroMy ob6opyaoBaHuio Yepes nogkniodeHne RGB-CS (4 nuHum).

TepmuHanbi
SERIAL (8-nrHOBBIIT) D-SUB (Mini D-SUB 15-nuHOBBII1) DVI (DVI-D 24-nuHoBb1i ¢ HDCP)

12 5

3_/415'!'}\_5 10 /_I(( ))I_\ 6
\ &% e

6 8 15 11
Komnuecrso Ha3zpanue 1/0 Komnuecrso Xapak. Komryecrso Xapak. Komryecrso Xapak.
IIMHOB ITMHOB NHHOB THHOB
1 TXD IN 1 R(RED)/CR 1 DATA 2- 13 -
2 - - 2 G(GREEN) /Y 2 DATA 2+ 14 +5V Power
3 - - 3 B(BLUE)/CB 3 DATA 2 Shield 15 Ground
4 GND - 4 GND 4 - 16 Hot Plug Detect
5 - - 5 GND 5 - 17 DATA 0-
6 - - 6 GND 6 DDC Clock 18 DATA 0+
7 RXD ouT 7 GND 7 DDC Data 19 DATA 0 Shield
8 - - 8 GND 8 - 20 -
9 - 9 DATA 1- 21 -
10 GND 10 DATA 1+ 22 Clock Shield
11 GND 11 DATA 1 Shield 23 Clock+
12 DDC Data 12 - 24 Clock-
13 HD/CS
14 VD
15 DDC Clock

-
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