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FCC INFORMATION

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the
instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved
by Yamaha may void your authority, granted by the
FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this prodtct to
accessories and/or another product use only high
quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure fo follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to
comply with the requirements listed in FCC
Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this
product in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause
interference harmful fo the operation of other
electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will
not occur in all installations. If this product is found
to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit "OFF” and “ON’,
please try to eliminate the problem by using one of
the following measures:

Helocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable. . - - ..~

If these corrective measures do not produce o
satisfactory resulls, please contact the local retailer -~ -
authorized to distribute this type of product. If you can
not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA
90620.

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

Wichtiger Hinweis flir die Benutzung in der
Bundesrepublik Deutschiand.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, dai der/die/das

Porta Sound Typ: P§S5-590

(Gerat, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

{Amtsblattverfigung)
funk-entstdrt ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das ,
Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die ‘?
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH
Name des importeurs

* This applies only to products distributed by YAMAHA Europe
GmbH.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA GmbH
vertriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés Yamaha Europe
GmbH.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha
Europa GmbH.

CANADA

This digital apparatus does nof exceed the “CLASS B”
fimits for radio noise emissions from digital apparatus
set out in the radio interference reguiation of the
Canadian Department of Communications.

Le present appareil numérique n'émet pas de bruits
radioélectriques depassant les limites applicables aux
appareils numériques de la "CL.ASS B" prescrites dans
le reglement sur le brouillage radioélectrique édicte par
le ministére des communications du Canada.

* This applies only to products distributed by Yamaha Corporation of
America.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA CORPORATION OF
AMERICA vetriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Corporation
of America.

" Esto se aplica sotamente a productos distribuidos por Yamaha
Corporation of America.

* This applies only to producis distributed by YAMAHA Canada
Music Ltd.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA Canada Music Ltd.
vertriebenen Produkte.

* Ceci ne s'applique qu'aux produits distributés par Yamaha Canada
Music Ltd.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha
Canada Music Lid.




Mode d‘efﬁploi .

Nous vous remercions d'avoir choisi le PortaSound PSS-590 de
YAMAHA. Le PSS-590 est doté d’une synthése unique de mémoire
d’onde de pointe “Advanced Wave Memory” (AWM} qui vous permet
d’exécuter un vaste registre de sons naturels a surnaturels.

Et, la fonction d'accompagnement automatique appuie votre interprétation
au clavier par divers styles de musique tels les rock and roll, jazz, Iatin,
funk, pour ne citer que ceux-ci. Mieux encore, vous pouvez enregistrer et
reproduire votre interprétation avec la fonction de mérnoire de morceaux.
D’autres fonctions utiles sont également pourvues. Pour exploiter au
maximum les possibilités de votre PSS-590, veuillez lire ce mode d’emploi
qui devrait vous apporter aide et suggestions.

Caractéristiques

+ Cent voix AWM programmées et 50 phrasés rythmiques (50 styles)
inclus. (Reproduction sonore : 28 notes a la fois).

« L’effet d’harmonie apporte des notes harmonisées aux phrases ou
passages que vous jouez. Six types d’harmonies sont proposés.

+ La fonction d’accompagnement automatique permet de constituer
un ensemble dans I'un des 50 styles. Un “style” comprend un
arrangement total pour un certain style de musique, qui se compose de
phrases, d'accords, d’obbligati, de formation instrumentale, par
exemple. Vous pouvez facilement et automatiquement intégrer ces
techniques dans votre jeu pour obtenir les caractéristiques du style que
vous aurez choisi.

+ La fonction mémoire de morceaux permet I'enregistrement
numeérique des parties Mélodie et Accompagnement automatique sur
chaque piste individuelle en tant que morceau. Il peut mémoriser trois
morceaux maximum.

+ Vous pouvez facilement utiliser les percussions manuelles en
sélectionnant Percussion numéro de voix 76 qui comprend 23 sons de
percussions.

+ Le PSS-590 est doté de prises MIDI qui vous permettent de jouer avec
d’autres appareils équipés MIDI. “MIDI" est I'abbréviation de “Musical
Instrument Digital Interface” et représente une norme internationale
pour les instruments électriques de musique. De plus, le PSS-590 est
doté d’'un mode & timbres multiples qui vous permet de constituer un
ensemble de parties multiples simplement a partir d’'un seul PSS-590.
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Préparation

a. Sources d’alimentation

Le PSS-590 peut fonctionner sur piles ou sur secteur.

a) Alimentation par piles

Retournez le PSS-590 et ouvrez le logement des piles.
insérez six piles (piles séches : SUM-2 ou R-14 de 1,5 V),
foutes orientées dans la méme direction comme indiqué sur
lilustration. Remettez ensuite le couvercle en place.

L] | | |

* Sila tension des piles est trop basse, le son est déformé. Si vous
continuez & utiliser votre PortaSound, <bt chn> sera affiché.

* N'utilisez pas de piles autres que SUM-1 ou R20 de 1,5 V, comme
mentionné ci-dessus.

b} Alimentation secteur

Utilisez seulement un adaptateur secteur préconisé
{YAMAHA PA-3, PA-4 ou PA-40) en option. Raccordez
ladaptateur sur la prise d'entrée cc “DC 9-12 V IN” au dos

de l'instrument, puis branchez-le sur la prise murale.
sk,

-

HEADPHOMEE:  OCS-17¥ N
Aok Ut P

* il axiste différents types d'adaptateurs. N'utilisez que les modéles
préconisés ci-dessus.

" 5i vous laissez l'instrument sans gu'il soit alimenté {piles ou
adaptateur) pendant une certaine période, vos données, enregistrées
dans la mémoire de morceaux {expliquée ultérieurement), seront
perdues et le PSS-590 reviendra & son état d'origine lors de
I'expédition. Mais vous pouvez changer vos piles en toute sécurité.
Cette courte période, 1 minute maximum, ne provoguera aucune perte
gh mémoire.

b. Prises pour le raccordement
des accessoires

Pour utiliser le casque d'écoute: raccorder ia prise du
casque a la prise de sortie HEADPHONES/AUX. CUT
Lorsque cette prise est raccordée, aucun son ne sort plus
par les haut-parleurs, vous permettant ainsi d'apprécier la
musigque sans déranger votre entourage.

Pour raccorder un amplificateur de clavier ou stéréo : {en
utilisant un amplificateur de clavier ou stéréo, le son global
sera vraiment mis en valeur). Raccordez un cordon de
connexion entre la prise HEADPHONES/AUX. OUT et les
entrées LINE IN, AUX IN, etc., de 'amplificateur de clavier
ou stéreo.

- o

& S

* Avant de brancher les haut-parleurs et pour ne pas les endommager,
VERIFIEZ que le volume est au minimum.

Remarque: Dans le cas des accessoires (casque ou
amplificateurs), fe volume principal (Master Volume) du
PSS5-590 doit étre utilisé pour commander les niveaux de
volume.
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Référence rapide

Dans cette section, les opérations fondamentales du PSS-
590 sont résumeées pour que vous puissiez vous y référer
facilement. Pour commencer & jouer instantanement,
suivez les instructions marquées d'un astérisque (7).

*Réglage du son

Phase 1 : Mettez I'instrument sous tension (Interrupteur
général sur ON).

Phase 2 : Montez le MASTER VOLUME & mi-course.
Quand vous appuyez sur les touches, les tonalités qui
sortiront seront celles du numéro de voix sonore de piano
00.

POWER  MASTER VOL

*Sélection de voix

Phase 1 : Appuyez sur la touche VOICE.

Phase 2 : Vous pouvez sélectionner I'une des 100 voix
programmées en appuyant sur les touches de <0> a
<9> situées a gauche de la touche VOICE. Par exemple,
lorsque vous désirez sélectionner le numéro de voix 35 -
Trombone, entrez ie numéro <3>, puis le numéro <5>.
Phase 3 : Vous pouvez accroitre ou décroitre d'une
unité le numéro que vous venez d’introduire en
appuyant une fois sur la touche <+> ou la touche <—>.
Par exemple, si vous appuyez sur la touche <—> apres
avoir introduit le numéro 35, vous obtiendrez le numéro de
voix 34 - Mute Trumpet Echo.

La liste des voix située sur le panneau de commande
indique quelles voix correspondent aux numéros de 00 a

— 4 0 [YLE
000D
alaule
000
]!
* Pour sélectionner un numéro de voix, vous devez entrer un nombre &

deux chiffres, par exemple pour appeler le numgéro de voix 02, appuyez
d’abord sur la touche <0> puis sur la touche <2>.

Affichage

i y a deux affichages sur le panneau de commande du
PSS-590 qui vous permettent de lire I'état ou le parametre
actuels d’'un simple regard.

STYLENQICE MULTI DISPLAY

5t 888

[ ARERE SN

[S'ITLE ZV‘.'NZ)E AUTD  ACCOMP. BEAT
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Effets de voix

En contrdlant correctement ces effets, vous pouvez obtenir |
une variété de nuances et de climats dans I'exécution de
votre musique. Vous pouvez également déterminer chague
niveau d’effets de voix séparément.
Remarque: Reportez-vous a la page 90 en ce qui
concerne les détails complémentaires.

Accompagnement automatique

Cette fonction est apportée pour vous permetire d'effectuer
divers orchestrations toutes de votre cru. Vous disposez de
deux possibilités pour jouer les accords. Le premier mode
“Single Finger” vous permet de jouer les accords de la
section d'accompagnement automatique avec un doigte
facile. Le second mode, le jeu normal d’accord ou
“Fingered”, convient pour les morceaux contenant des
accords plus élaborés. En combinant et en équilibrant les
modes de doigtés avec celui d’'Orchestration, vous pourrez
produire une musigue plus sophistiquée et plus gratifiante’)
Remarque: Reportez-vous a la page 96 en ce qui
concerne les détails complémentaires.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING ~ ORGHESTRATION
o QO o o 0o

SINGLE _FIN-
FINGER GERED INTRC LARGE BRIDGE

ado

*Accompagnement de rythme

Phase 1 : Appuyez sur la touche STYLE de la section
STYLE/VOICE.

Phase 2 : Sélectionnez I'un des 50 styles de rythmes
listés sur le panneau de commande et entrez son
numéro a deux chiffres avec les mémes touches de <0> a
<9> utilisées pour sélectionner une voix. Appuyez
également sur les touches <+> ou <—> pour sélectionnerm
style dont le numéro est supérieur ou inférieur d'une unite:-
Phase 3 : Pour lancer un rythme, appuyez sur la touche
START/STOP de la commande d’accompaghement.
Lorsque vous appuyez sur les touches FILL TO NORMAL
ou FILL TO BRIDGE, vous avez alors un passage ou une
variation pour “remplir” (Fill-ins) votre interprétation en
fonction du style que vous utilisez. Pour arréter le rythme,
appuyez sur le bouton START/STOP a nouveau.
Remarque: Reportez-vous & la page 92 en ce qui
concerne les instructions de la touche SYNCHRO START/
ENDING et les commandes de tempos.

— LE
mm[m]»)
mlm[ml»]

4 5 B
m]m[m

7 a G
m[mw
ACCOMPANIMENT GONTROL

FILL TO NORMAL FiLL TQ BRIDGE

J C

START/STOP

( N

SYNCHRO START/ENDING

]




Mémoire de morceau
En utilisant la fonction mémoire de morceaux, vous pouvez
faclement enregistrer et reproduire des méledies, accords -
¢t rythmes. Mais, mieux encore, vous disposez de deux
pistes d’enregistrement séparées (: MELODY et CHORD)
pour chague morceau. Et vous pouvez mémoriser 3
| morceaux originaux maximum.

Remarque: Reportez-vous a la page 103 en ce qui
concerne les détails complémentaires.

SONG MEMORY

F  AWm

ACVANGED WAVE

CEMO
START/STOP

MIDI

En utilisant un dispositif MIDI raccordé & un autre
synthétiseur (ou équipement MIDI) vous pouvez
commander votre PSS-590 en tant que clavier maitre pour
reproduire I'autre synthetiseur. De plus, vous pouvez le
connecter 4 un séquenceur ou & une boite a rythmes qui
agiront en tant que maitre pour commander le PSS-590.
Remarque: Reportez-vous & la page 108 en ce qui
concerne les détails complémentaires.

MIDI

1-18 -1
O O

KEYBOARD RECEIVE CH
TRANSMITCH  /CLOCK

A

MEMORY
BULK DUMP

ON/
OFF

* En appuyant sur ces touches, vous pouvez sélectionner une variété de
modes MIDI.

*Percussions manuelles

En sélectionnant PERCUSSION numéro de voix 76 de la
méme maniére que celle décrite dans la section “Sélection
de voix”, vous pouvez jouer d'un des instruments de
percussion illustrés au-dessus de chaque touche. Vous
disposez de 23 sons de percussion.

Remarque: Reportez-vous a la page 95 en ce qui concerne
les détails complémentaires.

o o0 g @..ag. . o.gu. o 00 Q.. Qa0 0 1901

I

*Morceau de démonstration

Pour démontrer ses possibilités, le PSS-590 est doté d’'un
morceau Fusion. Appuyez sur la touche DEMO START/
STOP a tout moment pour Pentendre. Le morceau de
démonstration se reproduira sans fin jusqu’au moment ou
vous l'arréterez. Dans ce cas, il suffit d'appuyer encore sur
la touche DEMO START/STOP. Un tempo et un style ont
été préprogrammés en fonction du morceau de
démonstration. Vous pouvez jouer au clavier en méme
temps que le morceau de démonstration, ajustant la voix et
le tempo selon votre choix. Pendant 'écoute du morceau

* de démonstration, vous pouvez utiliser les fonctions

Sélection de voix et Effets de voix. Cependant, elles
n‘entreront en vigueur que pour ies notes que vous jouerez
a partir du clavier.

CEMGC
START/STOPR
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Description du panneau de commande

T
o

R IENGIEY

EWES{ bl ‘

—

|

AR

M\

§

i

i

FEPSERSERS:

Ay
:

§§§§§EE

%

£

amp
i

el

uuuuuuuuuu

oL
TEs e oy 434 1z 1-[! i
888 < K3 w8 © )
KEVBOARD HEGEIVE CH
Aurmu:cml‘ BEAY paRMHY renipe BB s (R e i

mesrsscv GuERALL GO

EIEII:IDG

Mt

S ‘D‘“ﬁﬁmﬁﬁ‘* 2

P
-ﬁn:ﬁ—_Js-iJﬁﬂ

FINGERMG ORCHESTRATION

e e

;i mlm LMEW)OF 0 o

F— |

ammmv

0 wosd w0 £ ALY A THA
D0 COMIn ML O MICH STANDAAC:

D srereo
Y o Y o [ o o

DOgcma menoar

C]D O DCI D D ] - oo

i1

L

WM _

LT

@ Interrupteur général (POWER)
Pour mettre le PSS-530 sous/hors tension.

@ Volume principal (MASTER VOLUME)
Pour régler la sortie des haut-parleurs intégrés ou du casque d'écoute
HEADPHONES/AUX. OUT.

® Afficheur multiple (MULTI DISPLAY)
Indique la valeur des commandes effets de voix, générale et des
parametres MIDI ou le numéro de marceau sélectionné.

@ Touches d’incrément/décrément (+/-)
Pour spécifier la valeur des effets de voix, des commandes d'ensembile et
des paramétres MIDI.

<<Pour la sélection style/voix>>

@ Afficheur de numéro de style/voix (STYLE/VOICE NUMBER) et des
LED

Indigue le numéro de style ou de voix actueillement sélectionné et 'option
(style ou voix) choisie par éclairage de la diode.

©® Touche STYLE
Appuyez sur cefte touche avant de sélectionner un style.

@ Touche de volix (VOICE)
Appuyez sur cette touche avant de sélectionner une voix.
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® Touches d’appel de numéro (0 4 9, +/-)
Permettent de spécifier un numéro de style ou de voix a 2 chiffres selon
la liste indiquée sur le panneau de commande.

<<Pour la commande des effets de voix>>

© Diodes d'effets de voix (VOICE EFFECT LEDs)

Indiquent Feffet de voix sélectionné -
Hamonie/volume/vibrato/réverbération. La valeur de 'effet en cours est
indiquée sur I'afficheur multiple.

@ Touches de sélection d’effet de vaix (VOICE EFFECT)
Pour appeler un effet de voix, appuyez d’abord sur la touche
correspondante et vérifiez que la diode est bien allumée. Puis, effectuez |
le réglage & 'aide des touches <+> ou <—>. :

@ Touche ON/OFF de feffet d’harmonie
Permet de commander en temps réel ia mise en/hors circuit de l'effet
d’harmonie.




«Pour fa commande générale>>

#Diodes de commande générale
- Affichent la condition actuelle des réglages de commande générale.

- @ Touches de sélectlon de commande générale
- Pour spécifier la valeur de tempo/transposition/accordage aprés avoir
| #ppuyé sur la touche correspondante.

- <<pour la commande MIDI>>

- @ Diodes MIDI

- Indiquent si vous étes en mode de canal de transmission clavier
(KEYBOARD TRANSMIT CH) ou en mode de canal de réception/horloge
(RECEIVE CH/CLOCK) tandis que I'afficheur multiple indique la valeur
spécifiée.

R Touches de sélection MIDI
" sélectionner le mode de canal de transmission clavier (KEYBOARD
ANSMIT CH) de canal de réception (RECEIVE CH)/d'horioge

iCLOCK) ou MIDI, etc., appuyez sur |2 touche corrgspondante.

<<Pour 'accompagnement automatique>>

@ Touches de doigté (FINGERING)
Pour sélectionner le mode d’accompagnement, & un doigt {Single Finger)
ou normal (2 plusieurs doigts - Fingerad).

@ Touches d'ORCHESTRATION
Pour sélectionner les instruments ou les variations de 'accompagnement
automatique.

® Touches pour I'accompagnement automatique
Ce sont les touches sur lesquelles vous appuyez lorsque vous désirez
utiliser fa fonction d’accompagnement automatique.

<<Pour la commande d'accompagnements>

@ Touche START/STOP
Pour activer ou annuler l'accompagnement automatique ou le rythme de
base.

@ Touche FILL TO NORMAL
.""te touche permet d'insérer un passage de batterie avant gue le phrasé
 batterie normal ne reprenne.

# Touche de passage FILL TO BRIDGE
Cette touche parmet d'insérer un passage de batterie avant continuer &
jouer un phrasé utitisé dans la partie variation d’'un morceau.

& Touche START/STOP de SYNCHROnisation

Pour obtenir simultanément 'accompagnement automatique et lg rythme
de base en appuyant sur 'une des touches d'accompagnerment
automatigus. Annule également le phrasé lorsque vous désirez terminer
un morceau.

<<Pour la mémoire de morceaux>>

@ Touche de numéro de morceau (SONG #)
Appuyez sur cette touche pour introduire le mode de mémeoire de
MOrceaux.

@ Touche marche/arrét (PLAY/STOP)
Appuyez sur cetle touche lorsque vous désirez commencer ou arréter
l'enrggistrement ou la reproduction d'un morceau déja mémorisé.

@ Touche d’enregistrement de mélodie (MELODY REC)
Appuyez sur cette touche lors de I'enregistrement d'une mélodie ou d'un
passage joués avec ;a main droite.

@ Touche d’enregistrement d’accompagnement auvtornatique
{CHORD REC)

Appuyez sur cette touche lors de I'enregistrement d'un accompagnement
automatique joué avec la main gauche.

@ Touche marche/arrét de démonstration (DEMO START/STOP)
Pour commencer ou arréter ls morceau de démonstration.

<<Prises pour les accessoires>>

@ Prise d’entrée CC 9-12 V (DC 9-12V IN) {pour adaptateur)
Il s'agit de {a prise sur laquelle I'adaptateur en option (YAMAHA PA-3,
PA-4, PA-40) doit étre connecté pour fournir I'alimentation secteur.

@ Prise de sortle casque d’écoute/auxiliaire
(HEADPHONES/AUX. OUT)

Prise pour le raccordement du casque d’écoute, de Famplificateur de
clavier, 'amplificateur stéréo, etc,

@ Connecteur d'entrée MIDI IN
Connecteur par lequel le PSS-580 regoit les informations MIDI.

@ Connecteur fe sortie MIDI OUT
Connecteur par laquel te PSS-590 transmet les informations MIDI.
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Section voix

a. Sélection d’une voix
(VOICE)

Il'y a 100 différentes voix programmees au choix qui
offrent une grande variété de sonorités convenant a de
nombreux styles de morceaux.

Phase 1 : Mettez I'instrument sous tension (ON).

POWER MASTER VOL

Ak

()

Une fois l'instrument allumé, remontez le curseur MASTER
VOLUME.

Phase 2 : Appuyez sur la touche VOICE.

Appuyez sur la touche VOICE de la sélection STYLE/
VOICE. La diode Voice sur Iafficheur STYLE/NVOICE
NUMBER s’allume. Le numéro de la voix est alors affiché.

STYLENVCICE
=ty
i

Phase 3 : Sélectionnez une voix.

Référez-vous a la Liste des voix sur le panneau de
commande et introduisez le numéro (a deux chiffres) avec
les touches du bloc numérique <0> - <9>. Par exemple, si
vous choisissez ELECTRIC PIANO 1 qui est le numéro de
voix 01, vous appuyerez d'abord sur <0>, puis sur <1,
Vous pouvez aussi augmenter ou diminuer d’une unité le
numéro sélectionné avec les touches incrément <+>/
decrément <—>. Donc, si vous voulez passer 2 la voix
ELECTRIC PIANO 2 qui est la voix 02, appuyez seulement
une fois sur la touche <+>.

a8

o
no8 = E@} —
004 e

Remarque: En appuyant sur les touches <+>/<-> vous
augmenterez ou diminuerez le chiffre a une vitesse
accelérée.

Phase 4: Maintenant, en appuyant sur une touche du W
clavier,-vous entendrez la voix sélectionnée a la phase 3 ¢i-
dessus. Pour changer votre sélection de VOix, répétez les
phases 2 et 3. (Si vous n'avez pas appuyé sur la touche
STYLE, sautez la phase 2).

* Le P3S-590 vous permet de jouer simultanément 28 notes au total.
Mais ce nombre varie selon le mode utilisé tel l'accompagnement
automatique, I'orchestration, la voix ou la reproduction d’ung mémoire ~
de morceau.

* 8i moins de notes peuvent étre entandues & la fois, l'indication
suivante apparaitra jusqu'a ce que la quantité totale de notes soit
ramenée 4 moins de 28:

STYLEANVOQICE MULTI DISPLAY

g6 1Ead

AUTO  ACCOMP. BEAT

STYLE “VOICE



b. Accordage (TUNING)

Lorsque vous jouez sur un support (disque compact, bande
magneétique ou disque vinyle, etc.), il arrive souvent que les
ons soient légérement différents. Ce probléme ne se pose
- pas avec le PSS-590. La fonction d’accordage intégrée
dans ce modéle régle le diapason pour vous permetire de

{ jouer en accordage avec un autre support ou instrument

| musicaux.

Phase 1 : Appuyez sur la touche TUNING.

Latouche TUNING se trouve dans la partie OVERALL
CONTROL. La diode s'allume lorsque la touche est
enfoncée et I'afficheur MULTI DISPLAY indique la valeur
actuelle de I'accordage. La valeur initiale a é1¢ assignée a
<0> qui correspond au La3 = 440 Hz.

OVERALL CONTROL

40-240 1212 1gr)8
O [

NS- !
TEMFO TBP(A)SE TUNING

O 6 &

Phase 2 : Réglage de I'accordage :

Appuyez sur les touches <+>/<—> situées sous I'afficheur
MULTI DISPLAY pour élever ou abaisser le diapason. A
partir du réglage <0>, pour pouvez élever ou abaisser le
diapason a un maximum de <16>. Le niveau <16> serait
pratiquement différent d un quart de ton de <0> et les
niveaux ont une différence de 3,13 centiémes de ton entre
eux.

MULTI DISPLAY MULTI DISPLAY

=T T [RgE ]
S i A azagojgu;

[ -

c. Transposition

C'est une fonction trés utile qui vous permet de changer la
clé de la musique que vous jouez sans changer votre
doigté. L.es notes que vous jouez seront entendues a la
hauteur que vous aurez sélectionnée. Cette fonction est
particulierement utile lorsque vous jouez avec d'autres
instruments ou avec un accompagnement vocal. Vous

pouvez facilement changer la clé pour la faire correspondre
aux autres sources musicales, tout en jouant les notes dans

votre tessiture originale. Vous pouvez ainsi élargir votre
gamme de la plus basse & la plus haute notes sur votre
clavier.

Phase 1 : Appuyez sur la touche TRANSPOSE.

Lorsque vous appuyez sur la touche TRANSPOSE située
dans la partie OVERALL CONTROL, |a diode s’allume et
l'afficheur MULTI DISPLAY indique la valeur transposée du
parametre en cours. La valeur initiale est préassignée en
tant que <0>.

OVERALL CONTROL

40-240 -12e32 1816
o @ O

TEMPO 1&0‘?& TUNING

O 8 H

Phase 2 ; Réglage de la transposition.

Appuyez sur les touches <+>/<—> situées sous I'afficheur
MULTI DISPLAY pour élever ou abaisser la clé. A partir du
réglage <0>, pour pouvez élever ou abaisser la clé & un
maximum de <12». Le niveau <12> sera une octave au-
dessus/au dessous de <0>. Par exemple, si vous changez
la valeur du paramétre a <3, et jouez un morceau sur le
clavier en clé d'ut, les notes que vous entendrez seront
transposées en clé de “mi bémol (E})". Chague niveau est
différent d’'un demi-ton par rapport & un autre niveau, par
consequent, la clé de “mi bémol (E,)” est & trois demi-tons
de la clé d’ut (“C").

MULTI DISPLAY MULT! DISPLAY

oo aqa
. —

10O -

* L'accordage et la transposition fonctionnent simultanément dans
toutes les voix possibles. {sauf pour fes sons de rythmes pour lesquels
il y a laccordage.)

* Les valeurs d’accordage et de transposition reviennent instantanément
& <0> lorsque vous appuyez EN MEME TEMPS sur les deux touches
<+> et <—,

* En maintenant enfoncées les touches <+> ou <—>, vous augmenterez
ou diminuerez la valeur 4 une vitesse accélérée.

* Une fois que vous aurez réglé laccordage ou la transposition, les
niveaux seront mémorisés jusqu'a la mise hors tension de l'instrument.

*

L'accordage comme la transposition affectent les notes émises via le
message MIDI Note ON en provenance d'un dispositif maftre externe.
Cependant, ils n'affecteront pas le message MIDI Note ON Iui-méme.
Denc, le PortaSound transmettra exactement le message regu.

%

La transposition re fonctionne pas lorsque vous jouez sur le clavier.
Cela signifie que vous ne pouvez commander |a transposition lorsqus
vous appuyez sur une touche.
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d. Effets de voix

Le PSS5-590 est doté d'une variété de voix telles REVERB/
VIBRATO ( Réverbération/vibrato) etc., qui, avec un peu
d’habitude et une bonne sélection peuvent rendre vos
phrases et style plus sophistiqués.

a) Réverbeération

Cet effet ajoute une réverbération aux sons. Il apporte du
relief 4 votre musique qui donne presque l'impression de
jouer dans une salle de concert. L'effet de réverbération du
PSS-590 est doté d'une plage de valeur assignable de <0>
a <3>. L'effet de réverbération peut étre ajouté a chaque
VOIX.

Phase 1 : Appuyez sur la touche REVERB.

Lorsque vous appuyez sur la touche REVERB située dans
la partie VOICE EFFECT, la diode s'allume et Pafficheur
MULTI DISPLAY indique la valeur de leffet de
réverbération.

* Ceci signifie que I'effet de Reverb a été préprogrammé.

VOICE FFFECT

TYPE1~8 (~2d o~} T
5t E Y B

HARMONY VOLUME VIBRATG REVERR

JAWAY Y

ON
OFF

Phase 2 : Réglage de la valeur de I'effet de
réverbération.

Vous pouvez régler la valeur de I'effet de réverbération en
utilisant les touches <+>/<— situées sous 'afficheur MULT!I
DISPLAY. <0 signifie que I'effet de réverbération est hors
circuit, <1> qu'il est faible et <3> qu'il est fort.

* Lorsque vous sélectionnez une voix différente, 'effet de réverbération
que vous avez assigné est remis a la valeur initiale.

* Selon la voix que vous sélectionnez, la réverbération produite par
REVERB EFFECT varie, méme si vous réglez |la méme valeur pour
plusieurs voix.

MULTI DISPLAY

AAM

-
0-3

b) Vibrato

Cet effet ajoute une onde alternative qui apporte chaleur et
richesse & votre musique. Le PSS-590 offre un effet vibrato
dans une plage allant de <0> a <7> qui peut étre ajouté a
chaque sélection de voix.
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Phase 1 : Appuyer sur la touche VIBRATO,

Lorsque vous appuyez sur la touche VIBRATO située da
la partie VOICE EFFECT, la diode s’allume et afficheur
MULTI DISPLAY indique la valeur de I'effet de vibrato.

* Ceci signifie que I'effet de Vibrato a été préprogrammé.
VOICE EFFECT

TYPEI-6 0-24 qg 0-3
€] c @& O

HARMONY VOLUME VIBRATO REVERE

JAY WAY

GFF

Phase 2 : Réglage de la valeur de I'effet de vibrato.
Vous pouvez régler la valeur de I'effet de vibrato en utilisan
les touches <+>/<—> situées sous I'afficheur MULTI
DISPLAY.

<0> signifie que I'effet de vibrato est hors circuit, <1> qu'il
est faible et <7> qu'il est fort.

*

Lorsque vous sélectionnez une voix différente, Feffet de vibrato que
vous avez assigné esl remis & la valeur initiale.

MULT} DISFLAY

0 & 0
BCUUU

iry_aiow i

-

c¢) Volume

Cette fonction vous permet de régler les niveaux de volume
entre votre jeu et les sonorités de rythmes ou entre votre ~
jeu et les sonorités de fond de I'accompagnement }
automatique. Les niveaux de volume, de <0> & <24>,
s'appliquent a toutes les sélections de voix.

Phase 1 : Appuyez sur la touche VOLUME.

Lorsque vous appuyez sur la touche VOLUME située dans
la partie VOICE EFFECT, la diode s’allume et afficheur
MULTI DISPLAY indique la valeur actuelle de VOLUME. La
valeur initiale est programmée en tant que <21, |

VGOICE EFFECT

TYPE1-6 Qr3e 07 0-3
o e T T
HARMONY VOLUME VIBRATO REVERB

ANA

oNY
OFF




Phase 2 : Réglage de la valeur de VOLUME.

Vous pouvez régler |la valeur du VOLUME en utilisant les
touches <+>/<—> situées sous l'afficheur MULTI DISPLAY.
<0> signifie que le VOLUME est au minimum, <24> qu’il est
au maximum.

* Lorsgus vous sélectionnez une voix différente, l'effet de volume que
VOus avez assigné revient a la valeur initiale.

T
5,40,
10

0-24

| d) Harmonie

ette fonction vous permet de produire des sons du type en

<cords. Lorsque vous utilisez I'effet d’harmonie, vous
pouvez donner avec un seul doigt I'impression gu'il y a plus
d’'une personne qui joue. Le PSS-590 offre 6 différents
effets d’harmonie. L’harmonie est automatiquement
sélectionnée en fonction de l'accord. C’est pourquoi cet
effet est si utile lorsque vous utilisez la fonction
d'accompagnement autormnatique.

Phase 1 : Appuyez sur la touche HARMONY.

Lorsque vous appuyez sur la touche HARMONY située
dans la partie VOICE EFFECT, la diode s'allume et
l'afficheur MULTI DISPLAY indique |a valeur actuslle du
type HARMONY. La valeur initiale est programmée en tant
que duo “<1> Duet”,

__VOIGE EFFECT

TYPE1-6 0-~24 Q-7 03
Al SO A

HARMONY YOLUME VIBRATQ REVERB

VAYAYAN

.

OFF

Phase 2 : Sélection du type d’harmonie.

Consultez la liste HARMONY TYPE sur le panneau de
commande et entrez le numéro de votre sélection en
utilisant les touches <+>/<—> situées sous I'afficheur MULTI
DISPLAY. Les six différents types d’harmonies sont
indiqués ci-dessous.

£ 00
4ag
-

1-6

Types d’harmonies

1. Duet Ajoute une harmonie qui donne l'impression
que deux personnes jouent.

2. Trio Ajoute une harmonie qui donne I'impression
gue trois persennas jouent.

3. Block Ajoute une harmonie qui donne Pimpression
d’'un accord du type jazz.

4. Country | Ajoute une harmonie qui donne I'impression
d'un style de musique folklorique.

5. Octave | Joue des notes supplémentaires en octaves.

6. Strum Joue une harmonie comme celle rendue en
jouant chaque tonalité d'accord dans 'ordre.

* Le type d’harmonie que vous avez assigné sera mémorisé jusqu’au
moment ou vous éteindrez l'instrument. Et lorsque vous rallumerez le
PS5-590, <1> Duet sera automatiquement sélectioné.

Phase 3 : Appuyez sur la touche HARMONY ON/OFF.
Lorsque vous appuyez sur la touche HARMONY ON/OFF,
la diode s’allume et vous pouvez commencer 3 jouer.

'iv)] FFECT

TYPE)-6 024 07 03
o, o o] o]

HARMONY VOLUME ¥IBRATO REVERD

FAWAWAN

* Lorsque la touche HARMONY ON/OFF est sur ON, vous ne pouvez
jouer qu'une note 4 la fois (si vous appuyez sur plus d’une note & la
fois, la note la plus haute a priorité st sera la seule jouée).

* La fonction harmonie est particuliérement recommandée lorsque vous
utilisez 'accompagnement automatique. Pour avoir des tonalités
harmonisées selon la progression d'accords.

<< Référence 1 >>

>> La combinaison de certains effets de voix
peut se reveler trés intéressante. Par exemple, en ajoutant
un vibrato et une réverbération & un membre de la famille
des cordes (VIOLON 1, CELLO, etc.), vous pouvez
exprimer la réalité et 'expansion simuitanément.

>> |l est naturellement également possible de
combiner les effets de vibrato et/ou de réverbération avec
un effet d’harmonie. Et si, en plus, vous ajoutez I'effet de
glissement de hauteur de son, le résultat peut étre vraiment
fantastique.
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Section style de rythme

Le P55-590 est doté de 50 sortes de styles de rythmes

* réalistes préprogrammés. Chaque style de rythme est doté
d’une variété de phrasés tels le phrasé normal, de

variation, d'introduction, final et de deux sortes de phrasés
de "remplissage”. Vous disposez donc d'un grand choix de
slyles et de phrasés & exploiter pour varier votre jeu. De
plus, le PSS-590 offre 23 sortes de sons de percussion que
vous pouvez jouer en méme temps que fe style de rythme
sélectionné au clavier, avec toute la flexibilité qui
correspond & l'ambiance que vous désirez créér. Si vous
utitisez Ia fonction mémoire de morceaux (expliquée dans
la section mémoire de morceaux), il est possible de
memoriser le rythme d'origine. Nous espérons que vous
apprécierez les nombreuses possibilités qui s'offrent a vous
avec les styles de rythmes.

Le schéma suivant montre les divers phrasés qui sont
contenus dand un style de rythme. Vous pouvez vous y
reporter & titre de référence pendant votre
perfectionnement sur la sélection de chaque style.

Un style de rythme Lﬂ

Phrasé d'introduction
{En commengant & jousr un
rythme avec INTRO LED en
circuit} —
Phrasé en Bridge
(Avec la diode
BRIDGE allumée)

Phrasé normal
(Avec la diods BRIDGE
éteinte)

Phrasé Fill-In 1 Phrasé Fill-in 2
(Phrasé normal de Fill-in} {Phrasé en Bridge de Fill-in)

Phrasé de final
(Durant la reproduction du rythme

lorsque la touche SYNCHRO
\ START/ENDING est enfoncée)
Chaque phrasé est apporté pour vous permetire de
construire le morceau que vous désirez. C'est a dire que
chaque phrasé est pris comme une section d'un morceau,
ce qui vous offre donc la possibilité de plusieurs
combinaisons. Les exemples suivants sont typiques pour la
construction d’un morceau.

Ex.1

Introduction — Normal = Fill-in 2 = Bridge — Final
BRIDGE off INTRO FiLL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING
Ex.2

Intreduction — Bridge = Fill-in 1 = Normal — Final
BRIDGE on INTRO FILL TO NORMAL SYNCHRO START/ENDING

Ex.3

Normal = Bridge — Fill-in 1 — Normal - Bridge

BRIDGE off FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE

Ex.4
Bridge — Fill-in 1— Normal — Fill-in 2 — Bridge — Final

BRIDGE on FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE SYNCHRO START/ENDING

Vous pouvez facilement ordonner les phrasés en appuyant
sur chaque touche correspondante. Maintenant, apprenez
les opérations concernant le style de rythme.
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a. Opérations fondamentales

a) Sélection d’un style de rythme

Phase 1 : Appuyez sur la touche STYLE.
Appuyez sur la touche STYLE de la partie STYLE/VOICE.

La diode de style s’allume sur le numéro d'afficheur
STYLE/VOICE. Le numéro affiché indique le numéro de
style.

STYLE/NVOICE

4

Phase 2 : Sélection d’un style de rythme.

Consultez la liste de styles sur le panneau de commande
et introduisez un numéro a deux chiffres avec les touches
<0> a <9> de la partie STYLE/VOICE. Par exemple, si
vous désirez le style ROCK qui est le n° 06, vous appuyez
d'abord sur <0>, puis sur <6>. Vous pouvez aussi
augmenter ou diminuer d'une unité le numérec sélectionné
avec les touches incrément <+>/décrément <—>.

mlm]
m[m] |
D00
* En maintenant enfoncées les touches <+> ou <—>, vous augmenterez_
ou diminuerez le numéro a une vilesse accélérée.

Phase 3 : Assignation de phrasé normal/variation:
Optez pour le phrasé NORMAL ou le phrasé BRIDGE du
style de rythme sélectionné.

* Le phrasé normal offre un phrasé de base de style (y compris son
accompagnement automatique). Et, un phrasé de variation offre des
sons additionnels ou un phrasé un peu plus compliqués. En fait, on
pourrait dire que la phrasé normal est congu pour introduction d'un
morceau tandis que le phrasé de variation correspond & la partie la
plus intéressante d'un morceau; autrement dit le paint fort du morceau.

Pour assigner les phrasés NORMAL/BRIDGE :
Appuyez sur la touche BRIDGE située dans Qrchestration.
La diode BRIDGE s’allume et indique que le phrasé
BRIDGE a été assigné. Et quand cette diode n'est pas
allumée, le phrasé normal est assigné.

* La valeur implicite est le phrasé NORMAL.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING OHCHESTRATWQN
o C© o O @

SINGLE _ FIN- ;
EINGER GEREp NTRO LARGE BRIDGE

at)




:: b) Lancement et arrét

Phase 1 : Lancement de rythme. .
- Lancez le rythme en appuyant sur la touche START/STOP
5 située dans ACCOMPANIMENT CONTROL. Si vous
- appuyez sur la touche de phrasé de rythme que vous avez
sélectionné (selon la procédure “Sélection d’un style de
- tythme”) se fera entendre.

ACGOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FILL TO BRIDGE SYNGHRQ START/ENGING

( J ) ( J

S'TART.’STOP

Tout en jouant le phrasé rythmigue, si vous sélectionnez un
autre style de rythme, le rythme changera automatiquement
au début de la mesure suivante. Et, aprés avoir changé la
voix, {en appuyant sur le bouton voix, etc.), vous devez
procéder a nouveau a la “Sélection d'un style de rythme”.
Mous pouvez aussi passer du phrasé NORMAL au phrasé
1IDGE ou vice-versa. Le bon moment pour procéder a ce

changement est le mé&me que pour le style de rythme
expliqué ci-dessus. Vous pouvez intervertir les phrasés
NORMAL/BRIDGE au moment désire.

Phase 2 : Arrét de rythme:
Arrétez le rythme en appuyant sur la touche START/STOP
une seconde fois.

Pendant la reproduction du phrasé rythmique, 3 diodes
clignoteront sur le MULTI DISPLAY.

BAR | 1 |
1 2 3 4
BEAT J J J J
7 TPLAY
NV \|/ NV \l/ \|/ \|/
B L T C 8- 0 o O-eC

* Cs diagramme représente une mesure 4/4. Si vous étes dans une
autre mesure, I'affichage sera différent.

* La construction du phrasé rythmique dépend des ditférentes valeurs
programmées selon le style de rythme.

¢) Commande de tempo

Les tempos de rythmes ont été préassignés a des valeurs
différentes selon le style de rythme, mais vous pouvez
régier le tempo facilement méme une fois que le rythme a
commencé ou |'arréter selon la procédure suivante. Voici
comment changer ces tempos selon vos golts:

Phase 1 : Appuyer sur la touche TEMPO.

Lorsque vous appuyez sur la touche TEMPOQ située dans la
partie OVERALL CONTROL, la dicde s’allume et le MULTI
DISPLAY indique la valeur du tempo actusl.

QVERALL CONTROL

404240 -12~12 -13~18
% et B

PO RS TUNNG

Phase 2 : Réglage du tempo:

Ajustez le tempo en appuyant sur les touches <+>/<—>
situées sous le MULT| DISPLAY. La plage de vitesses de
tempo réglable est & partir d’'une noire = 40 & 240. Lorsque
les touches <+>/<—> sont enfoncées en méme temps, la
valeur du tempo revient autornatiquement a la valeur initiale
du style de rythme actueliement sélectionné.

* Le tempo changé sera memorisé jusqu'a ce que vous larrétiez et que
vous changiez le rythme.

* Lorsque vous arrétez et changez le rythme, le tempo reviendra
automaliquement A la valeur initiale du style de rythme sélecticnné.

* Pendant que le rythme est joué et que vous changez pour un autre
rythme, seul le style de rythme changera et non pas le tempo.

b. Opérations avanceées

a) Lancement synchronisé

Lorsque vous lancez un rythme, si vous utilisez la touche
SYNCHRO START/ENDING, vous pouvez lancer le rythme
exactement simultanément au moment ou vous
commencez & jouer le morceau.

Phase 1 : Sélection du style de rythme.
Phase 2 : Appuyez sur la touche SYNCHRO START/
ENDING.

Lorsque vous appuyez sur la touche SYNCHRO START/
ENDING située dans ACCOMPANIMENT CONTROL, 3
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diodes clignotent en méme temps sur MULTI DISPLAY.
C’est le mode d’attente SYNCHRO START.

* AGCOMPANIMENT CONTROL
FILL TO NORMAL FiLL TO BRIDGE

J )
!

MULT) DISPLAY

Ha

AUTG  ACCOMF BEAT

START/STCF

C )

O]

* Sivous désirez annuler le mode d'attente de début de synchronisation,
appuyez sur la touche SYNCHRO START/ENDING a nouveal.

Phase 3 : Lancement du rythme:

Le rythme sera lancé simultanément lorsque vous appuyez
sur une touche quelconque du clavier, aussi longtemps que
la fonction accompagnement automatigue est hors circuit
(avec la diode SINGLE FINGER ou FINGERED OFF).
Lorsque la fonction accompagnement automatique est avec
la diode SINGLE FINGER ou FINGERED ON, vous pouvez
simultanément lancer le rythme en appuyant sur les
touches de la section accompagnement du clavier (Depuis
F#2 et en-dessous).

* La selection de Fingering {en appuyant sur la touche SINGLE FINGER
ou FINGERED), signifie I'activation de I'’Accompagnement
automatique. (Voir la section "Accompagnement automatique™.)

,t')) Arrét

Lorsque vous appuyez sur la touche SYNCHRO START/
ENDING pendant que le rythme est joué, la phrase d’arrét
programmé qui convient le mieux au style actusl
commencera au début de la mesure suivante. Et e rythme
s'arrétera automatiquement.

Lorsque la phrase ENDING est jouée, seule la diode
gauche de MULTI DISPLAY clignotera.

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TC NORMAL FILL TQ BRIDGE

JC ]
!

MULTI DISPLAY

128

AUTO  AGCOMP. OEAT

START/STOP

( I

" Lalongueur de la phrase d'arrét varie selon le style de rythme.

" Si vous changez le numéro de style pendant I'exécution de la phrase
d'arrét, le phrasé ENDING NE changera PAS.
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¢) Remplissages

Vous pouvez insérer un passage tout en jouant un phrasé
rythmique. Lorsque vous appuyez sur la touche FILL TO
NORMAL, le phrasé de passage qui correspond au rythm
actuel sera joué jusqu’a la fin de la mesure, puis continue
a jouer le phrasé normal au début de la mesure suivante.
Lorsque vous appuyez sur la touche FILL TO BRIDGE, un ©
phrase different de passage sera joué jusqu'alafindela
mesure et continuera & jouer le phrasé BRIDGE au début
de la mesure suivante. Chague style de rythme est doté de!
deux phrasés de passage et selon la touche que vous
enfoncez, le rythme continu sera défini en tant que phrasé
NORMAL ou de BRIDGE.

ACCOMPANIMENT CONTROL
FILL TQ NORMA/.

S'l:AR'TiSTDP FILL TQ BRIDGE SYNCHRAO START/ENDING

La touche FILL La touche FILL TO ‘}

TO NORMAL BRIDGE conduit &
conduit a un un “passage de
‘passage de remplissage” suivi
remplissage” d'un phrasé utilisé
suivi d'un phrasé dans la variation
normal. d’'un morceau.

* Lo phrasé de passage sera répété aussi longtemps que I'une des
touches Fill-in restera enfoncée.

* Les deux touches fonctionnent pendant lintroduction ou la (les)
mesure(s) de fin.




- d) Introduction

' Lorsque vous réglez |a fonction d'introduction, vous pouvez
- lancer automatiquement le rythme avec une introduction qui
correspondra au style de rythme actuellement sélectionné.
Vous pouvez facilement appeler Fintroduction lorsque vous
le desirez en appuyant sur |a touche INTRO ON/OFF située
dans la partie ORCHESTRATION, Une fois la touche
INTRO ON/OFF enfoncée, la diode s'allume et la fonetion
d'introduction est préte. Mais, si la diode n'est pas allumée,
la fonction d'introduction ne sera pas commutée. Une fois
que INTRO est specifiée, le rythme commencera par
fintroduction lorsque vous appuierez sur la touche START/
STOP. Vous pouvez également utiliser cette fonction avec
SYNCHRQO START. Pendant la reproduction de 'INTRO,
seule la dicde gauche de MULTI DISPLAY clingnotera.

AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING QORCHESTRATION

o o w o o
SINGLE FIN. \NTRG LARGE BRIDGE

e FINGEFR GERED

Do

!

LANCER

!

MULTI DISFLAY

Hag

* La longueur de I'introduction change selon chague style de rythme.

* Lorsque vous appuyez sur la touche INTRO pendant que le rythme est
jouse, l'introduction ne sera pas reproduite (2 moins de changer le style
de rythme ou les phrasés NORMAL/BRIDGE) rais la fonction sera
appelée et préte & étre jouée dans les conditions possibles.

e) Percussions manuelles

78 distinguant des autres voix offertes, PERCUSSIONS
numéro de voix 76 vous permet de jouer divers sons de
percussion a la fois. 1l vous suffit de sélectionner le numéro
de voix 76 selon la procédure normale de sélection de voix.
Vous disposez alors de 23 sons de percussions assignés
aux touches. Chaque son de percussicn correspond a
lilustration figurant au-dessus de la touche concernée.
Essayez une percussion sur un rythme en cours.

Chaqgue instrument est iliustré comme suit:

* |l est impossible de reproduire un son si la touche pressée n'est pas
assignée.

o0 0O o oo o oo QO g od

<< Référence 2 >>

Il peut sembler difficile de contréler les fonctions de rythme
du PSS-590, ol un style est doté d'autant de phrasés.
Aussi allons-nous vous proposer guelgues conseils

>> Vous pouvez lancer un rythme avec
introduction directement en : (a) sélectionnant un
style de rythme, (b} en appuyant sur INTRO ON/QOFF et, (C)
en appuyant sur la touche SYNCHRO START/STOP.
Maintenant, vous étes en mode d'attente de SYNCHRO
START et aussitdt que vous commencerez a jouer en
touchant votre premiére touche, le rythme avec introduction
commencera.

>> Si vous appuyez sur la touche BRIDGE ou
sur la touche FILL TO BRIDGE, vous pouvez
changer I'atmosphére d'un morceau en commutant les
phrasés de BRIDGE. Ceci vous permet de contréler les
différentes sections et atmosphéres d’'un morceau lorsque
vous entrez dans un BRIDGE {en utilisant la touche
BRIDGE ou FILL TO BRIDGE) ou en utilisant les actions
inverses (Fill to Normal, etc.} en revenant a la section
normale d’un morceau.

>> Pendant que vous jouez un rythme, vous
pouvez simuler un solo de batterie en sélectionnant
PERCUSSIONS numére de voix 76 et en appuyant sur les
touches assignées aux sons de percussion.

>> Vous pouvez couronner votre
interprétation avec bonheur en utilisant les mesures de

fin précédemment enregistrées lorsque vous appuyez sur
la touche SYNCHRO START/ENDING.

) ) et o] () el Fooe) o] P o) o)

o Do o O oo 0O 00

LA
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Section d’accompagnement automatique

e

Lorsque vous maitriserez cette fonction trés utile, vos morceaux auront trés rapidement un son professionnel.

Cette fonction d’accompagnement automatique est en relation étroite avec le style de rythme parce qu’elle fonctionne avec
(a) larrangement adaplé a chaqgue style de rythme, ou l'introduction et les mesures de fin cofrespondantes et, (b) le son
d'accompagnement adapté a 'accord fonctionne par le doigté FINGERING (SINGLE FINGER ou FINGERED). Aussi,
comme expliqué dans la section de style de rythme en ce qui concerne les fonctions de rythmes, vous pouvez commander
Faccompagnement automatique pratiquement de la méme maniére, Abordons les phases fondamentales impliquées afin de
vous donner un apergu de I'ensemble de la fonction d’accompagnement automatique.

Phases de I'accompagnement automatique

+ Sélection du doigté (*) W
- SINGLE FINGER ou FINGERED

¥

+ Sélection du style de rythme

{Pour le rythme et 'accompagnement automatique joués de la main gauche)
+ Sélection de voix

{pour les mélodies joueés de la main droite)

¥

« Assignation de I'orchestration
- BRIDGE ON: Phrasé en Bridge
- BRIDGE OFF: Phrasé normal
- LARGE ON: Grand ensemble (*)
- LARGE OFF: Petit ensemble (*)

¥

Lancement d’un rythme

« Début immédiat avec START/STOP

+ Commence en appuyant sur la touche
(Toute touche de la section d’accompagnement automatique: C1 & F#2) “)

¢ | -

Durant la lecture de rythme
*+ Accompagnement automatique mené par le travail d’accords de la main gauche
{Accords formés avec SINGLE FINGER ou FINGERED)
+ Changement d’assignement possible
- Changement de tempo
- Sélection de Normal/Bridge {(manuellement ou par 2 phrasés de Fill-in)
- Sélection de la voix
- Séiection du style de rythme
- Assignement de LARGE (On/Off)

v

Arrét du rythme
+ Arrét immdiat par START/STOP
+ S’arréte aprés un phrasé de fin

Note: Les opérations marqués d’'un (*) ne sont pas comprises
dans la section de style de rythme.

Note: Normal, Bridge, Introduction et Fin seront affectés par
assignement de LARGE (On/Off).
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FINGERING
e -3

SINGLE _FIN-

FINGER o

Mode FINGERED

Mode SINGLE FINGER

FIINGERING

SINGLE FIN-
FINGER GERED

Lorsqu’un mode FINGERING est OFF {clavier normal)

FINGERING
o <
SINGLE _FIN-

FINGER EEHED

— < Touches d’accompagnement automatique >

. Doigté d’accompagnement automatique

Hy a deux modes de doigtés (Fingering) pour I'accompagnement automatique. 'un est le mode SINGLE FINGER, qui vous
_permet facilement d’avoir un accompagnement automatique en utilisant un doigté facile, I'autre est le mode FINGERED dans
lequel vous jouez les accords comme d’habitude. Dans un mode comme dans 'autre, la fonction apporte un travail d’accord
pendant que vous jouez les touches désignées pour 'laccompagnement automatique : C1 &4 F#2 (D01 a FA diese 2)

Sectlon d’accompagnement
automatique (C1 & F#2)

- F#2 et les notes en dessous représentent la section des touches d'accompagnement automatique. Ainsi, si vous désirez sélectionner une
¢ voix (avec la touche de sélection de voix), vous n'entendrez pas les voix sur les touches G1 4 F#2.

* Lorsque les modes FINGERING ne sont PAS utilisés, vous pouvez jouer sur le clavier entier dans la voix que vous aurez sélactionnée.

b. Trois possibilités
d’orchestration

Une autre fonction importante & prendre en compte lorsque
vous utilisez 'accompagnement automatique est
I'orchestration. Hl y a trois touches, INTRO, LARGE et
BRIDGE situées dans la partie orchestration. Selon la
maniere dont vous assignez ces orchestrations en les

/mbinant les unes les autres, vous pouvez produire de
~.ombreux styles d'arrangements.

>»> Touche INTRO:

Lorsque vous appuyez sur la touche INTRQO, |a dicde
s'allume et I'intro est préte & étre jouée (comme pour la
section de style de rythme). Maintenant, aprés avoir
sélectionné le mode SINGLE FINGER ou le mode
FINGERED lorsque vous commencez 'accompagnement
automatique, il reproduira une intreduction contrélée par les
accords que vous jouerez avec voire main gauche et dans
le style qui est actuellement sélectionné.

»> Touche LARGE:

Cette touche contréle si 'accompagnement automatique
sera joué avec un petit ensemble (SMALL) ou un grand
ensemble (LARGE). Lorsque vous appuyez sur la touche
LARGE, la diode s'allume et I'effet LARGE (grand
ensemble} est commuté. Lorsque la diode n'est pas
allumee l'effet SMALL (petit ensemble) est appelé.

»>> Touche BRIDGE:

Lorsque vous appuyez sur la touche BRIDGE, la diode
s'allume et le phrasé BRIDGE (variation) est réglé (comme
dans la section style de rythme). Lorsque la dicde n'est pas
aliumee, le phrasé est alors NORMAL. L’accompagnement
automatique jouera dans {’'un ou l'autre des cas,
l'arrangement correspondant & chaque phrasé. De plus,
selon la condition LARGE/SMALL de I'ensembie
selectionné avec la touche LARGE, l'arrangement variera
en fonction.

Vous pouvez jouer avec divers phrasés en combinant
I'activation et I'inactivation de ces 3 orchestrations.

* L'inactivation INTRO signifie simplement lancer ie rythme sans utiliser
lintro. Ceci n'a aucun rapport avec LARGE actif ou inactif {On/OH).

" Vous pouvez assigner les touches d'orchestration & n'importe quel

moment sans tenir compte de la condition START/STOP. Les réglages
programmeés sont INTRO/OFF, LARGE/ON, BRIDGE/QFF (NORMAL).
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c. Mode SINGLE FINGER

Ce mode & un doigt vous permet d'obtenir facitement
l'accompagnement automatique sans jouer 'accord complet
exact. Par exemple, si vous voulez jouer un accord majeur,
vous pouvez fe faire d'un doigt. M&me pour les autres
accords vous n'avez besoin de presser que quelques
touches pour obtenir un accord complet. Le mode SINGLE
FINGER est une caractéristiqgue d'accompagnement
automatique qui se compose d’un son de basse, d'un son
d’accord et d'un son de mélodie. L'instrumentation, le
volume et le phrasé varient en fonction du style de rythme
sélectionné.

Phase 1 : Sélectionnez un style de rythme.

Phase 2 : Appuyez sur la touche SINGLE FINGER.
Lorsque vous appuyez sur la touche SINGLE FINGER, la
diode s'allume et le mode SINGLE FINGER est alors
assigné. A ce moment, le PSS-590 sera autoratiquement
en condition attente SYNCHRO START.

AUTO ACGCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
B O o ¢ o©

SNGLE FIN. | |\1RO LARGE BRIDGE

FINGER GERED

Phase 3 : Appuyez sur une touche d’accompagnement
automatique.

Maintenant, voyons comment jouer les accords d'un
morceau en accompagnement automatigue. Lorsque vous
appuyez sur la (les) touche{s} d'accompagnement
automatique, celui-ci commence systématiquement.

Phase 4 : Arrét de I'accompagnement automatique.
Pour arréter 'accompagnement automatique, appuyez sur
SYNCHRO START/ENDING ou sur la touche START/
STOP.

Lorsque vous appuyez sur la touche SYNCHRO START/
ENDING ou sur la touche START/STOP.

Lorsque veus appuyez sur la touche SYNCHRO START/
ENDING le morceau se terminera aprés une mesure de fin
ENDING.

< Accords a un doigt >

Le diagramme suivant indigue la relation entre les noms
d'accords et les touches a enfoncer sur la partie
accompagnement automatique du clavier.

€ Touche & appuyer

('-J D E F G A B C D E F € Noms d'accords
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< Comment jouer les accords
accompagnes des signes diése et
bémol >

Lorsque le nom d'accord est suivi d'un diése, appuyer sur
la touche noire a droite de la touche du nom d'accord.
Lorsque le nom d’accord est suivi d’'un bémol, appuyer sur
la touche noire & gauche de la touche du nom d'accord.

G, G#
_ I;ésr%luli gz*i'!)
& ~

< Comment jouer un accord de
septiéeme ou mineur >

Lorsque le nom de laccord est composé d'une seule letire
en majuscule (C, D, etc.}, il s’agit d'un accord majeur. Mais
la progression des accords de la plupart des morceaux
utilise aussi d’autres accords comme les accords de
septitme (G7, E7, etc.) ou les accords mineurs (Cm, Am,
efc.). Pour ces types d’accords, vous devez appuyer sur
deux touches comme indiqué ci-dessous.

iy e

Accord parfait majeur: Appuyez Accord pariait mineur: Appuyez

sur la note fondamentala. simultanément swr la note
fondamentale ainsi que sur une
note noire & gauche de la note ™
fondamentale. (Avec deux

doigts.)
ole sle

Accord de septiéme de Accord de septiéme mineure:
dominante: Appuyez Appuyez simultanément sur la
simultanément sur la note note fondamentale ainsi que sur
foendamental ainsi que sur une une note noire et une note
note blanche a gauche de la note blanche a gauche de la note
fondamentale. (Avec deux fondamentale. {Avec trois
doigts.} doigts.)

* Reportez-vous au tableau de la page 100 pour rétérence
complémentaire.

< Exemple > Le diagramme suivant illustre un
exemple de jeu en mode SINGLE FINGER.

C Dm F G

- =
T

7 7

T
T
T
T

efb\:;




d. Mode FINGERED

Ce mode vous permet d'obtenir 'accompagnement
" automatique en jouant les accords de la maniére
habituelle. Il convient parfaiternent pour ceux qui sont
habitués a plaquer les accords et pour les morceaux qui
comprennent des accords qui ne peuvent étre joués en
- mode SINGLE FINGER. Le mode FINGERED est doté des
mémes sons d’accompagnement automatique que le mode
SINGLE FINGER.

Phase 1 : Sélection d’un style de rythme.

Phase 2 : Appuyer sur la touche FINGERED.

Lorsque vous appuyez sur la touche FINGERED, |a diode
correspondant s’allume et le mode FINGERED est alors
assigné. A ce moment, le PSS-590 sera automatiquement
en condition attente SYNCHRO START.

E
AUTO ACCOMPANIMENT
FINGERING  ORCHESTRATION
e o o ©
SINGLE '“N'D INTRO LARGE BRIDGE

A®A0D

Phase 3 : Appuyez sur les touches d’accompagnement
automatique.

Maintenant, voyons comment jouer les accords d'un
morceau en accompagnerment automatique. Lorsque vous
appuyez sur les touches d’accompagnement automatique
qui sont détectables en tant gu’accord, les accords
changent automatiquement.

Phase 4 : Arrét de Paccompagnement automatique.

Pour arréter 'accompagnement automatique, appuyez sur

SYNCHROQ START/ENDING ou sur la touche START/

STOP.

Larsque vous appuyez sur la touche SYNCHRO START/
JDING le morceau se terminera aprés une mesure de fin

ENDING.

< Exemple > Le diagramme suivant illustre un
exemple de jeu en mode SINGLE FINGER.

C Dm F G,

T

P —
1
T
1

WAL L L L

e. Accords détectables

Les types d’accords détectables pour I'accompagnement
automatique en mode SINGLE FINGER/FINGERED sont
listés ci-dessous.

Ex. Accords détectables pour 1a note “C” fondamentale.
Accord de quane
F! F’F FF F Accord parfait ! ! w !* —F sur sensibie:
o |o | majeur: C (%) |e] | [ee Csus4
Accord parfait Accord augments:
!E l!! FF ! mineur: Cm {*} F! FFF !! A! Caug
. | & |®

Accord de

saptieme de Ascord c!iminué:
. dominante: C7 || . Cdim

")
Accord de Accord de

‘Sepﬁl"{me FW septiéme majeure
R mineure: Cm7 || o | sur mineur:

CmM7

Accord de

tic Accord de sixieme
.SEP_'CmI\:? . !E !!! l! -! mineure: Cm6
N majeure: ) e { Jolol [

Accord de quinte

diminuée en Accord & 'unisson
septiéme -! cS
M majeure: Cm7-5 |e [
Accord de quarte
sur septiéme
. sensible: C7sus4
)

* Les accords spécifiés (marqués d'un astérisque} sont détectés
lorsque vous jouez leurs inversions. Un accord diminué ou
augmenté sera détecté avec la note inférieure que vous jouerez en
la prenant comme fondamentale.

* Les accords de quinte diminuée sur septiéme mineure et les
accords de sixieme mineure sont similaires en intervalles de tons
d'accords {ex. Bm7-5 et Dm6 comprennent les mémes notes).
Donc, seulement quand |a note inférieure jouée est prise en tant
que fondamentale d'un accord de sixiéme mineure, il sera reconnu
en tant qu'accord de sixidme mineure. Autrement, il sera détecté en

tant que quinte diminuée sur septieme mineure.

<< Réference 3 >>

>> Essayez d’utiliser différentes techniques
comme LARGE/SMALL, BRIDGE/NORMAL pour varier les
arrangements de vos morceaux.

>> Lorsque vous insérez un passage en utilisant
les touches FILL TO NORMAL et FILL TO BRIDGE,
l'arrangement de 'accompagnement changera
automatiquement pour correspondre au passage. Aussi,
n'oubliez pas comment ces changements se produisent et
utilisez-les pour ajouter un plus a vos interprétations.

»>> Pour utiliser I’effet d’harmonie sans
laccompagnement automatique, appuyez
simplement sur la touche SYNCHRO START/ENDING pour
l'annuler. Les tonalités seront encore harmonisées selon la
progression des accords.
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TABLEAU 1 DES ACCORDS - Accords Single Finger - & doigté -

facile Accords de septiéme de
O L O i N
L L L L TL L 1L 3L L el L LA
e
D*Eh WF :);Er:ﬂ W—! I::E | WW g"r:ni) HW—WF
S LILLJLL AL IL LU L L L L1 S LI
WY WATRE o WY
oo WY e WAVRE 0 (WIOY(UE - Y VRWEY
LLMILLIL L LA L LI L1 LT LI L
a*ah FWW (*“Tn) FW] i":) WHI i’l’r;; “WHF
e ey e
e WTVRTIE oo (WRNY e (WWWETHER e RS
ey o e . ey o ey
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TABLEAU 2 DES ACCORDS - Accords Fingered - joués
| normalement

Accords parfaits majeurs

F(G"
G
G#(AB)
A
A*B"Y

B

Accords de sepliéme

majeure

CM?

b
Chrl D)

Amr

b
At yr(® 'y}
By

Accords parfaits mineurs

Accords de quinte diminuée

an septieme majeure

Cm,

C*l:m.s
(D'm, o)

E
b

#
D*m,_

(El’mH)
Em, .

i
Ladhild

N
ki

=

=
=

===

2]

==

23

2

C
C

(D

sus4)
, o e . D;susa
s L]

D#

Accords de septiéme de

WL . (B
it AL LL L
WA o, (I
I AL
WEnT
W
wHrHy o Ay g
LA LS
WY oo e
i LTS
W o WA
Wy

dominante

ifhidd
Lol
“

=S

=
=

S

E
=5

=
=
=

= —

;

Accords de quarte sur
septiame sensible

78US4

#
78US4

b
7

7SUS4

(E TSUS4)

E?SUS4
F

75US4

#
F 75US4

(G TSUS4)

G B>

E

= 8

7SUS4

7SUS4
b

7suUs4)
7SUS4
7514
b

TSUS4)

7SUS4

Ll
Lidlaid

=S

%

:

Er
E

EE
£

Caug

C*aug
(Dl’aug)

Daug
D*¥aug
(E'aug)

Eaug

Faug

Rl LI
(Gbaug) e |

Accords de septieme
mineure

=

Cm.,

C*m,
b
{D'm.)

=

Leidlidl
Ll

E
EE

ipLidliid

L ULALLL
Fm “. -

f;Tn:T)WI
en, [TTTRRIIY Y
udlilintill
o, WOTNT
'(\B#L?ni) ! -
LA

Gaug ’!! !*I
LJIML]

G*aug

(Aaug) | o lo

Aaug “ F!! g! !
* L

AL LML

(BL&UG) .
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TABLEAU 3 DES ACCORDS - Accords Fingered - joués

ords de quarte sur
sensible
[ ] a8
B LI L G
i - * (Dbsus4)

( b

normalement
o Accords de septiéme majeure

i j Acc
Accords diminués sur mineur
Caim . W CmM, (g e |o —! Csyss

oAl L,
°., (W FTITY

WAL,

i

Libikdbddl;

Il

o

e

IO e ITRTHT

WL

bbbl

L

Accords a l'unisson
Jrnpm

on, [WH[HE o

)

)

( b

7
!! F!F F% E
EmM, || lo| [o] Jo .! sUs4

v [NTAANE o, (IR

(G"mM

SRS

ycungubdh b Lt LLIL L

M.)

( b

D¥ di
m #
(Ebdim) H o |o D'mM,

o [

SO L1

o [
w  [TTARTHNY
o [TUTRETINY

A (A'mM,)

im A

o “ o |e .q AmM, F o o o—! suss
A#dim

o (NIRRT e

Accords de sixigme mineure
Cm, ! q F ! F F ! —! CS
® 2@

R Ll i L

LALLLAIL

Lihiidhadls

UL

o (WY o (A
(Dm,) . (c*s)

., WHIHT

or, (RN & (RRET
o (Y

- (TR

o, (IIRY 2, [TWE

o LILLLILL,
SR LLLLLLL
an, [TTINANTE
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- La fonction de mémoire de morceaux vous permet

‘fenregister et de reproduire facilement votre performance

“au clavier. Pour chaque morceau, vous disposez de 2
pistes individuelles pour la mélodie et l'accompagnement
automnatique. C'est un élément tres pratique lorsque vous
vous entrainez ou lorsque vous écrivez un morceau

origina.

a. Deux pistes
- d’enregistrement

Je PSS-590 est donc doté de deux pistes d'enregistrement.
- “tableau suivant indique ce qui est enregistré sur chaque
piste:

SONG MEMORY

=~

a ‘AHATSGED WAVE MEWORY

Mélodies jouées en utilisant les 100 sons

préprogrammses.

* Numéros de voix et synchronisation de leurs
changements.

* Valeur d’assignation des effets de voix et
harmaonie On/Off.

HORD

Les sons d'accompagnement automatique et les

sons de style le rythme.

* Accords et synchronisation de changements
dans les accords.

* Assignation ’ORCHESTRATION et
synchronisation des changements
d’ORCHESTRATION.

* Synchronisation des passages et mesure(s) de
fin FILL-INS et ENDINGS.

* N° DE STYLE DE RYTHME et la
synchronisation des changements de styles de
rythmes.

* Tempos (*)

* MELODY signifie que:
(1} Vous jouez avec des notes supérieures a F#2 lors de
enregistrement sur les pistes MELODY et CHORD.
(2} Vous jouez en utilisant le clavier complet lors de I'enregistrement
sur la piste MELODY seulemeant.

* Sur la piste CHORD, vous jouez en utilisant les touches
d'accompagnement automatique (inférieures a G2).

Memoire de morceaux

Remarque: (*) L'enregistrement du tempo est disponible
sur la piste CHORD. Cette procédure n'est pas
spécialement expliquée dans les pages qui suivent.
Lorsque vous réenregistrez le tempo, vous devez reprendre
toute la performance pour fa piste CHORD, depuis la 17
mesure du morceau. N'oubliez pas que dans ce cas, la
performance gue vous aviez enregistrée sera recotiverte
par la nouvelle prise et sera perdue.
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b. Procédure d’enregistrement
de base

Lorsque vous utilisez toutes les différentes fonctions du
PSS-590, vous avez une variété d'enregistrements. Tout
d’abord, nous décrirons simplement la procédure de base.

Sélectionnez un numéro
de morceau.

-

Si vous sélectionnez un
morceau comprehant des
données (un morcsau déja
enregistré), effacez les
données existantes avant de
procéder & un nouvel
snregistrement. (Voir page
107 pour les détails
supplémentaires).

!

Préparez-vous
a enregistrer,

!

Durée d’enregistrement
sur la piste CHORD
aussi longue que vous
le désirez.

!

Enregistrement sur la
piste MEL.ODY.

(1° enregistrement)

(2° enregistrement)

¢c. Comment enregistrer un
morceau

Phase 1 : Sélection du numéro de morceau (#).

Le PSS-590 est doté d'une banque de mémoire de 3
morceaux maximum (numéro de morceaux de <1> & <3>.
A l'aide des touches <+/—> situées sous I'afficheur MULTI.
DISPLAY, spécifiez le numéro sur lequel vous désirez
assigner votre morceau. L'afficheur indiguera ce numéro.

MULTI DISPLAY

844

AUTC ACCOMP. BEAT

- D

SONG MEMORY

¥ Aum |

— AN WAVE 415

epina

O

DEMO
START/STOP

Sélectionnez le numéro de morceau en
appuyant sur les touches <+/—>.
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Phase 2 : Préparation de I'instrument pour
Fenregistrement.

Vous devez faire certaines préparations selon la piste sur
laquelle vous désirez enregistrer. Dong, lisez attentivemen
les informations suivantes concernant la préparation
d'enregistrement.

1) Lorsque vous sélectionnez la piste
MELODY
Choisissez une voix en consuitant la liste des voix située |
sur le panneau de commande et assignez les effets de voix
désignés. Une fois que I'enregistrement sur la piste
MELODY est terminé, vous ne pouvez plus changer le
volume. Pour faire un ensemble en bon accord pendant la
reproduction, vous devez ajuster le Volume des voix avec
Effet de voix-Volume.

* Vous pouvez changer les assignations de numéro de voix ou d'effets
de voix juste avant ou pendant 'enregistrement.

2) Lorsque vous sélectionnez la piste CHORI)
Sélectionnez un style de rythme et assignez N
'ORCHESTRATION. Au moment ol vous choisissez
d'enregistrer sur la piste CHORD, le doigté FINGERING
sera automatiquemant assigné au mode FINGERED si
vous n'avez pas déja sélectionné le doigté. Si vous
préférez le mode SINGLE FINGER, assignez-le ici. Pour
enregistrer seulement le rythme, appuyez sur la touche
FINGERING pour annuler la fonction.

* Vous pouvez changer les assignations de style de rythme,
d'orchestration ou de doigté juste avant ou pendant I'enregistrement.

* Avec la piste CHORD, n‘oubliez pas que seuls les sons
d'accompagnement automatique et les sons de style de rythme seront
enregistrés.

Phase 3 : Attente d’enregistrement.

Lorsque vous appuyez sur la (les) touche(s) REC, la diode
de la (des} piste(s} sélectionnée(s) clignote pour vous
avertir que vous étes en mode d'attente STAND BY et prét
pour I'enregistrement. A ce moment également, trois
diodes sur I'afficheur MULTI DISPLAY clignotent ensembl
avec le tempo actueilement affecté. Tandis que les diodes
clignotent, le son du métronome sort des haut-parleurs.

DEMO
STARTSTOP

Appuyez sur touche REC,



Pour annuler la procédure, appuyez a nouveau sur la
touche REC en mode STAND BY.

Phase 4 : Commencement de I'enregistrement:

' Vous pouvez commencer I'enregistrement dans le tempo
actueliernent sélectionné en appuyant sur n'importe quelle
touche du clavier ou en frappant n'importe quel PAD ou en
appuyant sur la touche PLAY/STOP.

[s17}

Pendant 'enregistrement, les 3 diodes de l'afficheur

MULTI DISPLAY indiquent les battements de mesure dans
le tempo, comme lorsque le rythme est en cours. Lorsque
vous enregistrez sur la piste MELODY, le son du
métronome sort des haut-parleurs avec un accent sur le
premier battement de la mesure alors que la diode de la
piste sélectionnée continue a clignoter. Cependant, lorsque
vous enregistrez sur la piste CHORD, le son du métronome
ne sera pas emis car les phrasés de rythme vous serviront
de guide. (De méme, pendant la reproduction, vous
n'entendrez pas le métronome.)

MULTI DISPLAY

dad|

AUTO  ACCOMP. BEAT

Affiche le battement

Phase 5 : Arrét d’enregistrement.

Vous pouvez arréter 'enregistrement en appuyant a
nouveau sur la touche PLAY/STOP. De plus, lorsque vous
enregistrez sur la piste CHORD, vous pouvez terminer
votre enregistrement sur un phrase final en appuyant sur la
touche SYNCHRO START/ENDING de
ACCOMPANIMENT CONTROL. Aprés avoir arrété
I'enregistrement, le PSS-590 sera en position STAND BY
pour la reproduction.

>> Vérification d’enregistrement:

Vous pouvez reproduire ce que vous avez enregistré en
appuyant sur la touche PLAY/STOP. Arrétez la
reproduction & tout moment en appuyant sur la touche
PLAY/STOP a nouveau. (Pour les détails complémentaires,
reportez-vous a la page 106 “d. Comment reproduire un
maorceau”)

START/STOR

>> Enregistrement continu sur la piste

restante:

Si vous désirez enregistrer sur l'autre piste en écoutant la
reproduction d'abord enregistrée, répétez les phrases 24 5
pour enregistrer sur la piste. La reproduction de la piste
enregistrée se produira automatiquement lorsque vous
commencerez le nouvel enregistrement.

* Si, DURANT le nouvel enregistrement, vous désirez ne pas entendre le
premier enregistrement, annulez cette fonction en appuyant sur la
touche REC correspondante. La diode sera éteinte. Effectuez toujours
cetle opération APRES le commencement du nouvel enregistrement,
Si vous appuyez sur la touche REC d'une piste déja enregistrée
AVANT de commencer le nouvel enregistrement, la PREMIERE piste
sera réenregistrée. Pendant le nouvel enregistrement, vous pouvez
écouter la reproduction de |la premiére piste en appuyant sur sa touche
REC avec sa dicde allumée ou vice-versa.

Remarque: La longueur d'un morceau est déterminée par
la longueur de la piste CHORD. Aussi, lorsque vous faites
un nouvel enregistrement sur la piste MELODY, fe morceau
s'arrétera autormatiquement aprés la derniére mesure de la
piste CHORD précédemment enregistrée (méme si la piste
CHORD n'est pas utilisée pendant fe nouvel
enregistrement).
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>> Enregistrement simuitané des pistes
MELODY et CHORD

Lorsque vous enregistrez la mélodie et I'accompagnement
a la fois, comme expliqué a la phase 3, réglez les deux
pistes MELODY et CHORD en STAND BY en appuyant sur
les deux touches REC. Puis procédez normalement aux
phases 4 et 5. A ce moment, jouez les touches
d’accompagnement autommatique (inférieures & G2) avec la
main gauche tandis que les mélodies seront jouées avec
les touches supérieures a F#2.

>> Méthodes de réenregistrement.

Si vous vous étes trompé et désirez réenregistrer un
passage, répétez la procédure des phases 2 & 5 aussi
souvent que vous le jugerez nécessaire. Chaque fois que
vous réenregistrez, la nouvelle performance recouvre celle
enregistrée précédemment. Pourquoi ne pas prendre la
meilleure?

>> Lorsque vous désirez enregistrer un autre
morceau, choisissez un autre numeéro de morceau,
comme expligué a la phase 1 et continuez 'enregistrement
en suivant les phases de 2 4 5.

*

Une fois que vous avez commencé I'enregistrement ou la
reproduction, il est impossible de régler l'autre piste sur la position
RECCRD pendant que le morceau est en cours.

Durant I'enregistrement, si la capacité maximale de mémoire de
morceaux est atteints, l'indication suivante apparaitra pendant une
seconde et I'enregistrement s’arrétera automatiquement.

000 e
mﬁﬁp

AT
AUTO AGDDMP BEAT

Lorsque cette indication est affichée & I'enregistrement sur ta piste
MELODY, vous ne pouvez commencer celui-ci immédiatement méme si
vous essayez de réenregistrer sur la piste MELODY en appuyant sur les
touches. De méme, en reproduction, vous entendrez la mesure du début
de morceau de maniére incorrecte. Lorsque vous enregistrez sur la piste
MELODY une fois l'indication <Full> affichée, procédez & un faux
enregistrement ou effacez le morceau (Pour I'effacement voir p, 107).
Puis commencez & réenregistrer,

* Le contenu de SONG MEMORY sera stocké méme aprés que
linstrument aura été éteint si les piles sont en place.

. Dumnt l’enregtstrement ou la Iecture
106

d. Comment reproduire un
morceau

Phase 1 : Sélection d’un numéro de morceau.
Choisissez d'abord le numéro de morceau que vous
désirez reproduire en appuyant sur les touches <+/—>
comme expliqué dans la procédure d'enregistrement.

* Lorsque vous écoutez la reproduction d'un morceau que vous venez
juste d’enregistrer, vous pouvez passer a la phase suivante.

Phase 2 : Commencement de la reproduction.
Lorsque vous appuyez sur la touche PLAY/STOP, la
performance enregistrée est reproduite. Vous pouvez
décider de la piste a reproduire ou non en appuyant sur la
touche REC correspondante (indication par diode -
allumée: valide, éteinte: non valide) DURANT
I'enregistrement. Si vous éteignez la diode de I'une ou
I'autre des pistes, la reproduction s'arrétera _
immeédiatement. 3

Phase 3 : Arrét de reproduction.

l.orsque vous atteignez la fin d’'un morceau, la reproduction
s'arréte automatiquement. Mais, vous pouvez également
arréter cette reproduction a tout moment en appuyant sur la
touche PLAY/STOP.




e. Fonction d’annulation

La fonction d'effacement vous permet d'effacer un morceau
entier & la fois.

" Phase 1:Eteignez le PS5-590
., Phase 2: Appuyez sur I'une des 3 touches: C1,D1 et E1

 dans l'octave inférieure et maintenez-la enfoncée. Chaque
touche correspond aux morceaux 14 3.

[

.
—_—
Ct: Marceau n° 1
Di: Morceau n® 2
E1: Marceau n° 3

Pour effacer le morceau n°2, appuyez juste sur la touche
D1 et maintenez- la enfoncée.

Phase 3: Puis rallumez le PSS-590 (ON) tout en
maintenant la touche enfoncée.

Phase 4:Lorsque vous entendez une voix, reléchez la
touche.

#&ssayez de sélectionner un morceau avec la touche

" ONG# et les touches <+/—> sous le MULTI DISPLAY et
essayez de le reproduire. Si la procédure a été effectuée
correctement, (aucun son n'est reproduit), composez votre
morceau comme désiré.

Si vous désirez effacer les autres morceaux, répstez les
phases 1 a 4.

<< Référence 4 >>

~ »> Utilisation de mémoire de morceaux pour

les réglages Karaoké:

Vous pouvez utiliser la mémoire de morceaux en tant que
sauvegarde pour les chants ou les solos d'instruments,
pour les exercices ou les concerts en public.

< Exemple >

Phase 1:D’abord, enregistrez sur la piste CHORD, Ie
style de rythme et la progression de 'accord en utilisant
'accompagnement automatique. Bien siir, vous devez
profiter au mieux de l'intro et du final disponibies.

Phase 2:Puis, afin de contraster et d’enrichir le rythme
programmeé, enregistrez vos “remplissages” ou vos
variations de rythme “en direct” manuellement jouées avec
PERCUSSION numéro de voix 76, sur la piste MELODY.
Qu, ajoutez des obbligatos ou phrasés désirés avec
d’autres voix.

Phase 3: Arrétez I'enregistrement. Puis dennez un solo
en temps réel dans une autre voix tout en reproduisant
I'accompagnement juste enregistré.

>> Utilisation de mémoire de morceaux pour

la composition ou les arrangements:
Vous pouvez entrer vos idées harmonigues ou mélodiques
dans la mémoire des morceaux.
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Section MIDI

Le P8S-590 est un clavier numérique fonctionnant selon la
norme MIDI. Lorsque vous connaitrez le systeme MIDI,
vous en saurez plus sur les applications et le
fonctionnement du PS85-590. Maintenant, nous allons nous
aventurer progressivement dans le monde du systéme
MIDI,

a. Qu’est-ce que le systéme
MIDI?

MIDI est I'abréviation de Musical Instrument Digital
Interface. Il s’agit d’'une interface qui transmet et recoit les
informations sur la musique jouée entre les instruments/
appareils éiectroniques equipés MIDI (comme un
ordinateur perscnnel). Comme le concept de cette norme a
pratiquement été universeliement adopté, il permet de relier
n'importe quels instruments électroniques MIDI dans le
monde entier. Cela peut sembler une tache écrasante,
mais cela vaut vraiment la peine d'apprendre le systéme
MIDI. Par exemple, vous pouvez relier entre eux nimporte
quels instruments dotés de la norme MIDI sans vous
soucier de leur marque, les méiodies jouées sur un
instrument peuvent étre sorties sur un autre, ou méme, si
vous reliez plus d'instruments, c'est trés facile d'élargir vos
possibilités et de coordonner de nombreux sons qui,
ensemble, peuvent constituer un orchestre dont vous serez
ie chefl Voyons comment les instruments de musigue
électroniques peuvent étre reliés par cette interface MIDI.

b. Connecteurs MIDI et cables
MIDI

Les instruments/appareils MIDI sont toujours équipés de
prises MIDI. Si vous regardez le panneau arriére du PSS-
590, vous verrez les connecteurs MIDI qui sont présentés
ci-dessous. A partir de la droite ce sont MIDI IN, MIDI OUT.

* Lordre de ces connecteurs peut varier selon les appareils ou
instruments.

9]

Chaque connecteur est doté de ia fonction suivante:

Connecteur MIDI IN: C'est par ce connecteur que sont
regues les informations en provenance des autres
fnstruments/appareils MIDI.
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Connecteur MIDI OUT: C'est par ce connecteur gue sont. .
transmises les informations MIDI générées par le PSS-590. .
Cette borne sert aussi a transmettre les mémes messages. -
de canaux que ceux regus sur la borne MIDI IN.

Lorsque vous raccordez ces connecteurs MIDI, utilisez les
cables MIDI qui sont indiqués ci-dessous :

~

Remarque: Rappelez-vous de NE PAS faire de connexion
MIDI sur une unité seulement du PortaSound. En d'autres
mots, ne raccordez pas MIDI OUT sur MIDI IN de votre
PortaSound. Cela provoquerait une connexion MID! en
boucle et le simple fait d'appuyer sur une touche
déclenchera le son des 28 notes par le module sonore et le
microordinateur jusqu’ a ce que Ia touche soit reldchée.

MIDI IN m MIDI QUT

WL R R L
Mg @ily

W Tl de
e R L

PS8-580

¢. Connexions MIDI -

Maintenant, avec le cable MIDI, raccordons le connecteur
MIDI OUT qui est la sortie des informations MID! et la borne
MIDL IN qui est I'entrée des informations. Dans le cas de la
connexion illustrée, 'information d'interprétation du PSS-
590 sera transmise sur l'instrument MIDI (A). Autrement dit,
c'est une situation ou le PSS-590 commande {'instrument
musical MIDI {A). Par conséquent, dans ce cas, l'instrument
qui donne la commande (PSS-590) est appelé “Maitre”, et
I'instrument qui obéit est appelé “Esclave” (instrument
musical (A)). C'est une importante idée a ne pas oublier
lorsque vous procédez aux connexions des instruments

MIDI.
l MIDI IN

Instrument MIDI (A)

MIDI QUT

PS5-590

(Maitre) (Esclave)



Alopposé dans le cas suivant, 'instrument MIDI (A) sera le
maitre et'le PortaSound sera I'esclave.

MIDI OUT

| Instrument MID! (A}

{Maitre)

(Esclave)

Remarque: Rappelez-vous de NE PAS faire de connexion
MIDI QUT sur MIDI IN entre le PortaSound et un instrument
MIDI (car les deux unités agissent simultanément en tant
que maitre et esclave). Dans ce cas, en jouant sur
linstrument MIDI, une connexion MID! en boucle se
produirait.

. Types d’informations MIDI

Les sortes d’informations (commandes) échangées sont
nombreuses et nous tenterons d’en expliquer quelques-
unes ci-dessous:

Méme lorsque vous appuyez sur une touche avec un doigt,

les informations suivantes seront transmises, comme les

numéros de notes {(hauteur de son), les notes ON/OFF

~ {jouees, non jouées) (quand frappées), la vélocité (rapidité

et force du jeu). Non seulement ceci mais ies

~ changements de programmes (de sélection de voix), les

 changements de commandes (d’effets) peuvent

~ également étre transmis. Ces sortes d'informations sont

- appelées les “messages de canaux”. Afin que ces types

- d'informations puissent étre communiqués, vous devez
sélectionner le méme numéro de canal MIDI (de 1 & 16) sur
le transmetteur (maitre) comme sur les récepteurs
(esclaves) des instruments MIDI raccordés. Il existe une
autre sorte d'information appeiée “messages de systéme”

/~~ec laquelle il vous faut une boite & rythmes ou un

~sguenceur synchronisés pour jouer avec.

Toute information MIDI est rapidement transmise/recue en
sighaux numériques composés de deux chiffres 0 et 1.

e. Correspondance des canaux
MIDI

Les instruments/appareils MIDI peuvent échanger des
informations seulement lorsque les canaux MIDI
cofrrespondant sont utilisés - il s'agit d'une régle élémentaire
a retenir, Par exemple, regardez comment fonctionnent les
canaux de télévision. Lorsque vous voulez regarder un fitm,
vous devez sélectionner le canal sur lequel ce film est
programmeé pour pouvoir le voir. De la méme maniére
pratiquement, un cable MIDI peut porter différentes sortes
d'informations d’interprétation MIDI sur 16 canaux MIDI,
lorsque le récepteur est commuté sur le méme canal MIDI
de l'information, vous I'obtenez en tant gu'information
regue, L’'exemple suivant montre un séquenceur (ou
ordinateur) transmettant I'information d'interprétation MIDI
pour plusieurs sections sur les canaux MIDI

correspondants. Chaque canal MID de récepteur a été
préparé de maniére a recevoir les informations
d’interprétation spécifiées et joue indépendamment avec
une mélodie et un son différents.

Canal 1: Section Saxo

) Canal 2: Section Piano
Séquenceur Canal 3: Section Base
Canal 4: Section
Rythme
A
BOITE MIDI
THRU
r y r
Instrument instrument instrument Instryment
_Mipi(A) Mipi (B) MIDI (C) Mibi (D)

/ Ca“nal \ / Caznal\ / Ca;al\ / Ca:al\

Son de Saxo Son de Piano Son de Basse Son de rythme

* "MIDI THRU BOX" est un dispositit utilisé pour distribuer les mémes
données MIDI que cellas entrées par sa borne MIDI IN afin que le
maitre puisse envoyer simultanément les données A pulsieurs
Bsclaves.

Remarque: De plus, si un certain instrument MIDI peut
recevoir une information d'interprétation MIDI sur les
canaux multiples et jouer plusieurs sons de sections en
méme temps, cet instrument MIDI est doté d'un mode a
timbres multiples. Le PSS-590 est également pourvu de ce
mode.

f. Qu’est-ce que la fonction
timbres multiples?

Voici maintenant une explication de la fonction a timbres
multiples. Comme illustré a la page précédente "e.
Correspondance des canaux MIDI”, si vous avez un
dispositif maitre qui peut contréle des instruments esclaves
sur les canaux respectifs (p.e. un séquenceur) et plusieurs
instruments esclaves, vous pouvez en faire un ensemble
automatique qui sera un bénéficiaire MIDI. Cependant,
supposez que vous vouliez reproduire un orchestre
philarmonique, & cété d’un solo, combo ou quartet... Pour
simplifier, il faudra autant d'instruments esclaves que de
parties ou de membres dans l'orchestre. Ce n’est pas une
maniere facile d’apprécier la musique. Généralement, la
fonction timbres multiples est un moyen facile et
économique de réaliser simultanément des performances
multiples MIDI. Dans ce cas, un seul module sonore &
timbres multiples acceptera les messages MID! sur les
canaux multiples et reproduira les performances multiples.
Le module sonore de votre PortaSound est équipé de cette
fonction. Le diagramme suivant vous permetira de
comprendre plus facilement la fonction timbres multiples:
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La fonction timbres multiples sur le PortaSound sera exécutée avec
I'allocation de voix dynamique. {Les détails se trouvent page 112.)

Lors de I'enregistrement & partir du clavier sur la piste MELODY, le
canal KEYBOARD TRANSMIT sera automatiquement commuté sur le
canal 5.

g- Comment activer les
fonctions MIDI du PSS-590

a) Mode de canal de réception

Lorsque vous appuyez sur la touche RECEIVE CH/CLOCK
de la sélection MIDI, la diode correspondante s’allume et
vous pouvez décider de recevoir les messages de canal
sur chaque canal et horloge MIDI ou non. Le MULTI
DISPLAY indique <E1> et si vous appuyez sur la touche
<+> située sous ['afficheur une fois, il passera & <E2>. Si
vous continuez & appuyer les numéros seront affichés en
boucle comme indigué ci-dessous. Naturellement, si vous
utilisez la touche <—> I'affichage en boucle se produira

dans le sens contraire. m
DIODE RECEIVE CH/CLOCK allumée e
<E> : Enabla (valide) pour la réception. ewoew

<d> : Disable (invalide) pour la réception <
QFF
j Canaux de réception Horloge
i

MULTIBISPLAY

6114 - 1BAE

. AITD__ACEORT BT

MULT! DISPLAY MULTI DISELAY MULTI DISPLAY MLLTI DISPLAY

it~ 888

AR AR AT

frr i i v i

110

>> Canaux de réception <E1> - <E16>

Pendant que vous appuyez sur Fune des touches <+/->
pour sélectionner un des canaux (1-16), vous pouvez
lassigner en tant que Valide pour la réception <E + n°® de
canal> ou Invalide pour la réception <d + n° de canal> en
appuyant sur la touche ON/OFF située sous la touche
RECEIVE CH/CILLOCK de la section MIDI.

MIDI

116 1k
O os,'c

KEYBOARD AECEIVE CH
TRANSMIT CH EL()CK

ME
BULK DUMP

O
OFF

>> Horloge MIDI <d c>

Vous pouvez assigner I'horloge MIDI valide pour la
réception (affichée en tant que <E c>), ou invalide pour la
reception rSafflchee en tant que <d ¢}, en appuyant sur la
touche ON/OFF située sous la touche RECEIVE CH/
CLOCK, identique a celle du réglage de canal. Avec
'horloge MIDI, lorsque vous raccordez deux instruments
MIDI comme des boites & rythmes ou séquenceurs, vous
pouvez synchroniser le tempo de chaque machine. Par
exemple, si vous assignez Horlo e MIDI valide pour la
réception (affichée en tant que <k c¢»), lorsque vous
commencez a jouer sur lautre instrument MIDI (boite a
rythmaes, ets.), le PSS-590 joue simultanément avec un
tempo identique durant 'enregistrement avec memoire de
morceaux. Ou, si vous assignez le contraire, Horloge MIDI
invalide pour la réception, le PSS-590 jouera a son début et
& son tempo sans tenir compte du commencement et du
tempo des autres instruments MIDI.

* Les raglages initiaux programmés pour is mode de canal de réception
sont: Chaque canal de réception/Valide, Horloge MIDVInvalide.

b) Sélection de canal de transmission
Lorsque vous appuyez sur ia touche KEYBOARD ‘}
TRANSMIT CH de la sélection MIDI, |a diode
correspondante s’allume et vous pouvez assigner le canal
de transmission pour le jeu manuel sur le clavier et la
sélection de voix pour chaque canal individuel.

De plus, en appuyant de maniére consécutive sur |
MEMORY BULK DUMP, vous pouvez effectuer un transfer
de données du message d’exclusivit du systme du
PortaSound.

DIODE DE KEYBOARD TRANSMIT CH allumée:

MIDI

MULTI DISPLAY

E 1-18G
KHB?ARD REEE)IVECH DGG "" Dc"
_TRANSMITCH OLOCK -
A e
AUTD ACCOMP. BEAT

MEMORY
BULK DUMP



1»» Canal de transmission

‘Lorsque vous appuyez sur ia touche KEYBOARD
‘TRANSMIT CH, la valeur indiquée sur le MUL.TI DISPLAY
‘g5t le canal de transmission MIDI actuel pour le jeu manuel
sur le clavier. Si vous désirez changer |a valeur, appuyez
sur les touches <+/— pour sélectionner le canal sur lequel
vous voulez transmetire sans oublier cependant que seul
un canal de transmission peut étre assigné a la fois.

»> Vidage de masse de mémoire

La fonction vidage de masse de mémoire vous permet de
transférer et de sauvegarder les données suivantes en tant
que Messages exclusifs de systéme MIDI.

+ Toutes les données en mémoire de morceaux

Si vous appuyez sur la touche MEMORY BULK DUMP une
fois alors que la diode KEYBOARD TRANSMIT CH est
alumée, vous serez alors en mode de vidage de masse et
la diode 4 3 colonnes de MULTI DISPLAY indiquera <b d
#, et toutes les autres fonctions seront automatiquement

.8tées et vous étes en mode STAND BY pour le transfert
des donnees. Lorsque vous appuyez sur la touche

<b - 0> en tandis que le vidage de masse sera exécuté sur
le canal de transmussion actuellement sélectionné. Aprés
avoir terminé le processus de vidage de masse, I'affichage
reviendra automatiquement & I'indication du tempo actuel.

* 8i vous désiraz faire un transfert de données sur un autre PSS-590,
faites seulement une connexion MIDI classique entre le PS5-590
émetteur et le PSS-590 récepteur. Puis vous appuyez sur |la touche
MEMORY BULK DUMP du transmetteur et le MULTI DISPLAY
indiquera également <b-0>. Lorsque le processus de vidage de masse
s’est terminé correctement, le MULTI DISPLAY du récepteur revient
aussi sur l'indication de tempo en cours du récepteur. Si vous essayez
un transfert de données sur un ordinateur personnel cu sur un
sequenceur équipées d’'une prise MIDI, ils devralent étre seulement

spécifiés normalement en mode d'enregistrement et la procédure sur le

PSS-590 (transmetteur} sera la méme que celle expliguée. Cependant,
référez-vous au mode d'emplol du récepteur que vous utilisez.

* Lorsque vous étes en STAND BY pour le transfert des données, si
vous appuyez sur n'imperte quelle touche pour les effets de voix ou les
#sommandes générales, le transfert des données sera annulé.

>> Sélection de voix pour chaque canal
individuel

Aprés avoir régié le canal de transmission, faites une
sélection de voix normale. C'est tout ce qu'il faut faire pour
régler une sélection de voix pour un seul canal. Répéter |a
méme procédure pour tous les canaux. L.es explications se
trouvent page 113. De plus, les réglages initiaux
supplémentairs, lorsque le PortaSound est sous tension
sont:

Canal 1-15: voix n° 00, canal 16: voix n° 76.

MEMORY BULK DUMP une fois de plus, 'affichage indique

h. Données transmises et
recues sur le PSS-590

a) Données transmises

<< Note ON/OFF >> (Note jouée/non
jouée)
w Chaque canal transmis est le suivant:

< Jeu manuel >

Toutes les touches, quand 'accompagnement automatique
est utilisé: G2 et au-dessus.

Assignation de canal {un de 1 & 16). Valeur initiale : 1.

w Transmises par jeu manuel au clavier, sans tenir compte
de ia condition du PS5-590.

< Mémoire de morceaux >

* « Piste de MELODY »>

we Transmise sur le canaux 1-9.

* <« Piste d’'CHORD >

vw Transmise sur les canaux 10-16.

* < Notes de touches de rythmes > (dont

le jeu manuel au clavier)

w Transmises sur le canal 16. Le réglage du canal
de transmission a 16 permetira le jeu manuel des
sons de percussion. Voir page 115 pour les
éguivalences enire les numéros de notes et Jes sons
de percussions.

* <« Notes des touches de basses >
v Transmises sur le canal 15.

* « Parties d’accompagnement>
s Transmises sur les canaux 10-14.

Remarque: Un astérisque () signifie que l'information
d'interprétation de la partie est transmise sur le canal
specifié quand elle est jouée sur le PSS-590.

<< Changement de commande >>

w | a valeur des effets de voix (volume, vibrato et
réverbération) pour la voix sera transmise sur chaque
canal.

<< Changement de programme >>

w [ a valeur des effets de voix de chaque voix de canal
sera exécutée selon les numéros de voix standard de
PortaSound. Voir page 115 pour I'équivalence entre les
numéros de changement de commmande et les voix.

<< Exclusivité du systeme >>
sx Transmis par la touche MEMORY BULK DUMP.

<< Sensibilité active, START/STOP,
Horloge MIDI >>

= Transmise selfon le standard MIDI.
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b) Données recues

<< Note ON/OFF >> (Note jouée/non
jouée)

w [ a réception com;:rend les donnédes de vélocité (en tant
gue foucher fort ou faible)

< Canaux 1-16 >

Le PortaSound fonctionne comme un module sonore a
timbres multiples. C’est a dire que le microordinateur
interne du PortaSound accepte les messages Note On/Off
et de changement de programme sur les canaux respectifs
sur lequel il entraine un maximum de 28 notes. Ceci
s'appelle 'allocation de voix dynamique, qui épargne une
affectation manuelle ennuyeuse.

L'allocation de voix dynamique est exécutée par les
messages de canaux (: Note On/Off, changement de
programme, changement de contréle et changement de
hauteur de son). Aussi, lorsque vous utilisez le PortaSound
comme module sonore a timbres multiples, il est nécessaire
d'envoyer les messages depuis le dispositif maitre. A titre
d'information, I'accompagnement automatique est une
application basée sur 'allocation de voix dynamique.

<< Changement de glissement de

hauteur de son >>

= Le changement de glissement de hauteur de son peut
éire regu sur chaque canal. Cependant, ia gamme de
glissement de hauteur de son est commune & tous les
canaux comme indiqué ci-dessous.

Etat 1™ donnée 2¢ donnée 3¢ donnée
EnH 00H O0H -1 Octave:_

EnH 00H 40H Centre N

EnH 7FH 7FH +1 Octave

* EnH = Etat de changement de glissement de hauteur de son, n = 0-F
(: Canal 1-16)
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<< Changement de commande >>

v Chaque canal regoit les valeurs de volume, de vibrato et
de réverbération pour chaque son, cependant la valeur de
chaque effet est indiguée ci-dessous.

Etat Effets Valeur

BnH 07H 00H-7FH
BnH 01H 00H-7FH
BnH 5BH 00H-7FH

* BnH = état de changement de commande, n = 0-F (: Canal 1-16)

* Effets : 07H=Volume, 01H=Vibrato, 5BH=Reverb

<< Changement de programme >>

= [es changements de programmes de chaque voix de
canal seront exécutés selon les numéros de voix standan,%
PortaSound. Voir page 115 pour I'équivalence entre les
numeéros de changements de programme et les voix.

<< Sensibilité active, START/STOP,
Horloge MIDI >>

w Les données de sensibilité active, début/fin et horloge
MIDI sont transmises selon les standard MIDI. De plus, le
message de fin STOP ne sera regu que par la mémoire de
morceau avec F'horloge synchronisée sur un dispositif
externe MIDI (lorsque <E c> ast sélectionné, durant
P'enregistrement).




<< Exclusivité du systéeme >>

® Regu lorsque la donnée est reconnue en temps que

donnée de masse (données d’exclusivité du systéme) pour
lo PSS-590.

Description Valeur
1° byte Etat systéme en mode exclusif | FOH
2¢ Identification du fabricant 43H (YAMAHA)
3° Byte ID de classification 76H
4° Byte N° de format de donnée 08H
Données (indiquée ci-dessous}

Dernier byte | Fin du mode exclusif (EOX) F7H

“‘|D de classification” indique que les “Données “ suivantes sont pour
“clavier portable”.

*

“N° de format de donnée” indique que les “Donndes” sont exclusives au
PSS-590.

;»Les “Données” de systéme en mode exclusif du PSS-590 sont les
£ uivantes:

« Toutes les données enregistrées dans la memoire de morceaux

Les données dans ia mémoire de morceaux sont des données de
morceaux qui consistent de Note On/Off, changement de programme
(pour 1a sélection de voix}, changement de commande (pour les effets
de voix), le changemant de glissement de hauteur de son, le
changement de tempo.

* “Fin du mode exclusif’ est un message standard MIDI qui indigue la fin
du message d’exclusivité de systéme.

i. Utilisations avancées du
PSS-590 dans la connexion
MIDI

< Exemple 1 > - utilisation avec un ordinateur
personnel ou un séquenceur

o PSS-590 est utilisable comme module sonore
polyphonique a 28 notes, a timbres multiples lorsqu’il est
associé a un ordinateur personnel ou un séquenceur et
apporte une aide valable si vous travaillez votre musique.
Comme vous pouvez facilement transmettre les données
enregistrées dans la mémoire de morceaux sur un
ordinateur personnel ou un sequenceur afin de les stocker
sur une disquette ou une cassette, ou les améliorer sur ces
appareils.
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* Pour raccorder l'instrument avec un erdinateur personnsl, vous devez
avoir une interface MIDI compatible avec l'ordinateur.

>> Réglage du PSS-590 utilisé en tant que
module sonore

Aprés avoir assigné une voix a chague canal, vous pouvez
reproduire les données d’interprétation MIDI pour chague
part & partir d’'un ordinateur ou d'un séquenceur.

<< Assignhation de sélection de voix sur
chaque canal recu >>

Phase 1: Tout d'abord, positionnez les canaux de réception
(1-16) nécessaires du PSS-5930 sur <E: valide>.

Naturellement, ies canaux sur lesqguels vous ne désirez pas
recevoir d'information MIDI doivent rester sur <d: invalide=.

Phase 2: Puis, appuyez sur |la touche de canal de
transmission du clavier KEYBOARD TRANSMIT CH pour
sélectionner chaque canal (dont le n° est affiché sur le
MULTI DISPLAY) avec les touches <+/—> situées sous
l'afficheur. Ensuite, assignez une voix avec les touches
VOICE et Number de la section STYLE/VOICE. Ou, si vous
désirez faire chaque sélection de voix depuis le dispositif
maitre, programmez-les dans les données en séquence et
envoyez les données directement au PortaSound. Avec
l'allocation de voix dynamique du PortaSound, vous pouvez
vous concentrer sur le fonctionnement du dispositif maitre.

* Lorsque vous allumez le PortaSound, le numéro de voix 00 PIANO est
automatiquement sélectionné pour les canaux 1 & 15 et le numéro de
voix 76 PERCUSSIONS pour le canal 16.

>> Transmission des données a partir du
PSS-590:

Transmet les données d'interprétation des morceaux déja
préparés en utilisant la mémoire de morceaux, sur un
ordinateur personnel ou un séquenceur en temps réel.
Aprés avoir réglé l'ordinateur personnel ou le séquenceur
en mode d’enregistrement avec son horloge MIDI
synchronisée sur le PSS-590, vous ne pouvez que
reproduire le morceau a transmettre sur le PSS-590.

< Exemple 2 > - utilisation d'un clavier de taille
normale

Si vous avez du mal & vous habituer a jousr sur ies
minitouches du PSS-590, vous pouvez faire un
raccordement MID| avec un clavier externe équipé MIDI
dont les touches seront normales.

* Sivous utilisez la mémoeire de morceaux pour contrbler le PS5-590 a
partir d'un clavier externe, les pistes d'enregistrement possibles sont:

* Piste de MELODY (fixée sur le canal 5)
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Dans ce cas, vous devez régler le méme canal de transmission du
clavier externe gue celui de la piste que vous aurez sélectionnée pour
enregistrer dessus. Par exemple, en enregistrant sur la piste de
mélodie, vous devez spécifier le canal de transmission du clavier
externe sur <5> avant d'enregistrer.

< Exemple 3 > - utilisation d'une boite a rythmes ou
d’un contrdleur de pads

Réglez tout d’abord le canal de transmission de la boite &
rythmes sur <16> et réglez chaque numéro de note de
transmission comme celui correspondant au son de
percussion désiré du PSS-590 en vous reportant a la liste
des équivalences de la page 115.

Lorsque vous jouez sur la boite & rythmes, les sons de
percussions du PSS-590 seront sortis avec les données
d'interprétation comprenant la force ou la douceur du
frappé (selon les données de vélocité).

IN
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Remarque: Si le canal de transmission de la bolle 4 rythmes est
fixé sur un numéro de canal spécifique et ne peut étre changé,
touf d'abord (A) envoyez le numéro de changemsnt de
programme MIDI 100 (qui corraspond au numéro de voix 76
PERCUSSIONS) de Ia boite & rythmes (ou d'un autre dispositif
mafire), ou (B) assignez le méme numére de voix 76
PERCUSSIONS pour le méme canal sur le PSS-590 suivant les
méthodes dans “Assignation de sélection de voix sur chaque
canal de réception page 113. Puis réglez le numéro de note de
ransmission sur la boife a rythmes comme mentionné ci-
dessus. Méme si ceci n'ast pas disponible, lorsque vous
frappez les pads ou appuyez sur les touches de la bofte &
rythmes, les sons désirés ne sont pas toujours reproduits
depuis le P85-580.

< Exemple 4 > - Création d'un ensemble
polyphonigue plus important

Lorsque vous recevez une donnée de composition plus
grande (dans le cas ou plus de 28 notes doivent étre
émises a la fois), vous pouvez utiliser une connexion MIDI
comme indigué ci-dessous. Par exemple, vous pouvez
utiliser deux PSS-590, puis assigner les canaux de
réception 1-8/Validés, les autres invalidés au premier PSS-
590 et assigner les canaux de réception 8-16/validés, les
autres invalidés au deuxiéme PSS-590. Lorsque vous
utilisez deux PSS-590, le fait de diviser leurs canaux de
réception de cette maniére, permet de reproduire 56 sons
polyphoniques.
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Canaux de réception
du 2° PSS-590: 9 4 16 valides

)

Canaux de réception
du 1" PS8-590: 1 & 8 valides

< Exemple 5 > - commande d'un module sonore
exierne a partir du PSS-590

Avant tout, réglez le numéro de programme de son du
module sonore externe qui correspond & un numéro de
changement de programme MIDI du PSS-590, puis vous
pouvez changer les sélections de programme de son
externe a l'aide de Voice Select du PSS-590. Dans ce cas,
si vous sélectionnez un programme de sons similaire a une
voix du PSS-590 et que le module sonore est doté d’un
mode timbres multiples, vous pouvez également appliquer
les fonctions mémoire de morceaux ou accompagnement
automatique au module.
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Tableau 1 : Equivalence entre les numéros de notes MIDI et les

sons de percussions

Note Instrument Numéro de note MIDI Note Instrument Numéro de note MIDI
C1 C#3
C#1 b3 HIHAT OPEN 59
D D#3
D#t E3 HIHAT FOOT 80
E1 BASS DRUM REVERB 36 F3 CRASH CYMBAL 60
F1 BASS DRUM LO 44 F#3
F#1 G3 SPLASH CYMBAL 61
G1 BASS DRUM HI 45 G#3
Gl A3 RIDE CYMBAL EDGE 63
Al TOM BASS a7 A#3
A#1 B3 SYNTH TOM BASS 40
B1 TOM LO 48 C4 SYNTH TOM LO 41
c2 TOM MID 50 C#4
C#2 D4 SYNTH TOM MID 42
D2 TOM HI 53 D#4
D#2 E4 SYNTH TOM HI 43
E2 SNARE GATED REVERB 81 F4 SYNTH SNARE 38
F2 SNARE LO 52 F#4 SRk
. F#2 G4 Ao ek ek
2T G2 SNARE HI 49 G#4 ok e ko
G#2 A4 kAR kR
A2 RiM SHOT 2 51 A#a Tk Ak kE R
A#2 B4 P s L e
B2 RIM SHOT 1 48 C5 Jodehdokdok
C3 HIHAT CLOSED 57 C#5 ek ke ke

Tableau 2 : Equivalence entre les numéros de changement de
programme MIDI et les voix standard du PortaSound

N° de Voix Node |N°de Voix N° de N° de Voix N° de
VOixX programme| VOIX programme|  voix programme
MIDI MID1 MIDI
00 PIANO 3 34 MUTE TRUMPET ECHO 106 68 ANGEL 55
01 ELECTRIC PIANO 1 5 35 TROMBONE 16 69 ELECTRIC BASS 38
02 ELECTRIC PIANGC 2 54 36 HORN 17 70 SLAP BASS 39
03 HONKY-TONK PIANO 25 37 FLUGELHCRN a7 71 FRETLESS BASS 80
04 CELESTA [ 38 BRASS ENSEMBLE 92 72 WOOD BASS 1 14
05 PIPE CRGAN 29 39 CLARINET 19 73 WOOD BASS 2 81
03] REED ORGAN 49 40 FLUTE 20 74 SYNTH BASS 58
. 07 JAZZ ORGAN 1 1 41 PICCCLO 89 75 TIMPANI 86
08 JAZZ ORGAN 2 2 42 SAX 18 76 PERCUSSICNS 100
09 JAZZ ORGAN 3 27 43 WOODWIND ENSEMBLE 93 77 HARMONICA 22
10 TREMOLO ORGAN 28 44 SYNTH BRASS 1 o] 78 MUSIC BOX 24
11 ACCCRDION 31 45 SYNTH BRASS 2 82 79 ORCHESTRAHIT 90
12 ELECTRIC GUITAR [1:] 46 SYNTH FLUTE 1 95 80 E. BASS/BRASS ENS. 111
13 TREMOLO GUITAR 69 47 SYNTH FLUTE 2 47 81 E. BASS/CELESTA 126
14 MUTE GUITAR 70 48 SYNTH FLUTE 3 88 82 E. BASS/FANTASY 127
15 E. GUITAR FLANGE 104 49 SYNTH REED 1 45 83 E. BASS/STRINGS 124
16 E. GUITAR ECHO 107 50 SYNTH REED 2 85 84 E. BASS/SYNTH REED 116
17 MUTE GUITAR ECHOC 106 51 SYNTH REED 3 13 85 W, BASS/12STRING GUITAR 123
18 JAZZ GUITAR 12 52 SYNTH REED 4 23 86 W. BASS/BANJO 112
19 JAZZ GUITAR ECHO 71 53 SYNTH STRINGS 1 51 87 W. BASS/E. PIANO 109
20 FOLK GUITAR 36 54 SYNTH STRINGS 2 101 a8 W. BASS/E, ORGAN 114
21 12 STRING GUITAR 72 55 SYNTH STRINGS 3 103 89 W. BASS/MUTE TRUMPET 125
22 STEEL GUITAR 33 56 SYNTH STRINGS 4 56 90 W. BASS/PIANO 108
23 VIOLIN 1 10 57 SYNTH PIANO 1 60 91 W. BASS/SAX 115
24 VIOLIN 2 67 58 SYNTH PIANO 2 102 92 W. BASS/VIBRAPHONE 122
25 CELLO 11 59 SYNTH PIANO 3 9 93 SLAP BASS/BRASS ENS. 110
26 STRINGS 1 41 60 SYNTH PIANO 4 4 94 SLAP BASS/E. GUITAR 113
27 STRINGS 2 50 61 SYNTH PIANO 5 53 a5 SLAP BASS/SYNTH PIANO 121
28 BANJO 34 62 SYNTH PIZZICATO 78 96 PIANO/SAX 118
29 VIBRAPHONE 7 63 SYNTH MARIMBA 58 97 PIANO/TRUMPET 119
30 GLOCKENSPIEL a3z 64 SYNTH CHORUS 1 94 a8 STRINGS/CLARINET 120
< TRUMPET 15 65 SYNTH CHORUS 2 96 99 STRINGS/FLUTE 117
32 MUTE TRUMPET 44 66 SYNTH PAN VOICE 98
33 TRUMPET ECHO 83 67 FANTASY 64 |
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Dépistage des pannes

A la mise sous tension, les haut-parleurs
font un bruit du genre “pop”.

Le courant électrique se propage.

Ce n'est pas un défaut (c’est normat).

Aucun son ne sort des haut-parleurs

Le MASTER VOLUME ou la valeur du
VOLUME des effets de voix est OFF,

Commutez le son du MASTER VOLUME ou
la valeur du VOLUME des effets de voix,

Un accessoire est branché sur |a prise
HEADPHONES/AUX. OUT.

Débranchez le connecteur de la prise.

Lorsque vous appuyez sur les touches
multiples, certaines notes ne sortent pas.

Selon de mode {(accompagnement
automatique, etc.), le nombre de notes
entendues varie.

En mode normal, vous pouvez jouer 28
notes.

Vous jouez avec une voix qui est
composée de certaines notes. Par
exembple, avec une voix constituée de 4
notes, vous pouvez jouer 7 notes
maximum par note de voix 2 la fois
(4x7=28: notes maximum).

Réduisez simplement le nombre de notes
que vous jouez a la foix.

Impossible de changer la voix ou e style
de rythme

Vous n'avez pas appuyé en premier sur
la touche VOICE ou STYLE.

Reportez-vous & la page 88 ou 92 et relisez
les instructions.

Impossible d'obtenir les sons de rythme.

Vous n'avez pas appuyé sur 1a touche
START de ACCOMPANIMENT
CONTROL.

Aprés avoair appuyé sur la touche
SYNCHRO START, les touches n'ont
pas été enfoncées {lorsque vous étes en
mode normal}

Aprés avoir appuyé sur SYNCHRO
START, les touches d’accompagnement
automatique n'ont pas été enfoncées
(lorsque vous utilisez la fonction
d’accompagnement automatique).

Vérifiez les instructions des pages 93 a 99.

Impossible d’obtenir les sons de
l'accompagnement automatique.

Parce que vous étes en mode normal.

Assignez le mode FINGERING pour obtenir
l'accompagnement automatique désiré.

Impossible de jouer 'accord désiré en
appuyant sur les touches lorsque vous
utilisez 'accompagnement automatique.

Vous essayez de jouer un accord normal
en mode Single Finger ou un accord & un
doigt en mode Fingered Chord.

Intervertissez ces deux modes.

Ne fonctionne pas ou fonctionne
anormalement Il n'y a pas d'état non
familier. Impossible de commander encore
le PSS-590.

Le microprocesseur interne du
PortaSound se trouve blogué par un
probléme d'électricité statique ou autre.

Phase 1: Eteignez le PortaSound.

Phase 2: Puis appuyez simultanément sur
les touches SINGLE FINGER ou
FINGERED, maintenez-les enfoncées et
remettez I'instrument sous tension ON. Cette
opération est appelée “réinitialisation
générale” et redonne au PSS-590 sa
condition d'origine, ¢’est-a-dire les réglages
gu’il avait & sa sortie d’'usine. N'oubliez pas
que cette opération effacera toutes vos
données stockées dans la mémoire de
morceaux.
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Changement de pile:

Si vous jouez constamment sur votre PortaSound, aprés un
certain temps, les sons seront déformés. C'estlié ala
tension des piles qui est insuffisante. Si vous continuez a
utiliser votre PortaSound, l'indication <bt chn> apparaitra
sur les afficheurs STYLE/VOICE et MULTI DISPLAY.
Changez alors les 6 piles a la fois. N'utilisez pas différents
types de piles snsemble.

STYLEVOICE MULTt DISPLAY

iy i
N HE HHA

STYLE “VOIGE AUTO ACCOMP. BEAT

Tampon plein:

Pendant que le PSS-590 regoit les informations de
performance MIDI en provenance d'un dispositif maitre
externe, si la quantité des informations MIDI est supérieure
acelle que le PSS-590 peut traiter a la fois, <bu full> sera
indiqué sur {"afficheur STYLE/VOICE et sur le MULTI
DISPLAY pendant une seconde. Simultanément, les notes
8n cours d’écoute seront autormatiquement stoppées. Dans
¢a cas, réduisez la quantité d'informations MIDI en
provenance du dispositif maitre.

STYLENOICE MULTI DISPLAY

0 [
_Ld"*k q9 "jf 't‘:-lgp '-. -] !3'9

STYLE " VQICE AUTD  ACCOMP. BEAT

Messages d’avertissement

Canal plein:

Pendant la transmission ou la réception des informations
de perfermance MIDI, ou pendant le jeu au clavier, si le
nombre total des notes sur les canaux 1 4 16 dépasse 28
{c-a-d., le maximum de reproduction de sons), V'afficheur
STYLE/VOICE et le MULTI DISPLAY indigueront <Ch Full>
{canal plein)} jusqu'a ce que e nombre total de notes soit
ramené en dessous de 28.

STYLENVOICE

STYLE “VOICE

MULTI DISPLAY

[win =]
(AN

AUTLH  ACCOMP. BEAT

Erreur de contrdle:

Lorsque le PSS-590 regoit le “Message de systém exclusif”
(: la méme donnée que le PSS-590 transmet dans le
vidage de masse de méemoire; nom général pour cette sorte
de donnée selon la norme MIDI), si 'indication <Err> est
indiquée sur MULTI DISPLAY, cela signifie que le PSS-590
récepteur n'a pas pu recevoir les données du mode
exclusif. Dans ce cas, les données de programmation en
usine sont automatiquement appliquées pour remplacer les
données manguantes du mode exclusif.

o000
ol il i

AUTO  ACCOMP. BEAT

Mémoire pleine:

Lorsque vous utilisez la fonction mémoire de morceaux, si
I'indication <Full> apparait, cela signifie que la mémoire de
morceaux est pleine. Pour pouvoir enregistrer 4 nouveau,
il faut effacer les données enregistrées sur ies pistes
désirées. (Reportez-vous page 107 pour la fonction
d'effacement).

(iR N]
Qéﬁélj;

AUTO  ACCUMP. BEAT
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Entretien

® Emplacement

N'exposez pas cet instrument au soleil ou & proximité d'une
source de chaleur quelconque. Ne le laissez jamais & lintérieur
d’une voiture ol la température peut devenir trés élevée. Il peut
se produire une décoloration ou une déformation. Des
vibrations, une poussiére excessive, le froid, I’humidité
insuffisante ou trop élevée peuvent provoguer un mauvais

fonctionnement.
¢ Manipuiation

Traitez votre PortaSound avec précautions. Ne le faites pas
tomber ou ne le secouez pas trop afin de ne pas endommager
les circuits internes. Le fait d'appuyer trop fort sur les touches
ou commandes peut égaiement engendrer un mauvais
fonctionnement. Lorsque les cordons sent branchés dans les
prises du panneau arriére, évites de leur appliquer une force
excessive car les bornes pourraient étre endommagées.

® Adaptateurs

N'utilisez que les adaptateurs préconisés dans la section
ALIMENTATION. Débranchez I'adaptateur lorsque vous
n'utilisez pas votre PortaSound.

® Piles

Pour éviter que les piles ne fuient, enlevez-les lorsque vous
n'utilisez pas votre PortaSound pendant une fongue période.

* Remplacez les piles faibles avant qu'elles ne soient
complétement épuisées.

* Remplacez 2 |a fois toutes les piles par des neuves. 5

* Ne mélangez pas différentes sortes de piles en méme temps.

- En cas de fuite d’électrolyte dans le compartiment des piles,
essuyez-la complétement avant de mettre de nouvelles piles.

- Ne jamais démonter, chauffer ou jeter dans le feu des piles
epuisées.

® Entretien
Essuyez |'extérieur de linstrument avec un chiffon doux et sec.
L'utilisation de sofvants chimiques endommagerait 1a finition.

® Interférence des champs électromagnétiques
N'utilisez pas votre PortaSound prés d'un appareil de télévision
ou autre equipement recevant des signaux électromagnétiques
qui provoqueraient un parasitage d'interférence.

® Service et modifications
Votre PortaSound ne renferme aucune piéce réparable par 7
lutilisateur. L'ouvrir et le modifier peut entrainer un choc
électrique ou endommager l'instrument. Dans ce cas, les
reparations ne sont pas couvertes par la garantie. Confiez
toutes vos réparations au personnel qualifié YAMAHA.

YAMAHA NE sera PAS tenu responsable des dommages

provoqués par une mauvaise utilisation.

Fiche technique

Clavier
Commandes
principales
Voix

Styles

Section style/voix

Multi display

Effets de voix

Commandes
générales

Commandes MIDI

Mémoire de
morceaux
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49 touches demi-format (C1 & C5)

Interrupteur général, volume
principal, début/arrét de
démonstration

100 voix AWM

50 styles de rythmes de base et
arrangements

Touches de numéros 0-9, touches
incrément/décrément, style/voix
afficheur style/voix

Touches incrément/décrément

Touches harmonie (On/Off), volume,
vibrato, réverbération, molette de
glissement de hauteur le son
Touches de tempo, transposition,
accordage

Touches de canal de transmission de
clavier, vidage de mémoire, canal de
réception/horloge, réception On/Off

Diode de mémoire de morceaux
Touche de numéro de morceau
Touche marche/arrét

Touche d'enregistrement de mélodie
Touche d'enregistrement
d’accompagnement automatique

Accompagnement
automatique

Touches Single Finger/Fingered

pour assignation du doigté, touches‘i
intro/gd. orch./variation pour début/
fin d'orchestration, passage a

normal, passage a variation, début

fin de synchro pour commande
d’accompagnement.

PRISES MIDI OUT, MIDI IN,
HEADPHONES/AUX. OUT,
DCS-12VIN

Amplificateurs 2Wx2

Haut-parleurs 10 cm x 2 (4 ochms)

Alimentation 9 Ve (6 piles : 1,5V SUM-2, R-14),
Adaptateur : PA-3, PA-4, PA-40

Dimensions 668 mm (L) x 265 mm (P) x 83 mm
(H)

Poids 2,5 kg (sans les piles)

Accessoires Adaptateurs PA-3, PA-4, PA-40

en option

Sous réserve de modifications sans préavis de la part
de YAMAHA.



YaMAHA [ Porta Sound ] Date : 4/25 1990
Model PSS-590 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
+ - - - —
: : Transmitted : Recognized : Remarks :
: Function ... : Manual / Accomp / Rhythm : : :
. Basic Default : 1 /10-15 / 16 1-16 : :
: Channel Changed : i-16 : 1-16(*1) : :
: Default : 3(*2) : 30" : :
1 Mode Messages X : : X :
: Altered T I I I I IT I I X .
. Note : 0-127(*4) : 0-127 :
: Number v TrUe VOICE | saeesnmmrksrnskkknrtiknsn . 0-1217 :
Velocity Note on : X 9nH, v=1-127(*5) : o 9nl, v=1-127 :
Note off : X 9nH, v=0 : ¥ 9nH, v=0 : :
: / 8nH{*6) : / 8nH : :
. } } e e +
1 After Key's : X : X : :
: Touch Ch's : X : X : :
ﬁitch Bender : X : 0 : T bit resolution :
. P 0 : o(*T) . VIBRATO SK :
: Control T 0 : o} . VOLUME SW :
: Change 91 0 : o(*7) : REVERB S¥ :
: : : : (VOICE EFFECT) :
Program : 0(*8) : o 0-127(*®) : :
N Change : True & Lok ke dok Rk ko kR 0-99 . .
System Exclusive : 0 : 0 : :
System : Song pos X : X :
: : Song Sel : X : X :
: Common : Tune : X : X :
System . Clock : 0 : o(*10) : :
: Real Time : Commands : 0 : of*11) : :
ﬂux : Local ON/QFF : X : X :
: : All Notes OFF : X 0 :
: Mes— : Active Sense o} 0 : :
- sages : Reset X X : :
Notes :
*1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (: 1-16ch).
*2: Multi-timbre.
*3: Multi-timbre Dynamic Voice Allocation.
*4: Xeys; 12-96, While the Song Memory data are being played back; 0-127. :
*5. Manual: Fixed value TFH when performed by pressing Keys or Pads. Recorded value when Song Memory :
is played back.
Accomp. ; Various values.
*6: Only while the Song Memory data are heing played back.
*7. Not received by every VOICE selected.
*8. A VOICE nunmber transmitted after converted to the corresponding Program Change number according
to PortaSound Standard Voice Number.
*9. Received according to PortaSound Standard VYoice Number. Ignores the Message based on Ch. 16.
: *10: Possible to set ON/OFF manually.
: *11: Receives only STOP while the Song Memory data are being recorded.
- Remark: Among all the MIDI Messages from MIDI IN, Channel Messages explained in "Recognized” fields
. above will be output from the MID! OUT as they were received. (Merged to the data generated by the
: PSS-590.)
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: QOMNI ON, MONO o: YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No 161
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