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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or
adapter other than one described in the manual, on the name
plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where any-
one could walk on, trip over ,or roll anything over power or con-
necting cords of any kind. The use of an extension cord is not
recommended! IF you must use an extension cord, the minimum
wire size for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller
the AWG number ,the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a
cart, etc., is used, please observe all safety markings and
instructions that accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be cor-
rect at the time of printing. However, Yamaha reserves the right
to change or modify any of the specifications without notice or
obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for long periods of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as
optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches
are stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No
other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to
how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’'s warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manu-
al carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products
and the production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery
which (if applicable) is soldered in place. The average life span
of this type of battery is approximately five years. When replace-
ment becomes necessary, contact a qualified service represen-
tative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of
these may be rechargeable. Make sure that the battery being
charged is a rechargeable type and that the charger is intend-
ed for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
batteries of a different type. Batteries MUST be installed cor-
rectly. Mismatches or incorrect installation may result in over-
heating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep
all batteries away from children. Dispose of used batteries
promptly and as regulated by the laws in your area. Note: Check

with any retailer of household type batteries in your area for bat-
tery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end, please
observe all local, state, and federal regulations that relate to the
disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc. If
your dealer is unable to assist you, please contact Yamaha
directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The
model number, serial number, power requirements, etc., are
located on this plate. You should record the model number, seri-
al number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of your pur-
chase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)




PRECAUTIONS D’USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

* Ranger soigneusement ce livret de mises en gardes pour pouvoir le consulter dans la suite.

A ATTENTION

Toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves blessures, voire la mort, causées par
I'électrocution, les courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions données ci-dessous n'est pas exhaustive:

Ne pas ouvrir I'instrument, ni tenter d'en démonter les éléments internes, ou de les
modifier de quelque fagon que ce soit. Aucun des éléments internes de
I'instrument ne prévoit d'intervention de I'utilisateur. Si I'instrument donne des
signes de mauvais fonctionnement, le mettre imédiatement hors tension et le
donner & réviser au technicien Yamaha.

Eviter de laisser I'instrument sous la pluie, de l'utiliser prés de I'eau, dans
I'humidité ou lorsqu'il est mouilté. Ne pas y déposer des récipients contenant des
liquides qui risquent de s'épancher dans ses ouvertures.

Sile cordon de I'adaptateur CA s'effiloche ou est endomagé ou si I'on constate une
brusque perte de son en cours d'interprétation, ou encore si I'on décéle une odeur

A PRECAUTION

insolite, voire de la fumée, couper immédiatement |'interrupteur principal, retirer la
fiche de la prise et donner l'instrument a réviser par un technicien Yamaha.

Utiliser seulement I'adaptateur spécifié (PA-5C ou un adaptateur équivalent
conseillé par Yamaha). L'emploi d'un mauvais adaptateur risque d'endommager
I'instrument ou de le surchauffer.

Toujours retirer la prise de la prise du secteur avant de procéder au nettoyage de
I'instrument. Ne jamais toucher une prise électrique avec les mains mouillées.

Vérifier périodiquement et nettoyer la prise électrique d'alimentation

Toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des blessures corporelles, de
détériorer I'instrument ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n'est pas exhaustive:

Ne pas laisser I'adaptateur CA d'alimentation a proximité des sources de chaleur,
telles que radiateurs et appareils chauffants. Eviter de tordre et plier excessivement
le cordon, ou de {'endommager de fagon générale, également de placer dessus des
objets pesants, ou de le laisser trainer 1a ol I'on marchera dessus ou se prendra
le pied dedans; ne pas y déposer d'autres cables enroulés.

Toujours saisir la prise elle-méme, et non le cable, pour retirer 1a fiche de
I'instrument ou de la prise d'alimentation.

Ne pas utiliser de connecteur multiple pour brancher I'instrument sur une prise
électrique du secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, ou éventueliement de
faire chauffer la prise.

Débrancher I'adaptateur CA dés que vous n'utilisez plus I'instrument ou en cas
d'orage électrigue (éclairs et tonnerre).

Avant de raccorder I'instrument a d'autres éléments électroniques, mettre ces
derniers hors tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les éléments,
toujours ramener le volume au minimum. En outre, veillez a régler le volume de
tous les composants au minimum et & augmenter progressivement le volume
sonore des instruments pour définir le niveau d'écoute désiré.

Ne pas abandonner l'instrument dans un milieu trop poussiéreux, ou un local
soumis a des vibrations. Eviter également les froids et chaleurs extrémes
(exposition directe au soleil, prés d'un chauffage, ou dans une voiture a midi) qui
risquent de déformer le panneau ou d'endommager les éléments internes.

Ne pas utiliser I'instrument & proximité d'autres appareils électriques tels que
télévisions, radios ou haut-parleurs, ce qui risque de provoquer des interférences
qui dégraderont le bon fonctionnement des autres appareils.

Ne pas installer I'instrument dans une position instable ou il risquerait de se
renverser.

Débrancher tous les cables connectés, y compris celui de V'adaptateur, avant de
déplacer I'instrument.

Utiliser un linge doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. Ne jamais utiliser
de diluants de peinture, dissolvants, produits de nettoyage, ou tampons nettoyeurs
a imprégnations chimiques. Ne pas déposer non plus d'objets de plastique, de
vinyle, ou de caoutchoug sur I'instrument, ce qui risque de décolorer le panneau
ou le clavier.

(3-6

Ne pas s'appuyer sur l'instrument, ni y déposer des objets pesants. Ne pas
manipuler trop brutalement les boutons, commutateurs et connecteurs.

Utiliser le pied indiqué pour I'instrument. Pour la fixation du pied ou du bati,
utiliser seulement les vis fournies par le fabricant, faute de quoi I'on risque
d'endommager les éléments internes ou de voir se renverser l'instrument.

Ne pas jouer trop longtemps sur l'instrument a des volumes trop élevés, ce qui
risque d'endommager durablement I'ouie. Si I'on constate une baisse de I'acuité
auditive ou des sifflements d'oreille, consulter un médecin sans tarder.

M REMPLACEMENT DE LA PILE AUXILIAIRE

Cet instrument renferme un pile interne non rechargeable alimentant la mémoire
permanente des données internes lorsque I'appareil est hors tension. Le message
« Change internal battery » apparaissant sur le LCD avertira de la nécessité de
remplacer cette pile. Lorsque cela se produit, sauvegarder immédiatement les
données, et s'adresser a un technicien Yamaha pour remplacer la pile auxiliaire.

Ne pas tenter de remplacer soi-méme la pile auxiliaire, ce qui pourrait exposer a
des accidents. Toujours recourir aux services d'un technicien qualifié Yamaha pour
le remplacement de la pile auxiliaire.

Ne jamais laisser trainer la pile auxiliaire a portée de I'enfant qui risque de I'avaler.
Si cela se produisait, voir immédiatement le médecin.

H SAUVEGARDE DES DONNEES UTILISATEUR

Prenez I'habitude de sauvegarder fréquemment les données sur une carte mémoire
(SmartMedia) pour 8viter la perte définitive de données précieuses en cas de
panne ou d'erreur de manipulation.

Yamaha n'est pas responsable des détériorations causées par une utilisation
impropre de l'instrument, ou par des modifications apportées par I'utilisateur,
pas plus qu'il ne peut couvrir les données perdues ou détruites.

Toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.



Nous vous remercions d’avoir acheté le synthétiseur Yamaha S30 Music Synthesizer. Votre nouveau
synthétiseur S30 inclut le fameux moteur de synthese AWM2, qui vous permet de créer des sons d’un
réalisme surprenant. Il prend en charge les cartes plug-in optionnelles. Celles-ci vous permettent de
choisir parmi les autres moteurs de synthese et de produire ainsi des sons d'une clarté cristalline. Tous
ces sons peuvent étre reproduits grace aux fonctionnalités automatiques du synthétiseur, telles que
Parpégiateur et le séquenceur. La fonction Quick Access (Acces rapide) vous permet d’accéder a divers
types de sons rapidement et de facon directe via le panneau avant.

Parmi les autres fonctions, il faut citer les ensemble d’effets et de commandes (vous permettant de
controler divers parameétres relatifs au son en temps réel a 'aide de plusieurs controleurs). Ces
fonctionnalités font du S30, I'instrument idéal pour tout type de performance live ou pour le travail
en studio. Pour éditer les sons, vous disposes du bouton [PAGE], qui vous permettra de passer d'un
écran a l'autre, ainsi que de cinq autres boutons, sans compter le bouton [DATA] (Données) tres utile
pour modifier les valeurs des parametres. Le processus d’édition des sons devient ainsi bien plus aisé.
Nous vous recommandons de consulter ce guide pour utiliser votre synthétiseur au mieux. Ceci fait,
conservez-le a portée de main de facon a pouvoir vous y reporter facilement.

A os de ce guide

RN 4 1 1-brd i - oS

Ce guide est divisé en deux sections :

Bl Section Instructions de base (Page 6)
Cette section contient une description de l'utilisation du synthétiseur, de sa structure générale et de 1'utilisation
de ces fonctions et caractéristiques essentielles.

B Section Références (Page 59)
Cette section contient une description des parametres des différents modes du synthétiseur.

Contenu de I"'emballage

® Mode d’emploi (cet ouvrage)

e Liste des données

e Adapteur AC (courant alternatif) PA-5C*

e Guide d’installation

e CD-ROM (TOOLS for S80/S30 & CS6x/CS6R)

*Selon les pays, peut ne pas étre fourni. Pour obtenir cette information, adressez-vous & votre revendeur Yamaha.

Le CD-ROM fourni

Vous trouverez sur ce CD-ROM une application logicielle destinée a votre ordinateur. I’application Voice Editor
vous permet d’éditer les sons de votre synthétiseur a I’aide d’une interface utilisateur graphique. Lapplication Card
Filer vous permet d’échanger des données entre votre synthétiseur et ’ordinateur. Vous trouverez plus de détails
dans le guide d’installation et dans les guides en ligne fournis avec le logiciel.

N’essayez jamais de lire la piste 1 (contenant le logiciel d’application) sur un lecteur CD. Cela pourrait avoir des
conséquences sur votre ouie ainsi que sur les haut-parleurs de votre lecteur CD.

Toute copie de données de séquences musicales et/ou de fichiers audio numériques disponibles dans le commerce est strictement interdite excepté
pour usage personnel.

Les illustrations et les pages d’écran qui sont représentées dans ce guide n’ont qu'une fin d’information et peuvent étre différentes de I’aspect réel de
votre instrument.

Les noms des firmes et des produits apparaissant dans ce mode d’emploi sont les marques commerciales ou déposées de leurs détenteurs respectifs.
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(1)Molette de variation de ton (Page 38)
Controle I’effet de variation de ton. Vous pouvez
également affecter d’autres fonctions a ce contrbleur.

(2)Molette de modulation (Page 38)
Controle I’effet de modulation. Vous pouvez également
affecter d’autres fonctions de parametres a ce
controleur.

(3)Curseur [VOLUME] (Page 15)
Regle le volume principal. Déplace le curseur vers le
haut pour augmenter le niveau de sortie depuis les
prises de sortie L/R et la prise PHONES.

(@)Curseurs de controle (Page 56)
En mode clavier principal, les curseurs peuvent
servir a commander différentes fonctions qui leur
sont affectées (comme les messages de changement
de commande). Chaque curseur commande chacune
des quatre zones.

(5 Touche [SHIFT] (Page 18)
En mode Voice Play ou Performance Play, un écran de
visualisation ou de réglage du parametre d’octave et du
canal de transmission MIDI (Page 18) apparait lorsque
vous appuyez sur la touche [SHIFT]. Dans chaque
mode Edit, si vous appuyez sur cette touche tout en
tournant le bouton [PAGE], un écran Menu s’affiche

13

1)1

pour vous permettre de basculer rapidement entre les
écrans du mode Edit (Page 18). Lorsque vous
maintenez cette touche enfoncée, si vous tournez 'un
des boutons [A] ~ [C], [1] ~ [2], le bouton [DATA] ou
que vous appuyez sur la touche [INC/YES] ou
[DEC/NO], vous pouvez déplacer le curseur sans
modifier de valeur de parametre (Page 19).

(6)Bouton [PAGE] (Page 18)
Passe d’un écran a I’autre dans chaque mode. Chaque
mode comprend plusieurs écrans.

(7LCD (Liquid Crystal Display — Ecran a cristaux
liquides)
Ecran rétroéclairé de deux lignes.

(8 Boutons [A], [B], [C], [1] et [2] (Page 19)
Dans chaque mode Play, ces boutons commandent
principalement les fonctions qui leur sont
respectivement affectées. Dans chaque mode Edit,
chaque bouton sert a saisir une valeur pour le
parametre associé affiché a 1’écran. Selon 'opération ou
Pécran dans lequel vous travaillez, ces boutons
fonctionneront différemment.
Les boutons [A] a [C| peuvent étre affectés a des
fonctions de controdle systeme (Pages 41, 129). Les
boutons [1] et [2] peuvent étre affectés a des fonctions
de controle qui modifient les voix (Pages 42, 69).



(9 Bouton [DATA] (Page 20)
Ce bouton vous permet d’augmenter ou de diminuer la
valeur du parametre sur lequel le curseur est positionné.

10Touche [EF BYPASS] (Page 51)
Active/désactive des effets. Appuyez sur cette touche
(sa DEL s’allume) pour ignorer les effets utilisés avec
la voix ou performance actuelle. Les effets ignorés
(Reverb, Chorus ou Insertion) sont spécifiés dans le
mode Utility (Page 128).

A)Touche [MASTER KEYBOARD] (pages 52, 106)
Le clavier S30 peut fonctionner comme clavier
principal MIDI en mode Performance. Lorsque vous
appuyez sur cette touche et que celle-ci est activée (la
DEL s’allume), le clavier peut jouer et commander
plusieurs modules de son MIDI connectés au S30.

12Touche [EXIT] (Page 18)
Les menus et les écrans du S30 se présentent sous la
forme d’une arborescence. Appuyez sur cette touche
pour quitter 1’écran actuel et revenir au niveau
précédent de I’arborescence.

3 Touche [ENTER] (Pages 19, 20)
Lorsque vous sélectionnez une mémoire ou une
banque pour la voix ou la performance, appuyez sur
cette touche pour déterminer ’emplacement de la
mémoire. Cette touche est également utilisée lors de
I’exécution d’une tache ou d’une opération de
stockage.

@ Touche [DEC/NO] (Page 19)
Utilisez cette touche pour diminuer la valeur du
parametre sur lequel le curseur est positionné. Cette
touche sert également a annuler une tiche ou une
opération de stockage.

15 Touche [INC/YES] (Page 19)
Utilisez cette touche pour augmenter la valeur du
parametre sur lequel le curseur est positionné. Cette
touche sert également a exécuter une tiche ou une
opération de stockage.

1®Touches MODE (Page 16)
Appuyez sur ces touches pour sélectionner les modes
Voice, Performance, Utility ou d’autres modes.

17 Commandes SEQ (Pages 21, 125)
Appuyez sur la touche [SEQ PLAY] pour accéder au
mode Sequence Play. Vous pouvez ici reproduire un
fichier MIDI depuis une carte mémoire. Utilisez la
touche [PLAY/STOP] pour lancer ou arréter la
reproduction du ficher sélectionné.

®Touches MEMORY (Pages 22, 24, 60, 104)
Ces touches vous permettent de sélectionner une
mémoire de voix ou de performance. Appuyez sur la
touche [ENTER] pour sélectionner la mémoire. En
mode Performance, la touche [PLG] peut étre utilisée
pour sélectionner la partie Plug-in. Les touches
[PRE1] et [PRE2] sélectionnent Common (pour
toutes les parties).

9 Touche [QUICK ACCESS] (Page 63)
Lorsque vous appuyez sur la touche [QUICK
ACCESS] (sa DEL s’allume), vous pouvez utiliser les
touches BANK [A] a [H] pour sélectionner
directement les catégories et les touches PROGRAM
[1] a [16] pour sélectionner rapidement les voix.

@ Touches BANK [A] a [H] (Pages 60, 104)
Chaque touche sélectionne une banque de voix ou de
performance. Chaque banque contient seize voix ou
performances. En mode Voice Edit, chaque touche
BANK [A] a [D] sélectionne un élément de voix
(ELEMENT SELECT), tandis que chaque touche
BANK [E] a [H] active ou désactive I’élément de voix
associé (ELEMENT ON/OFF) (Page 46). Lorsque
vous activez le mode Master Keyboard en appuyant
sur la touche [MASTER KEYBOARD)], ces touches
([A] a [D]) peuvent respectivement sélectionner les
zones 1 a 4 si le réglage du mode Master Keyboard
est 4 zones en mode Performance Edit.

@)Touches PROGRAM/PART [1] a [16] (Pages 60,
104)
Chaque touche sélectionne une voix ou une
performance dans la banque actuelle. En mode Voice
Edit, chaque touche PROGRAM/PART sélectionne
un menu d’édition associé (Page 65). En mode
Performance, ces touches permettent de sélectionner
les parties [1] a [16] respectivement.
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(1)Fente CARD (Page 135)
Insérez une carte mémoire dans la fente CARD pour
transférer différentes données de/vers I'instrument.
Avant d’utiliser une carte mémoire, lisez
attentivement les consignes d’utilisation de la carte
(Page 135).

(2)Prises MIDI IN, OUT et THRU (Page 11)
La prise MIDI IN recoit des messages MIDI d’un
appareil MIDI externe. Utilisez cette prise pour
commander le synthétiseur a partir d’un appareil
MIDI externe. La prise MIDI OUT envoie des
messages MIDI générés par le synthétiseur, tels que
des notes jouées sur le clavier ou des variations de
commande/bouton du panneau vers un appareil ou
un module de son MIDI externe. La prise MIDI
THRU refléte simplement les messages MIDI regus
par la prise MIDI IN. Connectez ici d’autres
appareils MIDI.

(3)Sélecteur HOST SELECT (Page 12)
Sélectionne le type de d’ordinateur connecté au
synthétiseur via le connecteur TO HOST.

(@)Prise TO HOST
Connectez un ordinateur ici a I’aide d’un céble série
en option (Page 12).

(5)Prise FOOT SWITCH (Pages 13, 39)
Connectez ici une prise de commande au pied en
option (FC4 ou FC5). La commande au pied vous
permet d’activer ou désactiver une fonction
spécifique a I’aide du pied, telle qu’affectée sur
I'instrument. (Pages 48, 129)

(6)Prise FOOT CONTROLLER (Pages 13, 39)
Une commande au pied en option (FC7, etc.) peut
étre connectée ici. La commande au pied vous
permet de régler le ton, la hauteur, le volume et
autres a l’aide du pied.

(7 Prise OUTPUT L/MONO et R (Page 10)
Les signaux audio de niveau de ligne sortent du
synthétiseur via ces prises de casque. Pour une sortie
monophonique, utilisez uniquement la prise

L/MONO.

(8)Prise PHONES (Page 10)
Connectez un casque ici.

(9 Borne DC (courant continu) IN (Page 9)
Pour connecter un adaptateur AC adéquat (PA-5C ou
équivalent recommandé par Yamaha) afin
d'alimenter le synthétiseur S30.

@0Sélecteur STANDBY/ON (Page 14)
Utilisez ce sélecteur pour activer ou désactiver le
synthétiseur.

A Noter que lorsque le commutateur est en position
« STANDBY », une tres faible quantité de courant
électrique circule tout de méme dans l'instrument.
Lorsque vous n'utilisez pas le synthétiseur S30 pendant
une certaine période, assurez-vous qu'il est débranché.



Avant V'vtilisation

Cette section vous indique comment raccorder Pappareil a une prise, a des appareils audio et MIDI et a
un ordinateur. Ne mettez le synthétiseur sous tension que lorsque les branchements sont
correctement effectués. Nous vous recommandons de lire ce chapitre avant d’utiliser le synthétiseur.

Alimentation

A DCIN
© STANDBY (Veille)

/

AR = .

Panneau arriére i

ju—

_— -
© Prise murale
d’alimentation électrique

@ Vérifiez que le sélecteur STANDBY/ON est réglé sur STANDBY (off) (touche non enfoncée).
@ Connectez la prise DC PA-5C a la borne DC IN située sur le panneau arriére de I'instrument.

©Connectez la prise AC de 'adaptateur a une prise de courant murale.

A N'utilisez pas d'adaptateur autre que le PA-5C de Yamaha ou un adaptateur équivalent recommandé par Yamaha.
L'utilisation d'un adaptateur inadéquat risque de provoquer des dommages irréparables a l'appareil et peut
présenter un grave danger d'électrocution ! DEBRANCHEZ TOUJOURS L'ADAPTATEUR DE COURANT
ALTERNATIF DE LA PRISE MURALE LORSQUE VOUS N'UTILISEZ PAS L'INSTRUMENT.

Connexions

Branchement a un appareil auvdio externe

........O..........O..........EP‘.......O..........O..........O............. [ ]
Le synthétiseur ne dispose pas de haut-parleurs intégrés et vous devez par conséquent le relier a un
appareil audio externe. Vous pouvez également utiliser un casque. Les illustrations qui suivent
indiquent comment raccorder le synthétiseur a un appareil audio externe.

Raccordement de havt-parleurs stéréo

Une paire de haut-parleurs peut reproduire fidelement les sons les plus riches de 'instrument, avec
tous les réglages de panoramique et d’effet. Branchez les haut-parleurs a la sortie OUTPUT L/MONO
et a la prise R du panneau arrieére.

Enceinte active (Gauche) Enceinte active (Droite)

Casque d’écoute

INPUT INPUT
OUTPUT
PHONES L/MONO OUTPUT R

——
B

&=

208 BB 88o5s bof 599aaaes

T

|

Lorsque vous utilisez un seul haut-parleur, branchez-le a la prise OUTPUT L/MONO du panneau arriére.
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Raccordement a uvne table de mixage

Si vous souhaitez intégrer le synthétiseur S30 a un ensemble d'instruments et y ajouter des fonctions
de traitement audio supplémentaires, connectez-le a une table de mixage, un amplificateur et un
systeme d'écoute stéréo (voir I'illustration ci-dessous).

Mixage OUTPUT L' ‘ R

ool olelelejeleeee

Casque d'écoute ®®

q ®lol® seeeeeoeeeD
®®
AA
outputL/| |5
PHONES MONO

[

= — ooooo
TS 55 58 oooooooo
[=NoX X X Y X. Joj==m=i=i oooooooo

T

pe—

Le branchement d’une paire d’enceintes n’affecte pas la sortie audio des prises OUTPUT (L/MONO et R).
Vous pouvez controler les mémes sons via un casque et via les prises OUTPUT.

10



Branchement d’un up.p.areil MIDI externe

Vous pouvez brancher un appareil MIDI externe a ’aide d’un cable MIDI (non fourni) et le controler
a partir du synthétiseur. Vous pouvez également utiliser un clavier ou un séquenceur MIDI externe
pour controéler les sons internes du synthétiseur. Cette section présente diverses applications MIDI.

Le sélecteur « HOST SELECT » situé sur le panneau arriere doit étre réglé sur « MIDI ». Dans le cas contraire, les
informations MIDI ne sont pas transmises par la prise MIDI OUT du synthétiseur.

Prise de commandes a partir d’un clavier MIDI externe

HOST SELECT

~S2 PCH
@ i
MIDI OUT MIDI IN

T

—— Oooooooo

LN

Clavier ou synthétiseur
MIDI externe

Commande d’un clavier MIDI exierne

HOST SELECT

|
_— i
5 MIDI OUT MIDI IN
BB BESena0s 1N

LI ]

=
D H
—=mm
"

Clavier ou synthétiseur
MIDI externe

Enregistrement et reproduction a l'aide d’un séquenceur MIDI externe

HOST SELECT
P82 PC-1
(WD) | Wee
I I—‘
= = MIDI OUT MIDI IN
,,,,, w55 Boececa N —,
0c0® 06660 oo b | Dooooooo >
2 Cooooooo - .
i EEHEEEEEEH@
LE_& MIDI IN MIDI OUT | st
HCTEEIERUERA ALY
MIDI externe

11
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Prise de commande d’un autre appareil MIDI via MIDI THRU

Séquenceur

MIDI externe Synthétiseur
MIDI externe

MIDIIN _

MIDITHRU

HOST SELECT -~ — — ooooo g =
S PCA E— E } oo Eefizs ggggégg@ MIDIOUT  MIDIIN i
@ Mac 22 cooooooo | [ B
0| =
I >

S30

Grace aux prises MIDI mentionnées ci-dessus, vous pouvez transmettre des données MIDI via la prise

MIDI OUT tandis que des données MIDI du séquenceur externe peuvent étre envoyées a un

synthétiseur MIDI externe via la prise MIDI THRU.

Le cable MIDI ne doit pas mesurer plus de 15 metres de long et trois appareils MIDI au maximum peuvent étre
branchés en série (via la prise MIDI THRU de chaque unité). Pour raccorder des unités supplémentaires, utilisez

un boitier « MIDI Thru » pour les branchements paralleles. Si les cables MIDI sont trop longs, ou si un trop
grand nombre d’appareils sont branchés via les prises MIDI THRU, vous risquez d’obtenir des erreurs.

{ J Synthétiseur MIDI externe

Connexion a un ordinateur Eersonnel

00000000 000000000000000000000000000000000 0000 0000000000000 00000000000000000 0
Lorsqu’un ordinateur est connecté, il peut étre utilisé pour controéler le synthétiseur et importer ou
exporter les données du synthétiseur via MIDI. Avec I’'utilitaire Voice Editor fourni, vous pouvez
éditer les voix du synthétiseur. Avec un autre utilitaire, Card Filer, vous pouvez transférer des fichiers
entre Pordinateur et la carte mémoire insérée dans la fente CARD du synthétiseur. Vous pouvez
connecter votre synthétiseur a un ordinateur de deux facons différentes :

1: Connexion série (raccordez le port série de I’ordinateur a la prise TO HOST du synthétiseur)

2: MIDI (raccordez I’interface MIDI de ’ordinateur ou I’interface MIDI externe aux sorties
MIDI IN et OUT du synthétiseur)

Les connexions sont différentes selon les ordinateurs :

1: Port série/TO HOST

IBM PC/AT
HSE%A—E:T Cable de série s
(O] e
[ | - o
SETTTTATIVTIONOm | s i
S30
Macintosh

HOST SELECT

PC2 Pe=
( Cable de séri
MIDI \@ able de série
L 0O i

HOST

o

Ee——3 = 0P cooa

oo hhﬂ
oQ® 00 60 0o by | Zroooooa

SO ===

330 ou d'imprimante)

12



2: Connexion Interface MIDI/MIDI IN et OUT

Utilisation de l’interface MIDI de I’ordinateur

HOST SELECT

PCA
@ Mac Cable de série )
MIDI IN ngm ouT

ooooo
EIEI EBD

MIDI

II
o
o
-]
9
©
e
©
(o]
oo
oo
D‘
oo
Ij
o
a
o
a
a
a
a
o

i

£

g 1
(N

ﬁm HH T mf Sl

S30

Utilisation d’une interface MIDI externe

Interface MIDI
HOST SELECT

0|

MIDI OUT

MIDI'IN

Ordinateur

Vous devez disposer d’une application MIDI appropriée (séquenceur, éditeur, etc.) a votre plate-forme.

-~
Raccordement des conirdleurs

Le synthétiseur S30 comporte sur son panneau arriere les prises pour les contréleurs FOOT SWITCH
(prise de commande au pied) et FOOT CONTROLLER (commande au pied). Vous pouvez brancher
des controleurs en option comme une prise de commande au pied (FC4 ou FC5) et une commande au
pied (FC7) afin de régler le ton, le volume, la hauteur et d'autres parameétres.

Pour plus de détails sur 'utilisation de ces controleurs, voir page 39.

woSTSELECT roor _roor oureur B sTanDEY
I "

CF ©0e "8 ¢9000ig| . <350

@
= L_J [ H]
FOOT FOOT
SWITCH CONTROLLER
(PRISE DE (COMMANDE
COMMANDE AU PIED)
AU PIED)
FC4 ou FC5 FC7

13
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Procédure d’alimentation

Lorsque tous les branchements entre le synthétiseur et d’autres appareils ont été correctement
effectués, vérifiez que les réglages de volume sont spécifiés sur zéro. Mettez ensuite sous tension tous
les appareils, dans I’ordre suivant : appareils MIDI principaux (émetteurs), appareils MIDI secondaires
(récepteurs) puis 'équipement audio (table de mixage, amplificateurs, haut-parleurs, etc.). Ceci
garantit un transfert de signal fluide depuis le premier appareil jusqu’au dernier (d’abord MIDI, puis
audio).

Pour éteindre ’ensemble, commencez par régler sur zéro le volume de chaque appareil audio puis
éteignez chaque appareil dans Pordre inverse (d’abord les appareils audio puis les appareils MIDI).

Lorsque le S30 est un récepteur MIDI :

ooDooooo
Doooooo

Wi

Emetteur MIDI S30 Equipement audio
(récepteur MIDI) (d’abord mixage, ensuite amplificateur)

SN

Allumage du S30

A Afin d'éviter tout dommage possible aux hauts-parleurs ou a tout autre équipement électronique connecté,
n'oubliez pas de toujours mettre le S30 hors tension avant d'allumer les hauts-parleurs amplifiés ou la table de
mixage et I'amplificateur. De la méme facon, mettez le S30 hors tension apres avoir éteint les hauts-parleurs
amplifiés ou la table de mixage et 'amplificateur.

/\ Noter que lorsque le commutateur est en position « STANDBY », une tres faible quantité de courant électrique
circule tout de méme dans 1'instrument. Lorsque vous n'utilisez pas le synthétiseur S30 pendant une certaine
période, assurez-vous qu'il est débranché.

Avant d’allumer ou d’éteindre votre synthétiseur, réglez sur zéro le volume de tous les appareils connectés.

© Appuyez sur le sélecteur STANDBY/ON.

M STANDBY
PHONES DCIN

TRy

= = |

@ Un écran d’accueil s’affiche brievement.

@ Lécran Voice ou Performance Play Mode apparait ensuite.

LUCE Plaw» PREL:8@1CA81MLPf:StereaGbrnd]
ERLow-G EGMid-G EQHi-G ChoSend RewSend
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Si une carte mémoire a été insérée dans la fente CARD de l'instrument ou si une carte plug-in a été
installée, d’autres écrans peuvent s’afficher avant ’écran Voice ou Performance Play Mode.

Si une carte mémoire qui a déja été utilisée est insérée dans la fente CARD, un écran s’affiche pendant
le chargement des fichiers résidant en mémoire EXT.

Si une carte mémoire neuve (n’ayant jamais été utilisée sur 'instrument) est insérée dans la fente
CARD, un écran s’affiche pendant la création d’un fichier de base en mémoire EXT.

Si une carte plug-in a été installée, un écran confirmant sa présence s’affiche.

Le dernier écran qui s’affiche a la fin de la séquence d’alimentation peut varier en fonction du mode utilitaire
disponible pour le réglage du mode d’alimentation (voir page 128).

ORéglez le volume de Pamplificateur.

@ Tournez le bouton [VOLUME] du synthétiseur vers la droite pour ajuster le volume.

A propos des cartes mémoire

0006000600000 0000000000000000000 000

Une carte mémoire vous permet de sauvegarder divers types de données : voix, performance, plug-in,
chaine de séquences, etc. La fente CARD peut accepter des cartes mémoires 3,3 volts (SmartMedia).

Avant d’utiliser une carte mémoire, lisez les consignes d’utilisation (voir page 135).

¢ Formatage d’une carte mémoire
Vous ne pouvez pas sauvegarder des fichiers directement sur une carte mémoire neuve. La carte doit
d’abord étre formatée en mode Card (Carte) (voir page 140).

® Sauvegarde et chargement de données

Vous pouvez sauvegarder divers types de données sous forme de fichiers sur une carte mémoire
formatée. Chaque fichier peut ensuite étre chargé en temps voulu. Vous pouvez sauvegarder et
charger des données systéme, voix, performance, plug-in, chaine de séquences, etc. Etant donné que
les chaines de séquences sont conservées temporairement dans la mémoire tampon du synthétiseur et
perdues lorsque vous I’éteignez, vous devez auparavant sauvegarder ces données sur la carte mémoire.
Pour plus de détails sur le formatage d’une carte mémoire, sur la sauvegarde et le chargement de
données, ainsi que sur les types de fichiers reconnus, reportez-vous a la page 136.

15
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Principe d’vtilisation
Cette section fournit les consignes de base permettant d’utiliser le synthétiseur.

Sélection d’un mode

Plusieurs modes de fonctionnement sont proposés — Voice Play (Reproduction de voix), Performance Play
(Reproduction de performance), etc. — chacun d’eux vous permettant d’utiliser de maniere efficace les
différentes fonctions du synthétiseur.

Chaque mode est présenté page 30.

Les voix et les performances ont des modes de reproduction spécifiques. Pour accéder a chacun de ces
modes, appuyez sur la touche MODE correspondante ([VOICE] pour le mode Voice Play (Reproduction de
voix), [PERFORM] pour le mode Performance Play (Reproduction de performance)). Des modes séparés
Edit (Edition) et Job (TAche) sont également proposés pour les voix et les performances. Pour activer le
mode Edit (Edition) ou Job (Tache), appuyez sur la touche [EDIT] ou [JOB] lorsque le mode Play
(Reproduction) est déja activé pour chacun de ces modes. De méme, il vous suffit d’appuyer sur la touche
[STORE] lorsque vous étes en mode Voice (Voix) ou Performance, que ce soit en mode Play
(Reproduction) ou Edit (Edition), pour accéder au mode Store (Stockage) qui vous permet de stocker des
voix ou des performances. Le synthétiseur comporte également un mode Utility (Utilitaire) permettant
d’indiquer des réglages systeme, un mode Card (Carte) permettant d’exécuter des tAches relatives a la carte
mémoire et un mode Sequence (Séquence) dans lequel vous pouvez reproduire des fichiers audio MIDI ou
créer une chaine de séquences (appuyez sur la touche [UTILITY]| pour accéder au mode Utility, sur la
touche [CARD] pour accéder au mode Card et sur la touche [SEQ PLAY] pour accéder au mode Sequence).

MODE

QVOICE (OPERFORM STORE

(] 1@]) @]

Ourmiuty OcArRD  OFFQ,

[&] (&) (@]
Oebr  Quo | EHAY

(&) (@] ]

COMPARE

L I e Y XTI @ Mode Performance Edit

. . (Edition de performance)
(1) Mode Voice Play (Repro- Lorsque vous avez activé un (page 106)

duction de voix) (page 59) mode Play (Reproduction), vous
Appuyez sur la touche [VOICE] (sa pouvez rapidement passer au
DEL doit s’allumer) pour accéder ~ mode Edit (Edition)

au mode Voice Play (Reproduction correspondant en appuyant

de voix). Pour accéder a un autre  simplement sur la touche [EDIT]
mode, appuyez simplement sur la  (sa DEL doit s’allumer).

touche correspondante.

Appuyez sur la touche [EDIT]
lorsque le mode Performance Play
(Reproduction de performance)
est actif. Pour passer a un autre
mode, appuyez simplement sur la
touche correspondante ou bien sur
la touche [EXIT] pour retourner
au mode Performance Play.

’ T ——— (3) Mode Voice Edit (Edition de
voix) (page 63)

81 [Sai Generation]
EQLow-G EOMid-G E@Hi-G FLT-Rez HFF

Appuyez sur la touche [EDIT] ’ EEhaaney Ctars a2 00T, RanEen
(2) Mode Performance Play du mode Voice Play
(Reproduction de performance) (Reproduction de voix). Pour
(page 102) passer a un autre mode, appuyez
Appuyez sur la touche simplement sur la touche
[PERFORM] (sa DEL doit correspondante ou bien sur la

sallumer) pour accéder au mode  touche [EXIT] pour retourner au
Performance. Pour accéderaun  mode Voice Play.

autre mode, appuyez simplement
sur la touche correspondante.

Cursor

GEM_Hame) Ctarg a-Z 8-7 L
C 1234 [Pf:Init Uoicel

PEM Plaw) IMT:E@1 A1 [--:Init Perf 1
ERLow-G ERMid-G EOHi-G -—-—-—= ——————-
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Modes Job (Tache)

Lorsqu’un mode Play
(Reproduction) est actif, vous
pouvez rapidement passer au
mode Job (Tache) correspondant
en appuyant simplement sur la
touche [JOB] (sa DEL doit
s’allumer).

(@) Mode Voice Job (Tache sur
voix) (page 100)

Appuyez sur la touche [JOB]
lorsque vous étes en mode Voice
Play (Reproduction de voix) .
Pour passer a un autre mode,
appuyez simplement sur la
touche correspondante ou bien
sur la touche [EXIT] pour
retourner au mode Voice Play.

UCE Initializel
Job Current Uoice

(4) Mode Performance Job
(Tache sur performance)
(page 123)

Appuyez sur la touche [JOB]
lorsque vous étes en mode
Performance Play (Reproduction
de performance). Pour passer a
un autre mode, appuyez
simplement sur la touche
correspondante ou bien sur la
touche [EXIT] pour retourner au
mode Performance Play.

FFM InitializeX
Job Curtent Perform

(@) Mode Utility Job (Tache
utilitaire) (page 134)

Appuyez sur la touche [JOB]
lorsque vous étes en mode
Utilitaire (TAche utilitaire).

Pour passer a un autre mode,
appuyez sur la touche
correspondante ou bien sur la
touche [EXIT] pour retourner au
mode Utility.

UTIL Factors Setd
Job

(5) Mode Utility (Utilitaire)
(page 127)

Appuyez sur la touche
[UTILITY] (sa DEL doit
s’allumer) pour accéder au
mode Utility (Utilitaire). Pour
accéder a un autre mode,
appuyez simplement sur la
touche correspondante.

HoteShift Tune
+63 +182, 3c

MSTR TE) L
Sus 1

ol
27

(6) Mode Card (Carte)

(page 135)

Appuyez sur la touche [CARD]
(sa DEL doit s’allumer) pour
accéder au mode Card (Carte).
Pour accéder a un autre mode,
appuyez simplement sur la
touche correspondante.

le A

Fi -7 Cursor
4 [MEWFILE . S2A]

Save) Tare
Card all

(7) Mode Sequence Play
(Reproduction de séquence)
(page 125)

Appuyez sur la touche [SEQ
PLAY] (sa DEL doit s’allumer)
pour accéder au mode Sequence
Play (Reproduction de
séquence). Pour accéder a un
autre mode, appuyez
simplement sur la touche
correspondante.

SEG 1 Fert
Chain@@ = 128 Meas=D@1 INT:122

Lorsque des messages exclusifs
au systeme MIDI sont émis par
un appareil MIDI externe, la
DEL du mode Play
(Reproduction) sélectionné
(VOICE ou PERFORM) clignote.

Modes Store (Stockage)

(pages 101, 124)

Lorsque vous étes dans un des

modes de lecture ou d’édition,

vous pouvez rapidement passer
au mode stockage correspondant
en appuyant simplement sur la

touche [STORE]. Pour passer a

un autre mode, appuyez sur la

touche correspondante ou bien
sur la touche [EXIT] pour
retourner au mode de

reproduction.
UCE [SaiGeneration] »[PfiSlamming ]
Store INT:BE1(AE1
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Certains modes comportent plusieurs écrans.

* o y
selecilon d un Dans ce cas, vous pouvez utiliser le bouton

éc reEm [PAGE] tout en maintenant enfoncée la touche
[SHIFT] pour atteindre un écran spécifique. Si
Vous pouvez passer d’un écran a 'autre a I’aide du vous utilisez par exemple le bouton [PAGE] en
bouton [PAGE] et des touches [SHIFT], appuyant simultanément sur la touche [SHIFT]
[PROGRAM/PART], [EXIT] et [ENTER]. en mode Voice Edit (Edition de voix), I’écran ci-

dessous s’affiche. Sélectionnez un élément a
l’aide du curseur (M), puis relachez la touche
Bouton [PAGE] [SHIFT] pour atteindre Pécran de parameétres

00 00000000000 000000000000 0000000000 000 . R o,
Chaque mode comporte généralement plusieurs relatif a cet élément.

écrans principaux et plusieurs écrans secondaires.
Utilisez le bouton [PAGE] pour passer d’un écran Curseur

|
N b
a Pautre. GEMBOther) Com: GEI@QEDWRP YCTLLFOEFF
EL1234 Elem: 050 FFCHAFLT SARF SCFOSER

s =@ QODOO o

PART/ELEMENT

La touche [SHIFT] a d’autres fonctions, décrites

SHIFT PAGE A B dans d’autres sections de ce document.
@ @ Touches [PROGRAM/
Ecran précédent Ecran suivant oooooooo]ooooooooooooooooooooooooooooooo

En mode Voice Edit (Edition de voix), les touches
. . PROGRAM/PART permettent de sélectionner les
Comme le montre le schéma ci-dessous, le 12 . S
- . . éléments affichés sous les touches et d’accéder
symbole « ¥ » s’affiche sur la gauche de ’écran si .
) . P . . aux écrans correspondants.
d’autres écrans précedent ou suivent celui que
vous consultez. Le premier écran d’une série

comporte le symbole « = » indiquant que d’autres - - i - i i [:l |j
écrans suivent mais qu’il n’y en aucun avant. Le GG | om  ApeeGd Cowmor cowwro et

dernier écran au contraire, comporte le symbole - - - - 2 - - E]
« * » indiquant qu’il n’est suivi d’aucun écran. o o mmn ammbe e e e

Indicateur Touche [EXIT]

|
@EE?EEEF‘th) Appuyez sur la touche [EXIT| pour remonter
dans Parborescence et retourner a I’écran
précédent.

Touche [SHIFT] OI:ASI OC]

00 0 0000000000000 0O0OO0OOOCOOEOCOEOENOEOCEOSONOEOEOSOEOEOSOOS OOV
Si vous maintenez enfoncée la touche [SHIFT]
lorsque vous étes en mode Voice Play
(Reproduction de voix), vous pouvez modifier les
parametres affichés comme suit.

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

(Oct= +3) PRE1: 128CH162[Ff:GrandPianc]
(Tch= 1)

SHIFT PAGE

La touche [EXIT] a d’autres fonctions, décrites dans

-_%) %} d’autres sections de ce document.

PART/ELEMENT



Touche [ENTER]

Généralement, la touche [ENTER] permet
d’appliquer des réglages de parametres. Dans
certains cas cependant, I’écran ci-dessous vous
invite a appuyer sur la touche [ENTER].

EF MASTER
OBVPASSOKEVEOARD

EXIT ENTER

]

DEC/NO INC/YES

[EHTER ]

EFFEEF1» Ctarg Tare
C 1234 to Edit

MO Tremolo

La touche [ENTER] a d’autres fonctions, décrites
dans d’autres sections de ce document.

[ ] [ ] Y &
Saisie de données

Vous pouvez modifier directement les parameétres
affichés a l’aide des boutons correspondants.
Vous pouvez également placer le curseur (F) sur
un parameétre et régler sa valeur a 1’aide des
touches [INC/YES] et [DEC/NO] ou du bouton
[DATA].

Boutons [A], [B], [C], [D]

00 000000000000 000000000000000000000 000
Chaque parametre affiché est normalement associé
a un des boutons ([A], [B], [C], [1] ou [2]) situés
sous laffichage. Lorsque vous utilisez un de ces
boutons, le curseur (¥) se place sur le parametre
correspondant et vous pouvez en modifier la valeur.
Utilisez par exemple le bouton [B] a ’écran ci-
dessous pour modifier le réglage de niveau.
Tournez le bouton vers la droite pour augmenter la
valeur ou vers la gauche pour la réduire.

Ly Leuel Delay InsEF
5] insZ

0000000

PART/ELEMENT

P
Déplacement du curseur

Si vous utilisez un bouton ([A], [B], [C], [1] ou
[2]) tout en appuyant sur la touche [SHIFT], vous
pouvez placer le curseur (F) sur le parameétre
affiché correspondant sans en affecter la valeur.

QSCEOuty  Lewel Delay In=EF
EL1234 EL) L] ins2

SHIFT PAGE DATA

PART/ELEMENT

Touches [INC/YES] et
[DEC/NO]

00 0000000000000 0000000000000 0000000000 0
Vous pouvez utiliser la touche [INC/YES]| pour
augmenter la valeur d’un parametre d’un degré,
ou bien la touche [DEC/NO] pour la réduire d’un
degré. Si vous maintenez la touche enfoncée, la
valeur augmente ou diminue en continu.

DEC/NO INC/YES

Vous pouvez également utiliser ces touches pour
répondre par Iaffirmative ou la négative, « YES »
ou « NO », a des messages de demande de
confirmation.

4
Déplacement du curseur

En appuyant sur la touche [INC/YES] ou
[DEC/NO] tout en maintenant enfoncée la touche
[SHIFT], vous pouvez déplacer le curseur d'un
parametre a autre sans modifier leur valeur.

OSCEQut>  Lewel Delag InsEF
EL1Z234 | -1 a insz

SHIFT PAGE

+

DEC/NO INC/YES
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Bouton [DATA]

00 00000000000 000000000000 0000000000 000
Utilisez ce bouton pour modifier la valeur du
parameétre sur lequel est positionné le curseur.
Tournez le bouton vers la droite pour augmenter
la valeur d’un degré a la fois ou vers la gauche
pour diminuer la valeur d’un degré.

QsSCEOuty  Lewvel Delay InsEF
EL1234 » 96 =] ins2

SHIFT PAGE

c 00000 e

PART/ELEMENT

DATA

Tournez le bouton [DATA] vers la droite ou vers
la gauche tout en appuyant sur la touche [SHIFT]
pour placer le curseur sur un des parameétres
affichés sans en affecter la valeur.

QsSCEOuty  Lewvel Delay InsEF
EL1234 » 96 =] ins2

SHIFT PAGE

=0 00000 e

PART/ELEMENT

DATA

Touche [ENTER]

00 000000000000 000000000000 000000000 000
Utilisez cette touche pour appliquer un réglage
(lorsqu’il clignote par exemple). La touche
[ENTER] est également utilisée lors de I’exécution
d’une tache ou d’une opération de stockage,
comme le décrivent d’autres sections de ce
document.

EF MASTER
OBVPASSOKEVBOARD

EXIT ENTER

)

DEC/NO INC/YES
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Types de parametres (absolus et relatifs)

1l existe diverses facons de régler des
parametres. Pour certains, il faut saisir
directement une valeur numérique ou des
caracteres alphabétiques. Pour d’autres, vous
devez sélectionner un réglage a partir d’une
liste. En outre, certains types de parametres
sont absolus et d’autres relatifs.

Le parametre absolu donné en exemple dans
Tillustration ci-dessous peut étre réglé sur

« Mono » ou sur « Poly ». Pour d’autres
parametres absolus comme le volume, le
réglage peut étre une valeur quelconque
comprise entre zéro et 127. Le réglage du
volume a une relation linéaire et univoque
avec le volume réel, comme le montre le
graphique sur la gauche.

Les parametres relatifs suivent un autre type
de relation. Le graphique présenté au bas de la
page montre le role du parametre Velocity
Offset (décalage de vélocité). La valeur de
décalage que vous avez choisie ici, appelée

« offset », est ajoutée a la valeur réelle (ou lui
est soustraite). Avec le parametre Velocity
Offset, la valeur de décalage spécifiée est
ajoutée ou retirée de la vélocité réelle des notes
que vous jouez au clavier. Ces types de
parametres relatifs sont parfois exprimés en
pourcentages.

GEH_Other? |Mode| As=ign MicroTuning
C 1234 Fola| =indle 31t Indian

|
mono/poly

REDELEwvel) (Lol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 127 127

|
0~127

@ Volume (absolu)
1

Volume

127

@ Décalage de vélocité (relatif)

Décalage
+64 _ .- ~décalage ajouté +10

.- Vélocité réelle

- _ - -décalage ajouté -10

.- Volume




@
Reproduction de
& @
démonsirations

Plusieurs morceaux sont fournis avec le synthétiseur a titre de démonstrations. Pour la reproduction,
veuillez suivre la procédure ci-dessous :

Vérifiez que le synthétiseur est prét a reproduire des morceaux. Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Avant toute utilisation », page 9.

B A I’écran « SEQ Demo », toutes les données résidant dans la mémoire interne de I'instrument (systéme, voix
internes, etc.) sont écrasées et remplacées par les données du morceau de démonstration. Les données
importantes doivent par conséquent étre auparavant sauvegardées sur carte mémoire (voir page 137).

© Appuyez sur la touche [SEQ PLAY]| pour accéder au mode Sequence Play (Reproduction de
séquence). Lécran suivant s’affiche.

SER Demol<< Are gou syre? [YESIALHOD &3k
Sastem: IntlUoice will be chan9ed.

Le mode Sequence Play (Reproduction de séquence) comporte deux autres écrans. Utilisez le bouton [PAGE]
pour afficher Pécran ci-dessus.

@ Appuyez sur la touche [INC/YES| pour accéder a ’écran « SEQ Demo ».

Nom du morceau
de démolnstration

SER Demo? Sond:[DEMOSOMNG]
3 4= 12A
I I
Numéro du morceau Tempo de
de démonstration reproduction

Pour annuler la reproduction d’une démo, appuyez sur la touche [DEC/NO].
O Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] pour lancer la reproduction du morceau.
OAppuyez a nouveau sur la touche [PLAY/STOP]| pour arréter la reproduction.

A la fin du morceau, la reproduction reprend automatiquement au début du morceau.

Vous pouvez modifier le tempo de la reproduction a 1'aide du bouton [C]. Pour utiliser le tempo original du

morceau, sélectionnez une valeur de tempo de « *** »,

Pour plus de détails sur le mode reproduction de séquence (et la reproduction d’une démo a partir de la carte
mémoire), reportez-vous a la page 125.

21



asng ap suon
=2NajSuUj UOIIIS

Voix et performances
Reproduction d’une voix

Intégrant un moteur de synthese AWM2, ce synthétiseur offre divers types de voix présélectionnées
(256 voix Normal Voice et 8 voix Drum Voice). Vous pouvez également créer vos voix originales et les
stocker dans la mémoire interne de 'instrument (INT) ou sur une carte mémoire externe (EXT). Les
mémoires interne et externe peuvent contenir chacune 128 voix Normal Voice (voix normales) et 2
Drum Voice (voix de percussion). Vous pouvez sélectionner et jouer des voix a partir de ces deux
types de mémoire, comme nous I’expliquons ci-apres.

PRET ez T o Pio ==
LI [
OBVpass OkéVaoano  [OVOICE | Cperom stone = Qe
202U DOoooons

DECNO  INCIVES. Oepr  Ouos : : > . > * - *
- thts s DO
o o o o Y

© Touche [VOICE] (VOIX)

© Touches [DEC/NO] (DIM/NON) et @ Touche MEMORY

© Bouton [INC/YES] (AUGM/OUI) (MEMOIRE)

[DATA].

(DONNEES)
© Appuyez sur la touche © Appuyez sur une des

> (]
VOICE. touches de mémoire
[ ]

0000000000000 0000000000000 000000000 000 &
La DEL de la touche [VOICE] s’allume, indiquant pour sélectionner une
que vous étes en mode Voice Play (Reproduction mémoire de VOix

de voix). Les indications suivantes sont affichées. ®eeeeeecsccccccscoccsccccsccccscscoccce
Cing mémoires de voix sont proposées : PRE1

(prédéfini 1), PRE2 (prédéfini 2), INT (interne),

MODE EXT (externe) et PLG (plug-in). Chaque mémoire de
voix comporte plusieurs banques (huit au maximum,
B L T de A a H) dans lesquelles les voix sont stockées.
(S Lillustration ci-dessous indique comment les voix
Qurury Qoaro ~ ORER sont stockées dans les mémoires de voix.
OCI OC] lil T v Akt Banque At
1~16

COMPARE
%
)
WUCE FPlawr PRE1:GEELCAE]L 2[S9 Generation]
EfLow-5 E@Mid—G E@Hi-G FLT-Rez HPF = e — 2 ==
jouln il
PRE1 (Présélection 1) INT (Interne) PLG (Plug-in)
Banque A~H Banque A~H Banque A~D

A ce stade, vous pouvez jouer la voix (dont le nom 116 116 10
o]
2 ) Yo Ty, o i, oy
est affiché) via le clavier. =lij =i —1 |
T

Les voix Drum Voice sont stockées dans des zones

distinctes des mémoires, auxquelles on accede

comme suit :

¢ Pour accéder aux mémoires de percussions
présélectionnées (PRE:DR1 ~ DRS) :
Appuyez sur la touche MEMORY [PRE2] tout en

maintenant enfoncée la touche MEMORY [PRE1].
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e Pour accéder aux User Drum memories
(Mémoires de percussions utilisateur)
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2) :

Appuyez sur la touche MEMORY [EXT] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [INT].

PRE1 PRE2 INT EXT PLG
DRUM DRUM —=,
I I
Pour accéder aux voix Pour accéder aux voix
de batterie présélectionnées de batterie utilisateur
(PRE:DR1 ~ DR8) (INT:DR1/2, EXT:DR1/2)

PRE1 et PRE2 (Preset 1 et 2) sont stockées en
mémoire ROM interne ; elles contiennent des voix
présélectionnées qui ne sont jamais écrasées. INT
(interne) est stockée en mémoire RAM ; elle contient
les voix réglées par défaut en usine. Ces voix peuvent
étre écrasées mais peuvent également étre rappelées a
tout moment a partir des réglages d’usine.

EXT (externe) est stockée sur une carte mémoire
insérée dans la fente CARD. Si aucune carte
mémoire n’est insérée et que vous sélectionnez une
voix EXT, le symbole « ----- » s’affiche et aucun son
n’est produit. Si une carte mémoire est installée,
vous pouvez sélectionner et jouer des voix EXT. Les
voix PLG ne peuvent étre sélectionnées que si une
carte plug-in est installée.

€ Sélectionnez un numéro de
voix a l"agide du bouton
[DATA] ov des touches
[INC/YES] et [DEC/NO]

Tournez le bouton [DATA] vers la droite ou
appuyez sur la touche [INC/YES] pour passer au
numeéro de voix supérieur. Tournez-le vers la
gauche ou appuyez sur la touche [DEC/NO] pour
passer au numéro de voix inférieur.

UCE Plaw) PRE1:122¢H163[PfiGrandPianc]
ER Low ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE

'

PART/ELEMENT

DATA

EF MASTER
OsypassOkeveoarn
EXT  ENTER

DEC/NO INC/YES

Vous pouvez maintenant jouer une voix

présélectionnée en jouant au clavier.

Pour plus de détails sur la sélection des voix a I’aide
du bouton [DATA] ou des touches [DEC/NO] et
[INC/YES], reportez-vous a la page 61.

Vous pouvez également sélectionner des voix en
utilisant a la fois les touches BANK et PROGRAM/
PART, a I’aide de la fonction Quick Access (Acces
rapide) ou de la fonction Category Search (Recherche
par catégorie). Pour plus d’informations sur la sélection
de voix, reportez-vous aux pages 60, 62 et 63.

Utilisation de la fonction Quick Access

(Acces rapide)
A Taide de la fonction Quick Access (Acces
rapide), vous pouvez rapidement sélectionner I'un
des 12 types de Preset Voices (Voix
présélectionnées) et des 4 types de Internal Voices
(Voix utilisateurs internes) (réglées par défaut en
usine) dans chaque banque selon leurs catégories.
La procédure a suivre est indiquée ci-dessous.
Pour plus de détails concernant les voix
pouvant étre sélectionnées a 1’aide de la
fonction Quick Access (Acces rapide),
reportez-vous a la Liste de données séparée.
© Appuyez sur la touche [QUICK ACCESS] (Acces
rapide) en mode Voice Play (Reproduction de
voix). La LED correspondante s’allume et la
fonction Quick Access (Acces rapide) est activée.

UCE Guick? IMT:@1F7CHE1 LR GrandFiano]
EGlLow-G EGMid-G EBHi-G FLT-Fra ChoSend

Appuyez de nouveau sur la touche ou passez a
un autre mode pour désactiver Quick Access
(Acces rapide).

Lorsque vous activez Quick Access (Acces
rapide), la voix que vous aviez sélectionnée
précédemment dans Quick Access (Acces
rapide) est de nouveau sélectionnée.

Si vous activez Quick Access (Acces rapide)
durant ’édition d’une voix, la voix n’est pas
modifiée tant que vous n’avez pas sélectionné
une autre voix via Quick Access.

Vous ne pouvez pas utiliser les touches MEMORY
lorsque Quick Access (Acces rapide) est activé.

© Utilisez les touches BANK [A] a [H] pour
sélectionner la catégorie. 1l existe huit
catégories, énumérées ci-dessous. Les noms
de catégorie apparaissent en dessous de la
touche BANK correspondante.

Il

Priy
A B c D E F G H
© Utilisez les touches PROGRAM [1] & [16]
pour sélectionner la voix dans une catégorie
spécifiée. Le nom de la voix est affiché.

1 2 3 4 5 6 7 8
() e
3 £3 51 03 63 51 £ 63

Pour chaque touche BANK [A] a [H], on accede
aux Preset Voices (Voix présélectionnées) a Iaide
des touches PROGRAM [1] a [12]. Les quatre
touches restantes (touches PROGRAM [13] a
[16]) sont utilisées pour accéder chacune des
quatre voix utilisateurs internes. Les détails
relatifs aux voix sont repris dans la Liste des
données séparée. En associant sélectivement vos
propres voix sélectionnées aux touches
PROGRAM [13] a [16] dans chaque BANK, vous

pouvez utiliser la fonction Quick Access (Acces
rapide) pour passer rapidement de 'une a I'autre.
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Reproduction d’une performance

En mode Performance Play (Reproduction de performance), vous pouvez sélectionner et jouer les 128
performances internes et les 64 performances externes (sur carte mémoire). Une performance est un
ensemble de voix utilisées avec le séquenceur intégré (ou un séquenceur externe). Les performances
vous permettent également de configurer le synthétiseur pour une performance multitimbre. Une
performance peut contenir jusqu'al6 parties affectées a différentes voix ainsi qu'une partie
supplémentaire pour la carte Plug-in. Si le sélecteur de couche Layer Switch (voir page 117) est activé
pour certaines parties, celles-ci peuvent étre jouées a l'unisson. Vous pouvez également affecter
plusieurs parties a différents canaux MIDI afin qu’elles soient jouées ou contrdlées individuellement a
laide du séquenceur intégré (ou d’un séquenceur externe). 128 performances peuvent étre stockées
en mémoire interne et 64 performances peuvent étre stockées sur une carte mémoire. Ces réglages de
performance sont disponibles en mode Performance Edit (Edition de performances) (voir page 106).
Nous vous indiquons ici comment lancer la lecture d’une performance apres ’avoir sélectionnée.

Col L 103

Offieass Okesaonno  QVoice | Opearonn store oAU oA =

| | O8O D000 — W
e = emet LI
OO Ok i

LIk

F
APANO EPIANOG ORGAN GIR/BASS STHINGS  BRASS

SHIFT PAGE

== === OOO00omo
DOO0OO0O000©00 D R N
e o o
© Touche [PERFORM] (EXECUTER)
@ Touches [DEC/NO] (DIM/NON) et © Touche MEMORY
© Bouton [|cr)\1u((::/\?|’zss[] (AUGM/(])L(JI) e (MEMOIRE)
[DATA]
(DONNEES)

© Appuyez sur la touche © Appuyez sur une des
[PERFORM] touches MEMORY pour

La DEL de la touche [PERFORM] s’allume, SélQC'ﬁO““QI‘ une mémOire
indiquant que vous étes en mode Performance
Play (Reproduction de performance). Les . ....90,performance

indications suivantes sont affichées. Il existe deux mémoires de performance : INT
(interne) et EXT (externe). La mémoire INT
contient 128 performances réparties en huit
MOpE banques (A a H). La mémoire EXT contient 64
o | . performances réparties en quatre banques (A a D).

D - D PRE1 PRE2 INT EXT PLG

Qumury Ocarp - OSEQ,

DO

Oeoir  OJoB BLaYy

D D D INT (Interne) EXT (Externe)
Banque A~H Banque A~D

COMPARE 116 1~16
ﬁ ﬁ

FEM Flaal IMT:EE1CARL 2 [--: Init Perf 1
EQ Low EQ Mid ER Hi -1 +G

La mémoire INT (interne) est stockée en mémoire
RAM ; elle contient les performances par défaut.
Ces performances peuvent étre écrasées mais elles
peuvent également étre rappelées a tout moment.

A ce stade. vous pouvez jouer la performance La mémoire EXT (externe) est stockée sur une carte
’ p J p mémoire (RAM) insérée dans la fente CARD. Si

(dont le nom est affiché) via le clavier. aucune carte mémoire n’est installée et que vous
essayez de sélectionner une performance EXT, le
symbole « ——- » s’affiche et aucun son n’est
produit. Siune carte mémoire est installée, vous
pouvez sélectionner et jouer des performances EXT.
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€ Sélectionnez un numéro
de performance a l'aide
du bouton [DATA] ou des
touches [INC/YES] et
[DEC/NO]

Tournez le bouton [DATA] vers la droite ou
appuyez sur la touche [INC/YES] pour passer au
numéro de performance supérieur. Tournez-le
vers la gauche ou appuyez sur la touche
[DEC/NO] pour passer au numéro de
performance inférieur.

PEM Plaa) IMT:@@1 (AL [--2 Init Perf 1
ERLow-G EEMid-G EQHi-G -—-—-—= ———————

SHIFT PAGE DATA

0000000 e

PART/ELEMENT
OEF OMASTER
BYPASS'\-/KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Vous pouvez maintenant jouer au clavier la
performance sélectionnée. Si le sélecteur de
couche Layer Switch (page 117) est activé pour
certaines parties, celles-ci peuvent étre jouées a
P'unisson. Essayez de sélectionner d’autres
performances.

Pour plus de détails sur la sélection de performances
4 I’aide du bouton [DATA] ou des touches
[DEC/NO] et [INC/YES], reportez-vous a la page 61.

Vous pouvez également sélectionner des
performances en utilisant une combinaison des
touches BANK et PROGRAM/PART, ou la fonction
Category Search (Recherche par catégorie). Pour
plus de détails sur la sélection des performances, voir
page 104.

Apres la sélection d’une performance, il faut parfois
attendre quelques secondes puisque les parametres
de plusieurs parties doivent étre appliqués.

Avec certaines présélections de Performance [INT],
vous pouvez utiliser le bouton [2] pour activer ou
désactiver arpégiateur. Vous trouverez de plus
amples détails dans la liste séparée des
performances.
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Présentation du S30

Cette section présente les nombreuses fonctionnalités du S30.

Le S30 est composé de plusieurs sections, comme I'indique le schéma ci-apres.

Contréleurs

Section Effets

Section Contréleur
Clavier
\
I I
Section Section
Séquenceur Générateur
Fonction d’arpege - de sons
de reproduction Carte Plug-in
de morceaux de TAWM2
\ y

[ ] ~
Section du controlevur

Cette section se compose du clavier, des molettes de variation de ton et de modulation, des curseurs de
contrdle, des boutons de commande du son, etc. Le clavier ne génere aucun son par lui-méme, mais il
envoie les informations sur les notes, leur vélocité et d’autres informations a la section du générateur
de son du synthétiseur lorsque vous appuyez sur les notes. Les contrbleurs transmettent également
des changements. Les informations provenant du clavier et des contrdleurs peuvent étre transmises a

des appareils MIDI externes via la prise MIDI OUT.

(] &
Section dvu séquenceur

Cette section permet de reproduire des fichiers Standard MIDI stockés sur carte mémoire. Le contenu
des pistes 1 a 16 correspond aux canaux MIDI et aux parties d’'une performance comme le montre
Iillustration ci-dessous. Le séquenceur peut reproduire des morceaux avec une voix différente affectée

a chaque partie.

w
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é Séquenceur A (" Générateur de son
(Parties de Performance)
[ Pistet | Pano | cnm ] | Piano [ cnt |
[ Pistee | Basse | che |} | Basse [ cn2 |
[ Pistes | code | cha ] | Corde [ cns |
: : : :
: : : :
[ Pistets | perusson | cnie | | Percussion [ cnie |
- J N

J




Section générateur de son

Cette section permet de reproduire des sons en fonction des informations transmises par le clavier et
les contréleurs. L'exemple qui suit montre le chemin suivi par le signal émis par un élément en mode
Voice (Voix).

Section Générateur de sons

( ) ( \ ( \ ( \
0SC PITCH FILTER AMP Vers los unités deffet
(Oscillateur) | (HAUTEUR) g (FILTRE) g (Amplitude) ers les unités d'effets
. A J . A J &

T k e —" | w—
L

Assure la sortie Contrdle la Modifie la Contréle le

de 'onde de hauteur des qualité sonore niveau de sortie

forme de chaque ondes de forme des ondes de (amplitude) des

élément. Chaque de chaque sortie forme de ondes de formes

VOiX Se compose d’élément de chaque sortie de sortie

au maximum de l'oscillateur. d’élément de d'élément du

quatre éléments. N~ hauteur. filtre. Les signaux
D — D — sont ensuite

envoyés a cette
méme amplitude
vers les unités
d'effets.

A propos du générateur de son

La section du générateur de son du S30 se compose des unités AWM2 et plug-in.

LAWM?2 (Advanced Wave Memory 2, Mémoire d’onde avancée 2) est un systéme de synthése utilisant
des formes d’ondes échantillonnées qui est présent dans de nombreux synthétiseurs Yamaha. Pour
encore plus de réalisme, chaque voix AWM2 utilise des échantillons multiples de la forme d’onde d’un
instrument. En outre, une grande diversité de générateurs d’enveloppe, de filtre, de modulation et
autres parametres peut étre appliquée a la forme d’onde initiale.

LAWM2 ne se limite pas aux instruments de musique généraux (voix Normal Voice). Il peut également étre

utilisé pour des instruments a percussion (voix Drum Voice). Pour plus de détails sur les voix Normal Voice et
Drum Voice, voir page 32.

Les cartes plug-in apportent des fonctionnalités supplémentaires au systeme. Lorsqu’elles sont installées,
elles se combinent parfaitement avec la section du générateur de son intégrée au synthétiseur.

Les cartes Plug-in présentées ci-apres sont disponibles et peuvent étre installées dans le synthétiseur..
Ces cartes ne sont pas qu'une source de voix supplémentaires ; ce sont également des générateurs de
son a part entiere qui étendent les spécifications systéme pour une polyphonie maximale. Vous pouvez
jouer des voix plug-in de la méme facon que des voix internes ordinaires et les utiliser comme parties
d’une performance (voir page 93).

Ce synthétiseur est compatible avec le Modular Synthesis Plug-in System (systéme plug-in de synthése
modulaire, voir page suivante). Il existe trois types de cartes plug-in compatibles avec ce systeme de
synthése modulaire : Single Part (partie unique), Multi-Part (parties multiples) et Effect Plug-in Board
(carte plug-in d’effets). Avec ces cartes, vous pouvez construire votre propre systéme en fonction des
sons que vous souhaitez.

La carte Plug-in d'effets PLG100-VH ne peut pas étre utilisée avec le synthétiseur S30.

Cartes plug-in Single Part (partie unique)

® Carte plug-in Analog Physical Modeling (Modélisation physique analogique) (PLG150-AN)
Cette carte utilise la synthese de modélisation physique analogique, derniere technologie en matiére
de son numérique, pour reproduire avec fidélité le son des synthétiseurs analogiques. Avec cette
carte, vous disposez d’une commande en temps réel pour la reproduction de sons d’anciens
synthétiseurs ainsi que la reproduction des sons de musiques actuelles.

e Carte plug-in piano (PLG150-PF)
Une mémoire de forme d’onde impressionnante de 16Mo est dédiée a la reproduction des sons de
piano utilisant la synthese AWM2. Cette carte offre 136 sons stéréo, y compris des sons de pianos
acoustique et électrique, et une polyphonie a 64 notes.
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e Carte plug-in DX/TX avancé (PLG150-DX)
Les sons du DX7 sont accessibles avec cette carte plug-in. Contrairement aux solutions PCM, cette
carte n’échantillonne pas de formes d’onde. Elle utilise le moteur de générateur de son FM des
synthétiseurs de la série DX pour garantir une reproduction totalement fidele. Les sons sont
compatibles avec ceux du DX7, et la carte peut méme recevoir des données DX7 via la fonction de
transfert global MIDI.

e Carte plug-in Virtual Acoustic (Acoustique virtuelle) (PLG150-VL)
Avec la synthése d’acoustique virtuelle Virtual Acoustic (VA), les sons des instruments réels sont
modélisés (simulés) en temps réel, donnant ainsi un degré de réalisme ne pouvant pas étre obtenu
par les techniques de synthése conventionnelles de type PCM. Lorsque vous jouez ces sons avec
une commande MIDI Wind (WX5), vous pouvez méme capturer certains des effets physiques des
instruments a bois utilisés.

Carte plug-in Multi-part (Parties multiples)

¢ Carte plug-in XG (PLG100-XG)
Cette carte plug-in est un générateur de son 16 parties. Vous pouvez reproduire des fichiers son
XG/GM en utilisant la grande diversité de sons et d’effets de cette carte.

B D’autres cartes plug-in seront disponibles a I’avenir.

MobDULARSYNTHESIS
PLUGINSYSTEM

MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM
(SYSTEME DE PLUG-IN DE SYNTHESE MODULAIRE)

09 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000060

Le Modular Synthesis Plug-in System de Yamaha offre aux synthétiseurs, générateurs de sons et
cartes son compatibles de puissantes fonctions d’expansion et de mise a niveau. Cela vous permet de
tirer facilement et efficacement parti des toutes dernieres avancées technologiques les plus
sophistiquées en matiere de synthétiseur et d’effets, et de vous aligner ainsi sur I’évolution rapide et
variée de la production musicale moderne.

Polyphonie Maximale

La polyphonie sonore maximale est de 64 notes pour le AMW2, outre la polyphonie de la carte Plug-in
(si celle-ci est installée). La polyphonie réelle de note variera selon le type d’unité de générateur de
son utilisé, selon le nombre d’Elements (Eléments) en mode Voice (Voix), et selon la polyphonie de
note de la carte Plug-in.

Dans le cas des voix de PAWM2, le nombre de 64 notes de la polyphonie est divisé par le nombre

d’éléments en mode Voice (Voix). Par exemple, si une voix est constituée de deux éléments, la
polyphonie maximale de note pour la voix sera de 32.

28



Section des Effets

Lutilisation des effets permet de modifier le son d’une voix ou d’une performance. Il existe deux
Insertion Effect Units (Unités d’effets d’insertion) plus une Reverb Unit (Unité Reverb) (qui propose
12 types de réverbérations) et une Chorus Unit (Unité Chorus) (composée de 23 types de chorus).
Chacune des Unités d’effets d’insertion offre une variété d’effets, et les unités elles-mémes peuvent se

connecter en paralléle ou en série.

En mode Voice (Voix) ou Performance, il est possible d’affecter différents parametres a chaque
voix/performance, bien que le type de connexion (en série ou en parallele) puisse varier 1égerement.
Comme vous pouvez le voir dans I'illustration suivante, il est possible d’activer ou de désactiver
indépendamment les deux Insertion Effect units (Unités d’effet d’insertion) pour chaque élément
d’une voix. Fondamentalement donc, les Effets d’insertion peuvent se régler élément par élément.
Apres étre passés par les Effets d’insertion, les signaux de chaque élément individuel sont mélangés et
envoyés aux Unités Reverb et Chorus. Ces mémes Unités Reverb et Chorus appliquent des effets au
son dans son ensemble avant que celui-ci ne soit envoyé aux bornes de sortie, c’est pourquoi elles
portent le nom de System Effects (Effets systéme).

En mode Performance, les Insertion Effects (Effets d’insertion) peuvent se régler pour deux Parts
(Parties) distinctes : une partie Voice (Voix), en plus d'une partie Plug-in. Cependant, les System
effects (Effets systeme) (Reverb et Chorus) ne s’appliquent pas aux parties mais bien a ’'ensemble de
la performance.

Mode voix Mode performance

Voix 1-16 Output

» Elément  [h
ets
1~4 L Effets Effets systeme

dinsertion Effets systeme hH diinsertion
Elé Hil >
ément {:__> Output 12
ER

— B

Choeurs - Output Choeurs
Carte Plug-in
Effets

- diNSETtiON

Pour plus de détails sur les Effets, reportez-vous a la page 50.
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A propos des modes

Le S30 propose divers modes a sélectionner en fonction de la tdche que vous désirez exécuter.

Mode Voix

Mode Lecture de voix Mode Lecture de performance
Mode Edition de performance
Mode Tache de performance

Mode Edition de voix
Mode Tache de voix

Mode Performance

MODE

Ovoige O

]

M STORE

-

PLAY/
STOP

Oepit [OJos

. Ourtiry Ocaro  OREQ,
Mode Utilitaire | f I I Mode Reproduction
LMode Tache utilitaire L de séquence

Mode Voice (Voix) (P. 59)

Mode Voice Play

Les Normal Voices (Voix
normales) et les Drum Voices
(Voix de percussion) peuvent se
jouer dans ce mode. Vous pouvez
opérer une sélection a partir des
Preset Voices (Voix
présélectionnées) (soit 256
Normal Voices (Voix normales)
plus 8 Drum Kits (Kits de
percussions)), a partir des Internal
(User) Voices (Voix utilisateur
internes) (soit 128 Voix normales
plus 2 Kits de percussions) et a
partir des External (Memory
Card) Voices (Voix externes de la
carte mémoire) (soit 128 Voix
normales plus 2 Kits de
Percussions). Cela représente une
choix de 512 Normal Voice (Voix
normales) et de 12 Drum Kit (Kit
de percussions). Ce choix s’étend
encore davantage apres
Pinstallation d’une carte Plug-in
fournie en option.

Les réglages MIDI relatifs aux
Voice (Voix) s’effectuent en
mode Utility (Utilitaire).

Mode Voice Edit (Edition de voix)
Ce mode permet de créer et
d’éditer les Normal Voices (Voix
normales) et les Drum Voices
(Voix de percussions). Vous
pouvez enregistrer jusqu’a 128
Normal Voice éditées et 2 Drum
Kit (Kit de percussions) édités
sous forme de User Voices (Voix
utilisateur) dans la mémoire
interne. Vous pouvez également
les stocker sur la carte mémoire
sous forme de mémoire externe.

Mode Carte

L

COMPARE

Mode Voice Job (Tache sur
voix)

Ce mode vous permet de copier
et d’initialiser des voix et
d’exécuter d’autres opérations
(tAches) sur ces mémes Voix.

Mode Performance Play
(Reproduction de
performance)

Ce mode s’utilise lors de la
lecture de performances. Vous
pouvez superposer plusieurs
voix (dénommées parties) afin
de créer de riches structures
sonores. Vous pouvez également
créer des configurations
multitimbres en affectant des
parties a différents canaux
MIDI. Vous pouvez superposer
des parties Plug-in de méme que
des voix générées par ' AWM2.

Mode Performance Edit
(Edition de performance)
Ce mode vous permet d’éditer et
de créer des performances. Il
vous est possible d’enregistrer
jusqu’a 128 performances dans
la mémoire interne et jusqu’a 64
performances dans la mémoire
externe (carte mémoire).

Performance Job (Tache sur
performance)

Ce mode vous permet de copier
et d’initialiser des performances,
ainsi que d’exécuter d’autres
opérations (TAches) sur celles-ci.
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Ce mode vous permet d’utiliser le
séquenceur pour reproduire des
fichiers de morceaux (Fichiers
Standards MIDI) stockés sur la
carte mémoire. La reproduction
de ces morceaux peut se réaliser
individuellement ou en chaine.
En activant ou en désactivant
Performance, vous pouvez
également modifier les sons de
chaque piste d’'un morceau.

Mode Utility (Utilitaire) (P. 127)

Sélectionnez ce mode lorsque
vous paramétrez des valeurs qui
s’appliquent a ’ensemble du
systeme du synthétiseur. En
font partie les réglages MIDI
ainsi que les parametres de
configuration du synthétiseur.

Mode Utility Job (Tache
utilitaire)

Ce mode vous permet de
retrouver les réglages d’usine du
synthétiseur.

Mode Card (Carte) (P. 135)

Lorsque vous insérez une carte
mémoire dans le connecteur
CARD, vous pouvez y
enregistrer des fichiers, charger
des fichiers a partir de celle-ci et
exécuter d’autres opérations
avec les données stockées sur la
carte.



Voix

Une Voice (Voix) est un son créé a partir des nombreux parametres réglés sur le synthétiseur. Le

mode Voice Play (Reproduction de voix) vous permet de sélectionner et de lire n’importe laquelle de

ces voix. En mode Performance Play (Reproduction de performance), vous pouvez superposer

différentes voix (appelées parties dans ce mode) et les lire simultanément via le clavier ou a aide d’un

séquenceur. Quatre groupes de voix sont disponibles : Preset 1 (Présél. 1), Preset 2 (Présél. 2),
Internal (Interne) et External (Externe). Linstallation de cartes Plug-in fournies en option offre
P’acces a deux groupes de voix supplémentaires.

Mode Lecture de voix

Contréleurs

Générateur de tons

Voix

Reproduire une voix

Mode Lecture de performance

Contréleurs

A

Générateur de tons

Séquenceur

Reproduction de Morceau

Performance

| 1|2 fas|afls |67 8| 16 | Pl
erer: | pRe: | prer: | prez | prez: | prez | nT: | ExT: eeet: | pLo
voix | qaory | aee) | (aoay | aor) | ace) | eoa) | caot | aony | oo 16 | (1)

Reproduire une performance

— Banques A~H de ==
Présélection1 (128 Voix
présélectionnées)

256 Voix normales + 8 Voix

256 Voix normales + 4 Voix

de batterie (Présélectionnées)

de batterie (Utilisations)

= Banques A~H de ==
Présélection2 (128 Voix
présélectionnées)

— DR 1~8de -
Présélection (8 Voix
présélectionnées)

1~16 1~16
I I Voix de
=] % batterie
=l —] I
) ) —_—

Banques
A~H interne
(128 Voix utilisateur)

=

)

<Dy ||+

—| (2 Voix de batterie

Banques
A~H interne
(128 Voix utilisateur)

-
|+ =

(2 Voix de batterie
e utilisateur)

Banque A~D
de Plug-in
(64 voix Plug-in)

1~16
)
=

p=—
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Présentation des Voix/Ondes

Chaque Voice (Voix) se compose de maximum quatre Elements (Eléments). Chaque élément utilise
une forme d’onde de qualité supérieure.

Voix

Elément 1~4 Elément
Onde de forme

I V V \ % < AWM2:553 ondes de forme présélectionnées

I'l—

La configuration interne propose deux Voice Types (Types de voix) : Les Normal Voices (Voix
normales) et les Drum Voices (Voix de percussions). Les voix normales représentent principalement
des sons musicaux de type instrumental qu’il est possible de reproduire sur ’ensemble du clavier. Les
voix de percussions, quant a elles, correspondent principalement aux sons de percussions/batterie
affectés a des notes individuelles du clavier. Un Drum Kit (Kit de percussions) se compose d'une série
de Drum Voices (Voix de percussions).

DLinstallation d’une carte Plug-in en option vous offrira une plus grande sélection de voix. Celles-ci
sont dénommeées Plug-in Voices (Voix plug-in), et varieront en fonction de la carte Plug-in installée
(Page 27).

Les réglages de Note Limit (Limites de notes) (page 75) influenceront également I’affectation des sons.
Principalement, les Normal Voices (Voix normales) (composées de quatre éléments au plus) se
reproduisent sur ensemble du registre du clavier tandis que pour les Drum Voices (Voix de
percussions), il est possible d’affecter chacune des 73 fréquences a chacune des Drum Key (Touche de
percussions) du clavier.

Voix normale Voix de batterie

T ALMEHLL

Voix

Elément 1~4

ﬂ A y A A 4

onde 1 onde2 onde3 onde4 onde 5 onde 73

B Au total, une présélection de huit voix de percussions (de DR1 a DRS) est disponible. Vous pouvez également
créer vos propres voix de percussions et les enregistrer dans la mémoire interne (utilisateur) ou dans la mémoire
externe (carte mémoire), comme pour les voix normales.
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Ondes

Les fréquences sont des formes d’ondes utilisées en tant qu’éléments constituants d’une voix. Une
présélection de 553 ondes de haute qualité est disponible. Comme I'illustration suivante I’indique, lors
de la création d’une voix, vous pouvez sélectionner la fréquence que vous désirez utiliser comme
élément et ensuite régler son niveau, sa hauteur, sa tonalité et tout autre parametre.

onde 1~553

: : Elémentt
: > Elément2
YV S [l¢ment3

P Eléments
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Une performance compte jusqu'a 17 parties, chacune d'elle pouvant étre une Voix normale, une Voix
de percussions, ou une Partie Plug-in. En activant ou en désactivant le parametre Layer Switch
(sélecteur de couche) pour diverses parties (quatre maximum), vous pouvez reproduire des sons
superposés riches en mode Performance Play (Reproduction de performance). Il vous est également
possible de créer des points de partage de maniere a affecter les différentes parties a différentes zones
du clavier. Lorsque vous affectez un numéro de canal MIDI différent pour chaque partie, chaque piste

individuelle d’un séquenceur est a méme de reproduire une partie différente.

Performance =

Partie 1~16,
Partie Plug-in

Voix multiples
superposées

\ A |

Sélecteur de superposition défini sur “on” (activé)

Performance =

Partie 1~16,
Partie Plug-in

Morceau -
CAN MIDI CAN1 -

(Canal MIDI)

1-16 )

A J

Séquenceur

Une voix différente
pour chaque partie

CAN16 > || ||| ||

B En mode Performance, la superposition de plusieurs voix distinctes (appelées parties) permet de créer de riches
structures. Cependant, la réponse de note peut en étre ralentie dans certaines circonstances.
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Idéal pour jouer en live

Ce synthétiseur est idéal pour les performances live en direct grace aux nombreuses fonctions qu’il
propose. Nous vous expliquons ces fonctions ci-dessous.

@] Utilisation de I’Arpeggiator (Page 36)

Vous pouvez créer automatiquement une
grande variété de motifs d’arpege simplement
en enfongant une série de notes du clavier.
Spécifiez le son et la plage de notes a
l'intérieur de laquelle la fonction arpége est
active. Ensuite, a 'aide de votre main gauche
vous enfoncez les notes a arpéger tandis que
vous jouez la ligne mélodique avec votre main
droite.

@) Utilisation des contréleurs (Page 38)

Vous pouvez affecter librement la Molette de
variation de ton, la Molette de modulation et les
curseurs de contdle de maniére a ce qu’ils
contrélent les paramétres du son en temps réel. La
connexion d’un Foot Controller (Commande au
pied) ou d’une Foot Switch (Prise de commande au
pied), vous permet d'utiliser votre pied pour
contréler des parametres, pour changer de Numéro
de programme, etc. (page 43). Vous pouvez
également affecter des paramétres aux boutons [A],
[B], [C], [1] et [2] situés sur le panneau avant en-
dessous de l'afficheur a cristaux liquides.

arriere

@ @) @
<TPanneau

@ YAMAHA

(AN B[N .-

b Bfn
0a =
o066 00 oo EED [ o o

oo

—_— ) OO0O0O0OO0O0O3

T

ML L

|

][] [l

M Les parametres de ces fonctions peuvent s’enregistrer par Voix/Performance.
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@ A - ' @ Tournez le bouton [A] complétement dans le sens
rpegg iaror contraire des aiguilles d'une montre jusqu’a ce que

(Fonction arpége)

LArpeggiator (Fonction arpege) convient
particulierement aux genres musicaux dance/techno.
Vous avez la possibilité d’affecter au plus 128
Arpeggio Types (Types d’arpege) a chaque Voix ou
Performance et d’en ajuster le tempo. Vous pouvez
également activer le mode Arpeggio (Arpege) (la
maniére dont Parpege se reproduit lorsque vous
appuyez sur une note) et Play Effects (Effets de
reproduction) pour créer vos propres grooves
originaux. Les informations relatives aux arpeges
peuvent se transmettre via la borne MIDI OUT.

” (] (]
Sélection et reproduction

le terme Common (Commun) s’affiche sur la

derniére ligne. Le mode Voice Edit (Edition de

voix) se compose de deux écrans Edit (Edition)

différents : les écrans Common Edit (Edition
commune) (pour les paramétres communs a tous

les éléments/touches Drum (percussions)) et Drum
key Element Edit (Edition élément/touche
percussions). Les paramétres de la fonction

d’arpege sont repris sur les écrans Common Edit
(Edition commune) que vous venez de sélectionner.

GEN Mame) Ctarw a-Zz 8-7  Cursor
Common [Dri:Rock Kit 1

SHIFT PAGE

c 000000 Oo

PART/ELEMENT

I 4 4 2
d un e d urp.?ﬂe @Utilisez le bouton [PAGE] ﬁaour passer a 1’écran

128 Types d’arpege présélectionnés vous sont
proposés. Vous pouvez également varier
librement le Tempo d’arpege en fonction du
morceau. L'utilisation du parameétre Note Limit
(Limite de note) vous permet de définir le regdistre
de notes valide pour 'arpege.

Chaque parametre s’applique a chaque Voice
(Voix) ou Performance et s’enregdistre en méme
temps que ces derniers. Vous pouvez ajuster ces
parametres a l’oreille en jouant des notes sur le
clavier et en écoutant ’arpege qui en découle.

Les parametres de la fonction arpege apparaissent
dans chaque mode Edit (Edition). Dans I’exemple
de mode Voice (Voix) suivant, le Type d’arpége se
voit défini pour une Drum Voice (voix de
percussion), en Preset Drum 1.

Pour sélectionner la percussion présélectionnée,
appuyez sur la touche MEMORY [PRE2] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [PRE1] et
appuyez sur une touche de programme. Dans cet
exemple, nous avons choisi la batterie 1 a laquelle
correspond la touche PROGRAM [1].

Si le sélecteur Arpeggiator est déja activé pour la
voix ou la performance, cela signifie que
PArpeggiator sera disponible chaque fois que vous
sélectionnez Voice/Performance.

Létat activé/désactivé de 'Arpeggiator peut étre stocké
(pages 101, 124) pour chaque voix/performance.

Sélection du Type d’arpége

© Appuyez sur la touche [EDIT] (édition) en
mode Voice Play (Reproduction de voix). Vous
accéderez a I’écran du mode Voice Edit (Edition
de voix) 1a ot1 vous I’aviez quitté.

MODE

OVOICE (OPERFORM  STORE

I I

Outiuty OcArp  OFFQ,

PLAY/
Qeoir OJoB STOP

COMPARE
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ARP Type (Type d’arpege

ARPETurer Ture  Tempo Switch Hold
Commot GateCutZ2:iCt 92 of f of £

SHIFT PAGE

C@ 00000 o

PART/ELEMENT

B Un menu s’affiche lorsque vous utilisez le bouton

[PAGE] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. Vous pouvez rapidement sauter vers
I’écran ARP a I’aide du bouton [PAGE] afin de
déplacer le curseur sur 'option ARP dans le menu
avant de relacher la touche [SHIFT] (page 65).

O Utilisez le bouton [B] pour passer au parametre

Type. Ensuite, utilisez le bouton [B], le bouton
[DATA] ou les touches [INC/YES] et [DEC/NO]
afin de sélectionner le type d’arpege désiré.
Dans ce cas-ci, nous choisissons « BigBeat2 ».

Les Types d’arpege sont répartis dans les quatre
catégories suivantes et leurs applications ne se
limitent pas aux motifs de batterie. Ils peuvent
également s’utiliser pour des accords
d’accompagnements, des lignes de basse, etc.

Lorsque vous réglez PArpeggio Category
(Catégorie d’arpege) sur Ct (Controéle), il vous
faut également paramétrer le Key Mode (Mode
touche) (deux écrans plus loin) sur « direct ».

Sq (Séquence) :

Crée une phrase d’arpege générale, principalement
des phrases d’une octave vers le haut ou vers le bas.
Ph (Phrase) :

Permet de créer plus de phrases musicales que ne
le permet le parameétre Sq. (Séquence). A
commencer par la « Techno », il existe des phrases
pour un large éventail de genres musicaux et pour
la création de bandes d’accompagnement pour la
guitare, le piano et d’autres instruments.

Dr (Modele de percussions) :

Crée des phrases de type motif de batterie. Les
genres représentés vont du rock a la dance music.
Son utilisation est idéale avec les sons de batterie et
de percussions.

Ct (Controle) :

Crée des modifications de tonalité. Aucune
information de note n’est créée. Le parametre
mode Key (Touche) doit étre régler sur « Direct »
dans le mode Arpeggio.

Les détails relatifs aux Types d’arpege sont repris
dans la Liste des données séparée.




Utilisation de I’Arpeggi
Utilisez le bouton Knob [1] pour placer le
sélecteur Arpeggiator sur « activé ».

B Vous pouvez tenir plusieurs notes enfoncées pour
créer des modeles d’arpege complexes.

ARFET9Fe Ture Temro  Switch Hold
Commonk Bi9Beat2:Dr oz on of

SHIFT PAGE

c 0000000

PART/ELEMENT

Lorsque la fonction arpege est activée, les notes que
vous jouez (et que vous tenez enfoncées) sur le
clavier sont arpégées a I’aide de la Voix ou la
Performance actuellement sélectionnée, et
conformément aux réglages d’Arpeggio Type (Type
d’arpeége), de Tempo et de Note Limit (Limite de
notes. En mode Voice (Voix), la voix actuellement
sélectionnée est toujours arpégée. En mode
Performance sont arpégées les voix des parties pour
lesquelles les fonctions Layer (Superposition) et
Arpeggiator ont été activées (page 117).

Seules les notes situées dans la Note Limit (Limite
de note) seront arpégées. Par conséquent, si les
notes que vous jouez ne sont pas arpégées, c’est
qu’elles se situent en dehors de cette plage. Les
détails concernant les réglages de Note Limit (Limite
de note) vous seront communiqués plus loin.

Vous pouvez utiliser les molettes de variation de ton et
de modulation lorsque la fonction arpege est activée.

Essayez maintenant de sélectionner d’autres types

d’arpege et d’arpégder des voix différentes.

Vous pouvez également utiliser une prise de commande
au pied (en option) pour activer et désactiver la
fonction arpege. Reportez-vous aux pages 43 et 129
pour les détails concernant Iaffectation de parametres a
la prise de commande au pied.

Lutilisation du bouton [C] vous permet d’ajuster le
tempo entre 25 et 300 BPM (Battements par
minute). La fonction arpége utilise ce paramétrage.
Utilisez le bouton [C| pour passer au parameétre
Tempo. Utilisez maintenant le bouton [C], le bouton
[DATA] ou les touches [INC/YES] et [DEC/NO]
pour régler le tempo. Le bouton [TEMPO] sur le
panneau avant vous permet de régler le tempo.

ARFET9Fe Ture Temeo  Switch Hold
C 1234 BigbBeatZ:iCtr 127 an of

SHIFT PAGE

0000000

PART/ELEMENT

A Taide du paramétre Note Limit (Limite de note),
réglons Normal Voice (Voix normale) (dans ce cas-ci
sur Voice Program Numéro 098 de Internal:champ)
de sorte que la fonction arpege soit activée dans la
partie inférieure du clavier tandis que sa partie
supérieure peut s’utiliser pour jouer des lignes
mélodiques. Vous aurez d’abord réglé ’Arpeggio
Type (Type d’arpege) (par exemple, sur MuteLine).

@ 1Les parametres de Note Limit (Limite de note)
euvent se définir sur 'écran ARP Limit
Limite d’arpege) qui suit immédiatement

I’écran ARP Type (Type d’arpege) mentionné a
I’étape @ (plus avant{. Utilisez le bouton
[PAGE] pour revenir a I’écran.

imit) Hote Limit
C-2- G628

- 00000

PART/ELEMENT

@ Utilisez le bouton [2] pour sauter au parametre
correspondant a la note la plus haute de la limite,
et pour paramétrer cette note. Vous pouvez
également définir ce parametre en appuyant
simultanément sur la touche [SHIFT] et sur la
note en question (par exemple, E3). De méme,
la note la plus basse de la plage peut se définir a
l’aide du bouton [1], ou en appuyant sur la note
tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

mit) Mote Limit
c1- EZ

SHIFT PAGE A DATA

0000000

PART/ELEMENT

Les boutons [1] et [2] servent au réglage des Note
limit (Limites de notes) du registre sur lequel la
fonction arpege va s’appliquer. (F) Lors de
T'utilisation des boutons [1] et [2], le curseur
passe automatiquement au parametre qui leur a
été défini. Une fois le curseur situé au niveau du
parametre désiré, vous pouvez utiliser le bouton
[DATA] ou les touches [INC/YES] et [DEC/NO]
pour introduire des réglages.

A Textérieur de la plage de Note Limit (Limite de
note), il vous est possible de jouer du clavier
normalement sans qu’aucun arpege ne soit
appliqué aux notes. Par conséquent, vous pouvez
utiliser votre main gauche pour jouer des blocs
d’accords a l’aide de la fonction arpege tandis que
votre main droite joue des lignes mélodiques sur
la partie supérieure du clavier.

Plage de I'arpégiateur . .

Note d’arpége Grave

Zone de reproduction de mélodie

Note d’arpege Aigué

Combiné avec le parametre OSC Limit (Limite
OSC) de ’écran Element Edit (Edition d’élément),
le son utilisé sur la partie inférieure du clavier peut
différer de celui de sa partie supérieure.

Les paramétres Note Limit (Limite de note) du
mode Performance different de ceux du mode
Voice (Voix). Par conséquent, les notes situées a
l'extérieur de la plage définie ne sont pas audibles.
Le paramétre Arpeggiator Switch (Sélecteur
d'arpeges) (page 117) de chaque Part (Partie) doit
étre activé (sur « on »), a I'exception de celui de la
partie que vous souhaitez utiliser pour intepréter la
mélodie. Vous pouvez donc utiliser le parametre
Note Limit (page 117) pour restreindre la plage de
clavier correspondant a cette partie.
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Pour reprendre I’exemple de ce manuel, si vous
sélectionnez Voice Program Number 098(G02) of
INT, la fonction Portamento est déja définie pour
cette Voix. Utilisez le bouton PORTAMENTO et les
touches [ON/OFF] pour modifier la durée du
Portamento et activer ou désactiver celui-ci (page 69).

Utilisation de I’Arpeggiator
Hold (Maintien de la
fonction arpége)

Lorsque I’Arpeggiator Hold (Maintien de la
fonction arpege) est activé, la fonction arpege
continue a jouer méme apres que vous ayez
relaché les notes du clavier. Le méme motif
d’arpége se jouera jusqu’a ce que vous appuyiez
sur une autre série de notes sur le clavier.

Vous pouvez activer/désactiver Arpeggiator Hold
(Maintien de la fonction arpege) a aide du
bouton [2] pour modifier le parametre Hold de
I’écran ARP Type (Type d’arpege).

Lorsque la fonction de maintien des arpeges
Arpeggio Hold est activée, les arpeéges continuent
d'étre reproduits méme une fois que vous avez
relaché le clavier, ce qui vous libére la main
gauche pour effectuer d'autres tiches comme par
exemple le réglage des curseurs coulissants.

ARFET9Fer TaFe Temro  Switch Hold
Common BigBeatZiDrk 127 [=Ty] =Ty

(2) Utilisation des
controleurs

Le S30 est équipé de molettes Pitch Bend
(variation de ton) et Modulation. Le panneau
avant du S30 est équipé de boutons [A], [B], [C],
[1] et [2], qui vous permettent de controler de
nombreux parametres distincts.

Pitch Bend Wheel (Molette
de variation de fon)

00 0000000000000 0000000000000

La premiere fonction de cette molette est de
controler le ton. Roulez la molette vers le
haut/vers le bas pour augmenter ou diminuer le
ton. Il vous est possible d’inverser 1’effet.

N
Pitch Up
(Hauteur vers
le haut)
Pitch Down
(Hauteur vers
le bas)

SN———

Molette Molette

de variation ~ de modulation

de ton

La Pitch Bend Range (Plage de variation de ton)
peut se définir pour chaque voix. La molette peut
également se voir affecter d’autres parametres (page
69).

Méme lorsqu’un autre parametre est affecté a la
molette, les messages de Pitch Bend (Variation de
ton) se transmettent via la borne MIDI Out si celle-
ci est utilisée.

Modulation Wheel
(Molette de modulation)

00 00 0000000000000 0000000000000 000000 000
Plus vous tournez cette molette vers le haut, plus
importante est la modulation qui s’applique au son.

TN
i ‘ Plus ample
S~————

Molette Molette
de variation  de modulation
de ton

1l est également possible de définir au préalable la
profondeur de modulation. En outre, vous pouvez
affecter différents parametres a la molette, tels que
Volume ou Pan (Panoramique) (page 69).
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Boutons [Al/IB]/[C]/[11/12]

En mode V01ce Play ou Performance Play
(Reproduction de Voix ou de Performance), les
boutons [A], [B], [C], [1] et [2] peuvent servir de
controleurs en temps réels. Les boutons [A], [B] et
[C] sont définis pour le controle des réglages de
niveau des fonctions EQ Low, EQ Mid et EQ Hi
respectivement. Les boutons [1] et [2] vous laissent
libre d’affecter divers parametres par voix.

UCE Plaw» PRE1:1Z28(HICHIFf:GrandPianol
ER Low ER Mid ERr Hi Cutoff ReuTime

SHIFT DATA

Y YIXXXIX

PART/ELEMENT

Si vous tournez I'un ou I'autre bouton dans le

sens des aiguilles d’une montre, vous augmentez

la valeur qui lui est affectée. Inversement, cette

valeur diminue si vous tournez le bouton dans le

sens inverse.

Les parametres systeme communs sont affectés aux
boutons [A],[B] et [C] (Pages 41, 129). Les

parametres spécifiques a la voix s’affectent aux
boutons [1] et [2] (pages 42, 69).

Chaque voix est affectée d’une série de parametres
présélectionnés appropriés. Lutilisation de chaque
bouton [1] et [2] vous permet d’ajuster ces réglages
d’un certain degré. Lorsque la présélection de ces
parametres correspond aux réglages minimaux ou
maximaux, il n’est pas possible de les dépasser.

Dans chaque mode d’édition, les boutons [A], [B],
[Cl, [1] et [2] servent a introduire des réglages de
parametres via ’écran (page 19).

Curseurs de contréle

En mode Performance, si le mode clavier principal
est activé, vous pouvez utiliser les quatre curseurs
de contréle pour contréler les fonctions assignées

a chaque zone. Pour plus de détails, reportez-vous
aux pages 56 et 122.

VOLUME CONTROL SLIDER

mills
alll=
alll=
alll=
mlil=

Commande av Ried

0000000000000 O0OCOCFOGNSTS 000000000 O0COC OO
La connexion d’une commande au pied) en option
(telle que FC7) a la prise FOOT CONTROLLER
(Page 13) sur le panneau arriére du synthétiseur
vous permet d’affecter plusieurs parametres de
controle. Gréce a 'utilisation d’une commande au
pied pour controler les parametres, vous avez les
mains libres pour jouer au clavier (ou pour
exécuter d’autres contrdles). Cette option
convient bien aux performances live.

U3 Les parametres de commande au pied sont a définir
pour chaque voix.

Sélecteur sur pied

0000000000000 000OCGCCS 00 0000000000000 0 00
Si vous connectez la prise de commande au pied
FC4 ou FC5 de Yamaha, fournie en option, a la
prise FOOT SWITCH (page 13) sur le panneau
arriere, il vous est possible de 1’affecter a divers
parametres. Cette option convient pour effectuer
des controles de sélection de type activation/
désactivation, tels que pour le Sélecteur
Portamento, incrémentation/décrémentation d’un
numéro de voix ou de performance, début/arrét du
Séquenceur, activation/désactivation de la fonction
arpége. La prise de commande au pied ne convient
pas vraiment au contréle en continu. Vous pouvez
également l'utiliser pour passer d’une voix a
l’autre ou d’une performance a 'autre
Lécran CTRL Other (Autre controle) du mode Utility
(Utilitaire) vous permet de définir le parameétre que

vous désirez affecter a la prise de commande au pied
(pages 43, 129).
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Aftertouch (Modification
vltérieure)

00 00000000000 000000000000 0000000000 000
La modification ultérieure vous permet, par
exemple, d’ajouter du vibrato a un son en appuyant
avec plus de pression sur une note du clavier tout
en la maintenant enfoncée. Cette option rend
possible ’expression et le controle en temps réel. La
modification ultérieure peut s’utiliser pour contrdler
une grande variété de parametres (page 69).

Jeux de commandes

Outre leurs parametres par défaut, la modification
ultérieure, les controleurs et certains boutons du
panneau avant peuvent se voir affecter divers
autres parametres, comme il est expliqué a la page
38. Par exemple, vous pourriez affecter de la
résonance a la molette de modulation et définir la
modification ultérieure pour qu’elle y applique du
vibrato. Vous étes libre d’affecter les parametres
qui conviennent au type de son joué.

Ces affectations de controle se dénomment Control
Sets (Jeux de commandes). Comme l’illustration
suivante I'indique, vous pouvez affecter jusqu’a six
jeux de commandes différents par voix. Le
controleur de chaque jeu de commandes est appelé
Source (Src) et le paramétre contrdlé par Source est
appelé Destination (Dest). Plusieurs paramétres
Dest sont disponibles ; certains s’appliquent a la
voix tout entiere, tandis que d’autres sont
spécifiques a chacun de ses éléments. Pour plus de
détails, reportez-vous a la Liste des contrdles de la
Liste des données séparée.
Pour les détails relatifs aux réglages de parametre
Dest disponibles, reportez-vous a la Destination

Parameter List (Liste des paramétres de destination)
de la Liste des données séparée.

Voix

Src(Source)
Contréleur RB (Ruban),
MW (Molette de modulation), etc.

Paramétres contréleur
1~6

=

—— Dest(Destination) ——

o Parameétres de controle

Depth(Amplitude) ———

Amplitude de controle

R

ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

Eléments

En créant des jeux de commandes, vous pouvez
modifier les sons de diverses manieres.

Par exemple, réglez le parametre Src (Source) de
Control Set 1 sur MW (Molette de Modulation) et
le parametre Dest (Destination) sur ELFO-PM
(Element LFO Pitch Modulation Depth)
(Profondeur de la modulation de hauteur de
I’OBF de I’élément). Ensuite, définissez
également le parametre Src de Control Set 2 sur
MW, mais réglez le parametre Dest sur ELM PAN
(Element Pan) (Panoramique élément). Il vous
faudra également spécifier I’élément a controler
ainsi que la profondeur (le degré) du controle.

Dans cet exemple, lorsque vous tournez la Molette
de Modulation vers le haut, le degré de Pitch
Modulation (Modulation de hauteur) augmente en
conséquence et I’élément est balayé de gauche a
droite. En d’autres termes, vous pouvez affecter
plusieurs parametres Dest a chaque contréleur Src.

SET1 SET 2
[— (PARAMETRE 1) =] [ (PARAMETRE 2) =]
Src Sw Src Sw
(Sélecteur de source) (Sélecteur de source)
MW MW
(Molette de modulation) | | (Molette de modulation) Le déplacement de la Molette

de modulation modifie le degré

' ' » de modulation de la hauteur

ainsi que la position pan
(panoramique)

|Paramétre de deslinationl |Paramétre de deslinationl

ELFO-PM ELM PAN

Pour poursuivre exemple exposé plus haut, créez
maintenant un autre jeu de commandes ot Src est
défini sur FC (Foot Controller, commande au
pied) et Dest sur ELFO-PM (Element LFO Pitch
Modulation Depth) (Profondeur de la modulation
de hauteur de ’OBF de I’élément). A nouveau,
spécifiez ’élément a controler ainsi que la
profondeur du controle.

Maintenant, la modulation de hauteur est affectée
aussi bien a la molette de modulation qu’a la
commande au pied. En d’autres termes, vous
pouvez également affecter plusieurs controleurs
Src a chaque parametre Dest.

SET 1 SET 3
— (PARAMETRE 1) = [~ (PARAMETRE 3) =
[ src (source) | [ src (source) |
MW FC Vous pouvez controler

(Molette de modulation)

(Commande au pied)

¥

¥

» (MW), soit la commande

|Paramétre de destinalionl

|Param‘etre de destination |

ELFO-PM

ELFO-PM

leffet de modulation de
la hauteur en utilisant soit
la molette de modulation

au pied (FC).

Les Element Switches (Sélecteurs d’éléments) (page  Apres avoir affecté les six jeux de commandes,
70) seront désactivés si le réglage de parametre Dest  yous obtiendrez un fantastique degré de controle

ne se rapporte pas spécifiquement aux éléments (par en temps réel sur les sons du synthétiseur.
exemple, pour les réglages 00 a 33).
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Jeux de commandes et Contréle MIDI externe

©0000000000000000000000000000000000000000000000 o

Lors d’un jeu de commandes, les controleurs sont
affectés aux parametres internes du synthétiseur.
Cependant, certains contréleurs sont congus a
Porigine dans un but précis, et envoient des
messages MIDI prédéfinis de changement de
commande a chaque utilisation, sans tenir compte
des affectations de jeux de commandes définies a
lintérieur du synthétiseur. Par exemple, la molette
de variation de ton, la molette de modulation et la
modification ultérieure du clavier sont congus a
Porigine pour controler la variation du ton, la
modulation et la modification ultérieure. Par
conséquent, lorsque vous utilisez ces controleurs,
des informations de variation de ton, de modulation
et de modification ultérieure sont automatiquement
envoyées vers la borne MIDI Out.

Imaginons que le paramétre Pan (Panoramique)
est affecté a la molette de variation de ton dans
un jeu de commandes. Si vous tournez
maintenant la molette de variation de ton, le
générateur de son interne au synthétiseur
balayera le son tandis que simultanément les
messages originaux prédéfinis de Variation de
ton sont envoyés vers la borne MIDI Out.

our IN

i !

| Contréle MIDI |

MIDI

Molette de
variation de ton

Générateur de tons |

Pitch LFO1 PAN =-----------------

Les controleurs peuvent également envoyer
des messages MIDI de Changement de
commande pour controler les parametres des
appareils MIDI externes. Ces affectations se
retrouvent sur 1’écran VOICE (Vce) CTRL
Assignl/2 du mode Utility (Utilitaire).

Etant donné que la molette de variation de ton,
la molette de modulation et la modification
ultérieure du clavier sont prédéfinis a I'aide de
controles MIDI spécifiques, il n’est pas possible
d’affecter des changements de commande MIDI.

Vous pouvez également régler un contréleur de

maniére a ce qu’il envoie une sorte de message de

contrdle au générateur de son interne du
synthétiseur et un autre a la borne MIDI Out. Par
exemple, dans un jeu de commandes vous pourriez

affecter de la résonance au bouton a affecter [1].

Ensuite, sur ’écran VOICE CTRL Assign2 du

mode Utility (Utilitaire), vous pourriez affecter

Control Change Number 1 (Modulation) au méme

bouton. Maintenant, lorsque vous tournez le

bouton, le son du générateur interne se voit
affecter de la résonance tandis que simultanément
des informations concernant la modulation du son

sont envoyées a 'appareil MIDI externe connecté a

la borne MIDI Out.
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Cet aspect du synthétiseur en fait un contrdleur
principal idéal pour le contrdle des appareils
MIDI externes. Si vous désirez renforcer cette
commande, ajoutez une commande au pied ou
un contrdleur de souffle en option.

Affectation de paramétres aux boutons [_Al, [B] et [Cl

La procédure suivante explique comment affecter
un parametre désiré au bouton [A], [B] ou [C].
Vous avez la possibilité d’affecter n’importe quel
parametre systeme (pour tous les modes de
reproduction) ainsi que n’importe quel numéro de
changement de commande MIDI. Dans notre
exemple, le bouton [A] servira a controler le
Reverb Return (Retour de réverbération).

@ Appuyez sur la touche [UTILITY] pour
accéder au mode utilitaire.

MODE

OVOICE (OPERFORM STORE

I I

outiuty OcArp  OSEQ,

OO0

Oebir  OuJoB BLaY

)

COMPARE

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a I'écran
CTRL Knob A (System Control Knob A).

CTRL KhobA)> CCi#
Sus

Dest
@1lModihesl] ERLow-G

-® 000006

PART/ELEMENT

@ Utilisez le bouton [2] pour sélectionner REV-
Rtn (Reverb Return) (Retour de réverbération).

CTRL KnobA» CCi# Dest
Sz ailModilhesl] REU-Rtn

mEcNORORORUN  N¥

PART/ELEMENT

Maintenant, vous pouvez utiliser le bouton [A]
pour controler en cours de performance le
niveau de Retour de réverbération en mode Voice
Play (Reproduction de voix) et Performance Play
(Reproduction de performance). Notez que vous
pouvez également envoyer (en tournant le
bouton [A]) vers la borne MIDI Out ou recevoir
de la borne MIDI In des messages de
Changement de commande lorsque vous réglez le
Controller Number (Numéro de controleur) sur
le parametre CC#.

Pour les détails concernant les parameétres a
affecter, reportez-vous a la section « System
Controller Destination Parameters »
(Contréleur systéme des parametres de
destination) dans la Liste des données séparée.




Affectation de paramétres aux boutons

La procédure suivante explique comment
affecter un parametre désiré au bouton [1] ou
[2]. Vous pouvez affecter des controleurs a
chaque Voice (Voix) (ou partie de
performance). Il est possible d’affecter les
réglages de commande sous forme de jeu de
commandes, et chaque contrbleur peut servir a
controdler plusieurs parameétres (bien que ceux-
ci varient en fonction du type de voix). Voici
un exemple de réglage de Control Set 1 pour
Internal Voice 001 (A01) en affectant PCH-Crs
Pitch : Coarse (Hauteur : Grave) au bouton

[1].

Il vous est également possible d’affecter
séparément un numéro de changement de
commande MIDI distinct au méme bouton en
modes Voice (Voix) et Performance. Pour plus
de détails, reportez-vous a la page 132.

@ Appuyez sur la touche [VOICE] pour introduire
le mode Voice play (Reproduction de voix).

MODE

QVoICE (OPERFORM STORE

(I I

SEQ
Qurity OCARD BLAY

O
)

PLAY/
Oepir  OJoB STOP

J L

COMPARE

@ Sélectionnez Internal Voice 001 (A01) et
appuyez sur la touche [EDIT] pour passer en
mode Voice Edit (Edition de voix).

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a
T’écran CTL Setl (Control Set 1).

CTL _Setl> Sro Dest

EL Sw Derth
Co1234 MWCE1s FLT-Rez =34 +14

SHIFT PAGE

ce000000O®O

PART/ELEMENT

DATA

O A Taide du bouton [B], affectez « KN1 (16) »
(bouton [1]) au parameétre Src (Source).

CTLESet1 Sko Dest EL Sw Derth
C 1234 KH1C1E) FLT-Rez --34 +14

SHIFT PAGE

c 000000 O

PART/ELEMENT

O A Taide du bouton [C], affectez PCH-Crs
(Pitch : Coarse) (Hauteur : Grave) au
parameétre Dest (Destination).

C 1234 EKN1<ig) PCH-Crs —=34

-0 000 OO0 o

PART/ELEMENT

’ CTLES=t1) Sk Dzt EL Suw DE:}Q‘

@ Utilisez les boutons [1] et [DATA] pour
spécifier les Eléments a controler. Le bouton
[1] sert a déplacer le curseur (clignotant)
tandis que le bouton [DATA] affiche 'Elément
a controler.

FPCH-Cr=

CO00000 e

PART/ELEMENT

=3 Dest EL Sw Derth
2 1--4 +14

@ Avec le bouton [2], définissez le parameétre
Depth (Profondeur). Plus le paramétre est
important, plus la profondeur de controle
est élevée.

CO00000 0

O Enregistrez la voix ainsi éditée (page 101).

Maintenant, Internal Voice 001 (A01) affecte
PCH-Crs (Pitch : Coarse) (Hauteur : Grave) au
bouton [1]. Lorsque vous sélectionnez et
reproduisez cette voix en mode Voice Play
(Reproduction de voix), vous avez la
possibilité de controler la hauteur de ton de la
voix en tournant le bouton [1].

Les détails relatifs aux fonctions de controle
qu’il est possible d’affecter se trouvent dans la
section Control Set Destination Parameters
(Parametres de destination du jeu de
commandes) dans la Liste des données
séparée.




Controle des paramétres via la commande au Pied

eccccccccccoe ©00c0000000000000000000000000000000 0

En connectant une commande au pied fournie
en option (comme par exemple FC7) a la prise
FOOT CONTROLLER du panneau arriere du
synthétiseur, il vous est possible de contrdler
divers parametres au pied sans avoir a utiliser
vos mains. Dans I’exemple suivant, nous vous
expliquons comment transformer la commande
au pied en molette de modulation.

05T SELECT

P00 ~®

FC7

© Appuyez sur la touche [UTILITY] pour
accéder au mode Utility (Utilitaire).

MODE

QvoicE (OPERFORM STORE

(I I

SEQ
Qumiuty OcArRD  OBFay

OO

PLAY/
Qeoir QuJoB STOP

]

COMPARE

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a
T’écran CTRL Assign2 (Voice Control
Assign 2).

CTRL Assignz) FC RE
Uce [ off 1 0]

SHIFT PAGE A

ce0 000000

PART/ELEMENT

DATA
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@ Utilisez le bouton [C] pour sélectionner
« 01:ModWheel » (Modulation Wheel)
(molette de modulation).

Uce [Modilheel]

CO00000 o0

PART/ELEMENT

’ CTREL Assignz) EEZ EE ‘

En mode voix, la commande au pied peut
maintenant étre utilisée pour la méme
fonction que celle affectée a la molette de
modulation.

Si la voix en cours présente un jeu de
commandes qui affecte une source (Src) a
Modulation Wheel (MW) et si elle recoit un
message de changement de commande de la
molette de modulation, un parametre de
destination (Dest) pour la source (MW) sera
affecté par ce message.

La procédure ci-dessus explique comment
faire en sorte que la prise de commande au
pied contrdle la modulation en mode Voice
(Voix). Les réglages relatifs a la création
d’une telle affectation au mode Performance
s’effectuent sur ’écran CTL Assign2 du mode
Performance Edit (Edition de performance).

Passage d’un programme a I'autre a 'aide de la prise

eccccccsccce ee00c0000000000000000000000000000

de commande au pied

En connectant une prise de commande au pied
en option (tel que le FC4 ou le FC5) a la prise
FOOT SWITCH sur le panneau arriere du
synthétiseur, vous pouvez changer de
programme sans utiliser vos mains. Par
exemple, si vous arrangez et sauvegardez
consécutivement les voix/performances en
mémoire, vous pouvez facilement passer de
I’'une a ’autre lors d’une performance live. La
procédure suivante vous explique exactement
comment y arriver.

i HoST seLECT oot Foor outeuT
WBi[fe  ToHOST  SWITCHCONROUER A LMONO PHONES DCIN

= sTANDBY
—on

©0 0y |

SN

FC4 ou FC5




© Appuyez sur la touche [UTILITY] pour
accéder au mode Utility (Utilitaire).

MODE

QVoICE (OPERFORM STORE

OutiLity OcArp  OFEQ,

R .

PLAY/
Qeoit  QuJoB STOP

COMPARE

@ Utilisez le bouton [PAGE]| pour passer a
Pécran CTRL Other (System Control Other)
(Autre controle systeme).

CTEL Other» FS
Sus @28l ————— 1

SHIFT PAGE

ce 00000 Oo

PART/ELEMENT

© A Taide du bouton [B], sélectionnez
«099:PC Inc » (Program Change Increment)
(Incrément de changement de programme).

CTRL Other» FS
S9s @39[FC Inc 1

SHIFT PAGE

mEFNON RONOEONF

PART/ELEMENT

DATA

En mode Voice (Voix) ou Performance, la prise
de commande au pied peut maintenant servir a
passer d’un programme a I’autre.

Vous pouvez également affecter d’autres
fonctions telles que Arpeggio Switch (On/Off)
(Sélecteur d’arpege), Séquenceur (Play/Stop),
etc (page 129).

Utilisation du bouton [l] ou [2] pour

©000000000000000000000000600000050006000 o

commander la fonction Argeggio (Arpege)

Vous pouvez affecter les fonctions Arpeggiator
ON/OFF (Activation ou désactivation de la
fonction arpege) et Arpeggiator Hold
(Maintien de la fonction arpege) aux boutons
[1] ou [2] (mode Performance). Pour ce faire,
procédez comme suit. Dans l'exemple, nous
avons utilisé la performance interne 075 (E11)
et avons affecté les fonctions Arpeggio Hold au
bouton [1] et Arpeggio ON/OFF au bouton [2].

© Appuyez sur la touche [UTILITY]
(Utilitaire) pour passer en mode Utility.

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a
1'écran MIDI Arp (Arpeges MIDI).

M

@ Utilisez le bouton [B] pour affecter le numéro
de changement de commande (ici 90) a la
fonction Arpeggio ON/OFF. De la méme
facon, utilisez le bouton [C] et sélectionnez le
numéro de changement de commande 89
pour affecter la fonction Arpeggio Hold au
bouton [1].

MIDI Are)  Switch Hold OutdUcedChilce)
Susl 1 9@ a9 of f 16

C0 000000

PART/ELEMENT

O Appuyez sur la touche [PERFORM] (Perfor-
mance) pour passer en mode Performance.

@ Sélectionnez la performance interne 075
(E11), puis passez en mode Performance Edit
(Edition de Performance) appuyant sur la
touche [EDIT].

@ Tournez le bouton [A] jusqu'a ce que
I'indication « Common » apparaisse en bas a
gauche de 1'écran.

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a
I'écran CTL Assignl (Affectation de
commandes 1).

O Tournez le bouton [1] ou [2] pour affecter a
leurs parametres les mémes valeurs que celles
des numéros de changement de commande
définis a I'étape @. 1l faut donc affecter la
valeur 89 au bouton [1] et 90 au bouton [2].

CTLEAs=signl) EC Krnobl Knobz
Common [FootCtrll az 59 ]

Q00000 ©

PART/ELEMENT

© Stockez la performance éditée (page 124).

Dorénavant la fonction Arpeggio Hold est
affectée au bouton [1] et la fonction Arpeggio
ON/OFF au bouton [2] , pour la performance
interne 075 (E11). Si vous choisissez cette
performance dans le mode Performance Play,
en tournant le bouton gauche ou droit vous
sélectionnez respectivement les parametres
OFF ou ON. (Le sélecteur d'arpeges ne réagit
qu'aux notes situées au-dessous de C3 (do 3)
sur le clavier).

Si vous ne souhaitez pas définir le parametre
Destination pour la voix, passez en mode
Performance Edit. Allez a I'écran RCV Sw2
(Sélecteur de réception) dans Performance
Part Edit (Edition de partie de performance),
puis réglez les parametres des boutons [1] et
[2] sur « OFF ».

InEn mode Performance, si vous voulez
utiliser le sélecteur d'arpeges pour les parties
dont le parametre Layer a été réglé sur « ON »
(avec le sélecteur de couches), vous devez
également régler le parametre Arp (avec le
sélecteur d'arpeges) sur « ON » (page 117).




Edition de voix

Il existe 256 présélections de voix Normal Voice
(Voix normales) et 8 de Drum Voice (Voix de
percussions). Vous pouvez éditer ces
présélections afin de créer de nouvelles voix ou
réaliser des voix completement nouvelles a partir
de zéro. Vous pouvez ensuite enregistrer jusqu’a
128 de ces voix Normal Voice et jusqu’a 2 voix
Drum Voice, nouvelles ou éditées, dans la
mémoire utilisateur interne ou sur une carte
mémoire externe.

La procédure suivante vous donne une idée de
base sur la facon de créer/éditer des voix.

Il va de soi qu’il ne s’agit que d’un exemple. Vous
étes libre de définir les parametres tels que vous le
désirez. Pour plus de détails sur les parametres,
consultez la section Référence de ce manuel.

Tous les parametres sont enregistrés avec la voix.

@En mode Voice Play (Reproduction de voix),
sélectionnez la voix que vous souhaitez éditer.

@ Passez en mode Voice Edit (Edition de voix).

(3N partir des écrans Common Edit (Edition
commune), réglez tous les paramétres communs
a I’ensemble des éléments de la voix (volume,
hauteur, ton, etc.). Vous pouvez également
définir les parametres liés aux arpeges, aux
controleurs, effets, etc.

O A partir des écrans OSC (Oscillateur),
sélectionnez les ondes utilisées dans la voix
ainsi que le volume, le panoramique, la limite
de note et autres parametres de base.

O A partir des écrans PCH (Ton) et PEG
(Générateur d’enveloppe de hauteur),
définissez I’accord et tout autre parametre lié au
ton utilisé par les éléments. Au besoin,
déterminez également les parametres PEG.

O A partir des écrans FLT (Filtre) et FEG
(Générateur d’enveloppe de filtre), définissez
les parametres des filtres utilisés par les
éléments. Au besoin, déterminez également les
parametres FEG.

@A partir des écrans AMP (Amplitude) et AEG
(Générateur d’enveloppe d’amplitude),
définissez le volume et tout autre parametre lié
au niveau de sortie utilisé par les éléments. Au
besoin, déterminez également les parametres
AEG.

@O A partir des écrans OBF (Oscillateur basse
fréquence), définissez les parametres liés a la
modulation utilisés par les éléments.

O A partir des écrans EQ (Egaliseur), définissez
les parametres de ’égaliseur qui influencent les
caractéristiques sonores des éléments.

@Enregistrez la voix éditée.
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© Sélectionnez une voix a éditer

Passez en mode Voice Play (Reproduction de voix)
en appuyant sur la touche [VOICE].

MODE

@VoICE (OPERFORM STORE

I

Qutiry Ocarp  OFEQ,

PLAY/
Qeor  OJoB STOP

COMPARE

Sélectionnez le numéro de la voix que vous
souhaitez éditer (page 60).

Avant de procéder a 1’édition, passez d’abord en mode
Voice Job (TAache sur voix) et copiez la voix que vous
voulez éditer dans la mémoire utilisateur interne. Si
vous créez une voix a partir de zéro, utilisez la
fonction Initialize (Initialisation) pour initialiser une
voix dans la mémoire utilisateur interne. Pour plus de
détails, reportez-vous a la page 100.

© Edition de voix

La création/édition d’une voix s’effectue dans le
mode Voice Edit (Edition de voix). Pour passer
dans ce mode, appuyez sur la touche [EDIT]
lorsque vous étes en mode Voice Play
(Reproduction de voix).

MODE

@VOICE  OPERFORM STORE

I I

outiLty Ocarp  OSEQ,

PLAY/
@eoir  Quoe E¥OP

COMPARE

Common Edit (Edition commune) et

©00000000000000000000000000000000000000000 o

Element Edit (Edition d’éléments)

Chaque voix comprend jusqu’a quatre
éléments (page 32). Les parametres communs
aux quatre éléments sont appelés parametres
Common Edit (parametres d’édition
commune). Le mode Voice Edit (Edition de
voix) est constitué d’écrans Common Edit
(Edition commune) ainsi que d’écrans destinés
a chacun des parametres des éléments.

En mode Voice Edit (Edition de voix), vous
pouvez utiliser le bouton [A] pour passer des
réglages communs a ceux des éléments 1 a 4.

Common settings (Parametres communs)

GEM_Other) Mode RAssign MicroTuning
1234 Foly =indle  3liIndian

|
Indicateur commun

Réglages des éléments 1 a 4

OSC_hlaye) Humby
a1LF

2

t
Indicateur des éléments 1~4

SHIFT PAGE

c 0000000

PART/ELEMENT
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Passage d’un écran a I’autre et définition

des parameétres

Apres la sélection d’un écran Common Edit
(Edition commune) ou Element Edit (Edition
d’éléments) (1 a 4), utilisez le bouton [PAGE]
pour passer aux autres écrans.

AMP _Scale)0fstl Ofst2  Pfsi3 Ofstd
EL1234 + 8 + 8 - 21 - 33

c® 00000

Sélection d’éléments

@0ccc00ccc0000000000000 00

En mode Voice Edit (Edition de voix), vous
pouvez sélectionner I’élément a éditer en
appuyant sur la touche BANK correspondante
([A] a [D]). Lorsque vous sélectionnez un
élément, le curseur se déplace sur le numéro
de I’élément correspondant.

Exemple : « Element 2 » est sélectionné
PRE1 PRE2 INT

11030100

DRUM DRUM 1 QUICK

Ll

F G H

CO - C L LI

|A.PIANO E.PIANO  ORGAN Gm/am”srnmas BRASS  SYNTH  OTHER
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

ER _ParamiLoFres LoGain HiFres HiGain
ELIES4 274, ZHz +12 2. 82kH=z +22

I
Curseur

PART/ELEMENT

Un écran contient de nombreux parametres.
Pour faciliter ’édition, les boutons situés sous
les écrans a cristaux liquides sont affectés a
chacun des parametres de 1’écran.

AMP_Scale)Ofstl Ofst2  Pfst3 Ofstd
EL1234 + @ + 8 =21 - 33

SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

Ecran Menu

Pour faire apparaitre le menu des parametres,
appuyez sur le bouton [PAGE] et maintenez la
touche [SHIFT] enfoncée. Utilisez le bouton
[PAGE] pour déplacer le curseur vers un
élément, puis relachez la touche [SHIFT] pour
passer a I’écran de cet élément.

Curseur

Activation/désactivation d’éléments

En mode Voice Edit (Edition de voix), un
élément peut étre désactivé lorsque vous
appuyez sur la touche BANK correspondante
([E] a [H]). Cette opération vous permet
d’étouffer temporairement d’autres éléments
de la voix afin que vous puissiez entendre les
modifications des éléments que vous éditez.
Un élément étouffé (désactivé) sera indiqué
par un astérisque (*) dans l'affichage, comme
le montre I’illustration ci-dessous.

Exemple : les éléments 2 et 3 sont désactivés

PRE1 PRE2 INT

o o o
e s N N

|A.PIANO E.PIANO  ORGAN Grn/ns”s‘mmes BRASS  SYNTH  OTHER
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

Ll

ACCESS

.=

EG _ParamiLoFres LoGain HiFres
EL 1p#ld 274, 2Hz +12 2.82kHz

off  off

|
GEMBOLher» Com: >GEHRRED >RRP>CTL >LFOEFF
C 1234 Elem: »0SCFPCHAFLT *AMP :LFOER

=90 00000

PART/ELEMENT

Vous pouvez également employer d’autres boutons et
touches pour procéder aux réglages. La fonction
Compare (Comparaison) vous permet de comparer le
son que vous éditez et le son initial. Pour plus de
détails, reportez-vous aux pages 19 et 64.

© Ecrans Common Edit (Edition
commune)

Chaque voix comprend quatre éléments au
maximum. Vous trouverez ci-dessous une explication
des parametres communs a ’ensemble des éléments.

¢ GEN (Common General) (Généralités
d’édition commune)

A partir de cet écran, vous pouvez définir des

parametres généraux dans Common Edit (Edition

commune) tels que Voice name (Nom de la voix).

Cursor

mer Ctarg a-Z B-7
[Ffilnit Uoicel

GEHEM=
C 1234
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¢ QED (Common Quick Edit) (Edition rapide)
Ces parametres controlent principalement le
volume et le ton de la voix et vous permettent de
modifier facilement le son d’ensemble.

Fan RewSend ChoSend
C 127 127

e ARP (Common Arpeggio) (Arpége commun)
En définissant ces parametres, vous pouvez
commander les arpeges de la voix. Pour plus de
détails sur 'utilisation de ’Arpeggiator, reportez-
vous a la page 36.

ARFET9F=) TaFe Temro  Switch Hold
C 1234 Ur&DownlisSy 128 ok on

¢ CTL (Common Controller) (Controleur
commun)
Vous pouvez affecter différentes fonctions aux
commandes du panneau avant/arriere. Vous
pouvez, par exemple, attribuer des parametres a la
molette de variation de ton et a la commande au
pied pour modifier le ton de la voix en temps réel.
Pour plus de détails sur les différentes utilisations
possibles, reportez-vous a la page 38.

CTLES=t12 Sro L=t EL _Sw Derth
C 1234 FCipd» ReuTime:EF1 1234 +63

* LFO (Common Low Frequency Oscillator)
(Oscillateur basse fréquence)

Il s’agit des parametres OBF. L’OBF utilise une

forme d’onde basse fréquence pour varier les

caractéristiques de hauteur/filtre/amplitude et

peut étre employé pour créer un effet vibrato,

wah, tremolo ou autre (page 70).

LFOEWawer Wave™. Sreed KedReszet Phase
C 1234 trrzd B3 oh 27a

¢ EFF (Common Effect) (Effets)

Il s’agit des parametres Effects (Effets) de la voix.
1l existe deux Insertion Effects (Effets d’insertion)
ainsi que deux System Effects (Effets de systeme -
Reverb et Chorus).

InsEF2 InsEF Connect
34 —i5T B 1=2

O Ecrans OSC (Oscillateur)

A partir de ces écrans, vous pouvez
principalement définir les parametres qui
commandent les formes d’onde sur lesquelles la
voix se base. Vous pouvez sélectionner ’onde
utilisée pour I’élément, le volume et plage de notes
de chaque élément et ainsi de suite.

® OSC Wave (Onde OSC)
Sélectionnez la forme d’onde (Onde) utilisée pour
chaque élément.

QSCEWawe Humber_ Ctarg
EL1234 BAILPfiGrand 1 1
e OSC Out
e OSC Pan

Regle le volume (niveau de sortie) et la position
de balayage stéréo de chaque élément. Le schéma
suivant illustre cette méthode.

osCEOuty  Lewel Lelag In=EF
EL1234 Q5 5] insz
Q5CAR an » Fan Alter Random Scale
EL1234 C L&d 63 +E3

Mixage 4 4

CHCRCRO)
CHCRCRO)
CHCRCRO)

Niveau

® OSC Limit (Limite OSC)

Détermine la plage de notes de chaque élément (la
plage de notes du clavier sur lequel le son de
I’élément sera produit) ainsi que la vélocité (la
plage de vélocité des notes dans laquelle le son de
I’élément sera produit). Vous pouvez définir
différents parametres pour chaque élément.

Grace a ces parametres, vous pouvez superposer
les éléments et controler leur sortie.

@
@
@
Pan (Stéréo)

Vous pouvez, par exemple, définir un élément
dans la gamme haute du clavier et un autre dans
la gamme basse. Vous pouvez ainsi obtenir deux
sons différents pour deux zones différentes du
clavier dans une méme voix ou faire superposer
les deux plages d’éléments afin que leurs sons se
superposent sur une plage définie.

En outre, vous pouvez définir chaque élément afin
qu’il réponde a des plages de vélocité différentes
pour qu'un élément reproduise un son dans les
plages de vélocité basses alors qu’un autre sonne
dans les plages hautes.

47



asng ap suon
=2NajSuUj UOIIIS

QsCALimit > Mote Limit L=l Limit
EL1234 c-2 - G &8 1 - 127
4
| Elément 3 &
Vélocité I Elément 2 V

Elément 1

Elément 4

© Ecrans PCH (Ton) et PEG
Générateur d’enveloppe de
avteur)

Définit les parametres de ton de base pour chaque
élément. Vous pouvez désaccorder les éléments
ou appliquer la fonction Pitch Scaling (Echelle de
tons). La définition du PEG (Générateur
d’enveloppe de hauteur) vous permet de contrdler
la variation du ton dans le temps.

® PEG (Générateur d’enveloppe de hauteur)
Le PEG vous permet de contrdler la transition des
tons a partir du moment ot une note du clavier est
enfoncée jusqu’au moment ot elle est relachée.
Comme le montre lillustration ci-dessous,
Tenveloppe de hauteur comporte cing parametres
Time (vitesse de transition) et cingq parametres Level
(hauteur). Ces paramétres peuvent s’avérer utiles
pour la création de modifications automatiques de
tons. Par ailleurs, différents parametres PEG
peuvent étre définis pour chaque élément.

PEGETime» Hold Attack Decagl Decagd
EL1234 127 127 127 127

Niveau
Niveau d'étouf-  Niveau Touche Niveau
d'attaque fement 1 de maintien désactivée de chute

Niveau
de maintien

Hauteur

0: : : : e ! Temps
" Temps * Temps ° Durée ' Durée " Durée
de maintien d'attaque d'étouf- d'étouf- de chute
fement 1 fement 2

Pour plus de détails sur les parametres PEG,
reportez-vous a la page 76.
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O Ecrans FLT (Filire) et FEG
(Générateur d’enveloppe de filtre)

Vous pouvez utiliser le filtre pour modifier les
caractéristiques sonores de chaque élément en réglant
les sons harmoniques compris dans la forme d’onde
de ’élément. Il existe plusieurs types de filtre mais
I’idée de base reste identique. Comme le montre
Tillustration ci-dessous, le filtre est utilisé pour
insérer une résonance a des fréquences spécifiques et
la couper (ne passe pas) a d’autres pour modifier le
facteur harmonique de la forme d’onde initiale. Vous
pouvez déterminer de telles fréquences en indiquant
une fréquence de référence ou une fréquence
centrale (fréquence de coupure). Certains filtres
permettent de régler le niveau du signal des bandes
de fréquences. Vous pouvez également définir le
temps de fonctionnement du générateur d’enveloppe
de filtre (FEG), ce qui vous permet d’obtenir une
modification dynamique des caractéristiques sonores.
Quelques explications sur le fonctionnement du FEG
(générateur d’enveloppe de filtre) :

Niveau
Plage de coupure Plage passée

Plage de coupure

1 !
| Fréquence centrale Temps

Pour plus de détails sur les types de filtres, reportez-
vous a la page 78.

* FEG (Générateur d’enveloppe de filtre)
Gréace au FEG, vous pouvez controler la transition
des tons a partir du moment ot1 une note du clavier
est enfoncée jusqu’au moment ot elle est relachée.
Comme le montre I'illustration ci-dessous,
I’enveloppe de filtre comporte cinq parametres
Time (vitesse de transition) et cinq paramétres
Level (parametres de niveau de filtrage). Lorsque
vous enfoncez une note du clavier, la fréquence de
coupure change en fonction de ces valeurs
d’enveloppe. Cette fonction est utile pour la
création automatique d’effets wah par exemple. En
outre, différents parametres FEG peuvent étre
définis pour chaque élément.

FEGETime» Hold Attack D[Decadl Decagd
EL1234 127 127 127 127
Niveau
Niveau  détouf  Niveau Touche Niveau
dattaque fement1 de maintien  désactivée de chute

Niveau
de maintien

Niveau

0:

" Temps  Temps - Temps : Temps * Temps
de maintien d'attaque détouf-  d'étouf- de chute
fement1 fement2

Temps

Pour plus de détails sur les parametres FEG,
reportez-vous a la page 80.



© Ecrans AMP (Amplitude) et
AEG (Générateur d’enveloppe
d’amplitude)

Regle le volume de chaque élément une fois que
les parametres OSC (Oscillateur), PITCH (Ton) et
FILT (Filtre) ont été appliqués ainsi que le volume
général du signal envoyé aux sorties. Le signal de
chaque élément est envoyé au volume indiqué
pour effet suivant. La définition du PEG
(Générateur d’enveloppe de hauteur) vous permet
de contrdler la variation du ton dans le temps.

PEG FEG
Elément 1~4
> > > >
= picTH [P FiLT P amp [P Effect

I.I_ = = =

T - = »

0sc A A

LFO AEG

Le volume final de ’ensemble des éléments est défini
dans le parameétre Volume (Vol) de 'écran QED dans
Common Edit (Edition commune).

e Amplitude EG (Générateur d’enveloppe
d’amplitude)
Le AEG vous permet de controler la transition du
volume a partir du moment ot1 une note du
clavier est enfoncée jusqu’au moment ot elle est
relachée. Comme le montre I'illustration ci-
dessous, I’enveloppe d’amplitude est constituée de
cinq parameétres Time (vitesse de transition) et
cinq paramétres Level (paramétres de niveau pour
le filtrage). Lorsque vous enfoncez une note du
clavier, le volume change en fonction de ces
valeurs d’enveloppe. En outre, différents
parametres AEG peuvent étre définis pour chaque
élément.

HEGAT ime2 Attack D[ecagl Decag?
EL1234 127 127 127

Niveau
Niveau d'étouf- Niveau Touche Niveau
d'attaque fement 1 de maintien  désactivée de chture

Niveau

0: : : . .0 Temps
" Temps * Temps * Temps " Durée
d'attaque détouf-  d'étouf- de chute
fement1 fement2

Pour plus de détails sur les parametres AEG,
reportez-vous a la page 83.

49

O Ecrans OBF (Oscillateur basse
fréquence)

Comme son nom I'indique, POBF crée des formes
d’onde de basse fréquence. Ces formes d’onde
peuvent étre utilisées pour varier la hauteur, le filtre
ou Pamplitude de chaque élément pour créer des
effets tels que vibrato, wah et tremolo bien que les
parametres OBF actuellement disponibles varient en
fonction du type d’élément.

LFORWawes  Waye™. SFreed KeaSanc
EL1Z234 tri 63 on
PEG FEG
Elément
1~4 *
> el L L
TP PicTH [P FILT [P AvP [P Effect
|.|— Ll - >
I Rl | L
0OsC ‘ ‘
LFO AEG

© Ecrans EQ (Egaliseur)

Des bandes de fréquences spécifiques a chaque
élément peuvent étre atténuées ou accentuées a I'aide
de Pégaliseur. 1l existe de nombreux types d’égaliseur.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 86.

@ Stockage de voix éditées

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 128 voix Normal
Voices (Voix normales) et jusqu’a 2 voix Drum
Voices (Voix de percussions), nouvelles ou éditées,
dans la mémoire utilisateur interne ou sur une
carte mémoire externe.

Voix
lStockage
— INT (Interne) — EXT (Externe)
Voix normale Voix normale
(128) (128)
Voix de batterie Voix de batterie
(2 2

Le nombre maximal de voix Plug-in pouvant étre stockées
dans la mémoire interne PLG est de 64.

Lorsque vous enregistrez une voix, toute donnée
existante a Pendroit de stockage sera perdue. Nous
vous conseillons de toujours sauvegarder au préalable
les données importantes sur une carte mémoire, dans
un ordinateur ou tout autre support de stockage.

Pour plus de détails sur le stockage des voix,
reportez-vous a la page 101.
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Dans les étapes finales de la programmation, vous
pouvez définir des parametres d’effet pour
modifier davantage la caractéristique du son. En
bref, les System Effects (Effet de systeme)
s’appliquent au son d’ensemble, qu’il s’agisse
d’une voix, d’une performance, d’un morceau ou
autre, les Insertion Effects (Effets d’insertion), par
contre, peuvent étre appliqués individuellement a
chaque voix. Ce synthétiseur posséde deux effets
de systeme (Reverb et Chorus) ainsi que deux
effets d’insertion. Lorsque vous utilisez la carte
Plug-in (PLG) installée sur votre instrument, vous
pouvez aussi user d'un effet d'insertion différent
pour la partie Plug-in.

Différents réglages d’effet peuvent étre effectués par
voix (en mode Voice (Voix)) et par performance (en
mode Performance) bien que la connexion entre les
unités d’effet varie dans chaque cas.

L'unité de réverbération comprend une sélection
de 12 effets de type « réverbération », y compris
des simulations réalistes de la réverbération
naturelle, du type de celle des salles de concerts et
autres pieces. En mode Voice (Voix), les valeurs
Reverb peuvent étre définies pour chaque voix.
En mode Performance, elles s’appliquent a la
performance en général.

La section Chorus comprend une sélection de 23
effets de type choeur comme Deffet de flanger.
Pour la plupart, ces effets sont idéaux pour
ajouter de ’épaisseur au son.

En mode Voice (Voix), les valeurs Chorus peuvent
étre définies pour chaque voix. En mode
Performance, elles s’appliquent a la performance
en général.

Insertion Effects (Effets d'insertion)

La section Insertion Effect 1 comporte 24 effets
comprenant chorus, flanger et auto-wah. La
section Insertion Effect 2 vous permet d’appliquer
des effets de retard, de réverbération, de rotation
de haut-parleur, de simulation d’amplitude et
autres effets. Au total, 92 effets sont disponibles.
Si une carte Plug-in a été installée, vous pouvez
également obtenir jusqu’a 24 effets d’insertion
pour les voix Plug-in.

Pour plus de détails sur chaque type d’effet, reportez-

vous a la Liste des types d’effet dans la Liste des
données séparée.

Effets en mode Voice
{Mode voix)

00 0000000000000 0000000000000 0000000000 0
En Voice Mode, vous pouvez définir le type d’effet
ainsi que sa valeur pour chaque effet (Reverb,
Chorus et Insertion Effects) et les stocker dans
chaque voix. En outre, vous pouvez spécifier a
chaque élément d’utiliser ou d’ignorer les effets
d’insertion. Lorsque vous connectez un élément
aux effets d’insertion, vous pouvez également
spécifier la méthode de connexion de deux effets
(en série ou parallele comme le montre
Tillustration ci-dessous).

Le signal combiné de ’ensemble des éléments de
voix — apres Papplication des effets d’insertion —
est envoyé aux effets de systeme Reverb et
Chorus.

Lorsque vous souhaitez utiliser des voix Plug-in
Voice a partir d’une carte Plug-in jointe, vous pouvez
définir un effet d’insertion destiné a cet effet pour
chaque voix Plug-in Voice. Dans ce cas, un signal de
voix Plug-in Voice traité avec une effet d’insertion
sera envoyé aux sections Reverb et Chorus.

Connexion

EP1:EP2 EP1—EP2 EP2—EP1
Effets d'insertion
-
1 2 2 1
Voix ]_
Elément 1~4

[ 1
IReverb\r‘ I

Chorus (Choeurs)

\

J\ 1 -
Voix Plug-in THRU

Effets d'insertion

Effets en mode Performance

00 0000000000000 0000000000000 0000000000 0
En mode Performance, vous pouvez utiliser une
valeur Insertion Effects « empruntée » aux effets
stockés avec les voix (parties). Pour une partie Plug-
in, vous pouvez sélectionner et utiliser une valeur
Insertion Effect « empruntée » aux effets stockés
avec les voix Plug-in.

Pour les sections Reverb et Chorus, vous pouvez
créer de nouvelles valeurs destinées a une
performance dans son ensemble sans

« emprunter » de valeurs Reverb et Chorus
existantes stockées avec une voix.

Lillustration suivante montre un mixeur dans
lequel les différents effets sont appliqués au son
en mode Performance. Chaque partie (1a 16) est
envoyée au mixeur via la section Insertion Effect
1 ou Insertion Effect 2. Les signaux de toutes les
parties sont additionnés dans le mixeur, puis les
effets systeme (Reverb et Chorus) sont appliqués
au mixage dans son ensemble.
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d'insertion

Effets systeme

Reverb
| (Réverbération)

0e® ®

0®®
A
/

—fi—

< —] Chorus
> (Choeurs)

Effet

Partie 1~16

Effect Bypass (Ignorer Deffet)

Vous pouvez activer ou désactiver des effets
temporairement en appuyant sur la touche [EF
BYPASS]. Pour utiliser cette fonction, vous
devez spécifier 'effet a ignorer dans ’écran
MSTR EF Bypass du mode Utility (Utilitaire)
(page 128). Vous pouvez également indiquer
plusieurs effets.

Lorsque vous appuyez sur la touche [EF
BYPASS], la DEL correspondante s’allume et
tous les effets affectés a la voix/performance
actuellement sélectionnées seront ignorés.

EF MASTER
‘BYPASSOKEVBOARD

EXIT ENTER

JOJ

DEC/NO INC/YES

LEffect Bypass (Ignorer Peffet) s’applique
également aux effets des cartes Plug-in autres
que la série PLG100.
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Utilisation du S30 comme clavier
principal (mode Performance)

Comme nous I’avons déja expliqué, ce synthétiseur
vous offre de nombreuses fonctions utiles que vous
pouvez employer dans une représentation en live.
Vous trouverez ci-apres quelques exemples de
combinaison des ces fonctions qui pourront
répondre a vos besoins spécifiques.

Le S30 fournit des réglages spéciaux en mode
Performance afin que vous puissiez utiliser
Pinstrument comme clavier MIDI principal. Vous
pouvez activer la fonction (celle qui permet de procéder
a ces réglages spéciaux) lorsque vous appuyez sur la
touche [MASTER KEYBOARD] située sur le panneau
(la DEL correspondante s’allume). Votre instrument
peut a présent effectuer une performance sur le clavier
et envoyer vers un générateur de son externe ainsi
que vers le générateur de son interne en fonction des
réglages du clavier principal en mode Performance. Si
vous divisez le clavier en plusieurs gammes (quatre au
maximum) et affectez différents canaux de
transmission MID], le clavier pourra contrdler
simultanément plusieurs parties (canaux) a partir du
générateur de son interne et d’appareils MIDI externes
de ces canaux. Trois modes Master Keyboard (Clavier
principal) (ou comment créer des gammes) sont
disponibles : Split (Partage), 4 Zones (4 zones) et Layer
(Couche). Vous trouverez ci-dessous, des exemples de
ces modes Master Keyboard (Clavier principal) et leurs
fonctions respectives.

Split (Partage

..... ........
L’111ustrat10n ci-dessous montre un exemple de
configuration Split (configuration de partage). Le
partage est un réglage particulier qui permet de
diviser un clavier en deux gammes (basse et haute)
a partir d’une note spécifique (split point/point de
partage). L'exemple suivant montre un partage de
clavier a la note C3, ce qui permet d’effectuer une
performance automatique dans la gamme basse
avec arpeges et une performance solo manuelle
dans la gamme haute. Vous pouvez définir cette
configuration en procédant aux étapes suivantes.

Point de séparation
(c9)

Inférieur Supérieur

Canal 1 Canal 2
Partie 1 Partie 2
Performance Lecture
avec Arpeggiator manuelle
(Arpégiateur)

Editez et préparez des voix pour arpeges et un jeu
manuel en mode Voice Edit (Edition de voix) avant
de définir une valeur Split (Valeur de partage) dans
la procédure suivante (page 63).

© Appuyez sur la touche [PERFORM]|, puis sur la
touche [EDIT] (les DEL correspondantes

Edit (Edition de performance). Appuyez
ensuite sur la touche [MASTER KEYBOARD)]
pour activer le mode Master Keyboard (Clavier
principal) (la DEL correspondante s’allume).

@ Sélectionnez « Common » avec le bouton [A], puis

ouvrez la page GEN M. Kbd avec le bouton [PAGE].

GEHEM. Kbd» Mode
Common =Flit

Liower

UrFer Foint
chil 3

i
chiz C

Pour faire défiler les parametres des écrans Menu,
tournez le bouton [PAGE] et maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée (page 106).

O A 'aide du bouton [B], sélectionnez « split »

pour le parametre Mode.

Si le mode Master Keyboard (Clavier principal)
est désactivé (et que la touche [MASTER
KEYBOARD)] n’est pas enfoncée), la valeur du
parametre Mode apparait entre parentheses
(comme par exemple « (split) »).

O Avec le bouton [2], sélectionnez la valeur (split

point/ point de partage) du parametre Point qui

détermine la note partageant le clavier en deux

sections. Pour notre exemple, sélectionnez « C3 ».

Vous pouvez spécifier le point de partage en
appuyant directement sur une touche spécifique
du clavier et en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. Dans notre exemple, appuyez sur C3 et
maintenez la touche [SHIFT] enfoncée.

@ spécifiez les canaux de transmission MIDI
respectifs pour les gammes de touches basses et
hautes a I’aide du bouton [C] (basse) et [1]
(haute). Grace a ces réglages, les canaux MIDI
peuvent séparer du clavier les commandes du
générateur de son interne des appareils MIDI
externes et utiliser des hauteurs de voix dans
les gammes basse et haute.

Dans notre exemple, sélectionnez « chO1 » pour

« Lower » et « ch02 » pour « Upper ».

Vous pouvez également utiliser les touches
[PROGRAM/PART 1 a 16] pour sélectionner les
canaux MIDI des gammes basses et hautes. (voir
page 108).

@ Sélectionnez une partie de la gamme basse a
I’aide du bouton [A]. Pour notre exemple,
choisissez « Part01 ».

@ Tournez le bouton [PAGE] et ouvrez la page
MIX Vce (Mixage de voix) afin de sélectionner
une voix pour une performance d’arpeges.

Ctara Search

MIXEUCer Memors H "
2 &2 [P+:iGrandPianc]

b
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@O Tournez le bouton [PAGE] et ouvrez la page LYR
Mode (Mode couche). Sélectionnez « on » pour
« Arp » (sélecteur d’arpeges). Choisissez « 1 »
pour « RevCh » (Canal de réception MIDI).

LYEEMode
Farti@l

Mode
Foly

ArF Lager

RcuwCh
ok of f 1

s’allument) pour passer en mode Performance g9



©Tournez le bouton [PAGE] et ouvrez la page
ARP Type (type d’arpeges). Sélectionnez « on »
pour « Switch ».

ARFET9F=r  TaFe Temro  Switch Hold
Common UrpOctl:Sy 128 on of f

Lors des étapes @ a @, définissez les valeurs de

la gamme basse pour une performance

d’arpeges. Le son sera produit dans une voix

attribuée a la partie 1 basée sur le canal de

réception MIDI 1.

Pour plus de détails sur les réglages des arpeges,
reportez-vous a la page 67.

Vous pouvez copier (réutiliser) les réglages des
arpeges appartenant a la voix attribuée a la partie 1
(page 124).

@De la méme facon dont vous avez procédé pour
les étapes @ a @), effectuez les réglages de la
gamme haute. Vous pouvez ainsi utiliser le
bouton A et sélectionner « Part02 », puis une voix
pour une performance en solo sur la page MIX
Vee et définir « 2 » pour « RevCh » sur la page
LYR Mode.

Vous étes maintenant prét a effectuer une
performance en solo dans la gamme haute. Vous
pouvez jouer dans une voix attribuée a la partie 2
basée sur le canal de réception MIDI.

Si vous indiquez « on » pour « Layer » sur la page

LYR Mode (Mode couche), le réglage du
parametre RevCh sera ignoré.

Pour les parties que vous ne souhaitez pas dans
votre partage, réglez leur canaux de réception
MIDI (RevCh) sur d’autres canaux non utilisés
pour les parties basse et haute. Dans 1’exemple ci-
dessus, les valeurs « RevCh » des parties 3 a 16 ne
peuvent étre définies sur 1 ou 2.

En mode Performance Edit (Edition de
performance), vous pouvez déterminer des valeurs
détaillées pour chaque partie. Dans le cas olt une
partie ne reproduit pas de son, assurez-vous que la
valeur du volume de cette partie est définie. Pour
plus d’informations, reportez-vous a la page 115.)

@ Avant de quitter le mode Performance Edit
(Edition de performance), enregistrez les
valeurs précitées dans une performance. Pour
stocker une performance, consultez la page 124.

En mode Performance Play (Reproduction de
performance), rappelez la performance que vous venez
de stocker. Une simple pression de la touche [MASTER
KEYBOARD)] active ou désactive la configuration de
partage que vous avez générée ci-dessus.

4 Zones

00 000000000000 00000000000 0000000000 000
Lillustration ci-dessous montre un exemple de
configuration 4 Zones. Une zone référe a une gamme
de touches déterminée du clavier. Vous pouvez donc
diviser un clavier en quatre gammes avec des canaux
MIDI séparés et d’autres réglages liés afin de pouvoir
contrbler plusieurs parties simultanément. Un réglage
de partage peut diviser 'intégralité du clavier en deux
sections absolues (gammes). Dans un réglage a 4
zones, cependant, toutes les sections peuvent se
superposer. Vous pouvez méme définir une section
afin qu’elle couvre ou comprenne d’autres sections.

Dans exemple suivant, la zone 1 est définie pour une
performance par 'Arpeggiator, la zone 2 pour la basse,
la zone 3 pour une performance manuelle en solo et la
zone 4 pour un générateur de ton externe MIDI. De
par ces réglages, les Zones 3 et 4 se superposent dans
la méme gamme et I'intégralité de la performance des 4
zones sort a partir du connecteur MIDI OUT afin que
vous puissiez enregistrer la performance sur un
séquenceur MIDI externe. Vous pouvez définir cette
configuration en procédant aux étapes suivantes.

{ ZONE4 / X
1
1 1

§
:
¢

v
Canal 1 Canal 2 Canal 3 Canal 4
Partie 1 Partie 2 Partie 3 Un séquenceur
MIDI externe
Performance avec Performance Performance
Arpeggiator de basse solo manuelle
(Arpégiateur)
MIDI OUT
v MIDI IN

Canal 4

Performance avec
un générateur de
sons MIDI externe

MIDI THRU

Enregistrement
de performance entiére
dans les Zones 1 a 4

Un séquenceur MIDI externe

Avant de définir une configuration 4 Zones,
éditez et préparez les voix nécessaires (pour
arpéges et jeu manuel) dans leurs modes Edit
(Edition) respectifs.

@ Appuyez sur la touche [PERFORM], puis sur la
touche [EDIT] (les DEL correspondantes
s’allument) pour passer en mode Performance
Edit (Edition de performance). Appuyez
ensuite sur la touche [MASTER KEYBOARD]
pour activer le mode Master Keyboard (Clavier
principal) (la DEL correspondante s’allume).

O Sélectionnez « Common » a aide du bouton
[A], puis ouvrez I’écran GEN M. Kbd (General
Master Keyboard) a I’aide du bouton [PAGE].

GEHEM. Kbd» Mode Lower UrFer Foint
Common =Flit chil chBz C3

Pour faire défiler les parametres des écrans Menu,
tournez le bouton [PAGE] et maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée (page 106).

©5Sélectionnez « 4zone » pour le parametre Mode
a I’aide du bouton [B].

Si le mode Master Keyboard (Clavier principal)
est désactivé (et que la touche [MASTER
KEYBOARD)] n’est pas enfoncée), la valeur du
parametre Mode apparait entre parentheses
(comme pour « (4zone) »).
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O Sélectionnez 'une des zones de « Zone01 » a

« Zone04 » a 'aide du bouton [A]. Puisque nous
avons choisi « 4zone » pour le parameétre Mode,
vous pouvez a présent sélectionner les écrans de
réglage pour quatre zones. Sélectionnez

« Zone01l » pour commencer les réglages.

MEEATransmit ) Tr

n=Ch TG MIDI
Zonedl Chi1l

an an

Vous pouvez également utiliser les touches BANK
[A] 4 [D] pour sélectionner respectivement
« Zone0l » a « Zone04 ».
La sélection d’une zone génere ouverture de la
page MKB Transmit (Transmission MKB). Vous
pouvez sélectionner un sous-écran pour définir
une zone a I'aide du bouton [PAGE|. Vous devez
cependant d’abord spécifier les éléments de base
dans la page MKB Transmit tels que le canaux
de transmission MIDI, ce qui active ou désactive
la sortie MIDI vers le générateur de son interne
et vers le connecteur MIDI OUT.

ORéglez le canaux de transmission MIDI
(TrnsCh) sur « CHO1 » avec le bouton [C].
Réglez la sortie MIDI du générateur de son
interne (TG) et MIDI OUT (MIDI) sur « on ».
Ces réglages permettent de faire la distinction
entre chaque zone pour que leur performance
respective puisse sortir en interne ou externe
via un canaux MIDI séparé. Pour terminer,
contrblez séparément les sons des quatre zones.

Pour ce faire, réglez les canaux « Ch01 » a

« Ch04 » respectivement sur les parametre

« TrnsCh » des pages MKB Transmit pour les
zones 1 a 4. Pour les parametres « TG » a

« MIDI », indiquez « on » pour les zones 1 a 3.
Pour la zone 4, indiquez « off » pour « TG » et
«on » pour « MIDI ». Vous pouvez passer d’un
écran MKB Transmit a autre a ’aide du
bouton [A]. Certains réglages de base des quatre
zones sont a présent terminés.

O Sélectionnez « Zone01 » 4 nouveau a I’aide du

bouton [A]. Ouvrez I’écran MKB Note (Note
MKB) avec le bouton [PAGE]. Dans cet écran,
vous pouvez déterminer une gamme de touches
d’une zone.

MEEAHoLe Ot ave TransFose
+1 +11

Mote Limit
Zone C-2 - G 8

Dans la page MKB Note, vous trouvez également
d’autres paramétres tels que Note Limit (Limite
de notes), Transpose (Transposition), etc. Pour
plus d’informations sur ces parametres, reportez-
vous a la page 121.

@Réglez « Note Limit » sur les notes les plus

basses et les plus hautes avec les boutons [1]

(basses) et [2] (hautes). Pour la « ZoneO1 »,

sélectionnez « C-2 » pour la note la plus basse et

« B1 » pour la plus haute.

@ Utilisez le bouton [A] pour passer a la page
MKB Note ot se trouve la « Zone02 ». De la
méme facon dont vous avez procédé pour
I’étape @, sélectionnez « C2 » pour la note la
plus basse et « B2 » pour la plus haute.

ORéutilisez le bouton [A] pour passer a I’écran

MKB Note ou se trouve la « Zone03 ». De la
méme facon dont vous avez procédé pour
I’étape @, sélectionnez « C3 » pour la note la
plus basse et « G8 » pour la plus haute.

(@ Utilisez le bouton [A] une nouvelle fois pour

passer a la page MKB Note ot se trouve la

« Zone04 ». De la méme facon dont vous avez
procédé pour 1étape @, sélectionnez « C3 »
pour la note la plus basse et « G8 » pour la plus
haute. Vous remarquerez que cette gamme se
superpose avec la zone 3.

Pour plus de détails sur le réglage d’une zone,
reportez-vous a la page 121.

® Tournez le bouton [A] et sélectionnez une partie

pour une zone. Dans cet exemple, nous
sélectionnons la partie 1 pour la zone 1, la partie 2
et 3 respectivement pour les zones 2 et 3. Nous ne
sélectionnons pas de partie interne pour la zone 4
étant donné que celle-ci est uniquement définie
pour une information de performance de sortie via
le connecteur MIDI OUT. Premiérement,
sélectionnez Partie 1 (Part01) pour la zone 1.

Vous pouvez également employer les touches

[MEMORY] ou [PROGRAM/PAT] pour
sélectionner une partie d'une zone (page 104).

@ Tournez le bouton [PAGE] et ouvrez ’écran

MIX V pour définir une voix pour une
performance utilisant ’Arpeggiator.

MIXEUCer Mem I Ctara Search
Fartil &) [P GrandPiano]
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® Tournez le bouton [PAGE] et ouvrez I’écran LYR

Mode (Mode couche). Placez le sélecteur
Arpeggiator (Arp) sur « on », le sélecteur Layer
(Couche) sur « off » et le canal de réception
MIDI (RevCh) sur « 1 ». Pour terminer, sur
Pécran ARP Type (Type d’arpeges), placez le
parametre Switch sur « on ».

LYEEMode Mode ArF Lager
Fartal F T

RcwCh
ola on =} 1

Préparez les parametres de base de PArpeggiator
(Type, etc.) en mode Voice Edit Mode (Edition de
voix) avant de définir les parameétres d’une zone
en mode Performance Edit Mode (Edition de
performance).

Grace aux réglages effectués lors des étapes @ a

, vous pouvez a présent jouer PArpeggiator

avec une voix affectée a « Part01 » (partie 1)

défini sur le canal de réception MIDI 1 (RcvCh)

lorsque vous jouez dans la gamme de la zone 1.

@ De la méme facon dont vous avez procédé pour les

étapes @ a ®, effectuez le réglage de la zone 2.
Tournez le bouton [A] et sélectionnez « Part02 ».
Passez ensuite a Pécran MIX Vce (Mixage de voix)
a l’aide du bouton [PAGE] et sélectionnez une voix
pour la basse. Utilisez ensuite le bouton [PAGE]
pour ouvrir I'écran LYR Mode (Mode couche) et
régler le canal de réception MIDI (RevCh) sur « 2 ».
Gréce aux réglages que vous venez d’effectuer,
vous pouvez a présent jouer avec la basse en
utilisant la voix affectée a « Part02 » réglée sur le
canal de réception MIDI 2 (RevCh) lorsque vous
jouez dans la gamme de la zone 2.



®De la méme maniere qu’aux étapes @ a @,
effectuez le réglage de la zone 3. Tournez le
bouton [A] et sélectionnez « Part03 ». Passez
ensuite a la page MIX Vce (Mixage de voix) a
I’aide du bouton [PAGE] et sélectionnez une voix
pour effectuer une performance manuelle en
solo. Utilisez ensuite le bouton [PAGE] pour
ouvrir la page LYR Mode (Mode couche) et
réglez le canal de réception MIDI (RevCh) sur
« 3 », Gréace aux réglages que vous venez
d’effectuer, vous pouvez a présent jouer avec des
arpeges en utilisant la voix affectée a « Part02 »
réglée sur le canal de réception MIDI 3 (RevCh)
lorsque vous jouez dans la gamme de la zone 3.

Il n’est pas nécessaire d’effectuer d’autres
réglages pour la zone 4 puisqu’elle n’est pas
prévue en tant que partie interne et a déja été
définie pour sortir des informations de
performance via le connecteur MIDI OUT aux
étapes O :@. Lagamme de la zone 4
correspond a celle de la zone 3 afin que la
performance en solo effectuée dans cette gamme
puisse étre envoyée sur les canaux de réception
MIDI 3 (de la zone 3) et 4 (de la zone 4) via
[MIDI OUT] vers un appareil MIDI externe.
Vous pouvez procéder a des réglages de parties
supplémentaires en mode Performance Edit (Edition
de performance). Si vous rencontrez un probleme
lié a ces réglages (pas de son pour une partie
déterminée), confirmez les réglages de parties liées
au volume, etc. Pour plus d’informations sur les
réglages des parties, reportez-vous a la page 115.

@ Avant de quitter le mode Performance Edit
(Edition de performance), enregistrez les
valeurs précitées dans une performance. Pour
stocker une performance, consultez la page 124.
En mode Performance Play (Reproduction de
performance), rappelez la performance que vous venez
de stocker. Une simple pression de la touche
[MASTER KEYBOARD)] active ou désactive la
configuration en 4 zones que vous avez définie ci-avant.

Layer (Couche)

Lillustration ci-dessous montre un exemple de
configuration en couches. Une couche fait référence
a deux parties séparées avec une gamime superposée,
ce qui permet de jouer ces parties en mode Unisson.
Lexemple suivant vous permet de jouer en mode
Unisson avec des voix sélectionnées pour la partie 1
et la partie Plug-in. Vous pouvez définir cette
configuration en procédant aux étapes suivantes.

/ Superposition (Supérieure) /
|

r ! !

| |

/ Superposition (Inférieure) %
|

Partie 1 Partie Plug-in
Voix ( Voix Plug-in T
B Avant de définir une configuration en couches, éditez

et préparez les voix nécessaires pour former des
couches dans les modes Edit (Edition) correspondants.

Les voix Plug-in sont uniquement disponibles
lorsque vous ajoutez une carte Plug-in optionnelle
(page 98).

@ Appuyez sur la touche [PERFORM], puis sur la
touche [EDIT] (les DEL correspondantes
s’allument) pour passer en mode Performance
Edit (Edition de performance). Appuyez
ensuite sur la touche [MASTER KEYBOARD)]
pour activer le mode Master Keyboard (Clavier
principal) (la DEL correspondante s’allume).

@ Sélectionnez « Common » a ’aide du bouton
[A], puis ouvrez ’écran GEN M. Kbd a 'aide
du bouton [PAGE].

GEHEM. Kbd? Mode Lower UrFer Foi

int
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Pour faire défiler les parametres des écrans Menu,
tournez le bouton [PAGE] et maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée (page 106).

©5Sélectionnez « Layer » comme parametre Mode
a I’aide du bouton [B].

Si le mode Master Keyboard (Clavier principal)
est désactivé (et que la touche [MASTER
KEYBOARD)] n’est pas enfoncée), la valeur du
parametre Mode apparait entre parentheses
(« (Layer) »).

O Utilisez les boutons [C] et [1] pour régler les
canaux de transmission MIDI respectifs pour
les parametres Lower (Basse) et Upper (Haute).
Veuillez noter que Lower et Upper réferent a
deux parties (Zones) a superposer.

Ces réglages de canaux peuvent créer et

envoyer les informations de performance sur

deux canaux séparés vers le générateur et un

appareil MIDI externe via le connecteur MIDI

OUT. Dans notre exemple, attribuons « ChO1 »

a « Lower » et « Ch02 » a « Upper ».

Vous pouvez également utiliser les touches
[PROGRAM/PART 1 a 16] pour sélectionner les
canaux MIDI pour les parties Lower et Upper
(page 108).

@O Tournez le bouton [A] et sélectionnez une
partie. Pour la partie Upper (Haute),
sélectionnez « PartO1 » en premier lieu.

@ Utilisez le bouton [PAGE] et ouvrez I’écran
MIX Vce (Mixage de la voix). Sélectionnez une
voix pour la partie Upper (Haute).

g Search
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@ Utilisez le bouton [PAGE] pour ouvrir ’écran
LYR Mode (Mode couche). Placez le sélecteur
de couche Layer Switch sur « off » et réglez le
canal de réception MIDI (RevCh) sur « 1 ».

LYEEModer  Mode ArF Lager RcuwCh
Fart Fold [=Ty] of £ 1

Si d’autres canaux de réception MIDI (RevCh) de
parties sont réglés sur les mémes canaux affectés
a deux parties, ces parties produiront également
du son lorsque vous jouerez sur le clavier. Ceci
peut vous poser un probléme si vous avez
uniquement besoin de deux parties superposées.
Pour assourdir les parties non nécessaires lorsque
vous jouez sur le clavier, réglez « RcvCh » de ces
partie sur « off ». Vous pouvez uniquement jouer
les voix de parties superposées.

55



asng ap suon
=2NajSuUj UOIIIS

ODe la méme facon dont vous avez procédé pour
les étapes @ a @, effectuez le réglage de la
partie Upper (haute). Sélectionnez « PartPL »
pour la partie Lower (basse), passez a la page
MIX Vce (Mixage de la voix) a aide du bouton
[PAGE], puis sélectionnez une autre voix (Plug-
in Voice) pour la partie Lower (Basse). Passez
ensuite a la page LYR Mode (Mode couche) et
placez le sélecteur de couche Layer Switch sur
« off », puis réglez le canal de réception MIDI
(RevCh) sur « 2 ».

Vous pouvez procéder a des réglages de parties
supplémentaires en mode Performance Edit
(Edition de performance). Si vous rencontrez un
probleme lié a ces réglages (pas de son pour une
partie déterminée), confirmez les réglages de
parties liées au volume, etc. Pour plus
d’informations sur les réglages des parties,
reportez-vous a la page 115.

© Avant de quitter le mode Performance Edit
(Edition de performance), enregistrez les
valeurs précitées dans une performance. Pour
stocker une performance, consultez la page 124.

En mode Performance Play (Reproduction de
performance), rappelez la performance que
vous venez d’enregistrer. Une simple pression
de la touche [MASTER KEYBOARD] active ou
désactive la configuration en couches que vous
avez définie ci-avant.

Outre la configuration Layer/Zone
(Couche/Zone) en mode Master Keyboard
(Clavier principal), vous pouvez utiliser Layer
Switch, le sélecteur de couche pour chaque partie
afin d’obtenir une configuration en couches
comprenant jusqu’a quatre parties (page 117).

A propos de Note Limit (Limite de notes)

©00600060000000000000000000005000000000000000000°0

(gamme
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Des configurations de limites de notes sont
disponibles pour régler le mode Master
Keyboard (Clavier principal), la partie et la
voix. Ils sont reliés entre eux de la maniere
qui suit.

‘ Note MKB (Clavier manuel) ‘ Partie

Limite LYR

, Plage de touches pour une voix affectée
< >

_Plage de touches pour chaque zone
< »

— Générateur de tons
Parties

Limite OSC

ecment 1 JIIIVIIINY
Elément 2 Vit g
Elément 3
Elément 4

Lorsque vous étes en mode Master Keyboard
(Clavier principal) vous pouvez controler le
générateur de son interne (ou un appareil
MIDI externe) en fonction de la « Note Limit »

(Limite de note) de I’écran MKB Note. Si vous
limitez la gamme d’une zone a deux octaves,
vous obtenez le méme effet que si vous vous
connectiez a une commande externe a deux
octaves pour jouer avec le générateur de son.
De méme, la gamme (gamme jouable) dune
voix entiere est déterminée par le parametre

« Note Limit » (Limite de note) de I’écran LYR
Limit (page 117) pour une partie affectée a
cette voix. Cette plage jouable de chaque
élément d’une voix est déterminée par la limite
de note de I’écran OSC Limit (Limite OSC,
page 75) disponible en mode Voice Edit
(Edition de voix).

A propos des curseurs de controle

©00600060000000000000000000000000000000 o

Lorsque le mode clavier principal est activé, les
curseurs de contréle [1] & [4] sur le panneau
avant sont liés respectivement aux zones 1 a 4.
Lorsque ces curseurs sont, par exemple, définis
pour contréler les volumes de leurs zones
correspondantes, vous pouvez les utiliser
comme les faders du canal mixeur pour
équilibrer les volumes des zones. Ces curseurs
peuvent agir séparément de facon a pouvoir
assigner a chacun d’entre eux une fonction de
contréle différente (le volume pour la zone 1,
le panoramique pour la zone 2, etc.). Vous
pouvez effectuer ces assignations dans écran
MKB Assign (page 122) en mode Performance
Edit (Edition de performance).

VOLUME ‘CONTROL SLIDER
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Utilisation du $30 comme

énérateur de

son multitimbre (Mode Performance)

vous permet d’utiliser un synthétiseur comme
générateur de son multitimbre avec un logiciel de
musique ou des séquenceurs externes. Si chaque
morceau d’un fichier utilise un canal MIDI différent,
les parties d’une performance peuvent alors étre
affectées aux canaux MIDI correspondants. Vous
pouvez donc jouer un fichier de morceau sur un
séquenceur externe alors que des voix différentes
sont reproduites sur des morceaux différents
simultanément.

Dans I'exemple suivant, nous créons une
performance adéquate pour jouer un fichier de
morceaux constitué de trois parties : piano, basse et
percussions. La piste de piano est affectée au canal
MIDI 2, la piste de basse au canal 3 et les percussions
au canal 10.

Fichier de morceau Performance
Piste 1 Piano |Canal de trans.2 Partie 2 | Voix de type Piano [Can. de réception 2
Piste 2 | Basse |Canaldetrans.3 Partie 3 | Voix de type Basse [Can. de réception 3
Piste 3 [ Percussions | Canal de trans. 10 Partie 10 | Voix de batterie [Can.de récepion 10
v V
_______ = Lecteur | Géneérateur
ou de séquences » ~ detons
I I 9 section
Ordinateur
(logiciel de séquenceur)
S30

Le séquenceur interne du synthétiseur peut étre
utilisé pour jouer le morceau. Le logiciel de
séquenceur Xgworks (lite) intégré peut également
étre utilisé a cet effet. Assurez-vous cependant que
Pordinateur est correctement connecté a votre
synthétiseur (page 12).

@ Apres avoir enfoncé la touche [PERFORM],
appuyez sur la touche [EDIT] (les DEL
correspondantes s’allument). Vous étes a présent en
mode Performance Edit (Edition de performance).
Avant d’entrer en mode d’édition de performance,

vous devez sélectionner une performance a éditer.
Assurez-vous également que la diode [MASTER
KEYBOARD] n’est pas allumée.

@ Utilisez le bouton [A] pour sélectionner les parties.
Vous pouvez sélectionner la partie 2 pour le piano,
la partie 3 pour la basse et la partie 10 pour les
percussions. Sélectionnons d’abord Part 02.

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour passer a I’écran
MIX Vce (Mixage de voix), puis indiquez la
voix a utiliser pour la partie piano.

MIZEUCe? Memora H

v = Search
Fart@z FRE1: 1258

mber  Char
CH1g2[Pf:GrandPianc]

O Tournez ensuite le bouton [PAGE] pour passer a
P’écran Mix Level (Niveau de mixage), puis
réglez le volume pour la partie piano et sa
position de panoramique, si nécessaire, ainsi que
les niveaux d’envoi des effets Chorus et Reverb.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 115.

@ Tournez a nouveau le bouton [PAGE] et placez
le sélecteur sur I’écran LYR Mode (Mode
couche). Réglez le paramétre Mode sur « poly »
(polyphonie), le parametre Layer (Couche) sur
« off » et le parametre RevCh (Canal de
réception MIDI) sur 2.

LYEEModer  Mode ArF Lager RcuwCh
Fart Fold =Tyl of £ 2

Pour les parties qui ne nécessitent pas de
polyphonie, le parametre Mode peut étre réglé sur
«mono » (monophonie).
En procédant aux étapes @ a @ ci-dessus,
lorsque vous jouez un morceau de fichier dans
le séquenceur, le morceau de piano est transmis
via le canal MIDI 2. Les données MIDI sont
envoyées au synthétiseur qui joue ensuite la
voix de la partie affectée au canal MIDI 2.
GRépéteZ les étapes O 2 O ci-dessus, puis réglez
la partie 3 pour la basse et le canal de réception
MIDI sur 3.
@Répétez les étapes @ a @ a nouveau, puis
réglez la partie 10 pour les percussions et le
canal de réception MIDI sur 10.

Pour éviter des situations dans lesquelles les voix
des parties non utilisées sont soudainement
reproduites, nous vous conseillons de régler les
canaux de réception MIDI des ces parties sur « off ».

1l existe de nombreux autres parametres
spécifiques aux parties dans le mode Performance
Edit (Edition de performance). Pour plus de
détails, reportez-vous a la page 106.

@ Avant de quitter le mode Performance Edit
(Edition de performance), vous devez stocker
les parametres de la performance. Pour plus de
détails sur le stockage des performances,
reportez-vous a la page 124.

A présent, lorsque vous sélectionnez cette
performance dans le mode Performance Play
Mode (Reproduction de performance), vous
pouvez jouer le morceau sur un ordinateur
(séquenceur) ou sur un séquenceur interne. Les
parties de piano, de basse et de percussions
seront reproduites en fonction du canal MIDI
de chaque morceau.
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Performance en live avec
reproduction d’un fichier
de morceav

Pendant la lecture d’un fichier des parties du
piano, de la basse et des percussions affectées
préalablement, vous pouvez régler la performance
afin que vous puissiez jouer également une autre
partie en live.

Reproduction a

Performance I'aide du clavier
Fichier de morceau Partie 1| Voixde type Solo | Superposition=on 4—%%
Piste 1 | Piano | Canal detrans.2 p==pp Partie 2 | Voix de type Piano | Can.de réception 2
Piste 2 |Basse | Canaldetrans.3 == Partie 3 | Voix de type Basse | Can.de réception 3
Piste 3 Canal de trans. 10 | Partie 10| Voix de batterie |Can. de réception 10

1l s’agit de la méme performance créée ci-dessus
mais complétée d’une autre partie pour une
reproduction en live. Pour procéder aux réglages,
veillez a respecter les points suivants.

e Dans la performance créée plus haut, les parties
2, 3 et 10 étaient utilisées. Dans ce nouvel
exemple, nous allons affecter une autre partie
(la partie 1) a une voix de type solo.

e Sur Pécran LYR Mode (Mode couche), réglez le
parametre Layer (Couche) de la partie 1 sur
« 0N », puis assurez-vous que ce méme parametre
est sur « off » pour les parties 2, 3 et 10.

Si vous souhaitez jouer plusieurs parties
(maximum 4) manuellement a I’aide de certaines
voix des parties 4 a 9, 11 a 16 et de la partie Plug-
in, spécifiez le paramétre Layer Switch (Sélecteur
de couche) de ces parties sur « on ».

e Sur I’écran GEN MIDI, réglez le parametre
LayerCh (Canal de couche) sur BasicCh.
La voix de la partie 1 peut a présent étre jouée
en live via le clavier.

Lorsque vous jouez un morceau comportant le logo
XG/GM (disponible sur le marché), vous voudrez peut-
étre installer une carte Plug-in optionnelle sur
Pinstrument afin de profiter d’une meilleure qualité de
lecture avec un large éventail de voix et d’effets.
Veuillez remarquer que vous pouvez installer une carte
XG Plug-in supplémentaire pour doubler les notes
polyphoniques et les effets. Dans ce cas, vous pouvez
non seulement reproduire un morceau mais vous
pouvez également étouffer une partie déterminée d’un
morceau grice au réglage « minus-one » (moins un) qui
convient tout a fait pour des performance en solo.
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Section Références

Voice Mode (Mode voix)

Mode Voice
(Reproduction des voix)

Ce mode permet d’écouter des voix individuelles a
partir des 256 voix préenregistrées sur une carte, ainsi
que des voix internes (utilisateur), des voix externes
contenues sur la carte mémoire et des voix enregistrées
sur la carte plug-in (en option). Cette section explique
comment sélectionner et écouter ces voix.

Pour plus d’informations sur le type des voix et les mémoires
dans lesquelles elles sont stockées, reportez-vous a la page 31.

Aﬂichage du mode Voice Pl

o000 000O0OOS 0000000 0000000000000 000OCOCFCNCS ° o0
En mode Voice Play, les informations suivantes
s’affichent sur I’écran. Ce mode se compose de deux
écrans. Vous pouvez utiliser le bouton [PAGE] pour
afficher I’écran de Recherche des voix.

Chaque écran se présente comme ci-dessous. Pour plus
d’informations sur 1’écran de recherche des voix,
reportez-vous a la page 62.

Pour plus d’informations sur le mode Voice Play, reportez-
vous a la page 16.

Mode Voice Play

1 2 3
| |

1 1
UCE Plagy| IPRE1:128CHIEN PF: GrandPiano]
ElLd Low EL Mid Eld H1 Lutott Hewlime

T

SHIFT PAGE

PART/ELEMENT

DATA

©

2e écran : Voice Search

UCE Srch) PREL:128CHIE[Pf:GrandPianc]

Memora  Humber  Ctara Search

Indique que vous étes en mode Voice Play.

2.Numéro de mémoire/banque de la voix

Indique le numéro de programme ou de mémoire de
la voix (de 001 a 128), le code de la banque (de [A] a
[H]) ou le numéro du programme (de [1] a [16]). Par
exemple, dans ’écran représenté ci-dessus,

« PRE1:128(H16) » signifie que la mémoire est
préenregistrée et qu’elle porte le numéro 1, que le
programme porte le numéro 128, qu’a la banque est
affectée la lettre H et enfin que le numéro du
programme dans la banque est 16.

SHIFT PAGE

o@ ©

PART/ELEMENT

DATA

©

Numéro de programme ovu de
mémoire de la voix

PRE1 signifie préenregistrement 1 ; PRE2,
préenregistrement 2 ; PRE, percussions préenregistrées ;
INT, interne ; EXT, externe et PLG, carte plug-in. Tous les
numéros de programme de voix de chaque mémoire sont
compris entre 001 et 128. Les codes de percussions sont
compris entre DR1 et DRS.

B3 Poyur plus d’informations sur les mémoires de stockage des
voix, reportez-vous a la page 31.

Bank/Program Number (Numéro de
banque/programme)

Les numeéros de programme de voix de 001 a 128
correspondent aux codes de banque de A a H et aux
numéros de programmes de 01 a 16. Par conséquent,
vous pouvez parcourir les numéros de programme de
voix de 001 a 128 séquentiellement ou bien les
sélectionner directement en utilisant la combinaison de
touches BANK et PROGRAM. La correspondance entre
les codes de banque / numéros de programme et les
numéros de programme de voix est présentée ci-dessous.

Numéro du Numéro de | Numéro du Numéro de
progir:r‘;\é?xe de (Banque| programme progll’:r‘%?f de|Banque | yroramme
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 3 077 E 3
014 A 4 078 E 4
015 A 5 079 E 5
016 A 6 080 E 6
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 0 090 F 0
027 B 1 091 F 1
028 2 092 F 2
029 3 093 F 3
030 4 094 F 4
031 5 095 F 5
032 6 096 F 6
033 1 097 G 1
34 2 098 G 2
35 3 099 G 3
036 4 100 G 4
037 5 01 G 5
038 6 02 G 6
039 7 03 G 7
040 8 04 G 8
04 9 05 G 9
042 0 06 G 0
04 1 07 G 1
044 2 08 G 2
045 3 09 G 3
046 4 10 G 4
047 15 111 G 15
048 16 112 G 16
049 1 3 H 1
050 2 4 H 2
051 3 5 H 3
052 4 6 H 4
053 5 7 H 5
054 6 8 H 6
055 7 9 H 7
056 8 20 H 8
057 9 21 H 9
058 10 22 H 10
059 11 123 H 11
060 12 124 H 12
061 3 25 H 3
062 4 6 H 4
063 5 7 H 5
064 6 8 H 6

Voice Mode
(Mode voix)
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3.Voice Category/Name (Nom/Catégorie de voix)

Voice Category (Catégorie de voix)

Les deux caracteres situés a gauche du nom de la voix
indiquent la catégorie d’instrument ou de son a laquelle
appartient la voix.

B Pour plus d’informations sur les noms de catégories,
reportez-vous a la page 65.

Voice Name (Nom de la voix)
Il contient 10 caractéres au maximum.

4.Ecran de paramétrage des boutons

Cet écran indique les fonctions attribuées a chaque
bouton ([A] a [C] et [1]/]2]).

1l est possible d’affecter plusieurs parametres
(destinations) aux boutons [1]/[2] a partir de différents
jeux de commandes. Dans ce cas, ’écran présente le
parameétre (destination) associé au jeu de commande
portant le numeéro le plus faible.

des boutons

Définition des

En mode Voice Play, chaque bouton ([A] a [C] et
[1]/]2]) peut étre utilisé pour modifier le paramétre
qui lui est affecté. La valeur du parametre s’affiche
un court instant lorsque vous tournez le bouton.

Parametres

F‘REi 128(H16)[Pf‘ GrandPianol
Hi Cutoff ReuTime

UCE F‘las)
+63

SHIFT DATA

-000000@

PART/ELEMENT

Pour plus d’informations sur Iattribution de
parameétres aux boutons [A] a [C], reportez-vous aux
pages 41 et 129, et pour les boutons [1]/[2], aux
pages 42 et 69.

du canal de MIDI et des octaves

En mode Voice Play, le canal de transmission MIDI
et les octaves s’affichent lorsque la touche [SHIFT]
est enfoncée.

Octave Canal de transmission MIDI

FRE1:122CH16 [PfiGrandFianol

COct= +37
CTch= 13

SHIFT PAGE DATA

-@@

PART/ELEMENT

Vous pouvez ainsi paramétrer le canal de
transmission MIDI en tournant le bouton [A] tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée. Les
parametres du mode Voice Play sont transmis sur ce
canal MIDI.

1l est également possible de paramétrer le canal de

transmission MIDI via 1’écran MIDI Ch. (Canal MIDI)
du mode Utility (voir page 130).
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Sélection d'un programme de voix

Quatre méthodes permettent de choisir une voix.

e Utilisation des touches BANK/PROGRAM
(Banque/Programme)

e Utilisation des touches [DEC/NO] (Décroissant/Non)
et [INC/YES] (Croissant/Oui)

e Utilisation du bouton [DATA] (Données)

e Utilisation de Category Search (Recherche par catégorie)

isation des touches BANK/PROGRAM

(Banque/Programme)

@ Appuyez sur une touche MEMORY (Mémoire) pour
sélectionner une mémoire de stockage des voix.

Lindicateur de la mémoire clignote a 1’écran.
PRE1 PRE2 INT EXT PLG

Ny,

LCE Plaa>
ER Low

FREL: 122(HIC) [P GrandPiano]
EG Mid ER! Hi Cutoff ReuwTime

B Pour plus d’informations sur les mémoires de stockage
des voix, reportez-vous aux pages 22 et 31.

@ Appuyez sur 'une des touches BANK (Banque)
(de [A] a [H]) pour sélectionner une banque.
Lindicateur de la banque clignote a I’écran.

[l

QUICK
ACCESS

BEEnmEnD
i e Y e
o e e Y

\\\I// \\\I//

LUCE Plaw) PRE1:1Z28C(HISHL[P{:GrandPianc]
EG Low E& Mid Ei Hi Cutoft ReuTime

Si vous appuyez maintenant sur la touche [EXIT]
(Quitter), le processus de sélection de la voix est annulé
et la voix d’origine est restaurée.

Si la banque est déja sélectionnée, ne tenez pas compte de
cette étape. Pour plus d’informations sur les banques,
reportez-vous aux pages 22 et 31.

© Appuyez sur 'une des touches PROGRAM (de [1] a

[16]) pour sélectionner un numéro de programme.

Les voix peuvent étre sélectionnées en définissant les
numéros de mémoire, de banque et de programme
comme décrit dans les trois étapes précédentes.
Lécran affiche également la voix sélectionnée.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16



Utilisation des touches [INC/YES]

(Croissant/oui) et [DEC/NO] (Décroissant/non)

Appuyez sur la touche [INC/YES] pour sélectionner la
voix suivante et sur [DEC/NO] pour sélectionner la
précédente.

[

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 n 12 13 1 5 16

e Appuyez sur la touche MEMORY [PRE2] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [PRE1] ou
vice versa, pour sélectionner la mémoire prédéfinie
(PRE) des percussions. Utilisez ensuite les touches
[INC/YES] ou [DEC/NO] pour sélectionner la
percussion.

DEC/NO INC/YES

Numéro précédent Numéro suivant

2

Pour sélectionner une voix, il suffit d’appuyer sur 'une
de ces deux touches. Cette méthode est pratique si vous
devez sélectionner une voix qui suit immédiatement la

voix actuellement sélectionnée.

Elle permet également de sélectionner la banque
suivante ou précédente. Par exemple, si la voix
sélectionnée est la A16, la BO1 peut étre sélectionnée en
appuyant sur la touche [INC/YES]. De la méme facon, si
la voix actuellement sélectionnée est 1la HO1, la touche
[DEC/NO] permet de sélectionner la voix G16.

[

DEC/NO INC/YES

Utilisation du bouton Data (Données)

Tournez le bouton [DATA] (Données) dans le sens des .
aiguilles d’une montre pour choisir un numéro de voix
supérieur au numéro actuellement sélectionné ou dans

le sens contraire pour en choisir un d’une valeur

Appuyez sur la touche MEMORY [PRE2] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [PRE1] ou
vice versa, pour sélectionner la mémoire prédéfinie
(PRE) des percussions. Utilisez ensuite le bouton

inférieure. [DATA] pour sélectionner la percussion.
| PRE1 PRE2 INT EXT PLG
c 1 2 DONNEES - -
DRUM |_I!HUM g
Numéro de Numéro \\ I/
décrément d'incrément

UCE Plau) FRE: @81 CAB] 2[5y Generationl
EQLow-5 EBMid-G EGHi-G FLT-Rez HFF
DATA

©00e

Apres avoir sélectionné une percussion, vous pouvez
facilement en sélectionner une autre en utilisant
simplement les touches PROGRAM de [1] a [8], les
touches [INC/YES] et [DEC/NO] ou le bouton [DATA].

Sélection des percussions (IN:DR1/2 et EXT:DR1/2)

e Appuyez sur la touche MEMORY [EXT] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [INT] ou vice
versa, pour sélectionner la mémoire interne/externe
(INT/EXT) des percussions utilisateur. Appuyez enstuite

La voix est sélectionnée directement et
séquentiellement. swr eace A

Tout comme les touches [INC/YES] et [DEC/NO], ce D_%)

bouton permet de sélectionner la banque suivante ou
, L PART/ELEMENT
précédente.

Sélection des voix de percussions

La procédure de sélection des percussions est différente
de celle permettant de sélectionner une voix normale.

Sélection de percussions
présélectionnées (PRE:DR1~DR8)

e Appuyez sur la touche MEMORY [PRE2] tout en

Voice Mode
(Mode voix)

maintenant enfoncée la touche MEMORY [PRE1] ou
vice versa, pour sélectionner la mémoire prédéfinie
(PRE) des percussions. Utilisez ensuite I'une des
touches PROGRAM de [1] a [8] pour sélectionner les
percussions PRE:DR1 (percussion présélectionnée 1)
a DRS (percussion présélectionnée 8).

61

sur les touches PROGRAM de [1] a [4] pour sélectionner
respectivement la percussion utilisateur INT:DR1
(percussion interne 1), INT:DR2 (percussion interne 2),
EXT:DR1 (percussion externe 1) et EXT:DR2
(percussion externe 2).

B Les percussions de l'utilisateur enregdistrées sur une
mémoire externe doivent étre chargées a partir de la
carte mémoire.
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PRE1 PRE2 INT EXT PLG

]
]
]
]
O

10 1 12

e Appuyez sur la touche MEMORY [EXT] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [INT] ou
vice versa, pour sélectionner la mémoire
interne/externe (INT/EXT) des percussions

utilisateur. Utilisez ensuite les touches [INC/YES] ou

[DEC/NO] pour sélectionner la percussion.

PRE1 PRE2

INT EXT
DRUM

PLG

0

DEC/NO INC/YES

e Appuyez sur la touche MEMORY [EXT] tout en
maintenant enfoncée la touche MEMORY [INT] ou
vice versa, pour sélectionner la mémoire
interne/externe (INT/EXT) des percussions
utilisateur. Utilisez ensuite le bouton [DATA] pour
sélectionner la percussion.

PRE1 PRE2 INT EXT PLG

]
]
o
O
[

Ay
UCE Plawx IMT:@E1CAE]L Y enerationl
- HFF

1¢ [Sa:iG
EfLow-G ERBMid-G EGHi-G FLT-Rez

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

DATA

000 e

Apres avoir sélectionné une percussion, vous pouvez
facilement en sélectionner une autre en utilisant
simplement les touches PROGRAM de [1] a [8], les
touches [INC/YES] et [DEC/NO] ou le bouton [DATA].

Utilisation de Voice Category Searh

(Recherche par catégorie de voix)

La recherche par catégorie de voix permet de trouver
rapidement les voix appartenant a une catégorie en
particulier. Par exemple, si vous choisissez la catégorie de
voix « Pf» (piano) et si vous utilisez la fonction de
recherche par catégorie, vous pouvez faire une sélection sur
Pensemble des voix qui appartiennent a la catégorie « Pf ».

Pour lancer la fonction de recherche par catégorie,
tournez d’abord le bouton PAGE pour afficher 1’écran
de recherche des voix.

B Sila voix actuellement sélectionnée dans le mode Voice
Play est enregistrée sur une carte plug-in, aucun écran de
recherche n’est disponible.

UCE Srch) PRE1:122(HIE)[PfiGrandPiano]
Memora  Humber  Ctarg Search

-~ 000000

Définition d'une
catégorie de voix

PART/ELEMENT

Sélection de la
mémoire de voix

Sélection du numéro Recherche

de programme
© Tournez le bouton [B] pour sélectionner une mémoire.

@ Tournez le bouton 1 pour sélectionner une catégorie de
voix. La catégorie de voix sélectionnée clignote a I’écran.

Ay,

LUCE Srch) PRE1:1Z8CH1E)[Pf:GrandPianal
Memors  Mumber Ctary Search

SHIFT PAGE

o9 00000 o

PART/ELEMENT
M Les différentes catégories de voix sont énumérées a la page 65.

@ Utilisez le bouton [2], les touches [INC/YES] et
[DEC/NOQO], le bouton [DATA] et le bouton [C| pour
rechercher une voix. Les voix sélectionnées peuvent
étre écoutées a 1’aide de chacun de ces boutons et de
chacune de ces touches. Les fonctions des boutons et
des touches sont présentées ci-apres.

- OB passOkEiEA0
f128CHIED [P GrandPiano]
Humber  Ctary Search

c 1 2 DATA
Bouton [2] :
Utilisez ce bouton pour sélectionner 'une des voix de
la catégorie sélectionnée. Tournez le bouton dans le
sens des aiguilles d’une montre pour sélectionner la

voix suivante ou dans le sens inverse des aiguilles
d’une montre pour sélectionner la précédente.

Bouton [DATA] (ou touches {INC/YES] et [DEC/NOJ)
Vous pouvez ainis parcourir les voix de la catégorie
sélectionnée dans llés différentes mémoires. En tournant
le bouton [DATA] dans le sens des aiguilles d’une
montre (ou en appuyant sur la touche [INC/YES]), vous
pouvez sélectionner le numéro de voix suivant dans une
méme catégorie, par ordre croissant. De la méme fagon,
en tournant le bouton [DATA] dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre (ou en appuyant sur la touche
[DEC/NOJ), vous pouvez sélectionner le numéro de voix
suivant dans une méme catégorie, cette fois par ordre
décroissant. Lorsque vous atteignez la derniere (ou la
premiére) voix dans une mémoire, vous pouvez
sélectionner la premiére (ou la derniére) voix de cette
catégorie dans la mémoire suivante (ou précédente) en
continuant a tourner le bouton dans le sens des aiguilles
dune montre (ou dans le sens inverse) ou en appuyant
sur la touche [INC/YES] (ou [DEC/NO]).

Bouton [Cﬂ :
Le bouton [C] permet de sélectionner les voix une par
une dans la mémoire, tout comme pour la sélection des
voix normales. Pour sélectionner le numéro de voix
suivant, tournez le bouton dans le sens des aiguilles
d’une montre. Pour sélectionner le numéro de voix
précédent, tournez le bouton dans le sens inverse des
aiguilles d’une montre.

EXIT  ENTER

DEC/NO INC/VES



Si la voix recherchée dans la catégorie sélectionnée ne
figure pas dans la mémoire sélectionnée, [---— | s’affiche a
P’écran et vous ne pourrez pas utiliser le bouton [2].
Appuyez sur la touche [ENTER] (Entrée) pour effectuer la
recherche dans la mémoire suivante.

Utilisation de la fonction Quick

Access (Accés rapide)

Dacces rapide vous permet de sélectionner rapidement
P'un des 12 types de voix prédéfinies et des 4 types de
voix internes (selon leur valeur par défaut d’origine) de
chaque banque, en fonction de leur catégorie. La
procédure a suivre est indiquée ci-dessous.

B Pour plus d’informations sur les voix que vous pouvez
sélectionner a 1’aide de P’acces rapide, reportez-vous a la
liste des données.

@ Appuyez sur la touche [QUICK ACCESS] (Acces
rapide) en mode Voice Play (Reproduction de voix).
La diode électroluminescente (LED) correspondante
s’allume alors, ce qui signifie que la fonction d’acces
rapide est activée.

fGErandPiano]

LUCE Buick? HT: @
[} —-Fr« ChoSend

I
EGLow—5 EGMid-

Pour désactiver I’acces rapide, appuyez de nouveau sur
la touche ou passez a un autre mode.
Lorsque la fonction d’acces rapide est activée, la

derniére voix sélectionnée a ’aide de cette fonction est
de nouveau sélectionnée.

I3 Si vous activez ’acces rapide lors de I’édition d’une
voix, celle-ci n’est modifiée que lorsque vous
sélectionnez une autre voix a 'aide de ’acces rapide.

Vous ne pouvez pas utiliser les touches MEMORY
(Mémoire) lorsque la fonction d’accés rapide est activée.
O Utilisez les touches BANK [A] a [H] pour sélectionner
la catégorie. Il existe huit catégories, répertoriées ci-
apres. Les noms de catégorie sont indiqués en-dessous
de chaque touche BANK (Banque) correspondante.

QUICK

o

E.PIANO ORGAN  GTR/BASS STRINGS BRASS SYNTH OTHER

Ll

A.PIANO

O Utilisez les touches PROGRAM [1] & [16] pour
sélectionner la voix d’une catégorie spécifique. Le
nom de la voix s’affiche a 1’écran.

Pour chaque banque (de [A] a [H]), les voix prédéfinies
sont accessibles a 1’aide des touches PROGRAM
(Programme) [1] a [12]. Les quatre autres touches
PROGRAM (de [13] a [16]) permettent d’accéder aux
quatre voix internes. Pour plus d’informations sur les
voix, reportez-vous a la liste des données. Si vous
attribuez de maniere sélective vos propres voix
sélectionnées aux touches PROGRAM [13] a [16] dans
chaque banque, la fonction d’acces rapide vous permet
de passer rapidement de 1'une a Pautre.

63

Edition de voix

Il existe trois types de voix : les voix normales, les voix
de percussions et les voix plug-in (si une carte plug-in
est installée). Vous trouverez ci-aprés des explications
sur les parametres permettant de modifier chaque type
de voix.

Pour plus d’informations sur les voix, reportez-vous a la
page 31.
Décran affiche les éléments suivants lorsque vous
utilisez le mode Voice Edit (Edition des voix). Les
informations affichées a I’écran varient en fonction du
type de voix a modifier, mais d’une fagon générale, le
bouton [PAGE] permet de passer d’un écran a autre et
les boutons [A], [B], [C], [1] et [2] de modifier les
parametres sur chaque écran. Le bouton [DATA] et les
touches [INC/YES] et [DEC/NO] peuvent étre utilisés
pour modifier les parameétres par petits incréments.

GEM_HMame) Ctarg a— [etulgy
C 1234

Z Cu
[Pf: Inlt Uoicel

DATA

SHIFT
PART/E|.EMENT
Définition d une valeur

Changement
d'écran

Sélection Communs/
Eléments 1 a 4

Pour positionner le curseur sur un parametre sans en
modifier la valeur, maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée et utilisez les boutons [A], [B], [C], [1] ou [2].
Vous pouvez aussi déplacer le curseur a aide du bouton
[DATA] ou des touches [INC/YES] et [DEC/NO]) tout
en maintenant enfoncée la touche [SHIFT].

Vous devez sélectionner une voix avant d’utiliser le mode
Voice Edit (page 60). La définition et Penregistrement des
parametres peut se faire voix par voix.

Pour en savoir plus sur le mode Voice Edit,
reportez-vous a la page 16.

Edition des parametres généraux et des

eecccccccccce ®0c0cc000c00c00000000000000000 o

Rarametres sRéciﬁg

eececccccccce e

es a chag.ue élément

Chaque voix peut compter jusqu’a quatre éléments (page
32). Utilisez le mode Common Edit (Edition des
parametres généraux) pour modifier les paramétres
communs a ces quatre éléments. Il est possible de scinder
Paffichage du mode Voice Edit en deux parties, I'une
pour Pédition des parametres généraux et I'autre pour
Pédition des parametres spécifiques a chaque élément.
En mode Voice Edit, le bouton [A] permet de passer
des écrans Common Edit aux écrans réservés a
Pédition des parametres spécifiques a chaque élément.

Ecrans Edition des parametres généraux

GEN Dther) Mode

MicroTuning
Foly

Sl Indian

As=ign
=indle

Indicateur de
parameétres communs

Ecrans d’édition des éléments 1 a 4

OS50 blanse) Humber  Ctard
EL1234] BA1LPFiGrand 1 1

L
Indicateur Eléments 1 a 4

SHIFT PAGE

D@.@@

PART/ELEMENT

DATA

Voice Mode
(Mode voix)
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- Yoice Store (Stockage de la voix)
< Les valeurs affectées aux parameétres de la voix
_ sélectionnée ne seront pas conservées si vous
I = sélectionnez une autre voix ou un autre mode. Afin de
i'>_ ‘ ne pas perdre des données importantes, utilisez toujours
=|I‘ cette fonction pour enregistrer vos modifications. Pour
: I N plus d’informations sur la procédure de stockage de la
—_— voix, reportez-vous a la page 101.
. \ Pour plus de détails sur la fonction Edit Recall
I“ (Rappel Edition), reportez-vous a la page 100.
' Lorsque vous créez une voix a partir de zéro, vous
devez supprimer les parametres de la voix
sélectionnée avant de procéder a des modifications,
Indicateur 3 en utilisant la fonction Initialize Voice (Initialisation
Si vous modifiez des parametres en mode Voice Edit, de la voix) en mode Voice Job (page 100).
Iindicateur B s’affiche dans la partie supérieure °
gauche de ’écran. Ainsi, vous savez que la voix VOIx normule
sélectionnéeaétémodiﬁée mais queles .........../..............?.................“
e , ’ 2 s Lorsque vous éditez des voix dites normales, vous
modifications n’ont pas encore été enregistrées. di N . N
isposez de 12 parametres qui comptent 6 parametres
Indicateur d'édition généraux d’édition (communs aux quatre éléments) et
| 6 parametres spécifiques a des éléments.
Voice Edit Mode
EEh~Iame} Ctara Common
- Common General 65
GEN Name (General Name) 65
GEN Other (General Other) 66
Si vous quittez le mode Voice Edit pour passer au - Common Quick E_d“ ) 66
mode Voice Play, les parameétres que vous avez I~ QED Level (Quick I_Edn Leyel) 66
modifiés pour la voix en cours seront conservés tant - QED E'ffectCtrI.(chl.( E(.j't Effect Control) ——— 66
que vous ne sélectionnerez pas d’autre voix. - QED Filter (Q_U'Ck E_d't Filter) 67
L . ) . “ QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 67
L’mdlcat.eur E| s’a'fflche également en mode Y01ce - Common Arpeggio 67
Play et si vous utilisez les boutons d’affectation. - ARP Type (Arpeggio Type) 67
Fonction « Compare » (Comparaison) | ARP Mods (Arpesgio Mode) — o
Utilisez cette fonction pour écouter la différence entre la — ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) ——— 68
voix modifiée et la voix telle qu’elle était avant I'édition. ’CO(’:“T"COP” (riontroller gg
* ortamento
(Comparaison - édition) lorsque le mode Voice Edit - CTL Set1 (Control Set 1) 69
est activé. indicateur B affiché dans la partie - CTL Set2 (Control Set 2) 69
supérieure gauche de ’écran se transforme en — CTL Set3 (Control Set 3) 69
indicateur B et les parametres de la voix tels qu’ils -~ CTL Set4 (Control Set 4) 69
étaient avant les modifications sont restaurés ~ CTL Set5 (Control Set 5) 69
temporairement pour permettre la comparaison. — CTL Set6 (Control Set 6) ) 69
—Common LFO (Low Frequency Oscillator) ——— 70
Indicateur de comparaison I LFO Wave 70
~ LFO Fade 72
— LFO Dest1 (LFO Destination 1) ——— 72
- LFO Dest2 (LFO Destination 2) —— 72
EEh«I.Eurms-:I Ctara L common Effoct s
— EFF InsEF (Insertion Effect) 73
— EFF EF1 (Insertion Effect 1) 73
. . — EFF EF2 (Insertion Effect 2) 73
Lorsque la fonction « Compare » est activée, il est - EFF Rev (Reverb) 74
impossible de plzoceder aux modifications avec les L EFF Cho (Chorus) 74
boutons de [A] a [C] ou [1] et [2]. L Element
@ Appuyez de nouveau sur la touche [EDIT] pour Element OSC (Oscillator) 74
désactiver la fonction de comparaison et restaurer - OSC Wave (Oscillator Wave) 74
les parametres d’origine de la voix modifiée. - OSC Out (Oscillator Out) 74
— OSC Pan (Oscillator Pan) 75
. . . — OSC Limit (Oscillator Limit) 75
Fonction ELEMENT ON/OFF, (activation ou —Element Pitch 75
désactivation des éléments) - PCH Tune (Pitch Tune) 75
) - PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)———— 76
Utilisez cette fonction pour couper certains L PEG Time 76
éléments d’une voix. Vous pouvez, par exemple, - PEG Level 76
couper tous les éléments a I’exception de ceux que — PEG Release 76
vous voulez éditer. Il vous est ainsi possible — PCH Scale (Pitch Scale) 77
d’écouter le résultat de vos modifications pour un —Element Filter 78
élément en particulier. Pour plus d’informations, - FLT Type (Filter Type)- 78
reportez-vous a la page 46. 64 - FLT HPF (High Pass Filter) 80




= FLT Sens (Filter Sensitivity) 80

— FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)—— 80

~ FEG Time 81

— FEG Level 81

— FEG Release 81

— FLT KeyFlw (Filter Key Follow) ———— XXX 81

— FLT Scale (Filter Scale Break Point) ——— 82

— FLT Scale (Filter Scale Offset) 82
—Element Amplitude 83
— AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) — 83

~ AEG Time 83

— AEG Level 83

— AEG Release 83

— AMP KeyFlw (AMP Key Follow)——— 84

— AMP Scale (AMP Scale Break Point)— 85

— AMP Scale (AMP Scale Offset)}—— X 85
—Element LFO (Low Frequency Oscillator) —— 85
LFO Wave 85
LFO Depth 86
—Element EQ (Equalizer) 86
EQ Type 86

EQ Param (EQ Parameter) 86

Menu Display (Affichage du menu)

Les informations suivantes s’affichent lorsque vous
utilisez le bouton [PAGE]toutenmaintenantenfoncée
la touche [SHIFT]. Utilisez le bouton [PAGE] pour
positionner le curseur sur le parametre a éditer et
relachez la touche [SHIFT] pour revenir a I’écran
précédent.

Cur:lseur
GEHBOther> Com >GErE| FEL >ARF >CTL »LFOYEFF
Co1234 Elem: >0SCFPCHRFLT >AMP >LFOER

SHIFT PAGE DATA

HQ

PART/ELEMENT

Sélection d’un menu

En mode Voice Edit du synthétiseur S30, vous
pouvez sélectionner directement un menu a l'aide
des touches PROGRAM/PART (Programme/partie)
de [1] a [6] et de [9] a [15]. Sous chaque touche est
indiqué le nom du menu correspondant.

6 7 8
GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL ~ COMLFO  EFFECT

9 10

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO

Parameétres générauvx

Vous pouvez définir les noms de voix, les parametres de
sortie des voix, ainsi que d’autres parametres généraux dans
les écrans Common Edit (Edition des paramétres
généraux). Les deux écrans suivants permettent la
définition des parametres généraux.

GEN Name (Nom général)
GEN Other (Parametres généraux - autre)

65

GEN Name (Nom général)

Vous pouvez définir un nom de voix comptant 10
caractéres maximum et sélectionner le nom de la
catégorie a gauche du nom de la voix.

Nom de catégorie Nom de voix

GEMBHame) Ctara a-Z *ﬂ—’? Cue=hr
C 1234 [FfEInit Uoicell

SHIFT c DATA

PART/ELEMENT
€l eres

lection de caracte Déplacement
alphabétiques du curseur

Sélection Sélection de caractéres
d'une catégorie numériques et de symboles

Choix d’un nom de voix

@ Utilisez le bouton [2] pour positionner le curseur
sur le premier caractere. Le caractere sélectionné
clignote.

@ Utilisez le bouton [C] pour saisir une lettre ou le
bouton [1] pour saisir un symbole ou un caractére
numeérique.

© Utilisez le bouton [2] pour placer le curseur sur le
caractere suivant.

O Répétez les étapes @ et @ jusqu’a ce que tous les
caracteres composant le nom de la voix aient été
entrés.

Vous pouvez aussi utiliser les touches [INC/YES]
et [DEC/NO] ou le bouton [DATA] pour saisir des
lettres et des chiffres, ainsi que des symboles.

@ Utilisez le bouton [B] pour définir le nom de la
catégorie le cas échéant.

Si vous définissez un nom de catégorie, il sera
plus facile d’identifier la voix par la suite. Pour
rechercher ce nom, vous pouvez aussi utiliser la
fonction de recherche par catégorie (voir page
62). Si vous ne définissez aucun nom de
catégorie, deux tirets s’affichent en lieu et place.

Parametres pour les caractéres alphanumériques
et pour les noms de catégories :

alb|c|d|e|f|g|hli|j|k|I|m|n|o|p|qg]|r]|s
tlulv|w|x|y|z|A|B|C|D|E|F|G|H|I[J|K]|L
MIN|O[P|Q|R[S|T|U|VIW[X|Y|Z|0[|1]2]|3|4
5/6/7(8|9 VI"T#S % & (D) 5 1+], -
A G <==?2@ LI¥ TN L

LCD|Category LCD|Category

-- |Unassigned Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effects

Cp |Chromatic Percussion | Et |Ethnic

Or |Organ Pc |Percussive

Gt |Guitar Se |Sound Effects

Ba |Bass Dr |Drums

St | Strings/Orchestral Sc |Synth Comping

En |[Ensemble Vo |Vocal

Br |Brass Co |Combination

Rd |Reed Wv |Material Wave

Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld |Synth Lead

Voice Mode
(Mode voix)
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GEN Other (Paramétres généraux - avire)

1l existe plusieurs parametres permettant de régler le
micro et de définir la sortie du son.

GEHBOtLher» Mode HAssig9n
C 1234

MicroTuning
Fola =indle 3l Indi

ndian

B Mode
Sélectionne la reproduction en mode monophonique
ou polyphonique. Sélectionne le mode de
reproduction monophonique (une note a la fois) ou
polyphonique (plusieurs notes a la fois).

(d Parametres : mono, poly

B Affect (Affectation)
Si vous sélectionnez le mode « single » (unique), une
méme note ne pourra étre reproduite deux fois de
suite. Le synthétiseur interrompt la reproduction
d’une note lorsqu’il la recoit une deuxieme fois. Si
vous sélectionnez le mode « multi », le synthétiseur
affecte consécutivement chaque instance de la méme
note a deux canaux distincts et permet ainsi de
générer un son multiple.

(A Parametres : single, multi

B MicroTuning (Réglage du micro)
Regle le micro (systeme de réglage ou tempérament)
utilisé pour la voix. D’une facon générale, c’est le
systeme « Equal Temperament » (Gamme classique)
qui est utilisé, mais il existe 31 autres systemes de
réglages disponibles.

(d Paramétres : (consultez la liste ci-apres)

N° Type Note Commentaires

00 Equal temperament
(Gamme normale)

C'est le « compromis » utilisé depuis plus de
200 ans en musique occidentale que I'on
refrouve sur la majorité des claviers
électroniques. Chaque demi-palier correspond
exactement a un 1/12e d'octave et vous pouvez
jouez un morceau avec autant de facilité quel
que soit le ton. Cependant aucun des intervalles
n'est parfaitement en accord.

01~12 | Pure major (Majeure) | C~B |Avec cet accord, la majorité des intervalles
(en particulier la tierce majeure et la quinte
parfaite) de la gamme majeure sont purs.
Ceci signifie que les autres intervalles ne
sont pas en accord. Vous devez préciser le
ton (C~B) dans lequel vous voulez jouer.

13~24 | Pure minor (Mineure) | A~G# |Identique & Pure Major, mais pour la gamme
mineure.

25 Werckmeister Andreas Werckmeister, contemporain de
Bach, a créé cet accord pour claviers
permettant de jouer dans tous les tons.

Chaque note a un caractére unique.

26 Kirnberger Johan  Philipp  Kirnberber  souhaitait
également une gamme permettant de jouer
en un ton quelconque.

27 Vallotti & Young Francescantonio Vallotti et Thomas Young
(milieu du XVile siécle) ont créé cette
variation de I'accord de Pythagore dans
lequel les six premiéres quintes sont

diminuées de la méme valeur.

28 1/4 shifted
(modification d'1/4)

Gamme normale modifiée de 50 centigmes.

29 1/4 tone (1/4 de ton) Vingt-quatre notes par octave a espacement
identique (il faut jouer 24 notes pour

changer d'octave).

30 |1/8tone (1/8e de ton) Quarante-huit notes par octave, a
espacement régulier (vous devez jouer 48

notes pour changer d'octave).

31 Indian C~B |Accord généralement utilisé en musique
indienne  (touches blanches [C~B]
uniquement).

Common Quick Edit (Edition rapide

des paramétres)

Plusieurs parametres permettent de contrdler les
propriétés sonores des voix. Vous disposez de quatre
écrans.

QED Level (Edition rapide — parametres de niveau)
QED EffectCtrl (Edition rapide — parameétres de
niveau d’effet)

QED Filter (Edition rapide — parametres du filtre)
QED EG (Edition rapide — parametres du générateur
d’enveloppe)

QED Level (Edition rapide -
paramétres de niveau)

Ces parametres permettent de rédir le niveau de sortie
(volume) et la position du balayage de la voix.

Fan RewSend
C 127

H Vol (Volume)
Définit le niveau de sortie de la voix.

A Parameétres : 0 ~ 127

H Pan (Balayage)
Définit la position du balayage stéréo de la voix.

dParametres : L63 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droite)

H RevSend (Réverbération)
Regle le niveau d’émission du signal transmis a
partir de Deffet d’insertion 1/2 (ou du signal ignoré)
vers l’effet Reverb (Réverbération).

dParameétres : 0 ~ 127

B ChoSend (Cheeurs)
Définit le niveau d’émission du signal depuis 'effet
d’insertion 1/2 (ou le signal ignoré) vers leffet
Chorus (Cheeurs).

A Parametres : 0 ~ 127

QED EffectCirl (Edition rapide —
paramétres de niveau d’effet)

Définit l'effet de chceeur appliqué a la voix.

QEDEETfectCtrls Chorus
C 1234 +63

B Chorus (Checeurs)
Définit la valeur de décalage des parametres utilisés
par chaque type de cheeur.

dParametres : -64 ~ 0 ~ +63



QED Filter (Edition rapide —
paramétres du filtre)

Ces parametres régissent les filtres qui affectent la
qualité sonore de la voix. Si vous utilisez le filtre LPF
(Low Pass Filter = Filtre passe-bas) et HPF (High Pass
Filter = Filtre passe-haut) en méme temps, les
parametres de la page QED Filter (Filtre d’édition
rapide) affectent uniquement le filtre passe-bas.

BEDEFilter) Cutoff Reso
C 1234 +53 +53

B Cutoff (Coupure)
Définit la fréquence de coupure. La fréquence réglée ici
sera utilisée comme fréquence centrale pour les signaux
a filtrer par chaque filtre.

(A Parameétres : -64 ~ O~ +63

H Reso (Résonance)
Définit la quantité de résonance (importance
harmonique) appliquée au signal autour de la
fréquence de coupure. Ce parameétre s’avere utile pour
ajouter davantage de caractére au son.

(A Parameétres : -64 ~ O~ +63

QED EG (Edition rapide — paramétres
du générateur d’enveloppe)

Ces quatre parameétres permettent de régir les
différences de niveau de sortie d’une voix sur la durée
pendant laquelle une note est jouée.

HEDEEGY Attack Decay Sustain Release
C 1234 +653 +53 +& +53
Niveau
ineaude
: maintien
: Temps
Temps Temps “Temps
d'attaque de chute de chute

Touche
relachée

Touche
enfoncée

B Attack (Attaque)
Définit la durée de montée entre le moment oti une
touche du clavier est utilisée et le moment ot1 la voix
atteint son niveau maximal.

(A Parameétres : -64 ~ O~ +63

H Decay (Etouffement)
Définit la durée de montée entre le moment ot la
voix atteint son niveau maximal et le moment ot son
niveau diminue.

A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B Sustain (Maintien)
Permet de maintenir la voix a un méme niveau
lorsque la touche du clavier correspondant a la note
est maintenue enfoncée.

dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

H Release (Extinction)
Définit la durée de montée entre le moment ot1 vous
relachez la touche et le moment ot la voix atteint le
niveau zéro.

A Parameétres : -64 ~ O~ +63

Paramétres genérauvx)

Les quatre parametres suivants permettent de définir
les fonctions des arpeges.

ARP Type (Type d’arpege)

ARP Limit (Plage de notes de I’arpege)
ARP Mode (Mode Arpeggio)

ARP PlayEF (Effet de lecture d’arpeges)

ARP Type (Type d’arpége)

Les parameétres représentés ci-dessous sont les
parametres de base des arpéeges.

ERF‘ETHPE) TaFe

Temro  Switch Hold
1234 UrOctliSy 128 an on

H Type
Définit le type d’arpege.

dParameétres : (voir la liste des données)
Sq (Séquence) :
Permet de créer des phrases arpégées générales, principalement des
phrases d’une octave vers le haut ou vers le bas.
Ph (Phrase) :
Permet de créer plus de phrases musicales que ne le permet
le parameétre Sq. (Séquence). A commencer par la
« Techno », il existe des phrases pour un large éventail de
genres musicaux et pour la création de bandes
d’accompagnement pour la guitare, le piano et d’autres
instruments.
Dr (Modéle de percussions) :
Permet de créer des phrases pour des types de modeles de
percussions. Les genres représentés vont du rock a la dance
music. Son utilisation est idéale avec les sons de batterie et
de percussions.
Ct (Controle) :
Permet de modifier la tonalité du son. Aucune information de
note n’est créée. Le parametre Key Mode (Mode touche) doit
étre défini sur « Direct » en mode Arpeggio.

H Tempo
Permet de définir le tempo des arpeges.
dParametres : 25 ~ 300

Le parametre [MIDI] est affiché ici et ne peut pas étre
modifié si la synchronisation MIDI est activée (voir
page 131).

Voice Mode
(Mode voix)
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B Switch (Sélecteur)
Permet d’activer et de désactiver les arpeges.
(dParametres : off, on

H Hold (Maintien)
Permet d’activer le maintien des arpéges (on) ou de
le désactiver (off).
d Parameétres : syncoff (voir ci-dessous), off, on

syncoff

La premiere touche sur laquelle vous appuyez entraine la
reproduction de la premiere note du motif d'arpeges. A
partir de la deuxieme touche et les touches suivantes, la
note d'arpeges qui est reproduite dépend du tempo et de la
synchronisation du motif d'arpeges. Par exemple, dans le
cas d'un motif d'arpége a une seule mesure, si la seconde
touche activée tombe en méme temps que le troisieme

temps de la mesure, le motif d'arpeges est reproduit a partir

du troisieme temps. Autrement dit, la premiere touche
activée sert a lancer le motif d'arpeges. Par la suite, vous
pouvez utiliser cette touche pour « assourdir » ou

« sonoriser » le motif, respectivement en la maintenant
enfoncée ou en la relachant. Cette technique est
particulierement utile lorsque la fonction d'arpeges est
utilisée pour générer des motifs de batterie.

Pour plus d’informations, reportez-vous a la page 38.

ARP Limit (Plage de nofes de I'ampége)

ARFELimit> Mote Limit
C 1234 c-2 - G 8

B Plage de notes
Définit les notes les plus aigués et les plus graves
dans la plage de notes des arpeges.

(d Parametres : C-2 ~ G8 (pour choisir respectivement les
notes les plus graves et les plus aigués)

Si vous spécifiez la note la plus aigué d’abord et la note
la plus grave ensuite, par exemple « C5 a C4 », la plage
de notes couverte sera de « C-2 a C4 » et de «C5a GS8 ».

Vous pouvez définir la note la plus grave et la note la
plus aigué de la plage en appuyant sur les notes du
clavier tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

ARP Mode (Mode Arpeggio)

Ces parametres permettent de rédir la fagon dont les
notes sont reproduites par les arpeges.

ARFEMode Keg Mode el Mode
C 1234 sort thiru

B Mode Key
Définit la fagon dont arpege est jouée lorsque vous
appuyez sur les touches du clavier. 1l existe trois
modes.
[ Parametres :
sort :
Permet de reproduire les notes par ordre croissant, de la
plus grave a la plus aigué.
thru :
Permet de reproduire les notes selon ’ordre dans lequel
elles sont jouées sur le clavier.
direct :
Permet de reproduire les notes exactement de la fagon dont
vous les jouez. Si les modifications des parametres de voix
(tels que les parametres du balayage ou de la fréquence de

coupure) sont ajoutées aux données de séquence des
arpeges, elles seront appliquées et reproduites a chaque fois
que Parpege est reproduit.
Si la catégorie d’arpege est définie avec le parametre
« Ct », vous n’entendrez aucun son, a moins de
sélectionner « direct ».
Avec les parametres « sort » (tri) et « thru » (ordre),
Tordre dans lequel les notes sont jouées dépend des
données de séquence des arpeges.

B Vel Mode (Mode de vitesse)
Définit la vitesse des arpeges. Il existe deux modes.
[dParametres :
original :
Les vitesses préenregistrées sont utilisées dans la séquence
d’arpege.
thru :

Les vitesses définies pour les notes que vous jouez sont
également utilisées dans la séquence d’arpege.

ARP PlayEF (Effets d’arpéges)

Vous pouvez définir des effets d’arpeges. Les effets
peuvent étre utilisés pour modifier temporairement le
timing et la vitesse des notes MIDI et ainsi modifier le
groove du modele de jeu arpégé.

ARFEF1awEF Unit Ll Gate
C 1234 )5 2B6% 2B

B Unit (Unité)
Définit la durée de reproduction d’un arpege. Par
exemple, si vous définissez une valeur égale a 200 %,
la durée sera doublée et le tempo divisé par deux. Si
vous choisissez une valeur égale a 50 %, la durée
sera divisée par deux et le tempo doublé. La durée
normale de reproduction d’un arpege est de 100 %.
O Paramétres : 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200 %

B Vel (Vitesse)
Définit la valeur de décalage de la vitesse (force avec
laquelle une note est jouée sur le clavier). Ce
paramétre permet d’augmenter ou de diminuer la
force avec laquelle Parpege est joué a lorigine.
Lorsque le parameétre a pour valeur 100 %, les
valeurs d’origine sont utilisées. Lorsque les valeurs
des parametres sont inférieures a 100 %, la force des
notes de ’arpege décroit et lorsqu’elles sont
supérieures a 100 %, elle augmente.
dParametres : 0% ~ 200%
Si la valeur qui définit la vitesse est inférieure a 1, la

vitesse est limitée a 1. Si elle est supérieure a 127, elle
est limitée a 127.

B Gate (Temps de suspension)

Définit la durée du temps de suspension (durée
d’une note). Ce parametre permet d’augmenter ou de
diminuer les temps de suspension définis a I’origine
lorsque des arpeges sont joués. Lorsque le parametre
a pour valeur 100 %, les valeurs d’origine sont
utilisées. Les parameétres dont la valeur est inférieure
a 100 % réduisent les temps de suspension des notes
des arpeges, tandis que les valeurs supérieures

a 100 % les allongent.

dParameétres : 0% ~ 200%

Si la valeur du temps de suspension est inférieure a 1, la
durée limite est égale a 1.



Common Controller
(Contréleurs paramétres générauvx)

Il existe huit parametres de contréle. Vous pouvez
définir les parametres pour le Portamento, pour la
molette de modification de la hauteur du son et pour
chaque élément d’une voix.

CTL Portamento (Contréle — Portamento)
CTL Bend (Modification de la hauteur du son)
CTL Setl (Jeu de commandes 1)

CTL Set2 (Jeu de commandes 2)

CTL Set3 (Jeu de commandes 3)

CTL Set4 (Jeu de commandes 4)

CTL Set5 (Jeu de commandes 5)

CTL Set6 (Jeu de commandes 6)

CTL Portamento (Contréle —
Portamento)

Permet de définir les parametres de portamento. Le
portamento créera une douce montée entre la premiere
note jouée et la suivante.

Time

CTLEPortamentor Switch Mode
C 1234 an 127 fulltime

B Switch (Sélecteur)
Active et désactive le portamento.

(A Parametres : off, on

B Time (Durée)
Définit la durée de montée de la hauteur. Des valeurs plus
élevées entrainent des durées de montée plus longues.

A Parameétres : 0 ~ 127

B Mode
Définit le mode Portamento. Le comportement du
portamento varie selon que le mode en GEN Other
(Autre générateur) est défini sur « mono » ou « poly ».
(d Paramétres : fingered (a plusieurs doigts), fulltime (total)
Si le mode en GEN Other est réglé sur « mono » :
fingered (a plusieurs doigts) :
le portamento s’applique uniquement lorsque vous jouez en
legato (en jouant la note suivante avant de relacher la
précédente).
fulltime (total) :
le portamento est toujours activé.

Si le mode en GEN Other est réglé sur « poly » :
il se passe la méme chose qu’en mono, si ce n’est que le
portamento s’applique a plusieurs notes.

CTL Bend (Contréle — molette de
modification de la hauvteur du son)

Vous pouvez sélectionner le degré de modification de la
hauteur de la voix a I’aide de la molette de modification
de la hauteur du son.

CTLERitchBend? Liower UFFer
C 1234 -1z +12

H Lower (Plus bas)
Définit le degré (en demi-tons) de modification de la
hauteur de voix lorsque la molette est déplacée vers
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le bas. Par exemple, la valeur -12 signifie que la
hauteur de la voix diminue d’au plus une octave
lorsque la molette de modification de la hauteur du
son est déplacée vers le bas.

A Parameétres : 48 ~ O~ +24

H Upper (Plus haut)
Définit le degré (en demi-tons) de modification de la
hauteur de voix lorsque la molette est déplacée vers
le haut. Par exemple, la valeur + 12 signifie que la
hauteur de la voix augmente d’au plus une octave
lorsque la molette de modification de la hauteur du
son est déplacée vers le haut.

A Parameétres : -48 ~ O~ +24

CTL Set1 (Jeu de commandes 1
CTL Set6 (Jeu de commandes 6

Les commandes et boutons situés sur le panneau avant, le
clavier, etc., peuvent se voir affecter diverses fonctions.
Par exemple, la fonction Aftertouch (Modification
ultérieure) peut servir a controdler le vibrato, et la molette
de modulation a controler la résonance. Ils peuvent méme
servir a controler les parametres a I'intérieur d’éléments
individuels. Ces affectations de commandes sont appelées
« jeux de commandes » Il vous est possible d’affecter six
jeux de commandes différents par voix. Il y a donc six
écrans, un pour chaque commande : CTL Setl (Jeu de
commandes 1) 4 CTL Set6 (Jeu de commandes 6).

Ry

CTLES=t12 Src st EL_Sw Derth
C 1234 FCiag4y ELFOSFd 1234 +53

Jeu de commandes 126 Elément

Jeu1 [=

B Src (Source)

Définit la commande utilisée pour controler la fonction
choisie en « Dest ». Les neuf commandes suivantes sont
disponibles :

dParameétres : PB (Molette de modification de la hauteur du
son), MW (Molette de modulation), AT
(Modification ultérieure), FC (Pédale de
controdle), FS (Sélecteur au pied), RB
(Commande de ruban), BC (Commande du
souffle), KN1/2 (Boutons 1/2)

Lorsque « Src » est réglé sur FC ou FS, il n’est pas possible
de commander la fonction affectée a « Dest » si vous avez
défini les numéros de changement de commande suivants :
FC:7, 11
FS : 64, 65, 66
Les numéros de changement de commande peuvent étre
définis dans les écrans suivants :

FC : Ecran CTRL Assign2 (Affectation de la commande
2) en mode Utility (Utilitaire) (page 133) lors de la
reproduction d’une voix.

Ecran CTRL Assign2 en mode Performance Edit
(Edition de Performance) (page 111) lors de la
reproduction d’une performance.

: Ecran CTRL Other (Autre contréleur) en mode
Utility (page 129)

Commande

Touches Molette
de modulation
Boutons etc.

el

FS

Voice Mode
(Mode voix)
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H Dest (Destination)
Définit le parametre devant étre controlé par le jeu
de commandes en Src.

(dParameétres : (voir la liste « Contrdles »)

B ElemSw (Sélecteur d’élément)
Si vous la sélectionnez, la commande agit sur chaque
élément individuel. Déplacez le curseur (clignotant) a
l’aide du bouton [1] et utilisez le bouton [DATA] ou les
touches [INC/YES] et [DEC/NO] pour activer/désactiver
les éléments qui seront affectés par la commande. Les
éléments affectés sont indiqués par des chiffres.
(d Parameétres : Eléments 1 a 4 activés (les chiffres « 1 » a

« 4 » s’affichent) ou désactivés (« - »
s’affiche)

La désactivation intervient si le parameétre « Dest » est
réglé de 00 a 33.
H Depth (Amplitude)
Définit le degré de contréle possible du parameétre
sélectionné en Dest.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Exemple d’affectation d’un jeu de commandes

©0000006000000000000000000000000500000000000000000000 0

A T’aide des jeux de commandes 1 a 6, vous pouvez
affecter 4 des commandes « Scr » (source)
individuelles des parametres « Dest » (Destination)
multiples, ou a plusieurs commandes « Scr » des
parametres « Dest » individuelles.

Ex.1 : Utilisez une commande « Src » unique pour
controler plusieurs parametres « Dest ».

Jeut Jeu2

(Molette de modulation)| |(Molette de modulation)
Utilisez la molette
¥ ¥ de modulation

pour modifier

simultanément le
Vit panoramique et la
PAN |Le'>:sose vitesse LFO.

Ex.2 : Utilisez plusieurs commandes « Src » pour
controler un seul parameétre « Dest ».

Jeut Jeu2
Bouton 1 Bouton 2
(Bouton affectable 1)] |(Bouton affectable 2) Utilisez le bouton
affectable [1] ou [2]
’ ’ pour modifier le
panoramique
PAN PAN

Les détails relatifs a I’affectation de jeux de
commandes se trouvent dans 'introduction de ce
manuel (page 40).

Common LFO ( Oscillateur basse
fréquence — paramétres généraux)

Plusieurs parametres sont possibles pour 'oscillateur
basse fréquence. Le LFO sert a générer des signaux de
basse fréquence et peut s’utiliser pour créer des effets
vibrato, wah, tremolo et autres, lorsqu’il s’applique aux
parametres hauteur/filtre/amplitude/etc. Par exemple, il
est possible d’appliquer des variations simultanément
aux parametres hauteur et filtre, ainsi qu’aux
parametres spécifiques aux éléments individuels. Les
quatre parametres suivants sont disponibles.

LFO Wave (Onde LFO)
LFO Fade (Fondu LFO)
LFO Destl (LFO Destination 1)
LFO Dest2 (LFO Destination 2)

LFO Wave (Onde LFO)

LFOBWawe?  Wave™. SFresed KegReset Phase
C 1234 trrzd 53 27e

B Wave (Onde)
Sélectionne la forme d’onde du LFO. En fonction de
la forme d’onde sélectionnée, vous pouvez créer
différentes sortes de sons modulés. Les 12 formes
suivantes d’onde du LFO sont disponibles.

(dParamétres : tri, tri+, saw up, saw dw, squl/4, squl/3,
squ, squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2

/\
\VARY

saw up (dent de scie vers le haut)

/N
SV

saw dw (dent de scie vers le bas)

tri (triangulaire)

squ (carrée)




trpzd (trapézoidale)

/\
U/
|

S/H 1 (P/G vitesse 1)

S/H 2 (P/G vitesse 2)

L

B Speed (Vitesse)
Définit la vitesse de modulation de ’onde du LFO.
Des valeurs supérieures produisent des vitesses de
modulation plus importantes.

dParameétres : 0 ~ 63, 16th (double croche), 16th/3 (triolet
de double croches), 16th (double croche).
(double croche pointée), 8th (croche), 8th/3
(triolet de croches), 8th (double croche).
(croche pointée), 4th (noire), 4th/3 (triolet
de noires), noire. (noire pointée), 2nd
(blanche), 2nd/3 (triolet de blanches),
(blanche). (blanche pointée), 4thx4 (ronde),
4thx5 (quintolet de noires), 4thx6 (sextolet
de noires), 4thx7 (septolet de noires), 4thx8
(octolet de noires)

Vitesse = petite
hum\-jmmps
Vitesse = grande

Temps

La durée de la note dépend du parametre de tempo interne
ou externe MIDI.

7

B KeyReset (Réinitialisation de touche)
Indique si le LFO est réinitialisé chaque fois qu’une
note est enfoncée. Les trois parametres suivants sont
disponibles.

(A Parametres : off, each-on, 1st-on

off (autonome)

Le LFO est autonome (aucune synchronisation) et initie
une forme d’onde a n’importe quelle phase lorsque vous
jouez sur le clavier.

ANA
AV

Touche
enfoncée

Temps

each-on (remise a zéro a chaque note)

Le LFO repart a zéro a chaque note jouée et débute une forme
d’onde 2 la phase spécifiée par le paramétre Phase (voir ci-
dessous).

AN AN
VIV

Touche enfoncée
(1ére note)

Touche enfoncée

(2e note)
1st-on (remise a zéro a la 1re note)
Le LFO repart a zéro a chaque note jouée et débute une
forme d’onde a la phase spécifiée par le parametre Phase
(voir ci-dessous). Si vous jouez une deuxiéme note puis
d’autres, une fois la premiere jouée (Note Off = note
absente n’a pas été recue), le LFO ne se réinitialise pas a la
phase spécifiée (pas de synchronisation) avec la deuxieme
note et les suivantes.

Temps

Touche enfoncée
(1ere note)

Touche enfoncée
(2e note)

B Phase
Définit la phase a laquelle 'onde LFO débute chaque
fois qu’une note est jouée. Vous avez le choix entre
des phases de 0/90/120/180/240/270 degrés.

Temps

270°

180° !
240°

Phase 0° 90°
120°

dParametres : 0, 90, 120, 180, 240, 270

Voice Mode
(Mode voix)
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H Delay (Retard)

Définit la durée du retard avant que le LFO n’agisse.
Les valeurs élevées se traduisent par un retard plus
important.

(A Parameétres : 0 ~ 127

Retard court

AWA
U\

Touche [
enfoncée

Retard important

N\
U\

Touche [«—>
enfoncée '

B FadeIn (Fade In)

Définit la durée nécessaire pour I’effet « Fade In » du
LFO (une fois le retard écoulé). Les valeurs élevées
se traduisent par un « Fade In » plus lent.

(A Parametres : 0 ~ 127

Faible valeur de « Fade In »
« Fade In » plus important

Ouverture en fondu

Touche

enfoncée

Max

Temps

Retard

Valeur élevée de « Fade In »
« Fade In » plus lent

Ouverture en fondu |

Max

Temps

Touche

enfoncée Retard

B Hold (Maintien)
Définit la durée pendant laquelle le LFO est
maintenu a son niveau maximal. Plus la valeur est
élevée, plus le temps de maintien est long.

AN A=
hVIIVAVAS N

B FadeOut (Fade Out)
Définit la durée nécessaire pour 'effet « Fade Out »
du LFO (une fois le temps de maintien écoulé). Les
valeurs élevées se traduisent par un « Fade Out » plus
lent.

dParameétres : 0 ~ 127

Maintien

Max

A Parameétres : 0 ~ 127

Faible valeur de « Fade Out »
« Fade Out » plus rapide

Fermeture
Maintien enfondu
I 1
Max o >
U emes
Touche
enfoncée

Valeur élevée de « Fade Out »
« Fade Out » plus lent

Maintien | Fermeture en fondu |
r~ 1
Max — :
UE \/ \ T
Touche
enfoncée

LFO Dest1 (LFO Destination 1)
LFO Dest2 (LFO Destination 2)

Vous pouvez affecter les parametres qui seront
controlés par ’onde LFO et définir la LFO Wave Depth
(Amplitude du LFO). Vous pouvez affecter deux
destinations et avez le choix entre plusieurs parametres
par Destination.




H Dest (Destination)
Définit les parametres qui seront controlés
(modulés) par 'onde LFO.

dParameétres : AMD, PMD, FMD, RESO (Résonance),
PAN, ELFOSpd (Vitesse LFO de 1’élément)

B ElemSw (Sélecteur d’élément)
Indique si ’'onde du LFO varie pour chaque élément.
Déplacez le curseur (clignotant) a I’aide du bouton
[1] et utilisez le bouton [DATA] ou les touches
[INC/YES] et [DEC/NO] pour activer/désactiver les
variations de 'onde du LFO pour les éléments 1 a 4.
Les éléments activés sont indiqués par des chiffres.

dParameétres : Eléments 1 a 4 activés (les chiffres « 1» 3 « 4 »
s’affichent) ou désactivés (« - » s’affiche)

H Depth (Amplitude)
Définit la profondeur de 'onde du LFO (amplitude).

(A Parameétres : 0 ~ 127

Vous avez le choix entre deux types de Insertion Effects
(Effets d’insertion), outre deux System Effects (Reverb
et Chorus). Les cing écrans suivants sont disponibles.

EFF InsEF (Effet d’insertion)

EFF EF1 (Effet d’insertion 1)

EFF EF2 (Effet d’insertion 2) EFF Rev (Réverbération)
EFF Cho (Choeurs)

EFF InskEF (Effet d’insertion)

B InsEF Connect (Connexion d’effets d’insertion)
Définit la connexion entre les effets d’insertion 1 et
2. Lorsque vous modifiez ce parametre, le symbole
représentant Pacheminement des signaux (situé a
gauche du parametre) refléte celui du nouveau flux
de signaux.

Symboles d’acheminement des signaux

EFFBIn=EF2 InsEF Connect
C 1234 Z%EI b 1=2
/1
:E-T'!I 1=2(paralléle)
—ATE  1-2serie)
BT L 2-1(serie)

(dParamétres : 1 =2 (parallele),
1—2 (Effet d’insertion 1 a 2),
2—1 (Effet d’insertion 2 a 1)

EFF EF1/2 (Effet d’insertion 1/2)

Le parametre « Ctgry » permet de choisir la catégorie
d’effet (« Effect Category ») pour I'insertion d’effet 1/2 et
le parametre « Type » permet de choisir le type d’effet.
Lorsque vous avez sélectionné le type d’effet, choisissez
les parametres correspondants en appuyant sur la touche
[ENTER].
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Dra-Wet. [EMTER]

g Tape
L<We3 to Edit

EFF I
C1 DLY:DeladlCR

BEFZ» Ct
23— k

B Ctgry (Catégorie d’effet)
Définit la catégorie de 'effet. Sélectionnez la catégorie
désirée, puis appuyez sur [ENTER]. Le premier type
d’effet de cette catégorie apparait automatiquement.
(A Parametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types

d’effets de la liste de données fournie
séparément.

B Type (Type d’effet)
Définit le type d’effet. Tant que 'indicateur de
catégorie clignote sur 1’écran, vous pouvez appuyer
sur la touche [ENTER] pour appeler le premier type
d’effet de cette catégorie.
(A Parametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types

d’effets de la liste de données fournie
séparément.

B Dry (Sec)/Wet (A effet)
Définit le niveau de mixage du signal a effet (signal
qui est passé a travers 'unité d’effets) et du signal
sec (qui n’est pas passé a travers I'unité d’effets).
Cette fonction peut ne pas étre disponible en
fonction du type d’effet sélectionné.

dParameétres : D63>W ~ D=W ~ D<W63

Paramétrgge des effets

Ces parametres sont disponibles lorsque vous
appuyez sur [ENTER] pour certain types d’effets. Le
bouton [PAGE] vous permet de passer d’un écran a
l’autre, tandis que les autres boutons et les touches
[INC/YES] et [DEC/NO] vous donnent la possibilité
de définir chaque parametre. Lorsque vous appuyez
sur la touche [EXIT], vous retournez a I’écran de
sélection des types d’effets.

Ecran de sélection des types d’effets

Draset [EMTER]

D<WeE to Edit

EFFEBEFZ) Ctara Ture
C 123- DLY:DelaslCR

EXIT ENTER

Ecran de réglage des paramétres

EFFEEEZ» _TimelL
DelaglCR 333 3m

A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

TimeR TimeC Drasblet
166. Fm 508, Bm DIWES

SHIFT

0@

Le nombre de parametres et le contenu de chaque
écran varie en fonction du type d’effet sélectionné.
Pour plus de détails, reportez-vous aux types d’effets
et parametres de la liste de données fournie
séparément.

PAGE

Voice Mode
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EFF Rev (Réverbération)

Vous pouvez sélectionner le type d’effet Reverb
(Réverbération), puis appuyer sur [ENTER] pour
définir ses parametres.

el Tape
4 Bazement.

EFFEE
C o123

B Type (Type d’effet réverbération)
Définit le type d’effet Reverb.

(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types
d’effets de la liste de données fournie
séparément.

B Return (Retour)
Définit le niveau de retour de 'effet Reverb.

(A Parametres : 0 ~ 127

EFF Cho (Chceurs)

Pour sélectionner le type d’effet de cheeurs et définir
ses parameétres, appuyez sur la touche [ENTER].

B Type (type d’effet de choeurs)
Définit le type d’effet de cheeurs.

(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types
d’effets de la liste de données fournie
séparément.

H toRev (Réverbérer)
Définit le niveau Send (Emission) du signal envoyé
depuis l’effet Chorus vers 1’effet Reverb.

dParametres : 0 ~ 127

B Return (Retour)
Définit le niveau de retour de 'effet Chorus.

(A Parameétres : 0 ~ 127
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Element OSC (Oscillateur)

Vous pouvez définir les parametres des éléments
(ondes) qui composent une voix. Chaque voix est
constituée de quatre éléments au plus, et les quatre
écrans suivants sont disponibles pour chacun d’eux.

OSC Wave (Onde d’oscillateur)
OSC Out (Sortie oscillateur)
OSC Pan (Balayage d’oscillateur)
OSC Limit (Plage d’oscillation)

OSC Wave (Onde d’oscillateur)

A Taide du bouton [A], vous pouvez sélectionnez
chaque élément tandis que le bouton [C]| vous permet
de lui affecter une onde.

e Chara
fiGrand 1 1

Lk
1[F

M
5l5]

B Numéro (Numéro d’onde)
Sélectionne le numéro d’onde. La catégorie et le nom
de 'onde s’affichent a la droite du numéro d’onde
sélectionné. Chaque élément peut se voir assigner un
numéro d’onde différent.

(dParameétres : 000 (off) ~ 553 ( Les détails de chaque onde
sont repris dans la liste de données.)
B Ctgry (Catégorie)
Sélectionne la catégorie contenant 'onde que vous
désirez utiliser. Spécifiez la catégorie désirée, puis
appuyez sur [ENTER]. La premiere onde de cette
catédorie sera automatiquement sélectionnée.

[dParametres : Pour plus de détails sur la résonance,
reportez-vous a la page 65.

OSC Out (Sortie oscillateur)

Vous pouvez définir les parametres de sortie suivants
pour chaque élément d’une voix.

T InsEF

asc Lewel [elay
EL1 Q6 5} ins2

B0
234

H Level (Niveau)
Définit le niveau de sortie pour chaque élément.

(A Parametres : 0 ~ 127

H Delay (Touche retardée)
Définit la durée (le retard) entre le moment ot vous
appuyez sur une note du clavier et celui ott le son est

joué. Vous pouvez définir différents temps de retard
pour chaque élément.

A Parametres : 0 ~ 127

AWA
U\

Bref retard

Touche
enfoncée




Long retard

AWA
U o\

Touche
enfoncée

B InsEF (Effet d’insertion)
Définit leffet d’insertion auquel est envoyé le signal
de sortie de chaque élément. Si vous sélectionnez
« Thru », effet d’insertion est contourné.

(dParamétres : thru (au travers), ins1 (Effet d’insertion 1),
ins2 (Effet d’insertion 2)

OSC Pan (Balayage d’oscillateur)

Les parametres de balayage suivants sont disponibles
pour chaque élément d’une voix.

OSCER an Fan Hlter Random Scale
EL1Z234 C L& B3 +E3

H Pan (Balayage)
Définit la position du balayage stéréo pour chaque
élément (onde). Ce parametre servira également de
position du balayage de base pour les parametres
Alternate (Alternatif), Random (Aléatoire) et Scale
(Gamme).

dParameétres : L63 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droit)

H Alter (Alternatif)
Définit ’étendue du balayage de la note
alternativement a droite et a gauche pour chacune
des notes jouées. Le parametre Pan est utilisé comme
position de base du balayage.

(A Parameétres : L64 ~ 0 ~ R63

B Random (Aléatoire)
Définit I’étendue du balayage aléatoire de la note a
droite et a gauche pour chacune des notes jouées. Le
parametre Pan est utilisé comme position de base du
balayage.

dParametres : 0 ~ 127

H Scale (Gamme)
Définit I’étendue du balayage de la note a droite et a
gauche en fonction de sa position sur le clavier. Le
parametre Pan sert de position de base de balayage
de la note C3.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63
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OSC Limit (Plage d’oscillation)

Vous avez la possibilité de définir les parametres qui
régissent la plage de notes de chaque élément et la vitesse.

OSCELimit D Mote Limit el Lim
EL1234 C-2 - G & 1 -1

it
27

H Plage de notes
Définit les notes basses et aigués du registre du
clavier pour chaque élément. Chaque élément
produira un son uniquement pour les notes jouées
dans la plage spécifiée.

(1 Parameétres : C-2 ~ G8 (note la plus grave / note la plus aigug)

Si vous spécifiez la note la plus aigué d’abord et la note la
plus grave ensuite, par exemple « C5 a C4 », 1a plage de
notes couverte sera de « C-2 a C4 » et de « C5 a G8 ».

Vous pouvez définir la note la plus grave et la note la
plus aigué de la plage en appuyant sur les notes du
clavier tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

B Vel Limit (Plage de vitesse)
Définit les valeurs minimale et maximale de la plage
de vitesse a 'intérieur de laquelle chaque élément
répondra. Chaque élément produira un son
uniquement pour les notes jouées dans la plage de
vitesse spécifiée.

dParameétres : 1 ~ 127 (valeurs minimale et maximale)

Si vous spécifiez la valeur maximale d’abord et la valeur
minimale ensuite, par exemple « 93 a 34 », la plage de vitesse
couverte sera de « 1 a 34 » et de « 93 a 127 ».

Element Pitch (Hauteur d’élément)

Vous pouvez définir les parametres qui controlent la
hauteur de chaque élément. Le PEG (Pitch Envelope
Generator = générateur d’enveloppe de hauteur) régit
les modifications de hauteur depuis le moment ott vous
appuyez sur une note du clavier jusqu’au point de
disparition totale du son. Les six écrans suivants sont
disponibles.

PCH Tune (Réglage de la hauteur)

PEG VelSens (Sensibilité a la vitesse du générateur
d’enveloppe de hauteur)

PEG Time (Durée PEG)

PEG Level (Niveau PEG)

PEG Release (Extinction PEG)

PCH Scale (Echelle de la hauteur)

PCH Tune (Réglage de la hauteur)

Vous pouvez définir les parametres d’accord de la
hauteur ainsi que Pefficacité du générateur d’enveloppe
pour chaque élément.

PCHETune »EGDerth Coarse Random
EL1234 % +7

Fine
+ + @ + @

B EGDepth (Profondeur EG)
Définit le degré de modification appliqué par le PEG.
Un parametre zéro signifie que la hauteur originale
n’a pas été modifiée.

dParameétres : -64 ~ 0 ~ +63

Voice Mode
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H Coarse (Brut)
Définit la hauteur de chaque élément par demi-tons.

(dParametres : -48 ~ 0 ~ +48

B Fine (Précis)
Définit avec précision la hauteur de chaque élément.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Random (Aléatoire)
Définit le degré selon lequel la hauteur de chaque
élément varie de maniére aléatoire pour chaque note

jouée. Un parametre zéro signifie que la hauteur
originale n’a pas été modifiée.

(dParametres : 0 ~ 127
AMP VelSens (Sensibilité a la vitesse

du générateur d’enveloppe de
havteur)

Vous pouvez déterminer comment le générateur d’enveloppe
de hauteur (PEG) répond a la vitesse d’une note.

Time—-Se9ment.

FEGEV=15ens2 Lewvel
EL1234 +53 +53 attack

H Level (Niveau)
Définit la sensibilité a la vitesse du niveau PEG. Des
parameétres positifs feront augmenter le niveau en
fonction de la force avec laquelle vous jouez, tandis
que des valeurs négatives le feront diminuer.

(A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B Time-Segment (Temps — segment)
Définit la sensibilité a la vitesse des parametres de
temps du PEG. Utilisez le bouton [2] pour
sélectionner le segment, puis le bouton [1] pour
définir son parametre de temps. Les parametres de
temps positifs reproduiront le segment spécifié plus
rapidement tandis que des valeurs négatives le
reproduiront plus lentement.

(dParametres (Time) : -64 ~ 0 ~ +63

(dParametres (Segment) :

attaque : Affecte les Hold Time/Attack Time/Decay 1
Time (Temps de retenue/Temps d’attaque/Temps
d’étouffement 1)
Affecte tous les parametres de temps PEG

PEG Time (Temps PEG)

tous :

B Hold (Temps de retenue)
Définit le temps de retenue.

dParameétres : 0 ~ 127

B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque.

dParametres :0 ~ 127

B Decayl (Temps d’étouffement 1)
Définit le temps d’étouffement 1.

dParameétres : 0 ~ 127

B Decay2 (Temps d’étouffement 2)
Définit le temps d’étouffement 2.

(A Parametres : 0 ~ 127

PEG Level (Niveau PEG)

Vous pouvez définir plusieurs parametres de niveau pour
le générateur d’enveloppe de hauteur (PEG). Combinés
avec les parametres de temps PEG et d’extinction PEG, ils
s’utilisent pour controler la modification du son depuis le
moment ot la note est jouée sur le clavier jusqu’au
moment ot elle est relachée (voir page 77). Vous pouvez
définir différentes valeurs pour chaque élément.

PEGELewvel» Hold Attack Decagl Sustain
EL1Z234 +127 -128 +127 + @

B Hold (Niveau de retenue)
Définit le niveau de retenue.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 centitmes ~ 0 ~
+4800 centiemes)

B Attack (niveau d’attaque)
Définit le temps d’attaque.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 centiémes ~ 0 ~
+4800 centiemes )

H Decayl (Niveau d’étouffement 1)
Définit le niveau d’étouffement 1.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 centiemes ~ 0 ~
+4800 centiemes)

M Sustain (Niveau de maintien)
Définit le niveau de maintien.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 centiémes ~ 0 ~
+4800 centiemes)

PEG Release (Extinction PEG)

1l vous est possible de définir plusieurs parametres de
temps pour le générateur d’enveloppe de hauteur
(PEG). Combinés avec les parametres de niveau PEG et
d’extinction PEG, ils s’utilisent pour controler la
modification du son depuis le moment ot la note est
jouée sur le clavier jusqu’au moment ot elle est
relachée (voir page 77). Vous pouvez définir différents
parametres pour chaque élément.
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Vous pouvez définir les parameétres Release Time (Temps
d’extinction) et Release Level (Niveau d’extinction) pour le
générateur d’enveloppe de hauteur (PEG). Combinés avec
les parametres de temps PEG et de niveau PEG, ils
s'utilisent pour controler la modification du son depuis le
moment ol la note est relachée. Vous pouvez définir
différentes valeurs pour chaque élément.

PEGEREeleazel Ti
EL1Z234




B Time (Temps d’extinction)
Définit le temps d’extinction.

dParametres : 0 ~ 127
H Level (Niveau d’extinction)
Définit le niveau d’extinction.

dParametres : -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 centiémes ~ 0 ~
+4800 centiemes)

Pitch Envelope Generator Settings (Parameétres

coooooooooooooopooooooooooooooooooooooocco(ooooooooocco.

du générateur d’enveloppe de hauteur)

Vous avez le choix entre cinq parametres de temps
(qui controlent la vitesse des modifications
apportées au son) et cinq parameétres de niveau (qui
controlent la hauteur). La hauteur d’une note est
maintenue au Hold Level (Niveau de retenue) pour
une période de temps définie par le Hold Time
(Temps de retenue). Une fois le temps de retenue
écoulé, la hauteur se modifie conformément aux
Temps/Niveau d’attaque, au temps d’étouffement
1/2 et au niveau d’étouffement 1, ensuite elle se
stabilise au Sustain Level (Niveau de maintien).
Lorsque vous relachez la note, la modification de sa
hauteur est commandée par les parametres Release
Time/Level (Temps/Niveau d’extinction). La
sensibilité de vitesse et d’autres parametres peuvent
également étre définis le cas échéant.

Niveau

Hauteur Niveau d'étouffe- Niveau Touche Niveau
dattaque ment1 de maintien  relachée de chute

Niveau de
maintien

0: ) : : : L Temps
‘Duréede " Temps * Temps * Temps " Temps de
maintien d'attaque détouffe- d'étouffe- chute

ment1  ment2

PCH Scale (Echelle de la hauteur)

Vous pouvez définir 1’échelle de la hauteur pour chaque
élément. U'échelle de la hauteur s’utilise pour faire varier
la hauteur de I’élément, les niveaux PEG et les temps
PEG en fonction de la position des notes sur le clavier.

FCHEEe9F lwiPitch—-Center EGTime——Center
EL123 1 C 3 + C3

= it
4 515

H Pitch (Hauteur)
Définit la sensibilité de 1’échelle de la hauteur pour
chaque élément en fonction de la position de la note
sur le clavier. Le parametre « Center » sert de
hauteur de base pour ce paramétre. Un parameétre a
valeur positive provoquera une faible modification de
la hauteur des notes graves et une forte modification
de la hauteur des notes aigués. Des valeurs négatives
produiront Peffet inverse.

dParameétres : -200% ~ 0 ~ +200% (A +100%, les notes
voisines voient leur hauteur se différencier
d’un demi-ton, soit 100 centiemes.)
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B Center (Center Key)

Définit la hauteur de base utilisée par le parametre
Pitch (Hauteur).

A Parametres : C-2 ~ G8

Vous pouvez également définir ce parametre en
appuyant simultanément sur la touche [SHIFT] et sur la
note du clavier.

Elevée
Vitesse de +
changement
de ton
Basse
Gamme basse ~— Note centrale — Gamme haute

(hauteur de base)

B EGTime (Générateur d’enveloppe — parametres

de temps)

Le parametre « EGTime » contrdle le temps PEG
pour chaque élément en fonction de la position des
notes sur le clavier. Le parametre « Center » sert de
hauteur de base pour ce parametre. Un parameétre a
valeur positive modifiera lentement la hauteur des
notes graves et rapidement celle des notes aigués.
Des valeurs négatives produiront I’effet inverse.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Center (Center Key)

Définit la hauteur de base utilisée par le parametre
EGTime. Lorsque vous jouez la note « Center », le
PEG se comporte conformément aux parametres
actifs. Les caractéristiques de modification de
hauteur pour les autres notes varieront
proportionnellement aux parametres de temps du
générateur d’enveloppe.

dParametres : C-2 ~ G8

Vous pouvez également définir ce parametre en
appuyant simultanément sur la touche [SHIFT] et sur la
note du clavier.

Valeur positive

Vitesse de changement ———
de ton du générateur
d'enveloppe de hauteur

Gamme basse Gamme haute

Hauteur de base

Valeur négative

+ Vitesse de changement
de ton du générateur
d'enveloppe de hauteur

Gamme basse Gamme haute

Hauteur de base
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Filtre d’élément

Vous pouvez définir les parametres de filtre de maniere
a modifier les caractéristiques de tonalité de chaque
élément. Les dix écrans suivants sont disponibles.

FLT Type (Type de filtre)

FLT HPF (Filtre passe-haut)

FLT Sens (Sensibilité du filtre)

FEG VelSens (Sensibilité du générateur d’enveloppe du
filtre a la vitesse)

FEG Time (Temps générateur d’enveloppe du filtre)
FEG Level (Niveau générateur d’enveloppe du filtre)
FEG Release (Extinction générateur d’enveloppe du
filtre) FLT KeyFlw (Suivi de filtre de touches)

FLT Scale (Point de rupture de ’échelle du filtre)
FLT Scale (Décalage de ’échelle de filtre)

FLT Type (Type de filtre)

B Type
Définit le type de filtre. Les parameétres varieront en
fonction du type.

Reso
31

(dParametres :
LPF12 + HPF (Filtre passe-bas 12 dB/Oct + filtre passe-haut),
LPF24D (Filtre passe-bas 24 dB/Oct numérique),
LPF24A (Filtre passe-bas 24 dB/Oct analogique),
LPF18 (Filtre passe-bas 18 dB/Oct),
LPF18S (Filtre passe-bas 18 dB/Oct décalé),
LPF6 + HPF (Filtre passe-bas 6 dB/Oct + filtre passe-haut),
HPF24D (Filtre passe-haut 24 dB/oct numérique),
HPF12 (Filtre passe-haut 12dB/ Oct),
BPF6 (Filtre passe-bande 6dB/ Oct),
BPF12D (Filtre passe-bande 12dB/ Oct numérique),
BPFW (Filtre passe-bande large),
BEF6 (Filtre d’élimination de bande 6dB/oct)
THRU (Contournement)

Filtres

1l existe principalement quatre types de filtre : un LPF
(Filtre passe-bas), un HPF (Filtre passe-haut), un BPF
(Filtre passe-bande) et un BEF (Filtre d’élimination de
bande). Chacun de ces filtres présente une réponse de
fréquence différente. Il existe également des

combinaisons de filtre passe-bas et de filtre passe-haut.

e LPF (Filtre passe-bas) :

Ce filtre laisse uniquement passer les signaux situés
en dessous de la fréquence de coupure. Vous pouvez
ensuite utiliser le paramétre Reso (résonnance) pour
ajouter davantage de caractere au son. Vous avez le
choix entre six types de filtre passe-bas.

Niveau

-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

Fermeture Fréquence

78

LPF24D (Filtre passe-bas 24 dB/Oct numérique)
Un filtre passe-bas dynamique a 4 poles (24 dB/Oct) avec
une forte résonance.

Résonance

LPF24A (Filtre passe-bas 24 dB/Oct analogique)
Un filtre passe-bas dynamique a 4 poles (-24db/oct) qui
présente un caractere similaire a ceux trouvés sur les
synthétiseurs analogiques.

Résonance

LPF18 (Filtre passe-bas 18 dB/Oct)
Un filtre passe-bas dynamique a 3 pdles (-18db/oct).

LPF18S (Filtre passe-bas 18 dB/Oct décalé)
Un filtre passe-bas dynamique a 3 poles (-18db/oct)
également, mais avec une fréquence plus profonde.

Résonance

LPF18
LPF18S

LPF12 (Filtre passe-bas 12 dB/Oct)
Un filtre passe-bas dynamique a 2 poles (-12db/oct), congu pour
étre utilisé en combinaison avec un HPF (filtre passe-haut).

Résonance

LPF6 (Filtre passe-bas 6 dB/Oct)

Un filtre passe-bas dynamique a 1 pole (-6db/oct) sans
résonance, congu pour étre utilisé en combinaison avec un
HPF (Filtre passe-haut).




e HPF (Filtre passe-haut)

Ce filtre laisse uniquement passer les signaux situés
au-dessus de la fréquence de coupure. Vous pouvez
ensuite utiliser le parameétre Reso (résonnance) pour
ajouter davantage de caractere au son. Vous avez le
choix entre deux types de filtre passe-haut.

Niveau

-12db/oct

-24db/oct

T
Fermeture Fréquence

HPF24D (Filtre passe-haut 24 dB/oct numérique),
Un filtre passe-haut dynamique a 4 poles (-24db/oct) avec
une forte résonance.

Résonance

HPF12 (Filtre passe-haut 12dB/oct),
Un filtre passe-haut dynamique a 2 poles (-12db/oct).

Résonance

¢ BPF (Filtre passe-bande)
Ce filtre laisse uniquement passer une bande de signaux
situés autour de la fréquence de coupure. La largeur de
cette bande peut varier. Vous avez le choix entre trois
types de BPE.

Niveau
Plage de fermeture

\

Plage de fermeture

Vv

Plage passante

1
Fréquence médiane Fréquence

BPF6 (Filtre passe-bande 6dB/oct)
La combinaison d’un filtre passe-haut -6dB/oct et d'un

filtre passe-bas.
Niveau

Plage de fermeture

v

Plage de fermeture

\

Plage passante

Fréquence

BPF12D (Filtre passe-bande 12dB/oct numérique)
La combinaison d’un filtre passe-haut -12dB/oct et d'un
filtre passe-bas.

Niveau

Plage de fermeture

+

Plage de fermeture Plage passante

\

Fréquence

BPFW (Filtre passe-bande large)

Egalement la combinaison d’un filtre passe-haut —12dB/oct
et d’un filtre passe-bas , mais qui peut laisser passer une
bande de fréquences plus large que le filtre BPF12D.

Niveau

Plage de fermeture

\

Plage de fermeture Plage passante

v

Fréquence

® BEF (Filtre d’élimination de bande)

Ce filtre atténue une bande de signaux situés autour
de la fréquence de coupure, et laisse passer toutes les
autres fréquences.

BEF6 (Filtre d’élimination de bande 6dB/oct)

Niveau
Plage passante Plage de fermeture Plage passante
L

2Ny

S
.
kY
[y
[}
[}
[}
1
[}
[}
0

o’
v
.
1
'
1
1
1
1
1
[

1
Fréquence médiane Fréquence

e THRU (Contournement)
Les filtres sont contournés et le signal n’est pas
affecté du tout.

B Gain
Définit le gain (degré d’accentuation appliqué au
signal envoyé vers I'unité de filtre).

dParametres : 0 ~ 255
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B Cutoff (Coupure)
Définit la fréquence de coupure. Ce parametre sert de
fréquence de base pour le type de filtre sélectionné.

(A Parameétres : 0 ~ 255

H Reso (Résonance), bande et largeur

La fonction de ce parametre varie en fonction du
type de filtre sélectionné. Si vous avez sélectionné un
filtre passe-bas ou un filtre passe-haut , ce parameétre
sert a définir la résonance. Dans le cas du BPF (a
Pexclusion du filtre passe-bande large) et du filtre
d’élimination de bande, il sert a sélectionner la bande
de fréquences. En ce qui concerne le filtre passe-
bande large, il sert a ajuster la largeur de la bande.

Dans le cas du filtre passe-bas et du filtre passe-haut,
le parameétre « Reso » sert a définir le degré de
résonance (accent harmonique) appliqué au signal a
la fréquence de coupure. Il peut s’utiliser en
combinaison avec le parametre de fréquence de
coupure pour ajouter davantage de caractére au son.

Dans le cas du BPF, le parametre « Band » s’utilise pour
déterminer la plage (bande) de fréquences que le filtre
laisse passer. Dans le cas du filtre d’élimination de
bande, il sert a définir la bande de fréquences atténuées
par le filtre. Dans ces deux cas, la fréquence de coupure
correspond a la fréquence centrale de la bande.

Dans le cas du filtre passe-bande large enfin, le
parametre « Width » sert a ajuster la largeur de la
bande des fréquences que le filtre laisse passer.

(A Parameétres : 0 ~ 31

FLT HPF (Filtre passe-havut)

Vous pouvez définir les parametres « Key Follow »
(Suivi de touche) pour le Filtre passe-haut. Cet écran
est disponible uniquement lorsque vous avez défini 'un
des parametres « LPF + HPF » pour le parameétre

« Type » dans I’écran des types de filtres (FLT Type).

FLTEHFF » Cutoff KegFlw
EL1234 255 +20E%

B Cutoff (Coupure)
Définit la fréquence centrale du parametre Key
Follow (Suivi de touche).

(A Parametres : 0 ~ 255

B KeyFlw (Suivi de touche)
Définit le suivi de touche pour la coupure du filtre
passe-haut. Ce parametre fait varier la fréquence
centrale en fonction de la position des notes jouées
sur le clavier. Un parametre a valeur positive
augmentera la fréquence centrale des notes aigués
tandis qu’il la diminuera pour les notes graves. Un
parametre a valeur négative produira I’effet inverse.

(A Parameétres : -200% ~ 0 ~ +200%

FLT Sens (Sensibilité du filtre)

Vous pouvez définir des parametres de sensibilité du
filtre pour chaque élément.

FLTESen=EGDerLh VelCutoff UelReso
EL123 +53 +7 +7

=
4
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B EGDepth (Profondeur EG)
Définit la sensibilité du filtre a la vitesse des notes.
Un parametre a valeur positive entrainera de plus
grandes modifications de filtre pour les notes jouées
plus fort, et un parameétre zéro ne produira aucune
modifications de filtre. Un parametre a valeur
négative entraine I'inversion de ’enveloppe EG.

dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B VelCutoff (Vitesse — fréquence de coupure)
Définit la sensibilité de la fréquence de coupure a la
vitesse des notes. Un parametre a valeur positive
augmentera la fréquence de coupure pour les notes
jouées plus fort, et il la diminuera pour les notes
jouées plus faiblement. Un parameétre a valeur
négative produira I’effet inverse.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B VelReso (Vitesse - résonance)
Définit la sensibilité du parametre de résonance
sélectionné a la vitesse des notes. Un parametre a
valeur positive modifiera fortement la résonance des
notes jouées plus fort, mais il la modifiera faiblement
pour les notes jouées plus doucement. Un parametre a
valeur négative produira I’effet inverse.

dParameétres : -64 ~ 0 ~ +63

FEG VelSens (Sensibilité dv générateur
d’enveloppe du filtre a la vitesse)

Vous pouvez définir des parametres pour controler la
sensibilité du générateur d’enveloppe du filtre (FEG) a
la vitesse des notes.

15ensl Time—Se9ment.

Lewel
+E3 +53  attack

H Level (Niveau)
Définit la sensibilité du niveau du générateur
d’enveloppe du filtre (son efficacité) a la vitesse des
notes. Un parametre a valeur positive provoquera de
plus importantes modifications de la tonalité pour les
notes jouées plus fort et des modifications moins
importantes pour les notes jouées plus doucement.
Un parametre a valeur négative produira leffet
inverse.

(A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B Time-Segment (Temps — segment)
Définit la sensibilité a la vitesse des parameétres de
temps du générateur d’enveloppe du filtre. Utilisez le
bouton [2] pour sélectionner le segment, puis le
bouton [1] pour définir son parametre de temps. Les
parameétres de temps positifs reproduiront le segment
spécifié plus rapidement tandis que des valeurs
négatives le reproduiront plus lentement.

(dParametres (Time) : -64 ~ +63

(dParametres (Segment) :
Attack (Attaque)
Régit le temps de retenue, le temps d’attaque et le temps
d’étouffement 1
all (tout) :
Affecte tous les parametres de temps du générateur
d’enveloppe du filtre



FEG Time (Paramétres de temps -
générateur d’enveloppe du filtre)

Vous pouvez définir divers parametres de temps pour le
générateur d’enveloppe du filtre (FEG). Combinés avec
les parametres FEG Level (Niveau générateur
d’enveloppe du filtre) et FEG Release (Extinction
générateur d’enveloppe du filtre), ils peuvent servir a
contrdler la modification du son depuis le moment ot
vous appuyez sur une note du clavier jusqu’au moment
ol vous la relachez. Vous pouvez définir différentes
valeurs pour chaque élément.

Lecag

FEGBTime?» Hold Attack 1 Decagz
EL1234 127 127 127 7

12

H Hold (Temps de retenue)
Définit le temps de retenue.

(A Parameétres : 0 ~ 127

B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque.

(A Parameétres : 0 ~ 127

H Decayl (Temps d’étouffement 1)
Définit le temps d’étouffement 1.

A Parameétres : 0 ~ 127

B Decay2 (Temps d’étouffement 2)
Définit le temps d’étouffement 2.

A Parameétres : 0 ~ 127

FEG Level (Niveau du générateur
d’enveloppe du filtre)

Vous pouvez définir un parameétre de niveau pour le
générateur d’enveloppe du filtre (FEG). Combinés avec
les parametres Time FEG et Release FEG, ils peuvent
servir a contréler la modification du son depuis le
moment otl vous appuyez sur une note du clavier
jusqu’au moment ot1 vous la relachez. Vous pouvez
définir différentes valeurs pour chaque élément.

FEGALewel» Hold Attack Decagl Sustain
EL1234 +127 -1z +127 + d

B Hold (Niveau de retenue)
Définit le niveau de retenue.

dParametres : -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 centiémes ~
+ 9600 centiemes)

B Attack (Niveau d’attaque)
Définit le niveau d’attaque.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 centiémes
+ 9600 centiemes)

H Decayl (Niveau d’étouffement 1)
Définit le niveau d’étouffement 1.

dParametres : -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 centiémes
+ 9600 centiemes)

Bl Sustain (Niveau de maintien)
Définit le niveau de maintien.

2

2

2

A Parameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (-9600 centiemes
+ 9600 centiemes)
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FEG Release (Extinction FEG)

Vous pouvez définir les parametres Release Time
(Temps d’extinction) et Release Level (Niveau
d’extinction) pour le générateur d’enveloppe du filtre
(FEG). Combinés avec les parametres Temps FEG et
Niveau générateur d’enveloppe du filtre, ils peuvent
servir a contrdler la modification du son depuis le
moment ot1 vous reladchez une note.

leazel Time
127

B Time (Temps d’extinction)
Définit le temps d’extinction.
(dParameétres : 0 ~ 127

H Level (Niveau d’extinction)
Définit le niveau d’extinction.

dParameétres : -128 ~ 0 ~ + 127 (9600 centiémes ~ 0 ~
+9600 centiemes)

Parameétres du générateur d’enveloppe du filtre

Vous avez le choix entre cinq parametres de temps
(qui contrdlent la vitesse des modifications du son)
et cinq parametres de niveau (qui commandent le
degré de filtrage appliqué). La tonalité d’une note est
retenue au niveau de retenue pour la durée définie
par le temps de retenue. Une fois le temps de
retenue écoulé, la tonalité se modifie conformément
au temps et au niveau d’attaque, au temps
d’étouffement 1/2 et au niveau d’étouffement 1,
puis elle se stabilise au niveau de maintien. Une fois
que vous relachez la note, la modification de la
tonalité est commandée par les parametres de temps
et niveau d’extinction. La sensibilité de vitesse et
d’autres parametres peuvent également étre définis
le cas échéant.

Niveau
Niveau d'étouffe- Niveau
d'attaque ment1 de maintien

Niveau
de chute

Touche
relachée

Niveau

Niveau de
maintien

0: : :

‘Durée de " Temps * Temps : Temps *

maintien d'attaque détouffe- d'étouffe-
ment1  ment2

<—> Temps
Temps
de chute

FLT KeyFlw (Svivi de filtre de touches)

Vous pouvez définir des parametres rédissant le suivi de
filtre de touches pour chaque élément. Ce parametre
commande la coupure du filtre et les fonctions du
générateur d’enveloppe du filtre en fonction de la
position des notes sur le clavier.

Lacces au parametre Filter Key Follow (Suivi de filtre de
touches) dépend des parametres Break Point (Point de
rupture) et Offset (Décalage) définis sur I’écran FLT Scale
(Echelle du filtre).

FLTEKe9F lwrCutof f—-Center EGTime——-Center
EL1234 +2HE (Co32 53 C3

Voice Mode
(Mode voix)



(x10A apowy)
SpOy 9DI0A

B Cutoff (Coupure)
Définit le Filter Key Follow ratio (taux du suivi de
filtre de touches) - degré de variation de la coupure de
filtre en fonction de la position de la note - pour
chaque élément. Le parameétre C3 de la Center Key
(touche centrale) sert de parametre de base pour le
parametre « Cutoff ». Un parametre a valeur positive
diminuera le fréquence de coupure pour les notes
graves et Paugmentera pour les notes aigués. Un
parametre a valeur négative produira 1’effet inverse.

(A Parameétres : -200% ~ 0 ~ +200%

H Center (Center Key)
Ce parametre indique que le niveau de base se situe a la
note C3. Au niveau de cette note, la tonalité reste
inchangée. Pour les autres notes, la tonalité varie en
fonction des parametres de niveau. Le parameétre « Center »
ne peut étre modifié. Il sert d’indicateur uniquement.

Elevée

\ Basse

Vitesse de
changement +
de la fréquence

de fermeture

Note centrale — Gamme haute

(hauteur de base)

B EGTime (Générateur d’enveloppe — parametres
de temps)
Détermine I’échelle de temps (la vitesse de modification au
niveau du générateur d’enveloppe du filtre sur la gamme du
clavier) pour chaque élément. La vitesse de modification
servant de base pour le générateur d’enveloppe du filtre est
celle de la note spécifiée par le parametre « Center ». Un
parametre a valeur positive entrainera des modifications
lentes dans le cas des notes graves et des modifications
rapides dans le cas des notes aigués. Un parametre a valeur
négative produira l'effet inverse.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Center (Center Key)
Définit la note de base utilisée par le parametre
EGTime (Temps générateur d’enveloppe). Lorsque la
note de la touche centrale est jouée, les parametres
sélectionnés régissent le générateur d’enveloppe du
filtre. Les caractéristiques de modification de hauteur
pour les autres notes varieront proportionnellement
aux parametres de temps du générateur d’enveloppe.

(dParametres : C-2 ~ G8
Vous pouvez également définir ce parametre en

appuyant simultanément sur la touche [SHIFT] et sur la
note du clavier.

Valeur positive

Vitesse de changement ——1
du niveau de générateur
d'enveloppe de filtre

Gamme basse ~—

Gamme basse Gamme haute

Hauteur de base

Valeur négative

+ Vitesse de changement
* du niveau de générateur
d'enveloppe de filtre

Gamme basse

Gamme haute

Hauteur de base

FLT Scale jPoini de rupture de
I’échelle du filtre)

Vous pouvez définir quatre points de rupture de
I’échelle du filtre pour chaque élément. Le parametre
Filter Scaling (échelle du filtre) contréle la fréquence
de coupure du filtre en fonction de la position des notes
sur le clavier. Quatre points de rupture sont utilisés
pour diviser et attribuer des parameétres différents sur
tout le clavier. Les niveaux (Décalages) situés a chaque
point de rupture sont définis dans I’écran FLT Scale.

Pour plus de détails sur I’échelle de filtre, reportez-vous a
la section « Parametres de I’échelle de filtre ».

EFz EF3 EF4
C3 C#S G &

H BP1/BP2/BP3/BP4 (Points de rupture 1, 2, 3 et 4)
Définit les points de rupture de chaque élément. BP1
a BP4 seront automatiquement affectés par ordre
croissant aux différentes touches du clavier.

(dParametres : BP1 aBP4:C-2 ~ G8

FLT Scale (Décalage de I'échelle de filtre)

FLTEScalelOfst] Ofst2  Ofst3  Ofstd
EL123 + @ +127 -1z28 5]

C
4 +

B Ofst1/0fst2/0fst3/0fst4 (Décalages 1, 2, 3 et 4)
Définit les niveaux de décalage de 1’échelle de filtre.
Ces décalages sont utilisés par les points de ruptures
(BP1/BP2/BP3/BP4).

Pour plus de détails sur échelle de filtre, reportez-vous a
la section « Parametres de I’échelle de filtre » ci-dessous.

(A Parametres : Ofstl a Ofst4 : -128 ~ 0 ~ +127
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Parametres de I’échelle de filtre

Vous pouvez, par exemple, déterminer les niveaux
de décalage et les points de rupture (BP1 4 BP4) de
la maniére suivante.

FLTEScale) EF1 EF2 EF3 EF4
EL1234 E =z G4 A S
FLTEScaler0f=stl Of=stz Of=t3 Of=tdg
EL1234 - 4 + 1@ + 17 + 4

Dans cet exemple, le parametre de coupure actuel est de 64.
Les décalages sont de —4 au BP1 (défini sur la note E1),

+ 10 au BP2 (défini sur la note B2), + 17 au BP3 (défini
sur la note G4) et de + 4 au BP4 (défini sur la note A5).
Cela signifie que les fréquences de coupure a chaque point
de rupture sont respectivement de 60, 74, 81 et 68. Pour les
autres notes, les fréquences de coupure se situeront sur la
ligne droite qui relie les deux points de rupture adjacents.

Les points de rupture sont automatiquement affectés
par ordre croissant aux différentes touches du
clavier. Par exemple, le point de rupture BP2 ne peut
étre défini sur une note plus basse que celle
correspondant a BP1.

Les niveaux de point de rupture sont des décalages
utilisés pour augmenter ou diminuer le parameétre de
coupure défini sur les notes spécifiées. Quelle que
soit la taille de ces décalages, les limites minimales
et maximales de coupure (0 et 127 respectivement)

ne peuvent étre dépassées.

Une note définie en dessous du point de rupture
BP1 représentera le niveau BP1. Une note définie

au-dessus de BP4 représentera le niveau BP4.




Amplitude des éléments

Vous pouvez définir des parametres « Amplitude » pour
influencer le niveau de sortie de chaque élément. Les
sept écrans suivants sont disponibles.

AEG VelSens (Amplitude - sensibilité de vitesse)
AEG Time (Générateur d’enveloppe d’amplitude -
parameétres de temps)

AEG Level (Générateur d’enveloppe d’amplitude -
parameétres de niveau)

AEG Release (Générateur d’enveloppe d’amplitude -
paramétres d’extinction)

AMP KeyFlw (Générateur d’enveloppe d’amplitude -
Suivi des touches)

AMP Scale (Point de rupture de 1’échelle d’amplitude)
AMP Scale (Décalage de I’échelle d’amplitude)

AEG VelSens (Générateur d’enveloppe
d’amplitude - sensibilité de vitesse)

Vous pouvez définir la sensibilité du générateur
d’enveloppe d’amplitude a la vitesse de la note.

Time—-Se9ment.

AEGEV=1%ens2 Lewel
EL1234 +7 +53 attack

H Level (Niveau)
Définit la sensibilité du niveau du générateur
d’enveloppe d’amplitude (son efficacité) a la vitesse de
la note. Un parameétre a valeur positive entrainera des
modifications plus importantes du niveau de sortie
pour les notes jouées avec plus de force et des
modifications moins importantes pour celles jouées
plus doucement. Un parametre a valeur négative
produira Peffet inverse.

(A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B Time-Segment (Temps — segment)
Définit la sensibilité de vitesse des parametres de
temps du générateur d’enveloppe d’amplitude.
Utilisez le bouton [2] pour sélectionner le segment,
puis le bouton [1] pour définir son parametre de
temps. Les parametres de temps positifs reproduiront
le segment spécifié plus rapidement tandis que des
valeurs négatives le reproduiront plus lentement.

dParametres (Time) : -64 ~ 0 ~ +63

(dParametres (Segment) :
Attack (Temps d’attaque) :
Affecte les parametres Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
all (tout) :
Affecte tous les paramétres AEG Time (Temps)

AEG Time

Vous pouvez définir plusieurs parametres de temps
pour le générateur d’enveloppe d’amplitude. Combinés
aux parametres AEG Level (Niveau) et AEG Release
(Extinction), ces parametres peuvent étre utilisés pour
contrdler la variation du niveau de sortie a partir du
moment oti une note du clavier est enfoncée jusqu’au
moment ot elle est relachée. Vous pouvez définir
différentes valeurs pour chaque élément.

Lecagl Decagz
127 127

HAEGET i

Attack
EL1234 127

B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque.

dParameétres : 0 ~ 127

B Decayl (Temps d’étouffement 1)
Définit le temps d’étouffement 1.

A Parameétres : 0 ~ 127

B Decay2 (Temps d’étouffement 2)
Définit le temps d’étouffement 2.

dParameétres : 0 ~ 127

AEG Level (Générateur d’enveloppe
d’amplitude = paramétres de niveau)

Vous pouvez définir plusieurs parametres de niveau
pour le générateur d’enveloppe d’amplitude. Combinés
aux parametres AEG Time (Temps) et AEG Release
(Extinction), ces parametres peuvent étre utilisés pour
controéler la variation du niveau de sortie a partir du
moment ol une note du clavier est enfoncée jusqu’au
moment ot elle est reladchée. Vous pouvez définir
différentes valeurs pour chaque élément.

uely Init Flt.t?

= Decagl Sustain
4 127 ‘ 5]

ck
272 127

HEGEL
EL123

Ml Init (Niveau initial)
Définit le niveau initial. (Il s’agit du niveau
lorsqu’une touche est enfoncée.)

dParameétres : 0 ~ 127

B Attack (Niveau d’attaque)
Indique le niveau d’attaque (fixé a 127).

B Decayl (Niveau d’étouffement 1)
Définit le niveau d’étouffement 1.
dParameétres : 0 ~ 127

B Sustain (Niveau de maintien)
Définit le niveau de maintien.
dParameétres : 0 ~ 127

AEG Release (Générateur

d’enveloppe d’amplitude -
paramétres d’extinction)

Vous pouvez définir les parametres Release Time
(Temps d’extinction) et Release Level (Niveau
d’extinction) du générateur d’enveloppe d’amplitude.
Combinés aux parametres AEG Time et AEG Level, ces
parametres peuvent étre utilisés pour controler la
variation du niveau de sortie a partir du moment ott
une note est relachée. Vous pouvez définir différentes
valeurs pour chaque élément.

leazel Time
127

B Time (Temps d’extinction)
Définit le temps d’extinction.

dParametres : 0 ~ 127

Voice Mode
(Mode voix)
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H Level (Niveau d’extinction) B Center (Center Key)

Indique le niveau d’extinction (fixé a zéro). Indique que le niveau de base se situe sur la note C3.
Sur cette note, le niveau de sortie ne varie pas. Pour les
autres notes, il varie en fonction des parametres de

Parametres du générateur d’enve

.coccocoococoocooogoooooooooooooooooooooop oK)

d’amplitude niveau. Le parametre « Center » ne peut étre modifié.
1l existe quatre parametres de temps (contrdlant la Viesse do ch t Elevée
. . . . . . Itesse ae changemen
vitesse de variation du niveau de sortie) et cing de niveau dudgégéll'atséur *
N . A . ' X it
parameétres de niveau (contrdlant le niveau de enveloppe dampliiuce Basse

sortie). Le niveau de sortie varie du niveau initial au
niveau d’attaque (127) dans le temps d’attaque. Il :
change ensuite en fonction du temps d’étouffement -

1/2 et du niveau d’étouffement 1 et s’arréte au Gamme basse —  Note centrale = Gamine haute

niveau de maintien. Lorsque la note est relachée, le (hauteur de base)
niveau de sortie chute au niveau d’extinction (zéro) B EGTi Géné & | .
dans le temps d’extinction. La sensibilité de vitesse d ime (Générateur d’enveloppe — parametres
et d’autres parametres peuvent également étre e temps) _ X o
définis le cas échéant. Le parametre EGTime controle les temps du générateur
d’enveloppe d’amplitude de chaque élément en fonction
de la position des notes sur le clavier. Le parameétre
Niveau Cent t utilisé litude de b. A
Niveau Niveau détouffe- Niveau Touche Niveau cmter est ulinse COIIlII.le‘ ampli e € base. Avec un
dattague ment1 demaintien  relachée  de chute parametre a valeur positive, 'amplitude des notes basses

changera doucement, tandis que celle des notes hautes
changera plus rapidement. Des valeurs négatives
produiront I'effet inverse.

Niveau :

ol - (dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

0: : ; : : Temps H Center (Center Key)
' dTemPS * Temps * Temps * " Temps Définit la hauteur de base utilisée par le paramétre
attaque d'étouffe- d'étouffe- de chute . . ",
menti  ment2 EGTime. Lorsque la note centrale est jouée, le
générateur d’enveloppe d’amplitude se comporte en
fonction des parametres sélectionnés. Les
AMP KeyFIw (Génél'ﬂl'eur caractéristiques de variation d’amplitude des autres
d’enveloppe d’amplitude - Svivi de notes changeront proportionnellement aux
touche) parametres EGTime.
Vous pouvez définir les parametres Amplitude Key O Parameétres : C-2 ~ G8

Follow de chaque élément. Ce parametre controle le
comportement du générateur d’enveloppe d’amplitude
en fonction de la position des notes sur le clavier.

Vous pouvez également définir ce parametre en
appuyant simultanément sur la touche [SHIFT] et sur la
note du clavier.

La disponibilité du parametre Amplitude Key Follow
dépend des parametres des points de rupture et du

décalage dans I’écran AEG Scale.

Vitesse de changement ——» +
de niveau du générateur
i d'enveloppe d'amplitude
AMFEEewF lusLevel -Center  EGTipg——Center
EL1234 +2EE% (T 32 +63 cC3
. Level (Niveau) Gamme basse ~— (hl;lgtt:ucredrgrglaese) — Gamme haute
Définit le taux de suivi d’amplitude de touche
(niveau de variation du niveau de sortie en fonction
de la p9s1t10n de la note) dg gh:alque élément. I\In + Vitesse de changement
parametre central C3 est utilisé comme parametre de de niveau du génerateur

< N .. Lo d'enveloppe d'amplitude
base. Un parametre a valeur positive diminuera le ;

niveau de sortie des notes basses et "Taugmentera
pour les notes hautes. Un parameétre a valeur ; . :
négative produira Peffet inverse. Gamme basse ~— Note centrale —= Gamme haute

(hauteur de base)
(dParametres : -200% ~ 0 ~ +200%
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AMP Scale (Point de rupture de
I’échelle d’amplitude)

Vous pouvez définir quatre points de rupture de I'échelle
d’amplitude pour chaque élément. Léchelle d’amplitude
controle 'amplitude en fonction de la position des notes sur
le clavier. Quatre points de rupture sont utilisés pour diviser
et attribuer des parametres différents sur tout le clavier. Le
niveau (décalage) de chaque point de rupture est défini sur
Pécran AMP Scale (Echelle d’amplitude).

Pour plus d’informations sur ’échelle d’amplitude,
reportez-vous a la section « Parametres de I’échelle
d’amplitude » ci-apres.

Le niveau des éléments est défini quant a lui sur ’écran
OSC Out (Sortie OSC), page 74.

AMFEScaler EF] EFZ EF3 EF4
EL1234 c-2 c3 CH#S G &

H BP1/BP2/BP3/BP4 (Points de rupture 1, 2, 3 et 4)
Définit les points de rupture de chaque élément. BP1
a BP4 seront automatiquement affectés par ordre
croissant aux différentes touches du clavier.

(dParametres : BP1 a BP4:C-2 ~ G8

Vous pouvez également définir chaque point de rupture
en appuyant simultanément sur la touche [SHIFT] et
sur la note du clavier.

AMP Scale (Décalage de I’échelle
d’amplitude)

AMPESCalerOfst] Ofst2 Ofst3 Ofstd
EL1234 + @ +127 -128 + @

B Ofst1/0fst2/0fst3/0fst4 (Décalages 1, 2, 3 et 4)
Définit les niveaux de décalage de 1’échelle
d’amplitude. Ces décalages sont utilisés par les points
de rupture (BP1/BP2/BP3/BP4).

Pour plus d’informations sur 1’échelle d’amplitude,
reportez-vous a la section « Parametres de 1’échelle
d’amplitude » ci-apres.

(1 Parametres : Ofstl a Ofst4 : -128 ~ 0 ~ +127

Parametres de ’échelle d’amplitude

oooooooocooooooooooooooooooooooooopoooooo .

Vous pouvez, par exemple, définir les niveaux
(décalages) et les points de ruptures (BP1 a 4) de la
maniére suivante.

AMFEScaler BRI EF:z EF3 EF4
EL1234 E 1 E Z G4 A5
AMPEScalelOfstl Ofst2 Of=t3 Of=td
EL1234 - 4 + 16 + 17 + 4

L’amplitude actuelle est de 80. Les décalages sont de
—4 au BP1 (défini sur la note E1), + 10 au BP2
(défini sur la note B2), + 17 au BP3 (défini sur la
note G4) et de +4 au BP4 (défini sur la note A5).
Cela signifie que Pamplitude a chaque point de
rupture est de respectivement 76, 90, 97 et 84. Pour
les autres notes, Pamplitude sera située sur la ligne
droite qui relie les deux points de rupture adjacents.

Les points de rupture sont automatiquement affectés
par ordre croissant aux différentes touches du
clavier. Par exemple, le point de rupture BP2 ne peut
étre défini sur une note plus basse que celle
correspondant a BP1.
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Les niveaux de point de rupture sont des décalages
utilisés pour augmenter ou diminuer Pamplitude
actuelle de notes spécifiques. Quelle que soit la taille
de ces décalages, les limites minimale et maximale
d’amplitude (0 et 127 respectivement) ne peuvent
étre dépassées.

Une note définie en dessous de BP1 représentera le

niveau BP1. Une note définie au-dessus de BP4
représentera le niveau BP4.

Element LFO (Oscillateur basse fréquence)

Plusieurs parametres sont possibles pour 'oscillateur
basse fréquence. Celui-ci est utilisé pour générer des
signaux basse fréquence et peut également étre employé
pour créer des effets vibrato, wah, tremolo, etc.,
lorsqu’il est appliqué aux parametres de hauteur, filtre
et amplitude. Différents parametres du LFO peuvent
étre définis pour chaque élément. Les deux écrans
suivants sont disponibles.

LFO Wave
LFO Depth (Profondeur LFO)

LFO Wave (Onde LFO)

Vous pouvez définir plusieurs parametres qui
controlent la forme d’onde du LFO. Sélectionnez la
forme d’onde utilisée par l'oscillateur basse fréquence
et définissez la vitesse de changement.

KegSanc

LFO wel  Waye®. Speed
EL1 i £3 an

[E[NE]
234 tri

B Wave (Onde)
Sélectionne la forme d’onde LFO utilisée pour
moduler le son. Trois formes d’onde sont
disponibles.

dParameétres : saw, tri, squ

saw (onde en dents de scie)

/\
\VARV

tri (onde triangulaire)

squ (onde carrée)

Voice Mode
(Mode voix)



H Speed (Vitesse) B AMod (Profondeur de modulation de

Regle la vitesse de la forme d’onde LFO. Un parametre I’amplitude)

plus haut entraine une vitesse plus importante. Définit la profondeur a laquelle la forme d’onde du

QParamétres : 0 ~ 63 LFO module 'amplitude du son. Un parametre plus
Vitesse = grande important entrainera une profondeur de modulation

plus importante.

=< dParametres : 0 ~ 127
E3o ;
o) emps
T
<
e Element EQ (Egaliseur)

Vous pouvez définir les deux parametres de I’égaliseur
suivants pour chaque élément.

EQ Type (Type d’égaliseur)
EQ Param (Parametre d’égaliseur)

‘ U bTemps EQ Type (Type d’égaliseur)

Vitesse = petite

ERETIFe 2 TaFe
B KeySync (Synchronisation des touches) ELLs e L
Active ou désactive la synchronisation des touches.
Lorsque ce parametre est activé, la forme d’onde LFO
est réinitialisée a chaque fois qu’une note est jouée. W Type

Sélectionne le type d’égaliseur. Plusieurs égaliseurs
sont disponibles. Ils vous permettent non seulement
Sync off Sync on de modifier des sons existants, mais également de
générer des sons complétement nouveaux. Certains
éléments de écran EQ Param (Parametre
d’égaliseur) peuvent étre ou non disponibles, et ce en

(A Parametres : off, on

T T . P oo
e e fonction du type d’égaliseur que vous sélectionnez.
1 Parameétres : EQ L/H (Egalliseur bas/haut), PEQ
douche uche (Egaliseur paramétrique), Boost6 (Boost
6dB), Boost12 (Boost 12dB), Boost18 (Boost
18dB), thru
LFO Depth (Profondeur LFO) res d el e s
Définit le niveau de controle de la forme d’onde LFO Les parametres du type de filtre sont les suivants.
sur les modifications des parametres de hauteur, filtre .
et amplitude. e EQ L/H (Egaliseur bas/haut)
1l s’agit d’un égaliseur en plateau qui combine la
LFORDerth? Piod Fiod AMod bapde des hautes :frequences a f:elle des b:asses .
EL1234 127 127 127 fréquences pour s’adapter au niveau du signal. Si
vous sélectionnez ce filtre, le parametre EQ
B PMod (Profondeur de modulation de la (Egaliseur) sera disponible avec les parametres
hauteur) suivants.
Définit la profondeur a laquelle la forme d’onde du
LFO module la hauteur du son. Un parameétre plus EnBParamiLoFres LoGain HiFres HiGain
important entrainera une profondeur de modulation EL1-3+ 25¢.0Hz &. 23kHz +iz

plus importante.

A Parameétres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit la profondeur a laquelle la forme d’onde du 0
LFO module la fréquence de coupure de filtre. Un
parametre plus important entrainera une profondeur
de modulation plus importante.

Fréquence

Basse fréq. Haute fréq.

(A Parameétres : 0 ~ 127

86



B LoFreq (Basse fréquence)
Définit la basse fréquence du filtre en plateau. Les
fréquences situées en deca de ce point sont atténuées
ou accentuées par le parameétre Low Gain (Gain en
fréquences basses).

(A Parametres : 50.1 Hz ~ 2.00 kHz

B LoGain (Gain en fréquences basses)
Définit le niveau de décroissance ou d’accentuation
des fréquences situées en deca du parametre Low
Frequency (Basse fréquence).

(A Parameétres : -32 ~ 0 ~ +32

B HiFreq (Haute fréquence)
Définit la haute fréquence du filtre en plateau. Les
fréquences situées au-dela de ce point sont atténuées
ou accentuées par le paramétre High Gain (Gain en
fréquences hautes).

(A Parametres : 503.8 Hz ~ 10.1 kHz

B HiGain (Gain en fréquences hautes)
Définit le degré de décroissance ou d’accentuation
des fréquences situées au-dela du parametre High
Frequency.

dParameétres : -32 ~ 0 ~ +32

e P.EQ (Egaliseur paramétrique)
Légaliseur paramétrique est utilisé pour atténuer ou
accentuer le niveau des signaux de part et d’autre du
parametre Frequency (Fréquence) en fonction du
parametre de gain. Il existe 32 caractéristiques de
fréquence. Les parametres suivants sont disponibles
pour ce type d’égaliseur.

EREFaram? Fres Gain
EL1-3# 255 +32

EQ Param (Parametre d’égaliseur)

+

Gain

Fréquence

BFreq (Fréquence)
Définit la fréquence centrale. Les fréquences de part
et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.

(dParametres : 139.7 Hz ~ 12.9 kHz
H Gain
Définit le gain. Ce parametre atténue ou accentue les

fréquences de part et d’autre du parametre
Frequency.

(A Parameétres : -32 ~ 0 ~ +32
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B Q (Caractéristique de la fréquence)
Définit Q (Caractéristique de la fréquence). Il existe
32 caractéristiques différentds.

dParametres : 0 ~ 31

* Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/
Boost18 (Boost 18dB)
Ces parametres peuvent étre utilisés pour accentuer le
niveau du signal de 6 dB, 12 dB et 18 dB respectivement.
Les parametres d’égaliseur ne seront pas disponibles.

¢ thru (contournement)
Si vous sélectionnez ce parametre, les égaliseurs sont
ignorés et le signal n’est pas affecté.

Drum Voices (Voix de p.ercussions

Avec les voix de percussions, les différentes ondes de
batterie et de percussions ou les voix normales sont
attribuées a toutes les notes du clavier (de CO a C6) et
forment un kit de batterie. Cinq écrans Common Edit
(Edition des parametres généraux), touchant I'ensemble
des voix de percussions, et cinq écrans Drum Key (Touche
de percussions) permettent d’éditer les voix de percussions.

Lorsque vous sélectionnez une voix de percussions et
passez au mode Voice Edit, ’écran Drum Voice Edit sur
lequel vous avez procédé aux éditions précédentes apparait.

Pour une vue d’ensemble des voix de percussions, reportez-
vous a la page 32.

La plupart des parametres ont déja été expliqués pour les

voix normales (les éléments grisés de I’arborescence). Les

parametres non expliqués précédemment le sont ici.

Pour plus d’informations sur les fonctions communes aux
voix de percussions et aux voix normales, reportez-vous a
la section « Voix normales », a la page 64.

Voice Edit (Drum)
Drum Common

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

—Drum Key
rum Key OSC (Oscillator) 89
OSC Wave (Oscillator Wave) 89
OSC Out (Oscillator Out) 90
OSC Pan (Oscillator Pan) 90
OSC Other (Oscillator Other) 90

Voice Mode
(Mode voix)
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—Drum Key Pitch 91
LPCH Tune (Pitch Tune) 91
Drum Key Filter 91
LFLT Cutoff (Filter Cutoff) 91
—Drum Key Amplitude 91
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator) 92
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) —— 92
“Drum Key EQ (Equalizer) 86
EQ Type (EQ Type) 86

EQ Param (EQ Parameter) 86

Drum Common Edit (Edition des parameétres

ocooooooooooooooooooooooo(oocoocoooooooopooooooooooo-

communs aux percussions) et Drum Key Edit

-ooooocooooooo.oopocooooocooooooo.oooocooooocooooooo.a

(Edition des touches de percussions)

looooooooooocooooooooocooooolooooooooooooo-

Chaque voix de percussions comporte plusieurs ondes
ou voix normales attribuées aux touches du clavier
(CO a C6) (page 32). Vous pouvez utiliser Drum
Common Edit pour des parameétres qui s’appliquent a
I’ensemble des touches de percussions de la voix de
percussions. Pour les parametres individuels des
ondes ou voix normales, 1’édition des touches de
percussions comporte des écrans d’édition pour
chaque onde ou voix normale. Avec Drum Voice Edit,
vous pouvez utiliser le bouton [A] pour passer de
I’écran Drum Common Edit a ’écran Drum Key Edit.

Parametres communs Drum Voice

RERAEGY

Attack Decay
FET Ve

T
Indicateur commun

Parametres Drum Key

OSCELawe

M Tare
Ke'=|= [o]z]

wave

r_ Ciarg

Lmbe
1[PF:Grand 1 1

[}
=

T
Indicateur Drum Key

@0 000

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE

DATA

&

Menu Display, (Affichage du menu)

Celui-ci apparait lorsque vous tournez le bouton
[PAGE] en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.
Les menus des parametres sont indiqués ci-dessous.
Utilisez le bouton [PAGE] pour amener le curseur
sur I’élément que vous cherchez. Relachez la touche
[SHIFT] pour passer a Pécran sur lequel vous avez
édité 1’élément précédemment.

Curlseur

Com: >GE|‘@3ED FARPFCTL
eul 0SCEPCHAFLT AAMP
SHIFT PAGE A DATA

=9 0O000O0 e

Les touches [PROGRAM/PART] du S30 permettent
de sélectionner directement les menus qui leur ont
été associés (page 65).

EFFBEF13

*EFF
Common JER
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généraux pour les percussions)

Pour les voix de percussions, il n’existe qu'un seul type de
parametre général, comme indiqué ci-dessous. Les
parametres et réglages sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 65.

GEN Name (Nom général)

Common Quick Edit (Edition rapide des

paramétres généraux) pour les percussions

Les quatre écrans suivants sont disponibles pour les
parametres de niveau de sortie des voix de percussions
et de timbre.

QED Level (Edition rapide — parametres de niveau)
QED EffectCtrl (Edition rapide — parameétres de
niveau d’effet)

QED Filter (Edition rapide — parametres du filtre)
QED EG (Edition rapide — parametres du générateur
d’enveloppe)

QED Level (Edition rapide —
paramétres de niveavu)

La plupart des parametres et réglages ont déja été
expliqués pour les voix normales. Pour plus de détails,
reportez-vous a la page 66.

QED EffectCirl (Edition rapide —
paramétres de niveau d’effet)

La plupart des parameétres et réglages ont déja été
expliqués pour les voix normales. Pour plus de détails,
reportez-vous a la page 66.

QED Filter (Edition rapide —
paramétres du filtre)

La plupart des parametres et réglages ont déja été
expliqués pour les voix normales. Pour plus de détails,
reportez-vous a la page 67.

QED EG (Edition rapide — paramétres
du générateur d’enveloppe)

Le générateur d’enveloppe peut étre utilisé pour définir
la transition du niveau de sortie des voix de
percussions dans le temps. Le générateur d’enveloppe
comporte deux parametres qui déterminent la facon
dont le niveau de sortie du son change a partir du
moment oll une note est enfoncée jusqu’au moment ot
le son a completement disparu.

RELBEG?

Attack Lecag
Comron +E3 +

B3

Attaque Chute



B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque (2 partir du moment ot1 la
note est enfoncée jusqu’au moment ot le niveau
maximal de sortie du son est atteint).

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63
B Decay (Temps de d’étouffement)
Définit le temps d’étouffement (& partir du moment

ot le niveau maximal de sortie du son est atteint
jusqu’au moment ot il a complétement disparu).

(A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

Drum Common Arpeggio (Arpége —
paraméires communs aux percussions

I

Les quatre écrans suivants sont disponibles pour les
parametres Drum Voice Arpeggio. Les parametres et
réglages sont les mémes que pour les voix normales.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 67.

ARP Type (Type d’arpeges)

ARP Limit (Plage de notes de I’arpege)
ARP Mode (Mode Arpege)

ARP PlayEF (Effet de lecture d’arpeges)

Drum Common Controllers (Commandes -
paraméfres communs aux percussions)

Définit les parameétres régissant les commandes.
Chaque voix de percussions peut se voir attribuer
jusqu’a six commandes et une molette de modification
de la hauteur du son. Les sept écrans suivants sont
disponibles. Les noms de parametres de tous les écrans
Control Set (jeu de commandes) sont identiques.

CTL Bend (Modification de la hauteur du son)
CTL Setl (Jeu de commandes 1)
CTL Set2 (Jeu de commandes 2)
CTL Set3 (Jeu de commandes 3)
CTL Set4 (Jeu de commandes 4)
CTL Set5 (Jeu de commandes 5)
CTL Set6 (Jeu de commandes 6)

Les parametres sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page
69 (le parametre « Elem Sw » est uniquement
disponible pour les voix normales).

paraméires communs aux percussions)

Pour les effets de voix de percussions, il existe deux effets
d’insertion plus des effets de systeme (Reverb et Chorus).
Les cing écrans suivants sont disponibles. Les parameétres
et réglages sont les mémes que pour les voix normales.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 73.

EFF InsEF (Effet d’insertion)
EFF EF1 (Effet d’insertion 1)
EFF EF2 (Effet d’insertion 2)
EFF Rev (Réverbération)
EFF Cho (Chceurs)

89

de percussions)

Vous pouvez changer les paramétres de forme d’onde
des voix de percussions. Chaque voix de percussions
peut comporter jusqu’a 73 touches de percussions (voir
page 32) attribuées aux touches du clavier (CO a C6).
Vous pouvez affecter des formes d’onde aux touches de
percussions et définir leurs parametres. Les quatre
écrans suivants sont disponibles.

OSC Wave (Onde d’oscillateur)
OSC Out (Sortie oscillateur)
OSC Pan (Balayage d’oscillateur)
OSC Other (Oscillateur — autre)

OSC Wave (Onde d’oscillateur)

Attribue une onde ou voix normale a chaque touche de
percussions. Utilisez le bouton [A] (ou appuyez sur une
note au clavier) pour sélectionner la touche de
percussions, puis tournez le bouton [C] pour
sélectionner 'onde ou la voix normale qui lui est
attribuée.

QSCEAYawe
Kew=C

TaFe

urber  CLarg
1LF e

Mem H
FEE1: @8 FiGrand 1 1

B Mem (Mémoire)
Ce parametre apparait lorsque vous avez sélectionné
«vee » (voix normale) comme parametre Type.
Sélectionnez Voice Memory (Mémoire de voix) pour
la voix normale.
0 Paramétres : PRE1, PRE2, INT, EXT

B Vous ne pouvez pas sélectionnez les voix plug-in.

B Number (Numéro d’onde)

Sélectionne un numéro d’onde ou de voix normale.

La catégorie et le nom sont indiqués a droite du

numéro d’onde ou de voix normale sélectionné. La

sélection d’une onde ou voix normale varie en

fonction du type.

dParameétres : 000(off) ~ 553 pour 'onde, 001 ~ 128 pour
la voix normale (pour plus de détails sur les

ondes ou voix normales, reportez-vous a la
liste des données fournie séparément).

[ Si vous sélectionnez « off », aucune onde ou voix
normale ne sera attribuée a la touche de percussions.

B Ctgry (Catégorie)
Sélectionne la catégorie de ’onde ou de la voix
normale. Si vous passez a une autre catégorie, la
premiére onde ou voix normale de cette catégorie
sera sélectionnée.

A Parametres : Pour plus de détails sur les catégories,
reportez-vous a la liste de la page 65.

N Type
Sélectionnez « Wave » ou « Normal Voice » comme
type. Avec les parametres « Number » et « Ctgry » ci-
dessus, vous pouvez spécifier la forme d’onde et la
voix normale utilisée par le type.

(dParameétres : wave, vce (voix normale)

Voice Mode
(Mode voix)
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OSC Out (Sortie oscillateur)

Définit les parametres des sorties « Wave » ou « Normal
Voice » de chaque touche de percussions.

0sCAOut.»  Level In=EF RevwSend ChoSend
kea=C 3 127 thru &g 127

H Level (Niveau)
Définit le niveau de sortie de chaque onde ou voix
normale. Ce parameétre peut étre utilisé pour ajuster
la sortie de chaque touche de percussions.

dParametres : 0 ~ 127

B InsEF (Effet d’insertion)
Sélectionne leffet d’insertion auquel la sortie de
chaque touche de percussions sera envoyée. Si le
parametre Thru (contournement) est sélectionné, les
effets d’insertion seront ignorés.

(dParameétres : thru, ins1 (Effet d’insertion 1), ins2 (Effet
d’insertion 2)

H RevSend (Réverbération)

Définit le niveau d’envoi du signal Drum Key envoyé

a partir de Peffet d’insertion 1/2 (ou du signal

ignoré) a l’effet Reverb (Réverbération).

dParameétres : 0 ~ 127

Ce parametre ainsi que le niveau d’envoi de
réverbération défini sur ’écran QED (Edition rapide)
(voir page 71) sont les paramétres finaux du niveau
d’envoi de réverbération.

Pour plus de détails sur les effets, reportez-vous a la
page 50.
B ChoSend (Chceurs)
Définit le niveau d’envoi du signal Drum Key envoyé
a partir de Peffet d’insertion 1/2 (ou du signal
ignoré) a leffet Chorus (Cheeurs).
(dParametres : 0 ~ 127

Ce parametre ainsi que le niveau d’envoi cheeurs défini
sur ’écran QED (Edition rapide) (voir page 71) sont les
parametres finaux du niveau d’envoi des cheeurs.

Pour une touche de percussions dont I’effet d’insertion
est défini sur un autre parametre que Thru, le niveau
d’envoi des cheoeurs sera déterminé par 'écran QED
Level (Niveau d’édition rapide).

Pour plus de détails sur les effets, reportez-vous a la
page 50.

OSC Pan (Balayage d’oscillateur)

Attribue les parametres Pan (Balayage) de chaque
touche de percussions a une voix de percussions.
Différents types de balayage sont disponibles.

OSCEAF an» Fan Hlter Random
Kea=C 3 C LEZ B3
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B Pan (Balayage)
Définit la position du balayage de chaque son dans
une voix de percussions (Drum Kit). Celle-ci sera
également utilisée comme position du balayage de
base pour les parametres Alternate (Alternatif) et
Random (Aléatoire).

dParametres : L63 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droite)

H Alter (Alternatif)
Définit I’étendue du balayage de la note
alternativement a droite et a gauche pour chacune
des notes jouées. Le parametre Pan est utilisé comme
position de base du balayage.
dParameétres : L64 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droite)

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de I’écran OSC Wave indique « wave ».
Ce parameétre ne sera pas disponible s’il est réglé sur
«vee » (voix normale).

B Random (Aléatoire)
Définit I’étendue du balayage aléatoire de la note a
droite et a gauche pour chacune des notes jouées.
Le parametre Pan est utilisé comme position de base
du balayage.
(dParametres : 0 ~ 127

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de Pécran OSC Wave indique « wave ».

OSC Other (Oscillateur = avtre)

Vous pouvez définir les parametres qui controlent le
son de chaque touche de percussions formant la voix de
percussions.

OSCROLher» Az=i9n RcuHLOff AlLGrE
Kew=C 3 =ingle R of

B Assign (Affectation)
Définit le paramétre Key Assign (Affectation des
touches) sur « single » pour empécher une double
reproduction des mémes notes regues. Sélectionnez
« multi » pour attribuer de fagon consécutive chaque
occurrence de la méme note regue a un canal séparé.
[d Paramétres : single, multi (unique, multi)

Lorsque le parametre AltGrp (Groupe alternatif) n’est
pas réglé sur « off », vous ne pouvez pas définir ce
paramétre (indiqué par « - »).

B RcvNtOff (Réception de messages -
désactivation de touches)
Permet de décider si les messages MIDI Note Off
sont recus par chaque touche de percussions.
[ Parameétres : off, on

Ce parametre dépend du type d’onde de touche de
percussions choisi dans I’écran OSC Wave.



B AltGrp (Groupe alternatif)
Définit le groupe alternatif auquel 'onde est attribuée.
Dans un vrai kit de batterie, certains sons ne peuvent
physiquement étre joués simultanément, tels que les
sons de batterie couplés. Vous pouvez éviter la
reproduction simultanée d’ondes en les attribuant au
méme groupe alternatif. Il vous est possible de définir
jusqu’a 127 groupes alternatifs. Vous pouvez aussi
sélectionner « off » si vous souhaitez permettre la
reproduction simultanée de sons.

(A Parameétres : off, 1 ~ 127

touches de percussions)

Définit la hauteur de chaque touche de percussions.
Les réglages et parametres Pitch EG (Générateur
d’enveloppe de hauteur) peuvent étre définis pour
chaque touche de percussions.

PCH Tune (Réglage de la hauteur)

FCHET e 2
k 3

Coarse Fing WelSens
eg=C + @ + @ +E3

B Coarse (Brut)

Regle la hauteur de chaque onde ou voix normale

des voix de percussions en demi-tons.

(dParametres : -48 ~ +48

Pour une voix normale, ce parameétre régle la position de
sa note (et non sa hauteur) en fonction de la note C3.
Supposons, par exemple, que la voix initiale soit composée
dun son de type piano a deux éléments jusqu’a la note C3
et d'un son de type corde a deux éléments au-dela de la
note C#3. En augmentant la valeur du parametre
«Coarse » de + 1, 1a hauteur du son de type piano ne
variera pas jusqu’a C#3. En lieu et place, la note C#3 de la
voix initiale (c’est-a-dire le son de type corde) sera utilisée.

B Fine (Précis)
Regle avec précision la hauteur de chaque onde de
touche de percussions (ou voix normale).
[dParametres : -64 ~ +63

B VelSens (Sensibilité de vitesse)
Définit la sensibilité de vitesse de la hauteur. Un
parameétre a valeur positive entrainera une
augmentation de la hauteur lorsque vous jouerez
avec plus de force sur le clavier. Un parametre a
valeur négative produira Peffet inverse.

(dParameétres : -64 ~ 0 ~ +63

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de I’écran OSC Wave indique « wave ».
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Drum Key Filter (Filtre de touche

de percussions)

Vous pouvez appliquer des parameétres de filtre a la voix
de percussions. Un filtre passe-bas et un filtre passe-
haut peuvent étre appliqués sur une onde pour
modifier ses caractéristiques sonores.

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de I’écran OSC Wave indique « wave ».

FLT Cutoff (Coupure de filtre)

FLTECuLof > LPE UelSens
Eea=C 3 235 +53

B LPF (Filtre passe-bas)
Définit la fréquence de coupure du filtre passe-bas.
Seules les fréquences en deca de ce point sont
transmises. Vous pouvez ensuite utiliser le parametre
Reso (résonnance) pour ajouter davantage de
caractere au son.
(dParametres : 0 ~ 255
Pour plus de détails sur le filtre passe-bas, reportez-vous a

la page 78.

H VelSens (Sensibilité de vitesse)
Définit la sensibilité de vitesse de la fréquence de
coupure du filtre passe-bas. Un parametre a valeur
positive entrainera une augmentation de la fréquence
de coupure lorsque vous jouerez avec plus de force
sur le clavier. Un parametre a valeur négative
produira Peffet inverse.
dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Reso (Résonance)
Définit la quantité de résonance (importance
harmonique) appliquée au signal a la fréquence de
coupure. Celle-ci peut étre utilisée en combinaison
avec la fréquence de coupure du filtre passe-bas pour
ajouter davantage de caractere au son.
(dParametres : 0 ~ 31
Pour plus de détails sur la résonance, reportez-vous a la

page 80.

B HPF (Filtre passe-haut)
Définit la fréquence de coupure du filtre passe-haut.
Seules les fréquences au-dela de ce point sont transmises.
dParametres : 0 ~ 255

Pour plus de détails sur le filtre passe-haut, reportez-vous a
la page 79.

touche de percussions)

Vous pouvez définir le parametre « Amplitude » (niveau
de sortie) de chaque touche de percussions. Les deux
paramétres suivants sont disponibles.

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de ’écran OSC Wave indique « wave ».

AMP AEG (Générateur d’enveloppe d’amplitude)
AMP VelSens (Sensibilité de vitesse d’amplitude)

Voice Mode
(Mode voix)
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AMP AEG (Générateur d’enveloppe
EG d’amplitude)

Le générateur d’enveloppe d’amplitude controle la
variation d’amplitude a partir du moment ot1 une note
du clavier est enfoncée jusqu’au moment ot elle est
relachée. En définissant les parametres Attack Time
(Temps d’attaque), Decay 1 Time (Temps
d’étouffement 1) et Decay 1/2 Level (Niveau
d’étouffement 1/2), vous pouvez déterminer la vitesse a
laquelle le son atteint son amplitude maximale ainsi que
la vitesse a laquelle il disparait. Plusieurs parametres
peuvent étre définis pour chaque voix de percussions.

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » de I’écran OSC Wave indique « wave ».

HMFEREG» Attack D[ecagl-—-Level D[Decagld
kKea=C 3 127 127y 127 126

B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque.

dParametres : 0 ~ 127

H Decayl (Temps d’étouffement 1)
Définit le temps d’étouffement.

(A Parameétres : 0 ~ 127

B Level (Niveau d’étouffement 1)
Définit le niveau d’étouffement 1.

(A Parametres : 0 ~ 127

B Decay2 (Temps d’étouffement 2)
Définit le temps d’étouffement 2.
Si vous sélectionnez « hold », le niveau d’amplitude
sera maintenu jusqu’a ce que vous relachiez la note.

(dParametres : 0 ~ 126, hold

AMP VelSens (Sensibilité de vitesse
d’amplitude)

Vous pouvez définir la variation d’amplitude (niveau de
sortie) en fonction de la vitesse des notes recues.

AMFPEV=1Sens2 Lewvel
Kew=C 3 +E3

H Level (Niveau)
Définit la sensibilité de vitesse du niveau de sortie du
générateur d’enveloppe d’amplitude. Un parametre a
valeur positive entrainera une augmentation du niveau
de sortie lorsque vous jouerez avec plus de force sur le
clavier. Un parameétre a valeur négative produira effet
inverse.

(dParameétres : -64 ~ 0 ~ +63
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Parametres du générateur d’envelop e

Qamplitude

Le générateur d’enveloppe d’amplitude comporte
trois parametres de temps et un parametre de
niveau. Ceux-ci commandent la transition entre les
niveaux de sortie pour la durée de la note. Le temps
d’attaque est le temps que le son prend pour
atteindre son niveau de sortie maximal a partir du
moment ol1 une touche du clavier est enfoncée. Les
paramétres « Decay 1/2 Time » et « Decay 1 Level »
sont utilisés pour définir les autres comportements
(entre le niveau de sortie maximal du son et le
moment ot1 il passe a zéro). Par ailleurs, vous
pouvez définir ces parametres afin qu’ils soient
sensibles a la vitesse de la note.

3 e niveau d’attaque est fixé a sa valeur maximale.

Niveau Niveau _Niveau
d'attaque d'étouffement 1

- 5 Temps
Temps Temps Temps
d'attaque d'étouffe- d'étouffe-
ment 1 ment 2

Touche
enfoncée

Decay2 =hold (Etouffement 2 = maintien)

Niveau Niveau _Niveau
d'attaque d'étouffement 1

- 5 Temps
Temps Temps Temps
d'attaque d'étouffe- d'étouffe-
Touche ment 1 ment 2

enfoncée

Drum Key EQ (Egaliseur de touche

de percussions)

Vous pouvez définir les parametres « Equalizer »
(Egaliseur) pour chaque touche de percussions. Les
deux écrans suivants sont disponibles. Ces parametres
sont identiques a ceux des voix normales. Pour plus de
détails, reportez-vous a la page 86.

EQ Type (Type d’égaliseur)
EQ Param (Parametre d’égaliseur)

Ce parametre est uniquement disponible si le parametre
« Type » dans I’écran OSC Wave indique « wave ».




Plug-in Voice (Voix plug-in)
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Les voix enregistrées sur des cartes plug-in (partie
unique) sont appelées « Board Voice ». Une Plug-in
Voice (Voix plug-in) est une Board Voice (voix
enregistrée sur une carte) qui a été traitée dans le
synthétiseur en mode Voice Edit. Il existe six écrans
Common Edit (Edition des parameétres généraux) et
quatre écrans d’éditions des éléments pour une voix
plug-in. Vous pouvez enregdistrer jusqu’a 64 voix plug-in
éditées dans les banques A a D de la mémoire PLG.
Apres la sélection de la voix plug-in que vous souhaitez
éditer (dans les banques A a D de la mémoire PLG),
lorsque vous passerez en Voice Edit Mode, 1’écran Voice
Edit Mode que vous aurez quitté précédemment apparaitra.

Controle des voix enregistrées sur une carte

Vous pouvez controler les voix enregdistrées sur une
carte sans passer en mode Edit. Si vous appuyez sur
la touche [EDIT] lors du controle, vous passerez en
mode Edit et les oscillateurs des voix enregdistrées
sur une carte seront déja attribués.

@Maintenez la touche [PLG] enfoncée et utilisez le
bouton [C| pour sélectionner la banque des voix
enregistrées sur une carte. « PLG INT » est la
banque des voix plug-in (plug-in interne) stockée
dans la mémoire PLG.

@ Lichez la touche [PLG]. Sélectionnez la voix
enregistrée sur une carte a l'aide des touches
BANK/PROGRAM ou du bouton [DATA] de la
méme maniére que pour sélectionner une voix
dans une autre mémoire.

B 5] n’y a aucune voix au numéro de programme
correspondant de la banque sélectionnée, aucun son
ne sera produit.

B poyr éditer les voix sur la carte plug-in, vous devez
utiliser un ordinateur avec son logiciel d’édition.

Pour plus de détails sur les voix plug-in et les voix
enregistrées sur une carte, reportez-vous aux pages
27 et 99.

La plupart de ces parameétres sont les mémes que pour
les voix normales (les éléments grisés de arborescence).
Seuls les éléments différents sont expliqués ci-dessous.

B Pour plus de détails sur les autres parameétres, référez-vous
aux explications données sur les voix normales en page 64.

Plug-in Voices
Plug-in Common

GEN Other (General Other)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

Plug-in Common Controller 95
CTL Pitch (Pitch Bend) 95
CTL Set1 (Control Set 1) 95
CTL Set2 (Control Set 2) 95
CTL MW Control (MW Control Depth) ——— 95
CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) —— 95
CTL AT Control (AT Control Depth)————— 95
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CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) 96
CTL AC Control (AC Control Depth) ——— 96
CTL AC Modulation (AC Modulation Depth) 96

Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 96
LLFO Param (LFO Parameter)

—Plug-in Element

—Plug-in Element OSC (Oscillator) —— 97
OSC Assign (Oscillator Assign) —————— 97

OSC Velocity (Oscillator Velocity) —— 97
—Plug-in Element Pitch 97
LPCH PEG (Pitch Envelope Generator) ——— 98
—Plug-in Element EQ (Equalizer) 98
LEQ Param (EQ Parameter) 98
—Plug-in Element Native 98
L PLG-NATIVE (Plug-in Native) 98

Edition des parametres généraux plug-in et

édition de cha ue élément

1l existe deux écrans d’édition pour les voix plug-in. Le
premier est destiné aux parametres généraux de la voix
appelés « Plug-in Common » (paramétres généraux
plug-in) et Pautre est consacré aux parameétres des
éléments appelés « Plug-in Element » (élément plug-in).
Un seul élément est disponible pour une voix plug-in,
mais vous pouvez créer un acces pour les écrans des
parametres « Plug-in Common » et « Plug-in Element »
similaires a ceux d’une voix normale.

En mode d’édition Plug-in Voice, vous pouvez passer
des écrans Common aux écrans Element a I’aide du
bouton [A].

Ecrans d'Editions des parameétres communs de voix plug-in

HEOLher» Mode
Foly

T
Commun

Az=idgn
sindle

Ecrans d'Edition des Eléments de voix plug-in

OSCAN==19n)
[Elen]

T
Elément plug -in
SHIFT PAGE DATA

-oQQQQQ%

PART/ELEMENT

Bank  Mumber
HORM-2E1 128[GndPianol

Menu Display (Affichage du menu)

Pour afficher le menu suivant, utilisez le bouton
[PAGE] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. Utilisez le bouton [PAGE] pour déplacer le
curseur vers un élément, puis relachez la touche
[SHIFT] pour passer a Pécran Edit de cet élément.

Curlseur
WTUBPrml) Com: »GEHRIED >ARF >CTL *LFOEFF
Common Elem: >0SCFPCHYER >FLGE_HATIVE
SHIFT PAGE DATA

-0000000

PART/ELEMENT

Les touches [PROGRAM/PART] du S30 permettent de
sélectionner directement les menus qui leur ont été
associés (voir page 65).

Voice Mode
(Mode voix)
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h Y 4 4
Paramétres généraux communs
]
plug-in

Les parametres généraux figurent dans les deux écrans
représentés ci-dessous.

GEN Name (Nom général)
GEN Other (Parametres généraux - autre)

GEN Name (Nom général)

Les parametres et réglages sont les mémes que pour les
voix normales. Pour plus d’informations, reportez-vous
a la page 65.

GEN Other (Paramétres généraux -
avtre)

Ce sont les parametres concernant les cartes plug-in.

GEHEOLRher» Mode Assign
Commoh Folg =ingle
B Mode

Sélectionne une reproduction monophonique ou
polyphonique. Sélectionne le mode de reproduction
monophonique (une note a la fois) ou polyphonique
(plusieurs notes a la fois).

(dParameétres : mono, poly

B Assign (Affectation)
Si vous sélectionnez le mode « single » (unique), une
méme note ne pourra étre reproduite deux fois de
suite. Le synthétiseur interrompt la reproduction
d’une note lorsqu’il recoit la méme note une
deuxieme fois. Si vous sélectionnez le mode « multi »,
le synthétiseur affecte consécutivement chaque
instance de la méme note a un canal distinct et
permet ainsi de générer un son multiple.

(d Paramétres : single, multi (unique, multi)

Edition rapide - Paramétres

Ces parametres concernent principalement le volume et
la hauteur des voix plug-in. Les quatre écrans suivants
sont disponibles.

QED Level (Edition rapide - paramétres de niveau)

QED EffectCtrl (Edition rapide - parametres de niveau d’effet)
QED Filter (Edition rapide - parametres du filtre)

QED EG (Edition rapide - parametres du générateur
d’enveloppe)

QED Level (Edition rapide =—
paramétres de niveau)

Les parametres et réglages sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 66.

QED EffectiCirl (Edition rapide —
paramétres de niveau d’effet)

Les parametres et réglages sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 66.
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QED Filter (Edition rapide =—
paramétres du filtre)

Les parameétres et réglages sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 67.

QED EG (Edition rapide — paramétres
du générateur d’enveloppe)

Le générateur d’enveloppe peut étre utilisé pour
contrdler la variation du volume de la voix plug-in. Trois
parametres de ce générateur d’enveloppe permettent de
contrdler la variation du volume entre le moment ot
vous appuyez sur une note et le moment ol1 vous
relachez la note, ou le moment ot le volume atteint zéro.

GEDREG) Attack Lecag Releaze
Commorn +E3 +53 +E3
Niveau
Temps
Temps 'Tempé : Temps '
d'attaque d'étouffe- de chute
} ment
Touche Touche
enfoncée relachée

B Attack (Temps d’attaque)
Définit le temps d’attaque (temps nécessaire pour
que le volume atteigne son niveau maximal une fois
que vous avez appuyé sur une note).

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Decay (Etouffement)
Définit le temps d’étouffement (temps nécessaire
pour que le volume passe de son niveau maximal a
un niveau stable).

dParameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B Release (Extinction)
Définit le temps d’extinction (temps nécessaire pour
que le volume atteigne progressivement zéro apres
relaichement de la note).

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Paramétres communs d’arpéges
plug-in

Les quatre écrans représentés ci-dessous permettent de
choisir les parametres d’arpeges utilisés par la voix
plug-in. Les parametres sont les mémes que pour les
voix normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 67.

ARP Type (Type d’arpeges)

ARP Limit (Plage de notes de I’arpege)
ARP Mode (Mode Arpeggio)

ARP PlayEF (Effet de lecture d’arpeges)
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Paramétres communs des
]
commandes plug-in

Les neuf écrans représentés ci-dessous permettent de
paramétrer la molette de courbe de hauteur, la molette de
modulation ainsi que d’autres commandes de voix plug-in.

CTL Pitch (Modification de la hauteur du son)

CTL Setl (Jeu de commandes 1)

CTL Set2 (Jeu de commandes 2)

CTL MW Control (MW Control Depth) (profondeur de
commande MW)

CTL MW Modulation (MW Modulation Depth)
(profondeur de modulation MW)

CTL AT Control (AT Control Depth) (profondeur de
commande AT)

CTL AT Modulation (AT Modulation Depth)
(profondeur de modulation AT)

CTL AC Control (AC Control Depth) (profondeur de
commande AC)

CTL AC Modulation (AC Modulation Depth)
(profondeur de modulation AC)

CTL Pitch (Pitch Bend) (courbe de
havuteur)

Vous pouvez définir la plage de la courbe de hauteur et
le portamento pour la voix plug-in. Le portamento
permet de créer une transition douce entre la hauteur
de la premiére note et celle de la note suivante.

CTLEAFitch?

Fitch Bend Portamento Time
Common -24 v

an

B Courbe de hauteur
Définit le degré de variation de hauteur (en demi-
tons) appliqué a la note lorsque la molette de
variation de ton est actionnée vers le haut ou vers le
bas. Si vous choisissez par exemple la valeur + 12,
vous pouvez passer a ’octave supérieure en
actionnant la molette vers le haut. A 'inverse, si
vous choisissez une valeur négative, vous diminuez
le ton en actionnant la molette vers le bas.

(dParametres : -24 ~ 0 ~ +24

B Portamento
Active et désactive le portamento.

(A Parametres : off, on

B Time (Temps)
Définit le temps de portamento, c’est-a-dire la vitesse
de transition entre la hauteur de la premiére note et
celle de la note suivante.
(dParametres : 0 ~ 127

CTL Set1 (Jeu de commandes 1)
CTL Set2 (Jeu de commandes 2)

Ces parametres sont les mémes que pour les voix
normales. Pour plus de détails, reportez-vous a la page
69 (le parametre « Elem SW » est uniquement
disponible pour les voix normales).
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CTL MW Control (MW Control Depth)
(profondeur de commande MW)

Vous pouvez ici choisir la profondeur de commande de
la molette de modulation sur le filtre.

CTLEMW Controll

Filter
Commorn —E&d

M Filter (Filtre)
Définit la profondeur de commande de la molette de
modulation sur la fréquence de coupure du filtre.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

CTL MW Modulation
gMW Modulation Depth)
profondeur de modulation MW)

Vous pouvez choisir ici la profondeur de commande de
la molette de modulation sur la modulation de ton, de
filtre et d’amplitude de la voix plug-in.

CTLEMW Modulation» PHod
127

Fr
Commorn 1

Ak
1

o oo
27 27

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la profondeur de commande de la molette de
modulation sur la modulation de ton. Plus le
parametre est important, plus la profondeur de
commande est élevée.

A Parametres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)

Définit la profondeur de commande de la molette de
modulation sur la modulation de coupure du filtre.
Plus le parametre est important, plus la profondeur
de commande est élevée.

dParametres : 0 ~ 127

B AMod (Profondeur de modulation de I’amplitude)
Définit la profondeur de commande de la molette de
modulation sur la modulation de ’'amplitude. Plus le
parametre est important, plus la profondeur de
commande est élevée.
dParametres : 0 ~ 127

CTL AT Control (AT Control Depth)
(profondeur de commande AT

Vous pouvez choisir ici la profondeur de commande de
la fonction Aftertouch sur la hauteur et le filtre de la
voix plug-in.

CTLEAT Controll
Commorn

Fitch Filter
+24 “E4

B Pitch (Hauteur)
Définit la profondeur de commande de la fonction
Aftertouch sur la hauteur. Vous pouvez choisir une
valeur maximale de deux octaves (en demi-tons).
dParameétres : -24 ~ 0 ~ +24

M Filter (Filtre)
Définit la profondeur de commande de la fonction
Aftertouch sur la fréquence de coupure du filtre.
(A Parametres : -64 ~ 0 ~ +63

Voice Mode
(Mode voix)
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CTL AT Modulation
(AT Modulation Depth) (profondeur
de modulation AT)

Vous pouvez indiquer ici la profondeur de commande
de la fonction Aftertouch sur la modulation de hauteur,
de filtre et d’amplitude de la voix plug-in.

CTLEAT Modulation? PMod FMod ArMod
Common 127 127 127

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la profondeur de commande de la fonction
Aftertouch sur la modulation de hauteur de filtre.
Plus le paramétre est important, plus la profondeur
de commande est élevée.

(dParametres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit la profondeur de commande de la fonction
Aftertouch sur la modulation de coupure du filtre.
Plus le parametre est important, plus la profondeur
de commande est élevée.
(dParametres : 0 ~ 127

B AMod (Profondeur de modulation de ’amplitude)
Définit la profondeur de commande de la fonction
Aftertouch sur la modulation d’amplitude. Plus le
parametre est important, plus la profondeur de
commande est élevée.

(dParametres : 0 ~ 127

CTL AC Control (AC Control Depth)
(profondeur de commande AC

Vous pouvez choisir la profondeur de commande des
messages de changement de commande (« Control
Change », commande affectable) sur le filtre de la voix
plug-in.

CTLEAC Control) Source Filter
Common B4[FootCLr1] —Ed
M Source

Définit le numéro de changement de commande
MIDI utilisé pour controéler le filtre.
(dParametres : 0 ~ 95

M Filter (Filtre)
Définit la profondeur de commande de la fréquence
de coupure du filtre opérée par le changement de
commande défini ci-dessus.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

CTL AC Modulation
(AC Modulation Depth) (profondeur
de modulation AC)

Vous pouvez choisir ici la profondeur de commande des
messages de changement de commande (commande
affectable) sur la hauteur, le filtre et Pamplitude de la
voix plug-in.

CTLEAC Modulation? PHod F
Commorn 127

==
gl
=Jon

Arod
127

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la profondeur de commande des messages de
changement de commande sur la modulation de
hauteur. Plus le parameétre est important, plus la
profondeur de commande est élevée.
dParameétres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit la profondeur de commande des messages de
changement de commande (sélectionnés dans le
parameétre Source) sur la modulation de coupure du
filtre. Plus le parameétre est important, plus la
profondeur de commande est élevée.
dParameétres : 0 ~ 127

Bl AMod (Profondeur de modulation de ’amplitude)
Définit la profondeur de commande des messages de
changement de commande sur la modulation de
I’amplitude. Plus le parameétre est important, plus la
profondeur de commande est élevée.
dParameétres : 0 ~ 127

Plug-in Common LFO (Paramétres

communs de l’oscillateur a basse
fréquence)

Vous pouvez choisir ici les parametres du LFO. Le LFO
utilise une forme d’onde basse fréquence pour faire
varier (moduler) la hauteur du son. Leffet de vibrato,
par exemple, utilise le LFO.

LFO Param (Paramétre du LFO)

LFO Param?

Speed Lelag FHod
Common +E3 —&d +&

3

B Speed (Vitesse)
Regle la vitesse de la forme d’onde LFO. Une valeur
positive augmente la vitesse, tandis qu'une valeur
négative la réduit.

A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

Vitesse = petite

aua

U e

grande

Vitesse

Temps



H Delay (Retard)
Définit la durée (le retard) entre le moment ot vous
appuyez sur une note du clavier et celui ott le LFO
est actif. Comme le montre I'illustration, une valeur
positive augmente le retard tandis qu’une valeur
négative le réduit.

(A Parametres : -64 ~ 0 ~ +63

NN
T

Bref retard

Touche
enfoncée

Long retard

AWA
U o\

Touche
enfoncée

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit le degré de controle de la forme d’onde du
LFO sur la hauteur. Une valeur positive augmente le
controle, tandis qu'une valeur négative le réduit.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

communs des effets)

Les trois écrans représentés ci-dessous vous permettent
de choisir les parameétres des effets d’insertion et des
effets systeme utilisés par la voix plug-in. Les
parametres sont les mémes que pour les voix normales.
Le parametre EFF EF1 (Effet d’insertion 1) est
identique au paramétre EFF EF1 (Effet d’insertion 1)
des voix normales. Pour plus de détails, reportez-vous a
la page 73.

EFF EF1 (Effet d’insertion)
EFF Rev (Réverbération)
EFF Cho (Chceurs)

Plug-in Element OSC (Paramétres

de l’oscillateur)

Vous pouvez choisir ici les parametres de la voix plug-
in liés aux éléments. Les deux écrans représentés ci-
apres vous permettent de sélectionner la forme d’onde
de ’élément et ses parametres de vitesse.

OSC Assign (Affectation oscillateur)
OSC Velocity (Vitesse oscillateur)

OSC Assign (Affectation oscillateur)

Vous pouvez choisir la voix enregistrée sur carte
constituant I’élément d’une voix plug-in. Sélectionnez
la banque de voix a ’aide du bouton [C] et la voix
enregistrée sur carte avec le bouton [1].

OSCEA==19n Bank Humber
Elem HORM.- BE1 1280[GndFPiano]

B Bank (Banque)
Sélectionne la banque de voix enregdistrées sur carte
de la voix plug-in.

(dParameétres : (dépendent de la carte plug-in) Reportez-vous
au mode d’emploi de votre carte plug-in.

B Number (Numéro)
Sélectionne le numéro de la voix enregistrée sur

carte. Le nom de la voix s’affiche a droite du numéro.

(dParameétres : (dépendent de la carte plug-in) Reportez-vous
au mode d’emploi de votre carte plug-in.

OSC Velocity (Vitesse oscillateur)

Vous pouvez choisir ici la vitesse et la variation de
notes de la voix enregistrée sur carte.

OSCAVelocitas Lerth 0Offzet HoteSft
Elem 127 5] -24

H Depth (Amplitude)
Définit la sensibilité de vitesse de la voix enregistrée
sur carte. Si vous choisissez une valeur élevée,
l’augmentation de volume sera proportionnelle a la
dureté de votre toucher sur le clavier.

A Parametres : 0 ~ 127

B Offset (Décalage)
Définit une valeur de décalage pour la sensibilité de
vitesse de la voix enregistrée sur carte. Lorsque vous
appuyez sur une touche du clavier, cette valeur de
décalage est ajoutée a la vitesse de la note.

dParametres : 0 ~ 127

B NoteSft (Variation de notes)
Définit le degré de variation (en demi-tons) devant
étre appliqué a la hauteur de la voix enregdistrée sur
carte. Vous pouvez choisir une valeur maximale de 2
octaves.

A Parameétres : -24 ~ 0 ~ +24

Plug-in Element Pitch (Hauteur des

éléments)

Vous pouvez définir les parametres du générateur
d’enveloppe de hauteur pour la voix enregistrée sur
carte. Le générateur d’enveloppe de hauteur controle la
variation de hauteur a partir du moment ot une note
du clavier est enfoncée jusqu’au moment ot elle est
relachée.

Voice Mode
(Mode voix)
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PCH PEG (Générateur d’enveloppe EQ Param (Paramétre d’égaliseur)
de havuteur)

EI{!EPaPam)LOEr‘EE LGEE%E H%EPEE HiEa%E
PCHEFEG) Initlyl Attack Release———Level ik ' :
Elem +53 +53 +53 —&d
. . . . . + E E
B InitLvl (Niveau initial) ; ;
Définit le niveau initial.
O Paramétres : -64 ~ 0 ~ +63 0 f : ,
Fréquence
B Attack (Attaque)
Définit le temps d’attaque.

Basse fréq. Haute fréq.

(A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

B LoFreq (Basse fréquence)
Définit le point de plateau des basses fréquences.
Le niveau des signaux inférieurs a cette fréquence
U Parametres : -64 ~ 0 ~ +63 sera accentué ou atténué de la valeur du parametre
LoGain.

A Parametres : 32 Hz ~ 2.0 kHz

B Release (Extinction)
Définit le temps d’extinction.

H Level (Niveau)
Définit le niveau d’extinction.

Paramétres : 64 ~ 0 ~ +63 B LoGain (Gain en fréquences basses)
Définit le degré d’accentuation ou d’atténuation
devant étre appliqué aux signaux dont la fréquence

Pitch Envelope Generator Settings (Parametres

ceeccssssseecesiececesssceccccccscesssiieeloccossenconss est inférieureé[LoFreq,
du générateur d’enveloppe de hauteur N
oooogoooccooooooccoooooooccRPoooocooooooooco)o [JParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Vous pouvez choisir deux parameétres de temps
(vitesse) et deux paramétres de niveau (hauteur)
contrélant le changement de hauteur entre le
moment ol1 vous appuyez sur une note du clavier et
le moment o1 vous relachez cette note. Lorsque vous
appuyez sur une note, la hauteur initiale est définie

B HiFreq (Haute fréquence)
Indiquez le point de plateau des hautes fréquences.
Le niveau des signaux supérieurs a cette fréquence
sera accentué ou atténué de la valeur du parametre

par la valeur du parametre InitLvl. La hauteur passe HiGain.
ensuite de la valeur du parametre InitLvl a la valeur QParametres : 500 Hz ~ 16.0 kHz
maximale dans le laps de temps indiqué par le
parametre Attack. La variation ultérieure de hauteur B HiGain (Gain en fréquences hautes)
est définie par les parametres Release Time/Level. Définit le degré d’accentuation ou d’atténuation des
Hauteur Niveau Niveau signau\x dont‘ la fréquence est supérieure au
maximum de chute parametre HiFreq.

dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Niveau
initial

Plug-in Element Native (Eléments

natifs)

o ~ Si vous disposez d’une carte plug-in, vous devez définir
— — ¢ Temps

Temps : 1 Temps : des parametres uniques et' des/ parametres natifs pour
dattaque de chute configurer une voix enregistrée sur la carte.

Touche
relachée

PLG-NATIVE (Paramétres natifs)

Les parametres de partie natifs sont affichés. Utilisez le

Plug-in Element EQ (Elémeni bouton [PAGE] pour afficher 'écran du parametre de votre
Egaliseur) choix puis les boutons [C] et [2] pour saisir les valeurs.
Vous pouvez définir les parametres d’égalisation de Les parametres et le nombre d’écrans varient en fonction
P'onde. C’est un égaliseur en plateau a double bande, de la carte plug-in. Pour plus de détails sur chaque

une pour les hautes fréquences et une pour les basses parametre et ses fonctions, reportez-vous au mode
fréquences. d’emploi ou a I’aide en ligne de votre carte plug-in.
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Edition des voix enregistrées sur carte plug-i

Les voix plug-in sont créées d’apres des voix
enregistrées sur carte. Mais ces dernieres peuvent étre
éditées via ordinateur, a 'aide du logiciel d’édition
fourni. Des éditeurs correspondant a différents types de
cartes sont fournis.

Lorsque vous utilisez 1’éditeur et que le synthétiseur
est en Voice Mode, attribuez a « Part No. » la valeur
« 1 ». Vérifiez également que le canal de réception de
base du synthétiseur est identique a celui choisi
dans le canal MIDI de I’éditeur.

Les modifications que vous apportez a une voix
enregistrée sur carte seront conservées dans la banque
personnalisée jusqu’a la mise hors tension de
Pinstrument. Notez que la banque personnalisée est
une mémoire temporaire et que les modifications qui y
sont stockées sont effacées a la mise hors tension de
Pinstrument. Il peut s’avérer nécessaire de sauvegarder
les données d’édition sur ordinateur.

S30
Carte plug-in
Mémoire plug-in
Banque personnalisée (PLG)
Transfert global/ L
Edition I

Voix 1 Voix

Board Plug-in
© = Sauvegarde
Ordinateur -

(Editeur)

Pour plus d’informations sur I'utilisation de
Péditeur, consultez ’aide en ligne.

Lorsque vous effectuez un transfert global de
données de voix enregistrées sur carte, les voix
éditées sont transmises a la banque personnalisée
définie par le message de sélection de banque
(MSB/LSB) spécifique a chaque carte plug-in. Pour
la reproduction de ces voix enregistrées sur carte,
vous avez par conséquent besoin de sélectionner les
banques appropriées sur le synthétiseur.

@ En Voice Play Mode, sélectionnez une voix stockée
en mémoire plug-in (PLG).

@ La voix enregistrée sur carte que vous avez éditée
peut maintenant étre reproduite si une banque
personnalisée a été sélectionnée a I’écran.

Pour plus de détails sur les banques personnalisées,
les numéros de sélection de banque (MSB/LSB) et
les voix enregistrées sur carte, reportez-vous au
mode d’emploi ou a Paide en ligne de votre carte
plug-in.

B Une fois que les données de la voix éditée ont été
transmises au synthétiseur et sauvegardées sur carte
mémoire comme fichier « plugin », vous pouvez

charger le fichier sans avoir a connecter ’ordinateur.

Si une voix enregistrée sur une carte mémoire de la
banque personnalisée a été éditée en mode Voice
Edit, vous pouvez la stocker comme voix Plug-in
dans une banque mémoire A a D de PLG. La
mémoire PLG permet de stocker 64 voix.
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Seuls les parametres Voice Edit peuvent étre stockés.
Les parametres de la voix modifiée ne peuvent pas
étre stockés. Vous perdez par conséquent toutes les
modifications apportées a la voix enregistrée sur
carte lorsque vous éteignez le synthétiseur.

Pour éviter cela, sauvegardez les modifications de la
voix sur carte mémoire et chargez ensuite les
données en tant que voix plug-in.

Apres chargement des données de voix enregistrées,
si vous sélectionnez la mémoire ot sont stockées les
voix plug-in (PLG) A a D, le son stocké (la voix
plug-in éditée a partir de la voix enregistrée sur
carte) est chargé.

Le parametre « all » n’est pas disponible pour la
sauvegarde des données de voix enregistrée ; les
données sont stockées dans un fichier « plugin ».

Si le nom de fichier est choisi de maniére a lancer
automatiquement le chargement du fichier (voir
page 136), les données de voix enregistrées sur carte
peuvent également étre chargées a la mise sous
tension du synthétiseur.

B3 13 sauvegarde et le chargement des données de voix
enregistrées peuvent prendre un certain temps si
vous utilisez une carte mémoire.

B Pour plus d’informations sur la sauvegarde ou le
chargement de données avec carte mémoire,
reportez-vous a la page 137.

L'éditeur pour la carte plug-in est un programme
plug-in pour XGworks(lite). Vous devez utiliser
Windows et XGworks(lite) pour pouvoir I'exploiter.
XGworks lite figure sur le CD-Rom accompagnant le
synthétiseur.

Voice Mode
(Mode voix)
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Tache suUr vcix VCE Initialize (initialisation de VCE)

Vous pouvez rétablir (réinitialiser) tous les parametres
par défaut d’une voix. Vous pouvez également
réinitialiser des parametres spécifiques, tels que les
parametres communs a chaque élément/Drum key, etc.
Notez que cela ne vous permet pas de rétablir la voix
Lorsque vous activez le mode Voice Job, ’écran telle qu’elle était avant édition. Cette opération est utile
« Initialize » s’affiche. Les quatre écrans suivants sont lorsque vous composez entierement une nouvelle voix.
proposés pour chaque Voice Job.

Vous pouvez effectuer diverses tdches en mode Voice Job.
Vous pouvez par exemple « réinitialiser » des voix (y
compris celles en cours d’édition) ou « rappeler » des
éditions antérieures.

Avant d’activer le mode Voice Job et d’utiliser la fonction UCE Initialize> )
d’initialisation ou de rappel, vous devez sélectionner la Job Current Uoice
voix que vous souhaitez traiter (voir page 60).

Premier écran : VCE Initialize (initialisation de VCE) 4 . N S e eie e
Deuxiéme écran : VCE Edit Recall (rappel des éditions VCE) B Sclectionne le type de parameétre a réinitialiser

Troisieme écran : VCE Copy (Copie de VCE) Utilisez le bouton [C], le bouton [DATA] ou les
Quatrieme écran : PFM Bulk Dump (Bloc de données VCE) touches [DEC/NO] et [INC/YES] pour sélectionner
le parametre a réinitialiser. Les parameétres pouvant
étre réinitialisés varient selon le type de voix
sélectionné (normale, percussion, plug-in).

Pour plus de détails sur I'activation du mode Voice Job, reportez-
vous a la page 17.

» ° 7 ~ [dParametres : Voix normale :
EXQCII"'IOII d une 'uChe (« JOb ») Current Voice (voix actuelle), Current Common (données communes

. . . . . en cours), Current Element 1 ~ 4 (élément en cours 1 a4
@En mode Voice Play, sélectionnez le numéro de voix ) ( )

que vous souhaitez éditer. Voix de batterie :
Current Voice, Current Common (données communes a toutes les
QAppuyez sur la touche UOB] pour activer le mode touches de percussions), Current Key CO ~ C6 (Drum Key CO ~ C6)
Voice Job.

Voix plug-in :
eUtﬂiSSZ le bouton [P AGE] pour afficher ’écran Current Voice, Current Common, Current Element
correspondant a la tiche que vous voulez exécuter.

VCE Edit Recall (rappel des éditions

UCE Initialize?
Jok Current. Uoice

VCE)

Si vous éditez une voix sans la sauvegarder avant de
passer a une autre voix, les modifications sont effacées.
Dans ce cas, vous pouvez utiliser la fonction de rappel
(« Recall ») pour rétablir les modifications.

O Utilisez les boutons [B]/[C] et [1]/[2] pour sélectionner
le parametre sur lequel vous allez exécuter la tiche
(vous pouvez également utiliser le bouton [DATA] et
les touches [DEC/NO] et [INC/YES]).

Cette étape ne concerne pas les taches de rappel, de EEE Edit Recalll
copie et de transfert global. o

© Appuyez sur la touche [ENTER] ; un message vous

demande confirmation. VCE Copy (Copie de VCE)

Vous pouvez copier la valeur des parametres Common

LUCE Initializel .
£ Are You sure? [YESI-LHO1 33 et Element/Drum Key d’une voix quelconque vers la
voix que vous modifiez. Cela s’avere particulierement
O Appuyez sur la touche [INC/YES] pour confirmer. Le Ut%? S1vous Creez une voix ZE que vous soghaltez
message « Completed » saffiche lorsque la tAche est utiliser certains parametres une autre voix.
terminée ; vous retournez ensuite a I’écran initial. Cette fonction ne permet pas de copier intégralement des
R voix ; elle permet de copier les parametres définis pour une
Pour annuler la tache, appuyez sur la touche [DEC/NO]. voix existante vers celle que vous éditez.
Lorsque les taches sont plus longues a s’exécuter, le
message « Executing... » (exécution en cours) s’affiche UCE Copwd  [PfiGrandPianc] Curtent,
pendant 'opération. Si vous mettez le synthétiseur hors Jab FERE1LR[1Z2[Hie» [ELL] > EL1
tension a ce moment-1a, vous risquez de corrompre les d) @ @ @b
données.

@ Appuyez sur la touche [VOICE]| pour quitter le mode
Voice Job et retourner au mode Voice Play.
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B (1) Mémoire de la voix source
Sélectionne la mémoire contenant la voix source
(comportant les parametres que vous voulez copier).

(d Parameétres : PRE1/2 (Pré-réglage 1/2), INT (Normal interne),
EXT (Normal externe), PLG (Plug-in), PRE (Pré-
réglage percussions), INT (Percussions internes),
EXT (Percussions internes)

B 2 Numéro de la voix source
Sélectionne le numéro de la voix source. Le nom de
la voix est indiqué sur la premiere ligne de I’écran.

(d Paramétres : 001 ~ 128 (pour Pré-réglage/Normal
Interne/Externe), 1 ~ 64 (pour Plug-in),
DR1 ~ DRS (pour Pré-réglage percussions),
DR1 ~ DR2 (pour Percussions
Internes/Externes)

B (3) Parameétre de la voix source
Sélectionne le parametre de la voix source. Vous
pouvez copier les paramétres communs a tous les
éléments ou les parametres de certains éléments.

(A Parametres :
Voix normale :
Common (tous les éléments), EL1 ~ EL4
Voix de batterie :
Common (toutes les touches de percussions), CO ~ C6
Voix plug-in :
Common, EL (Elément)

Si les parametres de la voix source
(normale/percussion/plug-in) different de ceux de la
voix que vous éditez (cible), vous ne pourrez copier
que les parametres communs.

M (4) Element/Drum Key cible
Définit I’élément ou la touche de percussion de la
voix cible. Si la source est une voix normale ou une
percussion, vous ne pouvez choisir une cible que si
I’élément ou la touche de percussion a été défini.

(A Parameétres :
Voix normale :
EL1 ~ EL4
Voix de batterie :
CO ~ C6

I3 Si vous choisissez de copier des paramétres communs de
cette source, ’écran « Common » s’affiche.

VCE Bulk Dump (Bloc de données VCE)

Vous pouvez transmettre tous les parametres de la voix
en cours d’édition vers votre ordinateur ou un autre
périphérique MIDI externe a I’aide de la fonction de
transfert global.

LUCE Bulk [umre?
Jokb Curtent Uoice

I0TE Vous devez pour cela indiquer le bon numéro de

périphérique MIDI. Pour plus de détails, reportez-vous
a la page 130.

Stockage de la voix

Vous pouvez stocker les parametres de 128 voix dans
chacune des mémoires de votre synthétiseur

(INT : interne) ou sur la carte mémoire (EXT : externe).
La procédure a suivre est indiquée ci-dessous.

Les banques A a D de PLG permettent de stocker 64 voix.

Lorsque vous exécutez une sauvegarde, les parametres de
la voix cible sont écrasés. C’est pourquoi les données
importantes doivent toujours étre sauvegardées dans la
mémoire d'un ordinateur, sur une carte mémoire externe
ou tout autre dispositif de stockage.

© Appuyez sur la touche [STORE] apres avoir édité la
voix. écran Voice Store s’affiche.

LCER [Ff:GrandFianc] }EPFE:}I{

nit Uoic
Store T:1280CH1

L =]
28 G2

@ Utilisez le bouton [1] pour sélectionner la mémoire
de voix cible (INT ou EXT).

PLG est sélectionné par défaut pour le stockage d’une
voix plug-in.

@ Utilisez le bouton [2] pour sélectionner le numéro de
la voix cible.
Cela permet d’indiquer la mémoire et le numéro vers
lesquels votre voix est sauvegardée.

Vous pouvez également utiliser le bouton [DATA] ou les
touches [DEC/NO] et [INC/YES].

O Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER], un
message vous demande confirmation.

LICER [P{:GrandFiano] >[F'+:'I‘ =]

it Loi
L4 Are “You sure? [YES ]

1 Ini ic
SLHO B

@ Appuyez sur la touche [INC/YES]| pour confirmer.
Le message « Executing... » s’affiche pendant
Pexécution de la tache. Lorsqu’elle est terminée, le
message « Completed » s’affiche et vous retournez au
mode Voice Play Mode.

Pour annuler la tache, appuyez sur la touche
[DEC/NO]. Vous retournez a ’écran initial.
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Lecture de
performance

En mode Performance Play (Exécution de performance),
plusieurs voix (jusqu’a 4 parties) peuvent étre disposées
en couches pour créer des sons enrichis que vous pouvez
reproduire en temps réel ou a ’aide d’un séquenceur.

En mode Performance, vous pouvez combiner jusqu'a 17
parties dans une seule performance, soit 16 parties de
voix et une partie Plug-in.

Selon le paramétrage du mode Performance Edit (voir
page 106), vous pouvez affecter une voix normale ou un
son de percussion (ou un kit de batterie) a chaque partie.
Plusieurs parties peuvent étre affectées au méme canal
MIDI pour obtenir une reproduction en temps réel. Vous
pouvez aussi affecter chaque partie a un canal MIDI
différent pour obtenir une reproduction a I’aide d’un
séquenceur externe ou du séquenceur interne du
synthétiseur (en mode Sequence Play). Le synthétiseur
peut stocker jusqu’a 192 performances, dont 128
internes et 64 externes, sur une carte de mémoire.

Les écrans, la méthode de sélection des performances et

I’édition de plusieurs parties en mode Performance Play

sont expliqués ci-dessous.

Si une carte plug-in multitimbre est installée, vous pouvez
associer jusqu’a 32 parties dans une seule performance.
Les parametres des parties Plug-in ne peuvent cependant
pas étre stockés dans la mémoire.

B Vous trouverez un apercu général des performances page 34.

00 000000000000 00000000 0000000000000 00000 000
Lorsque vous accédez au mode Performance Play,
I’écran suivant s’affiche. Les écrans en mode
Performance Play sont au nombre de 7, comme vous le
verrez plus loin. Utilisez le bouton [PAGE] pour passer
d’un écran a un autre.

Pour plus de détails sur le mode Performance Play,
reportez-vous a la page 16.

FEM Plaw IMT:128CHIEX [P Init Perf 1
EG Low EQ Mid EG Hi -1 + @

SHIFT PAGE

o@ ©

PART/ELEMENT

DATA

©000e

ler écran : PFM Play (Performance Play)
Ecran principal du mode Performance

PFM Srch (Performance Search)

Vous pouvez rapidement retrouver une
performance en indiquant sa mémoire et
sa catégorie.

2e écran :

Dans les écrans 3 a 7, vous pouvez définir les niveaux
de sortie, la position de balayage stéréo ainsi que
d’autres parameétres communs pour chaque partie
(Multi Part Edit). Ils vous seront utiles lorsque vous
utiliserez le synthétiseur avec un séquenceur. Pour plus
de détails, reportez-vous a la page 104.

3e écran : PFM Mlt Volume (Performance Multi: Volume)

4e écran : PFM MIt Pan (Performance Multi : Pan)

5e écran : PFM MIt RevSend (Performance Multi: Reverb Send)
6e écran : PFM MIt ChoSend (Performance Multi: Chorus Send)
7e écran : PFM MlIt NoteSft (Performance Multi: Note Shift)

Ter écran : PFM Play
(Performance Pla

1 2 3
| |

| |

FEM Pladd INTE12BCHIE PFiInit Perd ]

EL Low EL M1d EL H1 -1 + K
T

SHIFT PAGE

-0 000000

PART/ELEMENT

1. Screen Title (Titre d’écran)

Il vous indique que vous étes en mode Performance
Play (Exécution de performance).

2. Performance Memory/Number (Bank/Number)

Le Memory/Performance Program Number (Numéro de
programme de la performance ) (001 a 128) , le Bank
Number (lettre désignant la banque) (A a H) et le
Program Number (Numéro de programme) (1 a 16)
s’affichent pour la performance sélectionnée. Par
exemple « INT : 128 (H16) » indique qu’il s’agit d’une
mémoire « interne », que le numéro de programme de la
performance est « 128 », que la banque est « H », et que
le numéro de programme de la banque est « 16 ».

DATA

Memory/Performance Program Number

Les mémoires internes sont indiquées par « INT » et les
mémoires externes par « EXT ». A chaque voix stockée
dans la mémoire est affecté un numéro de programme
de la performance entre 001 et 128.

I Pour en savoir plus sur les mémoires de performance,
reportez-vous a la page 24.

Bank/Program Number (Numéro de
banque/programme)

Les numéros de programme de la performance de 001 a
128 sont liés aux lettres A a H désignant la banque et
aux numéros de programme de la banque (1 a 16),
comme vous le verrez plus loin. A titre d’exemple, vous
pouvez sélectionner une performance soit directement
par son numéro de programme soit en combinant le
code de la banque et son numéro de programme.




Numéro de Banque Numéro du Numéro de Banque Numéro du
la performance programme | la performance programme
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 3 093 F 3
030 B 4 094 F 4
031 B 5 095 F 5
032 B 6 096 F 6
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 05 G 9
042 C 0 06 G 0
043 C 1 07 G 1
044 C 2 08 G 2
045 C 3 09 G 3
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 7 H 5
054 D 6 8 H 6
055 D 7 9 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 21 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

Catégorie de la performance

La Performance Category (Catégorie de la performance)
est indiquée par une abréviation de deux lettres, située
a gauche de son nom. Cette abréviation a été choisie
pour vous donner une idée du type de son de la
performance.

Un nom de performance (Name) comprend au
maximum 10 caracteres.

4. Affichage des paramétres des

boutons

Vous sont indiquées ici les valeurs des parameétres
affectés aux boutons [A] a [C] ainsi que [1] et [2] et
leur fonction.
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Réglage et affichage des parametres associés

ecedeces000cc00c0ccce coooooo eecc0ccccc0cc0cc0cc00 e

aux boutons

En mode Performance Play, vous pouvez utiliser les
boutons [A] a [C] et [1]/[2] pour régler les paramétres
qui leur sont associés. Lorsque que vous utilisez
chacun des boutons, la valeur du parametre qui lui
est affecté s’affiche brievement (boutons [A] & [C]).

PFM Flaw> IMT:128CHIEX [P Init Perf ]
+63  EG Mid  EG Hi -1 +a

SHIFT

G@.....O

PART/ELEMENT

Pour plus de détails sur Paffectation de parametres aux
boutons [A] a [C], reportez-vous aux pages 41 et 129.
Pour plus de détails sur Paffectation de parametres aux
boutons [1]/[2], reportez-vous aux pages 42 et 69.

Réglage et affichage des parameétres Canal de

.......g.............g....... oooooooooooooooooooooo-

transmission MIDI et Octave

En mode Performance Play, il vous suffit d’appuyer sur la
touche [SHIFT] pour afficher le réglage en cours pour les
parametres Octave et Canal de transmission MIDL
Laffichage differe selon que le mode Master Keyboard
(Clavier maitre) est activé ou non.

Pour en savoir plus sur le mode Master Keyboard, reportez-
vous ala page 108.

Mode Master Keyboard « off » (désactivé)

Octave Canal ?e transmission MIDI
INT: 128¢HIEX[PF: Init Perf 1]
SHIFT DATA

-@Q“QQQ

PART/ELEMENT

Utilisez le bouton [A] tout en maintenant la touche
[SHIFT]| enfoncée pour sélectionner les canaux de
transmission MIDI (1 a 16)

Mode Master Keyboard « on » (activé)

Octave

Zonel1a4
|
Hiirt= +39) INT=128(H16)‘[PP=Init Perf 3
(Tch=MEE [ichHl ZichRl SichAs 4icfid
SHIFT PAGE DATA

-@‘00000

PART/ELEMENT

Utilisez les boutons [B], [C], [1] et [2] tout en maintenant
la touche [SHIFT] enfoncée pour sélectionner le canal de
transmission MIDI (1 a 16)

Les notes que vous jouez en mode Performance Play
seront transmises via ce canal MIDI.

Lorsque le mode Master Keyboard est désactivé, vous
pouvez utiliser I’écran du canal MIDI en mode Utility pour
régler les canaux de transmission MIDI (voir page 130).

Performance Mode
(Mode performance)
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Sélection du programme de la
nce

Vous pouvez sélectionner une performance de quatre facons.

Les touches BANK/PROGRAM

Les touches [DEC/NO] et [INC/YES]
Le bouton [DATA]

La recherche de catégorie

Lutilisation des touches [INC/YES] et [DEC/NO], du
bouton [DATA] ou de la fonction recherche de
catégorie a le méme effet que de sélectionner
directement Voice (Voix) dans le mode Voice Play.
Reportez-vous a la page 60, ou tout ce qui concerne les
voix s’applique également aux performances.

BANK/PROGRAM(Banque/Programme)

© Appuyez sur la touche MEMORY [INT] ou [EXT] et
sélectionnez Performance Memory (Mémoire de
performance). L'indicateur de la mémoire de
performance sélectionnée clignote.

Y

FEM Flawl IMT: 128CHIGH [P Init Pert ]
EG! Liow ER Mid EG Hi -1 +A

B Pour en savoir plus sur les mémoires de performance,
reportez-vous a la page 24.

@O Appuyez sur 'une des touches BANK (de [A] a
pour sélectionner une banque. ’indicateur de la
banque clignote.

Lorsque vous sélectionnez une EXT Performance
(Performance externe), appuyez sur 'une des touches
BANK de [A] a [D].

[H])

PRE1 PRE2

DDDCH:E

DRUM

w

QUICK
ACCESS

OO0 OO0
o o e s

\}\I</ \}\I4/

PEM Fladl IMNT:128CHICH [P Init Pert ]
EG! Lo ER Mid EG Hi -1 +H

Si vous appuyez sur la touche [EXIT| maintenant, la
sélection de la performance sera annulée et la performance
d’origine automatiquement rétablie.

Si la banque a déja été sélectionnée, ne tenez pas compte
de cette étape.

Pour en savoir plus sur les banques, reportez-vous a la page 24.

© Appuyez sur 'une des touches PROGRAM (de [1] a
[16]) pour sélectionner un Program Number.
(Numéro de programme)

Vous pouvez sélectionner une performance en
définissant la mémoire, la banque et le numéro de
programme comme cela vous est expliqué dans les
trois points ci-dessous. Les performances
sélectionnées sont affichées.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16
(] [ ] Om® (]

Multi Edit (Edition multiple)
(Volume, balayage, émission de réver-
bération/checeur, gllssemeni de note)
0000000060000 OCGOCGOGOGIOSSIS 00 0000000000000 00000 0 00
Vous pouvez régler le volume en sortie, le balayage stéréo
ainsi que d’autres parametres pour chaque partie en
utilisant les éditeurs de graphiques des écrans 3 a 7.
Lorsque vous utilisez le synthétiseur comme un
générateur de sons multitimbres associé a un séquenceur,

vous pouvez par exemple régler les parametres Volume et
Pan (Balayage) pour chaque partie en temps réel.

[Méthode de paramétrage |

La procédure est la méme pour tous les écrans (3 a 7).

PFM M1t Uolume L
Part@l 127 1 EEEEEEEEEEEEEEEER?

SHIFT PAGE DATA

m‘.%

PART/ELEMENT

O 0 o

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour sélectionner I’écran.

@ Utilisez le bouton [A] pour sélectionner la partie. Vous
avez le choix entre PartPL (Partie Plug-in) et PartO1 a
Part16 (Parties de voix 1 a 16). Excepté pour le 7e
écran (Note Shift/Glissement de note), les paramétres
communs 2 la couche (« Layer Common ») sont les
mémes pour toutes les couches des parties.

La définition des parameétres pour chaque partie
s’affiche sous forme d’un histogramme qui vous donne
une idée de 1’équilibre des sons dans leur ensemble.

Vous pouvez également utiliser les touches
MEMORY et PART située sur le panneau avant pour
sélectionner chaque partie. Vous trouverez ci-dessous
les touches correspondant a chaque partie.
Touche [PRE1/2] .......... Common (parameétres communs a la couche)

Touche [PLG] ................ PartPL (partie Plug-in)
Touches PART [1] a [16] ..Part0O1 a Part16 (Parties de voix 1 a 16)

@ Utilisez le bouton [B] ou [DATA] ou encore les
touches [DEC/NO] et [INC/YES] pour définir les
parametres de chaque partie.
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ORépétez les étapes @ et @ pour toutes les parties.

Pour ne pas perdre les parametres que vous venez de
définir, assurez-vous que vous avez bien enregistré la
performance avant d’en sélectionner une autre ou de
passer a un autre mode. Pour savoir comment enregistrer
une performance, reportez-vous a la page 124.

B 3e écran : PFM MIt) Volume (Performance
Multi: volume)
Réglez le volume en sortie pour chaque partie.

FFM#M1ty Uolume
Fart@l 127 1

L #
—aixinilEE_B_sla_-

Signification des parametres affichés a 1’écran

Les fonctions suivantes se trouvent dans les écrans 3 a 7.

x |

PEM M1t iHoteSft L
PEM M1t 2ChoSend L # |
PEM M1t )ReuSend L #* |
P PEM M1t Fan | # |

L) |._ L .!*".. -
<é> ve /| @
¢

T.l.llllll N _mlu_

Common PartPL PartP01 ~ 16

(1) Parameétre : indique le parametre sélectionné
(2) Partie : indique la partie sélectionnée

(8 Valeur : indique la valeur de paramétrage pour la
partie sélectionnée

() Histogramme : indique les valeurs de
paramétrage pour chaque partie sous la forme
d’un histogramme

Common (parametres communs a la couche)
PartPL (partie Plug-in)
Part01 ~ Part16 (parties de voix 1 a 16)

(5)Sélecteur de couche (on/off) : affiche la lettre L
(pour « Layer » qui signifie couche) au-dessous de
Phistogramme pour chaque partie dont le sélecteur
de couche est réglé sur « on ».

(6)Muet on/off : affiche une astérisque (#*) au-
dessous de I’histogramme pour chaque partie
« muette ». Appuyez sur [ENTER] afin d’activer ou
non cette fonction pour la partie sélectionnée.

Si une carte plug-in multitimbre est installée dans le
logement plug-in, PartPL (partie Plug-in) n’est plus
disponible. Cela ne vous empéche pas de
sélectionner les parties 17 a 32 (parties de voix 17 a
32). Une fleche (*) apparait 4 droite de
T’histogramme, indiquant qu’il existe d’autres parties
disponibles. Si vous sélectionnez les parties 17 a 32,
leurs parametres apparaissent sur ’histogramme.

FFM M1ty Uolume
Fartal 127 1

L *
—aixinilnn_B_oBa_*

FFM M1t> Uolume
Partl? 127 1 Il-l_-l-llllll_l_l

Part17~Part32

dParametres : 0 ~ 127

B 4e écran : PFM Mlt) Pan (Performance Multi: Pan)
Réglez la position de balayage stéréo (« pan ») pour
chaque partie.

L *
—aixinilEE_B_aBa_

Fan
LeZ 0

dParametres : L63 ~ C ~ R63

H 5e¢ écran : PFM Mlt) RevSend (Performance
Multi: Reverb Send)
Pour chaque partie, réglez le niveau d’émission du
signal transmis a partir de Ieffet d’insertion 1/2 (ou
signal ignoré) vers l’effet de réverbération (Reverb).

L #
—aixinilEE_E_ala_

FFM M1t iRewSend
Fartal 127 10

dParametres : 0 ~ 127

B 6e écran : PFM MIlt) ChoSend (Performance
Multi: Chorus Send)
Pour chaque partie, réglez le niveau d’émission du
signal transmis a partir de leffet d’insertion 1/2 (ou
signal ignoré) vers l'effet de cheeur.

FFM M1t 2ChoSend
FartEl 127 1

L #
—aixinilEE_B_ala_

dParametres : 0 ~ 127

B 7e écran : PFM MIlt) NoteSft (Performance
Multi: Note Shift)
Définissez la valeur de décalage (en demi-tons) pour

la hauteur de chaque partie. Vous pouvez régler cette

valeur de plus ou moins deux octaves.

FFHM Hlt)HuteSFt L #*
PartEl + 681 —aixinilEE_B_ala_

A Parameétres : -24 ~ 0 ~ +24
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Edition de performance

1l est possible de définir les parametres du mode Performance
Edit. Ceux-ci se divisent en Common parameters (Paramétres
communs) qui s’appliquent a toutes les parties et Part-
specific parameters (Parametres spécifiques a chaque partie).
En mode Master Keyboard, il existe également différents
parametres spécifiques a chaque zone (voir page 108).
Lorsque vous passez en mode Performance Edit, 'écran
suivant apparait. Daffichage réel (nombre d’écrans) varie
selon la partie sélectionnée. Le bouton [A] permet de
sélectionner le type de parametre que vous souhaitez éditer
(Common, Part ou Zone). Avec le bouton [PAGE], vous
basculez d’un écran de parametres a Pautre. Quant aux
boutons [B], [C], [1] et [2], ils vous permettent de définir les
paramétres. Vous pouvez aussi utiliser le bouton [DATA]
(Données), les touches [DEC/NO] (Diminution/Non) et
[INC/YES] (Augmentation/Oui) pour entrer les réglages.

GEM Mamel Ctarwy a—Z 8-7  Curszor
Common [——:Init Perf 1

SHIFT DATA

H@@@O

PART/E|.EMENT
Passer d’un
afficheur a l'autre

Entrez le parametre

Sélectionnez Commun/
Partie / Zone

Vous pouvez utiliser les boutons [A] et [C] et les boutons [1]/[2]
en maintenant la touche [SHIFT| enfoncée pour déplacer le
curseur sur chacun des parametres. Le curseur peut aussi étre
déplacé a Paide du bouton [DATA] ou des touches [DEC/NO]
(Diminution/Non) et [INC/YES| (Augmentation/Oui) tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.
Vous devez d’abord sélectionner la performance que vous

souhaitez éditer avant de passer en mode Performance Edit

(voir page 104). Ainsi, tous les réglages de parameétres
pourront étre enregistrés pour chaque performance.

B Cependant, si vous avez une carte plug-in multitimbre, les
parametres définis pour ces parties ne seront pas enregistrés.

Pour plus de détails sur le mode Performance Edit,
reportez-vous page 16.

Menu Display (Affichage du menu)

Pour afficher le menu suivant, utilisez le bouton
[PAGE] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. Pour amener le curseur d’un élément a
I’autre, utilisez le bouton [PAGE] tout en maintenant la
touche [SHIFT] enfoncée, puis lachez-la pour vous
positionner sur I’élément sélectionné.

Cur'lseur
MI¥ Leweld l:c-m IJL'IQEDN?IRP FCTL*MEREFF
Part1 W3 TOM>LYR>RCU KB

SHIFT PAGE DATA

-0““‘%

PART/ELEMENT

Edition des paramétres Common, Part et Zone

®eccccccccccce ©0000000000000000000000000000000000000 0

Une performance peut comprendre 16 Voice Parts
(Parties de voix) et une Plug-in Part (Partie plug-in) (voir
page 34). Les parametres communs a toutes les parties
sont désignés sous le nom de « Common Edit ».
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Les écrans en mode Performance Edit se divisent en un
écran Common Edit et en plusieurs écrans destinés a éditer
chaque partie individuellement. Lorsque vous éditez
individuellement des parties, différents écrans
apparaissent selon la partie sélectionnée. Si votre
synthétiseur est en mode Master Keyboard (voir pages 7
et 52), vous pouvez également définir les parametres
pour chaque zone. En mode Performance Edit, utilisez
le bouton [A] pour basculer de I’écran des parameétres
communs (Common) 2 celui des parametres spécifiques
a chaque partie (Part) ou zone (Zone), et vice versa.

Common settings (Parametres communs)

BED Lewvelr Lol Fan RewSend ChoSend
127 C +E3 —53

U
Indicateur de
parameétres communs

Part settings (Parametres d’une partie)

ol Fan ReuwSend ChoSend
27 C &4 5]

MIH Lewsldr U
Fartdl 1

t
Indicateur de partie

Zone settings (Parameétres d’une zone)

MEE Transmitl TrhsCh TG MIDI
1 on on

T
Indicateur de zone
SHIFT

a@““‘c

PART/ELEMENT

Mode Master Keyboard/Mode Tone generator

©000000000000000000000000000000000000000000000000

En mode Performance, vous pouvez modifier la
connexion au générateur de sons interne du S30 (ou
circuit) en appuyant sur la touche [MASTER
KEYBOARD)] située sur le panneau avant. Sila LED
(diode électroluminescente) correspondant a la
touche [MASTER KEYBOARD] est allumée, le S30
passe en mode Master Keyboard (« Clavier maitre »)
et commande les générateurs de sons externes. Si la
LED (diode électroluminescente) est éteinte, le S30
quitte le mode Master Keyboard et commande alors
les parties internes a partir du générateur de sons
interne. Les illustrations ci-dessous représentent le
circuit correspondant a chacun de ces deux modes.

Mode Master Keyboard : LED touche
[MASTER KEYBOARD] allumée

MIDI IN

—— |

ARP

Zone
Division
Couche

¥

Canal MIDI
Octave
Transposition
Limite note etc.

i Y- ‘ y

MIDI OUT

TG

Part1a16 Part PL




Mode Tone Generator : LED touche [MASTER
KEYBOARDY] éteinte

MIDI IN

4 y

Canal MIDI
Octave
Transposition
Limite note etc.

4 l
TG
MIDI OUT

Part PL

ARP

Part1a 16

Indicateur B

ece0cccccccccce

En mode Performance Edit, si vous modifiez un
paramétre, 'indicateur B (pour Edit) s’affiche dans le
coin supérieur gauche de ’écran. Vous savez ainsi que
la performance sélectionnée a été modifiée sans
toutefois avoir été enregistrée.

Ind|cateur édition

+I5E
#MI

HI:H- euelh C-:-m
Fartd Fa

Si vous quittez le mode Performance Play, les
parametres édités pour la performance en cours ne
seront pas perdus tant que vous n’aurez pas
sélectionné une autre performance.

Lindicateur B s’affiche également en mode
Performance Play.

Lindicateur @ s’affiche également en mode Voice
Play si aucun bouton affectable n’est utilisé.

Fonction « Compare » (Comparaison)

L N RN ) ooooo eeccccccc’e

La fonction « Compare » (Comparaison) vous permet
d’écouter la différence entre les deux performances,
avant et apres 1’édition des parametres.

Appuyez sur la touche [EDIT/COMPARE] alors
que vous étes en mode Performance Edit.
Lindicateur H situé dans le coin supérieur gauche
de P’écran s’est transformé en B (pour Compare) et
la LED de la touche [EDIT/COMPARE] clignote.
Les parametres d’origine de la performance sont
rétablis temporairement pour permettre la
comparaison.

Indicateur de comparaison

MIMBLewel? Comi »GE
Fartul Fart: >MI

Lédition n’est pas possible lorsque la fonction

2]

« Compare » est activée.

Appuyez de nouveau sur la touche [EDIT] pour
désactiver la fonction de comparaison et rétablir les
parametres de la performance que vous avez éditée.

Le

Stockage. 51.e. .]gerformances

esceece ec00cccccccocce

s parametres que vous venez d’éditer pour la

performance sélectionnée seront perdus si vous

quittez le mode Performance Play et sélectionnez une
autre performance ou un autre mode. Pour éviter de
perdre des données importantes, utilisez toujours la
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fonction Performance Store (Enregistrement de la

performance) pour enregistrer les performances que

vous venez d’éditer, apres avoir quitté le mode
Performance Edit. Pour en savoir plus sur la
procédure d’enregistrement d’une performance,
reportez-vous a la page 124.

Pour plus de détails sur la fonction Edit Recall
(Rappel Edition), reportez-vous a la page 123.

B Lorsque vous créez de toute piece une nouvelle

performance, vous devez supprimer les parametres
de la performance sélectionnée avant I’édition. Pour

cela, utilisez la fonction Initialize Performance
(initialisation de la performance) en mode
Performance Job (voir page 123).

4 4
Parametres communs a toutes

les parties

L
Cette section vous explique comment éditer les
parametres communs a toutes les parties d’une
performance. Il existe six menus, chacun étant
constitué de plusieurs pages.

e Common General

e Common Quick Edit
e Common Arpeggio

e Common Controller
e Common Master EQ
e Common Effect

Performance Mode
(Mode performance)
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Common General (Général)

Dans les écrans Common Edit (édition des paramétres
communs), vous pouvez définir le Performance Name
(Nom de la performance), le canal MIDI ainsi que d’autres
parametres communs. Les trois écrans suivants sont
destinés aux parametres communs.

GEN Name (Nom général)
GEN MIDI (MIDI général)
GEN M.Kbd (Master Keyboard général)

GEN Name (Nom général)

Le nom de la performance vous voulez définir ne doit

pas contenir plus de 10 caracteres alphanumériques ou
symboles. A gauche du Performance Name (Nom de la
performance), vous pouvez également sélectionner un

Category Name (Nom de catégorie).

Nom de Nom de
la catégorie la performance

| |
a-Z ‘ B=7  Cursor
[FfiInit Woicel

La procédure pour définir le nom de la performance est la
méme que pour définir le Voice name (Nom de la voix).
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 65.

GEN MIDI (MIDI général)

GEMEHame» Ctara
C 1234

Vous pouvez définir les parametres des canaux
entrée / sortie MIDI, pour la performance.

GEMEMIDI » Areut.
g

ArFCh LazerCh
Commorn o 1

BaszicCh

B ArpOut (Sortie arpeges)
Permet de régler la sortie MIDI de la phrase d’arpeges
sur « on » ou sur « off »,

(A Paramétres : off, on

B ArpCh (Canal arpeges)
Permet de régler le canal MIDI pour les arpeges.
Les arpeges sont reproduits pour les parties et voix
réglées sur ce canal MIDI. Si vous sélectionnez kbd-ch
(abréviation de « Keyboard Channel », Canal clavier),
les arpeges utiliseront le canal de transmission MIDI
réglé en mode Utility (voir page 130).

dParameétres : 1 ~ 16, kbdCh (Canal clavier)

B LayerCh (Canal couche)
Réglez le canal MIDI pour la partie de couche.
Toutes les parties de couche (au nombre de quatre)
utilisent le méme canal MIDI défini ici. Si vous
sélectionnez BasicCh (abréviation de « Basic Receive
Channel », canal de réception par défaut), toutes les
parties de la couche utiliseront ce canal réglé en
mode Utility (voir page 130).

(dParamétres : 1 ~ 16, BasicCh (Canal de réception par
défaut)

GEN M.Khd (Master Keyboard général)

Vous pouvez définir le partage du clavier en différentes
sections ainsi que ses couches lorsque vous utilisez une
performance en mode Master Keyboard.

GEHEM. Kbd» Mode Liower UrFer Foint
Comron tsrlit) chil chEz cC3
H Mode

Définit le mode du clavier. Ils existent trois modes
différents qui vous sont présentés ci-dessous. Si la
LED de la touche [MASTER KEYBOARD] située sur
le panneau avant est éteinte, ces modes ne sont pas
disponibles et apparaissent alors entre parentheses.

dParametres : split, 4zone, layer

split (partage) :

Partage le clavier en section gauche (notes graves) et
section droite (notes aigués) et affecte une partie et un
canal MIDI différents a chaque section.

4zone (4 zones) :

Partage le clavier en un maximum de quatre zones et affecte
une partie et un canal MIDI différents a chaque zone. En
appuyant sur la touche [ENTER], vous pouvez définir
séparément les parametres de chacune des zones

(voir page 121).

layer (couche) :
Recouvre le clavier dune ou deux zones (parties). Permet
de créer des sons enrichis.

H Lower (Plus bas)
Lorsque le mode est 1églé sur « split » (voir ci-dessus),
cette fonction permet de définir le canal MIDI affecté
aux notes situées au niveau et au-dessous du point de
partage. La partie ou la voix réglée sur le canal MIDI
est reproduite lorsque vous appuyez sur les touches
correspondant aux notes situées au point de partage ou
au-dessous de celui-ci. Lorsque vous étes en mode
«layer », cette fonction permet d’activer le canal MIDI
affecté a une couche (partie).

dParametres : ch01l ~ chl6

B Upper (Plus haut)
Lorsque le mode est réglé sur « split » (voir ci-
dessus), cette fonction permet de définir le canal
MIDI affecté aux notes situées au-dessus du point de
partage. La partie ou la voix réglée sur le canal MIDI
est reproduite lorsque vous appuyez sur les touches
correspondant aux notes situées au-dessus du point
de partage. Lorsque vous étes en mode « layer », cette
fonction permet d’activer le canal MIDI affecté a
Pautre couche (partie).

A Parametres : ch01 ~ chl6

Vous pouvez aussi affecter rapidement les canaux
Upper/Lower MIDI (MIDI supérieur/inférieur) a I’aide
des touches PART [1] a [16]. Maintenez enfoncée une
touche PART, puis appuyez sur une autre. Le numéro de
la premiere touche est celui du canal MIDI supérieur,
alors que le second est le canal MIDI inférieur.



B Point
Lorsque le mode est réglé sur « split » (voir plus
haut), cette fonction permet de définir le point de
partage. La note située au point de partage est
affectée a la section des notes aigués.

Vous pouvez également sélectionner le point de partage
en appuyant sur la touche correspondant a la note, tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

(dParametres : C-2 ~ G8

Liste des parametres en mode Master Keyboard
(réglé sur partage/couche)

Division Couche

Nom du paramétre Zone1 | Zone2 | Zone3 | Zoned | Zone1 | Zone2 | Zone3 | Zoned
Canal de transmission ch [ch+t1 | ch | ch ch [ch+t | ch ch
GS on on off | off [ on on off | off
MIDI on on off | off [ on on off | off
Octave 0 | +0 | +0 | +0 0 | +0 | +0 | 40
Transposition +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Limite inférieure note C-2 p C2 |C2|C2|C2|C2]|C2
Limite supérieure note p G8 | G8 | GB | GB | G8 | G8 | G8
Témoin de ission PB on on on on on on on on
Témoin de transmission MM on on on on on on on on
Témoin de transmission Bouton A-C on | on | on | on | on | on | on | on
Témoin de ission Bouton 1/2 on on on on on on on on
Témoin de transmission au pied FC on on on on on on on on
Témoin de transmission AT on on on on on on on on
Témoin de ission FS on on on on on on on on
Témoin de transmission Volume on on on on on on on on
Témoin de transmission panoramique on on on on on on on on
Témoin de ission sélection banque| off | off | off | off | off | off | off | off
Témoin de transmission modification p off off off off off off off off
Préréglage transmission volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Préréglage transmission panoramique C C C C C C C C
Préréglage transmission banque MSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Préréglage transmission banque LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Préréglage transmission PC 0 0 0 0 0 0 0 0
Affectation numéro de commande CS 7 7 7 7 7 7 7 7

ch: canal de transmission clavier

p: point de scission

Les informations relatives & chacun des paramétres
sont en page 121.

Pour plus d’informations sur le mode Master Keyboard,
reportez-vous a la page 52 de la section relative aux
notions élémentaires.

Common Quick Edit

(Edition rapide des paramétres)

Vous pouvez définir divers parametres des propriétés
sonores de la partie couche. Les quatre écrans suivants
ne sont disponibles que lorsque le sélecteur de couche
de chaque partie est sur « on » (voir page 117).

QED Level (Edition rapide - Niveaux)

QED EF (Edition rapide - Effets)

QED Filter (Edition rapide - Parametres du filtre)
QED EG (Edition rapide - Parametres du générateur
d’enveloppe)

QED Level (Edition rapide - Niveaux)

Vous pouvez définir le niveau de sortie et le balayage
pour chaque partie de la couche. Vous pouvez
également définir ces parametres dans les écrans Part
Edit (Edition de partie).

RELALewel 'il

Fan RewSend ChoSend
Comron C 53 &3

ol
27

H Vol (Volume)
Regle le volume de la partie de couche.

dParametres : 0 ~ 127

H Pan (Balayage)
Regle la position de balayage stéréo pour la partie de
couche.

dParameétres : L63 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droit)

H RevSend (Réverbération)
Définit le niveau d’envoi du signal (ou du signal
ignoré) et lui affecte I’effet Reverb (Réverbération)
au lieu de leffet d’insertion 1/2.

A Parametres : 0 ~ 127

B ChoSend (Cheeurs)
Définit le niveau d’envoi du signal (ou du signal
ignoré) et lui affecte I'effet Chorus (Cheeurs) au lieu
de leffet d’insertion 1/2.

dParameétres : 0 ~ 127

QED EF (Edition rapide - Effets)

Vous permet de régler le choeur appliqué a la partie de
couche, ainsi que les parametres du portamento.

RELBEEF >

Chorus Portamento-Ti
Common —&3 of £

ime
127

B Chorus
Définit le niveau Return (Retour) de I’effet Chorus
comme valeur de décalage.

dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Portamento
Active et désactive le portamento.

d Parametres : off, on

H Time (Durée)
Définit la durée de la montée. Des valeurs plus
élevées entrainent des durées de montée plus longues.

A Parameétres : -64 ~ 0 ~ +63

Performance Mode

(Mode performance)
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QED Filter (Edition rapide —
Paramétres du filtre)

Ces parametres régissent les filtres qui commandent la
tonalité de la voix. Si vous utilisez le filtre LPF (Low
Pass Filter = filtre passe-bas) et HPF (High Pass
Filter = filtre passe-haut) en méme temps, les
parametres de I’écran QED Filter (Edition

rapide - Parametres du filtre) affectent uniquement le
filtre passe-bas .

REDEFilter)

Cutoff Reso
Commorn +E3 +E3

B Cutoff (Coupure)
Permet d’augmenter ou de baisser la fréquence de
coupure pour chaque voix d’une partie de couche.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

H Reso (Résonance)
Définit la quantité de résonance (importance
harmonique) appliquée au signal a la fréquence de
coupure.
[dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

QED EG (Edition rapide — Paramétres
du générateur d’enveloppe)

Le GE (Générateur d’enveloppe) commande la transition
au niveau de sortie pour chaque voix de la partie de
couche. Quatre parametres régissent la transition du
niveau de sortie, entre le moment ot1 vous appuyez sur
une note et le moment ol1 vous la reldchez ou que le
niveau de sortie atteint zéro. Les parameétres de la partie
de couche utilisent chaque parameétre Part Edit

(Edition de partie).

QEDEEG) Attack [ecay Sustain Releasze
Common +E3 +63 +53 +E3
Niveau
1
: Niveau
:de maintien
: »Durée
Durée o Durée’
d'attaque Durée d’extinction
d’atténuation
Touche Touche
activée désactivée

B Attack (Attaque)
Définit la durée de montée d’une note a partir du
moment otl vous appuyez sur une touche du clavier
jusqu’au moment ot le niveau de sortie de la partie
de couche atteint son maximum.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63
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B Decay (Etouffement)
Définit la durée de montée d’une note de Pamplitude
maximum atteinte par le niveau de sortie de la partie
de couche a la fin de Pattaque.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

B Sustain (Maintien)
Définit la durée pendant laquelle le signal de sortie de
la partie de couche est maintenu, c’est-a-dire tant que
la touche correspondante du clavier est enfoncée.
dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

H Release (Extinction)
Définit la durée de montée d’'une note a partir du
moment ot vous relachez la touche jusqu’au moment
ot le niveau de sortie de la partie de couche atteint
Z€r0.
(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Common Arpeggio (Arpéges -
Paramétres généraux)

Les quatre écrans ci-dessous régissent les arpeges. Les
parametres sont les mémes que ceux utilisés en mode
Voice Edit (Editeur de voix). Pour plus de détails,
reportez-vous a la page 67.

Pour utiliser les arpeges en mode Performance, les
sélecteurs d’arpege et de couche doivent étre réglés sur
«on » (voir page 117).

Les parameétres Note Limit (Limite de note) du mode
Performance different de ceux du mode Voice (Voix). Par
conséquent, les notes situées a l'extérieur de la plage
définie ne sont pas audibles. Le parametre Arpeggiator
Switch (Sélecteur d'arpéges) (page 117) de chaque Part
(Partie) doit étre activé (sur « on »), a I'exception de celui
de la partie que vous souhaitez utiliser pour intepréter la
mélodie. Vous pouvez donc utiliser le parametre Note Limit
(page 117) pour restreindre la plage de clavier
correspondant a cette partie

ARP Type (Type d’arpege)

ARP Limit (Note limite de I’arpege)
ARP Mode (Mode arpege)

ARP PlayEF (Effet d’arpege)

Common Controller (Contréleurs -
paramétires générauvx)

Vous avez la possibilité d’affecter des numéros de
modification de commande aux controles et autres

boutons du panneau avant. Par exemple, les boutons

[1]/[2] peuvent étre réglés pour controler Pimportance
d’un effet appliqué a un son, tandis que la commande
au pied peut étre réglée pour controler la modulation.
1l est possible de définir jeux de commandes pour
chaque performance. Les deux écrans de jeux de
commandes suivants sont disponibles.

CTL Assignl (Affectation de commandes 1)
CTL Assign2 (Affectation de commandes 2)



CTL Assign1
(Affectation de commandes 1)

Utilisez les boutons [C], [1] et [2] pour affecter des

numéros de modification a la commande du souffle.
La fonction sélectionnée est indiquée sur la gauche
de Iécran.

Commande de
modification du numéro

Commande de
modification de nom

Common [FootCtrl] 5k 1e 17]

SHIFT

000000

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

B BC (Commande du souffle)
Définit le numéro de modification de commande
affecté a la commande du souffle (« Breath
Controller, BC »).

(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous a la liste
des commandes fournie séparément.

H Boutons 1 et 2
Définit les numéros de modification de commande
affectés aux boutons [1] et [2] situés sur le panneau avant.

CTL Assignl
(Affectation de commandes 2)

Utilisez les boutons [C] et [1] pour affecter des numéros
de modification de commande a la commande au pied

(« Foot Controller, FC ») et &4 la commande de ruban

(« Ribbon Controller, RB »), respectivement. La fonction
sélectionnée est indiquée sur la gauche de I’écran.

Commande de Commande de
modification de nom modification du numéro

Common [FootChr1] [64 ]

RE
22

SHIFT

o0 00 0 0 O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

&

B FC (Commande au pied)
Affecte un numéro de modification de commande a la
commande au pied. La commande au pied est connectée
a la prise FOOT CONTROLLER située sur le panneau
arriere (voir page 13).
(A Parametres : Pour plus de détails, reportez-vous a la liste
des commandes fournie séparément.

B RB (Commande de ruban)
Affecte un numéro de modification de commande a
la commande au pied.

(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous a la liste
des commandes fournie séparément.
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Vous pouvez affecter 'une des cinq bandes de
Pégaliseur a 'ensemble de la performance. Les cing
écrans suivants sont disponibles.

EQ Low (Egaliseur bas)

EQ LowMid (Egaliseur bas-moyen)
EQ Mid (Egaliseur moyen)

EQ HighMid (Egaliseur haut-moyen)
EQ High (Egaliseur haut)

Ga'n‘ Q (Caractéristique de la fréquence)
iz
=g
O =
o O
0 S
] g8
. . E
Fréq (Fréquence) 5-0
<8
2=

EQ Low (Egaliseur bas)

Cet égaliseur couvre les basses fréquences. Vous pouvez
régler le niveau du signal a la fréquence déterminée.
Vous pouvez également sélectionner différents types
d’égaliseur, appelés « shape » (forme).

MERALow» SharFe Gain Fres [
Common Feak +12dB SEHz 1z2.8
Ml Forme

Sélectionnez un égaliseur en plateau ou en créte.
Légaliseur en créte atténue ou accentue le réglage de
la fréquence spécifiée, tandis que I'égaliseur en
plateau atténue ou accentue le signal a des
fréquences supérieures ou inférieures au réglage de
la fréquence spécifiée.

(d Paramétres : shelv (plateau), peak (créte)

Shelv (Plateau)

+

EQ Low EQ Low

Fréquence
Fréq1 Frég2
Peak (Créte)
+
Gain
0
Fréquence

Fréq
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B Gain
Définit le gain. Ce parametre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parametre Frequency.
(dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12 dB

B Freq (Fréquence)
Définit la fréquence centrale. Les fréquences de part
et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.
(dParametres : 32 Hz ~ 2.0 kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.
(A Parametres : 0.1 ~ 12.0

12.0

Fréquence

Fréq

EQ LowMid (Egaliseur bas-moyen)

EQ Mid (Egaliseur moyen) EQ

HighMid (Egaliseur havi-moyen)

Ces égaliseurs couvrent des plages de basses - moyennes,
moyennes et hautes - moyennes fréquences. Ils peuvent
étre utilisés pour régler le niveau du signal de part et
d’autre de la fréquence déterminée.

Basses - moyennes

MERBL comMid Gain Fre [

Commorn +12dB 188H=z 12,4
Moyennes

MEREMid > Gain Fre [

Commorn +12dB 188H=z 12,8
Hautes - moyennes

MEREHighMid> Gain Fre [

Commorn +12dB 188H= 12,8

B Gain
Définit le gain. Ce parameétre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parametre Frequency.
(dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12 dB

H Freq (Fréquence)
Définit la fréquence centrale. Les fréquences de part
et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.
(dParametres : 100 Hz ~ 10.0 kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.
dParametres : 0.1 ~ 12.0

EQ High (Egaliseur haut)

Cet égaliseur couvre les hautes fréquences.

Vous pouvez régler le niveau du signal a la fréquence
déterminée. Vous pouvez également sélectionner
différents types d’égaliseur, appelés « shape » (forme).

MEREHigh? ShaFe Gain Fres [
Comron Feak +12dB B, SkHz 12.8
Ml Forme

Sélectionnez un égaliseur en plateau ou en créte.
Légaliseur en créte atténue ou accentue le réglage de
la fréquence spécifiée, tandis que 'égaliseur en
plateau atténue ou accentue le signal a des
fréquences supérieures ou inférieures au réglage de
la fréquence spécifiée.

(dParameétres : shelv (plateau), peak (créte)

B Gain
Définit le gain. Ce parametre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parametre
Frequency.
dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12 dB

B Freq (Fréquence)
Définit la fréquence centrale. Les fréquences de part
et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parameétre Gain.

dParametres : 500 Hz ~ 16.0 kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.

dParametres : 0.1 ~ 12.0

Vous avez le choix entre deux types de Insertion Effects
(Effets d’insertion), outre deux System Effects (Reverb
et Chorus). Les quatre écrans suivants sont disponibles.

EFF Part EFF Rev (Réverbération) EFF Cho (Cheeurs)

EFFEFart.»
Comron

InsEF
Fartléd  rFartPL




B InsEF (Effet d’insertion)
Affecte une partie a un effet d’insertion.
Sélectionnez « off » si vous ne voulez pas affecter une
partie a un effet d’insertion. En outre, si des cartes
plug-in sont installées, vous pouvez également les
sélectionner en tant que parties plug-in.
(dParametres :

Normal Part (partie normale) :
Part01 ~ Partl6, off

Plug-in Part (partie Plug-in) (si installée) :
PartPL (partie Plug-in), off

EFF Rev (Réverbhération)

Pour sélectionner le type d’effet de réverbération et
définir ses parametres, appuyez sur la touche [ENTER].

EFFERewy TaFe
Commorn Bazement.

B Type (Type d’effet de réverbération)
Définit le type d’effet de réverbération.

(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types
d’effets de la liste de données fournie
séparément.

B Return (Retour)
Définit le niveau de retour de 'effet de réverbération.

(A Parameétres : 0 ~ 127

EFF Cho (Chceur)

Pour sélectionner le type d’effet de chceur et définir ses
paramétres, appuyez sur la touche [ENTER].

toRew Eeturn [EMTER]
127 127 to Edit

EFFECho} TaFe
Commorn Chorus1

B Type (type d’effet de cheeur)
Définit le type d’effet de cheeur.
(dParametres : Pour plus de détails, reportez-vous aux types

d’effets de la liste de données fournie
séparément.

H toRev (Réverbérer)
Définit le niveau Send (Emission) du signal envoyé
depuis l’effet Chorus vers I’effet Reverb.

(dParametres : 0 ~ 127

H Return (Retour)
Définit le niveau de retour de ’effet Chorus.

(A Parameétres : 0 ~ 127

Si une carte plug-in pour 'effet d’insertion est installée,
I’écran EFF Plg (Effet Plug-in) s’affiche a la suite de
I’écran EFF Cho (Effet de choeur).

Paramétrage des effets

Pour accéder aux écrans des parametres de I'effet de
réverbération (EFF Rev) et de l’effet de cheeur (EFF
Cho), sélectionnez leffet tout en appuyant sur la
touche [ENTER]. Si une carte plug-in pour Peffet
d’insertion est installée, vous pouvez entrer les
parametres pour Peffet Plug-in dans I’écran EFF Plg
(Effet Plug-in). Utilisez le bouton [PAGE] pour
passer d’un écran a l’autre et les autres boutons et
les touches [INC/YES] et [DEC/NO] pour définir
chaque paramétre. Lorsque vous appuyez sur la
touche [EXIT], vous retournez a I’écran de sélection
des types d’effets.

EFFBRew) Ture

Return [EMTER]
Common Basement 127 &

7 to Edit

EXIT ENTER

EFFBRev RewTine Inithly Rewbla Fan
Basement B, 6= 4. 8mz 5. B5ms C

A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE

0@

Le nombre de parametres et le contenu de chaque
écran varie en fonction du type d’effet sélectionné.
Pour plus de détails, reportez-vous aux types d’effets
et parametres de la liste de données fournie
séparément.
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Partie (Paramétres définis
pour chaque partie)

00000060606 OC0OCGFOGNOSTS 00000000000 00000000000000 00
1l vous est possible d’éditer chaque partie dans une
performance. Utilisez le bouton [A] pour sélectionner la
partie, puis définissez ses parametres. Vous disposez des six
écrans ci-dessous. Leur contenu differe selon la partie
sélectionnée.

e Part Mixer

e Part Tone

e Part Layer

e Part Receive switch
e Part Controller

e Part Insertion Effect

1l vous est possible de définir plusieurs parametres de
sortie de voix pour chaque partie. Les deux écrans
suivants sont disponibles.

MIX Vce (Mixage des voix)
MIX Level (Niveau de mixage)

MIX Vce (Voix de mixage)

1l vous est possible d’affecter une voix a chaque partie.
Sélectionnez la partie a Paide du bouton [A], puis
définissez les parametres de la voix. L’écran est différent
selon la partie sélectionnée.

e Si PartO1 a Part16 ont été
pa (] pa
sélectionnées
Pour définir la voix, vous pouvez utiliser la méme
méthode que celle de 1a recherche de catégorie (voir
page 62).

MIKEUCe? Memord urber e Search
Fart@l FEE1: 128iH16)[PF GrandPlano]

B Memory (Mémoire des voix)

(dParameétres :
PRE1 (Pré-réglage 1), PRE2 (Pré-réglage 2), INT (Normal
interne), EXT (Normal externe), PRE (Pré-réglage
percussions), INT (Percussions internes), EXT
(Percussions internes)

B Number (Numéro de programme)

(dParametres :
1 ~ 128 (pour voix normales), DR1 ~ DRS8 (pour pré-
réglage percussions), DR1 ~ DR2 (pour percussions
internes / externes)

M Pour en savoir plus sur les catégories, reportez-vous a la
liste des catégories, page 65.
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e Si les PartPL (Plug-in) ont été
sélectionnées

Réglez la voix pour les parties Plug-in. Cet écran est
disponible uniquement si une carte plug-in est installée.
Sélectionnez PLG INT (Mémoire interne) ainsi que
MSB/LSB (banque de la carte plug-in) a ’aide du bouton
[B], et le numéro du programme avec le bouton [C].

MIxAUCe Bank Humber Ctara Search
FartPL HORM<BE1:1Z28(HI&[Pf:GrandPiancol

B Banque

(A Parametres :
PartPL (Plug-in): PLG INT (Plug-in mémoire interne),
MSB/LSB (Plug-in banque)

Pour en savoir plus sur les banques des cartes plug-in
(Bank Select MSB/LSB), reportez-vous a la
documentation de votre carte plug-in.

B Number (Numéro de programme)

dParametres :
PLG INT (Plug-in mémoire interne): 1 ~ 64
MSB/LSB (banque Plug-in) : 1 ~ 128

Le changement de programme des parties plug-in peut
engendrer un retard (les données de voix et les
paramétres par défaut devant étre envoyés). Pour
changer les voix d'une partie plug-in d'un morceau,
vous devez insérer les modifications de programme dans
les parties du morceau utilisant le moins de données.
Pour la sélection d'une voix de carte plug-in, vous devez
utiliser le numéro de programme du changement de
paramétre (multi-parties). Pour plus de détails,
consultez le mode d'emploi fourni avec la carte plug-in.

En mode Performance, 1'affectation de la partie pour

une carte plug-in est fixée a « 15 » pour PLG.

B Pour en savoir plus sur les voix plug-in, reportez-vous a
la documentation qui vous a été remise avec votre carte

plug-in.

o Si les Part17 a Part32 ont été
sélectionnées

Vous pouvez définir les voix pour les parties allant de 17 a
32, a condition qu’une carte plug-in multitimbre soit
installée. Sélectionnez la banque de voix a 'aide du bouton
[B] et le numéro du programme avec le bouton [C].

MI¥AUCE Bank _Humber
Fartly HORM-<BE81:881CA813[FPf:GrandPhnol

B Bank/Number (Numéro de programme et code
banque)

[dParametres : Reportez-vous a la documentation qui vous a
été remise avec votre carte plug-in.

B Ces réglages sont temporaires et ne peuvent étre
enregistrés avec la performance.



MIX Level (Niveau de mixage)

1l vous est possible de définir le niveau de sortie, le
balayage, effet transmis ainsi que d’autres parametres pour
chaque partie. Cette fonction est utile lorsque vous réglez
les niveaux de chaque partie dans la table de mixage.

MI¥ALewels L) Fan RewSend ChoSend
Fart@l 1 C & 5]

ol
27

B Vol (Volume)
Reégle le niveau de sortie de la partie.

(A Parametres : 0 ~ 127

H Pan (Balayage)
Regle la position de balayage stéréo de la partie.

dParametres : 163 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droit)

B RevSend (Réverbération)
Regle le niveau d’émission du signal transmis a
partir de Ieffet d’insertion 1/2 (ou du signal ignoré)
vers effet de réverbération.

(A Parameétres : 0 ~ 127

B ChoSend (Chceurs)
Définit le niveau Send (Envoi) du signal envoyé
depuis Peffet d’insertion 1/2 (ou le signal ignoré)
vers ’effet Chorus.

dParametres : 0 ~ 127

Pour régler les caractéristiques sonores de chaque
partie, définissez le filtre, le générateur d’enveloppe
ainsi que d’autres parametres appropriés. Les quatre
écrans suivants sont disponibles.

TON Filter (Filtre de sons)

TON EG (Générateur d’enveloppe de sons)
TON Portamento (Son portamento)

TON Other (Autres sons)

TON Filter (Filtre de sons)

Regle le son pour chaque partie. Si le filtre est une
combinaison de LPF (filtre passe-bas) et HPF (filtre
passe-haut), le parametre de coupure s’applique au LPF.
Vous pouvez également définir ces parametres dans les
écrans Part Edit (Edition de partie).

TOHEF i lter Cutoff Reso
Fart@l +53 +53

Pour plus de détails sur le filtre, reportez-vous a la page 78.

B Cutoff (Coupure)
Augmente ou diminue la fréquence de coupure de
chaque élément d’une partie.
Si vous appliquez une combinaison de filtres passe-haut

et passe-bas, ce parameétre ajuste la fréquence de
fermeture du filtre passe-bas.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63
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B Reso (Résonance)
Définit la quantité de résonance (importance
harmonique) appliquée au signal a la fréquence de
coupure. Cela ajoute davantage de caracteOre au son.

A Parametres : -64 ~ 0 ~ +63

TON EG (Générateur d’enveloppe
de sons)

Vous pouvez définir indépendamment les parametres de
générateur d’enveloppe de chaque partie. Quatre para-
meétres régissent la transition du niveau de sortie, entre le
moment ol vous appuyez sur une note et le moment ot
vous la relachez ou que le niveau de sortie atteint zéro.

Cet écran n’est pas disponible pour la partie Entrée A/N.

Pour plus d’informations, reportez-vous au diagramme
illustrant le concept de générateur d’enveloppe, aux sections
Mode Voix Edit (Edition de voix).

Parties 1 a 16

TOHEEG! Attack [ecay Sustain Release
Fartal + a + @ + @ + G

Parties Plug-in et Multi Plug-in

TOHEEG? Attack [ecag Release

FartPL + a + @ + M
Partie Percussion

TOMEEG? Attack Lecag

Fartld + @ + @

B Attack (Attaque)
Définit le temps de transition entre le moment ot
vous appuyez sur une note et le moment ou le
niveau de sortie de la partie atteint son maximum.
Une valeur positive augmente le temps de transition
tandis qu’une valeur négative le raccourcit.

(A Parametres : -64 ~ 0 ~ +63

H Decay (Etouffement)
Définit le temps de transition entre le moment ot le
niveau de sortie de la partie atteint son maximum et
le moment o1 il atteint zéro. Une valeur positive
augmente le temps de transition tandis qu’une valeur
négative le raccourcit.

dParametres : -64 ~ O~ +63

M Sustain (Maintien)
Définit le niveau de sortie de la partie devant étre
maintenu tant que la note est enfoncée.

Ce parametre n’est pas disponible pour les parties Plug-
in et Percussion.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

Performance Mode

(Mode performance)



H Release (Extinction)

Définit le temps de transition entre le relachement de
la note et le moment ot le niveau de sortie de la partie
atteint zéro. Une valeur positive augmente le temps de
transition tandis qu’une valeur négative le raccourcit.

I Ce parametre n’est pas disponible pour les parties
Percussion.

(dParametres : -64 ~ 0 ~ +63

TON Portamento (son Portamento)

Trois parametres de portamento vous sont proposés
pour chaque partie.

Parties 1 a 16

(eounwwopiad spopy)
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TOHERortamentor  Switch Time Mode
Fartal on 127 fulltime

Parties Plug-in et Multi Plug-in

TOMEFPortamentor  Switch Time
Fartl? on 127

B Switch (Commutateur de portamento)

Active et désactive le portamento. Lorsque le
portamento est activé, la transition entre la hauteur
de la premiére note et celle de la note suivante
s’opere en douceur.

(A Parameétres : off, on

B Time (Durée du portamento)

Définit la durée de montée. Des valeurs plus élevées
entrainent des durées de montée plus longues.

dParametres : 0 ~ 127

B Mode (Mode Portamento)

Sélectionne le mode Portamento. Le mode
Portamento varie selon le réglage du mode Part Mode
(mono ou poly) choisi a partir de 'écran « LYR
Mode » (voir page 117).

Ce parametre n’est pas disponible pour les parties Plug-
in et Multi Plug-in.

(d Paramétres : fingered (2 plusieurs doigts), fulltime (total)
Si Part Mode est réglé sur « mono » :

fingered (a doigts multiple) :

Le portamento est activé lorsque les notes sont jouées en
legato (une note est jouée avant que la précédente ne soit
relachée).

full (total) :
Le portamento s’applique a toutes les fagons de jouer.

Si Part Mode est réglé sur « poly » :
Le portamento s’applique a plusieurs notes.

TON Other (Avires sons)

Pour chaque partie, vous pouvez régler la plage de
courbe de hauteur (Pitch Bend Range) et la sensibilité
de vélocité (Velocity Sensitivity).

Parties 1 a 16

TOHEOLker»  Pitch Bend WelDerth-0ffszet
Fart@l -12 —-— +12 127 =

Parties Plug-in, Multi Plug-in et Percussion

TOHEOLker»  Pitch Bend WelDerth-0ffszet
FartPL +12 127 =

B Courbe de hauteur

Définit la valeur de variation de la hauteur de la voix
(en demi-tons) en fonction du déplacement de la
molette Pitch Bend. Si vous choisissez par exemple
comme valeur minimale -12, le ton diminue d’une
octave au maximum lorsque la molette est déplacée
vers le bas. Si vous choisissez comme valeur
maximale + 12 , le ton monte au maximum d’une
octave lorsque la molette est déplacée vers le haut. Le
réglage de la valeur minimale n’est disponible que
pour les parties « Normal Voice » (parties 1 a 16).
(A Parametres :

Valeur minimale (a gauche) :

48 ~ 0 ~ 424

Valeur maximale (a droite) :

48 ~ 0 ~ +24 (ou-24 ~ 0 ~ + 24 pour les parties

Plug-in et Multi Plug-in)

B VelDepth-Offset (Profondeur de sensibilité de
vélocité/décalage de vélocité)
Définissez pour chaque partie la sensibilité et le
décalage de vélocité.
[ Parametres :
VelDepth (Sensibilité de vélocité) : 0 ~ 127
Offset (Décalage de vélocité) : 0 ~ 127
VelDepth (Profondeur de sensibilité de vélocité)
Comme le montre la figure ci-dessous, une valeur élevée

entraine une modification importante de la vélocité lorsque
vous jouez au clavier.

Modifications de la courbe de vélocité en fonction

du parametre « VelDepth » (avec un décalage de 64)

Profondeur=127
Décalage=64

Profondeur=64
Vélocité Décalage=64

générateur de sons

Profondeur=32
I Décalage=64

|

|

| |
| Profondeur=0 |
| Décalage=64

Décalage=64 Vélocité regue



Offset (Décalage de vélocité)
Comme le montre la figure ci-dessous, la vélocité
augmente de la valeur indiquée.

Modifications de la courbe de vélocité en fonction
du parametre « VelDepth » (avec un décalage de 64)

Vélocité
générateur de sons  Profondeur=64
Décalage=+96

Profondeur=64

Décalage=+127 Décalage=64

Profondeur=-64
Décalage=-32

_ Deépend _
du décalage

Décalage=+96

Décalage=64
Vélocité =1

Dépend 1
du décalage # Vélocité regue

Décalage=-32 ("

Pour chaque partie, vous pouvez choisir différents
parametres MIDI, tels que le canal de réception MIDI,
le sélecteur d’arpege, la plage de touches et la vélocité.
Ces parametres sont largement utilisés lorsque vous
souhaitez superposer plusieurs parties pour former une
couche. Les quatre écrans suivants sont disponibles.

LYR Mode (Couche - Mode)
LYR Limit (Couche - Limites)
LYR Tune (Couche - Accords)
LYR Out (Couche - Sorties)

LYR Mode (Couche - Mode)

Vous pouvez choisir le mode de sortie de chaque partie.
Les parameétres varient en fonction de la partie
sélectionnée.

Parties 1 a 16 et partie Plug-in

LYEEModer  Mode ArF Lazer RcuwCh

Fart@l Foly =Ty of f 1
Partie Percussion

LYREEMode ArF Lager RouCh

Fartal on of 1
Partie Multi Plug-in

LYREEMode RuCh

Fartl? 1

B Mode
Indiquez si les parties doivent étre reproduites en
mode monophonique (une note a la fois) ou en mode
polyphonique (plusieurs notes simultanément).

Ce parametre n’est disponible que pour les parties
« Normal Voice » 1 a 16 et les parties Plug-in.

[dParameétres : mono, poly

B Arp (Commutateur d’arpege)
Active ou désactive le sélecteur d’arpeges pour la
partie sélectionnée.
Ce parametre n’est pas disponible pour les parties
Multi Plug-in.

A Paramétres : off, on

B Layer (Sélecteur de couche)
Lorsque cette option est activée, quatre parties
peuvent étre superposées.
Ce parametre n’est pas disponible pour les parties Plug-in.
(A Parametres : off, on

Cette option vous permet également de choisir le niveau
de sortie global et la position de balayage stéréo de la
couche (voir page 104).

Selon les parties qui les composent, les couches seront
audibles plus ou moins rapidement.

Si vous activez cing sélecteurs de couche ou plus, quatre
parties seulement sont actives pour la couche. Ces
quatre parties respectent ’ordre Part01 a Part16,
PartPL. En ce qui concerne les parties désactivées, le
réglage de sélecteur de couche est indiqué entre
parenthéses : « (on) ».

B RcvCh (Canal de réception MIDI)
Indique le canal de réception MIDI de chaque partie.
Choisissez « off » pour les parties ne devant pas
répondre a un appareil MIDIL

(dParametres : 1 ~ 16, off

LYR Limit (Couche - Limites)

Vous pouvez préciser pour chaque partie les plages de
notes et les seuils de vélocité.

LYEELimit Mote Limit el Lim
Fart@l c-2 - G 8 1 -1

it
27

H Plage de notes

Définit pour chaque partie la note la plus grave et la
note la plus aigué de la plage du clavier. Chaque
partie ne reproduira que les notes jouées dans la
plage spécifiée.

(dParameétres : C-2 ~ G8 (note la plus grave / note la plus

aigué)
Si vous spécifiez la note la plus aigué d’abord et la note

la plus grave ensuite, par exemple « C5 a C4 », 1a plage de
notes couverte sera de « C-2 a C4 » et de « C5 a G8 ».

Vous pouvez choisir la note la plus grave et la note la
plus aigué de la plage en appuyant sur les notes du
clavier tout en maintenant enfoncée la touche [SHIFT].

Performance Mode

(Mode performance)
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B Vel Limit (Limite de vélocité)
Indique les valeurs minimale et maximale de la plage
de vélocité de chaque partie. Chaque partie n’est
audible que pour les notes jouées dans la plage de
vélocité spécifiée.
dParameétres :1 ~ 127 (valeurs minimale et maximale)
Si vous indiquez la valeur maximale en premier, par

exemple « 93 a 34 », la plage de vélocité couverte sera
«la34d»et«93al127».

LYR Tune (Couche - Accords)

Pour chaque partie, vous pouvez régler les parametres
de glissement de note et d’accord.

LYREETune Hoteshift [etune
Fart@l +24 +12.7

B NoteShift (Glissement de note)
Reégle la hauteur de chaque partie en demi-tons.

(dParameétres : -24 ~ +24

B Detune (Désaccord)
Décale (désaccorde) tres faiblement la hauteur de
chaque partie.

(dParametres : -12.8 Hz ~ +12.7 Hz

Part Receive Switch (Sélecteur

de réception)

Chaque partie peut recevoir des messages de
modification de commande (« Control Change ») ou de
modification de programme (« Program Change »).

Les quatre écrans suivants sont disponibles.

RCV Sw1 (Sélecteur de réception 1)
RCV Sw2 (Sélecteur de réception 2)
RCV Sw3 (Sélecteur de réception 3)
RCV Sw4 (Sélecteur de réception 4)

RCV Sw1 (Sélecteur de réception 1)

Avec la valeur « on », les voix de chaque partie recoivent
des messages de réglage de commandes (PB, molette de
variation de ton, MW, molette de modulation, RB,
controleur de ruban et AT, modification ultérieure ou «
Aftertouch ») et de changement de commande. Les
parametres de commande varient en fonction de la
partie sélectionnée.

Parties 1 a 16 et Percussion

RCURSwW] » FE [l RE A
Fartal ok of ¥ oh of

-

Parties Plug-in et Multi Plug-in

ECUESWI » FE i} AT
FartPL ok of ¥ of f
(A Parametres :

PB (Molette de variation de ton) : off, on

MW (Molette de modulation) : off, on

RB (Commande de ruban) : off, on

AT (Modification ultérieure, « Aftertouch ») : off, on

RCV Sw2 (Sélecteur de réception 2)

Avec la valeur « on », les voix de chaque partie
recoivent des messages des boutons [1]/[2], ainsi que
des messages de commande de souffle, de commande au
pied et de modification de commande.

Cet écran n’est disponible que pour les parties 1 a 16
(y compris les parties Percussion).

Parties 1 a 16 et Percussion

RCURSwWZ)  Enobl Enob2 BEC FC
Fart@l oh of ¥ on of f
(d Parametres :

Knob1 (bouton [1]) : off, on

Knob2 (bouton [2]) : off, on

BC (Commande du souffle) : off, on
FC (Commande au pied) : off, on
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RCV Sw3 (Sélecteur de réception 3)

Avec la valeur « on », les voix de chaque partie
regoivent des messages de volume, balayage, pédale
forte, interrupteur relié a la commande de pied ainsi
que des messages de changement de commande.

Parties 1 a 16

RCURSWE 2 Lol Fan Sus F5
PartBl an of f on of ¥
Parties Plug-in et Multi Plug-in
RCURSWE 2 Lol Fan Sus
Fart.PL an off on
Parties Percussion
RCUESWE Lol Fan FS
Fartl@ oh of f of
(A Parameétres :

Vol (Volume) : off, on

Pan (Balayage) : off, on

Sus (Pédale forte) :off, on

FS (Commande au pied) :off, on

RCV Sw4 (Sélecteur de réception 4)

Avec la valeur « on », les voix de chaque partie
recoivent des messages de changement de programme
et de changement de commande lorsque vous modifiez
la banque ou le programme de performance.

RCURS WS » BankSel PImChna CtrChhng
Fart@l of f R of ¥
(A Parameétres :

BankSel (Sélecteur de banque) : off, on
PgmChng (Changement de programme) : off, on
CtrChng (Changement de commande) : off, on
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Vous pouvez choisir plusieurs parametres de commande
pour les parties Multi Plug-in 17 a 32. Les six écrans ci-
dessous affichent les parametres des parties Multi Plug-in.

CTL MW Control (Commande de profondeur de la
molette de modulation, parties Multi Plug-in uniquement)
CTL MW Modulation (Profondeur de la molette de
modulation, parties Multi Plug-in uniquement)

CTL AT Control (Commande de profondeur de la
modification ultérieure, parties Multi Plug-in uniquement)
CTL AT Modulation (Profondeur de modulation de la
modification ultérieure, parties Multi Plug-in uniquement)
CTL AC Control (Commande de profondeur des
commandes affectables, parties Multi Plug-in uniquement)

CTL AC Modulation (Profondeur de modulation des
commandes affectables, parties Multi Plug-in uniquement)

CTL MW Control

(Profondeur de commande de la
molette de modulation, parties
Multi Plug-in unigquement)

Vous pouvez utiliser la molette de modulation pour régler
les parameétres de filtre et d’amplitude de chaque partie
Multi Plug-in (17 a 32).

Performance Mode
(Mode performance)

ArE

CTLEMW Controll
T +5.3

Filter
Fartl +E3

M Filter (Filtre)
Définit le degré de réglage de la fréquence de
fermeture du filtre par la molette de modulation.
(dParametres : -64 ~ +63

H Amp (Amplitude)
Définit le degré de réglage du niveau de sortie
(amplitude) par la molette de modulation.
dParametres : -64 ~ +63

CTL MW Modulation

(MW Modulation Depth) (profondeur
de la molette de modulation,
parties Multi Plug-in uniquement)

Vous pouvez utiliser la molette de modulation pour
contréler la modulation de ton, de filtre et d’amplitude
appliquée a chaque partie Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEMW Modulation? PHod FM
Fartly 127 1

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la valeur de variation de la modulation de la
hau-teur en fonction de 'utilisation de la molette de
modulation.

A Parameétres : 0 ~ 127



(eounwwopiad spopy)
POy 3UDWLIO}ISY

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit le degré de contréle de fréquence de coupure
de filtre par la molette de modulation.
(dParametres : 0 ~ 127

B AMod (Profondeur de modulation de ’amplitude)
Définit le degré de contrble de modulation
d’amplitude par la molette de modulation.

(dParameétres : 0 ~ 127

CTL AT Control (Profondeur de
commande de modification vltérieure,
parties Multi Plug-in uniquement)

Vous pouvez utiliser la commande de modification ultérieure
du clavier pour contrdler les parameétres de hauteur, de filtre
et d’amplitude de chaque partie Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAT Controll
Fartl?

ArE

Fitch Filter
+24 +E3

+E3

H Pitch (Hauteur)
Définit Pampleur (en demi-tons) de la modification de
hauteur par la commande de modification ultérieure.
U Parametres : -24 ~ +24

M Filter (Filtre)
Définit 'ampleur de la modification de la fréquence
de coupure du filtre par la commande de
modification ultérieure.
(dParametres : -64 ~ +63

H Amp (Amplitude)
Définit le degré de modification du niveau de sortie
(amplitude) par la commande de modification ultérieure.
(dParametres : -64 ~ +63

CTL AT Modulation (Profondeur de
modulation de la commande de
modification vltérieure, parties
Multi Plug-in unigquement)

Vous pouvez utiliser la commande de modification
ultérieure du clavier pour controler la modulation de
hauteur, de filtre et d’amplitude appliquée a chaque
partie Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAT Modulation» PHod
Partl? 127

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la valeur de variation de la modulation de la
hauteur en fonction de I'utilisation de la commande
de modification ultérieure.

(dParametres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit le degré de la modification de la fréquence de
coupure du filtre par la commande de modification
ultérieure.
dParametres : 0 ~ 127
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B AMod (Profondeur de modulation de I’amplitude)
Définit le degré de la modulation de amplitude par
la commande de modification ultérieure.
dParametres : 0 ~ 127

CTL AC Control (profondeur des
commandes affectables, rariies
Multi Plug-in uniquement)

Vous pouvez utiliser les changements de commandes
(« Control Changes ») pour controler les parametres de filtre
et/ou d’amplitude des parties Multi Plug-in (17 a 32).

Filter
+53

AmFE

CTLEAC Controll  Source
Fartly +53

B4LFootChrl]

B Source
Définit le numéro de changement de commande
MIDI utilisé pour contrdler les parametres de filtre
et/ou d’amplitude.
(A Parametres : off, 1 ~ 95

B Filter (Filtre)
Définit le degré de changement de la fréquence de
coupure du filtre appliqué par la commande indiquée
(Source).
(dParametres : -64 ~ +63

H Amp (Amplitude)
Définit le degré de modification du niveau de sortie
(amplitude) par la commande indiquée (Source).
dParametres : -64 ~ +63

CTL AC Modulation (Profondeur de
modulation des commandes affectables,
parties Multi Plug-in uniquement)

Vous pouvez utiliser les changements de commandes
(« Control Changes ») pour controler le degré de la
modulation de hauteur, de filtre et/ou d’amplitude
appliquée a chaque partie Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAC Modulation? PHod FM
Fartl? 127 1

B PMod (Profondeur de modulation de la hauteur)
Définit la valeur de variation de la modulation de la
hauteur en fonction de l'utilisation de la commande
(Source).

A Parameétres : 0 ~ 127

B FMod (Profondeur de modulation de la
fréquence de coupure du filtre)
Définit le degré de changement de la fréquence de
coupure du filtre appliqué par la commande indiquée
(Source).
(dParametres : 0 ~ 127

B AMod (Profondeur de modulation de I’amplitude)
Définit le degré de variation de la modulation
d’amplitude appliquée par la commande indiquée
(Source).
dParametres : 0 ~ 127



Zones

Vous pouvez éditer les zones utilisées par les
performances en mode Master Keyboard (Clavier
maitre). Utilisez le bouton [A] (ou la banque [A] ~ [D])
pour sélectionner la zone (1 a 4), puis choisissez les
parametres de zone. Huit écrans sont disponibles pour
choisir les parametres en mode Master Keyboard. Vous
pouvez choisir des zones si le mode « 4zone » a été
sélectionné a I’écran GEN M.Kbd (voir page 108), et si la
LED de la touche [MASTER KEYBOARD)] est allumée.

e Master Keyboard (Clavier maitre)
MKB Transmit (Transmission Master Keyboard)
MKB Note (Note Master Keyboard)
MKB TxSw1 (Sélecteur 1 de transmission Master
Keyboard)
MKB TxSw2 (Sélecteur 2 de transmission Master
Keyboard)
MKB TxSw3 (Sélecteur 3 de transmission Master
Keyboard)
MKB TxSw4 (Sélecteur 4 de transmission Master
Keyboard)
MKB TxPresetl (Prédéfinition 1 de transmission
Master Keyboard)
MKB TxPreset2 (Prédéfinition 2 de transmission
Master Keyboard)
MKB Assign (Affectation Master Keyboard)

MKB Transmit (Transmission Master Keyhoard)

Vous pouvez choisir les paramétres de transmission des
données du clavier lorsque le mode Master Keyboard
est activé.

MEERTransmit.»
2o

MIDI
oh

TrhsCh TG
1 on

B TrnsCh (Canal de transmission)
Définit le canal de transmission MIDI pour chaque zone.

(dParameétres : 1 ~ 16
B TG (Générateur de son)

Indique si les messages MIDI de chaque zone doivent
étre transmis au générateur de sons de chaque partie.

(A Parametres : off, on
B MIDI (Transmission MIDI)

Indique si les messages MIDI doivent étre transmis
au port de sortie MIDI de chaque zone.

(A Parametres : off, on

MKB Note (Note Master Keyboard)

Vous pouvez choisir I'octave, la transposition et la plage
de touches pour chaque zone.

MEERHoLe0ctave TransFose
+1 +11

Mote Limit
2o C-2 - G 8
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B Octave
Fait passer la plage de notes a 1’octave supérieure ou
inférieure.

(dParamétres : -3 ~ 0 (par défaut) ~ +3

B Transpose (Transposition)
Transpose la plage de notes au demi-ton supérieur
ou inférieur.

(dParamétres : -11 ~ 0 (par défaut) ~ +11

B Note Limit (Plage de notes)
Définit la note la plus aigué et la note la plus grave
de chaque zone.
(dParameétres : C-2 ~ G8 (note la plus aigué et note la plus
grave)
Pour régler ce paramétre, vous pouvez appuyer
simultanément sur la note et sur la touche [SHIFT].

MKB TxSw1 (Sélecteur 1 de
transmission Master Keybhoard)

Pour chaque zone, vous pouvez activer ou désactiver la
transmission des messages pour la molette de variation
de ton, la molette de modulation, les boutons [A] a [C]
et les boutons [1]/[2].

Performance Mode
(Mode performance)

MEEET:Swl 2

FE M EnobA-C Knobl-2
Zonedl f oh oh on

o

[dParametres :
PB (Molette de variation de ton) : off, on
MW (molette de modulation) : off, on
KnobA-C (boutons [A] a [C]) : off, on
Knob /2 (boutons [1]/[2]) : off, on

MKB TxSw2 (Sélecteur 2 de
transmission Master Keybhoard)

Pour chaque zone, vous pouvez activer ou désactiver la
transmission des messages pour la prise de commande
au pied et la commande de modification ultérieure.

MEEBET=Sw2 2 FC AT
Zonedl ok on
A Paramétres :

FC (Commande au pied) : off, on
AT (Commande de modification ultérieure) : off, on

MKB TxSw3 (Sélecteur 3 de
transmission Master Keybhoard)

Pour chaque zone, vous pouvez activer ou désactiver la
transmission des messages pour la prise de commande
au pied et la commande de modification ultérieure.

MEBATxSw3) FS Lol Fan
Zonedl ah =Ty o
(d Parametres :

FS (Commande au pied) : off, on
Vol (Volume) : off, on
Pan (Balayage) : off, on
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MKB TxSw4 (Sélecteur 4 de
transmission Master Keyhboard)

Pour chaque zone, vous pouvez activer ou désactiver la
transmission des messages de sélection de banque et de
changement de programme lorsque vous changez de
banque ou de programme.

MEEBTxSwd > Bank FC
Zonedl (T3] ok
(A Parameétres :

Bank (Sélection de banque) : off, on
PC (Changement de programme) : off, on

MKB TxPreset1 (Prédéfinition 1 de
transmission Master Keyboard)

Pour chaque zone, vous pouvez régler les parametres de
volume initial et du balayage stéréo de chaque zone
lorsque vous modifiez la banque de performances et/ou
le programme.

MEEETxFPresetll Uolume Fan
Zonedl 127 C

H Vol (Volume)
Définit le niveau de sortie de la zone.

dParametres : 0 ~ 127
Ce réglage n’est pas transmis si le parametre « Vol »
(volume) de I’écran « MKB TxSw3 » est réglé sur « off ».
H Pan (Balayage)
Définit la position de balayage stéréo de la zone.
dParametres : 1L64 (Gauche) ~ C (Centre) ~ R63 (Droit)

Ce réglage n’est pas transmis si le parametre « Pan » de
I’écran « MKB TxSw3 » est réglé sur « off ».

MKB TxPreset2 (Prédéfinition 2 de
transmission Master Keyboard)

Pour chaque zone, vous pouvez définir les parametres
de sélection de banque et de changement de programme
devant étre transmis lorsque vous changez de banque
ou de programme en cours de performance.

MKBEETPPesetED

BankMSE BankL5SE
Zore 127 127

B BankMSB (Sélection de banque MIDI MSB)
Définit le parametre de sélection de banque MSB
devant étre transmis lorsque vous changez de banque
et/ou de programme.

dParametres : 0 ~ 127
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B BankLSB (Sélection de banque MIDI LSB)
Définit le parametre de sélection de banque LSB
devant étre transmis lorsque vous changez de banque
ou de programme.

dParametres : 0 ~ 127

« Bank Select » est un type de message MIDI transmis
lorsque vous changez de banque de voix. Les messages
de changement de commande MSB et LSB sont
combinés pour former des messages de sélection de
banque qui sont utilisés pour spécifier la banque de
voix. La valeur de ces messages varie en fonction du
synthétiseur. Pour plus de détails, reportez-vous a la

documentation de votre synthétiseur.
Ce réglage n’est pas transmis si le parametre de
sélection de banque de I’écran MKB TxSw4 est réglé sur

« off ».

B PC (Changement de programme MIDI)
Définit le numéro de programme devant étre
transmis lors d’un changement de banque et/ou de
programme.

dParameétres : 1 ~ 128

Les numéros de programme 001 a 128 correspondent aux
numeéros de changement de programme MIDI 000 a 127.
Notez que les numéros de programme et les numéros de
changement de programme sont décalés de 1. Prenez cet
écart en considération.

B Ce réglage n’est pas transmis si le parametre de

changement de programme de I’écran « MKB TxSw4 »
est 1églé sur « off ».

:\(Ilel(yi oA::jﬂn (Affectation Master

Vous pouvez affecter une fonction différente de
commande de décalage (modification de commande) a
chaque zone.

MEEER==1i39n>

ControlSlider
Zone

BY[Main WVaoll

(A Parametres : off, 1 ~ 95



Téche de performance

Le mode Performance Job vous permet d’exécuter
plusieurs tiches (ou « jobs »). Vous pouvez par exemple
« réinitialiser » des performances (y compris celles en
cours d’édition) ou « rappeler » des éditions antérieures.

Lorsque vous activez le mode Performance Job, I’écran
« Initialize » s’affiche. Les quatre écrans suivants sont
proposés pour chaque tache.

Avant d’activer le mode Performance Job et d’utiliser la
fonction d’initialisation ou de rappel, vous devez sélectionner
la performance que vous souhaitez traiter (voir page 104).

ler écran : PFM Initialize (Initialisation de performance)
2e écran : PFM Edit Recall (Rappel Editions de
performance)

PFM Copy (Copie de performance)

PFM Bulk Dump (Transfert global de
performance)

Pour plus de détails sur ’activation du mode Performance
Job, reportez-vous a la page 17.

3e écran :
4e écran :

Exécution d’un Job (Tache)

@ Lorsque le mode Performance Play est actif,
sélectionnez le numéro de la performance que vous
voulez traiter.

@ Appuyez sur la touche [JOB| pour activer le mode
Performance Job.

@ Utilisez le bouton [PAGE] et affichez I’écran
correspondant a la tiche que vous voulez exécuter.

FFM Initialize»
Job Curtent Perform

O Utilisez les boutons [B]/[C] et [1]/[2] pour sélectionner
le parametre sur lequel vous allez exécuter la tache
(Vous pouvez également utiliser le bouton [DATA] et
les touches [DEC/NO] et [INC/YES]).

Cette étape ne concerne pas les tiches de rappel, de copie
et de transfert global.

O Appuyez sur la touche [ENTER]
demande confirmation.

; Un message vous

“PFM Bulk DumF
4

Are 9oy sure? [YES1-LHO] N

OAppuyez sur la touche [INC/YES] pour confirmer.
Le message « Completed » s’affiche lorsque la tache
est terminée ; vous retournez ensuite a I’écran initial.

Appuyez sur la touche [DEC/NO] pour annuler la

tache.

Lorsque les taches sont plus longues a exécuter, le message
« Executing... » (exécution en cours) s’affiche pendant

Popération. Si vous mettez le synthétiseur hors tension a
ce moment-la, vous risquez de corrompre les données.

@ Appuyez sur la touche [PERFORM] pour quitter le
mode Performance Job et retourner au mode
Performance Play.
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PFM Initialize (Réinitialisation de

performance)

Vous pouvez rétablir (réinitialiser) tous les paramétres
par défaut d’une performance. Vous pouvez également
réinitialiser certains parametres seulement, tels que les
parametres communs a toutes les parties, les
parametres propres a chaque partie, etc. Notez que cette
opération est différente de 1’édition d’une performance
existante. Cette opération est utile lorsque vous
composez entierement une nouvelle performance.

FFM Initializel
Job Curtrent. Perform

B Sélectionnez le type de parametre a réinitialiser
Utilisez le bouton [B], le bouton [DATA] ou les
touches [DEC/NO] et [INC/YES] pour sélectionner
le parametre a réinitialiser.

(dParamétres : Current Perform (performance en cours),
Current Common (Common Data : données
communes a toutes les parties de couche),

Current PartO1 a Part16, Current PartPL
(partie Plug-in), Zonel a Zone4

PFM Edit Recall (Rappel Editions de

performance)

Si vous éditez une performance sans la sauvegarder avant
de passer a une autre performance, les modifications sont
effacées. Dans ce cas, vous pouvez utiliser la fonction de
rappel (« Recall ») pour rétablir les modifications.

FFM Edit Recallx
Jok

Vous pouvez copier les parametres de chaque partie
ainsi que les parametres d’effets d’une performance
quelconque vers la performance que vous étes en train
d’éditer. Cela est particulierement utile si vous créez
une performance et que vous souhaitez utiliser certains
parameétres d’une autre performance.

Cette fonction ne permet pas de copier intégralement des

performances. Elle est utilisée pour copier les parametres
définis d'une performance existante vers celle que vous éditez.

FFM Copal IZF'F GrandFiano urrent.
Job HIWET

Eﬂﬁm>m
© e ® @

(1)Mémoire de la performance source
Sélectionnez la mémoire contenant la performance
source (comportant les parameétres que vous voulez
copier).

dParameétres : INT (Interne), EXT (Externe)

Performance Mode
(Mode performance)
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(2)Numéro de la performance source
Sélectionnez le numéro de la performance source.
Le nom de la performance est indiqué a la premieére
ligne de Iaffichage.

O Parameétres : 001 ~ 128 (INT), 001 ~ 064 (EXT)

Pendant la copie, vous pouvez indiquer le numéro de la
performance cible (en cours d’édition) pour la
performance source. Dans ce cas, si vous avez modifié
plusieurs parametres, vous ne copierez que les derniers
réglages et non tous les réglages sauvegardés (avant
I’édition). Vous pouvez par conséquent éditer une partie
et copier toutes les modifications vers une autre partie.

(3)Partie de la performance source
Sélectionnez la partie de la performance source.

(dParameétres : Part01 a Part16, PartPL (partie Plug-in)

(4)Partie cible
Indiquez la partie cible.

O Parameétres : Part01 a Part16, Arp (Arpeges), Effect
(effet), PartPL (partie Plug-in).

Si vous choisissez Arp (Arpeges) ou Effect (Effet), les
parametres définis pour les arpeges et les effets de la
voix affectée a la partie source seront automatiquement
copiés vers la partie cible.

PFM Bulk Dump (Transfert global

de performance)

Vous pouvez transmettre tous les paramétres de la
performance en cours d’édition vers votre ordinateur
ou un autre périphérique MIDI externe a 1’aide de la
fonction de transfert global.

FFM Bulk D[DumrF?
Job Current. Perform

Vous devez pour cela indiquer le bon numéro de
périphérique MIDI. Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 130.
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Stockage de
performance

Vous pouvez stocker les parametres de 128
performances dans les mémoires internes de votre
synthétiseur (INT : Interne) ou de 64 performances sur
une carte mémoire externe (EXT : Externe).

La procédure a suivre est indiquée ci-dessous.

Lorsque vous exécutez cette sauvegarde, les parametres de
la performance cible sont écrasés. C’est pourquoi les
données importantes doivent toujours étre sauvegardées
dans la mémoire d’un ordinateur, sur une carte mémoire
externe ou tout autre dispositif de stockage.

@ Appuyez sur la touche [STORE] apres avoir édité la
performance. Lécran PMF Store (Stockage de
performance) s’affiche.

FFHME [FfiGrandPianol *[PfilInit Pert ]
Store IMT: 128CH1&>

@ Utilisez le bouton [1] pour sélectionner la mémoire
cible (INT ou EXT).

@ Utilisez le bouton [2] pour sélectionner le numéro de
la performance cible. Cela permet d’indiquer la
mémoire et le numéro vers lesquels votre performance
est sauvegardée.

Vous pouvez également utiliser le bouton [DATA] ou les
touches [DEC/NO] et [INC/YES].

O Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER], un
message vous demande confirmation.

FFHME [FfiGrandPianol [P
L Are gou sure? [YES

O Appuyez sur la touche [INC/YES] pour confirmer.
Le message « Executing... » s’affiche pendant
I’exécution de la tiche. Lorsqu’elle est terminée, le
message « Completed » s’affiche et vous retournez au
mode Performance Play.

Pour annuler la tache, appuyez sur la touche
[DEC/NO]. Vous retournez a ’écran initial.



Sequence Play Mode (Lecture

séquentielle)

Ce mode vous permet de reproduire les morceaux de

démonstration intégrés et les fichiers de morceaux

stockés sur une carte mémoire. Il est possible de

reproduire intégralement jusqu’a 100 fichiers de

morceaux a ’aide de la fonctionnalité Chain Step

(enchainement). Les données des enchainements peuvent

également étre enregistrées sur la carte mémoire.

Une carte mémoire contenant des fichiers de morceaux doit étre
insérée préalablement dans le connecteur prévu a cet effet.

Pour plus de détails sur le séquenceur, reportez-vous a la page 26.

Lorsque vous accédez au mode Sequence Play, le premier
écran qui s’affiche s’intitule Demo Song (morceau de
démonstration). Les deux écrans suivants sont disponibles.

Premier écran : SEQ Demo (Séquence démonstration)
Second écran : SEQ (Séquence enchainement)

Si vous chargez les données d’un enchainement en mode
Card (voir page 138) ou en utilisant la fonctionnalité de
chargement automatique (voir page 136), le second écran
s’affiche en premier.

Pour plus de détails sur I’acces au mode Sequence Play,
reportezvous a la page 17.

SEQ Demo (Séquence démonsiration)

00 0000O0OCGOEOIOGOIOIOOINOINOIO 00 0000000000 OCOEOEOEOEOEOEOSOSOS OOV
Les données des morceaux de démonstration sont
contenues dans la mémoire interne.

Lorsque vous essayez d’accéder a I’écran SEQ Demo,
I’écran d’avertissement cidessous s’affiche pour vous
rappeler que les données systeme ainsi que les données
relatives aux voix internes vont étre perdues lors du
chargement du morceau de démonstration.

SER Demol<< Are gou sure? [YESIALHO1 &3k
Sastem: Intloice will be chanded.

Appuyez sur la touche [YES] pour accepter avertissement
et accéder a I’écran SEQ Demo. Vous pouvez exécuter le
morceau de démonstration a partir de cet écran.

Nom du morceau de démonstration

SER Demol Sond:|[DEMOSONE]
k 4= 1708
[ [
Numéro du morceau Tempo de
de démonstration reproduction

B Tempo de reproduction
[ Valeurs de réglage : *** (tempo par défaut), 25 ~ 300

@ Utilisez le bouton [B] et la touche [ENTER] pour
sélectionner le numéro du morceau de démonstration.

@ORéglez le tempo (si nécessaire).

Par défaut, les morceaux de démonstration présentent
des tempos prédéfinis. Lorsque vous passez a un autre
morceau de démonstration, ¢’est son tempo prédéfini
qui est utilisé. Vous avez alors la possibilité de modifier
le tempo de reproduction. Pour rétablir le tempo par

défaut, sélectionnez la valeur « *** »,

© Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] pour reproduire le
morceau de démonstration sélectionné depuis le début.

O Appuyez a nouveau sur la touche [PLAY/STOP]
pour arréter la lecture du morceau de démonstration.
Si vous appuyez une nouvelle fois sur la touche [PLAY/STOP],
la reproduction est reprise a partir de la position en cours.

[ Les morceaux de démonstration sont reproduits sans
interruption jusqu’a ce qu’ils soient arrétés.

SEQ (Séquence enchainement)

000000 OGOOIOS 00 0000000000000 00000000000 0000
Cet écran vous permet de définir jusqu’a 100 étapes
dans un enchainement. A chaque étape sont affectés
un fichier de morceau et une performance (les voix
composant chaque partie du morceau). Vous pouvez
reproduire intégralement une ou plusieurs étapes
d’enchainement I’une a la suite de 1’autre.

Numéro d’étape d’enchainement 1~100

N
S F 3

N N

Fichier de morceaux Performance

Piste de la séquence CANAL MIDI CANAL MIDI Partie

<O I W
o [ 2 ]
3

—
N

B Les réglages d’enchainement peuvent étre enregistrés dans
la carte mémoire.

><

| : III

{. })OO

16

L ]
Partie Plug-in

Nom du fichielr de morceaux

I
CERY File:ll 1| Perf
ChainBE B JI= 128 Measl=alal IHT:I128
I I I I
Numéro d’étape de Tempo de Mesure  Banque/Numéro
d’enchainement reproduction de performance

B Numéro d’étape d’enchainement
Modifiez chaque étape d’un enchainement. Si vous
sélectionnez un numéro d’étape, ’écran
correspondant a ’étape sélectionnée s’affiche.
[ Valeurs de réglage : 00 ~ 99

B Vous pouvez passer a I’écran d’étape suivant et modifier
par avance les réglages de 'enchainement, méme si un
morceau est en cours de lecture.

M ’indicateur « @ » est affiché a droite du numéro d’étape,

dans Pécran correspondant a 1’étape du fichier de
morceau en cours de lecture.

B Numéro du fichier de morceau
Affectez un fichier de morceau a 1’étape
d’enchainement. Vous pouvez sélectionner n’importe
quel fichier portant Pextension « .MID ». Lorsque vous
sélectionnez un numéro de fichier, son nom s’affiche
dans la ligne supérieure de ’écran.

[le)

Sequence Play Mode
(Lecture séquentiel
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Si vous souhaitez reproduire en continu (en chaine)
plusieurs étapes d’un enchainement, vous pouvez
préciser de quelle facon telle étape doit étre reproduite a
la suite d’une autre en utilisant pour cela les options

« skip » (ignorer), « end » (terminer) ou « stop » (arréter)
Si vous sélectionnez 'option « skip », Pétape est
ignorée et la reproduction passe directement a 1’étape
d’enchainement suivante. Ainsi, si vous indiquez que
Iétape numéro 99 doit étre ignorée, la reproduction
recommence a la premiére étape des que ’étape numéro
98 a été lue. Si vous affectez 'option « end » pour une
étape, la reproduction en chaine sera interrompue au
niveau de cette étape, et c’est alors la premiere étape de
Penchainement qui recommence. Quant a 'option

« stop », elle prescrit arrét du morceau des que cette
étape est atteinte. Des la reprise de la reproduction du
morceau, c’est 'étape suivante qui est lue en premier.

(1 Valeurs de réglage : skip (ignorer), end (terminer),
stop (arréter), 001 ~ 997

B Tempo de reproduction
Réglez le tempo de reproduction de I’enchainement.
Lorsque vous lancez la reproduction du morceau, le
tempo utilisé correspond automatiquement a la
valeur déja définie dans le fichier de morceau. Si
vous le souhaitez, vous pouvez modifier le tempo de
reproduction. Pour rétablir le tempo originel du

morceau, sélectionnez la valeur « *** »,

(O Valeurs de réglage : *** (tempo par défaut), 25 ~ 300

Lors de la reproduction d’un fichier de morceau avec ses
données de tempo originelles, le réglage de tempo est
indiqué entre parenthéses. Ces parentheses
disparaissent si vous modifiez le tempo.

B Meas (Mesure)
La mesure du morceau dans I’étape d’enchainement
en cours est affichée durant la reproduction. Si vous
arrétez la reproduction, vous pouvez utiliser le bouton
[1] pour entrer un numéro de mesure et appuyer sur
la touche [ENTER] pour reprendre la reproduction a
la mesure spécifiée.

(1 Valeurs de réglage : 001 ~ 999

B Banque/Numéro de performance
Définissez la performance (banque/numéro de
programme) a utiliser dans I’étape d’enchainement.
Les voix composant chaque partie de la performance
sélectionnée seront utilisées lors de la reproduction
du fichier de morceau. Utilisez le bouton [2], les
touches MEMORY [INT]/[EXT], les touches BANK
[A] a [H] et les touches PROGRAM [1] a [16] pour
sélectionner la banque mémoire et le numéro de
programme de la performance.

(O Valeurs de réglage : *** (non défini), INT/EXT (banque),
1 ~ 128 (numéro de programme)

Si aucune modification de performance n’est contenue
dans un fichier de morceau, la valeur « *** » s’affiche
comme banque/numéro lorsque le fichier de morceau
est sélectionné. Dans ce cas, le fichier de morceau
utilise le programme défini dans le mode sélectionné
(mode Voix/mode Performance).

Les performances peuvent étre modifiées tant pendant la
reproduction des morceaux que lorsqu’ils sont arrétés. Si,
toutefois, vous spécifiez une étape d’enchainement autre
que celle en cours, les performances ne sont pas modifiées
en temps réel durant la reproduction. En revanche, elles le
sont lorsque la reproduction atteint 1’étape que vous avez
spécifiée.
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Reproduction d’un fichier de morceau

@ Utilisez le bouton [B] pour sélectionner le fichier de
morceau a reproduire.

En cas de reproduction d’un seul morceau, il est inutile
de sélectionner un numéro d’étape d’enchainement
(m’importe quel écran d’étape peut étre ouvert).

Vous devez passer d'abord en mode Card (Carte) et

spécifier le répertoire contenant les fichiers de

morceaux que vous souhaitez reproduire. Les détails
concernant le changement de répertoire sont expliqués

dans la section « Répertoires de fichiers », a la page 137.

Les détails relatifs aux types de fichiers susceptibles

d'étre reproduits sont expliqués dans la section « SMF

(Fichiers standard MIDI) », en page 136.

@ORéglez le tempo (si nécessaire).

©ORéglez, si nécessaire, le point de départ (c’est-a-dire
la mesure) du morceau.

O 5Sélectionnez la banque/le numéro de la performance
(si nécessaire).

O Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] pour
reproduire le morceau a partir de la position définie
(ou depuis le début).

O Appuyez de nouveau sur la touche [PLAY/STOP]
pour arréter la reproduction du morceau.

[ ] -~
Reproduction en chaine

@Utilisez le bouton [A] pour sélectionner le numéro
d’étape d’enchainement du premier morceau que
vous souhaitez reproduire.

Vous devez passer d'abord en mode Card (Carte) et
spécifier le répertoire contenant les fichiers de
morceaux que vous souhaitez reproduire. Les détails
concernant le changement de répertoire sont expliqués
dans la section « Répertoires de fichiers », a la page 137.

Les détails relatifs aux types de fichiers susceptibles
d'étre reproduits sont expliqués dans la section « SMF
(Fichiers standard MIDI) », en page 136.

@ORéglez le tempo (si nécessaire).

©ORéglez, si nécessaire, le point de départ (c’est-a-dire
la mesure) du morceau.

O 5Sélectionnez la banque/le numéro de la performance
(si nécessaire).

O Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] pour
reproduire le morceau a partir de la position définie
(ou depuis le début).

Lorsque la reproduction d’une étape est terminée, le
morceau correspondant au numéro d’étape suivante
est lancé automatiquement. Des morceaux peuvent

ainsi étre reproduits en continu.

O Appuyez de nouveau sur la touche [PLAY/STOP]
pour arréter la reproduction en chaine.

La reproduction est également arrétée si une étape
pour laquelle vous aviez spécifié « end » (terminer)
ou « stop » (arréter) est atteinte.



Utility Mode (Mode utilitaire)

Cette partie décrit les parametres disponibles dans le mode
Utility. Le mode Utility propose trois écrans principaux :
un écran pour les parameétres communs a ensemble du
systéme, un écran pour les parameétres du mode Voice et
un écran pour les parametres de la carte plug-in.

Lorsque vous accédez au mode Utility, ’écran suivant
s’affiche. Chacun des trois écrans principaux contient
des écrans secondaires. Le bouton [PAGE] est utilisé
pour passer d'un écran de parametres a I'autre, et les
boutons [B] et [C], ainsi que [1] et[2], pour définir les
valeurs de chaque parametre. Vous pouvez également
utiliser le bouton [DATA] ou les touches [DEC/NO]
(décroissant/non) et [INC/YES] (croissant/oui) pour
entrer des valeurs.

Sys (Systéme) : Paramétres systéeme

MSTR TG
Sas

HoteShift Tune

Lol
127 +24 +182, 3c

e Parametres généraux
e Parametres de commande
e Parametres MIDI

Vce (Voice) : Parameétres Voice Mode

Fres
SEH=z

M. ER Low) SharFe G
ce Feak +1

ain [
2dB 12.8

e Egaliseur principal
e Parametres de commandes

Plug-in (Plugin) : Parameétres plug-in

FLG MIDIX»
FLGE158-AN

Clock DevukHo
an 11

a

e Plug-in Board MIDI (carte plug-in MIDI)
e Plug-in Board System (carte plug-in Systéme)

Pour plus de détails sur ’activation du mode Utility,
reportez-vous a la page 17.

Menu Display (Affichage du menu)

Pour afficher le menu suivant, utilisez le bouton
[PAGE] tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée. Pour déplacer le curseur (F) dun
parametre a Pautre, utilisez le bouton [PAGE] tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, puis
relachez celle-ci pour sélectionner un parametre.

Curseur

MSTR TG
Sus

SHIFT

=0 O O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA
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MSTR (Parameétres systéme générauvx)

Les parametres généraux que vous pouvez définir, y
compris le volume et la hauteur, concernent principale-
ment la section consacrée au générateur de sons du
synthétiseur. Les quatre écrans suivants sont disponibles.

MSTR TG (Paramétres généraux - Générateur de sons)
MSTR Kbd (Parametres généraux - Clavier)

MSTR EF Bypass (Parametres généraux - Ignorer des
effets)

MSTR Other (Autres parameétres généraux)

MSTR TG (Paramétres générauvx -
Générateur de sons)

Définissez les parameétres régissant la section du
générateur de sons du synthétiseur.

MSTRE TG
Sus

HoteShift Tuhe

ol
127 +24 +182. 3c

H Vol (Volume)
Réglez le volume général du synthétiseur.

dParametres : 0 ~ 127

B NoteShift (Glissement de note général)
Définissez la valeur du décalage (en demi-tons) de la
hauteur de la note. Ce parametre régit uniquement le
générateur de sons interne du synthétiseur. Il ne
s’applique pas aux informations transmises via les
canaux MIDI.

A Parameétres : -24 ~ 0 ~ +24

B Tune (Accord général)
Réglez I'accord au niveau du clavier (au millieme pres).

(dParametres : -102.4 ~ +102.3

MSTR Kbd (Paramétres générauvx -
Clavier)

Définissez les parametres se rapportant au clavier.

el

MSTE Ebda
Su= fized =

Oct Trhsrose
+3 +11 127

B Oct (Glissement d’octave général)
Décalez vers le haut ou vers le bas la plage d’octaves
du clavier.

A Parameétres : -3 ~ 0 ~ +3

B Transpose (Transposition générale)
Transposez la hauteur du clavier vers le haut ou vers le
bas (en demi-tons). Le réglage de ce parametre s’appli-
que aux informations transmises via les canaux MIDIL

A Parametres : -11 ~ +11

Si vous réglez la transposition au-dela de la plage de notes C-2 et
G8, les notes seront couvertes.

Utility Mode
(Mode utilitaire)
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Hl Vel (Courbe de vélocité du clavier)

Ce parameétre détermine 'impact du toucher (la force

avec laquelle les notes sont jouées) sur la sortie sonore.

(A Parametres : norm, soft, hard, wide, fixed

norm (Normal)
La vélocité est proportionnelle au toucher.

Volume

Intensité du jeu au clavier

soft (légere)
Un jeu léger atténue le volume.

Volume

Intensité du jeu au clavier

hard (soutenue)
Un jeu soutenu augmente le volume.

Volume

Intensité du jeu au clavier

wide (large)

Le volume étant atténué par un jeu léger et augmenté par
un jeu soutenu, il en résulte 'impression d’une plage
dynamique plus large.

Volume

Intensité du jeu au clavier

fixed (spécifique)

Sélectionnez cette courbe lorsque vous souhaitez que le
générateur de sons réponde avec un volume (ou autre para-
metre) spécifique. Avec ce parametre, les valeurs de vélocité
deviennent fixes, apres que vous les avez déterminées a 1’aide
du parameétre « Keyboard Fixed Velocity » (voir ci-dessous).

Volume

Intensité du jeu au clavier

B Fixed (Vélocité fixe au clavier)

Vous réglez la vélocité a ’aide du parametre Vel. La
sortie sonore est toujours la méme, quelle que soit la
maniere dont vous jouez au clavier (jeu 1éger ou
soutenu). Le parametre Vel n’est disponible que si
vous avez réglé la courbe de vélocité sur « fixed ».

(dParamétres : 1 ~ 127 (disponible uniquement si Vel défini

sur « fixed »)

MSTR EF Bypass (Paramétres
généraux - Ignorer des effets)

Définissez les parametres régissant la touche
[EF BYPASS] située sur le panneau avant.

M=TE EF Bwarass» Insert REewverb Chorus
Sus of oh on

M Insert (Insertion), Reverb (Réverbération), Chorus
Lorsque la touche [EF BYPASS] est enfoncée (LED
allumée), différents effets peuvent étre ignorés.

[ Parameétres : off (désactivé), on (activé) (pour les effets
Insert (Insertion), Reverb et Chorus)

Les variations de carte plug-in (Effets de variation) seront
ignorés en fonction du paramétre Insert (Insertion).

MSTR Other (Avutres paramétres
généraux)

Définissez les autres parametres principaux pour
I’ensemble du systeme.

MSTR Other) PowerlOnModes Ctrl BCCurwe
Sas Voice IMNT2 hiold thru

B PowerOnMode (Activation du mode)
Sélectionnez le mode en place apres avoir allumé le
synthétiseur.

(dParametres :
Performance :
Le mode en place étant le mode Performance Play, le
premier numéro du programme (INT : 001) est sélectionné
automatiquement.
Voice (INT) :
Le mode en place étant le mode Voice Play, le premier
numéro du programme de la mémoire interne (INT: 001) est
sélectionné automatiquement.

Quick Access :

Le mode en place est Voice Play et Quick Access est activé
et le premier Program Number (A.PIANO) est sélectionné
automatiquement.

Last (dernier) :
Le programme de la voix ou de la performance sélectionné
avant que vous n’éteigniez est automatiquement rappelé.

H Ctrl (Commandes)
Lorsque vous passez d’une voix a lautre, vous avez la
possibilité de conserver ou de rétablir au parametre par
défaut I’état (ou la position) des commandes (molette de
modulation, modification ultérieure, commande au pied,
boutons).
(d Parameétres : hold (conservé), reset (rétabli par défaut)

Si vous sélectionnez « Reset », les commandes sont rétablies
a leur réglage par défaut comme suit :

Pitch Bend ..c.ooveveeeieveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeae Centre (Centre)
Modulation Wheel (Molette de modulation) ....Minimum
Aftertouch (Modification ultérieure) ............ Minimum
Commande au pied ....cccceevvrerenreniereeineniennn Maximum
Sélectetr au pied ....coceeveeeeeerierieieieeee e Off



B BCCurve (TG Breath Curve — courbe du
souffle)
Définissez la courbe du souffle. Ce parametre agit sur
la sortie sonore en fonction des données MIDI du
contrbleur de souffle.

(d Parameétres : thru, soft (1égére), hard (soutenue), wide (large)

Paramétrage contréle par le souffle

thru

Réception contrble par le souffle

Paramétrage controle par le souffle

léger

Réception contrdle par le souffle

Paramétrage controle par le souffle

soutenu

Réception contrdle par le souffle

Paramétrage controle par le souffle

large

Réception controle par le souffle

CTRL (Commandes systéme)

En mode Voice, vous pouvez définir les parametres pour
les commandes. Les quatre écrans suivants sont
disponibles.

CTRL KnobA (Commande bouton [A])
CTRL KnobB (Commande bouton [B])
CTRL KnobC (Commande bouton [C])
CTRL Other (autres commandes)

—_——

CTRL bhoutons [A] a [C]

Vous pouvez affecter diverses fonctions de commande
aux boutons [A] a [C] située sur le panneau avant.

L=t

CTEL EnobA» CC# =
Sus &7 L EQLow-15
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B CC# (Numéro de commande)
Affectez les numéros de modification de commande
MIDI aux boutons [A] a [C].

(dParameétres : 000 ~ 095 (pour plus de détails, reportez-
vous a la liste des données fournie
séparément)

H Dest (Destination de la commande)
Définissez la fonction a commander au moyen des
boutons [A] a [C].

A Parametres : pour plus de détails, reportez-vous a la liste
des données fournie séparément

La position des boutons [A], [B] et [C] peut étre
mémorisée pour chaque voix et performance.

Si un parametre de I’égaliseur principal est sélectionné
comme destination, vous pouvez augmenter ou réduire
les valeurs des paramétres « vce » (voix) en mode
Utility, a ’aide des boutons [A], [B] et [C].

CTRL Other (Avires commandes)

Définissez le parametre du sélecteur au pied.

FS
64[5u=tain 1]

CTRL Other
Sus

B FS (Commande au pied) :
Affectez un message de modification de commande
au sélecteur au pied.

(dParameétres : 000 ~ 100 (000/032 = off, 096 = Arp Sw,
097 = Arpeggio Hold (maintien de
Parpege), 098 = Sequence PLAY/STOP
(séquence jeu/arrét), 099/100 = Program
Change (modif. Programme) INC/DEC)

B Pour en savoir plus sur les numéros et les modifications
de commande, reportez-vous a la liste des données
fournie séparément.

Utility Mode
(Mode utilitaire)
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Il vous est possible de définir ’ensemble des parametres
MIDI pour le systeme. Les cing écrans suivants sont
disponibles.

MIDI Ch (Canal MIDI)

MIDI Arp (Arpéges MIDI)

MIDI Sw (Sélecteur de réception MIDI)

MIDI Other (autres parametres MIDI)

MIDI GM/XG Receive (Réception MIDI GM/XG)

MIDI Ch (Canal MIDI)

Définissez les parameétres des canaux MIDI.

MIDI Cha
Sas

DeukHo
all

Local
o

Recy

Trans
arnl 1

H Recv (Canal de réception de base)
Définissez le canal de réception de base MIDI pour
utiliser le synthétiseur avec un séquenceur externe,
un ordinateur, etc. et pour qu’il integre la fonction de
générateur de sons MIDIL.

dParameétres : 1 ~ 16, omni (tous les canaux), off

B Trans (Canal de transmission clavier)
Définissez le canal MIDI pour transmettre des
données MIDI a partir du clavier, des commandes, etc.

(A Parameétres : Chl ~ Chl6, off

B Local (Local On/Off)
Si vous réglez Local sur « off », le clavier et les
commandes sont déconnectés de la section du
générateur de sons du synthétiseur, de ce fait aucun
son ne sort lorsque vous jouez au clavier ou lorsque
vous utilisez les commandes. Cependant les données
sont transmises via MIDI OUT. La section du
générateur de sons répond aux messages regus a
I’entrée MIDI IN.

(A Parametres : off, on

B DevNo (Numéro du périphérique)
Définissez le numéro du périphérique MIDI. Ce
numéro doit correspondre au numéro du périphérique
MIDI lors de la transmission et de la réception des
données en vrac, des modifications de parameétres ou
d’autres messages concernant le systeme.

(A Parameétres : 1 ~ 16, off

MIDI Arp (Arpéges MIDI)

Définissez les parameétres de 1'arpégiateur MIDI.

MIDI Areld

Switch Hold OutdlcelChillcel
Szl 1 &7 35 of ¥ 1&
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H Sélecteur
Sélectionnez le numéro de modification de
commande utilisé pour commander la touche
ARPEGGIO [ON/OFF].

dParameétres : 000 ~ 095 (000, 032 = off)
B Maintien
Sélectionnez le numéro de modification de

commande utilisé pour commander la touche
ARPEGGIO [HOLD].

dParameétres : 000 ~ 095 (000/032 = off)
B Out (Voix)
Activez ou désactivez la transmission des données de

l’arpégiateur ou de la sortie vers les périphériques
MIDI via MIDI Out.

dParameétres : off (désactivé), on (activé)

B Ch (Vce) (Arpeggio Transmit Channel)
Sélectionnez les canaux MIDI a travers lesquels les
données de ’arpégiateur seront transmises.

A Parameétres : 1 ~ 16

MIDI Sw (Sélecteur de réception MIDI)

Définissez les parametres de réception MIDI.

MIDI SwrREcwBulk BankSel PImChng Control
Sus oh Ferform of £ miodel

B Rcv Bulk (Réception bloc)
Sélectionnez ou non la fonction de réception des
données en vrac.

(dParameétres : protect (off), on

B BankSel (Sélection banque) :
Définissez les parametres pour activer ou désactiver la
transmission et la réception des messages de sélection
de banque entre 'instrument et un périphérique MIDI.
Tous les parametres a 'exception de « off » permettent
a 'instrument de recevoir et d’envoyer un message de
sélection de banque vers un périphérique MID], il
suffit pour cela de sélectionner une banque utilisant
une touche MEMORY située sur le panneau avant.

dParameétres : off, all, part, perform
off :
Ignore (ne recoit pas) le message de sélection de banque.
Linstrument n’envoie pas ce message, ni un autre.

all (tous) :

Recoit tous les messages de sélection de banque. Si
I'instrument recoit uniquement un message de modification
de programme en mode Performance, ce message
sélectionne une voix de la partie.

Parties :
Recoit uniquement les messages de sélection de banque de
voix, quel que soit le mode dans lequel vous étes.

perform :

Recoit uniquement les messages de sélection de banque de
performances lorsque vous étes en mode Performance. Lorsque
vous étes en mode Voice, I'instrument recoit uniquement des
messages de sélection de banque de voix.



B PgmChng (Modification de programme)
Paramétrez de manieére a activer ou a désactiver la
réception d’un message de modification de
programme. Si vous réglez ce parametre sur « on »,
Pinstrument peut recevoir et envoyer un message de
modification de programme vers un périphérique
MIDI. Pour cela vous devez sélectionner une voix ou
une performance a ’aide d’une touche
[PROGRAM/PART], etc. située sur le panneau avant.

(dParameétres : off (désactivé), on (activé)

H Control
Définissez les parametres de transmission et de récep-

tion MIDI contrdlant le parametre Sustain de QED EG.

(A Paramétres : model, mode2
model :
Les messages sont recus comme des messages de
modification de parametre.

mode2 :
Les messages sont recus comme des messages de
modification de la commande.

MIDI Other (Avtres paramétres MIDI)

Définissez les autres parametres MIDI.

MIDI Other ThruPort. Sunc SesChel
Sas 1 int

an

B ThruPort (Port Thru)
Vous pouvez connecter votre synthétiseur a un
ordinateur via un céble série spécifique relié a la prise
TO HOST. Les messages MIDI regus via la prise TO
HOST sont ainsi transmis par la prise MIDI OUT de
votre synthétiseur. Définissez le numéro du port.
(dParametres : 1 ~ 8

B Sync
Pour synchroniser une reproduction avec un
périphérique MIDI, vous pouvez utiliser soit 'horloge
interne du synthétiseur (int), soit les signaux de
I’horloge MIDI provenant des périphériques (midi).
Sélectionnez « int » si vous utilisez le synthétiseur en
priorité, ou si aucun autre périphérique MIDI n’y est
connecté. Sélectionnez « midi » si votre synthétiseur
dépend d’une autre source de ’horloge MIDI
connectée a la prise MIDI IN.

(dParameétres : MIDI, int (interne)

B SeqCtrl (Commande séquenceur)
Sélectionnez le parameétre de facon a transmettre/recevoir
ou non des messages Song Start,/Stop/Continue
(Commencer/Arréter/Continuer le morceau) via MIDIL
Ce parametre permet également d’activer et de désactiver
les messages de 'horloge MIDI.

A Paramétres : off, on
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Réception MIDI GM/XG (si une carte
plug-in multi-parties a été installée)

Définissez les parametres de réception de remise a zéro
GM On et XG. Cet écran n’est disponible que si une
carte plug-in multi-parties XG est installée.

Sw
on

InternalPart

MIDI GMAHG Receiwel
Sus lager—-Fart

B Sw (Sélecteur de réception)
Sélectionnez un parametre de maniére a recevoir ou
non des messages de remise a zéro GM On et XG. Si
vous activez ce parametre (« on »), la carte plug-in XG
recevra les messages de remise a zéro GM On et XG

A Paramétres : off, on

H InternalPart (Partie interne)
Pour chaque partie du synthétiseur, le son peut sortir
des trois manieres expliquées ci-dessous lorsqu’un
message de remise a zéro GM On et XG est recu.
Quel que soit le parametre que vous sélectionniez, les
parties de la carte plug-in XG sortiront.

(dParametres :
all part (toutes les parties) :
Lorsque des messages MIDI ont été recus, toutes les parties
du synthétiseur et de la carte plug-in sortent.

partie de couche :

Lorsque des messages MIDI seront recus, la sortie
concernera les parties pour lesquelles le sélecteur de couche
est réglé sur « on », ainsi que toutes les parties Plug-in XG.

all off (toutes/aucune) :

Lorsque des messages MIDI seront recus, aucune partie du
synthétiseur ne sortira, contrairement a toutes les parties
Plug-in XG.

Par défaut, le parametre Sw est sur « on » et le parametre
InternalPart est sur « all off ». Si vous « jouez » un fichier
de morceaux contenant un message GM On, le morceau
sera reproduit avec la carte plug-in XG.

M.EQ (Egalisateur principal de voix)

Vous pouvez affecter n’importe laquelle des cinq bandes
de I’égaliseur en mode Voice. Les cing écrans suivants
sont disponibles.

M.EQ Low (Basses)

M.EQ LowMid (Basses - Moyennes)
M.EQ Mid (Moyennes)

M.EQ HighMid (Hautes - Moyennes)
M.EQ High (Hautes)

Q (Caractéristique de la fréquence)

Gain

lo

Fréq (Fréquence)

Utility Mode
(Mode utilitaire)
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M.EQ Low (Master EQ basses)

Cet égaliseur couvre les basses fréquences. Vous pouvez
régler le niveau du signal a la fréquence déterminée.
Vous pouvez également sélectionner différents types
d’égaliseur, appelés « shape » (forme).

Freoy
SEH=

M. ER' Low) Share
Uce Feak +

=0y
[ u]TT)

[
12. 8

(el
m>

B Forme
Sélectionnez un égaliseur en plateau ou en créte.
Légaliseur en créte atténue ou accentue le réglage de la
fréquence spécifiée, tandis que I’égaliseur en plateau
atténue ou accentue le signal a des fréquences supérieures
ou inférieures au réglage de la fréquence spécifiée.
(d Paramétres : shelv (plateau), peak (créte)

Vous trouverez les informations sur les formes des types
d’égaliseur en plateau ou en créte page 111.

H Gain
Définissez le gain. Ce parameétre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parametre Frequency.
(dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12dB

B Freq (Fréquence)
Définissez la fréquence centrale. Les fréquences de
part et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.
(dParametres : 32Hz ~ 2.0kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.
(dParametres : 0.1 ~ 12.0

M.EQ LowMid
{ Master EQ plage basses - moyennes)

M.EQ Mid (Master EQ plage moyennes)

EQ HighMid
(Plage havtes — moyennes)

Ces égaliseurs couvrent des plages de basses - moyennes,
moyennes et hautes - moyennes fréquences. Ils peuvent
étre utilisés pour régler le niveau du signal de part et
d’autre de la fréquence déterminée.

M. EG' LowMid> Gain Frey [
ce +12dE 188H= 12.8
M EQ Mid2 Gain Fres [
ce +12dE 186H=z 12.8
M. E& HigkhMid> Gain Fres [
e +12dE 188H= 12.8
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B Gain
Définissez le gain. Ce parameétre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parameétre Frequency.
(dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12dB

B Freq (Fréquence)
Définissez la fréquence centrale. Les fréquences de
part et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.
(dParametres : 100Hz ~ 10kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.
(dParametres : 0.1 ~ 12.0

M.EQ High (Master EQ Hautes)

Cet égaliseur couvre les hautes fréquences. Vous
pouvez régler le niveau du signal a la fréquence
déterminée. Vous pouvez également sélectionner
différents types d’égaliseur, appelés « shape » (forme).

Ga Fr

M. ER HighiShare in =y
Lce +12dE  HB. SkHz

[
Feak 12.8

B Forme
Sélectionnez un égaliseur en plateau ou en créte.
Dégaliseur en créte atténue ou accentue le réglage de la
fréquence spécifiée, tandis que I’égaliseur en plateau
atténue ou accentue le signal a des fréquences supérieures
ou inférieures au réglage de la fréquence spécifiée.
(dParameétres : shelv (plateau), peak (créte)

B Gain
Définissez le gain. Ce parameétre atténue ou accentue les
fréquences de part et d’autre du parametre Frequency.
(dParametres : -12dB ~ 0dB ~ +12dB

B Freq (Fréquence)
Définissez la fréquence centrale. Les fréquences de
part et d’autre de cette valeur sont atténuées ou
accentuées par le parametre Gain.
(dParametres : 500Hz ~ 16kHz

B Q (Caractéristique de la fréquence)
Elle permet de modifier le niveau de signal lors du
réglage de la fréquence afin de créer diverses
caractéristiques de courbe de fréquence.
dParametres : 0.1 ~ 12.0

CTRL (Commandes de voix)

Vous avez la possibilité d’affecter des numéros de
modification de commande MIDI aux controéles et autres
boutons du panneau avant. Par exemple, les boutons
[1]/]2] peuvent étre réglés pour contrdler I'importance
d’un effet appliqué a un son, tandis que la commande au
pied peut étre réglée pour contrdler la modulation. Ces
numéros de modification de commande sont désignés
sous le nom de « Controller Assign » (« affectation de
commande »). Les deux écrans suivants sont disponibles.

CTRL Assign1 (affectation de commande 1)
CTRL Assign2 (affectation de commande 2)



CTRL Assign1 (Affectation de
commande 1)

Utilisez les boutons [C], [1] et [2] pour affecter des
numéros de modification a la commande du souffle. Le
nom de la modification de commande sélectionnée est
indiqué sur la gauche de I’écran.

CTREL Fliﬁ_iﬂn.l.;l BLC Kriohl Enohs
Lce [FDl:ltl-Ct-r‘ll (55 16 17

I
I I
Nom de la modification Numéro de la modification
de la commande de la commande

B BC (Commande du souffle)
Affectez un numéro de modification de commande a
cette commande. Lorsque les données MIDI sont
regues pour cette commande, la modification de
commande est appliquée.

(dParamétres : 00 ~ 95 (pour plus de détails, reportez-vous
a la liste des données fournie séparément)
B Knob 1/2 (boutons [1]/]2]):
Affectez des numéros de modification de commande
aux boutons [1] et [2] situés sur le panneau avant.

(dParametres : 00 ~ pour plus de détails, reportez-vous a la
liste des données fournie séparément)

CTL Assi

n2 SAﬂeduiion de la
commande 2

Utilisez les boutons [C], [1] et [2] pour affecter des
numéros de modification de commande a la commande
au pied (« Foot Controller, FC ») et a la commande de
ruban (« Ribbon Controller, RB »). La fonction
sélectionnée est indiquée sur la gauche de I’écran.
Utilisez le bouton [2] pour sélectionner le mode Ribbon
Controller.

CTEL Az=ignZ> FC RFE
Uce l[————IT—Jl 5] | 22
| |
Nom de la modification Numéro

de la modification
de la commande

B FC (Commande au pied)
Affectez un numéro de modification de commande a la
commande au pied. La commande au pied est connectée a
la prise FOOT CONTROLLER située sur le panneau
arriere (voir page 13).

de la commande

(dParamétres : 00 ~ 95 (pour plus de détails, reportez-vous
a la liste des données fournie séparément)

H RB (Commande de ruban)
Affectez un numéro de modification de commande a la
commande de ruban. Lorsque les données MIDI sont
recues pour cette commande, la modification de
commande est appliquée.

(dParameétres : 00 ~ 95 (pour plus de détails, reportez-vous
a la liste des données fournie séparément)

Vous trouverez de plus amples détails sur les réglages de
Controller Assign (Affectation du controleur) en mode
Performance en page 111.
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A condition d’avoir une carte plug-in, vous disposez des
deux écrans suivants pour définir les parametres. Le
nombre d’écrans secondaires et les parametres different
selon le type de carte plug-in installée.

PLG MIDI (MIDI plug-in)
PLG System (Systeme plug-in)

PLG MIDI (MIDI plug-in)

Définissez les parameétres MIDI d’une carte plug-in.

FLG MIDI>
FLG158-AH

Clock LMo
=Ty al

B Clock (Horloge)
Sélectionnez ce parametre si vous souhaitez
transmettre les messages de ’horloge MIDI a la carte
plug-in.

A Paramétres : off, on

HEDevNo (Numéro de périphérique)
Définissez le numéro de périphérique MIDI de la
carte plug-in. Ce numéro doit correspondre au
numéro de périphérique MIDI lors de la
transmission ou de la réception de données en vrac,
de messages concernant des modifications de
parametre ou d’autres messages relatifs au systéme.
A Parameétres : 1 ~ 16, off

PLG INT (Systéme plug-in):

Définissez les parametres du systeme pour chaque carte
plug-in. Modifiez le parametre a 1’aide du

bouton [C]/[2]. Le nombre d’écrans et les paramétres
different selon le type de carte plug-in installée. Dans
I’exemple suivant, une carte plug-in « PLG150-AN » a
été installée dans le logement plug-in .

FLE Swastem? Vel Curue

Mrrlh CtrlHo
FIoE of £

Daffectation d’une partie pour une carte plug-in a partie
unique est définie comme suit :
e Voice Mode (mode Voix) : 1
e Performance Mode (mode Performance) : 15

Utility Mode
(Mode utilitaire)
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Synchronisez le tempo du S30 avec

0cc0000000000000000000000i00000000000000000 @

la carte plug-in.

Si vous utilisez une carte plug-in capable de
générer des motifs d’arpeges, vous pouvez
synchroniser son tempo avec celui du S30.

@Passez en mode Utility (Utilitaire) et
sélectionnez 'écran PLG MIDI. Utilisez
ensuite le bouton adéquat pour activer le
parameétre Clock (Horloge), en le mettant sur
« 0on ».

@ Passez en mode Voice (Voix), sélectionnez la
voix plug-in de la mémoire plug-in
correspondante, puis passez en mode Voice
Edit (Edition de voix).

@ Utilisez le bouton [A] pour sélectionner
« Elem » indiqué dans la partie inférieure
gauche de ’écran.

O Utilisez le bouton [PAGE] pour sélectionner
le nom de la carte plug-in indiqué dans la
partie inférieure gauche de 1’écran.

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour sélectionner
le parametre Plug-in Native Part (partie
native plug-in) pour le tempo. Utilisez
ensuite le bouton approprié pour sélectionner
MIDI.

A présent, le tempo de la carte plug-in est
synchronisé avec le signal MIDI émis par le
S30.

Pour se synchroniser avec ’horloge d’un appareil
MIDI externe, passez en mode Utility (Utilitaire)
et réglez le parametre Sync de 1’écran MIDI Other
sur « MIDI ».

Tache vtilitaire

En mode Utility Job, vous pouvez rétablir les
parametres par défaut (définis a la fabrication) de votre
synthétiseur. Dans ce mode, il n’y a qu’un écran.

Factory Set (Restauration
des paramétres de
fabrication par défaut)

.................B........................
Vous pouvez rétablir les parametres par défaut du
synthétiseur (notamment les paramétres de voix,
performances et systeme).

Une fois un parametre édité, ses valeurs par défaut sont
supprimées et perdues.

1l vous est possible de rétablir les parametres de
fabrication comme suit.

A Lors du rétablissement des paramétres de fabrication (soit
les paramétres par défaut), tous les paramétres définis
auparavant, pour ’ensemble des voix et performances
internes, sont supprimés et remplacés par les parametres
par défaut. Assurez-vous que vous ne supprimez pas des
données importantes. Sauvegardez ces données dans la
carte de mémoire ou tout autre périphérique.

@ Appuyez sur la touche [JOB] en mode Utility. L’écran
des parametres de fabrication apparait.

MODE

(OvoICE (OPERFORM STORE

Outiury Ocarp - OBEQ,

)

PLAY/
Qeoir OJos STOP
COMPARE

UTIL Factors Setl
Job

@ Lorsque vous appuierez sur la touche [ENTER]
(Entrée), vous verrez apparaitre un message de
confirmation .

© Appuyer sur la touche [INC/YES] pour exécuter
Popération (Job) consistant a rétablir les parametres de
fabrication. Une fois ’'opération terminée, le message
« Completed » (terminé) apparait. Vous pouvez mettre
fin a I'opération lors de son exécution en appuyant sur
la touche [DEC/NO)] (décroissant/non).

O Appuyez sur la touche [EXIT] retourner au mode
Utility.



Card Mode (Mode carte)

En Mode Card, vous pouvez utiliser la carte de mémoire, une
carte SmartMedia™ disponible chez un détaillant de matériel
électronique ou autre afin de sauvegarder ou d’enregistrer des
données relatives a I'instrument ou d’effectuer d’autres
opérations d’échange de données entre les mémoires de
I'instrument et la carte. Gréace au logiciel fourni Card Filer, vous
pouvez utiliser un ordinateur pour gérer des données sur la carte
de mémoire. Vous pouvez également 'utiliser pour échanger des
données entre Pordinateur et la carte de mémoire.

Manipulation de la carte de mémoire (SmartMedia™*)

Veillez a manipuler les cartes de mémoire tres
délicatement. Pour ce faire, il est important de suivre les
recommandations suivantes.

* SmartMedia est une marque déposée de Toshiba Corporation.

B Type de carte de mémoire compatible

Vous pouvez utiliser les cartes de mémoire 3.3V (3V).
Les cartes de mémoire de type 5V ne sont pas
compatibles avec cet instrument.

B Capacité de la mémoire

1l existe cing types de carte de mémoire : 2 Mo/4 Mo/8
Mo/16 Mo/32 Mo. Vous pouvez également utiliser une
carte de mémoire dont la capacité de mémoire dépasse
32 Mo si elle est conforme aux normes du Forum SSFDC
(Solid State Memory Card, autre nom pour SmartMedia).

B Insertion/retrait des cartes de mémoire

e Pour insérer une carte de mémoire :
Tenez la carte de mémoire de facon a ce que la partie
portant les connecteurs (dorés) de la carte soit orientée
vers le bas et vers avant, en direction de la fente.
Insérez délicatement la carte dans la fente en la
poussant doucement jusqu’au bout.

- N’insérez pas la carte de mémoire dans le mauvais sens.

- N’insérez rien d’autre que la carte de mémoire dans la fente.

e Pour retirer une carte de mémoire

Assurezvous que U'instrument est bien hors tension et
retirez la carte de mémoire de la fente.

Linstrument doit toujours étre hors tension avant de
retirer la carte de mémoire.

Cependant, si la mémoire de la carte est pleine et que
vous souhaitez en remettre une nouvelle afin de
sauvegarder les données que vous étes en train d’éditer,
procédez comme suit :

Avant de retirer la carte de mémoire, assurezvous qu’elle
n’est pas en cours d’utilisation ou que 'instrument n’est
pas en communication avec elle pour le moment. Retirez
ensuite doucement la carte mémoire. Si la carte de
mémoire est en communication avec Pinstrument®, un
message 'indiquant apparait sur ’écran de I'instrument.

*  Pour la sauvegarde, le chargement, le formatage, la
suppression et la création d’un répertoire. De méme,
n’oubliez pas que 'instrument entrera automatiquement
en communication avec la carte de mémoire afin de
vérifier le type de support dont il s’agit si la carte est
insérée alors que I'instrument est sous tension.

A N’essayez jamais de retirer la carte de mémoire ou de
mettre I'instrument hors tension pendant que celuici est
en communication avec la carte. Cela peut endommager
les données enregistrées sur 'instrument ou sur la carte
de mémoire et peutétre également la carte elleméme.
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B Formatage des cartes de mémoire
Avant d’utiliser une carte de mémoire avec votre
instrument, vous devez la formater. Lors du formatage,
toutes les données déja enregistrées seront effacées.
Vérifiez auparavant si les données ne vous sont pas utiles.

0B 11 se peut que les cartes de mémoire formatées avec cet
instrument ne puissent plus étre utilisées avec d’autres
instruments.

B A propos des cartes de mémoire

¢ Pour manipuler les cartes mémoire avec
précaution :
11 se peut que 1’électricité statique endommage les cartes
de mémoire. Avant de les manipuler, afin de diminuer
Iéventualité d’électricité statique de vos mains, touchez
les objets métalliques reliés a la terre tels qu’un bouton
de porte ou des chéssis en aluminium.
N’oubliez pas de retirer la carte de mémoire de la fente si
vous ne 'utilisez pas pendant un certain temps.
Ne I’exposez pas a la lumiere directe du soleil, a des
températures excessivement basses ou élevées, a
Phumidité extréme, a la poussiere et aux liquides.
Ne placez pas d’objet lourd sur une carte de mémoire, ne
la pliez pas et ne lui appliquez aucune pression.
Ne touchez pas les parties métalliques (dorées) de la
carte de mémoire et n’y posez aucun objet métallique.
Ne la soumettez pas a des champs magnétiques, tels que
ceux produits par les téléviseurs, les haut-parleurs, les
moteurs, etc. au risque d’effacer partiellement ou
completement toutes les données qu’elles contiennent et
de les rendre illisibles. Ne collez aucune autre étiquette
que celles fournies sur la carte de mémoire. Veillez
également a ce qu’elles soient collées au bon endroit.

® Pour protéger vos données (protection en
écriture) :
Afin d’éviter tout effacement accidentel de données
importantes, placez le sceau de protection en écriture
(fourni avec la carte de mémoire) a ’endroit prévu a
cet effet (sur le cercle).
Inversement, pour enregistrer des données sur la carte
de mémoire, n’oubliez pas d’enlever le sceau de
protection en écriture de la carte.
Ne réutilisez pas un sceau s’il est abimé.

B Sauvegarde des données
Pour une protection optimale de vos données, Yamaha
vous recommande de conserver deux copies de
sauvegarde de vos données importantes sur deux cartes
de mémoire différentes. Cela vous garantit une copie de
sauvegarde supplémentaire au cas oti I'une des cartes de
mémoire serait égarée ou endommagée.

H Antivol

Cet instrument est équipé d’un antivol pour la carte de
mémoire. En cas de nécessité, installez-le sur
Pinstrument.

Pour ce faire, procédez comme suit :

@ Retirez la partie métallique a aide d’un tournevis
cruciforme.
@ Retournez-la et remontez-la.

Card Mode
(Mode carte)
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Lorsque vous accédez au mode Card, un premier écran
(Status) s’affiche. Les sept écrans ci-dessous vous sont
proposés, chacun pour une opération différente.

Premier écran : Status (Etat).

Deuxieme écran : Save (Enregistrement).

Troisieme écran : Load (Chargement).

Quatriéme écran : Rename (Nouveau nom).

Cinquieéme écran : Delete (Suppression).

Sixieme écran : MkDir (Make Directory) (Création
d’un répertoire.

Septieme écran : Format (Formatage).

Pour plus de détails sur lactivation du mode Card, reportez-
vous a la page 17.

00 0000000000000 00000000000 000000000 000
Les cinq types de fichiers suivants sont compatibles
avec votre synthétiseur.

B All (toutes les données)
Toutes les données contenues dans le synthétiseur et
dans la mémoire externe sont traitées comme un seul
fichier et peuvent étre enregistrées ou chargées
comme telles.

1 Extension : « .S2A »

M Les données de la carte plug-in ne peuvent pas étre
enregistrées.

B Les données systeme, de performance et de voix plug-in
peuvent uniquement étre enregistrées sous ce format.

H All-voice (toutes les données de voix)
Toutes les données de voix contenues dans le
synthétiseur (128 voix normales + 2 voix de
percussions) et dans la mémoire externe (128 voix
normales + 2 voix de percussions) sont traitées
comme un seul fichier et peuvent étre enregdistrées
ou chargées comme telles. Les voix de plug-in n’en
font pas partie.

1 Extension : « .S2V »

H Plugin
Toutes les données des cartes plug-in sont traitées
comme un seul fichier et peuvent étre enregdistrées
ou chargées comme telles. Les données de
paramétrage des voix plug-in ne sont pas incluses.

d Extension : « .S2B »

B Chain (Chaine de séquences)
Les données de chaine de séquences des fichiers
MIDI standard (SMF) sont traitées comme un seul
fichier et peuvent étre enregistrées ou chargées
comme telles. Ces données permettent de reproduire
plusieurs morceaux de suite.

1 Extension : “S2C”
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B SMF (Standard MIDI Files =
MIDI)
Les fichiers SMF de format O peuvent étre reproduits
en mode Song (Mode morceau). Ils ne peuvent
cependant pas étre enregistrés.

1 Extension : « .MID »

Fichiers standard

Le format SMF est un format de fichier de séquences
normalisé utilisé par les fabricants d’instruments de
musique, les éditeurs de logiciels et autres. Les fichiers
au format SMF s’échangent facilement pour les
séquenceurs compatibles SMF de fabricants différents.
1l existe deux types de formats SMF, mais votre
synthétiseur reproduit uniquement les fichiers SMF au
format 0.

* Format O :
Les données destinées a plusieurs canaux MIDI résident
sur une piste unique.

® Format 1 :

Les données destinées a plusieurs canaux MIDI résident
sur des pistes différentes.

Si le fichier SMF que vous souhaitez reproduire est au
Format 1, convertissez-le au Format 0 a 1’aide du logiciel
Card Filer inclus. Vous trouverez les instructions de
conversion des fichiers SMF dans la documentation du
logiciel Card Filer (format PDF). Les instructions
d’installation du logiciel Card Filer, quant a elles,
figurent dans le manuel d’installation.

Chargement automatique de fichiers

0000050000000 0000000000000000000000000000 o

Le synthétiseur peut charger automatiquement
certains types de fichiers (données All/Plug-in) a la
mise sous tension. Indiquez comme suit le nom du
fichier a charger automatiquement, puis enregistrez-
le dans le répertoire supérieur de la carte de
mémoire. Insérez la carte dans la fente avant de
mettre sous tension le synthétiseur.

Les données seront automatiquement chargées et
toutes celles qui sont stockées en mémoire seront
effacées. Il vous faut donc préalablement
sauvegarder les données importantes dans une carte
mémoire ou tout autre support.

Pour éviter le chargement automatique de fichiers,

maintenez la touche [EXIT] enfoncée lorsque vous

allumez le synthétiseur. Relachez la touche lorsque
le message « Now checking plug-in board »

(controle de la carte plugin) apparait.

B All (toutes les données) :
Nommez le fichier « AUTOLOAD.S2A » pour charger
automatiquement toutes les données.

B Plugin (données Plug-in) :
Nommez le fichier « AUTOLD.S2B » pour charger
automatiquement les données de la carte plug-in.




Opérations du mode Card

@ [nsérez la carte de mémoire dans la fente CARD.

@O Appuyez sur la touche [CARD] pour accéder au
mode Card (Carte).

@ Utilisez le bouton [PAGE] pour basculer a écran
correspondant a la tdche que vous souhaitez exécuter.

Savel Ture
Card all

©DO000e

M Dans le premier écran « Status », vous n’avez pas besoin
des opérations décrites a 'étape 2 et aux étapes suivantes.

O Utilisez les boutons [B], [C], [1] et [2] pour définir
chaque parametre. Vous pouvez également utiliser le
bouton [DATA] (Données) et les touches [DEC/NO]
(Diminution/Non) et [INC/YES]| (Augmentation/Oui).
Pour enregistrer, charger, renommer ou supprimer un fichier,

utilisez le bouton [B] pour sélectionner le type de fichier et le
bouton [C] pour sélectionner le numéro de fichier.

File A-7 Cursor
sk [MEWFILE . S2ZA1

SHIFT PAGE

@ ©

PART/ELEMENT

Répertoires de fichiers

Les répertoires sont repérés par la mention « DIR »
en regard de leur nom. Pour ouvrir un répertoire,
placez-y le curseur a I’aide du bouton [C]| et appuyez
sur la touche [ENTER]. Tous les fichiers contenus
dans le répertoire s’affichent. Si vous sélectionnez le
File Number (Numéro de fichier) 000, « up dir »
(remonter d’un niveau) s’affiche. Si vous appuyez
sur la touche [ENTER], vous revenez au répertoire
parent (vous remontez d’un niveau dans
Parborescence des répertoires).

Lorsque vous enregistrez ou changez le nom d’un fichier, le

répertoire correspondant au fichier sélectionné apparait si
vous appuyez sur la touche [SHIFT].

QLorsque vous appuyez sur la touche [ENTER] (Entrée),
vous verrez apparaitre un message de confirmation.

Load? TaFe File: - UQICEDIR.-
b Are 9oy sure? [YES1-LH

SUBDIR-1-
o1 B

O Appuyez sur la touche [INC/YES] (Augmentation/Oui)
pour exécuter 'opération. Le message « Completed »
(terminé) sera affiché apres 'exécution de la tache, et
vous retournerez a écran précédent.

Lopération est annulée si vous appuyez sur la touche
[DEC/NO] (Diminution/Non) pendant son exécution.

Si l'opération dure un certain temps, le message « Executing... »
(en cours d’exécution) s’affiche Si vous éteignez 'appareil a ce
moment, les données pourront étre endommagées.

Les étapes de chaque procédure peuvent varier
légerement, selon 'opération a exécuter. Pour de plus
amples informations a ce sujet, reportez-vous aux
instructions concernant 'opération qui vous intéresse.

Vous pouvez visualiser la mémoire disponible et la
mémoire utilisée sur la carte de mémoire. Il n’y a pas de
paramétrage a faire.

Statuss Uzed
Card 2. 9MECTEED 1.

B Used (Utilisé)
Indique la quantité de mémoire utilisée sur la carte
de mémoire.
Elle est exprimée sous forme de pourcentage entre
parentheses.

H Free (Disponible)
Affiche la quantité de mémoire disponible sur la
carte mémoire.

Vous pouvez enregistrer des fichiers sur la carte de
mémoire en procédant comme suit.

Savel TaFe File: -UNICEDIR-SUBGIR-1.-
Card all EIIIEIIIIHEIJ.IFILE . 52?]

Données a enregistrer Numéro du fichier Nom du
(type de fichier) a enregistrer nouveau fichier

B Type (Type de fichier)

[ Parameétres : all (toutes les données), all-voice, chain
(Chaine de séquence), plugin

Vous trouverez des informations détaillées sur chaque
type de fichier en page 136

Vous devez formater la carte de mémoire avant
d’enregistrer des données (Page 140).

@ Utilisez le bouton [B] pour sélectionner le type du
fichier dans lequel les données doivent étre
enregistrées.

@ Pour écraser un fichier existant, utilisez le bouton [C]
pour sélectionner le File Number (Numeéro de fichier).
Pour enregistrer un fichier sous un nouveau nom,
utilisez le bouton [2] pour déplacer le curseur.
Ensuite, utilisez le bouton [1] ou le bouton [DATA]
ou encore les touches [DEC/NO] et [INC/YES] pour
saisir le nom du nouveau fichier (voir page suivante).

Si vous appuyez sur la touche [SHIFT] (Maj), le
répertoire contenant le fichier sélectionné s’affiche.
Vous trouverez de plus amples informations a ce sujet
dans la section intitulée « Opérations du mode Card ».

© Appuyez sur la touche [ENTER| pour exécuter un
enregistrement. Si un fichier existant doit étre écrasé
lors de ’enregistrement, un message de confirmation
s’affiche et I’étape suivante doit étre effectuée.

Card Mode
(Mode carte)



O Appuyez sur la touche [INC/YES]
(Augmentation/Oui) pour enregistrer le fichier. Une
fois le fichier enregistré, le message « Completed »

¢ Si vous avez sélectionné un File Type autre que

« perf », « voice » :
Un message de confirmation s’affiche avant le

(4102 apowy)
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(terminé) s’affiche, et vous revenez a I’écran précédent.
Lopération d’enregistrement est annulée si vous
appuyez sur la touche [DEC/NO]| (Diminution/Non)
pendant son exécution.

chargement.

Load» TaFe File: L0
L4 C

ICEDIR-SUBDIR-1~
Are Qou sure? YES1-[HO] EE

Lorsque vous enregistrez un fichier, le message « Card
full » (carte pleine) s’affiche si espace disponible sur la
carte de mémoire est insuffisant. Pour libérer de
Pespace, supprimez les données inutiles, puis essayez de
nouveau d’enregistrer le fichier.

B En fonction du type de fichier chargé, le synthétiseur
sélectionne automatiquement ’'emplacement qui convient
dans sa mémoire interne.

I Si vous saisissez le nom d’un fichier existant, le message de
confirmation « Overwrite? Are you sure? » (Etes-vous sfir
de vouloir écraser ?) s’affiche avant Penregistrement.

¢ Si vous avez sélectionné le File Type « perf »,
« voice » :
Vous devez encore spécifier le type de données et

Prenez garde a ne pas écraser des données importantes T’emplacement ot le fichier doit étre chargé.

contenues dans la carte de mémoire.

Utilisez les boutons [B], [C], [1] et [2] pour
sélectionner le fichier et ’emplacement ot il doit étre
chargé. Vous pouvez aussi utiliser le bouton [DATA]
ainsi que les touches [DEC/NO] et [INC/YES].
Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER], un
message de confirmation s’affiche.

Comment renommer les noms de fichiers ?

©000000000000000000000000000000000000000000000000 o

La procédure qui permet de renommer les fichiers est
essentiellement la méme que celle qui permet de
renommer les voix. Vous ne pouvez cependant pas
utiliser les symboles ni les caracteres minuscules.

En outre, le nom ne peut pas comporter plus de huit
caracteres. Vous trouverez de plus amples informations

) ; Les types de données que vous pouvez sélectionner
sur la maniére de renommer les voix en page 65.

pour chaque File Type et les emplacements ot ils

. ) ) doivent étre chargés sont les suivants.
Les fichiers sont nommés conformément aux

conventions de MS-DOS. Si un nom de fichier
comporte des espaces ou d’autres caractéres non
reconnus par MS-DOS, ces caracteres seront

perf (Performance)

automatiquement remplacés par des « _ » (caractéres Load) EF"F,—|= I"'?,—lt Feri ] [PF,—l: I”?,—lt' Pers ]
soulignés) lors de ’enregistrement. Card !_ EnTrled Dis)) > IHTl 125¢Hle)

I
Numéro de performance vers lequel
le fichier doit étre chargé (cible)

Numéro de performance
du fichier a charger (source)

Mémoire de performance
du fichier a charger (source)

Load (Chargement)
Vous pouvez charger dans le synthétiseur les fichiers
contenus sur la carte de mémoire en suivant la

procédure ci-dessous.

Mémoire de performance vers laquelle
le fichier doit étre chargé (cible)

(J Parametres :
Source Performance Memory (Mémoire de
performance source) :
INT (Interne), EXT (Externe)
Source Performance Number (Numéro de performance
source) :
all (toutes les performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)
Target Performance Memory (Mémoire de performance
cible) :
INT (Interne), EXT (Externe)
Target Performance Number (Numéro de performance
cible) :
all (all Performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)

Load s Tare  File:-UOICEDIR-SUBDIR-1-
Card [EELCHENFILE . 52073
| |

Données a charger
(type de fichier)

Numéro du
fichier a charger

B Type (Type de fichier)

(d Parametres : all (toutes les données), perf (Performance),
all-voice, voice, chain, plugin

@ Utilisez le bouton [B] pour sélectionner le File Type

IR Si vous réglez le Source Performance Number sur
des données a charger.

«all », le Target Performance Number sera également

- , . . 1églé sur « all ».
@ Utilisez le bouton [C] pour sélectionner le File Number.

© Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER], ce qui
suit s’affiche, en fonction du File Type sélectionné.
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voice (voix)

Load? [Ffilnit WUoicel [Pfilnit Uoice]
ard |—EHT:EIE4(D16) ¥ IHTI:12EI(H16:'|-
|

Numéro de voix du Numéro de voix vers lequel
fichier a charger (source) le fichier doit étre chargé (cible)
~ Mémoire de voix du
fichier a charger (source) Numéro de voix vers lequel
le fichier doit étre chargé (cible)

(d Parametres :
Source Voice Memory (Mémoire de voix source) :
INT (Interne), EXT (Externe), PLG (Plug-in)

PLG1 apparait uniquement pour les données de voix
(voix Plug-in) qui ont été créées sur un S80. Pour lire
PLG1 sur un S80, sélectionnez PLG1. Pour PLG2,
sélectionnez PLG.

Source Voice Number (Numéro de voix source) :

all (toutes les voix), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64 (PLG)
Target Voice Memory (Mémoire de voix cible) :

INT (Interne), EXT (Externe), PLG (Plug-in)

Target Voice Number (Numéro de voix cible) :

all (toutes les voix), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64 (PLG)

Si vous sélectionnez PLG en tant que Voice Memory
(Mémoire de voix) source ou cible, la Voice Memory
cible ou source est également réglée sur PLG.

B Si vous réglez le Voice Number source sur «all », le Voice
Number cible est également réglé sur «all ».

O Appuyez sur la touche [INC/YES] pour charger le
fichier. Une fois le chargement terminé, le message
« Completed » s’affiche et vous revenez a ’écran
précédent.
Dopération de chargement est annulée si vous appuyez
sur la touche [DEC/NO] pendant son exécution.

Le synthétiseur peut charger des fichiers
automatiquement a la mise sous tension. (Vous devez
pour cela insérer la carte dans la fente CARD avant de
mettre le synthétiseur sous tension). Pour de plus
amples informations a ce sujet, reportez-vous a la section
« Chargement automatique de fichiers » (page 136).

Si le synthétiseur contient déja des données, elles seront
totalement perdues lorsque vous chargerez un fichier.

> B

Veillez a ne pas effacer des données essentielles lorsque
vous exécutez certaines opérations.

Lorsque vous enregistrez un fichier, le message « Memory
full! » (Mémoire pleine) s’affiche si ’espace disponible
dans la mémoire interne du synthétiseur est insuffisant.
Pour libérer de I’espace, supprimez les données inutiles,

puis essayez de nouveau de charger le fichier.

B Lorsque vous chargez un fichier, le message « File not

found! » (fichier introuvable) s’affiche si le File Type que
vous avez sélectionné n’existe pas sur la carte de mémoire.

Vous pouvez renommer les fichiers a ’aide de huit
caracteres alphanumériques.

Rername) Tare File: A= Cursor
Card Iall E’IBIIEHEIJJFILE .SEI?]
| | |
Type de Numéro Nom
fichier de fichier de fichier
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B Type (Type de fichier)

[ Parametres : all (toutes les données), all-voice, chain
(Sequence Chain), plugin, autre

Pour de plus amples informations sur les types de
fichiers, reportez-vous a la page 136.

© Utilisez le bouton [B] pour sélectionner le File Type
et le bouton [C] pour sélectionner le File Number.

Si vous appuyez sur la touche [SHIFT], le répertoire
contenant le fichier sélectionné s’affiche. Pour de plus
amples informations a ce sujet, reportez-vous a la section
« Opérations du mode Card » (Page 137).

@ Pour renommer le fichier, utilisez le bouton [2] pour
déplacer le curseur. Puis utilisez le bouton [1] ou le
bouton [DATA] et les touches [DEC/NO] et
[INC/YES] pour entrer le nouveau nom de fichier.

La procédure qui permet de renommer les fichiers est
essentiellement la méme que celle qui permet de
renommer les voix. Vous ne pouvez cependant pas
utiliser les symboles ni les caractéres minuscules.

En outre, le nom ne peut pas comporter plus de huit
caracteres. Vous trouverez de plus amples informations
sur la maniére de renommer les voix en page 65.

© Appuyez sur la touche [ENTER] (Entrée) pour
renommer le fichier. Une fois le fichier renommé, le
message « Completed » s’affiche et vous revenez a
I’écran précédent.

Les fichiers sont nommés conformément aux conventions
de MS-DOS. Si un nom de fichier comporte des espaces ou
d’autres caractéres non reconnus par MS-DOS, ces
caracteres seront automatiquement remplacés par des « _ »
(caracteres soulignés) lors de I’enregistrement.

Vous pouvez supprimer les fichiers enregistrés sur la
carte de mémoire.

File: AUOICEDIR-SUBDIR—1-
EIEIIIEHEMFILE . SEI'I-I]
I I

Delete) Tare
Card _
|

Type de fichier

Numéro de fichier ~ Nom de fichier

B Type (Type de fichier)

(1 Parametres : all (toutes les données), all-voice, chain
(Sequence Chain), plugin, autre

M Pour supprimer un répertoire, vous devez supprimer
d'abord tous les fichiers qu'il contient puis le répertoire
lui-méme.

Pour de plus amples informations sur les types de fichiers,
reportez-vous a la page 136.

@ Utilisez le bouton [B] pour sélectionner le File Type et
le bouton [C] pour sélectionner le File Number.

@ Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER], un
message de confirmation apparait.

© Appuyez sur la touche [INC/YES] pour supprimer le
fichier. Une fois la suppression terminée, le message
« Completed » s’affiche et vous revenez a I’écran
précédent.
Dopération de suppression est annulée si vous appuyez
sur la touche [DEC/NO] pendant son exécution.

Card Mode
(Mode carte)



(4102 apowy)
SPOW pInrD

MkDir (Création d’un répertoire)

Vous pouvez créer de nouveaux répertoires et sous-
répertoires (de nouveaux répertoires a 'intérieur des
répertoires existants). Cela vous permet de stocker vos
fichiers dans des répertoires différents en fonction du
File Type.

Cursor

MkCir» <UDICEDIR<SUEBDIE—1- A-7%
Card Dir: ***[HENDIR a1

I
Nom de répertoire

P La hiérarchie des répertoires peut comporter jusqu’a
27 niveaux.

B Vous ne pouvez pas créer un répertoire sous un nom déja
attribué a un répertoire existant.

B [’affichage de la hiérarchie (chemin des répertoires)
n’apparait pas si la carte de mémoire comporte
uniquement le répertoire « root » (racine).

@ Utilisez le bouton [C] pour sélectionner un répertoire
existant et répétez 'opération jusqu’a atteindre le
niveau hiérarchique ol vous souhaitez créer un
nouveau répertoire.

@Pour créer un nouveau répertoire, utilisez le bouton
[2] pour déplacer le curseur. Ensuite, utilisez le
bouton [1] ou le bouton [DATA] et les touches
[DEC/NO] et [INC/YES] pour entrer le nouveau
nom de répertoire.

La procédure qui permet de renommer les fichiers
est essentiellement la méme que celle qui permet de
renommer les voix. Vous ne pouvez cependant pas
utiliser les symboles ni les caractéres minuscules.
Vous trouverez de plus amples informations sur la
maniére de renommer les voix en page 65.

Les noms de répertoire ne peuvent pas comporter
plus de 8 caracteres.

© Appuyez sur la touche [ENTER] (Entrée) pour créer
le répertoire. Une fois la création terminée, le
message « Completed » s’affiche et vous revenez a
1’écran précédent.

Les répertoires sont repérés par la mention « DIR » en
regard de leur nom. Pour ouvrir un sous-répertoire,
placez-y le curseur a aide du bouton [C] et appuyez sur
la touche [ENTER]. Tous les fichiers contenus dans le
sous-répertoire apparaissent. Si vous sélectionnez le File
Number (Numéro de fichier) 000, « up dir » (remonter
d’un niveau) s’affiche. Si vous appuyez sur la touche
[ENTER], vous revenez au répertoire parent (vous
remontez d’un niveau dans ’arborescence des
répertoires).
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Avant d’utiliser une nouvelle carte de mémoire avec
votre instrument, vous devez la formater.

Format? FPress
Card [LEHTER]

Insérez une nouvelle carte de mémoire dans la fente
CARD. Lorsque vous appuyez sur la touche [ENTER],
un message de confirmation apparait. Appuyez sur la
touche [INC/YES] pour commencer a formater la carte.
Le message « Executing... » (en cours d’exécution)
s’affiche pendant le formatage de la carte.

A Le formatage détruit toutes les données contenues
sur la carte.

Ne retirez pas la carte de mémoire pendant le
formatage. Vous risqueriez d’endommager le
synthétiseur et la carte.

Apres le formatage, un fichier EXT Memory (Mémoire
externe) est automatiquement créé. Pendant cette
procédure, le message « Now saving... » (en cours
d’enregistrement) s’affiche.



A propos des cartes plug-in (en option)

Une grande variété de cartes plug-in sont vendues en option
pour vous permettre d’étendre la bibliotheque de voix de
votre instrument. Vous avez le choix entre les types de cartes
plug-in ci-dessous :

® PLG150-AN
® PLG150-PF
® PLG100XG
® PLG150VL
® PLG150DX

BIT1 Reportez-vous a la page 27 pour des explications détaillées sur
chacune de ces cartes.

BITI[ La carte PLG100-VH ne peut étre utilisée.

BIT1[ Bien que vous puissiez également installer les cartes PLG100VL
et PLG100DX, certaines fonctions ne sont pas disponibles.

Précavtions a prendre lors de
I'installation des cartes en option

00 000000000000 0000000 0000000000000 000000 000
Tenez compte des précautions cidessous et suivez la procédure
décrite pour installer vos cartes plug-in convenablement.

e Manipulez les cartes plug-in avec soin. Si vous laissez
tomber une carte ou si vous lui faites subir des chocs, elle
risque d’étre endommagée et de ne plus fonctionner
correctement.

e Faites attention a I’électricité statique. Celle-ci peut, dans
certains cas, endommager les puces de circuit intégré de
la carte plug-in. Avant de prendre la carte plug-in, touchez
les parties métalliques autres que la zone peinte ou un fil
de terre sur les éléments reliés a la terre afin de réduire
les risques d’électricité statique.

e Ne touchez pas les parties métalliques exposées sur la
plaquette, car cela risque de provoquer un faux contact.

e Sivous déplacez un céble, veillez a ce qu’il ne soit pas
pris dans la carte plug-in. Si vous forcez le cable, vous
risquez de le couper, de ’endommager ou de provoquer
des dysfonctionnements.

e Avant de débuter I’installation, veillez a avoir sous la
main une piece de monnaie ou un tournevis cruciforme.

e Veillez a placer chacune des vis conformément aux
instructions car toutes seront utilisées.

e Nutilisez pas d’autres vis que celles qui sont installées
sur linstrument.

e Lorsque vous insérez les cartes plug-in et que vous
branchez les cables, veillez a réaliser chacune de ces
opérations convenablement. Une carte plug-in mal insérée
ou un cable mal connecté peuvent entrainer un faux
contact ou un courtcircuit, et donc une détérioration du
matériel ou un dysfonctionnement.

e Apres avoir monté la carte plug-in, n’oubliez pas de serrer
les vis conformément aux instructions de maniére a bien
stabiliser la carte et a ’empécher de se déboiter.
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Installation de la carte
plug-in en option

© Mettez le clavier hors tension et débranchez le cordon
d’alimentation. En outre, si le clavier est relié a d’autres
périphériques externes, débranchez ces derniers.

©® Retournez le clavier de maniére a accéder directement a
sa partie inférieure. Pour protéder les boutons et les
molettes, placez le clavier de maniere a ce que les quatre
coins soient posés sur un objet assurant un soutien
suffisant, comme par exemple des magazines ou des
coussins.

Vue de la partie
inférieure du clavier.

E”
EE— — ooooo
- b 898 Cooooood
DOOOOOOODD hh

e Gl

T

Placez des magazines ou des coussins
sous les quatre coins tout en évitant
de toucher les boutons et les molettes.

—

[l Veillez a ne pas laisser tomber le clavier ou a le heurter et
vérifiez qu'il est en équilibre avant de poursuivre.

© Placez-vous de maniére a faire face au panneau arriere du
clavier et, a I'aide d'une piece de monnaie ou d'un
tournevis cruciforme, retirez les vis (six vis plates
uniquement) fermant le couvercle de la carte plug-in en
bas a gauche. Ne retirez pas les autres vis

BITiE Conservez les 6 vis que vous avez retirées en lieu sfir. Vous en
aurez besoin pour fixer le couvercle de la carte plug-in sur le
clavier.
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O Retirez le couvercle de la carte plug-in.
La plaque de la carte plug-in apparait.

Toutes les opérations d'installation de la carte plug-in
(depuis le moment o1 vous retirez le couvercle, jusqu'au
moment oul vous le remettez en place) doivent étre

effectuées avec le cordon d'alimentation secteur débranché.

@ Retirer le ruban fixant le cable de la carte plug-in sur la
plaque.

@ Retirez la carte plug-in de son emballage antistatique.
Lorsque vous installez la carte, le coté comportant le
connecteur et les circuits intégrés doit étre orienté vers le
haut.

@ Branchez la prise du cable dans le connecteur de la carte
plug-in, jusqu'a ce que les deux encoches de la prise du
cable s'emboitent dans les orifices de la carte, comme
indiqué dans I'illustration.

O Montez la carte plug-in sur la plaque, conformément 2 la
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procédure indiquée ci-dessous.

0.1 Insérez un coté de la carte plug-in (coté
connecteur) dans les crochets 1, comme cela est
indiqué dans l'illustration.

Crochet 1

©: Enfoncez l'autre coté, jusqu'a ce qu'il soit
parfaitement emboité sur les crochets 2.

Crochet 2

Crochets 1

Crochet 2

© Remontez le couvercle de la carte plug-in en vissant les
huit vis plates que vous aviez retirées a 1'étape @ ci-

dessus.
Utilisez une piéce de monnaie ou un tournevis cruciforme

pour fixer le couvercle.



Extraction de la carte plug-in du clavier

@ Enfoncez les crochets 2 dans la direction indiquée sur
1'illustration et retirez la carte en soulevant un coté.

Crochets 2
Crochet 2

© Retirez l'autre coté de la carte des crochets 1.

©® Débranchez la prise du cable en la retirant du
connecteur de la carte plug-in.
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Messages de |I’afficheur

Message Signification

<4 ! MIDI buffer full. N Echec de traitement des données MIDI, le volume des données regues simultanément étant trop important.

<4 ! MIDI data error. e Erreur en réception des données MIDI.

LA MIDI checksum ertor. N Erreur en réception des données en bloc.

LA Change internal batterwa. N Vous devez remplacer la batterie de secours interne.

<4 ! Card full. e Plus de mémoire disponible sur la Carte mémoire.

<4 ! File not found. e Type de fichier spécifié introuvable.

4! Bad card. e Carte mémoire défectueuse.

<€ ! Card rnot ready, ] La Carte mémoire n'a pas été insérée, ou une carte incompatible (de type 5V) a été insérée.

<€ ! Card unformatted, e Carte mémoire non formatée.

LA Card write protected,. ] Carte mémoire protégée en écriture.

<€ ! Il1le9al card. e Carte mémoire mal formatée.

<€ ! File already exists, e Un fichier portant ce nom existe déja.

LA Illegal file. ] Fichier contenant des données corrompues ou inutilisables.

<€ ! Il1le9al file name. - Le nom spécifié n'est pas au format MS-DOS.

4! Read onld file. e Fichier en lecture seule. Ne peut étre ni supprimé, ni renommé, ni enregistré.

<€ ! Can*t make "EXT" file. e Impossible de créer un fichier sur la carte mémoire.

<€ ! Can*t make directora. e Impossible de créer de nouveaux répertoires.

<€ ! Too deer directora. e Impossible de saisir le répertoire. il est trop profond.

<€ ! Unkknown file format. e Format de fichier non reconnu.

4! Bulk rrotected. e Impossible de recevoir les données en vrac, la protection étant activée.

<€ ! Device number i=s off. S Impossible de transmettre/recevoir les données en vrac, le numéro d’appareil étant initialisé a « off ».

<€ ! Device number mismatch. S Impossible de transmettre/recevoir les données en bloc, les numéros d’appareils ne correspondant pas.

<4 ! Effect Fludin in slot. e Utilisation impossible, la Fente contenant une Carte plug-in d’effets.

<4 ' Pludin communication ervor. F: La Carte plug-in contenue dans la Fente ne fonctionne pas correctement.

<4 ! Fludin tore mismatch. e Le son nécessite une autre Carte plug-in que celle insérée dans la Fente.

4! FLG188 not surrForted. e Lorsqu'il est utilisé avec une carte plug-in de la série PLG-100, un fichier de données dont
le type est « plug-in » ne peut étre stocké sur une carte mémoire.

<4 Executing. .. e Opération en cours.

<4 MHow workind. .. e Opération en cours sur la Carte mémoire.

L84 Mow loading. .. e Fichier en cours de chargement depuis la Carte mémoire.

L4 MHow savind. .. e Fichier en cours d’enregistrement vers la Carte mémoire.

L4 Mow checking rlug-in board. 3> Carte plug-in en cours de vérification (aprés mise sous tension du synthétiseur).

L4 MIDI bulk receivind... e Données en vrac MIDI en cours de réception.

L84 MIDI bulk transmitting... e Données en vrac MIDI en cours de transmission.

<4 C 3:12BL ] Stored. e Son stocké.

L84 Comrleted. e Opération terminée.

L84 Are 9ou sure 7 [YES1<LHO] e Confirmation finale.

L4 Overwrite? [YESI-LHO] S Il existe déja un fichier portant le méme nom. Voulez-vous le remplacer avec un fichier plus

récent de ce nom ?
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Déepannage

Vous trouverez ci-dessous des conseils de dépannage relatifs aux problemes les plus courants ainsi que les références des pages
concernées. La plupart des problémes sont parfois tout simplement dus a de mauvais réglages. Avant d’appeler le service
d’assistance, lisez les conseils de dépannage ci-dessous pour déterminer si vous étes en mesure d’identifier et de rectifier la
cause de votre probleme.

Aucun son n’est p.roduil'.

00 0000000000000 00OCOCGOCGGIOGIIIS 00 00000000000 00000000 000000000 000000000000 0000000000000000000
¢ Le volume est-il correctement réglé ? (voir pages 6 et 15)

e Sur un S30, le controleur au pied, une fois branché a la prise FOOT CONTROLLER et réglé pour commander 1'expression
ou le volume, a-t-il été abaissé au maximum ? (voir page 13)

e Le réglage du paramétre Vol (volume) de I’écran QED Level (niveau de QED) dans Voice Edit Common est-il suffisamment
élevé ? (voir page 66)

e Le paramétre WaveNumber (numéro d’onde) de I’écran OSC Wave (onde d’oscillateur) dans Voice Edit Element a-t-il été
réglé sur 000 (désactivé) ? (voir page 74)

e Le réglage du paramétre Level (niveau) de ’écran OSC Out (sortie d’oscillateur) dans Voice Edit Element est-il suffisamment
élevé ? (voir page 74)

e Les plages de notes/toucher de I’écran ZONE, OSC dans Voice Edit sont-elles réglées convenablement ? (voir page 75)
e Certains éléments ont-ils été étouffés ? (voir page 46)

e Les filtres d’éléments ont-ils été réglés pour couper la quasi-totalité du son ? (voir page 78)

e Les parametres d’effets ont-ils été réglés convenablement ? (voir pages 66, 73, 74 et 112)

e Les canaux de réception MIDI ont-ils été correctement réglés ? (voir pages 117 et 130)

e Le matériel audio est-il convenablement branché ? (voir page 9)

e Le sélecteur Local est-il réglé sur OFF (désactivé) ? (voir page 130)

e Les parameétres Velocity Sensitivity (sensibilité au toucher), Note Limit (limite de note) et Velocity Limit (limite de toucher)
ont-ils été convenablement réglés ? (voir pages 75, 97, 117 et 121)

e Lors de la lecture d’un morceau a aide du séquenceur interne ou d’un appareil MIDI externe, les parameétres de volume et
d’expression sont-ils convenablement réglés ?

e Lors de la lecture des performances a aide du séquenceur interne ou d’un appareil MIDI externe, les canaux de
transmission de chaque piste du séquenceur et les canaux de réception de chaque partie de la performance sont-ils réglés
correctement ? (voir page 117)

e Pour les performances, le volume de chaque partie est-il suffisamment élevé ? (voir page 115)
e Avez-vous sélectionné EXT Memory (mémoire externe) sans avoir inséré de carte mémoire ? (voir page 23)

e Lorsque les arpéges sont activés, avez-vous 1églé le paramétre Arpeggio Category (catégorie d’arpege) sur « Ct » et le
paramétre Key Mode (mode touche) sur une valeur autre que « direct » ? (voir page 67)

Aucun son n’est émis par I’Arpeggiator. (fonction Arpége).

e La plage de notes de PArpeggiator est-elle réglée convenablement ? (voir page 68)

¢ En mode Performance, les paramétres Layer Switch (sélecteur de couche) et Arpeggio Switch (sélecteur d’arpege) des parties
ont-ils été réglés sur ON (activé) ? (voir page 117)

e Le parametre Tempo de écran ARP Type (type d’arpege) a-t-il été réglé sur « MIDI»malgré absence de signal d’horloge MIDI ?
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Les paramétres de I’Arpeggiator (fonctionArpége)
(On/Off, Hold, Tempo) ne peuvent éire modifiés.

e Les cartes plug-in posseédent leurs propres générateurs de motifs d’arpeges intégrés. Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 134 et au mode d’emploi fourni avec chaque carte plug-in (Pour la carte plug-in PLG150 les parametres figurent dans
Técran Arp/SEQ SW). Pour plus de détails, reportez-vous a la page 29 du mode d’emploi du PLG150-AN.

Les sons sont déformés.

00 00 0000000000000 000000000000 00000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000000
e Les effets ont-il été convenablement réglés ? (voir pages 66, 73, 74 et 112)
e Le volume défini n’est-il pas trop élevé ? (voir pages 6 et 15)
< [ ]
Le son est frés faible.
00 0000000000000 0000000000000 000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000000
e Le volume MIDI ou I’expression MIDI ont-ils été réglés sur des valeurs trop faibles ?
e La fréquence de fermeture du filtre a-t-elle été réglée sur une valeur trop élevée/faible ? (voir pages 67, 91, 110 et 115)
4
La hauteur n’est pas bonne.
00 0000000000000 0000COCGOCOGIOGINIIS 00 000 0000000000000 000000000000 000000000000 0000000000000000000

e Les parameétres NoteShift (glissement de note) et Tune (accord) de ’écran MSTR TG en mode Utility (utilitaire) ont-ils été
convenablement réglés ? (voir page 127)

o Les parameétres Oct (octave) et Trnspose (transposition) de I’écran MSTR Kbd (clavier principal) en mode Utility (Utilitaire)
ont-ils été convenablement réglés ? (voir page 127)

e Les parametres relatifs a la hauteur dans le menu PITCH (Voice Edit) ont-ils été convenablement réglés ? (voir page 75)

e Le parameétre Micro Tuning (accord micro) en mode Voice Edit (édition de voix) a-t-il été réglé sur une gamme non
conventionnelle ? (voir page 66)

e Le paramétre Pitch Modulation Depth (profondeur de modulation de hauteur) dans ’écran LFO (mode Voice Edit) a-t-il été
réglé sur une valeur trop élevée ? (voir page 86)

e Pour les performances, le parametre Note Shift (glissement de note) de ’écran LYR (Layer) (couche) est-il réglé sur une
valeur autre que 0 ? (voir page 118)

e Pour les performances, le parametre Detune (désaccordage) de chaque partie est-il défini sur une valeur autre que 0 ?
(voir page 118)

& [ ] [ ]
Le son est saccadé et infermittent.
00 0000000000000 0000000 00000000 OCEOCEOCPOCEOCNOCEOENONONOEOONEONEOOEOEOEOTEEOOEOTEEOTLOEOTOOTLOTEEOTOOEOTEOTLOEOTOEOTLOEOTLEOEOEOTLOLEOLOTLOLEOLOLOLEOLONEONONOEONOEOEEOLOENOE OO
e La polyphonie maximale est-elle dépassée ? (voir page 28)

& [ ] < [ ]

Une seule note est émise a la fois.
G0 00 0000000000000 0000000000000 OCEO0CECPOCEOCEOCEOCEONONOEOONEONOIOEONOOEEOOEOTEEOTLOEOOTLOTEEOTOOOTEEOTLOEOTPEEOTLEOTEOTOEOTOEOTEEOTLOEOTPEOTLOEOTLOTLOLEOTLOLEOLOLOLEONOLOEOLOEOOO
¢ Le paramétre Mode de I’écran GEN Other dans Voice Edit Common est-il réglé sur « mono » ? (voir page 66)

¢ En mode Performance, le paramétre Mode de 1’écran LYR Mode (mode couche) a-t-il été réglé sur « mono » pour chaque
partie ? (voir page 117)
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Aucun effet n’est appliqué.

e La touche [EF BYPASS] est-elle réglée sur OFF (désactivé) ? (voir page 51)

¢ Le parametre Insertion Effect Element Switch (sélecteur d’élément pour effet d’insertion) de I’écran EFF en mode Voice Edit
(édition de voix) est-il réglé sur ON (activé) ? Dans ce méme mode, le type d’effet est-il défini sur autre chose que « thru »
(contournement) ou « off » (désactivé) ? (voir page 73)

e Pour les performances, des parties d’effet d’insertion ont-elles été spécifiées ? (voir page 112)

e Pour Reverb (réverbération) et Chorus (chceur), les types d’effet des écrans Common Edit ont-ils été réglés sur ON (activé) ?
(voir pages 74 et 113)

Les sélecteurs d’élément ne fonctionnent pas pour le
Conirol Set (jev de commandes).

e Des parametres spécifiques d’un élément ont-ils été sélectionnés en tant que Dest (Destination) ? (voir page 70)

La voix Drum Voice (percussions) est infrouvable.

e Les voix Drum Voice ne sont pas sélectionnées de la méme fagon que les voix Normal Voice (normales) (voir page 61)

Impossible d’entrer des valeurs faibles.

e Avez-vous seulement tenté de saisir des valeurs a ’aide des boutons attribuables [A] a [C] ou du bouton [1]/[2] ? (voir page 19)

[ ] yd [ Y L[]
Impossible de déplacer le curseur sans modifier les
&
réglages.
e Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en utilisant les boutons [A] & [C], le bouton [1]/[2] et le bouton [DATA] ou les
touches [INC/YES] et [DEC/NO]. (voir page 19)

Impossible de recevoir des blocs de données.

e Lorsque vous utilisez I’éditeur de voix, Voice Editor, du S80/S30, le paramétre Dump Interval (intervalle de vidage) est-il
1églé sur une valeur suffisante ? Le parametre Dump Interval de la boite de dialogue Voice Editor Setup doit étre réglé sur
une valeur égale ou supérieure a 10 ms.

Utilisateurs Macintosh : Card Filer pour Macintosh ne
fonctionne pas convenablement.

e Utilisez-vous une interface MIDI Time Piece ?
Card Filer n’est pas compatible avec MIDI Time Piece.Vous devez désactiver 'emploi de MIDI Time Piece sur votre
Macintosh.

Les voix plug-in ne peuvent pas étre lues dans la
mémoire PLG.

e Le S30 peut lire les données de voix plug-in créées a partir des instruments suivants : CS6x, CS6R et S80. Les voix plug-in
pour les cartes plug-in PLG150-AN / DX / PF / VL sont au format MIDI. Utilisez Card Filer pour transmettre des données
de voix a la carte mémoire puis commencez la reproduction sur un séquenceur afin de lire les données dans la mémoire PLG.
Entre deux types de fichier (PLG1 et PLG2), reproduisez PLG2.
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& .'. o
Specifications

KEYBOARD Number of Keys

61

Touch

Initial touch, Aftertouch

TONE GENERATION SYSTEM | Tone Generators

AWM2, Modular Synthesis Plug-in System

Polyphony 64
VOICE Number of Voice Normal voices (256 Presets, 128 Internals [Users], 128 Externals [Memory Cards]),
Drum voices (8 presets, 2 Internals [Users], 2 Externals [Memory Cards]), Plug-in voices (64 [Plug-in Board, if installed])
Wave ROM 24 MByte

PERFORMANCE Multi-Timbres

17 (16 Voice Parts, Plug-in Part)

Number of Performance

128 Internals, 64 Externals

Master Keyboard Mode 4 Zones
EFFECT Reverb 12
Chorus 23
Insertion 24 (Insertion 1), 92 (Insertion 2), 24 (Insertion for Plug-in Voices)
Master EQ 4

SEQUENCE PLAY Format

SMF Format O (Direct Play only), Sequence Chain (Load/Save)

Number of Sequence Chains

100 Steps (100 Songs)

ARPEGGIATOR Number of Arpeggios 128
Card File Type All Data, All Voice, Plug-in, Sequence Chain, SMF
Functions Save, Load, Rename, Delete, Make Directory, Format
CONTROLS Volume Slider, 4 Control Sliders, Pitch Bend, Modulation, Shift, Page, Knob A/B/C/1/2, Data, Effect Bypass, Master Keyboard,

Exit, Enter, Dec/No, Inc/Yes, 7 Mode Keys, Sequence Play, Sequence PLAY/STOP, 5 Memory Keys, Quick Access, 8 Bank Keys,

16 Program/Part Keys, STANDBY/ON, Host Select

CONNECTORS & TERMINALS

MIDI In, Out, Thru, To Host, Foot Switch, Foot Controller,

Output L/Mono R, Phones, DC IN, Connector for Plug-in Board

DISPLAY

40 x 2 (Backlit)

INCLUDED ACCESSORIES

PA-5C AC Power Adaptor (May not be included in your area. Please check with your Yamaha dealer.)

Owner’s Manual, Data List, Installation Guide, CD-ROM

OPTIONAL ACCESSORIES

PLG150 Plug-in Boards Series, PLG100 Plug-in Boards Series (excluding the PLG100-VH), FC4/5 Foot Switch, FC7 Foot Controller

POWER CONSUMPTION

10W (120V), 9.5W (230V)

OUTPUT LEVEL

Output: +9.0 £2dbm (10k ohms), Phones: +2.0 +2dbm (33 ohms)

DIMENSIONS

1001(W) x 345(D) x 99(H) mm

WEIGHT

8.0 kg

* Les spécifications et descriptions de ce mode d’emploi sont reprises a titre d’'information uniquement. Yamaha Corp. se réserve le droit de changer ou modifier les produits et leurs caractéristiques techniques
a tout moment sans aucun avis. Du fait que les caractéristiques techniques, les équipements et les options peuvent différer d’'un pays a 'autre, adressez-vous a votre distributeur Yamaha.
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4 ZIOTIES ettt et ettt 53
A

A propos de Note Limit (Limite de notes) (gamme) ........ccoceveveveriennnnes 56
A propos des cartes MEMOITE .....c.evuevevrueririeririeiiieieieieie e 15,135
A propos des cartes plug-in (optionelles) .. 27, 141

A propos des Modes...............

A propos du génératetur de SOM ......coeivivueiiieinieiieereee e 27
A propos du Modular Synthesis Plug-in System (Systeme de

plug-in de synthése ModUlaire) ..........ccoceveverereeeererererereiseeeseresesnanans 28
AC Control Depth (Profondeur de commande secteur)................. 96, 120
AC Modulation Depth (Profondeur de modulation secteur)......... 96, 120
Activation / désactivation d'éléments...........ccocevivieinirieirieinieeieee 46
AEG Level (Générateur d’enveloppe d’amplitude —

PATAMELTES A€ NMIVEAT) ...vvveeieieiieiereseeeeeeeee e 83
AEG Release (Générateur d'enveloppe d'amplitude -

parametres d'eXtiNCtiON) ... iiceereiieeeeeeieseiieeeeiesesseeseeae e 83
AEG Time (Générateur d’enveloppe d’amplitude —

PATAMELTES de tEIMPS) cvvvivevereieiecveveteiseeeie ettt 83
AEG VelSens (Générateur d’enveloppe d’amplitude —

sensibilité a la vélocité d'amplititde) ........ccoevevevereeeieeerererererereeeeeene
Affectation de parameétres aux boutons [1] et [2].....

Affectation de parameétres aux boutons [A], [B] et [C].................
Affichage de 1a mémoire / du numéro de voix (banque / numéro) .
Affichage du mode Voice Play (Reproduction des vOix) ..................
Afficheur des MenuS........cc.covevevveecveeeeeeeeeeeee 46, 65, 88, 93, 106, 127
Afficheur du mode Performance Play (Reproduction de

PETFOTINATICE) ..evvviviieeceeieie et 102
Almentation EleCtrIUE ......eervrveririeuirieieirieeeeee e 9
AMP AEG (Générateur d'enveloppe d'amplitude)........ccccevevereerrrennnnne. 92
AMP KeyFlw (Générateur d'enveloppe d'amplitude -

SUIVE A€ TOUCHE) 1. 84
AMP Scale (AMP Scaling Break Point) (Echelle d'amplitude,

Point de rupture de 1'échelle d'amplitude) ........coceeveveirreeuererereinnanes 85
AMP Scale (Décalage de 1'échelle d'amplitude) .......ccccceevrrreerererereiinnnns 85
AMP VelSens (Sensibilité de la vélocité d'amplitude)........cccevvvvenenene. 92
Amplitude A’ ElEMENTS ....c.eeueeuiriiriiriiriiieieieeeee e 83

ARP Limit (Plage de notes de 'arpege).
ARP Mode (Mode Arpeggio) ....

ARP PlayEF (Effets d'arpeges) . .68
ARP Type (Type d'aTPEEE) ...vvvrerrerereirirreriereressisssiesesesessssssnsssesessssssnsnans 67
ATPEGIATEUT ..ottt ettt ettt et et e e entesneenses 36
AT Control Depth (Profondeur de commande AT) .........ccoeunee... 95,120
AT Modulation Depth (Profondeur de modulation AT) ............... 96, 120
B

Bank/Program Number (Numéro de banque / programme) ......... 59, 102
BOTne DO IN ..ottt ettt enaeenee e 8
BoUtON [PAGE] ...ttt
Boutons [A], [B, [Cl, [1] €t [2] cveveieeeiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeee
Boutons [DATA] ....ccocoeveeveeennne.

Boutons de contrdleurs [A] a [C].

Branchement des contréleurs.................
Branchement d'un appareil MIDI eXterne........coouevveeererrenreneeneeseeeennnnnns 11
C

Card Mode (Mode CaTte) ........cvvvevevereereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseenenens 7, 30, 135
Carte mémoire (SmartMedia™) .........ccoveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeans 15, 135
Carte plug-in Multi-part (Parties multiples).......cocoovveeerererenrenererennne. 28
Cartes plug-in Single Part (partie Unique) ......coeveveveverereveeeeeeneeevevenenes 27
Catégorie de PErfOrmanCe) ......cvvuerereuerereieiieieieieiereieeeess e 103
Chargement automatique de fichiers..........cccoeeriicinniinniiicieee 136

149

Commande CTL AC (Profondeur de commande secteur)

(parties plug-in multiples UNIGUEMENL) ...c.cvevveeererrereriieeereeserennnns 120
Commande de PIEA......cevevuerierierieieieiee et eee s 39
Commande d€calage ..........cceeerererierienienieieieeeeee e 6, 39, 56

Common Arpeggio (Arpéges communs) ...
Common Controller (contréleur commun)
Common EQ (Egaliseur commun) .........
Common General (Général)
Common LFO (Parametres communs de I’oscillateur

A DASSE fTEQUETICES) ..vveinieiaiiiniieeeieie ettt 70
Common Quick Edit (Edition rapide des parameétres

g6NETAUX POUT 1€S PETCUSSIONS) 1.vivivieieirrerereececeieeeeee et
Common Quick Edit (Edition rapide)
Common/Part/Zone Edit (Edition de partie / zone commune).
Connecteur TO HOST .......ccooiiiiiiiiiiieeeeeteteeeeeeeee e
Connecteurs MIDI IN, OUT et THRU .......coceeviiiniiiiieieerie e
Connexion & un appareil audio eXterne........c.ceceveerirueirieeneeneieenenenes
Connexion a un ordinateur Personmel........coceverierieeeeneneserieieeeeeeens
Connexion Interface MIDI a8 MIDI IN et OUT .....ccccoceviiienenieinininene
COTMEXIOTS 1.ttt ettt ettt sttt ettt et be bbbt e e eneeneas
Controle des parametres via la commande au pied
Controle des voix enregistrées sur une carte..........
Controleur au pied ....c.oeeeveeerireinieiecne
(0763 03 (0 =0 0.V OSSPSR
COPIE VCE...iiiiiiiiitteee ettt
CTL AC Control (Profondeur de commande secteur)..........c.ceevevennnnne
CTL AC Modulation (AC Modulation Depth) (Profondeur de

modulation secteur) (parties Multi Plug-in uniquement) ............. 120
CTL AC Modulation (Modulation de commande secteur) .
CTL Assignl (Affectation du controleur 1) ....ccovvveeeeene.
CTL Assign2 (Affectation de la commande 2) .........cccoeueverererieernennas 133
CTL AT Control (AT Control Depth) (Profondeur de commande AT

de contréleur) (parties plug-in multiples uniquement)................. 120
CTL AT Control (AT Control Depth) (Profondeur de

ComMANAE AT .o.vivieieieeeeeeeeeeeeee ettt 95
CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) (Profondeur de

modulation AT) (parties Multi Plug-in uniquement).................... 120
CTL AT Modulation (Modulation AT de controéleur)..... .
CTL Bend (Pitch Bend) (Courbe de hauteur de contrdleur) ................. 69
CTL MW Control (MW Control Depth) (Profondeur de

commande MW) (parties Multi Plug-in uniquement)................... 119
CTL MW Control (MW Control Depth) (Profondeur de

comMANAE MW ) ...ttt 95
CTL MW Modulation (Profondeur de modulation MW)
CTL Pitch (Pitch Bend) (Courbe de hauteur)..

CTL POTtaAmMENTO ..ccuvvieiieeiiieiie et ettt ettt eieeeieeetee s e beeenbeesbeeennes 69
CTL Setl (Ensemble de commandes 1) / CTL Set2

(Ensemble de commandes 2) ........ccoeeeveveevereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneenenens 95
CTL Setl (Jeu de commandes 1) & CTL Set6 (Jeu de commandes 6) .......... 69
CTR Assignl (Affectation du controletr 2).......c.ovoveveveveeeeveverererenennn. 111
CTRL (Commandes de VOIX).......occevereeverereereeereneenenns 132

CTRL (System Controller) (Contréleur de systeme) ...

CTRL Assignl (Affectation de la commande 1) ... ....133
CTRL Other (Autre contrdleur) ..........c.coev.n..... ....129
Cursetr [VOLUME] ......oioiiiiiioeeeeeecceeeeeeeteeeeee e 6
D

Delete (SUPPIESSION)...vuvuiuirieiiirereiieiereeieietetsisaeae et ssasae e

DéPlacement du curseur
Drum Common Arpeggio (Arpege —

parametres COMMUNS AUX PETCUSSIONS) ouvvevuvrirrviriueirieeereeeerineeeeeeas 89
Drum Common Controllers (Commande —

parametres COMMUNS AUX PETCUSSIONS) .uuvurrvrrivrerieririeeerieeerieeennenns 89
Drum Common Edit (Edition des paramétres communs aux percussions)

et Drum Key Edit (Edition des touches de percussions)................. 88

Annexes
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Drum Common Effects (Effets —

parametres COmMmUNS aUX PETCUSSIONS) w.vevrrrrrrreverererrrsnersesersssssnenees 89
Drum Common General

(Parametre général commun de Percussions)........coeeerererreerueuenans 88
Drum Key Amplitude (Amplitude de touche de percussions).. .91
Drum Key EQ (Egaliseur de touche de percussions) ............. .92
Drum Key Filter (Filtre de touche de percussions) ........c.ceceevevvereeennen. 91
Drum Key OSC (Oscillateur de touche de percussions)...........ccceevenee 89
Drum Key Pitch (Hauteur de touche de percussions)...........ccceovveeenee. 91
Drum Voices (VoixX de PErCUSSIONS) ....cvcvveeeruevereveirereesereseressnssenenas 61, 87
E
Edit Modes (Modes Edition) ........ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 16
Edition de performance..........cooeoeveenreinieineeeee e 16, 106
Edition des parameétres généraux et des parametres

spécifiques a chaque ElEment .........cceceeereruerienienieieieeeeeeens 45, 63
Edition des voix de la carte plug-in .......... .99
Edition rapide - Parameétres communs plug-in.......cccevverveeerieeerenneniennens 94
EFF Cho (ChOBUTS) ....vvieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn .74, 113
EFF EF1/2 (Effet d'insertion 1/ 2) cooceveveveeeeeeeeeeeeeeeereeeeae 73,121
EFF InsEF (Effet d'INSETtion) .......ccoceveveuieveeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeeseeeeenenes 73
EFF PATtc.iiiiiiiiieceeeee ettt s et baeenes 112
EFF Rev (REVErbETation) .......coeeveveeieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 74,113
Effect Bypass (ISN0TET I'€ffet) ...ouevrrririireeieiririieeieieeeieeee e 51
Effet commun..... 73,112
Effets d’insertion................. 50, 73
Effets en mode Performarnce ..........coceoeveuerincinicinncnincinceeeeeeeeeees 50
Effets en mode VOICe (VOIX) c.ueveviieeeeieeeeeeeeeeeeee oot eee et 50
o TS ettt ettt eare s 29, 50
Element LFO (Oscilateur basse fréquence)........ccooovvvvererererereeeierenenne, 85
Element OSC (OSCILAEUL) «....veuvveieeeeieeeeeeeeeeeeeee ettt 74
ElementEQ (EGAlISEUT) ...ouvvviveeerereeeeieeeeeeeveteteeeeeeeesesese e eesessesenenas 86

Enregistrer......cccveveneennene
EQ High (Egaliseur haut)...

EQ HighMid (Egaliseur haut-moyen).... 112
EQ HighMid (Plages hautes-moyennes).........oeveveverererereeeeevererererennnnns 132
EQ Low (EGAliSEUT DAS) ..euviuiveiriieiiieiiieieieieieieieie e 111
EQ LowMid (EgaliSeur Das-mMoOyemn) ..........cccevevrvvreeeerererseesnensesesessnsnenes 112
EQ LowMid (Master EQ plages basses-moyennes) ...........coevevevererennne 132
EQ Mid (EgaliSeur moyen)..........ccceevvereuerevernennns

EQ Param (Parametre d'égaliseur)..

EQ Type (Type d'égaliseur) ...........cccevevneee.
Exemple d’affectation d’un jeu de commandes..........cccoeeeerenenieiecnnen. 70
F

Factory Set (Restauration des paramétres de fabrication par défaut) .....134
FEG Level (Niveau de FEG) ....ocooiiveeieeieiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 81
FEG Release (Chute de FEG)......coovoeievereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesenseneneas 81
FEG Time (Temps de FEG)

FEG VelSens (Sensibilité de la vélocité de FEG) ......ccocvvverevveeeceeeeienenns 81
Filtre d’ElEMENt ....o.vevveeieeieiiieieieeee et eneas 78
FLT Cutoff (Coupure de filtre) .........cceveveveiereererereierrereeieeieseeeeeie e 91
FLT HPF (Filtre passe-haut) ................. .80
FLT KeyFlw (Suivi de filtre de touches) ..... .81
FLT Scale (Décalage de I'échelle de filtre) ......... .82
FLT Scale (Point de rupture de I'échelle du filtre) ..........ccoerererrirerrererennnnns 82
FLT Sens (Sensibilité dir filtre) .......cocveveveeveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 80
FLT Type (Type de filtre) ...c.oeveueeeiiieieieieieieieeeeieee et 78
Fonction « Compare » (COMPATAISON) ...cvvevevrrereeuererrrsieneesesesessenenaes 64, 107
FOTINAL. c.eeiiiiie e e 140
G

GEN M.Kbd (Clavier principal général)............cccceeerevereeerrerererererennnnns 108
GEN MIDI (GENERAL MIDI)....coooiiuiieiieeeeeeeeeeeeeeeee e 108
GEN Name (Nom général) .......cccoevevevevennenn. .65, 85, 108
GEN Other (Paramétres généraux - autre) ..........oevevevererreeenenenenenns 66, 94
H

Hauteur d'"€lEMENL ..o.veveeieeieeieiieiieieeieeeeee et 75

150

Indicatetr B ..o.ooviieieeeceeeeeeeeeeeee e s 64, 107
InitialiSation PEM ......cccoieieieieiieiieieeieeeeeeeeee ettt enes 123
Jeux de commandes et Controle MIDI eXtErne.......coveveereevveerveereesveennns 41
Jeux de COMMANAES.........cveeueeiieiieiieie ettt ettt eae e enes 40
Layer (couche) (mode clavier principal) ........occcoevvreeveverereeeeererererennans 55
Layer (mode Performarnce) ........oueeuereveirireriereiesiiseieiesesesssesesesesssnes 117

LCD (Afficheur a cristaux liquides)

Lecture des parametres affichés ... .105
LFO Depth (Profondeur LFO)..... ...86
LFO Dest1 (Destination LEO 1) .....c.cooieueuieeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeseeenna 72
LFO Dest2 (Destinationn LFO 2) .....ouoviuiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 72
LFO Fade (FOndu LEO) ....ovoiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 72
LFO Param (Parametre du LEO) .......c.ooiovevieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeenna 96
LFO Wave (Onde LEO) ...coouoieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 70, 85
L.0ad (CRATEEMMENT) ....v.vvieieieieieeeeeveteeeeeeeeee e 138
Logement de 18 CATE ....c.evveveieieieiieieeieieeeet ettt 8

LYR Limit (Limite de couche)...
LYR Tune (Accordage de cOuche).........ccoeveueuriereveeereeeeeeceeereeeeenenns 118

M.EQ (Egaliseur principal de voix)

M.EQ High (Master EQ Hautes) .....
M.EQ Low (Master EQ DaSSES)..c.cuvururmeuerriririiiereieirinicneieieesesesieeseenenas
M.EQ Mid (Master EQ plages MOYENTES) ......ccevererrrereerererssisnenienenns 132
Master Keyboard (Clavier maitre) ...........coeeveveievevevevererenenne. 52,121, 127
Mémoire / numéro de performance (numéro / banque)...................... 102
Messages de 1'afficheur........ccevveieieiiiniieieieieeeen, 144
MIDI (Systeme MIDI) ..... ..130
MIDI Arp (Arpege MIDI) ....130
MIDI Ch (Canal MIDI)........coovovruerererereeeceeeeeeeeseeeeeeeeeeeeseseseseseeeeeennanas 130
MIDI GM/XG Receive (Réception MIDI GM/XG)

(si une carte plug-in multi-parties a été installée) ........cocovernnnen.n. 131
MIDI Other (Autres paramétres MIDI) ........cccoeveveiieeererenrnsieerenenennns 131
MIDI Sw (Sélecteur de réception MIDI)........cceovveeevevevererereeeeeeenenens 130
MISE SOUS TETISTOML..cuiutintiniinienienietieet ettt ettt ettt et be sttt eneeneas 14
MIX Level (Niveau de mixage) . 115

MIX Vce (Voix de mixage).......ccovvvvvenenen. 114
MKB Assign (affectation Master Keyboard) 122
MKB Note (Note de Master Keyboard) .........cccceeveiieeeereirisnnnenenennns 121
MKB Transmit (Transmission de Master Keyboard)..........c.cccovueee... 122
MKB TxPreset1 (Présélection 1 de transmission de Master Keyboard).....122
MKB TxPreset2 (Présélection 2 de transmission du clavier principal) ....... 122
MKB TxSw1 (Sélecteur 1 de transmission de Master Keyboard) ....... 122
MKB TxSw2 (Sélecteur 2 de transmission de Master Keyboard) ....... 122
MKB TxSw3 (Sélecteur 3 de transmission de Master Keyboard) ....... 122
MKB TxSW4 (Sélecteur 4 de transmission de Master Keyboard) ...... 122
MKkDir (Make Directory) (Création d’un répertoire).............coevruenesn. 140
Mode LYR (MOde COUCRE) w...vvvieiiieiieeeieeeeeeeeeeeeeeteee e 117
Mode Master Keyboard (Clavier maitre) / Tone Generator
(GENETALEUT dE SOTL) vttt ettt r e

Mode Performance JOD ...c.cocviiieieiiicieieieieeeeee e

Mode Utility (Utilitaire)...
Mode Utility Job (T4che..
Mode Voice (VOix) .....c.cccunee..
Mode Voice Job (TAChe SUT VOIX) wovoveveeieeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeenenes
MOdES JOD (TACHE) w.vveieieeeeeeeeeeeeeee et
Modes Play (Reprodutction) ..........ceceeveveiieereuereisissrseissesesssessssesessssnns
MoOodification UILETIEUTE .....veveeeeereeieeietieieete ettt eee s
MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM

(SYSTEME DE PLUG-IN DE SYNTHESE MODULAIRE) .

Molette de MODULATION.....c.cccotmiiiiirieinieieieieeseeereeie et 6
MSTR (Paramétres sySteme GENETAUX .....c.ovvererverererreeeeeeiereresssnaesenas 127
MSTR EF Bypass (Parameétres généraux - ignorer des effets) ............. 128
MSTR Kbd (Parameétres généraux - Clavier) .......cocoeveveveveveveeereennenen. 127



MSTR Other (Other Setup) (Autres parametres généraux)................. 127
MSTR TG (Parametres généraux - générateur de Son)...........ccvevene..e.
Multi Edit (Edition multiple) ......ccooveveveveverereriiieieeeeieveieeeeeeeeeese e
MW Control Depth (Profondeur de commande MW) .......
MW Modulation Depth (Profondeur de modulation MW)

Nom des PErfOrmanCes ........coevruiireirieirieiiieie et 103
Nom des VOiX......coeeereeeereruenne .60
Normal Voice (Voix normale) .........occcoeeeeveeeveenenns .64
Numéro de programme de la performance / mémoire .........covvveeeeee 102
Numéro de programme de la VOiX / MEMOITE ..ocvvvevenvenienreieeieiiereienne 59
(o)
OIUAES .ttt ettt ettt
OSC Assign (Affectation d'oscillateur) .
OSC Limit (Limite d'oSCIlateur) .......c.ceieveiereeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeveee e
OSC Other (OSCIllatetr — @ULTE) ....cvevveveeeveeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeee e eneneanas
OSC Out (Sortie 0SCIIALEUT) «....eeveeieeeeeeeeeeee et
OSC Pan (Balayage d'0SCillateur)......ccevevveieeeerereririsereeieresesssneneenens
OSC Velocity (Vélocité oscillateur) .
OSC Wave (Onde d'oSCIllateur) ........ooeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeean
P
Paramétrage des effets ......ooeverieiieiniiineieeee e 73,113,121
Paramétrage du nom de la voix.............. ...65
Parametres communs a toutes les parties. 107
Parametres communs d'arpeges plug-in.......ccceeceeererenienierieieneneeieene 94
Parametres communs des commandes plug-in.........cccoceveveininenencnennne. 95
Parametres communs des effets plug-in......ccoceevieererierienierieieeeeeeeeens 97
Parametres de canal de transmission MIDI et d'octave.................. 60, 103
Parametres de 1'échelle de filtre.......coooveeriieincininicecee 82
Parametres des DOULOTIS ...oviiuvicvieeiciecrecieeecveeeee e 60, 103
Parametres du générateur d’enveloppe de filtre.......ocoveveeveevieinenenncnne. 81
Parametres généraux communs plug-in........... .94
Part (Parameétres pour chaque partie) ... 114
Part Controller (COMMANAES) .....c.veveeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 119
Part Layer (COUCHE). ..vvirriiiiieiieieieiieeieietes st 117
Part MIxXer (IMIXAZE) ...cueuvuieeererereeeeeeeeeeeeesesese et esesene 114
Part Receive Switch (Sélecteur de réception de partie)............cc..e..... 118
Part TONE (SOT) .eviviiieieieeeeeeeeeeeeeee ettt eeenans 115
Passage d'un programme a l'autre a 1'aide de la prise de

comMMANAE AU PIEA w..eevereriieieieieieie ettt 43
PCH PEG (GE dé hatuteur)......ccocueiveeeieieeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 98
PCH Scale (Echelle de 1a hauteur) .......c.ooveveieveeieeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeennes 77
PCH Tune (Réglage de 1a hauteur)........covvueveveverrieeeeiereesesssiennas 75, 91
PEG Level (Niveat PEG) ....coiviiiiieeieiceeeeeeeeeee et 76
PEG Release (Extinction PEG). .76
PEG Time (Temps PEG) .....ccoovveveverereeereenene .76
PEG VelSens (Sensibilité a la vélocité de PEG) .......cccovvveverereeererennnne. 76
Performance Program Selection (Sélection de programme de

PETTOTINATICE) ...vevevvvicieiieeiee ettt ettt 104
PerfOrMANCES .. ..couviieeiieceieeeee ettt et 24, 34
PFM Bulk Dump (Vidage PFM €n bloc) ...cvvveveverereieieeiceieieieveveeieaes 124
PFM Edit Recall (Rappel d'édition de performance)............ccocveveveneee 123
PFM Play (Reproduction de performance) .........cooeoeevererrirreeerererennnns 102
PITCH bend wheel (Molette de la courbe de hauteur) ...........c.ccoveveunens 6
Pitch Envelope Generator Settings (Parametres du générateur

d'enveloppe de hatuteur) .......ocvvveveveviieiieeeiereieeseeee e 77,98
PLG (Plug-in) (dans le cas ott une carte plug-in a été installée) ......... 133
PLG MIDI (PIug-in MIDI) ...c.ovoveviieieiierereiisecieie e 133
PLG System (PIug-int SYStEm) ....vvvrveuereriiirrerierereisissesiesesessssesessesesenns 134
PLG-NATIVE (Parametres Natifs) ..........coccovveveveieeeeeereeereeeveeeeeeeeeennes 98
Plug-in Common LFO (Parametres communs de 1’oscillateur

a basses fréquences) ........cccoueuee. .96
Plug-in Element EQ (Elément Egaliseur). .98
Plug-in Element Native (Elément natif)..........cccoevvvvrvevereieieerererereinnnns 98
Plug-in Element OSC (Paramétres de I’oscillateur) .........ccoceeeevrrnnnne. 97
Plug-in Element Pitch (Hauteur des éléments)...........cccoeveverevererenennnes 97
Plug-in Voice (VOIX PIUZ-N) ovveierverereriiereeiereeeseeeeeiee e 93

151

Polyphonyie. MAaXIMIUIN ....coveeveieieieeetieieeiesie et 28
Présentation des VOIX / OTIAES ..cveveeeeerieiieiiieieiieeeeeeeie et 32
Présentation ditl S30 .....cocivverierieieieieieeeie et ene e 26
Prise FOOT CONTROLLER .......ccciiiiiiieiete ettt 8

Prise FOOT SWITCH............. .8
Prise OUTPUT MONO Let R.. .8
Prises PHONES .......coooiiiieiieticie ettt ettt e eae e s enee 8
QED EF (Edition rapide d'effet) ......ccccovvieirirrererereieiiieieieieeieieiesnens 109
QED EffectCtrl (Edition rapide —
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the authorized

distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Niederlassung

und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen Bestimmungsldndern

erhiltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou au

distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mads cercana o el

distribuidor autorizado que se lista debajo.

NORTH AMERICA

FRANCE

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

Yamaha Musique France,

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230

CENTRAL & SOUTH AMERICA

Las Rozas (Madrid) Spain

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panamd
Tel: 507-269-5311

Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 Osteras, Norway

EUROPE

Tel: 67 16 77 70

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafse 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.0.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-81-5868

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Subroto
Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building, Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

\ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205, Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-2445



1.

FCC INFORMATION (U.S.A))

IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions contained in
this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use
the product.

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or anoth-
er product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow
instructions could void your FCC authorization to use this product in the
USA.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the require-
ments listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a reasonable level of assur-
ance that your use of this product in a residential environment will not result
in harmful interference with other electronic devices. This equipment gen-
erates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to
the instructions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur in all installations.

If this product is found to be the source of interference, which can be deter-
mined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the prob-
lem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the inter-
ference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) cir-
cuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type
cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation
of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena
Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This

applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt of
de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end
of the service life please consult your retailer or Yamaha Service Center
as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. : 030-2828425

Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning méa kun
ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri tilbage
til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvénd samma batterityp eller en
ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera anvant
batteri enlight fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtad, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo ainoas-
taan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty paristo valmis-
tajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)




MODULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Carte Plug-in de Synthese a Modélisati nalogique PLG150-AN

Elle reproduit les sons gras funky des anciens synthétiseurs analogiques ! Cette carte vous procure un moteur
de synthé semblable a celui e I'étonnant synthétiseur de modelage physique analogique AN1x de Yamaha. En
plus de toute la gamme d’algorithmes d’ondes, de filtres de résonance, d’OBF et de générateurs d’enveloppe,
elle posséde également un effet de distorsion et un égaliseur a 3 bandes. Avec la PLG150-AN, les studios
amateurs et professionnels pourront produire les sons de synthétiseurs terribles que vous retrouvez dans les
morceaux de dance actuels.

Type de générateur de son AN (Synthese analogique par modelage physique)

Polyphonie 5 notes
Voix 256 présélections

128 voix utilisateur
Effets Simulateur d’ampli pour guitare (Distorsion), égaliseur a trois bandes, égaliseur de la partie XG
Interface Connecteur enfichable (Plug-in) (connecteur numérique I/F & 15 broches)
Dimensions (L) x (P) x (H) 138,5x 89,0 x 8,5 mm
Weight 659

Carte Plug-in Acoustique Virtuelle PLG150- ..

La carte enfichable de synthése modulaire de I'acoustique virtuelle permet de créer des voix aux résonances
naturelles, incroyablement expressives, en simulant numériquement les caractéristiques physiques des
instruments acoustiques. Gréace a I'architecture fabuleuse de sa synthése, le controle étendu des interprétations
en temps réel des voix devient possible, ce qui en fait la carte enfichable idéale pour les claviéristes seuls.

Type de générateur de son S/VA (Synthése acoustique virtuelle auto-oscillante)

Polyphonie Monophonie & une note
Voix 256 présélections
70 voix utilisateur
Interface Connecteur enfichable (Plug-in) (connecteur numérique I/F 415 broches)
Dimensions (L) x (P) x (H) 138,5x89,0x8,5 mm
Poids 569

Carte Plug-in Piano PLG150-PF L

Pour le vrai pianiste, cette carte enfichable est bourrée de centaines de voix de pianos et de claviers
soigneusement échantillonnées, allant des pianos de concerts ades pianos droits en passant par les pianos
électroniques et les clavecins. Vous pouvez utiliser deux cartes de sons de piano simultanément, pour doubler
réellement la polyphonie des sons de piano et atteindre une polyphonie incroyable de 128 notes. Pour les studios
d’enregistrement professionnels qui veulent un son de piano authentique mais ne souhaitent pas s’encombrer
d’un piano grandeur nature, un S80/S30 muni d’une carte PLG150-PF constitue LA solution idéale.

Type de générateur de son AWM2

Polyphonie 64 notes

Voix 136 présélections

Effets Réverbération, chorus, insertion, égaliseur a 2 bandes.

Interface Connecteur enfichable (Plug-in) (connecteur numérique I/F & 15 broches)
Dimensions (L) x (P) x (H) 138,5x 89,0 x 8,5 mm

Poids 729

Carte Plug-in DX/TX Avancé PLG150-DX R

Ajoutez les sons classiques du célébre synthétiseur DX-7 de Yamaha au S80/S30. La PLG150-DX posséde les
mémes caractéristiques que le systéme de génération de sons FM polyphonique & 16 notes — 6 opérateurs qui a
emmené I'industrie des synthétiseurs au cceur de la tourmente. Cette carte est un must pour les claviéristes
performants ainsi que pour tous les producteurs de musigque contemporaine.

Type de générateur de son Synthése FM

Polyphonie 16 notes
Voix 912 voix présélectionnées
64 voix utilisateur
Effets Egaliseur de parties, filte passe-bas, passe haut
Interface Connecteur enfichable (connecteur I/F numérique & 15 broches)
Dimensions (L) x (P) x (H) 138,5x 89,0 x 8,5 mm
Poids 639

Carte Plug-in XG PLG100-XG L

Cette carte Plug In vous offre plus de 400 voix échantilonnées, de qualité professionnelle, et 12 kits de batterie ainsi qu'une
polyphonie supplémentaire de 32 notes. En outre, elle supporte entierement les spécifications XG MIDI de sorte que vous
pouvez I'utiiser pour reproduire des fichiers de morceaux MIDI XG SMF standards (Format 0) et des fichiers de morceaux
MIDI provenant d’un séquenceur externe ou du séquenceur interne du S80/S30. Les amateurs des enregistrements &
domicile trouveront cette carte enfichable particuliérement indispensable comme supplément au S80/S30.

Type de générateur de son AWM2

Polyphonie 32 notes

Voix Présélectionnées normales: 480, kits de batterie: 12

Effets Reverb, Chorus, Variation

Interface Connecteur enfichable (connecteur I/F numérique a 15 broches)
Dimensions (L) x (P) x (H) 138,5x 89,0 x 8,5 mm

Poids 569




€ YAMAHA

M.D.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2000 Yamaha Corporation
V568520| 003MWCP2.3-01A0

Printed in Japan Ce document a été imgrimé sur du papier non blanchi au chlore. Printed in Japan



