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Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrgrende
radiostg;.

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive com-
munautaire 87/308/CEE.

Diese Geriite entsprechen der EG-Richtlinie 82/499/EWG und/
oder 87/308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference
requirements of the Council Directive 82/499/EEC and/or 87/
308/EEC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile 1989 (Direttiva
CEE/87/308) sulla soppressione dei radiodisturbi.

Este producto estd de acuerdo con los requisitos sobre interferen-
cias de radio frequencia fijados por el Consejo Directivo 87/308/
CEE.

YAMAHA CORPORATION

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS
B" LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS

FROM DIGITAL APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTER-
FERENCE REGULATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT
OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APFPLICA-
BLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA "CLASSE B"
PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE
RADIQELECTRIQUE EDICTE PAR LE MINISTERE DES COM-
MUNICATIONS DU CANADA.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CANADA

MUSIC LTD.
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I.e SY85 facilite I’édition car il offre une interface de contrdle logique et cohé-
rente par laquelle des paramétres peuvent étre localisés et édités. Aprés avoir appris
la procédure générale, vous pourrez localiser et éditer rapidement et facilement n’im-
poric lequel des nombreux paramétres du SY85.

H Sélection du mode

Tous les modes d’édition du SY8S5 sont sélectionnés par le biais des touches
matricc de MODE. Pour sélectionner le mode VOICE EDIT, par exemple,
appuyez sur la touche de mode VOICE; son témoin s’illumine; ensuite, appuyez
sur la deuxieme touche SUB MODE dans la colonne de VOICE (EDIT).

MODE
O C O O
PERFORMANCE  VOQICE SONG PATTERN UTILITY
(I I I I O
SUB MODE \v) A A v
C (o] (o [“é%ﬁ'] Ry
IEWI [Eml (] [ -] [%]

EFFECT E T EFFECT
EDIT EDIT
JOB
EFFECT
[ COPY I I COPY I COPY NAME DISK

E=

L
o
@
—
[
o
@
[v]
>
o
o

p——y

B Sélection de fonctions particuliéres d'édition

Lorsque vous avez sélectionné un mode d’édition, vous pouvez sélectionner
les différents écrans ct fonctions d’édition avec les touches PAGE [«] et [P ].
Les touches [-d] ¢t [ ] vous permettent d’avancer et de reculer d’un écran a
I’autre. Gardez le doigt sur la touche voulue pour avancer plus rapidement dans
une direction ou [’autre.

PAGE

- - MENL!

Un autre procédé consisterait a utiliser la touche [MENU]. Si vous appuyez
sur la touche [MENU] du mode VOICE EDIT, par exemple, 1'écran pourrait
afficher ce qui suit :

WOICE EDIT MEMLE  1-8
1tz il lator

GENERAL EDITING PROCEDURE
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Depuis cet écran, vous pouvez soit utiliser le cadran d’entrée de données
soit appuyer sur les touches [-1] et [+1] pour sélectionner directement I’une ou
I'autre des 8 fonctions disponibles, appuyez ensuite sur la touche [ENTER/
YES] pour sélectionner effectivement la fonction particuliére,

ENTER/ YES

> O

-1 +1

Dans certains cas, les touches PAGE {<d] et [™] ou de MENU vous
meneront 4 un autre écran d’entrée. Si vous sélectionnez “3: Filter” aprés avoir
appuyé sur la touche [MENU] du mode VOICE EDIT et ensuite la touche
[ENTER/YES], le message suivant apparaitra a ’écran :

FILTER

Le message «Hit [ENTER]» clignotera. Dans ce cas, appuyez 4 nouveau sur
[ENTER/YES] pour accéder aux fonctions de filtre. Une fois dans le “sub-
mode™ de filtre, vous pouvez vous servir des touchesPAGE [] et [™] ou
[MENU] pour sélectionner les différentes fonctions de filtre, comme décrit ci-
dessus. Aprés utilisation des fonctions de filtre, appuyez sur [EXIT/NO] pour
retourner au mode VOICE EDIT normal.

EXIT/ NO

J

GENERAL EDITING PROCEDURE 9


Unknown
 

Unknown
 


B Sélection et édition des parameétres

La plupart des écrans d’édition contiennent plusieurs paramétres pouvant
&tre sélectionnés et édités. En général, il suffit tout simplement d’activer la
commande linéaire qui se trouve immédiatement en-dessous du paramétre que
vous désirez éditer . En activant une des commandes linéaires, le curseur vien-
dra se placer automatiquement en dessous du parametre correspondant. Dans
I’exemple ci-dessous (il s’agit de 1’écran Oscillateur du mode VOICE EDIT),
on peut ajuster le paramétre “Fine” & 1’aide de la commande linéaire [CSS5].

050 Wawe Mode Fime Hobs BErdm Bus
FEE1 Piano FICIE +8 +6 B off
F3 F4 F5 Fé F7 F8
EF CS1 EF CS2 CS3 CS4 AR RR BALANCE1 BALANCE2
EF CS1 EF CS52 Cs3 CS4 AR RR CUTOFF REZ/BAND

Les paramétres peuvent également &tre édités en déplagant d’abord le cur-
seur vers le parametre désiré; pour cela, appuyez sur la touche de fonction
correspondante (ainsi, [F7] sélectionne le paramétre “Rndm” & 1’écran ci-des-
sus); ensuite, il faut ajuster la valeur du parameétre en utilisant soit le cadran
soit les touches [-1] et [+1].

Dans certains cas, vous vous servirez des touches de fonction comme “com-
mutateurs” de paramétres et de la touche [SHIFT] pour accéder a des fonctions
secondaires. Ces emplois inhabituels sont décrits dans les sections appropriées
du manuel d’utilisation.

10 GENERAL EDITING PROCEDURE
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B Ecran d’assignation du contréleur

I est possible d’attribuer le contréle de tout un éventail de paramétres aux
commandes linéaires [CS1] a [CS4] quand on joue dans les modes VOICE ou
PERFORMANCE PLAY. Comme on oublie facilement quels paramétres ont été
assignés a quelles commandes, le SY85 est muni d’un écran d’assignation du
contrbleur; on peut le faire apparaitre temporairement en appuyant sur la touche
[SHIFT} dans les modes VOICE ou PERFORMANCE PLAY.

® Mode PERFORMANCE PLAY
La LOLFO22EF]D Hix
HS5GIM Z0MW 2IEFE_HI Gain

® Mode VOICE PLAY

Co TELFOMIEFL Mix B —————————
HSSEIM Z0pl FEEFZ_HL Gain 4 ———mmee——

@ Mode DRUM VOICE PLAY

= 1ELFO3REFL HMix
HSSEIHM Z0M SiEFELHL Gain

Cet écran affiche le nom des paramétres assignés aux commandes linéaires
[CS1] a [CS4] pour les combinaisons de performance ou la voix courantes;
vous pouvez ainsi y jeter un coup d’oeil tout en jouant.
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1: VOICE NUMBER

[PERFORMANCE] » [EDIT] — [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] — [ENTER/YES]

-» [MENU] - 1:Voice Number : [ENTER/YES]

Les combinaisons de performance du SY85 peuvent avoir jusqu'a quatre voix
assignées a différentes “couches™ (layer) — A, B, C et D. Cet écran vous permet
d’assigner des voix & ces couches.

LEYER Uoice MHumber Ivitloe HARBCD

H=E{] bi=EH T L=EH] L=EH ]

F1 F2

C )

o

cs2

Voice Number A, B, C, D
Plage: off, A1 ... H7 (internes ou sur carte)
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS2], [CS4], [CSE],
[CS8], [-1], [+1], Cadran

Aprés avoir amené le curseur sur la couche que vous souhaitez éditer en
appuyant sur la touche de fonction [F2], [F4], {F6] ou [F8], utilisez les touches
[INTERNAL 1], [INTERNAL 2] ou [CARD] pour sélectionner la zone de
mémoire dans laquelle la voix doit étre sélectionnée, puis utilisez les touches
GROUP et PROGRAM pour sélectionner la voix. Les voix de la banque de
mémoire sélectionnée peuvent également €tre sélectionnée directement pour
chagque couche au moyen des commandes [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8]. Les
voix internes ne peuvent pas &tre mélangées aux voix sur carte.

Les voix peuvent étre activées et désactivées individuellement au moyen des
touches [-] (off) et [+] (on) tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Le nom de la voix actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin supé-
rieur droit de 1'écran. Les caractéres “ABCD” situés a droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix:

+ Lettre majuscule = voix activée
« Lettre minuscule = voix étouffée
+ “" = voix désactivée

Par exemple, “Ab-D” signifie que les voix A et D sont activées, que la voix
B est étouffée et que la voix C est désactivée.

14  MODE PERFORMANCE EDIT / 1:Layer
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2: VOLUME

[PERFORMANCE] : {EDIT] — [MENU] — 1:Layer -; [ENTER/YES] - [ENTER/YES] -

> [MENU] -+ 2:Volume » [ENTER/YES]

Afin d’aboutir a un équilibre optimal entre les voix d’une combinaison de perfor-
mance, cet écran permet de régler individuellement le volume de chaque voix.,

LHYER Ualuma LInitloe FHECD
e 1E7 d

{iHm:
N |
3
s
eend,
L

T

st cs2 cs3 Cs4 5133 Cs6

Le nom de lJa voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de I’écran. Les caracteres “ABCD” affichés a droite du nom de
la voix indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule signifie que la
voix est activée; une lettre minuscule, que la voix est étouffée et un trait, que
la voix est désactivée.

Volume
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les commandes linéaires [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8] pour ajuster
le niveau de volume des voix des couches A, B, C et D, respectivement. Un
réglage de “0” ne produit aucun son tandis qu’un réglage de “127” produit le
volume maximal. Les barres verticales affichées a c6té de chaque paramétre
fournissent une indication visuelle des niveaux de volume — plus la barre est
longue, plus le niveau de volume est élevé. Les voix désactivées sont indiquées
par *----7 sur 1’écran.

MODE PERFORMANCE EDIT 7 1:Layer 15
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3: PAN

[PERFORMANCE] » [EDIT]  [MENU] > 1:Layer : [ENTER/YES] > [ENTER/YES] —

-+ [MENU] — 3:Pan — [ENTER/YES]

Dans les combinaisons de performance a plusieurs couches, des effets stéréo
intéressants peuvent &tre produits en plagant la sortie de différentes couches a diffé-
rents endroits du champ sonore stéréo. Les paramétres de cet écran déterminent la
position dans le panorama stéréo a laquelle le son de chaque couche active sera
entendu (de gauche A droite)

LHYER Farn Laduet Clmitlice SEECD
+ +8 v +6
i F2 F& FT7 F8
L] )
“gss oS4 ces - cseJ &7 l ] -

I.e nom de la voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de 1’écran. Les caractéres “ABCD” i droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule indique que la voix est
active; une lettre minuscule, qu’elle est étouffée et un trait, qu'elle est

désactivée.

Pan
Plage: -31 ... +31
Commandes: [CS2], [C54], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les commandes linéaires [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8] pour ajuster
la position de chacune des couches A, B, C et D, respectivement. Les valeurs
négatives servent & déplacer le son vers la gauche et les valeurs positives, & le
déplacer vers la droite. “0” place le son de la couche sélectionnée au centre du
panorama stéréo. Les voix désactivées sont indiquées par “---” sur 1’écran. La

; ligne supéricure de 1'écran affiche également une représentation graphique du
panorama stéréo: “L” signifie “gauche” et “R”, “droite”. Lorsque vous modifiez
la valeur de Pan, la barre verticale se déplace a la position correspondante de
I'affichage graphigue.
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4: TUNE

[PERFORMANCE] — [EDIT] — [MENU] > 1:Layer — [ENTER/
» [MENU] — 4:Tune — [ENTER/YES]

YES] — [ENTER/YES] —

Outre le simple accordage, les paramétres Note Shift et Fine Tune permettent de
créer des effets d’harmonie, d’épaississement du son et de désaccordage entre les
couches de voix.
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Le nom de la voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de 1’écran. Les caractéres “ABCD” 3 droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule indique que la voix est
active; une lettre minuscule, qu’elle est étouffée et un trait, qu’elle est
désactivée.

NtShft (Note Shift)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS1], [CS3], [CS5], [CST7], [-1], [+1], Cadran

Décale individuellement la hauteur de chaque élément actif vers le haut ou
le bas, par incréments d’un demi-ton.

Utilisez les commandes linéaires [CS1}, [CS3], {CS35], [CST) pour décaler la
hauteur des voix des couches A, B, C et D, respectivement. Un réglage de
“-127, par exemple, décale la hauteur de la couche sélectionnée d’une octave
vers le bas, tandis qu’un réglage de “+4” 1’éléve d’une tierce majeure,

Le paramétre Note Shift peut étre utilisé paur transposer une voix dans sa
plage de hauteur la plus utile ou pour créer des harmonies (intervalles) entre
différentes couches d’une combinaison de performance.

Les voix désactivées sont indiquées par “---” sur 1’écran.

Fine (Fine Tuning)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Permet d’ajuster légerement la hauteur de chaque €lément actif vers le haut
ou le bas.

Utilisez les commandes linéaires [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8] pour ajuster
finement les voix des couches A, B, C et D respectivement.

Le réglage négatif maximum de “-7” produit un décalage de hauteur vers le
bas d’environ 2 centiemes de demi-ton et le réglage positif maximum de “+7”
produit une décalage de hauteur vers le haut du méme intervalle. Le réglage
“+0” ne produit aucun changement de hauteur.

Le parameétre Fine permet de désaccorder légerement les différentes couches
d’une combinaison de performance les unes par rapport aux autres afin d’'épais-
sir le son résultant.

Les voix désactivées sont indiquées par “--” sur I’écran.
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5: NOTE LIMIT

[PERFORMANCE]  [EDIT] > [MENU] 5 1:Layer > [ENTER/YES] ; [ENTER/YES] -

. [MENU] - 5:Note Limit > [ENTER/YES]

Les paramétres de note limite basse et de note limite haute permettent de créer
une série d’effets de partage du clavier au moyen des différentes couches d’une
combinaison de performance. Vous pouvez par exemple avoir deux couches différen-
tes de part et d’autre d’'un point de partage unique, un clavier & quatre points de
partage ou toute autre combinaison,
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Le nom de la voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de I’écran. Les caractéres “ABCD” a droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule indique gue la voix est
active; une lettre minuscule, qu’elle est étouffée et un trait, qu’elle est

désactivée.

Lo (Note limite basse)
Plage: C-2 ... G8
Commandes: [CS1], [CS3], [CS5], [CS7], [-1], [+1], Cadran, [SHIFT] +
clavier

Régle individuellement la note limite basse de chaque couche active (la
note la plus grave que chaque couche produira).

Utilisez les commandes linéaires [CS1], [CS83], [CS5] et {CS7] pour spéci-
fier la note limite basse pour les couches de voix A, B, C et D respectivement.
Il est également possible d’appuyer sur la note correspondante du clavier tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

La plage de C-2 4 G8 de ce parametre couvre 10 octaves et demi. “C3”
correspond au “Do médian” situé an centre du clavier,

Ce paramétre agit conjointement avec le paramétre de note limite haute,
décrit ci-dessous, pour limiter le son d’une couche & une région déterminée du
clavier. Si la note limite basse est fixée & C3 et que la note limite haute de la
méme couche est fixée i C4, par exemple, le son de cette couche ne sera
produit qu’entre les touches C3 et C4, ¢’est-a-dire uniquement sur I’octave qui
commence au Do partageant le clavier en deux parties égales. Ceci permet de
produire aisément des partages du clavier.

Si la note limite haute est fixée a une note plus grave que la note limite
basse de la m&me couche, on n’entendra pas les notes entre les limites haute et
basse.

Les voix désactivées sont indiquées par “---

»

sur [’écran.
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Hi (Note limite haute)
Plage: C-2 ... G8
Commandes: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran,
[SHIFT] + clavier

Régle individuellement la note limite haute de chaque couche active (la
note la plus aigué que chaque couche produira).

Utilisez les commandes linéaires [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8] pour spéci-
fier la note limite haute pour les couches de voix A, B, C et D, respectivement.
Il est également possible d’appuyer sur la note correspondante du clavier tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Voyez le paramétre “Lo”, ci-dessus pour davantage de détails.

MODE PERFORMANCE EDIT / 1:Layer 19


Unknown
 

Unknown
 


6: VELOCITY LIMIT

[PERFORMANCE] — [EDIT] - [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

— {MENU] — 6:VelocityLimit -» [ENTER/YES]

Les paramétres de limites de vélocité haute et basse permettent de produire une
série d'effets de changement de vélocité en réglant les différentes couches d’une
combinaison de performance de maniére & ce qu’elles produisent do son uniquement
lorsque le clavier est frappé avec une certaine vélocité. Vous pourriez, par exemple,
produire un son de flite lorsque vous jouez doucement et un son de cor lorsque vous
jouez fort.
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Le nom de la voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de I’écran. Les caracteres “ABCD” a droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule indique que la voix est
active; une lettre minuscule, qu’elle est étouffée et un trait, qu’elle est

désactivée.

Lo {(Vélocité limite basse)
Plage: 1 ... 127
Commandes: [CS1], [CS3], [CS5]), [CST7], [-1], [+1], Cadran,
[SHIFT] + clavier

Spécifie la valeur de vélocité la plus basse de la plage de valeurs de
vélocité dans laquelle une couche active produira du son.

Utilisez les commandes linéaires {CS1], [CS83], [CS5] et [CS7] pour spéci-
fier les limites basses des plages de vélocité pour les voix des couches A, B, C
et D, respectivement. Il est également possible de jouer une note sur le clavier
a la vélocité souhaitée tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Chaque note jouée sur le clavier (ou un contrdleur MIDI externe) produit
une valeur de vélocité qui indique au générateur de son la force avec laquelle
elle a été jouée. La plage des valeurs de vélocité MIDI vade 1 4 127 — ce
qui correspond a la plage de réglage de ce parametre.

Le paramétre de vélocité limite basse s’utilise conjointement avec le
paramétre de vélocité limite haute, décrit ci-dessous, pour définir la plage de
valeurs de vélocité dans laquelle la couche sélectionnée produira du son. Vous
pourriez, par exemple, régler la vélocité limite basse sur “60” et la vélocité
limite haute sur “127”. La couche en question ne produirait alors de son uni-
quement lorsque les notes joudes ont une valeur de vélocité comprise entre 60
et 127, c’est-a-dire lorsqu’elles sont jouées relativement fort. Une seconde
couche pourrait étre programmée pour ne jouer que les notes dont la valeur de
vélocité est inférieure 4 60, de maniére 4 produire des sons complétement
différents pour les notes jouées forte ou piano.

Les voix désactivées sont indiquées par “---” sur 1’écran.
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Hi (Vélocité limite haute)
Plage: 1 ... 127

Commandes: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran, [SHIFT] +
clavier

Spécifie la valeur de vélocité la plus haute de la plage de valeurs de
vélocité dans laquelle une couche active produira du son.

Utilisez les commandes linéaires [CS2], [CS4], [CS6] et [CS8] pour spéci-
fier les limites hautes des plages de vélocité pour les voix des couches A, B, C
et D, respectivement. Il est également possible de jouer une note sur le clavier
4 la vélocité souhaitée tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Voyez le paramétre “Lo”, ci-dessus, pour davantage de détails.
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([PERFORMANCE] -» [EDIT] - [MENU] » 1:Layer - [ENTER/YES] . [ENTER/YES]

22

7: CS ENABLE

» [MENU] » 7:CS Enable » [ENTER/YES]

Les commandes linéaires CS3 et CS4 peuvent étre utilisées pour contrdler le
niveau des couches individuelles ou de groupes de couches spécifiés, en mode Perfor-
mance Play. Cet écran spécifie quelle commande linéaire commande quelle couche,
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Le nom de la voix/couche actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin
supérieur droit de 1’écran. Les caractéres “ABCD” a droite du nom de la voix
indiquent le statut de chaque voix: une lettre majuscule indique que la voix est
active; une lettre minuscule, qu’elle est étouffée et un trait, qu’elle est

désactivée.

CS3 Enable
Plage: on, off
Commandes: [CS1], [CS3], [CS5], [CST], [-1], [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS1], [CS3], [CS85] et [CS7] activent et
désactivent le contrdle des couches A, B, C et D, respectivement, par la com-
mande linéaire CS3.

Les voix désactivées qui ne sont pas disponibles pour édition sont indiquées
par “---” sur ’écran.

C$S4 Enable
Plage: on, off
Commandes: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS82], [C84], [CS6] et [CS8] activent et
désactivent le contréle des couches A, B, C et D, respectivement, par la com-
mande linéaire CS4.

Les voix désactivées qui ne sont pas disponibles pour édition sont indiquées
par “---" sur 1’écran.
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LAYER DATA COPY

[PERFORMANCE] — [EDIT] - [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] — [COPY]

Cette fonction facilite 1’édition de performance en permettant de copier les
parameétres de n’importe quelle couche d’une autre performance (la performance
“source”™) sur la couche actuellement sélectionnée. Vous pouvez copier une configura-
tion de couche qui soit proche de ce que voulez obtenir, puis 1’éditer pour produire le
somn requis.
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From Performance

Plage: N'importe quelle performance INTERNE ou sur CARTE
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Cadran

Layer
Plage: A, B, C, D
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD]
pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle la performance source doit
étre sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de la
performance source puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le
numéro de la performance source. La commande linéaire [CS5] et les autres
commandes d’entrée de données peuvent ¢galement &tre utilisées pour sélection-
ner le numéro de la performance source. Utilisez la commande linéaire [CS8]
pour sélectionner la couche source.

Lorsque la performance et la couche sources ont été sélectionnées, appuyez
sur la touche [ENTER/YES]. Le message “Are you sure?” apparait sur I’écran.
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Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données de la couche ou appuyez sur la touche [EXIT/NO] pour annuler 1’opé-
ration de copie. Lorsque I’opération de copie est terminée, le message
“Completed!” est brievement affiché, puis I’affichage du mode Layer Edit
réapparait.
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PERFORMANCE TOTAL LEVEL

[PERFORMANCE] - [EDIT] -» [MENU] — 2:Total Level > [ENTER/YES]

Ce paramétre fixe le volume global de la combinaison de performance actuelle-
ment sélectionnée par rapport aux autres, ¢ qui permet d’adapter les niveaux afin de
réaliser des transitions en douceur lors du passage d’une combinaison A une autre.
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Total Level
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Regle le volume de la performance actnellement sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un réglage de “127"
produit un volume maximum. Un graphique a c6té du paramétre fournit une
indication visuelle du niveau de volume — plus la barre est longue plus le
niveau de volume est élevé,
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PERFORMANCE NAME

[PERFORMANCE] — [EDIT] - [MENU] — 3:Name  [ENTER/YES]

Vos combinaisons de performance originales doivent naturellement posséder un
nom original. Cette fonction permet d’assigner un nom constitué de 8 caractéres max.
a la performance actucllement sélectionnée.

e R R ATt S
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Name

Plage: Voir la liste des caractéres ci-dessous
Commandes: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4],[F7], {F8],
[CS1]... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Assigne un nom composé de max. 8 caractéres A la performance actuelle-
ment sélectionnée. Utilisez la touche de fonction [F7] pour déplacer le curseur
de Pécran vers la gauche et la touche [F8] pour le déplacer vers la droite.
Utilisez les touches GROUP et PROGRAM pour entrer un caractére a la posi-
tion du curseur. Chaque touche GROUP ou PROGRAM sélectionne en séquence
les trois caracteres imprimés au-dessus. Il est également possible d’utiliser les
touches [-1] et [+1] ou le cadran pour parcourir la liste des caractéres disponi-
bles (voir ci-dessous).

Les commandes linéaires [CS1] a [CS8] sélectionnent de maniére indépen-
dante les caractéres pour les positions correspondantes: [CS1] sélectionne le
premier caractére du nom, [CS2] sélectionne le second caractére, etc.

Les quatre premieres touches de fonction ont également des fonctions im-
portantes: [F1] efface le nom entier, [F2] sélectionne les caractéres majuscule
pour les touches GROUP et PROGRAM, [F3] rétablit les caractéres
minusculespour les touches GROUP et PROGRAM et [F4] insére un espace a
la position du curseur.

touche GROUP touche PROGRAM
[Al A-B—>C [M: Y -2 -0
[B: D - E—->F 21 -2 >3
{C: G- H=> | [3: 4 -5 =8
[Dl:d - K= L [4: 7 -8 -9
[EFM s N> O [6]: * > & - _
[F: P>Q >R B6l: / - . —,
[G:S>T->U [7]: "> 1 =2 ?
[H: V- W > X B # - :—;
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LAYER VOICE EDIT MENU

[PERFORMANCE] - {EDIT] > (MENU] : 4:Layer Voice — [ENTER/YES]

Le menu Layer Voice Edit Menu vous permet d’accéder a n’importe lequel des
paramétres d’édition de voix pour la voix assignée a la couche de performance actuel-
lement sélectionnée, sans devoir quitter le mode d’édition de performance.
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Appuyez sur [ENTER/YES] a partir de 1’écran initial (ci-dessus) pour
accéder av menu d’édition de la voix de la couche.
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LAYER WOICE EDLIT
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Utilisez la commande linéaire [CS3], les touches {-1] et [+1] ou le cadran
d’entrée de données pour sélectionner 1’écran d’édition de voix souhaité, puis
appuyez sur [ENTER/YES] pour passer a I'écran sélectionné. D’autres écrans
d’édition de voix peuvent alors étre sélectionnés au moyen des touches [-d] et
[m]. Les écrans d’édition de voix disponibles sont énumérés ci-dessous:

: Oscillator

: Amplitude EG

: Filter

1 Pitch EG

: LFO

: Controller

: VOICETotatl Level
. VOICE Name

O~ B WN -

Pendant 1’édition des parametres de voix, dans les écrans d’édition devoix 2
a 7 vous pouvez utiliser les touches PROGRAM [1] 4 [4] (LAYER SELECT A,
B, C et D) pour sélectionner une autre couche a éditret les touches [5] a [8]
pour llassourdissement des couches.

Appuyez sur [EXIT/NO] pour retourner au mode d’édition de performance
lorsque vous en avez terminé avec les parameétres d’édition de voix. Veuillez
vous reporter aux pages 58 a 95 de la section “Mode Voice Edit” pour plus de
détails sur les paramétres d’édition de voix.
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1: AMPLITUDE EG OFFSET

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] -» [MENU] » 1:AEG Offset — [ENTER/YES]

Ces parametres permettent de modifier jusqu’a un certain point les enveloppes
d’amplitude des voix assignées a chaque couche. Le générateur d’enveloppe d’ampli-
tude des voix proprement-dites n’est pas affecté. Ces “décalages” ne sont effectifs
qu’en mode Performance.
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Utilisez les touches PROGRAM [1] a [4] (LAYER SELECT A,B,C et D)
pour sélectionner la couche a éditer.

Maintenez la touche de fonction [F1] (“ALL™) enfoncée tout en éditant [’un
des parametres suivants pour modifier sa valeur du méme intervalle pour toutes

les couches simultanément.

R1 {(Vitesse d'attaque)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS3], [-1] [+1], Cadran

Modifie le parameétre “R1” du générateur d’enveloppe d’amplitude de la
voix — voyez page 60. Les valeurs positives produisent une attaque plus rapide
tandis que les valeurs négatives produisent une attaque plus lente.

Quel que soit I'intervalle de décalage appliqué, les vitesses d’attaque maxi-
male et minimale du générateur d’enveloppe ne peuvent pas étre dépassées.

R2,3 (Vitesse d’estompement 1)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Modifie les parameétres “R2” et “R3” du générateur d’enveloppe d’amplitude
de la voix — voyez page 60. Les valeurs positives produisent une vitesse
d’estompement plus rapide tandis que les valeurs négatives produisent une
vitesse d’estompement plus lente.

Quel que soit 'intervalle de décalage appliqué, les vitesses d’estompement
maximale et minimale du générateur d’enveloppe ne peuvent pas étre dépassées.

R4 (Vitesse d’estompement 2)

Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Modifie le parameétre “R4” du générateur d’enveloppe d’amplitude de la
voix — voyez page 60. Les valeurs positives produisent une vitesse
d’estompement plus rapide tandis que les valeurs négatives produisent une
vitesse d’estompement plus lente.

Quel que soit I'intervalle de décalage appliqué, les vitesses d’estompement
maximale et minimale du générateur d’enveloppe ne peuvent pas éire dépassées.
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RR (Vitesse de relachement)

Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS6], [-1] {+1]}, Cadran

Modifie le paramétre “RR” du générateur d’enveloppe d’amplitude de la
voix — voyez page 60. Les valeurs positives produisent une vitesse de
reldchement plus rapide tandis que les valeurs négatives produisent une vitesse
de reldchement plus lente.

Quel que soit I’intervalle de décalage appliqué, les vitesses de relichement
maximale et minimale do générateur d’enveloppe ne peuvent pas étre dépassées.

Vel (Sensibilité a la vélocité)

Plage: -14 ... +14
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Modifie le réglage de sensibilité & la vélocité du générateur d’enveloppe
d’amplitude (voyez page 63). Les valeurs positives augmentent la sensibilité
tandis que les valeurs négatives la réduisent.

Quel que soit I'intervalle de décalage appliqué, les valeurs de vélocité
maximale et minimale du générateur d’enveloppe ne peuvent pas étre dépassées.

MODE PERFORMANCE EDIT ; QUICK EDIT


Unknown
 

Unknown
 


2: LFO & FILTER OFFSET

-» [QUICK EDIT] — [MENU] — 2:LFO,Filter Offset — [ENTER/YES]

[PERFORMANCE]

Ces paramétres permettent de modifier jusqu'a un certain point les paramétres du
LFO principal et des filtres des voix assignées 4 chaque couche. Les paramétres du
LFO et des filtres des voix proprement-dites ne sont pas affectés. Ces valeurs de
décalage ne sont effectives qu’en mode Performance.
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Utilisez les touches PROGRAM [1] a [4] (LAYER SELECT A,B,C et D)
pour sélectionner la couche & éditer.

Maintenez la touche [F1] (“ALL”) enfoncée tout en éditant [’'un des
parametres suivants pour modifier sa valeur du méme intervalle pour toutes les
couches simultanément.

Speed (Vitesse du LFO)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS3], [-1] [+1], Cadran

Modifie la vitesse du LFO (ceci correspond au paramétre “Speed” du LFO
principal de la voix — voyez page 78). Les valeurs positives augmentent la
vitesse du LFO tandis que les valeurs négatives la réduisent.

Quel que soit ’intervalle de décalage appliqué, les vitesses maximale et
minimale du LFO ne¢ peuvent pas étre dépassées.

Depth (Profondeur du LFO)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Modifie la profondeur de la modulation d’amplitude, de hauteur et de fré-
quence du LFO (ceci correspond aux paramétres “Pmod”, “Amod” et “Fmod”
du LFO principal de la voix — voyez page 78 et 79). Les valeurs positives
produisent une profondeur de modulation plus importante tandis que les valeurs
négatives réduisent la profondeur de la modulation.

Quel que soit l'intervalle de décalage appliqué, les valeurs maximale et
minimale de la profondeur de modulation du LFO ne peuvent pas étre dépas-
sées.
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Coff (Fréquence de coupure du filtre)
Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Modifie la fréquence de coupure du filtre (ceci correspond au parametre
“CutOff” du filtre de la voix — voyez page 65. Les valeurs positives augmen-
tent la fréquence de coupure tandis que les valeurs négatives 1’abaissent. Ce
parametre ne peut €tre utilisé quand le filtre est réglé sur “thru”. Dans pareil
cas, “----” apparait & la place de la valeur paramétre.

Quel que soit 1’intervalle de décalage appliqué, les fréquences de coupure

maximale et minimale ne peuvent pas étre dépassées.

Reso (Résonance du filtre)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Modifie la hauteur de la créte résonante du filtre (ceci correspond au
parametre “Resonance” du filtre — voyez page 68). Les valeurs positives
augmentent la résonance du filtre tandis que les valeurs négatives 1’abaissent.
Ce paramétre ne peut étre utilisé quand le filtre n’est pas réglé sur “LPF”,
Dans ce cas, “---"" apparait a4 la place de la valeur paramétre.

Quel que soit I'intervalle de décalage appliqué, les valeurs de résonance
maximale et minimale ne peuvent pas étre dépassées.

Vel (Sensibilité a la vélocité)
Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Modifie le réglage de sensibilité a la vélocité du filtre (voir page 72). Les
réglages positifs augmentent la sensibilité tandis que les réglages négatifs
I’abaissent.

Quel que soit I'intervalle de décalage appliqué, les valeurs de vélocité
maximale et minimale ne peuvent pas étre dépassées.
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3: CONTROLLER CONDITIONS

» [ENTER/YES]

[PERFORMANCE] > [QUICK EDIT] -+ [MENU} -» 3:Controller Condition

Ces parametres déterminent la maniere dont les couches d’une performance sont
affectées par la réponse du clavier a la pression “aftertouch”, par la molette de modu-
lation et par le contrdleur au pied.

CEDR CTREL 3Use HT MW FC HT =l M=
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Utilisez les touches PROGRAM [1] a [4] (LAYER SELECT A,B,C et D)
pour sélectionner la couche a éditer.

Maintenez la touche de fonction [F1] (“ALL™ enfoncée tout en éditant 1'un
des paramétres suivants pour changer sa valeur du méme intervalle pour toutes
les couches simultanément.

AT (Aftertouch)
Plage: off, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Commandes: [CS3], [-1] [+1], Cadran

Les réglages de contréle par la pression “aftertouch” de la voix assignée 2
la couche sélectionnée (LyrA, LyrB, LyrC ou LyrD) sont appliqués 2 la couche
éditée (c’est-a-dire la couche sélectionnée via les touches PROGRAM [1] a
[4]). Sélectionnez “off” pour désactiver le contrdle par la pression “aftertouch”
pour la couche éditée.

MW (Molette de modulation)
Plage: off, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Les réglages de contrdle par la molette de modulation de la voix assignée a
la couche sélectionnée (LyrA, LyrB, LyrC ou LyrD) sont appliqués a la couche
éditée (c’est-a-dire la couche sélectionnée via les touches PROGRAM [1] a
[4]). Sélectionnez “off” pour désactiver le contrdle par la molette de modulation
pour la couche éditée.

FC (Contréleur au pied)
Plage: off, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Les réglages de contrble par le contrdleur au pied de la voix assignée a la
couche sélectionnée (LyrA, LyrB, LyrC ou LyrD) sont appliqués a la couche
éditée (c’est-d-dire la couche sélectionnée via les touches PROGRAM [1] a
[4]). Sélectionnez “off” pour désactiver le contrdle par le contrdleur au pied
pour la couche éditée.
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AT>MW (Aftertouch = molette de modulation)
Plage: off, on '
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Lorsque ce paramétre est activé (“on™), la pression “aftertouch” peut étre
utilisée pour produire le méme effet que la molette de modulation, en plus des
paramétres éventuellement déja assignés 2 la pression “‘aftertouch™.

MW>AT (Molette de modulation = Aftertouch)
Plage: off, on
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Lorsque ce paramétre est activé (“on”), la molette de modulation peut étre
utilisée pour produire le méme effet que la pression “aftertouch”, en plus des
parametres éventuellement déja assignés a la molette de modulation.
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4: OTHER CONDITIONS

» [ENTER/YES]

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] — [MENU] - 4:0Other Condition

D’autres parametres pouvant étre réglés individuellement pour chaque couche
d’une performance sont présentés sur cet écran: Sustain, PEG, Fix et FixNote.

DED OTHERED  Sustain PESE  Fix FiuMobe
L. T 2
F4
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Utilisez les touches PROGRAM (1] a [4] (LAYER SELECT A,B,C et D)
pour sélectionner la couche a éditer.

Maintenez la fonction [F1] (“ALL™) tout en éditant I’un des paramétres
suivants pour changer sa valeur du méme intervalle pour toutes les couches

simultanément.

Sustain
Plage: off, on
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran
Active ou désactive le maintien des notes pour la couche sélectionnée. Des
effets intéressants peuvent étre produits en réglant certaines couches de maniére
a ce qu’elles répondent normalement au commutateur au pied de maintien
tandis que d’autres ne sont pas maintenues du tout.

PEG (Activation du générateur d’enveloppe de hauteur)
Plage: off, on
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran
Active ou désactive le contrdle par le générateur d’enveloppe de hauteur de
la couche sélectionnée,

Fix (Oscillateur fixe)
Plage: off, on
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran
Active ou désactive le mode 2 hauteur fixe de 1’oscillateur (voir page 58).
Le parametre FixNote décrit ci-dessous peuvent étre utilisé pour spécifier la
note produite lorsque le mode “Fix” est activé.
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FixNote (Numéro de note produite par l'oscillateur en

mode fixe)
Plage: C-2 ... G8
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Détermine la fréquence (note) A laqueile la couche sélectionnée sera jouée
quand le mode “Fix” est activé (*---" apparait & la place de la note quand le
mode “Fix” est désactivé).

La plage C-2 4 G8 de ce paramétre couvre 10-1/2 octaves. “C3” corres-
pond au Do situé au milieu du clavier.
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5: EFFECT TYPE

. [QUICK EDIT] : [MENU] > 5:Effect Type — [ENTER/YES]

[PERFORMANCE]

Le SY85 posséde un systéme complexe d’effets sophistiqués qui peut étre aisé-
ment programmeé via les parametres présentés ici et sur 1’écran suivant.
Voir page 274 pour la liste compléte des parametres d'effet.

RED BEFFECT Tupm bt Halanos
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Effect Type 1/2
Plage: 0 ... 80
Commandes: [CS1)/[CS4], [-1] [+1], Cadran

[CS1] sélectionne 'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur
d’effets 1 et [CS4] fait de méme pour le processeur d’effets 2. Voyez page 254
pour davantage de détails sur le systeme des effets du SY85.

Wet Balance 1/2
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS7)/[CS8], [-1] [+1], Cadran

[CS7] contrble 1'équilibre entre le son direct, sans effet et le son de 1'effet
produit par le processeur d’effets 1, tandis que [CS8] fait la méme chose pour
le processeur d’effets 2. Plus la valeur est élevée, plus I'effet est profond.
Voyez page 254 pour davantage de détails sur le systéme des effets du SY8S.
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6: EFFECT PARAMETER

[PERFORMANCE] -» [QUICK EDIT] -» [MENU] - 6:Effect Param — [ENTER/YES]
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Cet écran donne accés aux quatre principaux parametres pour chacun des effets 1
et 2 actuellement sélectionnés. Les quatre parametres de 1'effet 1 sont édités via
[CS1] a [CS4] tandis que les quatre paramétres de 1’effet 2 sont édités via [CS5] a
[CS8].

Les paramétres sont différents pour chaque effet (voyez page 274 pour plus de
détails). L’écran PARAMETERS du mode EFFECT décrit &4 la page 44 donne accés 2
I'ensemble des 8 parameétres d’effet.
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1: MODE, TYPE

[PERFORMANCE] -» [EFFECT EDIT] : [MENU] - 1:Mode, Type — [ENTER/YES]

Le SY85 posséde un systéme d’effets & double processeur qui inclut 90 effets
numeériques de qualité supérieure. Deux effets différents peuvent étre connectés en
s€ric ou en parallele offrant ainsi une multitude de configurations possibles.

SR ara

EF Mode EFL Tups
L

F2

Mode
Plage: 0:off, 1:seri, 2:para
Commandes: [CS1], [-1] [+1], Cadran

Détermine si les deux processeurs d’effets du SY85 sont connectés en série
(“1:seri”) ou en parailéle (“2:para”) ou si le systéme entier est désactivé
(“0:0ff™).

EF1 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS3], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne 1'un des 90 types d’effet du SY8S pour le processeur d’effets 1.
Voir page 254 pour davantage de détails sur le systéme des effets du SY85 et
page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.

EF2 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne 1'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur d’effets 2.
Voir page 254 pour davantage de détails sur le systeémes des effets du SY85 et
page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.
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2: SEND SELECT & LEVEL

[PERFORMANCE] > [EFFECT EDIT] - [MENU] — 2:Send > [ENTER/YES]

Les paramétres fournis ici déterminent auquel des étages d’effet du SYS85 la sortie
de la voix assignée a chaque couche est envoyée et & quel niveau. Il est également
possible de contrdler le niveau de départ de 1'effet via la dynamique du clavier et la
pondération des touches (key scaling).

EF Sernd CInitlice » Swuiteh Lewl Uels Kol
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Plage: A, B, C, D
Commandes: [CS2], PROGRAM [1] ... [4], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne la couche & éditer. Le nom de la voix assignée & la couche
sélectionnée est indiqué entre parentheéses sur la ligne supérieure de 1’écran.

Switch 1a, 1b/2a, 2b
Plage: Voir texte ci-dessous
Commandes: [CS4)/[CS5], [-1] [+1], Cadran

Détermine vers lequel des £tages d’effet EFFECT 1 et EFFECT 2 la sortie
de la couche sélectionnée est envoyée. Les touches [-1] et [+1] peuvent alors

étre utilisées pour activer 1’étage (“a” ou “b”) ou le désactiver (“.”). Les com-
mandes linéaires [CS4] et [CS5] sélectionnent les réglages suivants en sé-

quence.
CS4 (EFFET 1) CS5 (EFFET 2)
1./. {a et b désactivés) 2./. (a et b désactivés)
ta/. (a activé, b désactivé) 2a/. (a activé, b désactivé)
ta/b {a et b activés) 2a/b (a et b activés)
1./b {a désactivé, b activé) 2./b (a désactivé, b activé)

[Pt

Si un effet de type “single” est sélectionné, seul 1’étage “a” peut étre sélec-
tionné. Si un effet de type “dual” ou “cascade” est sélectionné, les deux étages
“a” et “b” peuvent étre sélectionnés. Un étage d’effet qui ne peut pas étre
sélectionné est représenté par “-” sur 1’écran.
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Send (Niveau de départ)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Ce parametre régle 1’intensité du signal direct de la voix qui est envoyé aux
processeurs d’effets et détermine donc la force du son de 1’effet final. Un
réglage de “0” ne produit aucun effet, ne laissant passer que le son “nu” de la
voix. Le réglage maximum de “127” produit ’intensité maximale de 1’effet.

VelS (Sensibilité a la vélocité du départ de I'effet)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Détermine la maniére dont le niveau de départ de la couche sélectionnée est
affecté par les changements de vélocité (¢’est-a-dire la dynamique du clavier).

Les réglages positifs produisent des niveaux de départ plus élevés en ré-
ponse & des valeurs de vélocité plus €élevée: plus vous frappez fort sur une
touche, plus le niveau de départ est élevé et donc plus 1’effet est profond, Le
réglage maximum de “+7” produit la variation de niveau maximale en réponse
aux changements de vélocité. Les réglages négatifs produisent 1’effet inverse:
un niveau de départ inférieur en réponse & une vélocité accrue. Un réglage de
“+0” ne produit aucune variation du niveau de départ.

Kscl (Pondération du niveau de départ en fonction des

notes)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Permet de faire varier le niveau de départ de la couche sélectionnée en
fonction de la position des notes sur le clavier (plage de hauteur).

Les réglages positifs produisent un niveau de départ plus élevé pour les
notes graves et un niveau de départ plus bas pour les notes aigué s. Le réglage
maximum de “+7” produit la variation du niveau de départ la plus importante
en fonction de la position sur le clavier. Les réglages négatifs produisent 1'effet
inverse: un niveau de départ plus bas pour les notes graves et un niveau de
départ plus élevé pour les notes aigué s. Un réglage de “+0” ne produit aucune
variation du niveau de départ.
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3: LAYER DRY OUTPUT SELECT

[PERFORMANCE] — [EFFECT EDIT] — [MENU]

> 3:Layer Dry Out Select — [ENTER/YES]

Ces parameétres activent ou désactivent le cheminement du signal “nu”, ¢’est-a-dire
celul qui contourne les deux processeurs d’effets et déterminent donc si le signal “nu”
pourra sortir par OUTPUT 1 et OUTPUT 2.

CUTHUT Zelect <Initloe » Dy
11

&
L=

- cst csz

Layer
Plage: A, B, C, D
Commandes: [CS2], GROUP [A] ... [D], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne la couche i éditer. Le nom de la voix assignée a la couche
sélectionnée est indiqué entre parenth&ses sur la ligne supérieure de I’écran.

Dry1
Plage: off, on
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Active ou désactive le cheminement du signal “nu”, c.-a-d. le
contoumement du processeur d’effets 1. Lorsque ce paramétre est réglé sur
“off”, les paramétres “WET:DRY BALANCE” (page 42) n’ont pas d’effet.

Dry2
Plage: off, on
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Active ou désactive le cheminement du signal “nu”, c.-a-d. le
contournement du processeur d’effets 2. Lorsque ce param@tre est réglé sur
“off”, les paramétres “WET:DRY BALANCE” (page 42) n’ont pas d'effet.
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4: OUTPUT LEVEL

[PERFORMANCE] > [EFFECT EDIT] —» [MENU] — 4:Output Level —» [ENTER/YES]

En fonction des effets sélectionnés, le systéme des effets du SY85 peut avoir
Jjusqu’a quatre niveaux de sortie séparés qui se réglent au moyen des paramétres
décrits sur cet écran.

EF @ Cix ik
EF1Canal ys16

Csi cs2 Ccs3 54 Css cse Ccs7 Csh

1a, 1b, 2a, and 2b (Niveaux de sortie des effets)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3], [CS4], [CS7], [CS8], {-1] [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] ajustent les niveaux de sortie des
étages “la” et “1b” de I’effet 1, respectivement, tandis que les commandes
hnéaires [CS87] et [CS8] ajuste les niveaux de sortie des étages “2a” et “2b” de
I'effet 2. Un réglage de “0” désactive la sortie de I’étage d’effet correspondant
tandis qu’un réglage de “100” produit le niveau de sortie maximum.

Si le 'effet sélectionné est un effet de type “single”, seul le niveau de
sortie “la” ou “2a” est disponible. Si ¢’est un effet de type “cascade”, seul le
niveau de sortic “1b” ou “2b” est disponible. Les niveaux de sortie *1a” et
“1b” ou “2a” et “2b” sont disponibles lorsque 1'effet sélectionné est de type
“dual”. Le type des effets actuellement sélectionnés pour les processeurs d’ef-
fets 1 et 2 sont indiqués entre parenth&ses sur la ligne inférieure de 1’écran.
Voyez page 254 pour davantage de détails sur Jes étages d’effet et le systéme
d’effets du SY85 en général.

Si un contrbleur est assigné A ’'un des paramétres de niveau de sortie (page
43), un “¢” inversé apparait & droite du paramétre.
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5: WET:DRY BALANCE

[PERFORMANCE] -» [EFFECT EDIT] > [MENU] > 5:Wet:Dry Batance -» [ENTER/YES]

L’équilibre entre le son direct de la voix et le son de l'effet est chose délicate. Le
moindre changement peut produire une différence importante sur le son final. Les
paramétres de cet écran permettent un contrdle précis de cet équilibre.

EF bletiDra Balamos
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Out1 Wet/Out2 Wet
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3)/[CS7], [-1] [+1], Cadran

Ces paramgétres et les parametres “Outl Dry” et “Out2 Dry” correspondants,
décrits ci-dessous, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet’™) et le signal direct (*dry™) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2. Des
réglages “Wet” plus élevés produisent davantage de son d’effet par rapport au
son direct de la voix.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent €tre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait changer ’autre de telle sorte que leur total
soit toujours 100 (%).

Si un contrbleur est assigné au paramétre “Outl Wet” ou “Out2 Wet” (page
45}, un “c” inversé apparait a droite du paramétre.

Out1 Dry/Out2 Dry

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4)/[CS8], [-1] [+1], Cadran

Ces parametres et les parametres “Outl Wet” et “QOut2 Wet” correspondants,
décrits ci-dessus, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet™) et le signal direct (“dry”) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2,
respectivement. Des réglages “Dry” plus €élevés produisent davantage de son
“nu” par rapport au son de 1’effet dans la voix.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent &tre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait changer 'autre de telle sorte que leur total
soit toujours 100 (%).

Si un contrdleur est assigné au parametre “Outl Dry” ou “Om2 Dry” (page
45}, un “c” inversé apparait & droite du paramétre.
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6: SEND & EFFECT 2 MIX LEVEL

» [EFFECT EDIT] — [MENU] > 6:Mix Level — [ENTER/YES]

[PERFORMANCE]

Ces paramétres déterminent le niveau de mixage entre chaque départ d’effet et la
sortic de I'étage d’effet précédent. Veuillez vous reporter 4 la section commengant a
la page 254 pour davantage de détails sur le systéme d’effets du SY85,

~- e
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EF2 Mix (Niveau de mixage de l'effet 2)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

M¢lange la sortie du processeur d'effets 2 avec celle du processeur d'effets
1. Ce paramétre ne peut étre utilisé que lorsque le mode d’effet “serial” est
sélectionné. Si un autre mode est sélectionné (“off™” ou “para™), “---" apparait
sur 1’écran a la place de la valeur.

Si un contrbleur est assigné au paramétre EF2 Mix (page 45), un “¢” in-
versé apparaft & droite du paramétre.

Insert 1b, 2a, 2b (Niveau d’insertion)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS6], [CS7], [CS8], [-1] [+1], Cadran

Ces paramétres mélangent le signal “nu” envoyé 2 1'étage d’effet correspon-
dant avec la sortie de I’étage d’effet précédent. Plus la valeur est élevée, plus
le niveau de mélange est important. Si la configuration sélectionnée ne permet
pas 1’'un de ces paramétres de mixage, “--” est affiché 2 la place du paramétre
de niveau de mixage.

St un contrdleur est assigné a 1'un de ces parametres (page 45), un “c”
inversé apparait & droite du paramétre.
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7: EFFECT 1 PARAMETERS
8: EFFECT 2 PARAMETERS

[PERFORMANCE] — [EFFECT EDIT] » [MENU] L 7:EF1 Parameter — [ENTER/YES]

8:EF2 Parameter — [ENTER/YES]

Chacun des 90 effets du SY85 posséde 8 parameétres qui peuvent étre édités via
cet écran de maniére 4 ajuster finement 1’effet,

EF] FRREMM CReu, Shalai » AERCRan BHal [
A T R ¥ 16 Y 18 o 5 I A
F1 F2 Fa F4 F& F6& E7 F8
S I N | | | O (D | e | D | o | D | O (O | O [ D
=B BB B =B =B (=
CSt 52 a3 54 #1211 CS6 C87 c5a

Chaque parametre est contr6l€ par la commande linéaire correspondante
(c’est-a-dire la commande linéaire située immédiatement en dessous de chaque
parametre). Les touches [-1]/[+1] et le cadran d’entrée de données peuvent
également étre utilisés pour éditer le paramétre auquel le curseur est situé.

La liste complete des parametres de chaque effet est fournie a la page 274.
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9: CONTROL PARAMETERS

- [EFFECT EDIT] - [MENU] - > 9:Control Parameter — [ENTER/YES]

{PERFORMANCE]

Les commandes linéaires [CS1] et [CS2] du SY&S peuvent &tre assignées au
contrble de différents parametres d’effet en temps réel, afin de les utiliser tout en
jouant en mode Voice ou Performance. Les paramétres de cet écran déterminent
lesquels des parametres d’effet seront contrdlés par les commandes linéaires [CS1] et
[CS2], définissent les valeurs minimales et maximales et assignent des numéros de
contrdle MIDI aux mé&mes paramétres pour un contrdle des effets via MIDI,

...... Hrefedit iomal
5 BAR af

cs1 cs2 cs3 C54 C585 Css C57 o]

C$1/CS2 (Commutateur CS1/CS2)
Plage: CS1, CS2
Commandes: [CS1], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne {CS1] ou [CS2] pour assignation.

Parameter (Parameétre de I'effet)
Plage: Dépend des effets sélectionnés
Commandes: [CS2], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne le paramétre d’effet qui doit étre contrdlé par la commande
linéaire actuellement sélectionnée. Etant donné que chaque effet peut posséder
Jjusqu’a & parameétres différents, le nombre maximum de réglages disponibles
pour ce paramétre sera 8: “Eflprm1” & “Eflprm8” sur ’affichage signifie par
exemple “du paramétre 1 de I’effet 1 au paramétre 8 de I'effet 1. Les
parametres disponibles différent pour chaque effet, mais le nom du paramétre
sélectionné sera indiqué entre les parenthéses sur la ligne supérieure de I’écran.
Les paramétres qui ne peuvent pas étre assignés & des commandes linéaires sont

indiqués par des traits (*-------- ”) a la place du nom du paramétre.

Min (Valeur minimale du parameétre)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Fixe la limite inférieure de la plage de contrdle de la commande linéaire
[CS1] ou [CS2]. Un réglage de “0” signifie par exemple que lorsque la com-
mande lin€aire est a sa position la plus basse, le paramétre assigné sera égale-
ment 1églé sur sa valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la
position la plus basse de la commande linéaire réglera le paramétre assigné 2
environ 50% de sa plage de réglage (un paramétre dont la plage de réglage va
de 0 4127, par exemple, sera réglé sur environ 63).

Si un contréleur est assigné an parametre “Min”, un “¢” inversé apparait a
droite du parameétre.

MODE PERFORMANCE EDIT / EFFECT EDIT 45



Max (Valeur maximale du parametre)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Fixe la limite supérieure de la plage de contrdle de la commande linéaire
[CS1] ou [CS2]. Un réglage de “100” signifie par exemple que lorsque la
commande linéaire est 4 sa position la plus élevée, le paramétre assigné sera
également réglé sur sa valeur la plus élevée. Un réglage de “80” signifie que la
position la plus haute de la commande linéaire réglera le paramétre assigné a
environ 80% de sa plage de réglage (un paramétre dont la plage de réglage va
de 0 a 127, par exemple, sera réglé sur environ 102),

Si un contréleur est assigné au parameétre “Max™, un “c” inversé apparait a
droite du paramétre.

Additional (Contréle MIDI suppiémentaire)
Plage: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Ce paramétre permet d’assigner des numéros de changement de commande
MIDI aux parametres d’effet sélectionnés de telle sorte qu’ils puissent étre
contrdlés a partir des contrdleurs duo SY8S (molette de modulation, contréleur
au pied, etc.) ou d'un appareil MIDI externe capable de transmettre des messa-
ges de changement de commande. “AfterTch” permet le contrdle par la pression
“aftertouch™ exercée sur le clavier, “Velocity”, par la vélocité du clavier,
“KeyScale”, par la pondération des touches et “LFC” par 1’oscillateur basse
fréquence interne. Ces contréleurs s’ajoutent aux commandes lindaires [CS1] et
[CS2]. Les numéros de changement de commande MIDI 000 a 120 peuvent &tre
assignés. Certains des numéros de changement de commande sont déja définis
tandis que d’autres ne sont pas assignés a un contrdleur spécifique (voir tableau
ci-dessous).

Numeérps de changement de commande MIDI

0:  emmeee- " 81. “Effect D"

1 “Mod.Whl." 92: “TremoloD"
2 “Breath C" 93: “Chorus D"
4: “Foot Cnt" 84: “CelesteD"
5. "Porta.Tm" 95; “Phaser D"
6: “Data Ent" 96: “Inc. "

7 “Main Vol” 97: "Dec.

8: “Balance " 98: °"NRPN LSB"
10: “Panpot 99: "NRPN MSB"
11: “Express.” 100; "RPN LSB”
64: “Hold 1 ~ i01: "RPN MSB"
65: “Porta.Sw” 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: "Velocity”
67: "“Soft * 123: "KeyScale”
69: “Hold 2 * 124: "LFO "
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10: CONTROL LFO

[PERFORMANCE] . [EFFECT EDIT] . [MENU] - 10:Control LFO . > [ENTER/YES]

Tous les effets de type modulation — chorus, flanging, etc. — doivent étre con-
trolés par un oscillateur basse fréquence. Le SY85 posséde un oscillateur basse fré-

quence indépendant pour les effets. Il se reégle par l'intermédiaire des paramétres
suivants:
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Wave(Forme d’onde du LFO)
Plage: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Determines the waveform of the effect LFO.

“ri" = Triangulaire. “‘dwn” = Dents de scie descendantes
“up” = Dents de scie ascendantes “squ” = Carrée
“sin™ = Sinuscide “S/H" = Echantillonnage reproduit

“1tm” = Dent de scie ascendante, 1 fois

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Wave” (page 45), un “c” inversé
apparait A droite du paramétre.

Speed (Vitesse du LFO)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Détermine la vitesse de l’oscillateur basse fréquence des effets.

“0” correspond au réglage le plus lent et produit une vitesse du LFO d’ap-
proximativement (} Hertz. “99” correspond au réglage le plus rapide du LFO et
produit une vitesse du LFO d’approximativement 25 Hertz.

Si un contrdlenr est assigné au paramétre “Speed” (page 45), un “‘c¢” inversé
apparait & droite du parametre.

Delay (Retard)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Spécifie le temps de retard entre le début d’une note et le moment on le
LFO entre en action pour {’élément sélectionné.

Le réglage minimum de “0” ne produit aucun retard tandis que le réglage
maximum de “99” produit un retard d’approximativement 2,66 secondes avant
que le LFO n’entre en action.

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Delay” (page 45), un “c” inversé
apparait & droite du paramétre.
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EFFECT DATA COPY

[PERFORMANCE] -: [EFFECT EDIT] — [COPY]

Cette fonction facilite 1’édition de Peffet de performance en permetiant de copier
les paramétres d’effet de tous morceaux, voix ou combinaisons de performance sur la
combinaison de performances actuellement sélectionnée. Vous pouvez copier une
configuration d’effets qui soit proche de celle que vous voulez obtenir, puis 1'éditer
afin de produire le son requis.

EFFECT COFY F e
FFM BRI InitPery

From
Plage: N’importe quels morceaux, voix ou combinaisons
deperformance
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1] [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD]
pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle la voix source doit étre
sé€lectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de voix
source, puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro de la
voix source. La commande linéaire [CS5] et les autres commandes d’entrée de
données peuvent également &tre utilisées pour sélectionner le numéro de la voix
source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1'écran.

EFFECT COPY by
Are gou sure Y FFM IB1: InitPerf

Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données d’effet ou appuyez sur la touche [EXIT/NO] pour annuler 1'opération
de copie. Lorsque 1’opération de copie est terminée, le message “Completed!”
apparait bri¢vement puis I’affichage du mode d’édition des effets réapparait.
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EFFECT SIGNAL FLOW DISPLAY

[PERFORMANCE] —» [EFFECT EDIT] -5 [SHIFT] + [F1] ~ [F3]

Cette fonction fournit une indication graphique de la configuration actuelle du
systéme des effets en mode d’édition des effets.

® Parcours geénéral de !'eftet

EFFECT FLOW | —=—==" | EFiz=Rau Stade]
Mode= para | ZIIIIETRY | Lo
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® Configuration de leffet 1
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Appuyez sur [SHIFT] + [F1] pour visualiser le parcours du signal dans
I’ensemble du systéme des effets. Appuyez sur [SHIFT] + [F2] pour visualiser
la configuration pour la section de I’effet 1 et sur [SHIFT] + [F3] pour
visualiser la configuration de la section de I'effet 2.

Veunillez vous reporter a la section débutant 3 la page 254 pour davantage
de détails sur le systéme des effets.
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1: LAYER CONTROLLER SYNC

[PERFORMANCE] : [JOB} : [MENU] » [ENTER/YES]

-» 1:Layer Controiler Sync

Cette fonction change les parameétres de contrdleur de toutes les voix de la combi-
naison de performance sélectionnée afin de les faire correspondre i ceux de la voix
assignée a la couche “source” spécifiée.

FERFORMAMDE JOB Lager Conbeol ler Swane
Solene LaderH

“Tesr ‘©s3 csd4 cs5

Utilisez la commande linéaire [CS8] pour sélectionner la couche source (A
B, C ou D) a partir de laquelle les données de contrdleur doivent étre copiées
puis appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de
synchronisation des contrbleurs des différentes couches. Le message de confir-
mation suivant apparait;

FERFOEMRHCE JOB Lawer C UH*PHIIHF SuriC

-

Hire wou sure 7 SOUrC L-Ei‘:i ~H

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous souhaitez
effectivement procéder & 1'opération (ce qui effacera toutes les données de
contrdleur des voix assignées aux couches autres que la couche source) ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont &té copiées, “Completed!” apparait brigvement sur
I’écran puis 1’affichage du mode sélectionné avant que la fonction de
synchronisation des contrdleurs ne soit appelée est rétabli.
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2: LAYER EXCHANGE

[PERFORMANCE] - [JOB] : [MENU] > 2:Layer Exchange — [ENTER/YES]

Cette fonction peut étre utilisée pour éliminer les effets audibles des légers retards
entre les notes qui peuvent se produire en mode Performance Play. Les notes jouées
par les couches A, B, C et D sont jouées en séquence en mode Performance Play.
Normalement, le retard est si court que cela ne s’entend pas. Si un voix caractérisée
par une attaque abrupte est assignée & 1'une des dernigres couches (C ou D), cepen-
dant, le retard peut “ramollir” 1'attaque de la voix. Ce probléme peut étre résolu en
utilisant cette fonction pour échanger les couches A et D, par exemple, de sorte que
la voix ayant une attaque abrupte soit assignée a la couche A au lieu de la couche D.
Etant donné que la couche A est jouée en premier, l& caractére tranchant de ’attaque
sera préservé.

FERFORMOHCE TOBE Lawer Exohande

H o+

Cs7 cse

Utilisez les commandes linéaires [CS7] et [CS8] pour sélectionner les
couches qui doivent étre échangées (A & D) puis appuyez sur [ENTER/YES]
pour commencer la procédure d’échange des couches. Le message de confirma-
tion suivant apparait;

FERFOREMAMCE JOB Lader Exchards
Hire 4o sure 7 H ++ H

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous voulez
effectivement procéder & 1'échange des couches ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler.

Lorsque les données ont €té échangées, le message “Completed!” est affiché
bri¢vement sur 1’écran puis 1’affichage duv mode sélectionné avant que la fonc-
tion d’échange des couches ne sont appelée est rétabli,
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3: RECALL

[PERFORMANCE] -+ [JOB] -+ [MENU] - 3:Recall > [ENTER/YES]

Si vous n’€tes pas satisfait du résultat des modifications que vous avez apportées
4 une combinaison de performance ou si vous avez accidentellement perdu la trace
des modifications apportées, utilisez la fonction PERFORMANCE EDIT RECALL
pour rappeler les données de performance telles qu’elles étaient avant que vous ne les
éditiez de la mémoire tampon de sécurité du SY8S.

FERFORMAMCE  JOE

A

eial LimitFerf

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de rappel. Le
message de confirmation suivant apparait:

FERFORMAMCE JOB Recall LInitFerd s
Hre gog sure 7

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous souhaitez
effectivement procéder a ’opération de rappel (ce qui effacera toutes les don-
nées €ditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de voix originales ont été rappelées, le message
“Completed!” apparait briévement sur I’écran puis 1'affichage correspondant au
mode sélectionné avant que la fonction de rappel ne soit activée est rétabli.
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4: INITIALIZE

[PERFORMANCE] -> {JOB] > [MENU] — 4:Initialize : [ENTER/YES]

Lorsque vous souhaitez programmer intégralement une nouvelle combinaison de
performance plutdt que d’éditer une combinaison existante, utilisez cette fonction pour
initialiser tous les parametres de performance.

FERERORMMMNCE

£51 Jol:1 €53 cS4 “css CSE cs7 cs8

Appuyez sur [F6] si vous voulez initialiser la totalité de la combinaison de
performance qui se trouve actuellement dans le tampon d’édition ou sur [F7] si
vous voulez initialiser une couche spécifique. Si vous choisissez [F7], utilisez
la commande linéaire [CS8] pour sélectionner la couche que vous souhaitez
initialiser.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’initialisation.
Le message de confirmation suivant apparait:

FERFORMHAMCE JOB Initislize
Hre gog surs 7 L

ELITI LY

Az

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a I'opération d’initialisation (ce qui efface
toutes les données éditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de performance ont €té initialisées, le message
“Completed!” apparait brievement sur 1’écran plus Paffichage correspondant au
mode s€lectionné avant que la fonction d’initialisation de la performance ne soit
appelée est rétabli.
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PERFORMANCE COMPARE

Cette fonction permet de comparer le son d’une combinaison de performance en
cours d’édition avec la méme combinaison de performance avant qu’etle ne soit
éditée..

SHIFT

STORE

L]

COMPARE

Pour rappeler provisoirement les données de performance originales en cours
d’édition, appuyez sur la touche [STORE] tout en appuyant sur la touche [SHIFT]. Le
témoin [PERFORMANCE] se met & clignoter pour indiquer que le mode de comparai-
son est engagé. Bien que vous puissiez sé€lectionner différents écrans d’affichage du
mode d’édition, les données ne peuvent pas étre éditées en mode de comparaison.
Appuyez sur [EXIT/NO] pour retoumer au mode d’édition et 4 la combinaison de
performance en cours de modification.
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PERFORMANCE STORE

Lorsque vous €tes satisfait d’une nouvelle combinaison de performance que vous
venez de créer en mode d’édition de performance, utilisez la fonction Store décrite ci-
dessous pour mémoriser la nouvelle performance dans un emplacement de la mémoire
interne ou de la carte de mémoire,

FPERFORMANCE STORE Ly f e
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Lorsque vous avez terminé d’éditer, revenez au mode performance Play
normal (en appuyant sur la touche [PERFORMANCE] et avant de sélectionner
un mode ou une combinaison de performance différents, appuyez sur la touche
[STORE]. Vous pouvez alors utiliser les touches MEMORY, GROUP et
NUMBER (ou la commande linéaire [CS2]pour sélectionner 1’emplacement de
mémoire dans lequel votre nouvelle combinaison de performance doit étre
mémorisée.

Comme toutes les modifications que vous aurez faites par le menu LAYER
VOICE EDIT MENU (page 26) seront mémorisées comme données de voice, il
est €galement possible de spécifier les emplacements de la mémoire de voice
dans lesquels les données de voice de chaque couche seront mémorisées. Les
touches de fonction [F5], [F6], [F7] et [F8] sélectionnent respectivement les
couches layer voices A,B,C et D. La couche et le nom de voice respectifs sont
affichés sur la ligne supérieure de I’écran. En placant le curseur a la position
adéquate, vous pouvez utiliser les touches MEMORY, GROUP et NUMBER
(ou la commande linéaire correspondante) pour sélectionner ’emplacement de la
mémoire dans laquelle chague voix sera mémorisée. Quand un «u» s’affiche a
cOté d’un de ces numéros de voix, cela signifie qu’une autre combinaison de
performance utilise actuellement cette voix, et qu’ainsi, toute medification
apportée a celle~ci affectera la combinaison de performance dans laquelle elle
est utilisée. Pour de plus amples informations, appuyez sur la touche [SHIFT],
ce qui fera apparafitre la liste des noms des autres combinaisons de performance
utilisant des voix attribuées 4 chaque couche.

Lorsque I’emplacement de mémoire a €té spécifié¢, appuyez sur [ENTER/
YES] pour commencer la procédure de mémorisation. Le message de confirma-
tion suivant apparait:

FERFORMAHCE STORE Mg wo) zyra 7
Te IRl InitPert i EHA1g ZR1g ZALu

PAppuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & 1’opération de mémorisation (ce qui effacera
toutes les données qui se trouvaient éventuellement déja dans I’emplacement de
mémoire spécifié) ou appuyez_sur [EXIT/NG] pour annuler.

Lorsque les données de, manc0nt €t€ mémorisées, le message “Completed!”
est brievement affiché puis 1"E¢ran correspondant au mode sélectionné avant
que la fonction de mémorisation soit appelée réapparait.
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MODE VOICE EDIT
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OSCILLATOR

[EDIT] — [MENU] — 1:Oscillator — [ENTER/YES]

[VOICE] —

Cet écran contient 6 parametres qui déterminent le son fondamental de la voix
éditée, y compris le numéro de la forme d’onde sur laquelle repose la voix.

—
K IR 11 1R T focdes B ive Mote Eocdn Hos
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CS1 CS2 CS3 CS4 CS5 CSé CS7 CS8
Wave
Plage: P001 P244, 100 163, C00 ... C63

Commandes: iCS1], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1’onde (forme d’onde AWM) a utiliser dans la voix actuelle-
ment sélectionnée. Utilisez les touches [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et
[CARD] pour sélectionner la zone de mémoire & partir de laquelle 1’onde doit
étre sélectionnée. Notez bien que lorsqu’une mémoire d’ondes SIMM est instal-
lée, les données d’ondes ne peuvent €tre chargées a partir d’une carte de for-
mes d’ondes. Une liste complete des ondes internes est fournie a la page 310
de 1’annexe.

Mode
Plage: fix, norm
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine si 1’onde sélectionnée est reproduite en mode normal (hauteur de
, note variable) ou en mode a hauteur fixe.

Normalement, vous souhaiterez que la hauteur de 1’onde (ou des ondes)
AWM utilisée(s) dans une voix soit contrdlable a partir d’un clavier ou d’un
autre type de contréleur, auquel cas le mode “norm” doit étre sélectionné. Dans
certains cas - en particulier pour les effets de son - vous voudrez que la mé€me
hauteur de son soit produite quelle que soit la note de votre clavier ou autre
contrOleur que vous jouiez. Dans ce cas, le mode “fix” doit €tre utilisé. Le
parametre Note décrit ci-dessous peut €tre utilis€ pour déterminer la note pro-
duite lorsque le mode “fix” est sélectionné.

Fine
Plage: -63 ... 0 ... +63
Commandes [CSS], [-1], [+1], Cadran

Permet d’ajuster finement 1’onde AWM sélectionnée. Chaque incrément
correspond a environ 1,17 centi¢mes de demi-ton, de sorte que le réglage le
plus bas (-63) abaisse la hauteur du son de prés de trois quarts de demi-ton et
le plus haut (+63) I’éleve du méme intervalle. Le réglage “+0” produit la
hauteur concert standard (La3 = 440 Hz).

58 Mobe voicke epit /7 1:0Oscillator


Unknown
 

Unknown
 


Veuillez remarquer que ce parametre sert i accorder individuellement la
voix sélectionnée. Le contrdle de 1’accordage global se fait par la fonction
MASTER TUNE du mode UTILITY.

Note
Plage: C-2 ... G8, -64 ... +63
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Lorsque le mode “fix” est sélectionné, ce parametre spécifie la fréquence
{note) a laquelle I'onde sélectionnée sera jouée. La plage C-2 2 G8 de ce
parametre couvre 10 octaves et demi. “C3” correspond au do du milieu du
clavier.

Lorsque le mode “norm” est sélectionné, ce parameétre est utilisé pour
décaler la hauteur globale du clavier vers le haut ou le bas par incréments d’un
demi-ton (¢’est-a-dire pour opérer une fonction “note shift”). Dans ce cas, la
plage du paramétre va de -63 & +63 en passant par 0. Le réglage “-12", par
exemple, décale la hauteur d’une octave vers le bas, tandis que “+4” la décale
d’une tierce majeure vers le haut.

Rndm (Random)
Plage: 0 ... 7
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Détermine 1’ampleur de la variation aléatoire de hauteur produite chaque
fois qu’une note est jouée.

Lorsque ce parametre est réglé sur une valeur autre que *0”, la hauteur
change de maniére aléatoire chaque fois qu’une note est jouée. Le changement
de hauteur aléatoire est appliqué indépendamment & chaque note d’un accord.
Le réglage “7” produit la variation aléatoire de hauteur la plus importante,

Cette fonction est idéale pour simuler ie son d’instruments, tels que le
clavecin, les ensembles 4 cordes et autres, pour lesquels la hauteur de chaque
note est rarement accordée parfaitement avec les autres.

Rvs (Reverse)
Plage: off, on
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Lorsque ce parametre est activé (“on”), I'onde sélectionnée est joude 2
I’envers. :

Lorsque Rvs est “on”, le paramétre “Loop” du générateur d’enveloppe de
hauteur décrit a la page 75 est automatiquement désactivé.
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1: AEG LEVEL & RATE

[VOICE] — [EDIT] — [MENU] — 2:Amlitude EG — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

— [MENU] — 1:Level&Rate — [ENTER/YES]

Le générateur d’enveloppe d’amplitude (AEG) principal du SY85 posséde cing
vitesses ¢t deux niveaux programmables individuellement qui permettent de program-
mer les enveloppes de maniere extrémement souple. Outre la forme d’onde fondamen-
tale utilisée, I’enveloppe d’amplitude est 1’un des facteurs les plus importants pour
déterminer le son global d une voix.
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Atk/Hld {(mode attack/hold du générateur d’enveloppe
d’amplitude)

Plage: atk, hold

Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Les réglages de mode “Atk” et “HId” affectent 'attaque initiale du son, en
déterminant ta maniere dont I’enveloppe d’amplitude commence. En mode
“Atk”, I'enveloppe commence au niveau zéro et.atteint le niveau AWM maxi-
mum 2 une vitesse déterminée par le parameétre R1 (vitesse 1), Dans ce mode,
il ¥ a toujours un léger décalage entre le moment ofi la note est jouée et cclui
ou elle atteint son niveau maximum.

R1 ... RR, L2 ... L3 {vitesses et niveaux)

Plage: 0 ... 63
’ Commandes: [CS2] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Les schémas ci-dessous illustrent la manigére dont les paramétres de vitesse
et de niveau AEG déterminent la forme globale de ’enveloppe d’amplitude.

® Mode “Atk”

Niveau AWM
maximum |
R2
R3
R1 L2
L3
R4
Miveau minimum
{pas de san}
' Touche ON R4 retombe au niveau
{début de la nole} zéro quand la note est tenue
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L’enveloppe commence au niveau zéro, atteint le niveau maximum a la
vitesse déterminée par le paramétre R1, passe au niveau L2 3 la vitesse R2,
puis au niveau L3 2 la vitesse R3 et s’estompe finalement jusqu’au niveau zéro
a la vitesse R4, si la note est maintenue pendant toute la durée de I’enveloppe.

Si la note est relichée avant fa fin de ’enveloppe décrite ci-dessous, alors
le son s’estompe jusqu’au niveau zéro i partir du point ol la note est reldchée,
a la vitesse déterminée par la parametre RR (vitesse de relichement).

Niveau AWM
maximum i
R2
R3
R1 Lz
L3 R4
‘\RR
Miveau minimum !
{pas de son) ;
" Touche ON :Touchs OFF
{début de la note) {lin da la nota)

® Mode “Hid”

Si le mode “hold” est sélectionné, Penveloppe commence immédiatement au
niveau AWM maximum, ce qui permet aux fréquences d’attaque rapides des
formes d’onde de passer sans étre affectées. Dans ce cas, le parametre R1 est
remplacé par le paramétre HT (Hold Time). Le paramétre HT détermine la
durée entre le début de 1’enveloppe et le point auguel I’enveloppe commence a
progresser vers le niveau L2 a la vitesse R2, comme illustré ci-dessous.

Niveau AWM
maximum

Niveau minimum
{pas de son}

' Touche ON ' Touche OFF
{début de la note) {fin da la note)

Pour les paramétres de niveau, un réglage de “0” correspond au niveau le
. 3 . . . ' .
plus bas possible (pas de sen), tandis qu’un réglage de 63 produit le niveau de
sortie le plus élevé. Un réglage “0” pour les paramétres de vitesse produit la
vitesse la plus lente entre deux niveaux, tandis que le réglage maximum de
“63" produit le changement le plus rapide (presque instantané).
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2: LEVEL SCALING

[VOICE] - [EDIT] . [MENU] — 2:Amiitude EG - [ENTER/YES] -> [ENTER/YES] —

» [MENU] — 2:Level Scaling - [ENTER/YES]

Level Scaling (pondération de niveaun) produit des variations de niveau naturelles
sur toute la plage de hauteur du clavier en permettant d’appliquer des valeurs de
“décalage” de niveau différentes entre quatre points de partage positionnés & des
touches déterminées.

LEVEL SOHLIMG 3POIH
L1 B4 Fd4 +H
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Point1...4
Plage: C-2 ... G8
Commandes: {CS1] ... [CS4], [-1], [+1], Cadran, [SHIFT]+Clavier

Permet de placer quatre points de partage de pondération de niveau du
générateur d'enveloppe d’amplitude 4 n’importe quelles notes entre C-2 et G8
pour P’élément sélectionné.

Pour poser un point de partage sur le clavier, il suffit de sélectionner un
paramétre de point de partage en appuyant sur la touche de fonction correspon-
dante ou en déplagant la commande linéaire, puis d’enfoncer la touche du
clavier & laquelle le point de partage doit &tre positionné tout en maintenant la
touche [SHIFT] enfoncée.

Aucun point de partage ne peut étre placé 2 une touche inférieure au point
de partage situé 2 sa gauche.

Offset 1...4
Plage: -127 ... +127
Commandes: {CS5] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Fixe I'importance du décalage de niveau pour chacun des quatre points de
partage de pondération de niveau spécifiés par les paramétres “Point” décrits ci-
dessus.

Les valeurs négatives réduisent le niveau et les valeurs positives 1’augmen-
tent au point de partage correspondant. Quelle que soit la valeur choisie, le
niveau EG ne dépassera jamais son niveau minimum ou maximum. Lorsque
différentes valeurs de décalage sont appliquées a des points de partage adja-
cents, le niveau progresse uniformément entre les points de partage.
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3: SENSITIVITY

{VOICE] -» [EDIT] -» [MENU] » 2:Amlitude EG — [ENTER/!YES] — [ENTER/YES] —

— [MENU] > 3:Sensitivity — [ENTER/YES]

Ces parametres déterminent la maniére dont le générateur d’enveloppe d'amplitude
répond aux changements de vélocité et de hauteur du clavier.

M el FikRatelis] Fatesoal
marE,  +H - +i

17

=10

R
csz c33

Vel (sensibilité a la vélocité)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Détermine la maniere dont le niveau de sortie de la voix sélectionnée
change en réponse aux changements de vélocité (¢’est-2-dire la dynamique du
clavier).

Les valeurs positives augmentent le niveau de sortie proportionnellement
aux valeurs de vélocité, c’est-a-dire que plus une touche est frappée avec vi-
gueur, plus le volume du son produit est fort. Le réglage maximum de “+7”
produit la variation de niveau maximale en réponse aux changements de
vélocité. Les réglages négatifs produisent I’effet inverse: un niveau de sortie
plus bas en réponse & une valeur de vélocité plus élevée. Le réglage “+0” ne
produit aucune variation de niveau.

AtkRateVel (sensibilité a la vélocité de la vitesse d'attaque)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine la maniere dont la vélocité du toucher (la dynamique du clavier)
affecte le temps d’attaque du générateur d’enveloppe d’amplitude.

Les valeurs positives produisent un allongement du temps d’attaque propor-
tionnel a la vélocité du toucher tandis que les valeurs négatives produisent un
raccourcissement du temps d’attaque proportionnel a la vélocité du toucher,
Plus la valeur est élevée, plus ’effet sur la longueur de 1’enveloppe est impor-
tant.

RateScaling
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Permet de faire varier la vitesse d’estompement globale du générateur
d’enveloppe d’amplitude pour 1’élément sélectionné sur toute la plage de hau-
teur du clavier.

Les réglages positifs produisent une durée globale de 1’enveloppe plus
longue pour les notes graves et plus courte pour les notes aigué s. Ce
parametre st utile pour simuler des instruments, tels que le piano, pour les-
quels les notes graves mettent plus de temps & s’estomper que les notes aigué
s. Le réglage maximum de “+7” produit la variation la plus importante de la
durée de 1’enveloppe en fonction de la hauteur des notes. Les valeurs négatives
produisent I’effet inverse: des notes graves plus bréves et des notes aigué s plus
longues. Le réglage “+0” ne produit aucune variation de la durée de 1'enve-
loppe en fonction de la hauteur des notes.

=2
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AEG DATA COPY

[VOICE] — [EDIT] — [MENU] - 2:Amplitude EG — [ENTER/YES] > [ENTER/YES] — [COPY]

Cette fonction facilite 1’édition de voix en permettant de copier les données du
générateur d’enveloppe d'amplitude d’une autre voix (la voix source) sur la voix
séiectionnée. Vous pouvez, par exemple, copier une enveloppe proche de celle que
vous souhaitez créer puis 1'éditer pour produire le son requis.

HEHE CORY From Unioe
Efdl s Trmitlices

FS Fs F7 Fa

From Voice
Plage: toute voix INTERNE ou sur CARTE
Commande: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD]
pour spécifier la zone de mémoire & partir de laquelle la voix source doit tre
sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de voix
source, puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro de la
voix source. La commande linéaire [CS3] ou les autres commandes d’entrée de
données peuvent également étre utilisées pour sélectionner la banque et le
numéro de la voix source,

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES). Le message “Are you sure?” est affiché sur I'écran.

HEG CORY Firgm Hoios
Are wou suee Igisinithice

Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données AEG ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler I’opération de copie.
Lorsque 1'opération de copie est terminée, le message “Completed!” est affiche
brievement sur 1’écran, puis 1’affichage du mode d’édition du générateur d’en-
veloppe d’amplitude réapparait.
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1:TYPE, CUTOFF FREQUENCY

[VOICE] —» [EDIT] > [MENU] - 3:Filter — [ENTER/YES] -> [ENTER/YES] —

~5 [MENU] > 1:Cutoff Frequency — [ENTER/YES]

Le SY85 posséde un systéme de filtrage numérique sophistiqué qui peut étre
utilisé pour modeler le timbre de la voix en cours d’édition de différentes maniéres.
Des changements dans la réponse et la fréquence de coupure peuvent &tre utilisés
pour définir le timbre de base de la voix tandis que des balayages de filtre contrdlés
par générateur d’enveloppe peuvent produire une gamme pratiquement illimitée de
variations de timbre basées sur le temps.

FTLTER Dutofd Frea, Tues Band Besa DTREL
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Cutoff Freq. {fréquence de coupure)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine la fréquence de coupure du filtre sélectionné.

Des valeurs de coupure plus basses produisent une fréquence de coupure
plus basse et des valeurs de coupure plus élevées produisent une fréquence de
coupure plus élevée.

NIVEAL

Réponse LFP

FREQUENCE

plus bas (0} -a— Fréquence de —m plus élevé (127)
coupure

Avec une réponse de filtre passe-bas (LPF) - sélectionnée par le paramétre
“Type”, ci-dessous - une fréquence de coupure plus basse réduit la plages des
hautes fréquences qui sont autorisées A passer, ce qui rend le son “plus sombre”
ou “‘plus rond”.

Avec une réponse de filtre passe-haut (HPF), une fréquence de coupure plus
élevée réduit la plage des basses fréquences qui sont autorisées & passer, ce qui
rend le son “plus ténu” ou “plus tranchant”,
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Type (type de filtre)
Plage: THRU, LPF, LPF12, HPF, BPF, BEF
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Détermine le type de réponse de filtre utilisé.
Le réglage “THRU™ désactive le filire.

® Types “LPF” et “LPF12”

Les réglages “LPF” (filtre passe-bas) et “LPF12” produisent une réponse de
filtre qui ne permet qu’aux fréquences inférieures a la fréquence de coupure
(voir “Cutoff™, ci-dessus) de passer. Le type de filtre “LPF” a une pente de
coupure abrupte de 24-dB/octave, tandis que le type “LPF12” a une pente plus
douce de 12-dB/octave.

PASSE-BANDE
(Las signaux
dans celte plage
de fréquences
traversant)

Les signaux au-
dassus de la
fréguence de
coupure sont
bloqués

NIVEAU

FREQUENCE  Fréquence da
coupure

® Type “HPF”

Le réglage “HPF” (filtre passe-haut) produit une réponse de filtre qui ne
permet qu’aux fréquences supérieures a la fréquence de coupure (voir “Cutoff,
ci-dessus) de passer.

2 Signaux en PASSE-BANDE

W dessous de g i (les signaux dans

e fréquence de . catte plage de
coupuresant : fréquence
bloqués i traversent)

FREQUENCE  Frgquence de
coupure
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® Type “BPF”

Le réglage “BPF"™ (filtre passe-bande) produit une réponse de filtre qui
permet seulement a une bande de fréquences centrée sur la fréquence de cou-
pure de passer (voir “Cutoff”, ci-dessus). Le parametre “Band™ (ci-dessous)
détermine la largeur de la bande passée.

NIVEALU

[FT ]
=N
F-A
<,
a.
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o,

: FREQUENCE
Fréquence

da coupure

® Type “BEF”

Le réglage “BEF” (filtrage par élimination de bande) produit une réponse de
filtre qui élimine un bande de fréquences centrée sur la fréquence de coupure
(voir “Cutoff”, ci-dessus). Le paramétre “Band” (¢ci-dessous) déiermine la lar-
geur de la bande éliminée.

.
=
'3
2 53
u W
=z PASSE-BANDE | . E PASSE-BANDE
< .5
55
w8
L FRECQUENCE
Fréguence
de coupure

Band (largeur de bande BPF & BEF)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine la largeur de la bande de fréquences passée ou éliminée pour les
types de filtre BPF et BEF, respectivement. Le réglage minimum de “0” produit
une bande extrémement étroite tandis que le réglage maximum de “127” produit
une bande qui couvre approximativement octaves.
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Reso {(Résonance)
Plage: 0 ... 99 :
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Détermine le degré de résonance du filtre quand un filtre du type “LPF” est
sélectionné (“--" apparait a la place du paramétre de résonance quand tout autre
type de filtre est sélectionné).

Ce paramétre a un effet similaire au réglage de résonance que F’on trouvait
jadis sur les premiers synthétiseurs analogiques: il détermine la hauteur d’une
créte dans la réponse du filtre a la fréquence de coupure.

Crate de réscnance

Résonance
plus basza

}
'

Hésonance
plus élevée

NIVEAU

Réponse LPF

i FREQUENCE
Fraquence de

Coupure

Des valeurs de résonance plus élevée produisent une créte résonante plus
élevée et réduisent la largeur de bande globale du filtre, en ne laissant passer
gqu’une bande de fréquences étroite A la fréquence de coupure du filtre.

CTRL (contrdle du filtre)
Piage: EG, LFO
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine si la fréquence de coupure du filtre sélectionné sera contrdlée par
le LFO ou par le générateur d’enveloppe du filtre (EG).

La variation de la fréquence de coupure du filtre peut créer des effets de
type “sweep” ou “wah-wah”. Si la coupure est contrélée via le LFO, une varia-
tion cyclique basée sur la “forme” de 1’onde LFQO sélectionnée est produite. Si
le contréle par EG est sélectionné, le générateur d’enveloppe du filtre (voir
“FILTER EG LEVEL & RATE”, ci-dessous) peut étre réglé pour produire une
large gamme de variations basées sur le temps.

Veuillez remarquer que si “LFO” est sélectionné, les paramétres du généra-
teur d’enveloppe du filtre de coupure n’auront pas d’effet sur le son.
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2: CUTOFF SCALING

> [MENU] > 3:Filter — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] -»
-» 2:Cutoff Scaling —» [ENTER/YES]

[VOICE] — [EDIT]
— [MENU]

Cutoff Scaling produit des variations de timbre naturelles sur toute la plage de
hauteur du clavier en permettant d’appliquer différentes valeurs de “décalage” de la
fréquence de coupure du filtre entre quatre “points de partage” positionnés 2 des
touches déterminées.
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POINT 1 ... 4
Plage: C-2 ...G8
Commandes: [CS1] ... [CS4], [-1], [+1], Cadran, [SHIFT]+Clavier

Permet de positionner quatre points de partage de pondération de coupure
du générateur d’enveloppedu filtre & des notes situées entre C-2 et G8 pour le
filire sélectionné.

Pour entrer les points de partage sur le clavier, sélectionnez simplement un
parametre de point de partage en appuyant sur la touche de fonction correspon-
dante ou déplacez la commande linéaire correspondante puis appuyez sur la
touche du clavier a laquelle le point de partage doit étre positionné tout en
maintenant la touch [SHIFT} enfoncée.

Il n’est pas possible de positionner un point de partage & une touche infé-
rieure au point de partage situé a sa gauche.

OFFSET 1 ... 4
Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS5] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine I'importance du décalage de niveau pour chacun des quatre
points de partage de pondération de coupure positionnés au moyen du
paramétre “Point” décrit ci-dessus.

Les valeurs négatives abaissent la fréquence de coupure tandis que les
valeurs positives [’augmentent au point de partage correspondant. Quelle que
soit la valeur choisie, la fréquence de coupure ne dépassera jamais sa valeur
minimum ou maximum. Lorsque des valeurs de décalage différentes sont appli-
quées a des points de partage adjacents, la fréquence de coupure progresse
uniformément entre ces points.
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3: FEG LEVEL & RATE

[VOICE] > [EDIT] - > [MENU] - 3:Filter » [ENTER/YES] - [ENTER/YES] —

> [MENU] -» 3:FEG Level&Rate - [ENTER/YES]

Le générateur d’enveloppe de filtre est entiérement séparé du générateur d’enve-
loppe d’amplitude et s’utilise spécifiquement pour créer des variations de timbre
basées sur le temps. Il peut &tre utilisé pour simuler les variations de timbre naturel-
les produites par les instruments acoustigues ou pour créer des effets électroniques
plus prononcés.
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LVL/RATE (commutateur niveaufvitesse)
Plage: LVL, RATE
Commandes: [F1]

Ce “commutateur” détermine si les parametres de niveau (LO ... L4), RL1
et RL2) ou les parametres de vitesse (RS, R1 ... R4, RR1 et RR2), décrits ci-
dessous, sont sélectionnés pour édition.

LO ... L4, RL1, RL2 (niveaux 0 ... 4, niveaux de

relachement 1 & 2)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS2] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Ces paramétres sont disponibles lorsque le parameétre de commutation ni-
veau/vitesse est réglé sur “LVL”.

Les paramétres de niveau agissent en conjonction avec les paramétres de
vitesse décrits ci-dessous pour déterminer la “forme™ du générateur d’enveloppe
de coupure pour le filtre sélectionné. Cette fonction n’est disponible que si le
parameétre “CTRL” (page 68) est réglé sur “EG™.
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Les paramétres de niveau du générateur d’enveloppe de coupure correspen-
dent & la fréquence de coupure. Les valeurs positives produisent des fréquences
de coupure plus élevées tandis que les valeurs négatives produises des fréquen-
ces de coupure plus basses. Les valeurs de niveaun “0” produisent la fréquence
de coupure normale déterminée par le paramétre de coupure (voir “Cutoff™ 4 la
page 63).

RS (Rate Scaling)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Permet de faire varier globalement la vitesse du générateur d’enveloppe de
coupure pour le filtre sélectionné sur toute la plage de hauteur du clavier. Cette
fonction n’est disponible que si le paramétre “CTRL” (page 68) est réglé sur
“EG".

Les réglages positifs produisent une durée d’enveloppe plus longue pour les
notes graves et une durée d’enveloppe plus courte pour les notes aigué s. Le
réglage maximum de “+7” produit la variation la plus importante de la durée de
I’enveloppe dans la plage de hauteur du clavier. Les réglages négatifs produi-
sent 1'effet inverse: une enveloppe plus courte pour les graves et une enveloppe
plus longue pour les aigué s. Un réglage de “+0” ne produit aucune variation
de la durée de I’enveloppe.

R1 ... R4, RR1, RR2 (vitesses 1 ... 4, vitesses de

relachement 1 & 2)

Plage: 0 ... 63
Commandes: [CS3] ... [CS88], [-1], [+1], Cadran

Ces paramétres agissent en conjonction avec les parametres de niveau
décrits ci-dessus pour déterminer la “forme™ du générateur d’enveloppe de
coupure pour le filtre sélectionné. Cette fonction n’est disponible que si le
parametre “CTRL” (page 68) est réglé sur “EG”.

Les parameétres de vitesse fonctionnent de la méme manicre que les
parametres de vitesse des générateurs d’enveloppe d’amplitude et de hauteur: un
réglage de “63” produit la vitesse la plus rapide (presqu’instantanée) entre les
niveaux tandis que le réglage minimum de “0” produit le changement le plus
lent.

L’enveloppe du filtre commence au niveau L0, progresse vers le niveau L1
a la vitesse déterminée par le réglage R1, puis vers le niveau L2 & la vitesse
R2, vers L3 a la vitesse R3 et enfin vers L4 & la vitesse R4. La fréquence de
coupure reste & L4 jusqu’a ce que la touche soit reldchée, puis elle progresse
vers le niveau de relichement RL1 a la vitesse de relichement déterminée par
RR1 et enfin vers le niveau de relichement RL2 4 la vitesse de relachement
RR2.

Coupure la plus elevée
{+63)

RL1

Coupure mediane
(normale)

RR2

Coupure |a plus basse

{-84) L3

RLZ

Touche ON Touche OFF
{début de |la nate) {fin de la note)

MODE voIcE epiT 7 3:Filter 71


Unknown
 

Unknown
 


4: FILTER SENSITIVITY

[VOICE] — [EDIT] — [MENU] > 3:Filter — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

— [MENU] — 4:Filter Sensitivity -» [ENTER/YES]

Ces parametres déterminent la maniére dont le générateur d’enveloppe du filtre est
affecté par la dynamique du clavicr.

I R i o Tap L] Rl Rateiis]

1=t
-

Type (type de sensibilité a la vélocité)
Plage: EG_attack, EG_shift
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine si les changements de vélocité du toucher (dynamique du clavier
affectent le nivean d’attaque du générateur d’enveloppe du filtre ou sa fré-
quence de coupure. Lorsque le réglage est “EG_attack”™, la vélocité affecte le
niveau d’attaque du générateur d’enveloppe du filtre. Lorsque “EG_shift” est
s€lectionné, la vélocité affecte la fréquence de coupure du filtre.

Vel (sensibilité a la vélocité
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Détermine la maniere dont la fréquence de coupure du filtre change en
réponse aux changements de vélocité (par exemple, la dynamique du clavier).

Les réglages positifs produisent des fréquences de coupure plus élevées en
réponse a des valeurs de vélocité plus élevées, ¢’est-a-dire que plus la touche

' est frappée fort, plus la fréquence de coupure est élevée. Le réglage maximum

de “+63” produit la variation maximale du niveau en réponse aux changements
de vélocit€é. Les réglages négatifs produisent Ieffet inverse: unc fréquence de
coupure plus basse en réponse & une vélocité plus €levée. Un réglage de “+0”
ne produit aucune variation de ta fréquence de coupure.

AtkRateVel (sensibilité a la vélocité de la vitesse d’atta-

que)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [Cs8], [-1], [+1], Cadran

Détermine la manic¢re dont la vélocité du toucher (dynamique du clavier)
affecte la portion d’attaque de 1’enveloppe EG du filtre.

Les réglages positifs produisent une augmentation de la durée de 1’attague
proportionnelle a la vélocité du toucher tandis que les réglages négatifs produi-
sent une diminution de la durée de 1’attaque proportionnelle a la vélocité du
toucher. Plus la valeur est grande, plus la variation du temps d’attaque est
importante,
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FILTER DATA COPY

[VOICE] -5 [EDIT] — [MENU] » 3:Filter - [ENTER/YES]— [ENTER/YES]— [COPY]

Cette fonction facilite 1'édition de voix en permettant de copier les paramétres de
filtrage d’une autre voix (la voix “source™) sur la voix sélectionnée. Vous pouvez
copier une configuration de filtrage proche de celle que vous désirez obtenir puis
I’éditer de manitre & produire le son requis.

FILTER Copy From Uoice
Il Initldoe

F5 F& F7

C_J

e

Css

cs8

From Voice
Plage: N’importe quelle voix INTERNE ou sur CARTE
Commande: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [C85], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1}, [INTERNAL 2] et [CARD]
pour spécifier la zone de mémoire & partir de laquelle la voix source doit &tre
s€lectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de la
voix source, puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro
de la voix source. La commande lindaire [CS5] et les autres commandes d’en-
trée de données peuvent également &tre utilisdes pour sélectionner le numéro de
vOix source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” apparait sur 1’écran.

FILTER CGPY From Uojoe
Hire gou siygre 7 Egle Tnitiles

Appuyez & nouveau sur [ENTER/YES] pour copier les données de filtre ou
appuyez sur [EXTT/NO] pour annuler ’opération de copie. Lorsque 1’opération
de copie est terminée, le message “Completed!” apparait brizvement sur 1’écran
puis I'affichage du mode d’édition du filtre réapparait.
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1: LEVEL & RATE

[VOICE] - [EDIT] -» [MENU] - 4:Pitch EG > [ENTER/YES] : [ENTER/YES] -

» [MENU] : 1:Level&Rate -» [ENTER/YES]

Outre les générateurs d’enveloppe d’amplitude et de filtre, le SY85 posséde égale-
ment un générateur d’enveloppe de hauteur indépendant qui peut étre utilisé pour
produire des variations de hauteur subtiles ou prononcées basées sur le temps. Le
générateur d’enveloppe de hauteur posseéde 5 niveaux et 4 vitesses programmables
permettant une grande flexibilité.

FE e L1 Le Ly JRLL
ELELEL ] +E sk § 48 +1 +i
F1 F4 F§ Fé F7

51 B4 C85 CSE G857
FE3 Lomre | El EACA SO ) SR L
CROTE ] of SN = £ +£
F§ F§ E7 F8

C ) ([ (e

—
c5t cs2 c53 G54 (1) CE6 G587 csa
Level/Rate

Plage: LEVEL, RATE
Commandes: [CS1]

Ce “commutateur” détermine si les paramétres de niveau (LO ... L3, RL1)
ou les parameétres de vitesse (Loop, R1 ... R3, RR et RS), décrits ci-dessous,
sont sélectionnés pour édition.

|
i

LO ... L3, RL1 (Niveaux O ... 3, niveau de relachement 1)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS3] ... [CST], [-1], [+1], Cadran

Ces paramétres agissent en conjonction avec les paramétres de vitesse
décrits ci-dessous pour déterminer la “forme” produite par le générateur d’enve-
loppe de hauteur pour 1’élément sélectionné.

Contrairement au générateur d’enveloppe d’amplitude dont les parametres de
niveau correspondent en fait 3 des niveanx de volume, les parametres de niveau
du générateur d’enveloppe de hauteur correspondent a des niveaux de hauteur
du son. Les valeurs positives produisent une hauteur plus €levée tandis que les
valeurs négatives produisent une hauteur plus basse. Les valeurs de niveau “07
produisent la hauteur normale.
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Loop
Plage: off, on
Commandes: [CS3}, [-1], [+1], Cadran

Lorsque le parametre Loop est réglé sur “on”, le cycie du générateur d’en-
veloppe de hauteur se répéte du début (LO) au niveau L3 jusqu’a ce que les
touches enfoncées soient relachées. Lorsque le réglages est “off”, le niveau L3
est maintenu jusqu’a ce que les touches enfoncées soient relachées,

R1 ... R3, RR (vitesses 1 ... 3, vitesse de relachement)
Plage: 0 ... +63
Commandes: [CS4] ... [CS7), [-1], [+1], Cadran

Ces parametres agissent en conjonction avec les paramétres de niveau
décrits ci-dessus pour déterminer la “forme” du générateur d’enveloppe de
hauteur pour I'élément sélectionné.

Les parametres de vitesse fonctionnent de la méme maniere que les
parametres de vitesse du générateur d’enveloppe d’amplitude: un réglage de
“63” produit la vitesse la plus rapide (quasiment instantanée) entre les niveaux,
tandis que la valeur minimum de “0” produit le changement le plus lent.

L’enveloppe de hauteur commence au niveau L0, progresse vers le niveau
L1 & la vitesse déterminée par R1, puis passe au niveau L2 & la vitesse R2 et
enfin au niveau L3 & la vitesse L3. La hauteur reste 3 L3 jusqu’a ce que la
touche soit relichée puis se dirige vers le niveau de relichement RL1 2 la
vitesse déterminée par le parametre RR (vitesse de relichement).

Hautaur la plus élevéa
{+63)

Hauteur médiane
{normale)

Hauteur {a plus basse
{-64)

5 Touche ON Touche OFF
{début de la note) {tin de la note)

RS (pondération de vitesse du générateur d’enveloppe

de hauteur)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Permet de faire varier globalement la vitesse du générateur d’enveloppe de
hauteur pour I'élément sélectionné sur toute la plage de hauteur du clavier.

Les réglages positifs produisent une durée d’enveloppe globale plus longue
pour les notes graves et une durée plus courte pour les notes aigué s. Le ré-
glage maximum de “+7” produit la variation Ja plus importante de la durée de
Ienveloppe dans la plage de hauteur du clavier. Les réglages négatifs produi-
sent ’effet opposé: une enveloppe plus courte pour les notes graves et une
enveloppe plus longue pour les notes aigué s. Un réglage de “+0” ne produit
aucune variation de la durée de ’enveloppe de hauteur.
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2: RANGE, SENSITIVITY

[VOICE] — [EDIT] - [MENU] » 4:Pitch EG — [ENTER/YES] » [ENTER/YES] —

-» [MENU] -» 2:Sensitivity — [ENTER/YES]

Ces paramétres déterminent la plage de hauteur globale du générateur d’enveloppe
de hauteur et la maniére dont celle-ci est affectée par les variations de vélocité du
clavier.

FEG SEHZ. Rande Lig ]

i
Tt i

cs1 Cc52 cs2 CS4 Ccss cse Cs7 Cc58

Range
Plage: 1/8oct, 1/2o0ct, 1oct, 20ct
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la plage maximale de variation du générateur d’enveloppe de
hauteur.

Ce paramétre détermine la plage maximale totale du générateur d’enveloppe
de hauteur. Un réglage de “2oct™ signifie donc que la plage maximale est de
1 octave. Si un parametre de niveau est réglé sur +63, par exemple, la hauteur
a ce point sera d’une octave supérieure 2 la hauteur normale.

Vel {sensibilité a la vélocité du générateur d’enveloppe

de hauteur)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Détermine la maniére dont la profondeur globale du générateur d’enveloppe
de hauteur est contrdlée par les données de vélocité.

Les valeurs positives produisent une enveloppe de hauteur plus profonde en
réponse & une vélocité plus élevée tandis que les valeurs négatives produisent
une enveloppe de hauteur plus basse en réponse a des valeurs de vélocité plus
élevées. Plus la valeur est grande, plus le changement de profondeur de 'enve-
loppe de hauteur est important.

RateVel {sensibilité a la vélocité de la vitesse du géné-

rateur d’enveloppe de hauteur)

Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine la manigre dont [a longueur globale de I'enveloppe de hauteur
est contrblée par les données de vélocité.

Les valeurs positives produisent une enveloppe de hauteur plus longue en
réponse & une vélocité plus élevée tandis que les valeurs négatives produisent
une enveloppe de hauteur plus courte en réponse a des valeurs de vélocité plus
élevées. Plus la valeur est grande, plus le changement de longueur de 'enve-
loppe de hauteur est important.
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PITCH EG DATA COPY

> [MENU] - 4:Pitch EG — [ENTER/YES] -> [ENTER/YES] — [COPY]

[VOICE] - [EDIT]

Cette fonction facilite 1'édition de voix en permettant de copier les paramétres du
générateur d’enveloppe de hauteur de n’importe quelle autre voix (la voix “‘source™)
sur la voix sélectionnée. Vous pouvez copier une configuration de générateur d’enve-
loppe de hauteur qui soit proche de celle de vous voulez obtenir, plus I’éditer pour
produire le son requis.

FELE COPY Froom Uoice
IRl Initifne

From Voice

Plage: N'importe quel voix INTERNE ou sur CARTE
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD])
pour spécifier la zone de mémoire 4 partir de laquelle la voix source doit étre
sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de la
voix source, puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro
de la voix source. La commande linéaire {CS5] et les autres cornmandes d’en-
trée de données peuvent également étre utilisées pour sélectionner le numéro de
la voix source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1’écran.

FEG Capy From Uoice
Are wou surs 7 Ifi:Imitlce

Appuyez & nouveau sur la touche [ENTER/YES] pour copier les données du
générateur d’enveloppe de hauteur ou appuyez sur [EXIT/NQ] pour annuler
I’opération de copie. Lorsque 1'opération de copie est terminée, le message
“Completed!” est bri¢vement affiché sur I’écran, puis 1’affichage du mode
d’édition du générateur d'enveloppe de hauteur réapparait.
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1: LFO

[VOICE] — [EDIT] > [MENU] - 5:LFQ - [ENTER/YES] -+ [ENTER/YES] —

» [MENU] > 1:LFO : [ENTER/YES]

Ces parametres définissent la fonction du principal LFO (oscillateur basse-fré-
quence) du SY85. Le LFO principal commande la modulation d’amplitude, de hau-
teur, de fréquence et de coupure du filtre appliquée via la molette de modulation, le
contrleur au pied et la réponse a la pression “aftertouch”™ du clavier,

LFO Wave Seed Prod Heood Frod Dele Phase
M T £k b Y £ & k¥
L - F2 F3 F4 F5 Fs F7 F&

C I (D) | g [
1
==| =3 I 1 1 1T | —
[o1-3] cs5z Gs3 Cs54 ces G556 csy CSB
Wave (forme d’'onde du LFQ)
Plage: tri, dwn, up, squ, sin, S/H
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran
Détermine la forme d’onde du LFO
“tri” = triangulaire “dwn” = Dents de scie descendantes
“‘up” = Dents de scie ascendantes “squ” = Carrée
“sin” = Sinusoide “S/H" = Echantillonnage reproduit

Sped (vitesse du LFQO)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la vitesse du LFO.

“0” correspond au réglage de la vitesse la plus lente et produit une vitesse
du LFO d’approximativement 0 Hz. “99" correspond au réglage de la vitesse la
plus rapide et produit une vitesse du LFO d’approximativement 25 Hz.

Pmod (profondeur de la modulation de hauteur)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [C84], [-1], [+1], Cadran

Spécifie I’intensité maximale de la modulation de hauteur applicable a la
voix sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit ancune modulation tandis qu'un réglage de
“127” produit la modulation maximale. La modulation de hauteur produit une
variation périodique de la hauteur et crée ainsi un effet de vibrato.

Veuillez remarquer que le paramétre de profondeur de la modulation de
hauteur du contrdleur utilisé pour produire la modulation de la hauteur (voir
page 83, 853, et 87) doit également &tre réglé sur une valeur appropriée pour
que la modulation de hauteur puisse étre appliquée.
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Amod (profondeur de la modulation d’amplitude)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie 'intensité maximale de la modulation d’amplitude qui peut éire
appliquée a la voix sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit pas de modulation tandis qu’un réglage de
“127” produit la modulation maximale. La modulation d’amplitude produit une
variation périodique dans le volume du son, ce qui crée un effet de trémolo.

Veuillez remarque que le paramétre de profondeur de la modulation d’am-
plitude du contréleur utilisé pour produire la modulation d’amplitude (voir page
83, 85 et 87) doit également étre réglé sur une valeur appropriée pour que la
modulation d’amplitude puisse étre appliquée.

Fmod (profondeur de la modulation de fréquence)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie 'intensité maximale de la modulation de la coupure du filtre qui
peut étre appliquée A la voix sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit pas de modulation tandis qu'un réglage de
“127” produit la modulation maximale. La modulation de la coupure du filtre
produit des effets de type wah-wah.

Veuillez remarquer que le parameétre de profondeur de la modulation de la
coupure du filtre du contrdleur utilisé pour produire la modulation de la fré-
quence de coupure du filtre (voir page 84, 86 et 88) doit également étre réglé
sur une valeur appropriée pour que la modulation de la fréguence de coupure
puisse &tre appliqué.

Dely (retard)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Spécifie le temps de retard entre le début d’une note et Ientrée en action
du LFO pour I’élément sélectionné.

Le réglage minimum “0” ne produit pas de retard tandis que le réglage
maximum “99” produit un retard d’approximativement 2,66 secondes avant que
le LFO n’entre en action (5,3 secondes avant d’atteindre sa profondeur maxi-
male).

Phase
Plage: 0 ... 180
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine a4 quel point de sa forme d’onde le LFO entrera en action pour
I’élément sélectionné. Les valeurs 0 & 180 correspondent aux angles de la phase
en degrés. L'illustration ci-dessous montre la maniére dont les différents angles
de la phase correspondent aux points de la forme d’onde du LFO (une onde
sinusoidale est utilisée ici pour simplifier P’explication).
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2: LFO SPEED SENSITIVITY

[VOICE] — [EDIT] — [MENU] > 5:LFQ — [ENTER/YES] -» [ENTER/YES] —

» [MENU] -» 2:LFO Speed Sensitivity —» [ENTER/YES]

La vitesse du LFO du SY85 peut étre modifiée de maniére aléatoire ou en fonc-
tion des variations de vélocité et de hauteur des notes jouées sur le clavier. De telles
variations peuvent produire des effets plus naturels, plus musicaux.

LFO SPEEDR SEMS. Famcom Uslood ]
1 +E 4 £

s cs2 53 CS54 Css CS6 C57 csa

Random
Plage: 0 ... 7
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Spécifie I'importance de la variation aléatoire de la vitesse du LFO produite
chaque fois qu’une note est jouée.

Lorsque ce paramétre est réglé sur une valeur autre que “0”, la vitesse du
LFO change de maniére aléatoire chaque fois qu’une note est jouée. Un réglage
de “7” produit la variation aléatoire de la vitesse la plus importante.

Velocity
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine la mani¢re dont Ja vitesse du LFO change en réponse aux varia-
tions de vélocité (c’est-a-dire la dynamique du clavier).

Les réglages positifs produisent une vitesse du LFO plus rapide en réponse
a des valeurs de vélocité plus élevée, c’est-a-dire que plus fort la touche est
enfoncée, plus rapide est la vitesse du LFO. Le réglage maximum de “+7”
produit la variation maximale de la vitesse du LFO en réponse aux change-
ments de vélocité, Les valeurs négatives produisent I'effet opposé: une vitesse
inférieure en réponse & une vélocité plus élevée. Le réglage “+0” ne produit pas
de variation de la vitesse.

KeyScale
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine la maniére dont la vitesse du LFO change en réponse a la touche
jouée,

Les réglages positifs augmentent la vitesse du LFO pour les notes aigué s,
Le réglage maximum de “+7” produit la variatton maximale de la vitesse. Les
réglages négatifs produisent Peffet inverse: une vitesse plus lente du LFO pour
les notes aigué s. Un réglage de “+0” ne produit aucune varjation de vitesse.
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LFO DATA COPY

[VOICE] -- {EDIT] — [MENU] — 5:LFO — [ENTER/YES] ., [ENTER/YES] - [COPY]

Cette fonction facilite 1'édition de voix en permettant de copier les parameétres
LFO de n’importe quelle autre voix (la voix “source”) sur la voix sélectionnée. Vous
pouvez copier une configuration LFO qui soit proche de ce que vous voulez obtenir
puis I’éditer pour produire le son requis.

LFD Copy

cs1 cs2 e

From Voice

Plage: N'importe quelle voix INTERNE ou sur CARTE
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD]
pour sélectionner la zone de la mémoire a partir de laquelle 1a voix source doit
etre sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de la
voix source puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro de
la voix source. La commande linéaire [CS5] et les autres commandes d’entrée
de données peuvent &tre utilisées pour sélectionner le numéro de la voix source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1’écran.

LFO Coey From Voloe
Hre Yol sure 7 IBiiInitlce

Appuyez a nouveau sur la touche [ENTER/YES] pour copier les données
LFO ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler I’opération de copie. Lorsque
I'opération de copie est terminée, le message “Completed!” est brizvement
affiché puis I’affichage du mode d’édition du LFO réapparait.
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1: PITCH BEND RANGE

» [MENU] . 6:Controller . [ENTER/YES]
. 1:Pitch Bend Range -~ [ENTER/YES]

[VOICE] - [EDIT]

» [MENU]

» [ENTER/YES] —

Cet écran comprend des parametres qui spécifient la plage d’effet de hauteur
(Pitch Bend) du SY85, le volume minimum accessible par la commande au pied du
volume ainsi que le mode maintien activé/désactive.

CTREL PE_Rande Uolblowlimit  Swustainbi
£ K - arnakle

Fi

He
. g g
E i
cs3 CS4 css

PB Range (plage de I’effet de hauteur)
Plage: 0 ... 12
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la plage maximum de I’effet de hauteur.

Chaque incrément de “0” a “12” représente un demi-ton. Un réglage de “0”
ne produit aucun effet de hauteur. Un réglage de “12” permet un effet de
hauteur maximum de plus ou moins une octave, tandis qu’un réglage de “4”
permet un effet de hauteur maximum de plus ou moins une tierce majeure.

VolLoLimit (niveau de volume minimum de la com-

mande au pied)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CSS5], [-1], [+1], Cadran

Détermine le niveau de volume minimal qui peut étre produit par la com-
mande au pied de volume. Si ce parametre est réglé sur “0”, la position mini-
male de la commande au pied du volume ne produira pas de son. Un réglage
de “63” entraine un volume moyen lorsque la commande est réglée sur la
position minimale.

SustainSw {commutateur de maintien)
Plage: enable, disable
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Active ou désactive 'effet de la pédale de maintien. La pédale de maintien
fonctionne normalement lorsque ce paramétre est réglé sur “enable”, mais n’a
pas d’effet lorsque le réglage est “disable”.

82  mooe voick eoiT ; &:Controller


Unknown
 

Unknown
 


2: MODULATION WHEEL DEPTH

[VOICE] - [EDIT] - [MENU] -, 6:Controller - [ENTER/YES] | [ENTER/YES]
> [MENU] > 2:MW Depth » [ENTER/YES]

La molette de modulation peut étre utilisée
fets de modulation. Les paramétres
chaque type d’effet.

pour contrdler une large gamme d'ef-
disponibles sur cet écran réglent la profondeur de
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Amod {profondeur de la modulation d’amplitude)
Plage: 0 ... 127

Commandes: [CS4], [-1)], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation d’amplitude (effets tré-
molo) appliquée via la molette de modulation.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation d’amplitude tandis qu’un
réglage de “127” produit la modulation d’amplitude maximale.
Lorsque 'oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-

tion d’amplitude, ce parametre doit étre réglé sur une valeur différente de “0”,
si la modulation d’amplitude doit étre appliquée via la molette de modulation.

Pmod (profondeur de la modulation de hauteur)
Plage: 0 ... 127

Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de hauteur (effets
vibrato) appliquée via la molette de modulation,

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de hauteur tandis qu’un ré-
glage de “127” produit la modulation de hauteur maximale.

Lorsque 1’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-

tion de hauteur, ce parametre doit étre réglé sur une valeur différente de “07, si
la modulation de hauteur doit étre appliquée via la molette de modulation.
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Fmod (profondeur de la modulation de fréquence)

Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de la fréquence de cou-
pure du filtre (effets de type wah-wah) appliquée via la molette de modulation.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de fréquence tandis qu’un
réglage de “127” produit la modulation de fréquence maximale.

Lorsque le LFO (oscillateur basse-fréguence) est réglé pour appliquer de la
modulation & la fréquence de coupure du filtre, ce parameétre doit étre réglé sur
une valeurdifférente de “07, si la modulation de la fréquence de coupure du
filtre doit étre appliquée via la molette de modulation. De méme, le paramétre
de filtre “CTRL"” (page 68) doit étre réglé sur “LFO” pour pouvoir apporter des
variations continues 4 la fréquence de coupure.

EGBs (profondeur du décalage du générateur d’enve-
loppe)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur et la “direction” du décalage du générateur d’enve-
loppe produites par la molette de modulation. Le décalage du générateur d’en-
veloppe augmente ou diminue les niveaux du générateur d’enveloppe d’ampli-
tude en simulant les variations dynamiques qui peuvent étre produites sur un
instrument acoustique, de fagon plus précise qu’avec Ia seule commande de
volume.

Un réglage de “0” ne produit pas de changement des niveaux du générateur
d’enveloppe. Les réglages positifs produisent une augmentation de niveau
lorsque la molette de modulation est tournée vers le haut et les réglages néga-
tifs produisent une diminution de niveau lorsque la molette de modulation est
tournée vers le haut. Plus la valeur est grande, plus le changement de niveau
est important.

Coff (profondeur de la fréquence de coupure)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la variation de la fréquence de coupure
du filtre appliquée via la molette de modulation.

Les réglages positifs produisent des fréquences de coupure plus élevées en
réponse a l’action de la molette de modulation: plus la position de la molette
de modulation est élevée, plus la fréquence de coupure est élevée. Le réglage
maximum de “+127" produit la variation maximale de la fréquence de coupure.
Les réglages négatifs produisent |’effet inverse: une fréquence de coupure
inférieure en réponse a une position plus élevée de la molette de modulation.
Un réglage de “+0” ne produit aucune variation de la fréquence de coupure, De
méme, le parametre de filtre “CTRL” {page 68) doit &tre réglé sur “LFO” pour

-

pouvoir apporter des variations continues a la fréquence de coupure.
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3: FOOT CONTROLLER DEPTH

[VOICE] : [EDIT] - [MENU] — 6:Controller — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

> [MENU] — 3:FC Depth — [ENTER/YES]

Le SY85 permet de contrdler la modulation via un contréleur au pied connecté 2
la prise FOOT CONTROLLER du panneau arriére, en plus de la molette de modula-
tion. La commande au pied permet d’appliguer des effets de modulation tout en
jouant 3 deux mains. Les parametres de cet écran reéglent la profondeur des effets de
modulation produits par le contrdleur au pied.
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Amod (profondeur de la modulation d’amplitude)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1]., Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation d’amplitude (effets de
trémoelo) appliquée via le contrfleur au pied.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation d’amplitude tandis qu’un
réglage de “127” produit la modulation d’amplitude maximale,

Lorsque 1'oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-
tion d’amplitude, ce paramétre doit &tre réglé sur une valeur différente de “0”,
si la modulation d’amplitude doit étre appliquée via le contrdleur au pied.

Pmod (profondeur de la modulation de hauteur)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de hauteur (effets
vibrato) appliquée via le contrbleur au pied.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de hautéur tandis qu’un
réglage de “127” produit la modulation de hauteur maximale.

Lorsque 1’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-
tion de hauteur, ce parametre doit &tre réglé sur une valeur différente de “0”, si
la modulation de hauteur doit étre appliquée via le contréleur au pied.

MODE vOICE EDIT 7 6:Controller 85


Unknown
 

Unknown
 


86

Fmod (profondeur de la modulation de fréquence)

Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de la fréquence de cou-
pure du filtre (effets de type wah-wah) appliquée via le controleur au pied.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de fréquence tandis qu'un
réglage de “127” produit la modulation de fréquence maximale.

Lorsque 1’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-
tion 2 la fréquence de coupure du filire, ce paramétre doit étre réglé sur une
valeur différente de “0”, si la modulation de la fréquence de coupure du filtre
doit €tre appliquée via le contrdleur au pied. De méme, le parametre de filtre
“CTRL” (page 68) doit étre réglé sur “LFO” pour pouvoir apporter des varia-
tions continues a la fréquence de coupure.

EGBs (profondeur du décalage du générateur d’enve-
loppe)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur et la “direction” du décalage du générateur d’enve-
loppe produites par le contrdleur au pied. Le décalage du générateur d’enve-
loppe augmente ou diminue les niveaux du générateur d’enveloppe d’amplitude
en simulant les variations dynamiques qui peuvent étre produites sur un instru-
ment acoustique, de fagon plus précise qu’avec la seule commande de volume.

Un réglage de “0” ne produit pas de changement des niveaux du génératenr
d’enveloppe. Les réglages positifs produisent une augmentation de niveau
lorsque le contréleur au pied est enfoncé et les réglages négatifs produisent une
diminution de niveau lorsque le contrdleur au pied est enfoncé. Plus la valeur
est grande, plus le changement de niveau est important.

Coff (profondeur de la fréquence de coupure)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS8], [-1), [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la variation de la fréquence de coupure
du filtre appliquée via le contréleur au pied.

Les réglages positifs produisent des fréquences de coupure plus élevées en
réponse a ’activation du contrdleur au pied: plus le contrdleur au pied est
enfoncé, plus la fréquence de coupure est élevée. Le réglage maximum de
“+127" produit la variation maximale de la fréquence de coupure. Les réglages
négatifs produisent I’effet inverse: une fréquence de coupure inférieure en
réponse & une position plus enfoncée du contrbleur au pied. Un réglage de “+0”
ne produit aucune variation de la fréquence de coupure. De méme, le paramétre
de filtre “CTRL” (page 68) doit étre réglé sur “LFO” pour pouvoir apporter des
variations continues 4 la fréquence de coupure.
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4: AFTER TOUCH DEPTH

[VOICE] - [EDIT] . [MENU] - 6:Controller — [ENTER/YES] -» [ENTER/YES]

: [MENU] - 4:AT Depth -~ [ENTER/YES]

Afin d’offrir un contréle de la modulation vraiment intime, le SY85 permet de
contrdler un certain nombre d’effets de modulation au moyen de la réponse
“aftertouch” du clavier. Les paramétres de cet écran reglent la profondeur des effets
de modulation produits par “aftertouch”.
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Amod (profondeur de la modulation d’amplitude)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation d’amplitude (effets de
trémolo) appliquée via la pression “aftertouch” sur le clavier.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation d’amplitude tandis qu’un
réglage de 127" produit la modulation d’amplitude maximale.

Lorsque 1’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-
tion d’amplitude, ce paramétre doit &tre réglé sur une valeur différente de 07,
si la modulation d’amplitude doit étre appliquée via la pression “aftertouch™ sur
le clavier.

Pmod (profondeur de la modulation de hauteur)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de hauteur (effets
vibrato) appliguée via la pression “aftertouch” exercée sur le clavier,

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de hauteur tandis qu’un
réglage de “127” produit la modulation de hauteur maximale.

Lorsque ’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la moduia-
tion de hauteur, ce parametre doit étre réglé sur une valeur différente de “0”, si
la modulation de hauteur doit &tre appliquée via la pression “aftertouch” exer-
cée sur le clavier.
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Fmod (profondeur de la modulation de fréquence)

Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la modulation de la fréquence de cou-
pure du filtre (effets de type wah-wah) appliquée via la pression “aftertouch™
exercée sur le clavier.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation de fréquence tandis qu’un
réglage de *127” produit la modulation de fréquence maximale.

Lorsque 1’oscillateur basse-fréquence est réglé pour appliquer de la modula-
tion 2 la fréquence de coupure du filtre, ce paramétre doit €tre réglé sur une
valeur différente de “0”, si la modulation de la fréquence de coupure du filtre
doit étre appliquée via la pression “aftertouch™ exercée sur le clavier. De
méme, le parameétre de filtre “CTRL” (page 68) doit étre réglé sur “LFO” pour

Y

pouvoir apporter des variations continues i la fréquence de coupure.

EGBs (profondeur du décalage du générateur d’enveloppe)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur et la “direction” du décatage du générateur d’enve-
loppe produites par la pression “aftertouch” exercée sur le clavier. Le décalage
du générateur d’enveloppe augmente ou diminue les niveaux du générateur
d’enveloppe d’amplitude en simulant les variations dynamiques qui peuvent étre
produites sur un instrument acoustique, de fagon plus précise gu’avec la seule
commande de volume.

Un réglage de “0” ne preduit pas de changement des niveaux du générateur
d’enveloppe. Les réglages positifs produisent une augmentation de niveau
lorsque la pression “aftertouch” devient plus forte et les réglages négatifs
produisent une diminution de niveau lorsque la pression “aftertouch” devient
plus forte, Plus la valeur est grande, plus le changement de niveau est impor-
tant.

Coff (profondeur de la fréquence de coupure)

Plage: -127 ... +127
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la profondeur maximale de la variation de la fréquence de coupure
du filtre appliquée via la pression “aftertouch” exercée sur le clavier.

Les réglages positifs produisent des fréquences de coupure plus élevées en
réponse & une pression “aftertouch” plus forte sur le clavier. Le réglage maxi-
mum de “+127" produit la variation maximale de la fréquence de coupure. Les
réglages négatifs produisent 1’effet inverse: une fréquence de coupure inférieure
en réponse a une pression “aftertouch” plus forte sur le clavier. Un réglage de
“+0” ne produit aucune variation de la fréquence de coupure. De méme, le
parameétre de filtre “CTRL" (page 68) doit étre réglé sur “LFQ" pour pouvoir
apporter des variations continues a la fréquence de coupure,

PtBs (profondeur du décalage de hauteur)

Plage: -12 ... +12
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie 1a plage maximale de variation de hauteur accessible via la pres-
sion “aftertouch”.

Chaque incrément représente un demi-ton. Un réglage de “0” ne produit
aucune variation de hauteur. Un réglage de “+12” permet une variation de
hauteur maximale d’une octave vers le haut tandis qu’un réglage de “-127
permet une variation de hauteur maximale d’une octave vers le bas en fonction
de la pression exercée sur les touches aprés qu’elles ont été enfoncées
(“aftertouch™).
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5: CS3 PARAMETER EDIT

[VOICE] : [EDIT] » [MENU]  6:Controller » [ENTER/YES] ; [ENTER/YES] —

» {MENU] > 5:CS3 Parameter — [ENTER/YES]

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] peuvent étre assignées au contrdle d’une
vaste gamme de paramétres de voix en temps réel, pendant que vous jouez sur le
SYR&S5. Ces paramétres assignent un paramétre de voix 2 la commande lindaire [CS3]
et reglent les limites maximale et minimale de la plage de contréle.
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CS3 Param (paramétre CS3)
Plage: 0 ... 75
Commandes: [CS1], [-1}, [+1], Cadran

Assigne I'un des 75 paramétres de voix disponibles 3 la commande linéaire
[CS3].

Les numéros et abréviations qui désignent les différents parametres de voix
sont énumérés ci-dessous:

Liste des parametres CS3 (0 ... 39)

0: "No_Assign " 20: "EF_Sendivl"
1. *"CT_MW_Pmod" 21: "O8_FrqFine”
2: “CT_MW_Amod” 22: "Os_Random *
3: “CT_MW_Fmod" 23: “PEG_Rate1 "
4: “CT_MW_Coff" 24: "PEG_Rate2 *
5. “CT_MW_EGBs” 25: “PEG_Rate3 "
6: "“CT_FC_Pmod" 26: “PEG_RIsRt "
7 "CT_FC_Amod" 27: “PEG_Leveld"
8: “CT_FC_Fmod" 28: "PEG_Levell"”
9: “CT_FC_Coff" 29: "PEG_Level2"
10: “CT_FC_EGBs” 30: "PEG_Level3"
11: “CT_AT_Pmod” 3t1: “PEG_RisLvl”
12: “CT_AT _Amod" 32: "PEG_Range "
13; “CT_AT Fmod” 33: "PEG_LvIVel”
14: “CT_AT Coff" 34: “PEG_RtVel "
15: “CT_AT_EGBs" 35: “LFO_Speed ™
16: “CT_AT_PiBs” 36: “LFO_Delay "
17: “CT_PBRange” 37: “LFO_Pmod "
18: “CT_VLLoLim" 38: “LFO_Amod
19: “TotalLevel” 39: “LFO_Fmod "
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Liste des parametres CS3 (40 ... 75)

40: “LFO_Wave "~ 60: “FLT_Rate3 ”
41: “LFQO_Phase” 61: “FLT_Rate4 ”
42: “LFO_SpdVel" 62: “FLT_RIsRtt”
43: “LFO_SpdRnd” 63: "FLT_RiIsRt2"
44: “AEG_Ratet * 64: "FLT_Level()”
45: "AEG_Rate2 " 65: “FLT_Levell”
46: "AEG_Rate3 " 86; "FLT_Level2”
47: “AEG_Rated " 67: “FLT_Level3”
48: "AEG_RIsRt " 68: “FLT_Leveld”
49: “AEG_Level2” 69: “FLT_Ristv1®
50: “AEG_Level3” 70: “FLT_RlisLv2"
51: “AEG_LviIVel" 71: “OS_NoteSft”
52: “AEG_RtVel " 72: "FLT_BPLvIt"
53: “FLT_Reso " 73: “FLT_BPLvI2"
54: “FLT_CofVel" 74: "FLT_BPLvI3"
55: “FLT_ARVel " 75: "FLT_BPLvI4"
56: “FLT_Band "

57: “FLT_CofFrq”
58:; “FLT_Rate1 ”
59: “FLT_Rate2 "

Le parametre assigné a [CS3] peut aussi étre contrdlé a partir d’un contrd-
leur MIDI externe via le numéro de commande MIDI 18. L’activation de la
commande linéaire {CS3] en mode VOICE ou PERFORMANCE transmet égale-
ment les données de changement de commande MIDI correspondantes au moyen
du numéro de commande 18.

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS6], {-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite inférieure de 1a plage de contrble de [C53]. Un réglage de
“0”, par exemple, signifie que lorsque la commande linéaire [CS3] est réglée
sur sa position la plus basse, le paramétre assigné sera également réglé sur sa
valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la position la plus basse
de [CS3] réglera le paramétre assigné a environ 50% de sa plage de réglage
(par exemple, un paramétre ayant une plage de 0 a 127 sera réglé a environ
63).

Max.

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite supérieure de la plage de contrdle de [CS3]. Un réglage
de 1007, par exemple, signifie que lorsque la commande lindaire [CS3] est
réglée sur sa position la plus haute, le parameétre assigné sera également réglé
sur sa valeur la plus élevée. Un réglage de “80” signifie que la position la plus
haute de [CS3] réglera le paraméetre assigné a environ 80% de sa plage de
réglage (par exemple, un paramétre ayant une plage de 0 a 127 sera régl¢ a
environ 102).
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6: CS4 PARAMETER EDIT

[VOICE] -» [EDIT] : [MENU] -+ 6:Controiler » [ENTER/YES] > [ENTER/YES] -»

-» [MENU] > 6:CS4 Parameter > [ENTER/YES]

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] peuvent étre assignées au contrdle d’une
vaste gamme de parameétres de voix en temps réel pendant que vous jouez sur le
SY85. Ces parametres assignent un parametre de voix 4 la commande linéaire [CS4]
et reglent les limites maximale et minimale de la plage de contréle,
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CS4 Param (parameétre CS4)
Plage: 0 ... 75
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Assigne 'un des 75 parameétres de voix disponibles 4 la commande linéaire
[CS4].

Les numéros et abréviations qui désignent les différents paramétres de voix
sont énumérés ci-dessous:

Liste des parametres CS4 (0 ... 39)

0: “No_Assign " 20: "EF_SendLvl”
1: “CT_MW_Pmod” 21: “OS_FrgFine”
2: “CT_MW_Amod" 22: “OS_Random "
3: “CT_MW_Fmod" 23: "PEG_Ratel "
4: “CT_MW_Coff” 24: “PEG_Rate2 ~
5: “CT_MW _EGBs” 25: “PEG_Rated "
6: “CT_FC_Pmod" 26: “PEG_RIsRt "
7. *CT FC_Amod" 27: "PEG_Level0"
8: "CT_FC Fmod" 28: “PEG_Levell"
9: “CT_FC_Coff" 29: “PEG_Level2"
10: "CT_FC_EGBs" 30: “PEG_Level3"
11: “CT_AT_Pmod" 31. “PEG_RIsLvI”
12: “CT_AT_Amod” 32: "PEG_Range "
13: “CT_AT _Fmod" 33: "PEG_LviVel”
14: “CT_AT_Coff" 34: “PEG_RtVel "
15: “CT_AT_EGBs” 35: "LFO_Speed "
16: “CT_AT PtBs" 36: “LFQ Delay "
17: “CT_PBRange” 37: “LFO_Pmod "
18: “CT_VLLoLim" 38: “LFO_Amod "
19: “TotalLevel” 39: “LFO_Fmog "
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Liste des parametres CS4 (40 ... 75)

40: “LFO_Wave " 60: “FLT_Rate3 "~
41: “LFO_Phasge” 61: “FLT_Rate4 "
42; “LFO_Spdve!" 62: “FLT_RIsRt1"
43; “LFO_SpdRnd” 63: “FLT_RIsRt2"
44. “AEG_Ratet " 64: "FLT _LevelQ"
45. “AEG_Rate2 65. “FLT_Leveltl”
46: “AEG_Rate3 " 66: “FLT_Level2”
47. “AEG_Rated4 " 67: "FLT_Level3"
48: "AEG_RIsRt " 68: “FLT Leveld”
49: “AEG_Level2” 69: “FLT_RisLv1”
50: “AEG_Level3" 70: “FLT_RlsLv2"
51: “AEG_LviVel" 71: "OS8_NoteSft"
52: “AEG_Rtvel " 72: "FLT_BPLvI1"
53: “FLT_Reso " 73: "FLT_BPLvI2"
54: “FLT_CofVel 74: "FLT_BPLvI3”
55: “FLT_ARVel " 75: "FLT_BPLvI4”
56: “FLT_Band *

57: “FLT_CofFrq"
58: “FLT_Rate1 "
59: “FLT_Rate2 "

Le paramétre assigné a [CS4] peut aussi étre contrdlé a partir d’un contré-
leur MIDI externe via le numéro de commande MIDI 19. L’activation de la
commande linéaire [CS4] en mode VOICE ou PERFORMANCE transmet égale-
ment les données de changement de commande MIDI correspondantes au moyen
du numéro de commande 19.

Min.(valeur minimale du parameétre)

Plage: ¢ ... 100
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite inférieure de la plage de contrdle de [C54]. Un réglage de
“0”, par exemple, signifie que lorsque la commande linéaire [CS4] est réglée
sur sa position la plus basse, le parametre assigné sera €galement réglé sur sa
valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la position la plus basse
de [CS4] réglera le paramétre assigné a environ 50% de sa plage de réglage
(par exemple, un paramétre ayant une plage de 0 a 127 sera réglé a environ
63).

Max. {valeur maximale du parameétre)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite supérieure de la plage de contrdle de [CS4]. Un réglage
de “100”, par exemple, signifie que lorsque la commande linéaire [CS4] est
réglée sur sa position la plus haute, le parameétre assigné sera également réglé
sur sa valeur la plus élevée. Un réglage de “80” signifie que la position la plus
haute de [CS4] réglera le paramétre assigné a environ 80% de sa plage de
réglage (par exemple, un paraméire ayant une plage de 0 a 127 sera réglé a
environ 102).
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CONTROLLER DATA COPY

[VOICE] - [EDIT] : [MENU] - 6:Controller — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] — [COPY]

Cette fonction facilite I’édition de voix en permettant de copier les paramétres de
contrleurs de n’importe guelle autre voix (la voix “source”) sur la voix sélectionnée.
Vous pouvez copier une configuration de contrdleurs qui soit proche de ce que vous
voulez obtenir puis I’éditer pour produire le son requis.

COMTHEOLLER COFY From ldoice
Efizd

F5

From Voice
Plage: N'importe quelle voix INTERNE ou sur CARTE
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] et [CARD]
pour spécifier la zone de la mémoire & partir de laquelle la voix source doit
étre s€lectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la banque de la
voix source puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner le numéro de
la voix source. La commande linéaire [CS5] et les autres commandes d’entrée
de données peuvent étre utilisées pour sélectionner le numéro de la voix source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1’écran,

COMTROLLER COFY From Uoice
e gol supe 7 Iql:Initlice

Appuyez a nouveau sur la touche [ENTER/YES] pour copier les données de
contréleurs ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler 1'opération de copie.
Lorsque 1'opération de copie est terminée, le message “Completed!” est brigve-
ment affiché puis ’affichage du mode d’édition des contrbleurs réapparait.
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VOICE TOTAL VOLUME

[VOICE] : [EDIT] - [MENU] » 7:Total Level — [ENTER/YES]

La possibilit€¢ d’ajuster indépendamment le volume de chaque voix permet de faire
correspondre leur niveau afin de réaliser des transitions en douceur d’une voix a
I’autre.

VDNCE Total Lewel

ces csa e cae osy cea

Total level
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Régle le volume de la voix sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu'un réglage de “127”
produit un volume maximum. Un graphique situé a droite du paramétre donne
une indication visuelle du niveau de volume: plus la barre est longue, plus le
volume est élevé.
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VOICE NAME

[VOICE] . [EDIT] > [MENU] . 8:Name » [ENTER/YES]

Vos voix originales doivent naturellement avoir des noms originaux. Cette fonc-
tion permet d’assigner un nom constitué de 8 caractéres max. a la voix sélectionnée.

WO CE Mame "lrntidoe
CCLRITURRITL MBI SR [4+] [+]
e (| e [ | e (D CJ
,ﬂ_‘ ; H | | H || H j F"‘L
C51 G52 CSs3 CS4 cSa
Name

Plage: Voir la liste des caractéres, ci-dessous
Commandes: [F1] ... [F4], [F7], [F8], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1],
Cadran, GROUP, PROGRAM

Assigne un nom constitué de 8 caractéres max. & la voix sélectionnée.

Utilisez la touche de fonction [F7] pour déplacer le curseur des caractéres
vers la gauche et la touche de fonction [F8] pour le déplacer vers la droite.

Utilisez les touches GROUP et PROGRAM pour entrer un caractére a la
position du curseur. Chaque touche GROUP et PROGRAM sélectionne en
séquence les trois caractéres reproduits au-dessus. Il est également possible
d’utiliser les touches [-1] et [+1] ou le cadran pour passer en revue les caractg-
res disponibles (voir la liste ci-dessous).

Les commandes linéaires, [CS1] & [CS8] sélectionnent indépendamment les
caractéres pour la position de caractére correspondante: [CS1] sélectionne le
premier caractére, [CS82] sélectionne le deuxiéme caractére, etc.

Les quatre premicres touches de fonction exercent également des fonctions
importantes: [F1] efface le nom entier, [F2] sélectionne les caractéres majuscu-
les, [F3] sélectionne les caractéres minuscules et [F4] insére un espace 3 la
position du curseur.

Touche GROUP Touche PROGRAM
f[A] A B->C [M: ¥Y—=2-0
[B: D> E—F 21523
[C]: G > H - [3: 45556
[D: d o K- L [4]: 7 >8> 9
[El] M > N> O [5]: * - & > _
[Fl P>Q-—=R 6]: / - . -,
[G:8-T - U 7: ' =1 = ?
[H: V- W > X 8l: # 5 : - ;

MODE VOICE EpIT / 8:Name 95


Unknown
 

Unknown
 


1: WAVE

[VOICE] -» [QUICK EDIT) — [MENU] — 1:Wave -+ [ENTER/YES]

Ces parametres offrent une maniére rapide et facile de sélectionner une nouvelle
onde pour la voix sélectionnée et de régler instantanément les principaux paramétres
du générateur d’enveloppe d’amplitude 3 des valeurs qui produisent de bons résultats
avec 1'onde sélectionnée.

Voir page 58 pour la liste compléte des parameétres.

Pt grabeie
[ T

31 cs2 cs3 s css CSE ¢s7 cs8

Group
Plage: 0 ... 6
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Afin de faciliter et d’accélérer la sélection des voix présélectionnées du
SY83, ce parametre sélectionne 16 catégories d’onde différentes ou “groupes”
contenant chacune une série ondes qui peuvent étre sélectionnées individuelle-
ment au moyen du paramétre “Number”, décrit ci-dessous:

Groupes d’ondes Quick Edit

1: Piano Pianos acoustiques

2: Key Autres claviers

3: Brass Instruments de type cuivres

4: Wind. instruments de type a vent

5: String Cordes

6: A.Guitar Guitares acoustiques

7: E.Guitar Guitares électriques

8: Bass Basses acoustiques et électriques
9: Folk Instruments folkloriques et ethniques

10: Synth Sons de synthése

11: Choir Choeurs et voix humaines
12: Tperc Percussions harmoniques
13: Drum Tambours

14: Perc Instruments a percussion
15: SE Effets de son
16: Osc Formes d’'onde fondamentale produites par oscillateur
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Number
Plage: P00t ... P244, 100 ... 163, CO0 ... C63
Commandes: MEMORY, {CS5], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 'onde (forme d’onde AWM) qui doit étre utilisée dans la voix
sélectionnée. Utilisez le parameétre “Group™, décrit ci-dessus, pour spécifier le
groupe comprenant I'onde qui doit étre sélectionnée. Les touches [INTERNAL
I1, [INTERNAL 2] et [CARD] peuvent également servir A sélectionner la zone
de mémoire dans laquelle I’onde doit étre sélectionnée. La liste complete des
ondes internes est fournie & la page 310 de I'annexe.
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2: AMPLITUDE EG

[VOICE] > [QUICK EDIT] — [MENU] > 2:AEG — [ENTER/YES]

Plutét que de devoir régler toute une série de valeurs de niveau et de vitesse via
le mode d’édition complet des parametres du générateur d’enveloppe d’amplitede,
vous pouvez, grice a ces paramétres, choisir un type d’enveloppe présélectionné et en
modifier les caractéristiques d’attaque, de maintien et de reldichement 4 volonté.

La liste compléte des parametres EG est fournie a la page 60.

Atk Sus Fel sl
B o ] 5 +
F& F6 F7 F&

Cr | | |

| = = %
<55 56 cs57 cEa

Type (type d’enveloppe)
Plage: 00 ... 21
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne soit 1'enveloppe définie par les réglages actuels des paramétres
d’enveloppe d’amplitude (page 60), soit I'un des 21 types d'enveloppe d’ampli-
tude présélectionnés pour la voix sélectionnée. Les différents types d’enveloppe
sont:

Types d’enveloppe du mode Qwick Edit

Enveloppe & éditer intégralement

Piano Piano acoustique

Brass Cuivres

SfzBrass Cuivres Sforzando

: SynBrass Cuivres de synthése

StFast Cordes a attaque rapide
5t5lw/Pd Cordes & attaque lente {pad)
E.Bass Basses électriques

SynBass!1 Basses synthétiques 1
SynBass2 Basses synthétiques 2

10: Organ Orgues

11: Guitar Guitare

12: Pluck1 Instruments & cordes pincées 1
13: Pluck2 Instruments a cordes pincées 2
i14: SynPad Pad de sons synthétiques

15: SynComp Sons de synthétiseur pour fond sonore
16: Percusiv Percussions

17: S.ldeall Enveloppe de son 1

18: S.ldeal2 Enveloppe de son 2

19: S.ldeal3 Enveloppe de son 3

20: S.ldeald Enveloppe de son 4

21: Init  Enveloppe initialisée

LeNoOhRwh 2O
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Atk (vitesse d’attaque)
Plage: 0 ... 63
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la vitesse d’attaque de I'enveloppe sélectionnée. “63” correspond 2

’attaque la plus rapide et “0” & 1’attaque la plus lente.

Sus (niveau de maintien)
Plage: 0 ... 63
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie le niveau de maintien pour I’enveloppe sélectionnée.

Rel (vitesse de relachement)
Plage: 0 ... 63
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la vitesse de reldchement pour I'enveloppe sélectionnée.

Velo (sensibilité a la vélocité)
Plage: -7 ... +7 -
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine la manie¢re dont le niveau de sortie de la voix sélectionnée
change en réponse aux changements de vélocité (c’est-a-dire 4 la dynamique du
clavier),

Les valeurs positives produisent un niveau de sortie plus élevé en réponse 2
des valeurs de vélocité plus élevées: plus vous frappez fort sur les touches, plus
le son est fort. Le réglage maximal de “+7” produit la variation de niveau
maximale en réponse aux changements de vélocité. Les réglages négatifs pro-
duisent 1’effet opposé: un niveau plus faible en réponse 4 une vélocité plus
€levée. Un réglage de “+0” ne produit aucune variation du niveau.
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3: FILTER

[VOICE] - [QUICK EDIT] : [MENU] . 3:Filter — [ENTER/YES]

Les paramétres de filtre simplifiés fournis ici ont été spécialement congus pour
permettre une programmation rapide et efficace des filtres.
La liste complete des paramétres de fiitre est fournie & la page 77.

BED FILTERI Ture Coff Eesoo Lel
e T < .

F7 F8

L (D)

[L \l!

os7 cs8

Type (type de filtre)
Plage: 0 ... 15
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne soit le filtre défini par les réglages actuels des paramétres de
filtre (page 65), soit I’'un des 15 types de filtre présélectionnés pour la voix
sélectionnée. Les différents types de filire sont:

Types de filtre en mode Quick Edit

Filtre & éditer intégralement

VeloSoft Sensible 4 la vélocité, réponse douce
VeloWide Sensible a la vélocité, réponse large
VeloHard Sensible & la vélocité, réponse puissante
VeloReso Sensible a la vélocité, résonnant
SynBassl Basses synthétiques 1

SynBass2 Basses synthétiques 2

SynBras1 Cuivres synthétiques 1

SynBras2 Cuivres synthétiques 2

. Sweep Filire avec balayage des fréquences
10: SlowAtak Filtre 4 attaque lente

11: LPF_init Filtre passe-bas initialisé

12: HPF_Init Filtre passe-haut initialisé

13: BPF_Init Filtre passe-bande initialisé

14: BEF _Init Filtre a élimination de bande initialisé
15: Thru Pas de filtre

QEXNDAO WD 2O

Coff (frequence de coupure)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la fréquence de coupure du filtre sélectionné.

Les valeurs de coupure inférieures produisent une fréquence de coupure pius
basse et les valeurs supérieures, une fréquence de coupure plus élevée. Si le
type de filtre “Thru” est sélectionné, aucune fréquence de coupure ne peut €tre
spécifiée et “---" est affiché sur ’écran & la place de ce paramétre.
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Reso (Résonance)

Vel

Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Détermine le degré de résonance du filtre.

Ce parametre produit un effet similaire au réglage “résonance” que 1’on
trouvait jadis sur les filtres des premiers synthétiseurs analogiques. Il détermine
la hauteur d’une créte dans la réponse du filtre 2 la fréquence de coupure. Si
un autre type de filtre que “LPF” est sélectionngé, aucune résonance ne peut &tre
produite et “---" est affiché sur I’écran & la place de ce paramétre.

Créte résaonante
Résonance

plus basse

f
'

Résonance plus grande

NIVEAU

Réponse LPF

Fréquence de coupure FREQUENCE

Des valeurs de résonance plus grandes produisent une créte résonante plus
élevée et réduisent la largeur de bande globale du filtre en ne laissant passer
qu’une bande de fréquences étroite centrée sur la fréguence de coupure du
filtre.

(sensibilité a la vélocité)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine la mani¢re dont la fréquence de coupure du filtre change en
réponse aux variations de vélocité (c’est-a-dire la dynamique du clavier).

Les valeurs positives produisent des fréquences de coupure plus élevées en
réponse a des valeurs de vélocité plus grandes: plus vous frappez fort sur les
touches, plus la fréquence de coupure est élevée. Le réglage maximum de
“+63" produit la variation de niveau maximale en réponse aux changements de
vélocité. Les réglages négatifs produisent 1’effet inverse: une fréquence de
coupure plus basse en réponse a une vélocité plus grande, Un réglage de “+0”
ne produit aucune variation de la fréquence de coupure.
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4: LFO

[VOICE) > [QUICK EDIT] -» [MENU] -» 4:LFO —s [ENTER/YES]

Ici, les principaux parameétres du LFO sont simplifié€s et concentrés en un seul
écran pour une programmation plus rapide et plus simplie.
La liste compléte des parametres LFO est fournie a la page 78.

S KO T sraad  [wmeih

s s e s s o o o

F3

CJ )

il njn

Gs1 #2:1:4 cs3 csa css cs8 cs7 oio]

F5

Type {type de modulation LFO)
Plage: -------- , vibrato, trémolo, wah-wah
Commandes: [CS3], {-1], [+1], Cadran

Détermine si le LFO produira un effet vibrato (modulation de hauteur),
trémolo (modulation d’amplitude) ou wah-wah (modulation de la fréquence de
coupure du filtre). Les réglages actuels des paramelree LFO (page 78) sont
sélectionnés lorsque ce paramétre est réglé sur “-------- .

Speed
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la vitesse du LFO.

“0” correspond a la vitesse la plus lente, qui produit une vitesse du LFO
d’environ 0 Hz. “99” correspond & la vitesse LFO la plus rapide, soit environ
25 Hz,

Depth
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie 1'intensité maximale de la modulation d’amplitude (trémolo), de
hauteur (vibrato) ou de la fréquence de coupure du filtre (wah-wah) qui peut
étre appliquée & la voix sélectionnée.

Un réglage de “0” ne produit aucune modulation tandis qu’un réglage de
“127” produit une modulation maximale.
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5: EFFECT TYPE

[VOICE] - [QUICK EDIT] - [MENU] -» 5:Effect Type - [ENTER/YES]

Le SY85 possede un systéme d’effets complexe et extrémement performant, qui
peut &tre aisément programmeé via les paramétres présentés ici et dans 1'écran suivant.

La liste compléte des paramétres d’effets est fournie & la page 274.

Voir page 274 pour la liste compléte des paramétres d'effet.

et Balance

b la b

Effect Type 1/2
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS1)/[CS4], [-1], [+1], Cadran

[CS1] sélectionne 1'un des 90 types d’effets du SY85 pour le processeur
EFFECT 1 et {CS4] fait de méme pour EFFECT 2. Voyez page 254 pour
davantage de détails sur le systéme d’effets du SY85.

Wet Balance
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

[CS8] contrble 1’équilibre entre le son direct, sans effet, et le son d’effet
fourni via les prises OUTPUT 1. Le réglage maximum de “100” produit la
profondeur maximale de 1’effet.
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6: EFFECT PARAMETER

- [QUICK EDIT] - [MENU] + [ENTER/YES]

» B:Effect Param

[VOICE]

GED EF PHEAMD < mtgex  ILFF [kHz T8
' k

IR S R (U - [ .

F7 Fg

e el en ol el el e e
| |

i | I ] i h| [4 | il h| 4 4 L h|
t—  — —  — | — S | —
Y cs2 cs3 €54 css €S6 cs7 cse

Cet écran donne accés aux quatre principaux paramétres pour chacun des effets 1
et 2 actuellement sélectionnés. Les quatre paramétres de D'effet 1 sont édités via
[CS1] a [CS4] et les quatre parametres de 1’effet 2 sont édités via [CS5] a [CS8].

Les parametres sont différents pour chaque effet (voir page 274 pour de plus
amples détails). L’écran PARAMETERS du mode EFFECT décrit a la page 109
donne acces a I’ensemble des 8 parameétres d’effet.
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1: MODE, TYPE

[VOICE] — [EFFECT EDIT] — [MENU] » [ENTER/YES]

» 1:Mode, Type

Le SY85 possede un systeme d’effets a deux processeurs qui comprend 90 effets
numériques de qualité supérieure. Deux effets différents peuvent étre connectés en
série ou en paralléle permettant ainsi de créer toute une gamme de configurations

différentes.
ol o T T 1
R T
1 F2
C )
[ ]
Mode

Plage: 0:off, 1:seri, 2:para
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Détermine si les deux processeurs d’effets du SY85 sont connectés en série
(*“1:seri”) ou en parallgéle (“2:para”) ou si le systéme d’effets est complétement
désactivé (*0:0ff0.

EF1 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS3), [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1'un des 90 types d’effets du SY85 pour le processeur EFFECT
1. Voyez page 254 pour davantage de détails sur le systeme d’effets du SY85
et page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.

EF2 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1'un des 90 types d’effets du SY85 pour le processeur EFFECT
2. Voyez page 254 pour davantage de détails sur le systeme d’effets du SY8S
et page 274 pour la liste complete des effets disponibles.
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2: SEND, MIX, WET:DRY

[VOICE] - [EFFECT EDIT] > [MENU] > 2:Send, Mix, Wet:Dry — [ENTER/YES)

L’équilibre entre le son direct de la voix et le son de I'effet est une chose déli-
cate. De tres légers changements peuvent produire une grande différence sur le son
final. Les paramétres fournis sur cet écran servent a coniréler précisément cet équili-

bre.
EF Lewsl Send  EFZ Mix  Oubtl let:Des
{5 — SEor S
F8
C 3
o888

Send (niveau de départ)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Ce paramétre ajuste 1’intensité du signal direct de la voix qui est envoyé
aux processeurs d’effets pour déterminer la force du son de 1'effet final. Un
réglage de “0” ne produit aucun effet et laisse seulement passer le son “nu” de
la voix. Le réglage maximal de “127” produit I’intensité maximale de l'effet.

EF2 Mix (niveau de mixage de lI'effet 2)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Ce paramétre ne peut €tre utilisé que lorsque le mode de combinaison des
effets en série est sélectionné. Si un autre mode est sélectionné (“off” ou
“para™), “---" est affiché sur I’écran au lieu de la valeur.

Si un contrdleur est assigné au paramétre EF2 Mix (page 110), un “¢”
inversé apparait 4 droite du paramétre.

Out1 Wet
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Ce parametre et le parametre “Outl Dry” décrit ci-dessous, agissent
conjointement pour équilibrer les signaux de 1’effet (“wet™) et du son direct
(“dry™) fournis par les prises OUTPUT 1. Plus la valeur de “Outl Wet” est
élevée, plus le son de V’effet est présent par rapport au son nu, direct de la
VOIX.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés de maniere
indépendante, le fait d’en régler un modifie automatiquement 1'autre de telle
mani¢re que leur total corresponde toujours a 100(%).

Si un contréleur est assigné au paramétre “outl Wet” (page 110), un “¢”
inversé apparait & droite du paramétre,
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Out1 Dry
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Ce parametre et le paramétre “Outl Wet” décrit ci-dessus, agissent
conjointement pour équilibrer les signaux de 1’effet (“wet™) et du son direct
(“dry”) fournis par les prises OUTPUT 1. Plus la valeur de “Outl Dry” est
élevée, plus le son nu de la voix est présent par rapport au son de 1'effet.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés de manigre
indépendante, le fait d’en régler un modifie automatiquement 1'autre de telle
mani€re que leur total corresponde toujours & 100(%).

MODE VOICE EDIT / EFFECT EDIT 107


Unknown
 

Unknown
 


3: OUTPUT LEVEL

[VOICE] — [EFFECT EDIT] — [MENU] — 3:Output Level — [ENTER/YES]

En fonction des effets sélectionnés, le systéme d’effets du SY85 peut avoir jus-
qu’a quatre niveaux de sortie séparés qui se réglent par les paramétres de cet écran.

i

: 1k

- -

EF Lutlevel
EF1Cs

A

cs1 cs2 ©83 €84 " ess CS6 cs7 CS8

1a,1b,2a et 2b (niveaux de sortie d’effet)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3], [CS4], [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] ajustent les niveaux de sortie des
étages “la” et “1b” de l'effet 1 tandis que les commandes linéaires [CS7] et
[CS8] reglent les niveaux de sorties des étages “2a” et “2b” de I'effer 2. Un
réglage de “0” désactive la sortie de I'étage d’effet correspondant tandis qu’un
réglage de 100" produit un niveau de sortie maximum.

Si Peffet sélectionné est de type “single”, alors seul le niveau de sortie
“la” ou “2a” est disponible. S’il s agit d’un effet de type “cascade”, alors seul
le niveau de sortie “1b” ou “2b” est disponible. Les niveaux “la” et “1b” ou
“2a” et “2b” ne sont disponibles simultanément que si Peffet sélectionné est de
type “dual”. Le type des effets sélectionnés pour les processeurs d’effets 1 et 2
sont indiqués entre parenthéses sur la ligne du bas de Vécran. Reportez-vous A
la page 254 pour davantage de détails sur les étages d’effet et le systéme
d’effets du SY85 en général.

Si un contrdleur est assigné 4 1'un des parametres de niveau de sortie (page
110}, un “c” inversé apparait i droite du paramétre.
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EFFECT 1 PARAMETERS
EFFECT 2 PARAMETERS

[VOICE] - [EFFECT EDIT] — [MENU] -~ 4:EF1 Parameter -> [ENTER/YES]

g

» 5:EF2 Parameter — [ENTER/YES]

Chacun des 90 effets du SY85 posséde 8 paramétres qui peuvent étre édités via
cet écran afin d’ajuster finement effet.

EFL FPHREAM <Rsu, Stadeis At Dlw Iemsdd
.0 1.8 LE & i d 4% 1.8
Fi F2 Fa F4 F5 F& F? Fa
(G | | |G NN O | [ i) (| I [
L) ) ) ) ) L ]
== B B =B = = ==

c cs2 €33 CS4 CEs cse CSs7 cs8

Chaque paramétre est contrdlé par la commande linéaire correspondante (c’est-a-
dire J]a commande linéaire située en dessous de chaque parametre). Les touches [-1]/
[+1] et le cadran d’entrée de données peuvent étre utilisés pour é&diter les parametres
situés a la position actuelle du curseur.

Veuillez vous reporter & la page 274 pour la liste compléte des paramétres fournis
pour chaque effet.
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6: CONTROL PARAMETERS

{VOICE] - [EFFECT EDIT] — [MENU] — 6:Control Parameter -» [ENTER/YES]

Les commandes linéaires [CS1] et [CS2] du SY85 peuvent assignées au contrble
de différents parameétres d’effet en temps réel dans les modes Voice Play et Perfor-
mance Play. Les paramétres fournis par cet écran déterminent quels parameétres d’effet
doivent étre contrdlés par les commandes lindaires [CS1] et [CS2], spécifient les
valeurs minimales et maximales des paramétres et assignent des numéros de com-
mande MIDI aux mémes paramétres afin que les effets puissent étre contrdlés via

MIDL
EF CTEL: CoMire Max o Hdditional
Co1 @ B B 188 BRBory
F1 F2 = = =
C ) T (D] | | o [

cSt cs2 css cs4 cs5 [ cs? £S8

CS1/CS2 (commutateur CS1/CS2)
Plage: CS1, CS2
Commandes: [CS81], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1'assignation & [CS1] ou [CS2].

Parameter (parameétre d’effet)
Plage: Dépend des effets sélectionnés.
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne le paramétre d’effet qui doit &tre contr6lé par la commande
linéaire actuellement sélectionnée. Etant donné que chague effet posséde jusqu’a
8 paramétres différents, le nombre maximum de réglages disponibles pour ce
paramétre sera 8: “Eflprm1” & Efliprm8” sur 1’affichage signifient par exemple
“effet 1 parametre 1” a “effet 1 parametre 8”. Les parametres disponibles pour
) chaque effet sont différents, mais le nom de ’effet sélectionné sera indiqué
entre parenthéses sur la ligne supérieure de I’écran. Les parameires qui ne
peuvent pas étre assignés aux commandes linéaires sont indiqués par des traits

(- "} a la place du nom du parametre.

Min {valeur minimale du parameétre)
Plage: 00 ... 100
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite inférieure de la plage de contrdle de [CS1] ou de {CS2].
Un réglage de “0”, par exemple, signifie que lorsque la commande linéaire est
réglée sur sa position la plus basse, le paramétre assigné sera également réglé
sur sa valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la position la plus
bassc de la commande linéaire réglera le parameétre assigné a environ 50% de
sa plage de régiage (un paramétre dont la plage va de 0 & 127 sera par exemple
réglé a environ 63).

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Min”, un “c” inversé apparaitra a
droite du parametre.
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Max (valeur maximale du parametre)
Plage: 0 ... 100 '
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la limite supéricure de la plage de contréle de [CS1] ou de [CS2].
Un réglage de “100”, par exemple, signifie que lorsque la commande linéaire
est réglée sur sa position la plus haute, le paramétre assigné sera €galement
réglé sur sa valeur la plus élevée. Un réglage de “80” signific que la position
la plus haute de la commande linéaire réglera le paramétre assigné a environ
80% de sa plage de réglage (un paramétre dont la plage va de 0 a 127 sera par
exemple réglé a environ 102).

Si un contréleur est assigné au parametre “Max”, un *“c”
4 droite du parametre.

inversé apparaitra

Additional (commande MIDI supplémentaire)
Plage: 00 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Ce paramétre permet d’assigner des numéros de changement de commande
MID! aux paramétres d’effet sélectionnés de telle sorte qu’ils puissent &tre
commandés par les contrdleurs du SY85 (molette de modulation, contréleur au
pied, etc.) ou par un appareil MIDI externe capable de transmettre des messa-
ges de changement de commande MIDI. Des réglages supplémentaires permet-
tent également le contrdle par la pression “aftertouch” exercée sur le clavier
(“AfterTch™), par la vélocité du clavier (“Velocity™), par la position des notes
sur le clavier (*KeyScale™) ou par le LFO interne (“LFO”). Toutes ces com-
mandes s’ajoutent aux commandes linéaires [CS1] et [CS2]. Les numéros de
changement de commande MIDI 000 & 120 peuvent étre assignés. Certains
numéros de changement de commande sont déja définis tandis que d’autres ne
sont pas assignés & un contrdleur spécifique (voir tableau ci-dessous).

Tableau des numéros de changement de commande MIDI

0 R " 91: “Effect D"

1 “Mod. Whl." 92: “TremoloD"
2: “Breath C" 93: “Chorus D"
4: “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5: "Porta.Tm" 95: “Phaser D"
6: “Data Ent" 96; “Inc. "

7 “Main Vol® 97: "Dec. "

8: “Balance ” 98: “NRPN LSB”
10: "Panpot " 99: “NRPN MSB"
11: “Express.” 100: “RPN LSB”
64: “Hold 1 "~ 101: "RPN MSB"
65: “Porta.Sw" 121: “AfterTch”
66: "Sostenut” 122: “Velocity”
67. “Soft ” 123: “KeyScale”
69: "Hold 2 ~ 124: "LFO "
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7: EFFECT LFO

[VOICE] > [EFFECT EDIT] -» [MENU] - 7:Control LFO - [ENTER/YES]

Tous les effets de type modutation - chorus, flanging, etc. requierent le contrdle
d’un LFO. Le SY85 posséde un LFO d’effet indépendant qui se régle au moyen des
parametres suivants:

R CTREL LFO Wauved orm =T
A T ki

Fa

CJ

e

C54

Wave (forme d’onde du LFQ)
Plage: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine la forme d’onde du LFO des effets.

il
1T
T
—
15
[

TN
1.1 1

“tri" = Triangulaire “dwn” = Dents de scie descendantes
“up” = Dents de scie ascendantes “squ” = Carrée
“sin” = Sinusoidle “S/H" = Echantillonnage reproduit

“1tm” = Dent de scie ascendante,
1 fois

Si un contrbleur est assigné au parametre “Wave” (page 110), un “¢” in-
versé apparait 3 droite du paramétre.

Speed (vitesse du LFO)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

) Spécifie la vitesse du LFQO des effets.

“0” correspond au réglage de la vitesse la plus lente et produit une vitesse
du LFO d’approximativement 0 Hz. “99” correspond au réglage de la vitesse la
plus rapide et produit une vitesse du LFO d’approximativement 25 Hz.

S1 un contrdleur est assigné au paramétre “Speed” (page 110), un “c” in-
versé apparait & droite du paramétre.

Delay
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie le temps de retard entre le début d’une note et I’entrée en action
du LFO des effets pour I'élément sélectionng, '

Le réglage minimum de “0” ne produit aucun retard tandis que le réglage
maximum de “99” produit un retard d’environ 2,66 secondes avant que le LFO
n’entre en action (5,3 secondes avant qu’il atteigne la profondeur maximale).

Si un controleur est assigné au parametre “Delay” (page ??), un “c” inversé
apparait a droite du parameétre.
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EFFECT DATA COPY

[VOICE] . [EFFECT EDIT] » [COPY]

Cette fonction facilite I’édition d’effets de voix en permettant de copier les
parametres d’effet de n’importe quels morceaux, voix ou combinaison de performance
sur la voix sélectionnée. Vous pouvez copier une configuration d’effets proche de
celle que vous souhaitez obtenir, puis I'éditer pour produire le son requis.

EFFECT COFY Fram

LICE

cs2 ©53 CS4 C5s CSe sy csa

From Voice
Page: N'importe quel morceau, voix ou combinaison de performan-
ces
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [CS5), [-1], [+1],
Cadran

Utilisez la commande linéaire [CS4] pour sélectionner le mode contenant les
données de voix et d’effet désirées (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE"” =
VOIX et “MLT” = MULTI). Utilisez les touches [INTERNAL 1], [INTERNAL
2] et [CARD)] pour spécifier la zone de mémoire a partir de laquelle la voix
source doit &tre s€lectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélectionner la
banque de voix source, puis utilisez les touches PROGRAM pour sélectionner
le numére de la voix source. La commande linéaire [CS5] et les autres com-
mandes d’entrée de données peuvent également étre utilisées pour sélectionner
le numéro de la voix source.

Lorsque la voix source a ét¢ sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1’écran.

[ EFFECT COFY  From
[ Hre wou sure 7 WCE ZRLi:Initice

Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données d’effet ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler I’opération de copie.
Lorsque I'opération de copie est terminée, le message “Completed!” apparait
brievement sur ’écran, puis ’affichage retourne au mode d’édition des effets.
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EFFECT SIGNAL FLOW DISPLAY

[VOICE] . [EFFECT EDIT} - [SHIFT] « [F1] -~ [F3]

Cette fonction offre une indication graphique de la configuration actuelle du
systeme d’effets en mode d’édition des effets.

® Parcours général des effets

EFFELT FLOW | 78777 |

T T TETY

Mode= rara |

® Configuration de 'effet 1

EF1 Sendlas———-L[R.5FQ1-—————mm e[ LOUT ]
e DR

F8

cs7

® Configuration de I'effet 2

EFE Sendiai-——[Dizt, I-Q~lREew Ql1-—E->0UT:E

b Dhpt

e

C87

Appuyez sur [SHIFT] + [F1] pour visualiser le parcours du signal dans le systéme
des effets. Appuyez sur [SHIFT] + [F2] pour visualiser la configuration de la section
de I’effet 1 et sur [SHIFT] + [F3] pour visualiser la configuration de la section de
I’effet 2. Appuyez sur la touche [EXIT/NO] pour quitter 1’affichage du parcours du
signal d’effet.

Reportez vous 4 la section débutant a la page 254 pour plus de détails sur le
systeme des effets.
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1: VOICE EDIT RECALL

» [MENU] + [ENTER/YES]

[VOICE] . [JOB] » 1:Recall

Si vous n’€tes pas satisfait du résultat des éditions que vous avez effectuées sur
une voix ou si vous avez accidentellement perdu la trace des changements effectués,
utilisez la fonction VOICE EDIT RECALL pour rappeler les données de la voix avant
édition de la mémoire tampon de sécurité du SYRS.

LOTCE JOB Becall LImitioe

Appuyez sur [ENTER/YES] pour engager la procédure de rappel. L’affi-
chage de confirmation suivant apparait:

UOICE JOBE Recall cImitllos >
Hire wou sure 7

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez effectivement rappeler les données antéricures (ce qui efface les données
éditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de voix originales ont éié rappelées, le message
“Completed!” est bri¢vement affiché sur 1"écran, puis ’affichage du mode
précédent réapparait.
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2: VOICE INITIALIZE

[VOICE] > [JOB] — [MENU] — 2:Initialize — [ENTER/YES]

Lorsque vous voulez programmer intégralement une voix au lieu de commencer 3
partir d’une voix existante, utilisez cette fonction pour initialiser tous les parametres
de voix.

WOTOE JOB Imtbtilalire

cs1 cs2 £33 s £ss CS6 cg7

Appuyez sur la touche [ENTER/YES] pour commencer la procédure
d’initialisation. L’affichage de confirmation suivant apparait:

WOTCE JOB Imitialize
Fre wou sure 7

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & |’initialisation {ce qui effacera toutes les
données éditées actuellement présentes) ou appuyez sur [EXIT/NQ] pour annu-
ler.

Lorsque les données de voix ont été initialisées, le message “Completed!”

apparait brievement sur I’écran puis 1’affichage du mode précédent réapparait.

116  mope voice eoit y JOB


Unknown
 

Unknown
 


VOICE COMPARE

La fonction de comparaison des voix permet de comparer le son d’une voix éditée
avec celui de la méme voix avant qu’elle ne soit éditée.

SHIFT
[ ]

STORE

COMPARE

Pour rappeler temporairement la voix originale pendant 1’édition, appuyez sur la
touche [STORE] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée. Le voyant [VOICE]
se met a clignoter pour indiguer que le mode de comparaison est engagé.Les données
ne peuvent pas €tre €ditées en mode de comparaison. Appuyez & nouveau sur [EXIT/
NO] pour revenir au mode d’édition et 3 la voix éditée.
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VOICE STORE

Lorsque vous étes satisfait d’une nouvelle voix que vous avez créée en mode
d’édition de voix, utilisez la fonction Store décrite ci-dessous pour mémoriser la
nouvelle voix dans un emplacement de la mémoire interne ou sur carte.

UOICE STORE T
Il Tritiice

F3

Lorsque vous avez terminé d’éditer, repassez en mode Voice Play normal
(appuyez sur le touche [VOICE]) et avant de sélectionner une autre voix, ap-
puyez sur la touche [STORE). Vous pouvez alors utiliser les touches
MEMORY, GROUP et NUMBER pour sélectionner I’emplacement de mémoire
dans lequel la voix doit étre mémorisée.

Lorsque 'emplacement de mémoire a été spécifié, appuyez sur [ENTER/
YES] pour commencer la procédure de mémorisation. Le message de confirma-
tion suivant apparait:

WOICE STORE Ta
Hive gou sigre 7 Igliinittlce

Appuyez une nouvelle fois sur Ia touche [ENTER/YES] pour confirmer que
vous scuhaitez procéder a la mémorisation (ce qui efface toutes les données qui
se trouvait éventuellement déja dans Pemplacement de mémoire spécifié) ou

: appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler,

Lorsque les données de voix ont ét¢ mémorisées, le message “Completed!”

apparait brievement sur I’écran, puis 1’affichage du mode précédent réapparait.
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MODE DRUM

VOICE EDIT
I

Edit Job
1: Key Parameters 1................... 120 1: Key Data Initialize .......c.......... 141
2: Key Parameters 2........ccoocceo.c 122 2. Key Data Exchange ............. 142
3: Total Level ..ooervvieeeeercecnens 123 3: Drum Voice Edit Recall ......... 143
4; Drum Voice Name ... 124 4; Drum Voice Initialize ............. 144

Drum Key Data Copy.................. 128

—{ Drum VYoice Compare........................ 145
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1: KEY PARAMETERS 1

[VOICE] > [EDIT] - > [MENU] » [ENTER/YES]

» 1:Key Param1

LM KEY < Bl s Wl MHefh Tune Pan
L1 i IZHE +8 +L +L
Fi Fs 3 F7 Fa
L J (D | COD | I | O | I G
1 L ) 1L
Cs1 £ss5 Cs6 cs7 csa

Key Number
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Sélectionne la touche de percussions 3 éditer. Outre la commande linéaire
[CS1], le cadran d’entrée de données et les touches [-1] et [+1], il est égale-
ment possible de s€lectionner une touche de percussions en appuyant simple-
ment sur la touche correspondante du clavier,

Wave
Plage: P001 ... P244, 100 ...163, C00 ...C63
Commandes: MEMORY, [CS4], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne I’onde (forme d’onde AWM) qui doit étre jouée par la touche
de percussions sélectionnée. Utilisez les touches [INTERNAL 1], [INTERNAL
2] et [CARD] pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle 'onde doit
Etre sélectionnée. La liste compleéte des ondes internes est fournie A 1’annexe,
page 310.

Vol
Plage: 0 ... 127
1 Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Afin d’obtenir un équilibre optimal entre les instruments d’un “kit” de
percussions, ce parametre permet d’ajuster indépendamment le volume de la
touche de percussions actuellement sélectionnée. Un réglage de “0” ne produit
pas de son tandis qu’un réglage de “127” produit le volume maximum.

NSft

Plage: -48 ... +36
Commandes: [CS6], [-1], [+1]), Cadran

Décale la hauteur de la touche de percussions sélectionnée vers le haut ou
le bas par incréments d'un demi-ton.

Un réglage de “-12”, par exemple, décale la hauteur de la touche sélection-
née d’une octave vers le bas. Un réglage de “+4” I’éléve d’une tierce majeure.

120 moDe pruM voIcE eipiT 7 DRUM KEY EDIT


Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


Tune
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Permet d’ajuster la hauteur de la touche de percussions sélectionnée par
incréments d’approximativement 1,7 centieéme de demi-ton.

Le réglage négatif maximum de “-63” produit un décalage de hauteur vers
le bas d’environ trois quarts de demi-ton tandis que le réglage positif maximum
de “+63” I’éleve du méme intervatle. Un réglage de “0” ne produit aucun
changement de hauteur.

Pan
Plage: -31 ... +31
Commandes: [CS8), [-1], [+1], Cadran,

Des effets stéréo intéressants peuvent étre produits en plagant le son de
différents instruments rythmiques a des positions différentes du panorama
stéréo. Ce parametre détermine la position dans le champ stéréo a laguelle le
son de la touche de percussions sélectionnée sera entendue (de gauche a droite).

Les valeurs négatives déplacent le son vers la gauche et les valeurs positi-
ves, vers la droite. Le réglage “0” positionne le son de I’instrument sélectionné
au centre du panorama stéréo.
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2: KEY PARAMETERS 2

. {EDIT] - [MENU} . 2:Key Param2 -: [ENTER/YES]

[VOICE]

Key Number
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Sélectionne la touche de percussions & éditer. Outre la commande linéaire
[CS1], le cadran d’entrée de données et les touches [-1] et [+1], il est égale-
ment possible de sélectionner une touche de percussions en appuyant simple-
ment sur la touche correspondante du clavier,

AltGrp
Plage: off, 1 ... 5
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Assigne la touche de percussions sélectionnée a un groupe d’instruments
“alternatifs” numéroté de 1 & 5. Deux touches assignées au méme groupe ne
peuvent pas produire de son en méme temps. Ceci constitue la fagon la plus
commune de créer un effet réaliste de cymbales hi-hat: les touches des cymba-
les ouvertes et fermées sont assignées au méme groupe alternatif de sorte que
lorsque la touche des cymbales fermées est jouée, le son des cymbales ouvertes
est immédiatement coupé, Désactivez ce parametre si vous ne voulez pas assi-
gner la touche de percussions actuellement sélectionnée 4 un groupe d’instru-
ments “alternatifs”.

GateTime
Piage: short, normal, long, very long
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Régle la longueur de la note jouée par la touche de percussions sélectionnée
sur court, normal, long ou trés long. Veuillez remarquer que ce parametre ne
prolongera pas la longueur de la forme d’onde assignée a la touche de percus-
sions sélectionnée, de sorte qu’aucun changement ne sera entendu si vous
sélectionnez un “gate time” trés long pour une onde courte.

Rvs {(Reverse)

Plage: off, on
Commandes: [CS8], [-1), [+1], Cadran

Lorsque ce paramétre est réglé sur “on”, 'onde sélectionnée est jouée &
I’envers.
Lorsque Rvs est réglé sur “on”, le parametre “Loop” du géndrateur d’'enve-

loppe de hauteur décrit a la page 75 est automatiquement désactivé.
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3: TOTAL LEVEL

[VOICE] - [EDIT] - [MENU] - 3:Total Level -» [ENTER:/YES]

Ce paramétre détermine le volume global de la voix de percussions sélec-
tionn€e par rapport aux autres, ce qui permet d’accorder les niveaux et de
produire des transitions en douceur entre les voix.

DM Totalisvae] Unllowbimit
157 X
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Total Level
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran
Reégle le volume de la voix de percussions actuellement sélectionnée.
Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un réglage de “127”
produit le volume maximum. Un schéma affiché a c¢fté du paramétre donne une
indication visuelle du niveau de volume — plus la barre est longue, plus le

volume est élevé,

VolLolimit (Niveau de volume minimum)

Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine le niveau de volume minimum qui peut étre spécifié par des
données de volume transmises via la commande au pied. Si ce paramétre est
réglé sur “0”, la position minimale de la commande au pied de volume ne
produira pratiquement aucun son, Un réglage de “63” produit un volume moyen
lorsque la commande est en position minimum. Ce paramétre n’affecte pas la

réponse du clavier a la vélocité,
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4: DRUM VOICE NAME

[VOICE] - {EDIT] — [MENU] : 4:Name - [ENTER/YES]

Vos voix de percussions originales doivent naturellement posséder un nom origi-
nal. Cette fonction permet d’assigner un nom constitué de 8 caractéres max. a la voix
de percussions actuellement sélectionnée.

CELUM TR Mame DR OFTH T
CLRICUPRITLMRE I DERE] +1  [+]
Fi F2 F2 F4 F7 B
(D | I { U | |G O [ C ) |
cs1 cs2 I csal I 34 ' csrl ' csal
Name

Plage: Voir la liste des caracteres ci-dessous
Commandes: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4]], [F7], [F8]
[CS1]....[CS8], [-1], [+1], Cadran

Assigne un nom composé de max. 8 caracteéres a la voix de percussions
actuellement sélectionnée.

Utilisez Ia touche de fonction [F7] pour déplacer le curseur de 1’écran vers
la gauche et la touche [F8] pour le déplacer vers la droite. Utilisez les touches
GROUP et PROGRAM pour entrer un caractere a la position du curseur. Cha-
que touche GROUP ou PROGRAM sélectionne en séquence les trois caractéres
imprimés au-dessus. 11 est également possible d’utiliser les touches {-1] et [+1]
ou lg cadran pour parcourir la liste des caractéres disponibles (voir ci-dessous).

Les commandes linéaires [CS1] a [CS8] sélectionnent de maniére indépen-
dante les caractéres pour les positions correspondantes: [CS1] sélectionne le
premier caractére du nom, [CS2] sélectionne le second caractere, etc.

Les quatre premilres touches de fonction ont également des fonctions im-
portantes: [F1] efface le nom entier, [F2] sélectionne les caractéres majuscules
pour les touches GROUP et PROGRAM, [F3] rétablit les caractéres minuscules
pour les touches GROUP et PROGRAM et [F4] insére un espace a la position

du curseur.
touche GROUP touche PROGRAM
[AA—>B->C [ Y—=Z-0
[B: D—->E > F 215253
[C:G—-H-= | [3: 4 556
[DlJd > K->L [4]: 7-8->9
[ELM —>N->0 [5]: * - & - _
[F. P->Q >R 6]: / > .o,
[G: 8§ -»>T->U [7]: " =17
H: VoW - X 8): # = :>;
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DRUM KEY DATA COPY

[VOICE] — [EDIT] -> [COPY]

Cette fonction facilite I’édition des voix de percussions en permettant de copier
les données d’une touche de percussions (Ja touche “source”) sur n’importe quelle
autre touche. Vous pouvez copier les données d’une touche produisant un son proche
de celui que vous désirez obtenir, puis les éditer a4 souhait.

From
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran, Clavier

TO
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Utilisez la commande linéaire [CS5] pour sélectionner la touche source
“From” et la commande linéaire [CS7] pour sélectionner la touche de destina-
tion “To”. Les touches sources et de destination peuvent également &tre sélec-
tionnées d’une pression sur la touche correspondante du clavier aprés avoir
placé le curseur a la position du paramétre “From” ou “To” en appuyant sur la
touche de fonction [F5]} ou [F7], respectivement. Les noms des ondes actuelle-
ment assignées aux touches “From” et “To” sont affichés au-dessus des numé-
ros de touche.

Lorsque les touches sources et de destination ont &€ sélectionnées, appuyez
sur la touche [ENTER/YES]. Le message “Are you sure?” apparait sur 1’écran.

DREUM EEY COPY FromdBDS »TodBhE K
Hre Qo sura 7 Ll + 1

Appuyez sur la touche [ENTER/YES] une nouvelle fois pour copier les
données de touches de percussions ou appuyez sur [EXIT/NQ] pour annuler
I"opération. Lorsque 1’opération de copie est terminée, le message “Completed!”
est affiché bri¢vement sur 1’écran, puis 1’écran du mode d’édition des percus-
sions réapparait.
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1: EFFECT TYPE

[VOICE] - [QUICK EDIT] - [MENU] — 1:Effect Type : [ENTER/YES]

Le SYB85 posséde un systéme complexe d’effets trés performants qui peut étre
programmé trés facilement via les paramétres présentés ici et sur ’écran suivant:
Voir page 274 pour la liste compléte des parametres d’effet.

LD BRFECT Tdpra Bet Halanoe

Effect Type 1/2
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS1])/[CS4], [-1], [+1], Cadran

[CS1] sélectionne 1'un des 90 types d’effets du SY85 pour le processeur
EFFECT 1 et [CS4}] fait de méme pour le processeur EFFECT 2. Voir page 254
pour davantage de détails sur le systeme d’effets du SY83.

Wet Balance 1/2
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS7)/[CS8], [-1], [+1], Cadran

{CS7] contrdle 1'équilibre entre le son direct, sans effet et ie son de I'effet
pour le processeur EFFECT 1 tandis que [CS8] fait la méme chose pour le
processeur EFFECT 2. Plus la valeur est élevée, plus 1'effet est profond. Voir
page 254 pour davantage de détails sur le systdme des effets du SY85.
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2: EFFECT SEND LEVEL

[VOICE] - [QUICK EDIT] - [MENU) . 2:Effect Send - [ENTER/YES]

La possibilité de fixer des niveaux de départ d’effet différents pour chaque
touche de percussions permet un contréle extrémement précis sur le son d’effet
des percussions.

CED EFFECT »Sand Lewel £ BDE *
bew= ] 127
F2 F4
] C )
Ca2 0S54

Key
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran, clavier

Sélectionne la touche de percussions (C1 ... C5) & partir de laquelle le
niveau de départ doit étre ajusté. Utilisez soit la commande linéaire [CS2] ou le
clavier pour entrer le numéro de la touche.

Send Level
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Regle le niveau de départ d’effet pour la touche de percussions sélection-
née,
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1: MODE, TYPE

[VOICE] » [EFFECT EDIT] » [MENU] -» 1:Mode Type — [ENTER/YES]

-

Le SYB85 posséde un systeme d’effets @ double processeur qui inclaut 90 effets
numériques de qualité supérieure. Deux effets différents peuvent étre connectés en
sériec ou en parallele offrant ainsi une multitude de configurations possibles.

EF Mocde
2 Eara
F1 Fa
|
ey css csa sS4 ces CS6 s ¢SB
Mode

Plage: 0:off, 1:seri, 2:para
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Détermine si les deux processecurs d’effets du SY8B5 sont connectés en série
(*1:seri”’} ou en paralléle (“2:para”™) ou si le systéme entier est désactivé
(“0:0ff™).

EF1 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne P’'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur EFFECT
1. Voir page 254 pour davantage de détails sur le systéme des effets du SY85
et page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.

‘ EF2 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1’'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur EFFECT
2. Voir page 254 pour davantage de détails sur le systeme des effets du SY85
et page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.
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2: KEY SEND SELECT & LEVEL

[VOICE] — [EFFECT EDIT] — [MENU] — 2:Send — {ENTER/YES]

Les paramétres présentés ici déterminent auquel des étages d’effet du SY85 Ia
sortie de chaque touche de percussions est envoyée et 3 quel niveau. Il est également
possible de contrdler le niveau de départ de effet via la dynamique du clavier.

EF Serndd CBDE 0 Stttk Leg] He]S
kag= ] 1.5 Eow= 1EF +5
A F2 F5 F& F7

— -
L 12y 1y L

c31 cs2 cs3 Cs4

Key
Plage: C1 ... C5
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Sélectionne la touche de percussions (C1 ... C5) pour laquelle les
paramstres de sélection et de niveau de départ doivent &tre ajustés. Utilisez soit
la commande linéaire [CS2] soit le clavier pour entrer le numéro de la touche.

Switch 1a, 1b/2a, 2b
Plage: Voir texte ci-dessous
Commandes:[CS5]/[CS6], [-1] [+1], Cadran

Détermine vers lequel des étages d’effet EFFECT 1 et EFFECT 2 la sortie
de la touche sélectionnée est envoyée. Chaque fois que la touche de fonction
[F5] ou [F6] est pressée, le curseur va se placer alternativement sur le
parametre “a” ou “b” correspondant. Les touches [-1] et [+1] peuvent alors étre
utilisées pour activer I'étage (“a” ou “b”) ou le désactiver (*.”). Les comman-
des linéaires [CS5] et [CS6] sélectionnent les réglages suivants en séquence.

CS5 (EFFET 1) C36 (EFFET 2)

1./. (a et b désactivés) 2./. (a et b désactivés)
la/. (a activé, b désactivé)  2a/. (a activé, b désactivé)
la/b (a et b activés) 2a/b (a et b activés)

L/b (a désactivé, b activé 2./ (a désactivé, b activé)

Si un effet de type “single” est sélectionné, seul 1'étage “a™ peut étre sélec-
tionné. Si un effet de type “cascade” est sélectionné, seul I’étage “b” peut étre
sélectionné. Si un effet de type “dual” est sélectionné, les deux étages “a” et
“b” peuvent étre sélectionnés. Un érage d’effet qui ne peut pas étre sélectionné
est représenté par “-” sur 'écran.
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Send {Niveau de départ)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Ce parameétre régle 1'intensité du signal de la voix directe qui est envoyé
aux processeurs d’effets et détermine donc la force du son de I'effet résultant.
Un réglage de “0” ne produit aucun effet, ne laissant passer que le son “nu” de
la voix. Le réglage maximum de “127” produit I’intensité maximale de 1'effet.
VelS (Sensibilité a la vélocité du départ de I'effet)
Plage: -7 ... +7
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Détermine la manigre dont le niveau de départ de la touche de percussions
sélectionnée est affecté par les changements de vélocité (c’est-a-dire la dynami-
que du clavier).

Les réglages positifs produisent des niveaux de départ plus élevés en ré-
ponse & des valeurs de vélocité plus élevées: plus vous frappez fort sur une
touche, plus le niveau de départ est élevé et donc plus Peffet est profond. Le
réglage maximum de “+7” produit la variation de niveau maximale en réponse
aux changements de vélocité. Les réglages négatifs produisent Ieffet inverse:
un niveau de départ plus bas en réponse a une vélocité accrue. Un réglage de
“4+0” ne produit aucune variation du niveau de départ.
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3: KEY DRY OUTPUT SELECT

[VOICE] -+ [EFFECT EDIT] -+ [MENU] > 3:Key Dry Out Select - [ENTER/YES]

Ces parametres activent ou désactivent le cheminement du signal “nu” (c’est-i-
dire celui qui contourne les deux processeurs d’effets) et déterminent donc si le signal
“nu” pourra sortir par OUTPUT 1 et OUTPUT 2.

OLTHFUT Selsct JBDA oDl Dead
klaa= ] o g

F4
s
%ﬁ%%‘*@
gmeeg

2 e % r@é’i}
SRR fehmaate i :
Ba Soeine  aowae
o % o e
@%@% .. B

Key

Plage: C1...C5
Commandes: [CS2], GROUP [A] ... [D], {-1], [+1], Cadran

Sélectionne la touche a éditer. Le nom de la voix assignée & la touche
sélectionnée est indiqué entre parenthéses sur la ligne supéricure de I’écran.

Dry 1
Plage: off, on
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Active ou désactive le contournement du processeur EFFECT 1 par le
signal. Lorsque ce parameétre est réglé sur “off”, les paramétres “WET:DRY
BALANCE” (page 133) n’ont pas d’effet.

Dry 2
Plage: off, on
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Active ou désactive le contournement du processeur EFFEC 2 par le signal.
Lorsque ce parametre est réglé sur “off”, les paramétres “WET:DRY BA-
LANCE” (page 133) n’ont pas d’effet.
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4: OUTPUT LEVEL

, [EFFECT EDIT] — [MENU] — 4:Output Level > [ENTER/YES]

[VOICE]

En fonction des effets sélectionnés, le systéme des effets du SY85 peut avoir
jusqu’a quatre niveaux de sortie séparés qui se réglent au moyen des parametres
décrits sur cet €cran.

1a, 1b, 2a et 2b {Niveaux de sortie des effets)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [C83], [CS4], [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] ajustent les niveaux de sortie des
étages “l1a” et “1b” de 1'effet 1, respectivement, tandis que les commandes
linéaires [C87] et [CS8] ajustent les niveaux de sortie des €tages “2a” et “2b”
de I’effet 2, Un réglage de “0” désactive la sortie de I'étage d’effet correspon-
dant tandis qu’un réglage de *“100” produit le niveau de sortie maximum.

Si Peffet sélectionné est un effet de type “single”, seul le niveau de sortie
“la” ou “2a” est disponible. 8i c’est un effet de type “cascade™, seul le niveau
de sortie “1b” ou “2b” est disponible. Les niveaux de sortie “1a” et “1b” ou
“2a” et “2b” sont tous disponibles lorsque 1’effet sélectionné est de type “dual”.
Le type des effets actuellement sélectionnés pour les processeurs d’effets | et 2
sont indiqués entre parenthése sur la ligne inférieure de 1’écran. Voir page 254
pour davantage de dérails sur les étages d’effet et le systéme d’effets du SY8&5
en général.

Si un contréleur est assigné A 1'un des parameétres de niveau de sortie (page
136), un “¢” inversé apparait a4 droite du paramétre,
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5: WET:DRY BALANCE

[VOICE] : [EFFECT EDIT] — [MENU] -> 5:Wet:Dry Balance » [ENTER/YES]

L’équilibre entre le son direct de la voix et le son de I’effet est chose délicate. Le
moindre changement peut produire une différence importante sur le son final. Les
parametres de cet €cran permettent un contrdle précis sur cet équilibre.

za
g
Fr

.

Out1 Wet/Out2 Wet
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3)/[CS7], [-1], [+1], Cadran

Ces parametres et les paramétres “Outl Dry” et “Out2 Dry” correspondants,
décrits ci-dessous, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet”) et le signal direct (“dry™) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2. Des
réglages “Wet” plus €levés produisent davantage de son d’effet par rapport au
son direct de la voix,

Bien que les parametres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait automatiquement changer 1’autre de telle
sorte que leur total soit toujours 100 (%).

Si un contrleur est assigné au parametre “Outl Wet” ou “Out2 Wet”™ (page
136), un “c” inversé apparait & droite du paramétre.

Out2 Dry/Out2 Dry
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4]/[CS8], [-1], [+1], Cadran

Ces parametres et les paramétres “Outl Wet” et “Qut2 Wet” correspondants,
décrits ci-dessus, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet”) et le signal direct (“dry”) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2,
respectivement. Des valeurs “Dry” plus élevée produisent davantage de son
“nu” par rapport au son de l'effet dans la voix.

Bien que les parametres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait automatiquement changer 1’autre de telle
sorte que leur total soit toujours 100 (%).

Si un contrdleur est assigné au paramaétre “Outl Dry” ou “Qut2 Dry” (page
136), un “¢” inversé apparait 3 droite du paramétre.
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6: SEND & EFFECT 2 MIX LEVEL

[VOICE] - [EFFECT EDIT] - > [MENU] > 6:Mix Level .» [ENTER/YES]

Ces parametres déterminent le niveau de mixage entre chaque départ d’effet et la
sortie de I’étage d’effet précédent. Venillez vous reporter 4 la section commengant a
la page 254 pour davantage de détails sur le systéme d’effets du SY8S.

R oMix Leus] EFE O Insert ib & ok
F& F7 Fg

C | |3

“osa c54 s I CS6 J cS7 : - cs8 J

EF2 Mix {Niveau de mixage de l'effet 2)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Mélange la sortie du processeur EFFECT 2 avec celle du processeur
EFFECT 1. Ce paramétre ne peut étre utilis€ que lorsque le mode d’effet
“serial” est sélectionné. Si un autre mode est sélectionné {(“off™ ou “para”),
“---" apparaft sur 1’écran & la place de la valeur.

Si un contrbleur est assigné au paramétre EF2 Mix (page 136), un “c”
inversé apparait 3 droite du paramétre.

Send 1b, 2a, 2b (Niveau de départ)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS6], [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Ces paramétres mélangent le signal “nu” envoyé a 1’étage d’effet correspon-
dant avec la sortie de 1’étage d’effet précédent. Plus la valeur est élevée, plus
le niveau de mélange est important. Si la configuration sélectionnée ne permet

] pas 1’un de ces paramétres de mixage, “--” est affiché a la place du parametre
de niveau de mixage.

Si un contr8leur est assigné a 1'un de ces parametres (page 136), un *c¢”
inversé apparait a droite du parametre.
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7: EFFECT 1 PARAMETERS
8: EFFECT 2 PARAMETERS

[VOICE} - [EFFECT EDIT] . [MENU] - 7:EF1 Parameter » [ENTER/YES]

» 8:EF2 Parameter . [ENTER/YES]

Chacun des 90 effets du SY85 posséde 8 paramétres qui peuvent étre &dités
via les parametres de cet écran de maniére & ajuster finement 1'effet.

FF1 PARMM SFEew. Booml dhew, Time  [s]d
1.2 H,8 o £ 15 B | AR S 6
F1 Fz2 F3 Fs F5 Fs§ F7 Fa
) O [ | [ | (| [ Y |G o T I (R
iHi {H} i”,' {H} JL {H}- H‘; lﬂ
GS1 cs2 cSs3 <54 55 86 a7 csa

Chaque paramétre est contrlé par la commande linéaire correspondante
(c’est-a-dire la commande linéaire située immédiatement en dessous de chaque
parametre). Les touches [-1)/[+1] et le cadran d’entrée de données peuvent
également &tre utilisés pour éditer le paramétre auquel le curseur se trouve.

La liste compléte des paramétres disponibles pour chaque effet est fournie 2
la page 274.
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9: CONTROL PARAMETERS

» [EFFECT EDIT] — [MENU] - 2:Key Param2 > [ENTER/YES]

[VOICE]

I

Les commandes lin€aires [CS1] et [CS2) du SY8S5 peuvent étre assignées au
contrdle de différents parametres d’effet en temps réel, afin de pouvoir modifier ces
parametres tout en jouant en mode Voice ou Performance. Les parametres de cet
écran déterminent lesquels des parameétres d’effet seront contrdlés par les commandes
lin€aires [CS1] et [CS2], spécifient les valeurs minimales et maximales et assignent
des numéro de contrble MIDI aux mémes paramétres pour un contrdle des effets via
MIDI.

cs cs2 C53 Cs4 css CSe C87 csa

CS1/CS2 (Commutateur CS1/CS2)
Plage: CS1, CS2
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne [CS1] ou [CS2] pour assignation.
Parameter (Parameétre de I’'effet)

Plage: Dépend des effets sélectionnés
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne le paramétre d’effet qui doit étre contrdlé par la commande
linéaire actuellement sélectionnée. Etant donné que chaque effet peut posséder
jusqu’a 8 paramétres différents, le nombre maximum de réglages disponibles
pour ce paramétre sera 8: “Efiprml” & “Eflprm8” sur 1'affichage signifie, par
exemple “du parametre 1 de I’effet 1 au paramétre 8 de [’effet 1. Les

! parameires disponibles different pour chaque effet, mais le nom du paramétre
sélectionné sera indiqué entre parenthéses sur la ligne supérieure de 1'écran. Les
parametres gui ne peuvent pas étre assignés aux commandes linéaires sont

indiqués par des traits (*-------- ™ a la place du nom du paramétre.
Min (Valeur minimale du parameétre)

Plage: 0 ... 100

Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Fixe la limite inféricure de la plage de contrble de la commande linéaire
[CS1] ou [CS2]. Un réglage de “0” signifie par exemple que lorsque la com-
mande lin€aire est & sa position la plus basse, le paramétre assigné sera égale-
ment réglé sur sa valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la
position la plus basse de la commande linéaire réglera le paramétre assigné a
environ 50% de sa plage de réglage (un parametre dont la plage de réglage va
de 0 4127, par exemple, sera réglé sur environ 63).

Si un controleur est assigné au parametre “Min”, un “c” inversé apparait
droite du paramétre.
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Max {(Valeur maximale du parameétre)
Plage: 0 ... 100 '
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Fixe la limite supérieure de la plage de contrdle de la commande linéaire
[CS1] ou [CS2]. Un réglage de “100” signifie par exemple que lorsque la
commande lin€aire est a sa position la plus haute, le paramétre assigné sera
¢galement réglé sur sa valeur la plus haute. Un réglage de “80” signifie que la
position la plus haute de la commande linéaire réglera le parameétre assigné i
environ 80% de sa plage de réglage (un paramétre dont la plage de réglage va
de 0 & 127, par exemple, sera réglé sur environ 102).

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Max”, un “c” inversé apparait &
droite du paramétre.

Additional (Contrdole MIDI supplémentaire)
Plage: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Ce paramétre permet d’assigner des numéros de changement de commande
MIDI aux paramétres d’effet sélectionnés de telle sorte qu’ils puissent &tre
contrdlés & partir des contréleurs du SY85 (molette de modulation, contrdleur
au pied, etc.) ou d’un appareil MIDI externe capable de transmettre des mes-
sages de changement de commande. “AfterTch” permet le contrdle par la pres-
sion “aftertouch” exercée sur le clavier, “Velocity”, par la vélocité du clavier,
“KeyScale”, par la pondération des touches et “LFO” par I’oscillateur basse
fréquence interne. Ces contrdleurs s’ajoutent aux commandes linéaires [CS1] et
[CS2]. Les numéros de changement de commande MIDI 000 a 120 peuvent étre
assignés. Certains des numéros de changement de commande sont déja définis
tandis que d’autres ne sont pas assignés A un contréleur spécifique (voir tableau
ci-dessous).

Tableau des numéros de changement de commande MIDI

0 e * 91:. “Effect D"

1 “Mod.Whl.” 92: “TremolcD”
2 “Breath C” 83; “Chorus D"
4:  “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5: “PortaTm" 95: “Phaser D"
6: “Data Ent" 96: ‘“Inc. "

7 “Main Vol" 97: "Dec.

8: “Balance " 98: "NRPN LSB”
10: “Panpot * 99: “NRPN MSB”
11; “Express.” 100: “RPN LSB®
64: “Hold1 " 101: “RPN MSPE”
65: “Poria.Sw" 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: “Velocity"
67: “Soft 123: “KeyScale”
69: “Hold 2 " 124: "LFO "
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10: CONTROL LFO

[VOICE] -: [EFFECT EDIT] - [MENU] - 10:Control LFO — [ENTER/YES]

Tous les effets de type modulation — chorus, flanging, etc. — doivent étre con-
trélés par un oscillateur basse fréquence. Le SY85 posséde un oscillateur basse fré-
quence indépendant pour les effets. Il se régle par 'intermédiaire des paramétres
suivants:

EF CTRL LFO blaweform e =T EEYET
A Ll O %
- - F?éﬁ\% Fg
. i
2 e s
5 - é
Cs7 cs58
Wave {(Forme d’onde du LFO)}
Plage: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran
Détermine la forme d’onde du LFQ des effets.
“tri” = Triangulaire “dwn” = Dents de scie descendantes
“up” = Denis de scie ascendantes “squ” = Carrée
“sin" = Sinusoide “S/H" = Echantillonnage reproduit

“1tm" = Dent de scie ascendante, 1 fois

Si un contréleur est assigné au parameétre “Wave” (page 136}, un “¢” in-
versé apparait a droite du paramétre.

Speed (Vitesse du LFO)

Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine la vitesse de ’oscillateur basse fréquence des effets.

“0” est le réglage de vitesse le plus lent et produit une vitesse du LFO
d’approximativement O Hertz. “99” correspond au réglage de la vitesse la plus
rapide et produit une vitesse du LFO d’approximativement 25 Hertz.

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Speed” (page 136), un in-
versé apparait i droite du paramétre.

Delay (Retard)

Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie le temps de retard entre le début d’une note et le moment ot le
LFO entre en action pour I’élément sélectionné.

Le réglage minimum de “0” ne produit aucun retard tandis que le réglage
maximum de “99” produit un retard d’approximativement 2,66 secondes avant
que le LFO n’entre en action.

Si un contréleur est assigné au parametre “Delay” (page 136), un “c” in-
versé apparait A droite du parametre,
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EFFECT DATA COPY

[VOICE} . [EFFECT EDIT] : [COPY]

Cette fonction facilite I'édition de 1’effet de voix de percussions en permettant de
copier les paramétres d’effet d’une autre voix, d’un autre morceau ou d’autres combi-
naison de performances sur la voix de percussions actuellement sélectionnée. Vous
pouvez copier une configuration d’effets proche de celle que vous voulez obtenir,
puis I'éditer afin de produire le son requis.

EFFECT LOFY Fram

From
Plage: N’importe quel morceau, voix ou combinaison de perform-
ances
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [CS5], [-1], [+1],

Cadran

Utilisez la commande linéaire [CS4] pour sélectionner le mode qui contient
les données de voix et d’effet souhaitées (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” =
VOICE et “MLT” = MULTI. Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1],
[INTERNAL 2] et [CARD] pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle
la voix source doit étre sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélec-
tionner la banque de voix source, puis utilisez les touches PROGRAM pour
sélectionner le numéro de la voix source. La commande linéaire [CS3] et les
autres commandes d’entrée de données peuvent également €tre utilisées pour
sélectionner le numéro de la voix source.

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la tonche {ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1'écran.

EFFECT COP% From
Hre ol suee 7 UCE IHEIDR FTH

Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données d’effet ou appuyez sur la touche [EXIT/NO] pour annuler 1’opération
de copie. Lorsque 1'opération de copie est terminée, le message “Completed!”
apparait brievement puis 1'affichage du mode d’édition des effets réapparait.
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EFFECT SIGNAL FLOW DISPLAY

[VOICE] . [EFFECT EDIT] : [SHIFT] + [F1] ~ [F3]

Cette fonction fournit une indication graphique de la configuration actuelle du
systeme des effets en mode Effect Edit.

® Parcours général de I'effet

EFFECT FLOW | ==

...................._..m...._.__,!

Mode= pars |

csz cea G54 S5

® Configurationo de I'effet 1

EF1 Sendlab-—— TR0 E T e e smee Bl (T

o

csr o s csa S5 e

cse
® Configurationo de I'effet 2
, EFZ SendZar-—-—-[Ha FOUTE
b R

Fa

Appuyez sur [SHIFT] + [F1] pour visualiser le parcours du signal dans
I'ensemble du systéme des effets. Appuyez sur [SHIFT] + [F2] pour visualiser
la configuration de la section de D’effet 1 et sur [SHIFT} + [F3] pour visualiser
la configuration de la section de 1’effet 2.

Veuillez vous reporter a la section débutant A la page 254 pour davantage
de détails sur le systeme des effets,
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1: KEY DATA INITIALIZE

» [JOB] — [MENU] > 1:Key Data Initialize —~ [ENTER/YES]

[VOICE]

Lorsque vous voulez programmer intégralement une seule touche de percussions,
sans €diter une touche existante, utilisez cette fonction pour initialiser toutes les
données pour la touche de percussions spécifiée.

DELIM JOE Rew

Utilisez la commande linéaire [CS7] ou le ¢lavier pour entrer la touche de
percussions que vous souhaitez initialiser (C1 ... C5), puis appuyez sur [EN-
TER/YES] pour commencer la procédure d’initialisation. Le message de confir-
mation suivant est affiché:

DEUM JOB Eey Initislize K
Hite gold suee 7 « BliG I W |

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & I'opération d’initialisation (ce qui efface
toutes les données éditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de la touche de percussions ont été initialisées, le
message “Completed!” est brievement affiché sur I’écran, puis I’affichage du
mode sélectionné avant I’appel de la fonction d’initialisation des données
réapparait.
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2: KEY DATA EXCHANGE

{VOICE] - [JOB] . [MENU] — 2:Key Data Exchange » [ENTER/YES]

Cette fonction vous permet de ré-arranger facilement la disposition de vos
touches de percussions en échangeant directement les données entre deux
touches de percussions spécifides.

DRELM O J0OH Exchante < Bl

iy I
= LG
1=
[
R o Y

E e,
+
=
w

Utilisez les commandes linéaires [CS5] et [CS7] pour sélectionner les
touches de percussions qui doivent étre échangées (C1 ... C3) ou utilisez le
clavier pour entrer les touches aprés avoir appuyé sur la touche de fonction
[F5] ou [F7] afin d’amener le curseur au paramétre adéquat.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’échange des
données. Le message de confirmation suivant apparait:

DRUM TOE Exchande < BhE Bl #
Hre 4ou sure ¢ £ ¥ 1

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous voulez
effectivement procéder a 1’échange des données ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler.

Lorsque les données ont €€ échangées, le message “Completed!™ est affiché
brievement sur I’écran puis 1’affichage du mode sélectionné avant que la fonc-

1 tion d’échange des données des touches de percussions ne soit appelée
réapparait.
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3: DRUM VOICE EDIT RECALL

- [JOB] . [MENU] + [ENTER/YES]

[VOICE] » 3:Recall

Si vous n’8tes pas satisfait du résultat des modifications que vous avez apportées
a une voix de percussions ou si vous avez accidenteliement perdu la trace des modifi-
cations apportées, utilisez la fonction DRUM VOICE EDIT RECALL pour rappeler
les données de voix telles qu’elles étaient avant que vous ne les éditiez de la mé-
moire tampon de sécurité du SYS8S5.

DREUM JOE Escall - DR PTH

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de rappel. Le
message de confirmation suivant apparait:

DR JOB Recall <DE PTH >
Are o slre 7

Appuyez 2 nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous souhaitez
effectivement procéder a 1’opération de rappel (ce qui effacera toutes les don-
nées &ditées actuelles) ou appuyez sur {EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de voix de percussions originales ont été rappelées, le
message “Completed!” apparait bri¢vement sur I’écran puis 1’affichage corres-
pondant au mode sélectionné avant que la fonction de rappel des données de
voix de percussions ne soit utilisée réapparait.
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4: DRUM VOICE INITIALIZE

[VOICE] - [JOB] - [MENU] - Z:Initialize — [ENTER/YES]

Lorsque vous souhaitez programmer intégralement une nouvelle voix de percus-
sions plutdt que d’éditer une voix existante, utilisez cette fonction pour initialiser tous
les paraméires de cette voix.

DREUM JTOBE Initialize T i g

Utilisez [CS6] pour sélectionner le type de voix de percussions 2 initialiser.
Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’initialisation. Le
message de confirmation suivant apparaft:

DRUM JOB Initialize Ture
Are woy sure 7 1

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & I’opération d’initialisation (ce qui efface
toutes les données éditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de la voix de percussions ont été initialisées, le mes-
sage “Completed!” apparait brievement sur ’écran puis i'affichage correspon-
dant au mode sélectionné avant que la fonction d’initialisation d’une voix de
percussions ne soit appelée réapparait.
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DRUM VOICE COMPARE
I R

La fonction de comparaison de la voix de percussions permet de comparer le son

d’une voix de percussions en cours d’édition avec la méme voix de percussions avant
qu’elle ne soit éditée.

SHIFT

J

COMPARE

Pour rappeler provisoirement les données de la voix de percussions originale en
cours d’édition, appuyez sur la touche [STORE] tout en appuyant sur la touche
[SHIFT]. Le témoin [VOICE] se met 2 clignoter pour indiquer que le mode de com-
paraison est engagé. Bien que vous puissiez sélectionner différents écrans d’affichage
du mode d’édition, les données ne peuvent pas étre éditées en mode de comparaison.

Appuyez sur [EXIT/NO] pour retourner au mode d’édition et 2 la voix de percussions
en cours de modification.
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DRUM VOICE STORE
CgstoRE

Lorsque vous &tes satisfait d’une nouvelle voix de percussions que vous venez de
créer en mode d’édition des voix de percussions, utilisez la fonction Store décrite c¢i-
dessous pour mémoriser la nouvelle voix dans un emplacement de la mémoire interne
ou de la carte de mémoire.

UDICE STORE CDELFD

Lorsque vous avez terminé d’éditer, revenez au mode Play normal (en
appuyant sur la touche [VOICE] et avant de sélectionner une voix différente,
appuyez sur la touche [STORE]. Vous pouvez alors utiliser les touches
MEMORY, GROUP et NUMBER pour sélectionner I’emplacement de mémoire
dans lequel votre nouvelle voix de percussions doit €tre mémorisée.

Lorsque ’emplacement de mémoire a été spécifi€, appuyez sur [ENTER/
YES] pour commencer la procédure de mémorisation. Le message de confirma-
tion suivant apparait:

VOICE STORE <DEUMD To
Hre dou sure 7 IHS:DE PTH

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a 1’opération de mémorisation (ce qui effacera
toutes les données qui se trouvaient éventuellement déja dans ’emplacement de
mémoire spécifi€) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de voix ont ét€ mémorisées, le message “Completed!”
est brievement affiché puis 1’écran correspondant au mode sélectionné avant
que la fonction de mémorisation soit appelée réapparait.
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