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1: VOICE SELECT

[SONG] . [MULTI EDIT] -+ [MENU] - 1:Voice Select » [ENTER/YES]

Chaque “morceau” du SY85 posséde une “configuration multi” indépendante qui
peut avoir jusqu’a 16 voix assignées aux “instruments” 1 & 16. Chaque instrument est
contrlé via les canaux MIDI de numéro correspondant. Cet écran vous permet de
sélectionner les voix qui doivent &tre jouées par les différents canaux de la configura-
tion.
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Voice Select 1... 16
Plage: off, n’importe quelle voix ou combinaison de performance
Commandes: [SHIFT] + [«4]/[»], MEMORY, GROUP, PROGRAM,
[CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés & la fois sur I’écran. Utilisez
les touches PAGE [+d] et [®] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instruments multi “1 ... 8” et “9 .., 16”. Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur la ligne supérieure de 1’écran.

Aprés avoir amené le curseur sur l'instrument que vous voulez éditer en
appuyant sur la touche de fonction appropriée, utilisez la méme fonction pour
commuter entre les mémoires PERFORMANCE et VOICE (“P” ou “V™ est
indiqué devant le numéro). Ensuite, utilisez les touches [INTERNAL 1], [IN-
TERNAL 2] ou [CARD] pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle la
voix doit €tre sélectionnée et enfin les touches GROUP et PROGRAM pour
sélectionner la voix. Les voix de la banque de mémoire sélectionnée peuvent
également étre sélectionnées directement pour chaque canal par les commandes
linéaires CS correspondantes, le cadran d’entrée de données et les touches [-] et
[+].

Les voix peuvent étre activées ou désactivées individuellement au moyen
des touches [-] (désactiver) et [+] (activer) tout en maintenant Ia touche
[SHIFT] enfoncée.

Le nom de la voix actuellement sélectionnée est indiqué dans le coin supé-
rieur droit de 1’écran.
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[SONG]

2: VOLUME

+ [MULTI EDIT] - [MENU] : 2:Volume - [ENTER/YES]

Afin d’obtenir un équilibre optimal entre les instruments d’une configuration
multi, cet écran permet d’ajuster individuellement le volume des différentes voix.
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Volume

Plage: 0 ... 127
Commandes: [SHIFT] + [«a)/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés a la fois sur 1’écran. Utilisez
les touches PAGE [+d] et [™] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instruments multi “1 ... 8” et *9 ... 16”. Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur la ligne supérieure de 1’écran.

Utilisez les commandes linéaires [CS1] &4 [CS8] pour ajuster le niveau de
volume des voix 1 4 8 ou 9 & 16, respectivement. Le nom de la voix actuelle-
ment sélectionnée est indiqué dans le coin supérieur droit de ’écran. Les voix
désactivées sont indiquées par “---” sur I’écran. Un réglage de “0” ne produit
aucun son tandis qu’un réglage de “127" produit le volume maximal. Le
schéma affiché 4 cOté de chaque paramétre donne une indication visuelle des
niveaux de volume - plus la barre est longue, plus le volume est fort.
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3: PAN

[SONG] . [MULT! EDIT] . {MENU] - 3:Pan : [ENTER/YES]

Dans une configuraiion multi, des effets stéréo intéressants peuvent &tre produits
en plagant la sortie de différentes voix A différents endroits du champ sonore stéréo.
Les paramétres de cet écran déterminent la position dans le panorama stéréo a la-
quelle le son de chaque voix active sera entendu (de gauche a droite)

MLULTT Parn Lol 1 03 {ImtFert s
+i i +1 +5 +1 +H +H +E
F1 F2 F3 F4 Fs Fe F? Fa
(| A | D | (N |y 1 | o { D | | D | | US| 2 |
I(331I rCSZI IC;SaI "054’ II‘CL%JI lCSG} IlCS?‘ I‘(:Saj
Pan

Plage: -31 ... +31, vce
Commandes: [SHIFT] + [«)/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés & la fois sur 1'écran. Utilisez
les touches PAGE [-d] et [™] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instruments mule “1 ... 8” et “9 ... 16”. Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur la ligne supérieure de 1’écran.

Utilisez les commandes linéaires [CS1] & [CS8] pour ajuster les positions
stéréo des voix 1 4 8 ou 9 a 16, respectivement. Le nom de Ia voix actuelle-
ment sélectionnée est indiqué dans le coin supérieur droit de 1'écran. Les voix
qui sont désactivées sont indiquées par “---” sur 1’écran. Les valeurs négatives
servent & déplacer le son vers la gauche et les valeurs positives, a le déplacer
vers la droite. “0” place le son de la voix sélectionnée au centre du panorama
stéréo. Le réglage suivant aprés “+31” est “vce”. Lorsque “vce” est sélectionné,

1 la position stéréo présélectionnée pour la voix ou la combinaison de perfor-
mance sélectionnées est utilisée. La ligne supérieure de 1’écran affiche égale-
ment une représentation graphique du panorama stéréo: “L” signifie “gauche” et
“R”, “droite”. Lorsque vous modifiez la valeur de Pan, la barre verticale se
déplace a la position correspondante de I’affichage graphique.
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4: EFFECT SEND LEVEL

- [MULTI EDIT] - [MENU] » [ENTER/YES]

[SONG] - 4:Effect Send Level

La possibilité de régier individuellement le niveau de départ de 'effet pour cha-
que voix d’une configuration multi permet d’appliquer I’intensité d’effet optimale a
chaque voix.

MULTI BEF Sendleua] 1~ = O ImitFert x
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Send Level
Plage: 0 ... 127
Commandes: [SHIFT] + [«a)/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés a la fois sur I'écran. Utilisez
les touches PAGE [-d] et [™] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instruments multi “1 ... 8” et “9 ... 16”. Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur la ligne supérieure de 1’écran,

Utilisez les commandes linéaires [CS1] a4 [CS8] pour ajuster le niveau de
départ de ’effet pour les voix 1 & 8 ou 9 & 16, respectivement. Le nom de la
voix sélectionnée est affiché dans le coin supérieur droite de I'écran. Les voix
qui sont désactivées sont indiquées par “---” sur I'affichage. Un réglage de “0”
ne produit aucun effet tandis qu'un réglage de *“127" produit le niveau de
départ maximum ¢t donc le son d’effet maximum, Les graphiques affichés
cbdté de chaque paramétre fournissent une indication visuelle des niveaux de
départ: plus la barre est haute, plus le volume est élevé.

Veuillez noter que si le paramétre “source” sur 1’écran “2: SEND SELECT
& LEVEL” (page 167) est réglé sur “VCE” ou “PFM” pour un instrument
donné, le niveau du départ de cet instrument ne peut &tre changé. Dans ce cas,
“(vee)” apparaitra & 1’écran 2 la place de la valeur du niveau de départ.
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5: NOTE SHIFT

[SONG] : [MULTI EDIT]- -+ [MENU] - 5:Note Shift — [ENTER/YES]

Décale individuellement Ia hauteur de chaque voix active vers le haut ou le bas
par incréments d’un demi-ton.
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Note Shift

Plage: -63 ... +63
Commandes: [SHIFT] + [«a]/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés a la fois sur 1’écran, Utilisez
les touches PAGE [+] et [P ] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instruments multi “1 ... 8” et “9 ... 16”. Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur 1a ligne supérieure de 1’écran.

Utilisez les commandes linéaires [CS1] 2 [CS8] pour décaler la hauteur des
voix 1 4 8 ou 9 a 16, respectivement. Le nom de la voix sélectionnée est
affiché dans le coin supérieur droit de 1’écran. Les voix qui sont désactivées
sont indiquées par “---” sur ’affichage. Un réglage de “-12”, par exemple,
décale la hauteur de la voix sélectionnée d’une octave vers le bas tandis qu’un
réglage de “+4” éléve la hauteur de la voix d’une tierce majeure. Veuillez noter
que note shift ne peut pas étre appliqué au voix de batterie/percussions (la
valeur Note Shift est fixée & “+0™),

Le paramétre Note Shift peut étre utilisé pour transposer une voix dans sa
plage la plus utile ou pour créer des harmonies (intervalles) entre différentes
voix d’une configuration multi.
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6: TUNE

» [ENTER/YES]

[SONG]

- [MULTI EDIT] : [MENU]J

» B:Tune

Permet d’ajuster légérement la hauteur de chaque voix active vers le haut ou le
bas. Plus qu’un simple parametre d’accordage, Tune permet de créer des effets
d’€paississement du son en désaccordant légérement deux voix jouées simultanément.
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Tune (Accordage fin)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [SHIFT] + [-a]/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Huit numéros de voix seulement sont affichés a la fois sur ’écran. Utilisez
les touches PAGE [+d] et [™] tout en maintenant la touche [SHIFT] pour
commuter entre les instraments multi “1 ... 8” et “9 ... 16", Le groupe de voix
actuellement sélectionné est indiqué sur la ligne supéricure de 1’écran.

Utilisez les commandes linéaires [CS1] a [CS8] pour accorder finement les
voix 1 & 8 ou 9 & 16, respectivement. Le nom de la voix actuellement sélec-
tionnée est indiqué dans le coin supérieur droit de 1’écran, Les voix qui sont
désactivées sont indiquées par “---" sur 1’écran, Chague incrément correspond a
approximativement 1,17 centiémes de demi-ton. Le réglage négatif maximum de
“-63" produit un décalage de hauteur vers le bas de presque trois quarts de
demi-ton tandis que le réglage positif maximum de “+63” I’éléve du méme
intervalle. Un réglage de “0” ne produit aucun changement de hauteur. Veuillez
remarquer qu’on ne peut accorder des voix de batterie/percussions (la valeur
Tune est fixée a “4+0™).
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7: EFFECT TYPE, OUT BALANCE

[SONG] . [MULTI EDIT] - [MENU] . 7:Effect Type : [ENTER/YES]

Le SYB5 posséde un systéme complexe d’effets sophistiqués qui peut étre aisé-
ment programmé via les paramétres présentés ici et sur 1’écran suivant.

Voir page 274 pour la liste complete des parametres d'effet.

Effect Type 1/2
Plage: 0 ... 90
Commandes: {CS1]}/[CS4], [-1], [+1], Cadran

Ture et Balance
b 1 A
F? Fa
C 1]
CS4 €85 ¢86 cS7 CS8

[CS1] sélectionne 1'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur
d’effets 1 et [CS4] fait de méme pour le processeur d’effets 2. Voyez page 254

pour davantage de détails sur le systeme des effets du SYS85.

WetBalance 1/2
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS7)/[CS8], [-1], [+1], Cadran

[C87] contrdle 1’équilibre entre le son direct, sans effet et le son de 1’effet
produit par le processeur d’effets 1, tandis que [CS8] fait la méme chose pour
le processeur d’effets 2. Plus la valeur est élevée, plus ’effet est profond.
Voyez page 254 pour davantage de détails sur le systtme des effets du SY85.
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8: SONG NAME

[SONG] - {MULTI EDIT] - [MENU] - 8:Name . [ENTER/YES]

Vos morceaux originaux doivent naturellement posséder un nom original. Cette
fonction permet d’assigner un nom constitué de 8 caractéres max. au morceau actuel-
lement sélectionné.

MULTT =omd Mame Il Sore
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Name

Plage: Volr la liste des caractéres ci-dessous
Commandes: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8], [CS1] ...
[CS1] ... [CS8], [-1] [+1], Cadran

Assigne un nom composé de max. 8 caractéres au morceau actuellement
sélectionné,

Utilisez la touche de fonction [F7] pour déplacer le curseur de 1’écran vers
la gauche et la touche [F8] pour le déplacer vers la droite. Utilisez les touches
GROUP et PROGRAM pour entrer un caractére & la position du curseur, Cha-
que touche GROUP ou PROGRAM sélectionne en séquence les trois caractéres
imprimés au-dessus. 1l est également possible d'utiliser les touches [-1] et [+1]
ou le cadran pour parcourir la liste des caractéres disponibles (voir ci-dessous).

Les commandes linéaires [CS1] 4 [CS8] sélectionnent de mani¢re indépen-
dante les caractéres pour les positions correspondantes: [CS1] sélectionne le
premier caractére du nom, [CS2] sélectionne le second caractére, etc.

Les quatre premieres touches de fonction ont également des fonctions im-
portantes: [F1] efface le nom entier, [F2] sélectionne les caractéres majuscules,
[F3] rétablit les caractéres minuscules et [F4] insére un espace & la position du

curseur.
GROUP key PROGRAM key
[A: A B—>C N Y->Z-540
[B: D> E—>F 21 -22-3
[C:G—>H->I [3: 4 =5 —>6
[D: o K-> L [4:7-8-59
[E: M > N->0 (8 * = & - _
[F: P-Q >R 6: / > . >,
[G:8S>T->U 7: "= 17
[H: Vo W > X [8]: # » : —;
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9: SONG INITIALIZE

[SONG] : [MULT! EDIT) : {MENU] - 9:nitialize > [ENTER/YES]

Lorsque vous souhaitez programmer intégralement une nouvelle configuration
multi plutdt que d’éditer une configuration existante, utilisez cette fonction pour
initialiser tous les paramétres multi.

MULTI Initialize B BB Actulyi= Ay

£35 T cee a7 cse

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d'initialisation.
Le message de confirmation suivant apparait:

MULTI Initislize "Inithong"

Hre Qo sure 7

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & 1'opération d’initialisation (ce qui efface
tontes les données éditées actuelles) ou appuyez sur [EXIT/NQO] pour annuler,

Lorsque les données de la configuration multi ont été initialisées, le mes-
sage “Completed!” apparait brigvement sur 1’écran plus 1'affichage correspon-
dant an mode sélectionné avant que la fonction d’initialisation soit appelée
réapparait:
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TRACK EDIT

[SONG] : [TRACK EDIT] . [A]-[H]

Le mode Track Edit s’utilise pour éditer des données déja enregistrées sur les
pistes du séquenceur. Des notes individuelles et antres événements musicaux peuvent

étre effacés, changés ou insérés & volonté, ce qui permet un contrdle précis des parti-
tions musicales,

et G Lmok C#Z D 0T
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Le mode Track Edit posséde deux sous-modes — Changement et Insertion
—- qui sont décrits ci-dessous. Utilisez la touche [F1] pour commuter entre ces
deux modes (“CHG” ou “INS” sur I’écran). Le mode CHG est toujours engagé
Ia premiére fois ol le mode Track Edit est sélectionné,
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158

B Le mode Changement (pistes 1 ... 8)

Le mode Changement (“CHG™) permet de changer ou d’effacer & volonté les
données de note, de changement de commande, de changement de programme, d’effet
Pitch Bend et de pression “aftertouch”.

Utilisez fes touches GROUP [A] & [H] pour sélectionner la piste que vous souhai-
tez éditer (A = piste 1, B = piste 2, etc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient
rouge tandis que celui des autres pistes contenant des données devient vert.

Utilisez le cadran d’entrée de données pour parcourir les événements musicaux de
la piste sélectionnée. Les affichages et paramétres correspondant aux différents types
d’événement sont décrits ci-dessous. Lorsque I’événement 4 modifier est repéré,
utilisez la commande linéaire appropriée pour le changer & volonté (ou amenez le
curseur sur le paraméire souhaité en appuyant sur la touche de fonction correspon-
dante puis utilisez les touches [-] et [+]). L'événement sélectionné peut étre effacé
d’une pression sur la touche [F8] (le début de la piste, la barre de mesure et la fin de
la piste ne peuvent pas étre effacés). Aprés avoir changé une valeur, vous devez
appuver sur la touche [ENTER/YES] pour effectivement entrer la nouvelle valeur,

Lorsque vous avez terminé, appuyez sur la touche [EXIT/NO] pour retourner au
menu du mode Song,

® Début de la piste, séparation des mesures et fin de la piste

Meaz Beat Clock == Top of Track ==
CHE  Bal - Bl - 24

Meas Deat Clock == Measure Bar ==
CHE @@l - Bl - Z4

= Beat Clock == bEnd of Track ==
11 - 81 - 24

CHGE @

Ces affichages indiquent le début de la piste, les barres de mesure et la fin
de la piste, respectivement. Etant donné qu’il ne s’agit pas véritablement d’évé-
nements musicaux, ils ne peuvent pas étre édités.
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® Notes

Clock CH3 N I 1T )

Meaz Beat
CHE Bl - 81 - 24 ] BELE 4 ERMASE
[FE] [FS] {F4] {FS] [FG] [F?]
.‘H‘. Eﬂ} {H" fﬂ‘, LH1 EH‘.
l(352] lCSS} LGS-llJ lGSSJ (:SGJ lCS?’:

Les événements de note apparaissent avec trois parameétres:

* La note elle-méme, éditée par [CS5]. Plage: 0 (C-2) ... 111 (D#7). Le nom
de la note apparait sur la ligne supérieure de 1’écran tandis que le numéro
de note MIDI correspondant est affiché sur la ligne inférieure. Qutre [CS5]
ou les touches [-1] et [+1], les événements de note peuvent également étre
modifi€ d'une pression sur la touche correspondante du clavier tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

* La durée “gate time” de la note, éditée par [CS6]. Plage: 0000 (j) .... 8190
(j). La longueur de la note est indiquée graphiquement sur la ligne supé-
rieure de I'écran tandis que la longueur correspondante est indiquée en
“clocks” sur la ligne inférieure.

» La vélocité de la note, éditée par [CS7]. Plage: 1 (ppp) ... 127 (fff). La
vélocité est affichée de fagon approximative en notation musicale sur la
ligne supérieure de 1’écran et la valeur de vélocité MIDI correspondante est
affichée sur la ligne inférieure.

@® Changement de commande

fleas Beat Clock = Comtrol Chande =
A - @] - e 1 +7 ERASE
F2 F3 F4 F5 F& F&

i
|
|

cs2 csa Ccs4 GSs CcSs

Les événements de changement de commande apparaissent avec deux
paramétres:

 Le numéro de commande, édité par [CS5]. Plage: 0 ... 120. Ceci spécifie le
contrleur utilisé (molette de modulation, contrdleur au pied, etc.)

» La valeur de la commande, éditée par [CS6]. Plage: 0 ... 127. Ceci spécifie
le réglage du contrdleur proprement-dit et donc la manieére dont le son est
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@® Changement de programme

ezt
-~ 1]
F2 Fa
| (S
= = L e
cs2 csa “ess -

Les événements de changement de programme n’ont qu’un seul paramétre:
le numéro de changement de programme lui-méme, édité via [CS6]. Plage: 000
... 127, Les numéros de changement de programme spécifient normalement un
changement de voix.

® Pitch Bend

Llock = Fitch Bernd =
- +E7

css

Les événements de Pitch Bend apparaissent avec un seul parameétre: la
nouvelle valeur de Pitch Bend, éditée via [CS6]. Plage: -64 ... +63. Chaque
incrément correspend 4 un changement de hauteur d’approximativement centie-
mes de demi-ton.

® Aftertouch

PMloaas Heat
CHE  HRT - Al
Fi Fa2 Fa
C 0 [ 1]
CSt Ca52 53

Les événements de pression Aftertouch apparaissent avec un seul paramétre:
la nouvelle valeur de pression Aftertouch, éditée via [CS6]. Plage: 0 ... 127.
L’effet des événements de pression Aftertouch dépend de la maniére dont le
contrdle de la pression Aftertouch est assigné en mode Voice Edit.
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® Les paramétres Meas, Beat et Clock

Ces trois paramétres sont communs a tous les affichages décrits ci-dessus.
Ils indiquent I’endroit de 1’événement sélectionné et peuvent étre édités afin de
déplacer 1’événement 4 volonté:

» Le paramétre “Meas”, édité via [CS2] indique le numéro de la mesure en
cours, Plage: 001 ... 999. La longueur de chaque mesure dépend du type de
mesure du morceau.

¢ Le parameire “Beat”, édité via {CS3], indique le temps actuel dans la me-
sure en cours. La valeur de chaque temps et le nombre de temps dans
chaque mesure dépendent du type de mesure sélectionné. Avec une mesure
4/4, par exemple, chaque temps correspondra 4 une noire et il y aura quatre
temps par mesure. Avec une mesure 6/8, chaque temps correspondra A une
croche et il y aura six battements (mesure composée 4 deux temps).

* Le paramétre “Clock”, édit¢ via {CS4], indique le “clock™ ou impulsion
d’horloge a I'intérieur du temps actuel dans la mesure en cours. Il y en a
48 par noire, 24 par croche, 12 par double-croche et ainsi de suite.

Pour vous nendre directement aux enolroits sélectionnés, changez ces
parametres et appuyez sur [Enter/Yes] lorsqre les messages “Top of Track™,
“Measure Bar” ou “End of Track” sont affichés a I’écran.

B Le mode Insertion {(pistes 1 ... 8)

Le mode Insertion (*INS”) permet d’insérer des événements de note, de change-
ment de commande, de changement de programme, d’effet Pitch Bend ou de pression
Aftertouch 3 n’importe quel endroit des pistes du séquenceur.

Normalement, le mode Insertion est sélectionné d’une pression sur la touche [F1]
apres que I’endroit souhaité a été repéré en mode Changement. Le type d’événement
a insérer peut alors étre sélectionné en appuyant sur la touche {F8] jusqu’a ce que
I’événement souhaité apparaisse sur I’écran (“NOTE” = note, “CTRL” = changement
de commande, “PGM” = changement de programme, “PB” = Pitch Bend, “AT” =
Aftertouch). Les différents types d’événement ont les mémes parametres et plages que
dans le mode Changement (voir ci-dessus). Réglez les paramétres des événements
sélectionnés de maniére appropriée puis appuyez sur la touche [ENTER/YES] pour
insérer I’événement.

L’endroit d'insertion peut étre changé tout en restant dans le mode Insertion au
moyen du cadran d’entrée de données. La touche {F3] détermine si le cadran change
la valeur de la mesure (“MEAS”), le temps (“BEAT”) ou le clock (“CLOCK™).

Appuyez sur la touche [F1] pour revenir au mode Changement ou sur la touche
[EXTT/NO] pour revenir en mode Song Play.
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M Edition de la piste rythmique

Lorsque le mode Track Edit est engagé et que la piste rythmique (piste 9) est
sélectionnée, 1’affichage suivant apparait:
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Cet affichage initial permet de sélectionner toute partie rythmique existante
via [CS2] (001 ... 999), de changer 1'événement correspondant & cette partie via
[CS3] et de modifier les paramétres associés & I’événement & changer via
[CS4]. Les différents types d’événement et leurs parametres sont les suivants:

» pin (numéro de motif)
Utilisez [CS4] pour sélectionner un numéro de motif différent (POO & P99

ou 100 a 199).

« {|: (début de répétition)
Ce symbole indique le début d’une plage de parties rythmiques a répéier.
L’événement de début de répétition n’a pas d’autre parametre.

+ il {(fin de répétition)

Un symbole “Il:” doit toujours &tre suivi quelque part par un symbole
signifiant la fin de la plage de parties a répéter. Utilisez [CS4] pour fixer le
nombre de répétitions de la section spécifiée (x00 ... x99).

(G:I!Y!

- vol (changement de volume)
Cet événement produit un changement de volume 2 la partie sélectionnée.
La commande linéaire [CS4] spécifie le nouveau changement de volume (0 ...

127).
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« tmp (changement de tempo)

Cet événement indique qu’un changement de tempo doit se produire sur un
nombre spécifié de temps. Les nombres au-dessus de Ia commande linéaire
[CS4] définissent le changement de tempo: Le nombre 3 gauche de la barre (-
99 ... 0 ... +99 ou atemp pour “a tempo™) spécifie le nombre de temps par
minute dont le tempo augmentera ou diminuera et le nombre de droite (0 ... 99)
spécifie le nombre de temps a partir de la marque “tmp” sur lesquels le chan-
gement de tempo se produira. Un réglage de “20/8”, par exemple, produirait
une augmentation de tempo de 20 battements par minutes sur un intervalle de 8
temps (2 mesures 4/4). La touche de fonction [F4] sert 4 déplacer le curseur
entre les nombres de gauche et de droite et [CS4] sert & changer le nombre
sélectionné.

« mark (repére de recherche)

Cet événement pose 1’'un des 16 repéres servant i la fonction de recherche
sur la piste rythmique décrite & la page 165. [CS4] sert & spécifier le repere (A
.. P).

Les touches de fonction [F5]} 4 [F8! permettent d’accéder aux fonctions
d’édition des touches décrites ci-dessous:

® [F5]: “INS” = Insertion sur la piste rythmique

20ME EDIT Inzert Part
FartrB@l= ety ke

F3

)

e

t5a S s 3 2 b

Cette fonction sert a insérer une nouvelle partie en un endroit quelconque
d’une piste rythmique existante. Appuyez sur [F5] pour engager la fonction
d’insertion sur la piste rythmique aprés avoir repéré le point d’insertion via
I’écran d’édition principal de la piste rythmique, décrit ci-dessus. Utilisez
ensuite [CS3] et [CS4] pour spécifier 1’événement & insérer. Les types d’événe-
ment qui peuvent étre insérés et leurs paramétres sont exactement les méme que
ceux décrits pour 1’écran d’édition principal de la piste rythmique, ci-dessus.
Lorsque 1’événement & insérer a été spécifié, appuyez sur (ENTER/YES] pour
entamer la procédure d’insertion. L’écran de confirmation suivant apparait:

S0HG EDIT Inzert Fart Are wou sure 7
Fart:B8l= ptn @

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a I"opération d’insertion ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque I’événement a €té inséré, “Completed!” est affiché brizvement sur
I’écran, puis ’affichage principal du mode d’édition de la piste rythmique
réapparait.
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® [F6]: “DEL” = Effacement sur la piste rythmique

Delete Fart

gt dordk

Fa Fa

Ccs7 o]

Cette fonction sert 4 effacer une partie d’une piste rythmique existante.
Appuyez sur [F6] pour engager la fonction d’effacement de la piste rythmique
aprés avoir repéré la partic & effacer via I’écran principal d’édition de la piste
rythmique, décrit ci-dessus. L’affichage de confirmation suivant apparait:

S0MGE EDIT Delets Part Are w@wou zure ¢
Fartifil= phn  dok

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a I’opération d’effacement ou appuyez sur
[EXIT/NOC] pour annaler,

Lorsque la partie a été effacée, “Completed!” apparait brievement sur
I’écran puis 1'affichage principal du mode d’édition de la piste rythmique
réapparait.

® [F7]: “CPY” = Copie sur la piste rythmique

SUME EDIT Copdg Fard, AW To
Fart i BHRl= rhrn sk BEi~ BRT REL
92 ~>=’F L F& F7 Fg
- ] [ 3

oy
e
o

¢ :

S
S
= _JL@" o s
o
I

g’ i
i

R
cs3

Cette fonction sert & copier une partie ou une plage de parties & n’importe
quel endroit d’une piste rythmique. Appuyez sur [F7]} pour engager la fonction
de copie sur la piste rythmique. Utilisez ensuite [CS6] pour sélectionner le
numéro de la premiere partie de la plage de parties & copier (001 ... 999),
[C57] pour sélectionner la derniére partie de la plage de parties a copier (001
... 999) et [CS8] pour sélectionner le numéro de la partie & laquelle les parties
sources seront copiées (001 ... 999). Appuyez sur [ENTER/YES] pour commen-
cer la procédure de copie. L'affichage de confirmation suivant apparaitra.
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FartiBB8l= rin % gal- @1 861

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder & 1’opération de copie (ce qui aura pour effet
d’effacer les parties existantes 4 partir de la partie de destination) ou appuyez
sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les parties ont été copides, “Completed!” est affiché brievement sur
I’écran puis ’affichage principal du mode d’édition de la piste rythmique
réapparait.

® [F8]: “SCH” = Recherche sur la piste rythmique

SOHE BERIT mearch Mark
E i [ E = 3 H

I

cs2 CS54 i cEs5 cEs Ccs7

Cette fonction permet de retrouver directement des “repéres™ insérés sur la
piste au moyen de ’événement “mark™ de [’écran principal du mode d’édition
de la piste rythmique. La touche [SHIFT] sert a passer des repéres A 4 H aux
repéres I & Q. Des crochets apparaissent autour des reperes qui existent sur la
piste rythmique. Pour passer directement & un repére, appuyez simplement sur
la touche de fonction située immédiatement au-dessous du repére souhaité.
L’écran principal d’édition de la piste rythmique apparait et la partie marguée
est sélectionnée.

Lorsque vous sélectionnez un nepére qui n'a pasété spécifié, le message
“Mark Not Useol” s’affichera 4 1'écran. Appuyez sur [EXIT/NO] pour netourner
a I’affichage “Search Mark.
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1: MODE, TYPE

[SONG] 5 [MENU] — 1:Mode, Type - [ENTER/YES]

» [EFFECT EDIT]

Le SY85 posséde un systeme d’effets & double processeur qui inclut 90 effets
numériques de qualité supéricure. Deux effets différents peuvent étre connectés en
séric ou en paralléle offrant ainsi une multitude de configurations possibles.

BF Mo EFL Tups

2P A He s bey, Shadal

Mode
Plage: 0:off, 1:seri, 2:para
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Détermine si les deux processeurs d’effets du SY8&5 sont connectés en série
(“1:seri”) ou en paralleéle (“2:para”™) ou si le systéme entier est désactivé
(“0:off).

EF1 Type
Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

S¢lectionne 1’un des 90 types d’effet du SY8S pour le processeur d’effets 1.
Voir page 254 pour davantage de détails sur le systéme des effets du SY85 et
page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.

EF2 Type

Plage: 0 ... 90
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne ’'un des 90 types d’effet du SY85 pour le processeur d’effets 2.
Voir page 254 pour davantage de détails sur le systtme des effets du SY85 et
page 274 pour la liste compléte des effets disponibles.
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2: SEND SELECT & LEVEL

[SONG] - [EFFECT EDIT] - [MENU] - 2:Send : [ENTER/YES]

Les paramétres fournis ici déterminent auquel des étages d’effet du SY85 la sortie
de la voix assignée a chaque couche est envoyée et a quel niveau. Il est également
possible de contrbler le niveau de départ de 1’effet via la dynamique du clavier et la
pondération des touches (key scaling).

EF menddinitSond: Sowrce Switcoh ]
Trst= 1CREIQL MLT  lar— Za'h 127
)] I ] I ()] I [

Inst (Instrument)

Plage: 1 ... 16
Commandes: [CS2], {-1], [+1], Cadran

Sélectionne l'instrument multi 3 éditer. Le nom de la voix assignée a I’ins-
trument sélectionné est indiqué entre parenthéses sur la ligne supérieure de
I’affichage.

Source
Plage: MLT, VCE, PFM
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Lorsque “MLT™ est sélectionné, les paramétres “Switch” et “Lev]” décrits
ci-dessous peuvent €tre appliquées & 1’instrument sélectionné. Si une voix est
attribuée i cet instrument, le paramétre “Source” peut également &tre réglé sur
“VCE”, ce qui entrainera 1'utilisation des niveaux de switch et de départ de la
voix sélectionnée. De méme, si une combinaison de performance est attribuée a
I'instrument sélectionné, le parameétre “Source” peut €tre réglé sur “PMF™, et
les niveaux de switch et de départ de la combinaison de performance sélection-
née seront utilisés. Si vous sélectionnez soit “VCE” soit «PFM», les parameétres
“Switch” et “Lev]l” ne peuvent &tre édités ('----" apparait 4 la place des
parameétres).

Switch 1a, 1b/2a, 2b
Plage: Voir texte ci-dessous
Commandes: [CS6)/[CS7], [-1], [+1], Cadran

Détermine vers lequel des étages d’effet EFFECT 1 et EFFECT 2 la sortie
de la couche sélectionnée est envoyée. Chaque fois que la touche de fonction
[F6] ou [F7] est pressée, le curseur va se placer alternativement sur le
parametre “a” ou “b” correspondant. Les touches [-1] et [+1] peuvent alors €tre
utilisées pour activer 1’étage (“a” ou “b”) ou le désactiver (*.”). Les comman-
des linéaires [CS6] et [CS87] sélectionnent les réglages suivants en séquence.
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1CS6 (EFFET 1) CS7 (EFFET 2)

1./. (a et b désactivés) 2./. {a et b désactivés)
1a/. (a activé, b désactivé) 2a/. (a activé, b désactivé)
1a/b (a et b activés) 2a/b (a et b activés)

1./b {(a désactivé, b activé) 2./b (a désactivé, b activé)

LI

Si un effet de type “single™ est sélectionné, seul I'étage “a” peut étre sélec-
tionné. Si un effet de type “cascade” est sélectionné, seul I’étage “b” peut étre
s€lectionné. Si un effet de type “dual” est sélectionné, les deux étages “a” et
“b” peuvent €tre sélectionnés. Un étage d’effet qui ne peut pas étre sélectionné

est représenté par “-” sur l'écran.

Levl (Niveau de départ)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Ce paramétre régle I'intensité du signal direct de la voix qui est envoye aux
processeurs d’effets et détermine donc la force du son de Veffet final. Un
réglage de “0” ne produit aucun effet, ne laissant passer que le son “nu” de la
voix, Le réglage maximum de “127” produit I’intensité maximale de 1’effet.
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3: INST DRY OUTPUT SELECT

- [MENU] » [ENTER/YES]

[SONG] - [EFFECT EDIT]

-+ 3:Inst Dty Qut Select

LLITRUT Zelect <InitSongl:  Dewl Ded?
POFEHL S ol

[zt

Inst {Instrument)
Plage: 1 ... 16
Commandes: [CS82], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne I'instrument multi 4 éditer. Le nom de la voix assignée & 1’ins-
trument sélectionné est indiqué entre parenthéses sur la ligne supérieure de
I’écran,

Dry1
Plage: off, on
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Active ou désactive la “ligne nue” en évitant le processeur de signaux
EFFECT 1. Lorsque ce paramétre est désactivé, les paramétres “WET:DRY
BALANCE” (page 171) n’ont aucun effet.

Dry2
Plage: off, on
Commandes: [CS7], [-1), [+1], Cadran
Active ou désactive la “ligne nue” en évitant le processeur de signaux
EFFECT 2. Lorsque ce parametre est désactivé, les parametres “WET:DRY
BALANCE” (page 171) n'ont aucun effet.
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4: OUTPUT LEVEL

- [MENU]

. [EFFECT EDIT] . 4:Output Level - [ENTER/YES]

En fonction des effets sélectionnés, le systéme des effets du SY85 peut avoir
jusqu’a quatre niveaux de sortie séparés qui se réglent au moyen des paramétres
décrits sur cet écran.

EF Outlege]l 1a 1k £k
EFl{znal =108 -—- 1865
)

1a, 1b, 2a et 2b (Niveaux de sortie des effets)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3], [CS4], [CST7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Les commandes linéaires [CS3] et [CS4] ajustent les niveaux de sortie des
étages “la” et “1b” de I'effet 1, respectivement, tandis que les commandes
linéaires [CS7] et [CS8] ajustent les niveaux de sortie des étages “2a” et “2b”
de P'effet 2. Un réglage de “0” désactive la sortie de 1'étage d’effet correspon-
dant tandis qu'un réglage de “100” produit le niveau de sortie maximum.

Si I’effet s€lectionné est un effet de type “single”, seul le niveau de sortie
“la” ou “2a” est disponible. Si c’est un effet de type “cascade”, seul le niveau
de sortie “1b” ou “2b” est disponible. Les niveaux de sortie “1a” et “1b” ou
“2a” et “2b” sont disponibles lorsque I'effet sélectionné est de type “dual”. Le
type des effets actuellement sélectionnés pour les processeurs d’effets 1 et 2
sont indiqués entre parentheses sur la ligne inférieure de ’écran. Voyez page
254 pour davantage de détails sur les étages d’effet et le systeme d’effets du
SY85 en général.

Si un contrdleur est assigné A 1'un des paramétres de niveau de sortie (page
174), un “c” inversé apparait a droite du parameétre.
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5: WET:DRY BALANCE

- [EFFECT EDIT] : [MENU] » [ENTER/YES]

[SONG]

> 5:Wet:Dry Balance

L’équilibre entre le son direct de la voix et le son de I’effet est chose délicate. Le
moindre changement peut produire une différence importante sur le son final. Les
parametres de cet écran permettent un contrdle précis de cet équilibre.

EF llstsDry Balanc

Cligk, | = EEE}:

s
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Out1 Wet/Out2 Wet
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS3)/[CS7], [-1], [+1], Cadran

Ces parametres et les paramétres “Outl Dry” et “Out2 Dry” correspondants,
décrits ci-dessous, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet”) et le signal direct (“dry”) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2. Des
réglages “Wet” plus élevés produisent davantage de son d’effet par rapport au
son direct de la voix.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait changer 1’autre de telle sorte que leur total
soit toujours 100 (%).

Si un contrdleur est assigné au parameétre “Outl Wet” ou “Out2 Wet” (page
174), un “c” inversé apparait & droite du parameétre.

Out1 Dry/Out2 Dry
Ptage: 0 ... 100
Commandes: [CS4]/[CS8], [-1], [+1], Cadran

Ces parametres et les parametres “Outl Wet” et “Out2 Wet” correspondants,
décrits ci-dessus, agissent conjointement pour équilibrer les signaux d’effet
(“wet”) et le signal direct (“dry”) sortis par les processeurs d’effets 1 et 2,
respectivement. Des réglages “Dry” plus élevés produisent davantage de son
“nu” par rapport au son de 1'effet dans la voix.

Bien que les paramétres “Wet” et “Dry” puissent étre réglés indépendam-
ment, le fait d’en modifier un fait changer I'autre de telle sorte que leur total
soit toujours 100 (%).

Si un contréleur est assigné au parameétre “Outl Dry” ou “QOut2 Dry” (page
174), un “¢” inversé apparait & droite du parametre.
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6: SEND & EFFECT 2 MIX LEVEL

» [ENTER/YES]

, [MENU] - 6:Mix Level

[SONG] - [EFFECT EDIT]

Ces paraméires déterminent le niveau de mixage entre chaque départ d’effet et la
sortie de ’étage d’effet précédent. Veuillez vous reporter 3 la section commengant a
la page 77 pour davantage de détails sur le systeme d’effets du SY85.

EF Mix Lewsl EFZ Insert b 22 Zb
e — S

F4 Fs F Fa
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i vt o4 CSE cs7 caa

EF2 Mix (Niveau de mixage de I'effet 2)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran
Mélange la sortie du processeur d’effets 2 avec celle du processeur d’effets
1. Ce paramétre ne peut étre utilis€ que lorsque le mode d'effet “serial” est
sélectionné. Si un autre mode est sélectionné (“off” ou “para”), “*---” apparait

sur 1'écran 2 la place de la valeur.
Si un contrleur est assigné au paramétre EF2 Mix (page 174), un “e”

inversé apparait & droite du parametre.

Send 1b, 2a, 2b (Niveau de départ)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS6], [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Ces paramétres mélangent le signal “nu” envoyé i I’étage d’effet correspon-
dant avec la sortie de 'étage d’effet précédent. Pius la valeur est élevée, plus
le niveau de mélange est important. Si la configuration sélectionnée ne permet
pas I’un de ces paramétres de mixage, “_.” est affiché a la place du paramétre
de nivean de mixage.

Si un contrdleur est assigné A 1’un de ces parametres (page 174), un “c”
inversé apparait & droite du paramétre.
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EFFECT 1 PARAMETERS
EFFECT 2 PARAMETERS

» 7T:EF1 Parameter - [ENTER/YES]
» 8:EF2 Parameter — [ENTER/YES]

7
8

[SONG] . [EFFECT EDIT] . [MENU] I

Chacun des 90 effets du SY85 posséde 8 parameétres qui peuvent étre édités via
cer €cran de maniére 2 ajuster finement 'effet.

EFi PARAM 4Rew.Stageld  JRew.Time [53¢
25 1.8 18 I O1e 4 45 17,0
F1 F2 Fa F4 F5 F6 F7 Fg
] [O) [ [ (] [ [ [0
SR E N E ==
cs1 cs2 CS3 Cs4 Cs55 Cs8 csY csa

Chaque paramétre est contrdlé par la commande linéaire correspondante
(c’est-a-dire la commande linéaire située immédiatement en dessous de chaque
parametre). Les touches [-1]/[+1] et le cadran d’entrée de données peuvent
¢galement étre utilisés pour éditer le parameétre auquel le curseur est situé.

La liste complete des parametres de chaque effet est fournie 2 la page 274.
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9: CONTROL PARAMETERS

[SONG] - [EFFECT EDIT] - [MENU] - 9:Control Parameter - [ENTER/YES]

174

Les parameétres de cet écran déterminent lesquels des paramétres d’effet seront
controlés définissent les valeurs minimales et maximales et assignent des numéros de
contrdle MIDI aux mémes paramétres pour un contrdle des effets via MIDI.

EF CTREL:

Ccss

CTRL1/CTRL2 (CTRL1/CTRL2 switch)
Plage: Plage 1, 2
Commandes: [CS1], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne CTRL1 ou CTRL2 pour assignation.

Parameter (Paramétre de I'effet)
Plage: Dépend des elfets sélectionnés
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne le paramétre d’effet qui doit &tre contrdlé par la commande
linéaire actuellement sélectionnée. Etant donné que chaque effet peut posséder
Jusqu’d 8 paramétres différents, le nombre maximum de réglages disponibles
pour ce parametre sera 8: “Eflprml” & “Eflprm8” sur 1’affichage signifie par
exemple “du paramétre 1 de I’effet 1 au paramétre 8 de D’effet 1”. Les
paramétres disponibles différent pour chaque effet, mais le nom du parameétre
sélectionné sera indiqué entre les parenthéses sur la ligne supérieure de 1'écran.
Les paramétres qui ne peuvent pas &tre assignés & des commandes linéaires sont

indiqués par des traits (“-------- ") & la place du nom du paramétre.

Min (Valeur minimale du paramétre)
Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS4], [-1], [+1], Cadran

Fixe la limite inférieure de la plage de contrble de la commande linéaire
[CS1] ou [CS2]. Un réglage de “0” signifie par exemple que lorsque la com-
mande linéaire est & sa position la plus basse, le paramétre assigné sera égale-
ment réglé sur sa valeur la plus basse. Un réglage de “50” signifie que la
position la plus basse de la commande linéaire réglera le paramétre assigné a
environ 50% de sa plage de réglage (un parameétre dont la plage de réglage va

MODE SONG EDIT / SONG EFFECT


Unknown
 

Unknown
 


Max (Valeur maximale du paramétre)

Plage: 0 ... 100
Commandes: [CS5], [-1], [+1]), Cadran

Fixe la limite supérieure de la plage de contrble de la commande linéaire
[CS1] oun [CS2]. Un réglage de “100” signifie par exemple que lorsque la
commande linéaire est 4 sa position la plus élevée, le paraméire assigné sera
également réglé sur sa valeur la plus élevée. Un réglage de “80” signifie que la
position la plus haute de la commande linéaire reégiera le paramétre assigné a
environ 80% de sa plage de réglage (un paramétre dont la plage de réglage va
de 0 & 127, par exemple, sera réglé sur environ 102).

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Max”, un “¢” inversé apparait a
droite du parametre.

CONTROLLER {Controle numéro d'appareil)

Plage: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Ce parameétre permet d’assigner des numéros de changement de commande
MIDI aux parameétres d’effet sélectionnés de telle sorte qu’ils puissent éire
contrdlés a partir des contréleurs du SY85 (molette de modulation, contrdleur
au pied, etc.) ou d’un appareil MIDI externe capable de transmettre des messa-
ges de changement de commande. “AfterTch” permet le contrdle par la pression
“aftertouch” exercée sur le clavier, “Velocity”, par la vélocité du clavier,
“KeyScale”, par la pondération des touches et “LFQO” par 1’oscillateur basse
fréquence interne. Ces contrdleurs s’ajoutent aux commandes linéaires [CS1} et
{CS2]. Les numéros de changement de commande MIDI 000 a4 120 peuvent étre
assignés. Certains des numéros de changement de commande sont déja définis
tandis que d’autres ne sont pas assignés & un contréleur spécifique (voir tableau
ci-dessous).

Tableau des numéros de changement de commande MIDI

R " 91: “Effect D"
1 “Mod . WhL." 92: “TremoloD”
2: ‘“Breath C" 93: “Chorus D"
4: “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5. “Porta.Tm” 95: “"Phaser D"
6: “Data Ent" 96: “Ilnc.
7: “Main Vol" g97: “Dec. "
8: “Balance " 98: “NAPN LSB"
10: “Panpot " 99: "NRPN MSB"
11: “Express.” 100: "RPN LSB”
64: “Hold 1 " 101: "RPN MSB"
65: “Porta.Sw" 121: “AfterTch”
66: "Sostenut” 122: “Velocity”
67. “Soft 123: “KeyScale”
69: "Hold 2 " 124: “LFO "
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10: CONTROL LFO

[SONG] . [EFFECT EDIT} . [MENU] . 10:Contrcl LFO — [ENTER/YES]

Tous les effets de type modulation — chorus, flanging, etc. — doivent étre con-
tr6lés par un oscillateur basse fréquence. Le ‘SY85 posséde un oscillateur basse fré-
quence indépendant pour les effets. Il se régle par I'intermédiaire des paramétres

suivants:
EFOCTEL LFD Waveform YTt Da ] e
2 I"u" = 1 (] E‘i 1':1
F4
C )
RS oS4 ose 687 ]

Wave (Forme d’onde du LFO)
Plage: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Commandes: {CS4], [-1], [+1], Cadran

Détermine la forme d’onde du LFO des effets.

“tri" = Triangulaire “dwn” = Dents de scie descendantes
“up” = Dents de scie ascendantes “squ” = Carrée
“sin" = Sinusoide “S/H" = Echantillonnage reproduit

“1tm™ = Dent de scie ascendante, 1 fois

Si un contréleur est assigné an parameétre “Wave” (page 174), un “¢” in-
versé apparait a droite du paramétre.

Speed (Vitesse du LFO)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Détermine la vitesse de 1’oscillateur basse fréquence des effets.

“0” correspond au réglage le plus lent et produit une vitesse du LFO d’ap-
proximativement § Hertz. “99” correspond au réglage le plus rapide et produit
une vitesse du LFQ d’approximativement 25 Hertz,

Si un contréleur est assigné au parametre “Speed” (page 174), un “c” in-
versé apparait 4 droite du paramétre,

Delay (Retard)
Plage: 0 ... 99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Spécifie le temps de retard entre le début d’une note et le moment ou le
LFQO entre en action pour 1’élément sélectionné.

Le réglage minimum de “(" ne produit aucun retard tandis que le réglage
maximum de “99” produit un retard d’approximativement 2.66 secondes avant
que le LFO n’entre en action.

Si un contrdleur est assigné au paramétre “Delay” (page 174), un “c” in-
versé apparait A droite du paramétre.
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EFFECT DATA COPY

(SONG]} - [EFFECT EDIT] . [EFFECT COPY]

Cette fonction facilite I’édition de voix en permettant de copier les paramétres
d’effet de tous morceaux, voix ou combinaisons de performance sur la voix actuelle-
ment s€lectionnée, Vous pouvez copier une configuration d’effets qui soit proche de
celle que vous voulez obtenir, puis 1'éditer afin de produire le son requis.

EFFECT COPY From
MLT Bl ImitSona

s

.

S
52

From
Plage: N'importe quels morceaux, voix ou combinaisons de perfor-
mance
Commandes: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS$4], [CS5], [-1], [+1],
Cadran

Utilisez la commande linéaire [CS4} pour sélectionner le mode contenant les
données de voix et d’effet souhaitées (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” =
YOICE et “MLT” = MULTI). Utilisez les touches MEMORY [INTERNAL 1],
[INTERNAL 2] et [CARD] pour sélectionner la zone de mémoire dans laquelle
la voix source doit étre sélectionnée. Utilisez les touches GROUP pour sélec-
tionner la banque de voix source, puis utilisez les touches PROGRAM pour
sélectionner le numéro de la voix source. La commande linéaire [CS3] et les
autres commandes d’enirée de données peuvent également étre utilisées pour
sélectionner le numéro de la voix source,

Lorsque la voix source a été sélectionnée, appuyez sur la touche [ENTER/
YES]. Le message “Are you sure?” est affiché sur 1’écran.

EFFECT COPY From
Are wou sure 7 MLT Blilnitsons

Appuyez une nouvelle fois sur la touche [ENTER/YES] pour copier les
données d’effet ou appuyez sur la touche [EXIT/NQ] pour annuler 1’opération
de copie. Lorsque 1’opération de copie est terminée, le message “Completed!”
apparait bri¢vement puis 1’affichage du mode d’édition des effets réapparait.
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178

EFFECT SIGNAL FLOW DISPLAY

[FPERFORMANCE] - [EFFECT EDIT] - [SHIFT] + [F1] ~ [F3]

Cette fonction fournit une indication graphique de la configuration actuelle du

systéme des effets en mode Effect Edit.

® Parcours général de I'effet

EFFECT FLOW | 757777777

|
Modes para | SSooo=rey |
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EFz
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® Configuration de l'effet 1
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Appuyez sur [SHIFT] + [F1] pour visualiser le parcours du signal dans 1’ensemble
du systéme des effets. Appuyez sur [SHIFT] + [F2] pour visualiser la configuration
de la section de Veffet 1 et sur [SHIFT] + [F3] pour visualiser la configuration de la

section de 1’effet 2.

Veuillez vous reporter 4 la section débutant & la page 254 pour davantage de

détails sur le systéme des effets.
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1: CLEAR SONG

[SONG] - [SONG JOB] - [A]~[H] - - [MENU] — 1:Clear Song - [ENTER/YES]

> [1] - [MENU]  1:Clear Song - [ENTER/YES)

. Efface complétement tous les morceaux ou seulement le morceau actuellement
sélectionné (un morceau) de la mémoire.

=OME TOE Clear Sond

COMET FLL Initsors

ONE, ALL
Plage: ONE, ALL
Commandes: [F1], [F2]

Appuyez sur [F1] si vous voulez effacer le morceau actuellement sélec-
tionné ou sur [F2] si vous voulez effacer tous les morceaux de la mémoire. Si
vous sélectionnez “ONE”, le nom du morceau actucllement sélectionné est
indiqué entre parenthéses sur la ligne inférieure de I’affichage.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement. Le
message de confirmation suivant apparait:

SOHG JOB Clesr Song Are gou sure 7
[OHET ALL InitSomg

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous souhaitez
effectivement procéder i 1’effacement du morceau ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler,

Lorsque les données de morceau ont été effacées, “Completed!” est affiché
bri¢vement sur 1’écran.

En plus d’effacer toutes les données du séquenceur pour le morceau en
cours, la fonction Clear Song initialise les paramétres suivants:

Song name: “Init Song”
Tempo: 120
Time signature: 4/4
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2: COPY SONG

[SONG] - [SONG JOB] - [A]-[H] : [MENU] > 2:Copy Song .- [ENTER/YES]

. [1] » [MENU] -5 2:Copy Song -> [ENTER/YES]

Copie toutes les données de morcean d’un morceau a un autre. Ceci peut étre
pratique si vous voulez apporter des modifications mineures & un morceau existant
tout en conservant une copie des données de morceaun originales,

SORE TR Copy Do Froom 1o

LImithondr

.y

L
.
i

Z

F4 F3

et R

From
Plage: 01 ... 10
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

To
Plage: 01 ... 10
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez la commande linéaire [CS7] pour sélectionner le numéro du mor-
ceau source “From” (1 ... 10) et la commande linéaire [CS8] pour sélectionner
le numére de morceau de destination “To”. Le nom du morceau “From” ou
“To” actuellement sélectionné est indiqué entre parenthéses sur la ligne infé-
rieure de 1’écran, en fonction du parameétre sur lequel le curseur se trouve

Appuyez sur [ENTER/YES} pour commencer la procédure de copie. Le
message de confirmation suivant apparait:

S0MG JOB Cory Song Are gou suU
£ Initoonas S

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder & 1’opération de copie (ce qui aura pour effet
d’effacer toutes les données qui se trouvent sous le numéro de morceau “To”)
ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler,

Lorsque les données du morceau ont été copides, “Completed!” apparait
brigvement,
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3: MEMORY STATUS

[SONG] - [SONG JOB] - [A]-[H) » [ENTER/YES]

» [MENU] - 3:Memory Status

Indique I’espace disponible dans la mémoire pour 'enregistrement de morceau.

Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée. La fonction “DELETE RYTHM TRACK?”, décrite 4 la page 182 est affichée
a sa place.

DUFE JOB Memorw Status Fress=] 805

foiokc} B <+ A

L’affichage “Free=80%", par exemple, signifie qu’environ 20% de la mé-
moire disponible a été utilisée et qu’environ 80% de la mémoire est disponible
pour ’enregistrement.

Un message d’erreur “Memory Full” peut apparaitre durant I’enregistrement
méme lorsque cette fonction n’indique pas “Free=0%". Ceci est di au fait
qu’une “zone de fravail” libre est requise par chaque fonction. La mémoire ne
peut jamais étre entidrement occupée par des données de morceau.
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3: CLEAR RHYTHM TRACK

[SONG] . [SONG JOB] - [1] -+ [MENU] : 3:Clear Rhythm Track . [ENTER/YES]

Efface toutes les données de la piste rythmique.
Cette fonction apparait 4 la place de la fonction “MEMORY STATUS”, décrite a

la page précédente lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélectionnée.

SOMG JOE Clear Elwthm Teack

]
o

S
S

R

b

i
S
SR
o
2
2
ok

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement, Le
message de confirmation suivant apparaft:

SOMG JOB Clear Rhaethn Track

~

Hre Wou sues 7

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder a 1’opération d’effacement ou appuyez sur

[EXIT/NOQ] pour annuler.
Lorsque la piste rythmique a été effacée, “Completed!” est affiché brigve-

ment,
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4: TRACK MIXDOWN

[SONG] - [SONG JOB] — [A]~[H] - [MENU) . 4:Track Mixdown ., [ENTER/YES]

Combine les données de deux différentes pistes et copie le résultat sur une troi-
sitme piste.
Cette opération n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée.
LiE JOE Track Mixdown e T
TEI+ TE1+ TEI
F7 f8
C )
- CB7 : ‘ Csa J

From (De la piste 1 + piste 2)
Plage: 1 ... 8
Commandes: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

To
Plage: 1 ... 8
Commandes: [CS88], [-1], [+1], Cadran

Utilisez la commande linéaire [CS6] pour sélectionner la premiére piste
“From” (source) et la commande linéaire [CS7] pour sélectionner la seconde
piste source. Les données de la premiere et de la seconde pistes sources sont
combinées et copiées sur la piste “To” {(destination) sélectionnée par la com-
mande linéaire [CS8].

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de mixage.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

S0MG JOB Track Mixdown From To
Are Qou sure 7 TRi+ TR1+ TEL

Appuyez une seconde fois sur la touche [ENTER/YES] pour confirmer que
vous voulez effectivement procéder a I'opération de mixage (ce qui a pour effet
d’effacer toutes les données de la piste “To”) ou appuyez sur [EXIT/NO] pour
annuler.

Lorsque les données ont €été mixées et copides, “Completed!” est affiché
brigvement sur |’écran.

La fonction de mixage est trés utile si vous voulez enregistrer plus de 8
parties individuelles. Les parties correctement enregistrées peuvent €tre combi-
nées au moyen de cette fonction, ce qui libére des pistes pour d’autres enregis-
trements. Les données des pistes sources ne sont pas effacées par 1'opération de
mixage.

Veuillez remarquer que si les deux pistes sources sont réglées sur le méme
numéro de piste, les données de cette piste sont simplement copiées sur la piste
de destination.
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5: DELETE TRACK

[SONG] : [SONG JOB] : {A]-[H] :[MENU] - 5:Delete Track — [ENTER/YES]

Efface toutes les données de la piste spécifide.
Cette opération n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée.

e

et

it

Utilisez les touches GROUP [A] a [H] pour sélectionner la piste que vous
souhaitez effacer (A = piste 1, B = piste 2, etc.). Le voyant de la piste sélec-
tionnée devient rouge et ceux des autres pistes qui contiennent des données
deviennent verts. Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure
d’effacement. L affichage de confirmation suivant apparait:

S0ME JOB Delets Track

Are wouw sure 7

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez procéder a 1’opération d’effacement ou appuyez sur [EXIT/NQ] pour
annuler.

Lorsque la piste a été effacée, “Completed!” apparait brievement sur
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6: QUANTIZE

. [A]~{H] -~ [MENU] » [ENTER/YES]

» 6:Quantize

[SONG] - [SONG JOB]

Aligne les notes de la piste spécifiée sur le battement spécifié le plus proche.
Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée.
SORGE JOB Chaantize fleas Tl T
HEl~ Bl 140
Fé E7 F8

—
(-
—
(-
—
—

Meas (Numéros de la premiere et de la derniére me-
sure)

Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS6], [CS7], [-1), [+1], Cadran

Size
Piage: 1/48, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/6, 1/4
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROQUP [A] & [H] pour sélectionner les pistes que vous
souhaitez quantifier (A = piste 1, B = piste 2, etc.). Le voyant de la piste
sélectionnée devient rouge et celui de toutes les autres pistes qui contiennent
des données devient vert.

Utilisez les commandes linéraires [CS6] et [CS7] pour sélectionner les
numéro des premiére et derniére mesures de la plage de mesures que vous
souhaitez quantifier et utilisez la commande linéaire [CS8] pour sélectionner
I"intervalle de guantification (“Size™).

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de quantification.
Le message de confirmation suivant apparait:

SOME JOE [uantize Meas Sire
Are wou sure 7 HEL1~ 881 1-48

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & I'opération de quantification ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été quantifiées, “Completed!” est affiché brieve-
ment sur ’écran..
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La quantification s’utilise généralement pour resserrer un timing un peu
reliché. Utilisez-la judicieusement, cependant, car un timing trop parfait risque
de rendre le son froid et mécanique — & moins bien sir que cela ne soit préci-
sément 1'effet que vous sovhaitiez produire. Utilisez toujours une valeur de
quantification qui soit au moins aussi “courte” que les notes les plus courtes de
la piste & quantifier. Si vous quantifiez une piste contenant des doubles-croches
au 1/8 (intervalle des croches), par exemple, certaines des doubles-croches
seront décalées A la position de la croche la plus proche, ce qui ruinera votre
piste. '

Les différentes valeurs de quantification correspondent aux lengueurs de
note suivantes:

® Correspondances notes/valeurs de quantification

QUANTIZE QUANTIZE
VALUE BEAT VALUE BEAT
1/4 J 1116 ﬁ
8- 3
1/6 ‘l 1/24
1/8 Jy 1732 ﬁ
ra- 3=
112 /48 ﬁ

Une mesure de croches avant la quantification

R e e

Aprés la quantification l
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7: COPY MEASURE

[SONG] - [SONG JOB] : [A]~[H] - [MENU] - 7:Copy Measure — [ENTER/YES]

Copie une mesure spécifiée ou une plage de mesures d’une piste & la mesure
spécifiée d'une autre piste.

Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée,

wOMHE JOE Copw From Meas To Meas
l=CTRL  BEl~ B8l TR Bl

F3 Fa F5 F5 F7 F8

() | D | | D | D (O | I (OO

A S Iy 1Y |y IS

cs1 cs2 83 C54 55 CS6 C57 [a21:]

From Meas (Plage de mesures source, piste, nombre de
copies)
Plage: Mesures: 001 ... 999. Piste: TR1 ... TR8. Répétitions: 1x ...

99x
Commandes: [CS3] ... [CS6], [-1], [+1], Cadran

To Meas {Piste et mesure de destination)
Plage: Piste: TR1 ... TR8. Mesure: 001 ... 999
Commandes: [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS4] pour spécifier la piste 4 partir de laquelle les données seront
copiées, [CS3] et {CS6] pour sélectionner la premigére et la derniére mesures de
la plage a copier et [CS3] pour spécifier le nombre de fois que les données
sélectionnées doivent étre copiées. Utilisez [CS7] pour spécifier la piste de
destination et [CS8] pour spécifier la mesure de destination.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de copie. L’affi-
chage de confirmation suivant apparait:

SOHG JOB Copw Fraom Meas Rre d9ou surs 7
1=¢TR1 861~ 8@lx TR1 681

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder a 1'opération de copie (¢ce qui aura pour effet
d’effacer des données sur la piste de destination) ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler.

Lorsque les données ont ét€ copiées, “Completed!” est affiché brievement
sur 1’écran.

Une opération de copie remplace ies données a partir du début de la mesure
de destination spécifiée par les données de la ou des mesures sources. Les
données qui se trouvaient précédemment dans les mesures remplacées sont donc
perdues.
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Depuis la mesure Jusqu’a la mesura
1x (TR1 003—005) TRz 008

PISTE 1

s [7]8]s]

SN

PISTE2 [ 1 [ 2]a3 4]

PISTE2 | 1 [2[3[a[5T6[7]8]oa|
Résultat aprés renumérotation
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8: DELETE MEASURE

. [SONG JOB] - [A]-[H] - [MENU] . [ENTER/YES])

» 8:Delete Measure

[SONG]

Efface la mesure ou la plage de mesures spécifies de toutes les pistes.
Cette fonction n’est pas disponibles lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée.

OG0B Delete Meazure 1

v TRi~3 K11 2 N
. F4 i ! Py !-:-'EE‘{JJ\.W_/
a
s %ﬁg@» e
- 2 B
. B B
.. B B
MR e Bhasd
C83 Cse CS5

cs7 cEg

Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesu-
res)

Plage: 001 ... 999

Commandes: [CS7], [CS8], [-1), [+1], Cadran

Utilisez les commandes linéaires [CS7] et [CS8] pour sélectionner les
numéros de la premiére et de la derniere mesures de la plage de mesures que
vous scuhaitez effacer.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement. Le
message de confirmation suivant apparait:

SOHG JOB Delete Hegsuyre Hie 9oy swre 7
{ TRi~8 H11 > Hdi-~ BE1

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder A I’opération d’effacement ou appuyez sur
! [EXIT/NO} pour annuler.
Lorsque les données ont été effacées, “Completed!” est affiché brievement
sur I’écran.

Il est important de se rappeler qu’une opération d’effacement affecte toutes
les pistes simultanément et que les mesures suivant la plage effacée sont déca-
lées pour prendre la place des mesures effacées.

Effacement de M004 & 006

Les mesures 4 4 6 sont effacées.
[+ Te[s]e——([7]8]s
Les mesures suivantes sont décalées.

[ [2]sJa5]6]
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9: INSERT MEASURE

- [A]~[H] - [MENU] -« 9:Insert Measure -+ [ENTER/YES]

[SONG] - [SONG JOB]

Insére une mesure ou plage de mesures qpémflee de n’importe quclle piste devant
toute autre mesure spécifiée,

Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (plste 9) est sélec-
tionnée.

SOHG JOE

i =
FXcd T e
!—l—

From (Plage de mesures source)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

To {(Mesure de destination)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS6] et [CST] pour spécifier la premidre et la dernidre mesures de
la plage a copier et [CS8] pour sélectionner le numéro de la mesure de destina-
tion 4 laquelle les données sources seront insérées.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’insertion.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

S0HG JOB Inzert Measure  Are gou sure 7
i TR1-~8 ALl o ddl ~BR1 @Ol

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & 1’opération d’insertion ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été insérées, “Completed!” est affiché bridvement
sur ’écran.

L’insertion affecte toutes les pistes simultanément. La mesure ou la plage
de mesures source est insérée devant la mesure de destination spécifiée.

Insére les mesures 002 & 004 & la position de la mesure 006,

La mesure 6 est repoussée et les mesures 2, 3 et 4 sont insérées.
ERENERERD
Résultat aprés renumérotation,
ENEREREN I EREA RSN
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10: ERASE MEASURE

[SONG] - [SONG JOB] - [A]-[H] — [MENU] — 10:Erase Measure : [ENTER/YES]

Efface toutes les notes et données d’événement de la mesure ou de la plage de
mesures spécifiée sur la piste spécifide.

Cette opération n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée.

SiHE IO Erase Measue

1Tk
N
L T —

0

1!

in

cs1 “cse

Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesu-

res)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] a [H] pour sélectionner la piste contenant
les mesures que vous voulez effacer (A = piste 1, B = piste 2, etc.). Le voyant
de la piste sélectionnée devient rouge et celui des autres pistes qui contiennent
des données devient vert.

Utilisez les commandes linéaires [CS7] et [CS&] pour sélectionner les
numéros de la premiére et de la derniére mesures de la plage de mesures que
vous souhaitez effacer.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement,
L’affichage de confirmation suivant apparait:

SOMHE JOB Etzze FMeazure Meas
Hire gou sure 7 AEl~ B81

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & 1'opération d’effacement ou appuyez sur
[EXIT/NQO] pour annuler.

Lorsque les données ont été effacées, “Completed!” est affiché briévement
sur 1’écran,

Cette opération d’effacement laisse les mesures spécifiées a leur place, mais
vierges.

Efface les mesures 004 4 006 de la piste 1

PISTE 1

PISTE 1

Les mesures 4 & 6 sont effacées.
Elles ne contiennent que des silences.
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11: REMOVE EVENT

;> [A)~[H] — [MENU] — 11:Remove Event — [ENTER/YES]

[SONG] - [SONG JOB]

Permet de retirer les données d’événement de pitch bend, de pression aftertouch,
de changement de programme ou de changement de commande d’une mesure ou
d’une plage de mesures spécifiées dans une piste spécifiée.

Cette opération n'est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée.
SOME JOE Remoue Eiert, Moas
FE W~ B
F5 F§ F7 F8

—
-
fr—
—
—
(-

el L ) L ) £ ] : 3
C54 css cs6 CE? csB
Event (Type d’événement & No si “ctrl” est sélec-
tionnaé)

Plage: PB, AT, ctrl, pgm
Commandes: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Cadran

Meas (Numeéros de la premiére et de la derniére mesu-

res)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS7], [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] a [H] pour sélectionner la piste contenant
des données dont vous souhaitez retirer des événements (A = piste 1, B = piste
2, etc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que celui des
autres pistes qui contiennent des données devient vert.

Utilisez [CS5] pour s€lectionner le type d’événement & retirer: “ctrl” pour
changement de commande, “pgm” pour changement de programme, “AT” pour
aftertouch et “PB” pour pitch bend. Si un événement de changement de pro-
gramme (“pgm™) est retiré, on retire également les numéraux de changement de
commande 0 et 32 (bank select). Si “ctrl” est sélectionné, [CS6] peut étre
utilisé pour spécifier un numéro de commande 2 retirer (voir ci-dessous). Utili-
sez les commandes linéaires [CS7] et [CS8] pour sélectionner les numéros de la
premi¢re et de la derni¢re mesures de la plage de mesures dans laquelle les
données d’événement spécifiées doivent étre retirées.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de retrait des
¢vénements. Le message de confirmation suivant apparait:

50HGE JOB Remoue Euant, Meas
Are gou sure 7 FE oEl~ Bl

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder i ’opération de retrait des événements ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été retirées, “Completed!” est affiché brievement
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® Numéros de changement de commande

Si vous choisissez de retirer des événements de changement de commande —
molette de modulation, contrleur par le souffle, volume, etc. — vous devez égale-
ment spécifier le numéro de changement de commande correspond a I’'événement
spécifique que vous voulez retirer. Voici la liste des contrbleurs assignés:

Numéros de changement de commande MIDi

0 e ” 91: “Effect D"

1 “Mod.Whl." 92: “TremoloD"
2: “Breath C" 93: “Chorus D"
4:  “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5  “Porta.Tm" 95: “Phaser D"
6: “Data Ent" 96: “Inc. "

7:  *Main Vol" 97: “Dec. "

8: “Balance " 98: “NAPN LSB”
10: “Panpot " 99: “NRPN MSB”
11: "Express.” 100: “RPN LSB”
64: "Hold 1 " 101: “RPN MSB"

65: “Porta.Sw”
66: “Sostenut”
67: “Soft "
69: “Hold 2 "
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12: CLOCK MOVE

. [A]-[H]  [MENU] . [ENTER/YES]

[SONG]

- 12:Clock Move

- [SONG JOB]

Déplace toutes les notes ou tous les événements de la plage de mesures et de la
piste spécifiées vers ’avant ou I'arri¢re d'un nombre spécifié de “clocks” (impulsions
d’horloge de synchronisation).

Cette fonction n’est pas dispenible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée,
SOME JOE Clook Move Meas = 1lock
HE]~ BEl +888
%quﬁ o Eg% F& F7
E .%ff . |y ED
. ;@g e
.

F8

- ..:I

o =
L Eﬂ H

UEes CS6 es7 ~

%
:
.

Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesu-
res)

Plage: 001 ... 999

Commandes: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

Clock
Plage: -999 ... +999
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP {A] & [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle I'opération doit étre effectuée (A = piste 1, B = piste 2, etc.). Le voyant
de la piste sélectionnée devient rouge et celui des autres pistes contenant des
données devient vert.

Utilisez [CS6] et [CS7] pour spécifier les numéros de la premigre et de la
dernitre mesures de la plage de mesures sur laquelle le décalage doit se pro-
duire. Utilisez [CS8] pour spécifier le nombre de clocks dont les données seront
avancées ou reculées. Les valeurs négatives déplacent les données vers I’arridre
{(vers le début du morceau) tandis que les valeurs positives déplacent les don-
nées vers I’avant (vers la fin du morceau). Chaque “clock” correspond a 1/
48tme de noire.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour entamer la procédure. Le message de
confirmation suivant apparait:

S50MG JOB Clock Mowe MHeas Clock
Are Qou sure 7 gt~ @&i +8608

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a 'opération “Clock Move” ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler, )

Lorsque les données ont été décalées, “Completed!” est affiché bridvement
sur I’écran.
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13: TRANSPOSE

[SONG] . [SONG JOB] . [MENU] . [ENTER/YES]

» {A]-[H] : 13:Transpose

Transpose toutes les notes de la piste et de la plage de mesures spécifiées
vers le haut ou le bas de I’intervalle spécifié en demi-tons.
Cette opération n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est

sélectionnée.
S0 B Tramzseoze M zs =t
B~ B i
3 FE F7 Fa

| | D | I (G

) |2y |5

C86 CH7 css

pradis b ]

o

Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesu-

res)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS6], [CS87], [-1]. [+1], Cadran

Ofst {Intervalle)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] & [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle 1’opération de transposition doit étre effectuée (A = piste 1, B = piste 2,
¢tc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que les voyants de
toutes les autres pistes qui contiennent des données deviennent verts.

Utilisez [CS6] et [CS7] pour spécifier les numéros de la premiére et de la
derniere mesures de la plage de mesures dans laquelle vous désirez transposer
les données de note. Utilisez [CS8] pour spécifier le nombre de demi-tons dont
les notes seront transposées. Les valeurs négatives transposent vers le bas et les
valeurs positives, vers le haut.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de transposition.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

SOMG JOB Transrose Meags Of st
Are uwou suyre 7 faal-~ BEl +E

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder 4 la transposition ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler,

Lorsque les données ont été transposées, “Completed!” est affiché briéve-
ment sur 1’écran.
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14: NOTE SHIFT

[SONG] - [SONG JOB] : [A]-[H] :[MENU] - t4:Note Shift : [ENTER/YES]

Remplace toutes les occurrences de la note spécifiée de la piste et de la plage de
mesures spécifiées par une autre note spécifiée.

Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée,

SOMHE JOE MHofe Shift M

Y -
F7 F8
Tesr €82 Tes3 esd S5 cS6 cs7 cS6
Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesu-

res)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Cadran

From {(Note originale)
Plage: C-2 ... G8
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran, Clavier

To {Nouvelle note)
Plage: C-2 ... G8
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Utilisez les touches GROUP [A] & [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle 1’opération de transposition doit étre effectuée (A = piste 1, B = piste 2,
etc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que les voyants de
toutes les autres pistes qui contiennent des données deviennent verts.

Utilisez [C85] et [CS6] pour spécifier les numéros de la premiére et de la
dernicre mesures de la plage de mesures dans laquelle vous désirez remplacer
les données de note. Utilisez [CS7) pour spécifier la note qui doit ére rempla-
cée (ou appuyez sur la note correspondante du clavier aprés avoir amené Ie
curseur sur le paramétre “From™ en appuyant sur la touche [F7]) et utilisez
[CS8] ou le clavier pour spécifier la nouvelle note utilisée au lieu de celle
spécifiée par le paramétre “From”.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de transposition.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

SO0HG JOBE Mote Shift HMeas From To
fre gou sube AE1~ B[E1 I OO,

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder 2 la transposition ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler Lorsque les données ont été remplacées, “Completed!” est affiché
brig¢vement sur l'écran.
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15: VELOCITY MODIFY

[SONG] - [SONG JOB] -~ [A]~JH] — [MENU] - 15:Velocity Modify -- [ENTER/YES]

Augmente ou diminue les valeurs de vélocité de toutes les notes de la piste et de
la plage de mesures spécifiées.
Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée.
SOME JOB el Modifa HMeas Flate [z
W~ BB BBk 8
F7 Fa
) ()
- = ==
“ CcsY csa

Meas (Numéros de la premiére et de la derniére mesures}
Plage: 000 ... 999
Commandes: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Cadran

Rate (Taux de vélocité)
Plage: 000 ... 200
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Ofst (Décalage)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] a [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle I'opération de transposition doit étre effectuée (A = piste 1, B = piste 2,
etc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que les vovants de
toutes les autres pistes qui contiennent des données deviennent verts. Utilisez
[C85] et [CS6] pour spécifier les numéros de la premi2re et de la dernigre
mesures de la plage de mesures dans laquelle vous désirez modifier les valeurs
de vélocité.

Utilisez [CS7] pour spécifier le “taux” entre les valeurs de vélocité supé-
rieure et inférieure. (un réglage de “100%”) maintient le rapport original entre
les notes, les valeurs négatives produisent une plage dynamique plus étroite et
les valeurs positives produisent une plage dynamique plus large). Utilisez [CS8]
pour spécifier I'intervalle de décalage (les valeurs négatives diminuent la
vélocité et les valeurs positives 1’augmentent).

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de changement
de vélocité, L’affichage de confirmation suivant apparait:

SOHG JOB Yel.Modify Meas Fats =zt
Are wow sure 7 gai~ BBl Beak 48

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder A 1'opération de changement de vélocité ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de vélocité ont été modifiées, “Completed!” est affiché
bridvement sur 1’écran.
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16: GATE TIME MODIFY

[SCNG] - [SONG JOB] -- [A]~[H] -- [MENU] — 16:Gate Time Modify : [ENTER/YES]

Augmente ou diminue la durée (gate time) de toutes les notes de la plage de
mesures de la piste spécifiée.
Cette fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-

tionnée.
SOHG JOE Gate Modifa Meas Rate Ofst
| GEL~ @61 AEek  +A
" F5 F& F7 F8
f@% ] [ [ |3
UL L) |
/@# E L J L ] L J L )

Css css Cs7? cse

Meas {(Numéros de la premiére et de la derniére mesures)
Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Cadran

Rate {Taux de durée)
Plage: 000 ... 200
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Ofst (Intervalle)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] & [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle Popération de modification de la durée doit étre effectuée (A = piste 1,
B = piste 2, etc.}). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que
les voyants de toutes les autres pistes qui contiennent des données deviennent
verts.

Utilisez [CS5] et [CS6] pour spécifier les numéros de la premiére et de la
derniére mesures de la plage de mesures dans laquelle vous désirez modifier la
durée des notes. Utilisez [CS7] pour spécifier le “taux” entre les valeurs de
durée les plus courtes et les plus longues (un réglage de “100%") maintient le
rapport original entre les notes, les valeurs négatives produisent une plage de
durée des notes plus courte et les valeurs positives produisent une plage de
durée des notes plus longue). Utilisez [CS8] pour spécifier ’intervalle de déca-
lage (les valeurs négatives diminuent la durée des notes tandis que les valeurs
positives 1’augmentent).

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de changement
de la durée des notes. L’affichage de confirmation suivant apparait:

SOHGE JOB Sate Modifys Meas Fate Ofst
Fre Doy sure 7 Agl~ Bl a8k +8

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder 4 1’opération de changement de la durée des
notes ou appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de durée des notes ont été modifiées, “Completed!” est

ich i I’ }
affiché brigvement sur 1'écran MODE SONG EDIT / SONG JOB 199
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17: CRESCENDO

[SONG] . [SONG JOB] - [A]~[{H] —» [MENU] > 17:Crescendo — [ENTER/YES]

Produit un crescende ou un decrescendo sur la plage de mesures spécifiée de la
piste spécifiée en angmentant ou en diminuant progressivement les valeurs de vélocité

des notes.
Ceitte fonction n’est pas disponible lorsque la piste rythmique (piste 9) est sélec-
tionnée.
SE JOE Crescsndn Measz Rl
A~ HEY +1
s (\'}j; e
.
%,. o J"{ﬁ

: i i
csi cs7 css

Meas (Numéros de la premiére ot de la derniére mesu-
res)

Plage: 001 ... 999
Commandes: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

Rng (Plage)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez les touches GROUP [A] & [H] pour sélectionner la piste sur la-
quelle 1’opération de crescendo doit étre effectuée (A = piste 1, B = piste 2,
etc.). Le voyant de la piste sélectionnée devient rouge tandis que les voyants de
toutes les autres pistes qui contiennent des données deviennent verts.

Utilisez [CS6] et [CS7] pour spécifier les numéros de la premiére et de la

; derniére mesures de la plage de mesures dans laquelle vous désirez produire un
crescendo ou un decrescendo. Utilisez [CS8] pour spécifier la valeur finale du
crescendo ou du decrescendo. Les valeurs négatives produisent un decrescendo
et les valeurs positives, un crescendo.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de crescendo.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

SOHG J0B Crescernds Meas Fd
Hira wol sure 7 gEi~ Bl +i

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement créer un crescende ou un decrescendo ou appuyez sur
[EXIT/NQ] pour annuler.

Lorsque le crescendo ou le decrescendo a éié créé, “Completed!” est affiché
brigvement sur 1'écran.
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MODE PATTERN EDIT
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1: COPY PATTERN

[PATTERN] . {JOB] - [MENU] - 1:Copy Pattern - [ENTER/YES]

Copie toutes les données de motif d'un motif sur un autre. Cette fonction peut
étre utile si vous voulez apporter des modifications mineures 4 un motif existant tout
en conservant une copie des données de motif originales. Il est également possible
d’accoler un motif & un autre et de copier le résultat sous un autre numéro de motif,

F o To
e TOE ek THE

F6 F7 F8
D I | | s | R
f ” ] f H i f H ]
l cs«zsJ l cs7 l csa]

From (Motifs source et accolé)
Plage: 00 ... 99
Commandes: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

To
Plage: 00 ... 99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS86] pour sélectionner le numéro de motif source (“From™)

(0...99), [C87] pour sélectionner un motif 4 accoler au premier motif (laissez ce
parameétre réglé sur “***” gi vous ne voulez pas accoler un motif) et [CS8]
pour sélectionner le numéro de motif de destination (“To™). Le nom des motifs
“From” ou “To” actuellement sélectionnés est indiqué entre parenthéses sur la
ligne inférieure de 1’affichage, en fonction du parametre sous lequel le curseur
est positionné.

) Appuyez sur [ENTER/YES] pour entamer la procédure de copie. Le mes-
sage de confirmation suivant apparait:

FTH JOB Copd Pattern From T
Hre wWou sure 7 dFumkl U 1684 %% 180

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & I'opération de copie (¢ce qui a pour effet
d’effacer toutes les données qui se trouvaient sous le numéro de motif “To™) ou
appuvez sur [EXTT/NO] pour annuler.

Lorsque les données de motif ont été copiées, le message “Completed!”
apparait brigvement sur ’écran, puis I'affichage du mode Pattern Play
réapparait.
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2: CLEAR PATTERN

[PATTERN] -+ [JOB] - [MENU] — 2:Clear Pattern - [ENTER:YES]

Efface entierement touts les motifs, un seul motif ou un instrument (touche) d’un
motif sélectionné,

FTH J0E Cleaar Fatibern FEr
EEY <Funkl  WUx 86w
F3 sl ] F&
|[ }| 5%@; B )
T ..o
R ] "=
e i A E o
83 54 5 CSE

PTN, ALL, KEY

Plage: PTN ALL KEY
Commandes: [F1), [F2], [F3]

Ptn (Numéro de motif)
Plage: 00 ... 89
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Key
Plage: 36 ... 96 (C1 ... C6)
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Appuyez sur [F1] si vous voulez effacer un motif, sur [F2] si vous voulez
effacer tous les motifs de la mémoire ou [F3] si vous voulez effacer un instru-
ment (une touche) spécifiée dans un motif sélectionné. Si vous sélectionnez
“PTN”, le nom du motif sélectionné est affiché entre parenth&ses sur la ligne
inférieure de 1’écran et [CS6] peut étre utilisé pour sélectionner le motif &
effacer.

Si vous sélectionnez “KEY”, le nom du motif sélectionné est indiqué entre
parenthéses sur la ligne inféricure de 1'affichage, [CS6] peut étre utilisé pour
sélectionner le motif dont un instrument doit étre effacé et [CS7] sert A sélec-
tionner la touche & effacer. La touche & effacer peut aussi étre directement
spécifiée en appuyant sur la touche appropriée du clavier. Le numéro de note
MIDI correspondant & I’instrument/la touche sélectionnée est indiqué sur la
ligne inférieure de 1'écran tandis que le nom de la note (C1 ... C6) est indiqué
sur la ligne supérieure.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

FTH J0OB Clear Fattorn Gre 9ou sure 7
[FTHI ALL  KEY <Funkl Ur IBBw

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez procéder & V' opération d’effacement ou appuyez sur [EXIT/NO] pour
annuler.

Lorsque les données spécifiées ont été effacées, “Completed!” est affiché
brigvement sur 1’écran.
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3: INSTRUMENT CHANGE

[PATTERN] . [JOB] - [MENU] . 3:Inst Change . [ENTER/YES]

Permet de remplacer un instrument (touche) spécifié dans un motif ou dans tous
les motifs par un autre. Ceci permet de remplacer un instrument par un autre trés
facilement et en une seule opération.

FTH JOB Inzt Change it From To
EFTHI ALL SRunil Ux 108 ] ]
E1 F2 F& £7 F8

o AL LD

Sae g ‘ ]|t | L ]
(=3 ] cs82 C56 Cs7 cEa

PTN, ALL
Plage: PTN, ALL
Commandes: [F1], [F2]

Ptn (Numéro de motif)
Plage: 00 ... 99
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

From

Plage: C1 ... C6
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran, Clavier

To
Plage: C1 ... C6
Commandes: [CS8], [-1], {+1], Cadran, Clavier

Appuyez sur [F1] si vous voulez changer un instrument dans un motif ou

[F2] si vous voulez changer un instrument dans tous les motifs. Si vous sélec-
! tionnez “PTN”, le nom du motif actuellement sélectionné est indiqué entre

parenthéses sur la ligne inféricure de 1’écran et [CS6] peut étre utilisé pour
s€lectionner le motif dans lequel un instrument doit étre changé. Utilisez [CS7]
(“From”) pour sélectionner la touche correspondant a 1'instrument & changer et
[CS8] (“To”) pour sélectionner la touche correspondant au nouvel instrument.
Les touches “From” et “To” peuvent également £tre directement spécifiées via
le clavier lorsque le curseur est situé au paramétre correspondant.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de changement
d’instrument. L’affichage de confirmation suivant apparait:

FTH JOB Inst Chan3e e gog sura 7
[FTHI ALL sFumkl W 188 1 £l

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder & 1'opération de changement d’instrument ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque I’'instrument a été changé, “Completed!” est affiché brievement sur
I’écran puis I'affichage du mode Pattern Play réapparait.
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4: VELOCITY MODIFY

[PATTERN] — [JOB] : [MENU] — 4:Velocity Modity > [ENTER/YES]

Augmente ou diminue les valeurs de vélocité de toutes les occurrences de 1'instru-
ment spécifi€ (touche) dans le motif spécifié ou dans tous les motifs.

FTH JOB Uslooitw Fin  kEeg RFate Ofst
LPTHI HLL <Fumk1l L THA Ll gERYE +8
C_Jf [C I [
&5 1y |5

PTN , ALL
Plage: PTN, ALL
Commandes: [F1], [F2]

Ptn {(Numeéro de motif)
Ptage: 00 ... 99
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Key
Plage: Ct ... C6
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Rate {(Taux de vélocité)

Plage: 000 ... 200
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran
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Ofst (Décalage)
Plage: -99 ... +99
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Appuyez sur [F1] si vous voulez modifier les valeurs de vélocité d'un
instrument dans un motif ou sur [F2] si vous voulez modifier les valeurs de
vélocité d’un instrument dans tous les motifs. Si vous sélectionnez “PTN”, le
nom du motif actuellement sélectionné est indiqué entre parenthéses sur la ligne
inférieure de 1'écran et [CS5] peut étre utilisé pour sélectionner le motif dans
lequel les valeurs de vélocité doivent étre modifiées. Utilisez [CS6] pour sélec-
tionner 1’instrument (touche) pour lequel les valeurs de vélocité doivent étre
modifiées. Utilisez [CS7] pour fixer le “taux” entre les valeurs de vélocité
inférieure et supérieure (un régtage de “100%” maintient le rapport original
entre les notes, les valeurs inférieures produisent une plage dynamique plus
étroite et les valeurs supérieure produisent une plage dynamique plus large).
Utilisez [CS8] pour spécifier ’importance du décalage (les réglages “-" rédui-
sent la vélocité tandis que les réglages “+” augmentent la vélocité),

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de modification
de la vélocité. Le message de confirmation suivant apparait:

FTH JOB Uelocitwu FLrn  Are 9o surs F
[PTHI ALL <Fumki Ux 166 C1 B88y  +4

Appuyez A nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous voulez
effectivement procéder a 1'opération de modification de la vélocité ou appuyez
sur [EXIT/NQ] pour annuler,

Lorsque les données de vélocité ont €té modifiées, “Completed!” apparait
bri¢vement sur 1’écran puis 1’affichage du mode Pattern Play réapparait.
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PATTERN NAME

Cette fonction peut étre utilisée pour assigner un nom constitué de 8 caracteres
max. au motif actuellement sélectionné.

Pattern Hams T8 "Fumkl Y

FOLRITUPREILLMR ISP 4] [+

| | D O | | I ( C 3
Name

Plage: Voir Jiste des caracteres, ci-dessous
Commandes: GROUP, PROGRAM, [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Cadran

Assigne un nom composé de 8 caractéres max. au motif actuellement sélec-
tionné.

Utilisez la touche de fonction [F7)] pour déplacer le curseur du caractére
vers la gauche et la touche de fonction [F8] pour déplacer le curseur vers la
droite. Utilisez les touches GROUP et PROGRAM pour entrer un caractére a la
position du curseur. Chaque touche GROUP ou PROGRAM sélectionne en
séquence les trois caractéres imprimés au-dessus. Il est €également possible
d’utiliser les touches [-1] et [+1] ou le cadran pour parcourir les caracteres
disponibles (voir liste ci-dessous).

Les commandes linéaires {CS1] & [CS8] sélectionnent indépendamment les
caractéres pour la position de caractére correspondante: {CS1] sélectionne le
premier caractere, [CS2], le deuxieme, etc.

Les quatre premiéres touches de fonction jouent €galement un réle impor-
tant: [F1] efface le nom entier, [F2] sélectionne les majuscules pour les caracte-
res entrés via les touches GROUP et PROGRAM, [F3] sélectionne les minuscu-
les pour les caractéres entrés via les touches GROUP et PROGRAM et [F4]
insére un espace A la position du curseur.

Touche GROUP Touche PROGRAM
[Al A-B > C M:Y->2-50
B D-»>E—>F 2 1 -2 -3
[C:G->H->I [3]: 4 > 5 -6
DlEd 2 K-> 1L [4]: 7 >8> 9
[E} M=>N->O [5: * - & » _
F: P-Q->R 6l 7/—=.-,
[G:S->T->U 7 > 157
[H: VoW > X 8]: # = —;
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MODE UTILITY

— Synth Setup Disk
1 SYStEM s 210 — 1: Disk All Load/Save................ 225
2: MIDI 1 {Channel Parameters) ....212 — 2: Disk All Load/Save Synth......225
3: MIDI 2 (Other Parameters) .......213 — 3: Disk All Load/Save Seq.........225
4: Program Change Table ..........215 — 4: Disk NSEQ Load/Save............ 225
5: Velotity ....ccc.ovvrvrieninninnnnn 218 — 5: Disk Other Load/Save ........... 225
— 6: MDR....coovesiviiee e 228
— SEQ Setup — 7: Rename/Delete ..........ccoveunen. 231
1: Click Condition ..., 217 — 8: Backup Disk........cooocurrveiesiinn 232
2: Record Condition ...................219 — 9: Disk Status ............ccccoeoce.... 234
3: Accent Veloeity ......oooee...... 220 — 10: Disk Format .........cccovnrn. 235
4: Song Chain .......c.ccoovvveveiinanne 221
— Bulk Dump
L 1 O 222
~— 2 synth all ..., 222
— 3. sequencer all ........oooeeveviennne, 222
— 4 pattern all........cooeevievcvnnnen. 222
— 5: 1 performance ..., 222
— B 1 VOICE vt 222
— 701 SONG e, 222
— Card
1: GCard Load/Save All ................ 223
2: Card Format......c..cccocvrvvvnennn. 224
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1: SYSTEM

[UTILITY] - [SYNTH SETUP] -+ [MENU] — 1:System . [ENTER/YES]

Cet écran comprend plusieurs paramétres qui affectent globalement le mode de
fonctionnement du SY8S.

RSkt Tune ChelEzt Local
+E +id ot CIFT
F4 F5 F7 Fg
C I (C ] C I (]
cs4 cs5 oss cs7 c58

NtShft (Décalage des notes)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Décale globalement la hauteur du SY85 vers ie haut ou le bas par
incréments d’un demi-ton.

Un régiage de *-12”, par exemple, abaisse la hauteur d’une octave tandis
qu'un réglage de “+4” 1’éleve d’une tierce majeure.

Tune (Accordage général)
Plage: -63 ... +63
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Accorde finement la hauteur globale du SY835 par incréments de 1,17 cen-
tidmes de demi-ton, environ.

Le réglage négatif maximal de “-63” produit un décalage de hauteur vers le
bas d’environ trois quarts de demi-ton tandis que le réglage positif maximal
I’éléve du méme intervalle. Le réglage “0” ne produit aucun changement de
hauteur.

CtriRst (Réinitialisation des commandes)
Plage: off, on
Commandes: [C87], [-1] [+1], Cadran

Détermine si les réglages des contrdleurs (molette de modulation, effet de
hauteur “pitch bend”, contréleur & vent, contréleur au pied, etc.) sont maintenus
(“off™) ou réinitialisés (“on”) lorsque les voix ou configurations “multi-play”
sont commutées.

Lorsque cette fonction est réglée sur “off”, si vous appliquez, par exemple,
de la modulation & une voix via la molette de modulation puis sélectionnez une
autre voix tout en maintenant la molette de modulation dans la méme position,
alors la méme intensité de modulation sera appliquée & la nouvelle voix. Si
cette fonction est réglée sur “on”, alors toutes les valeurs des contrdleurs sont
réinitialisées lorsqu’une nouvelle voix ou configuration “multi-play” est sélec-
tionnée.
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Local
Plag: off, on
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Le contrdle “local” fait référence au fait que, normalement, le clavier du
SY85 commande son propre générateur de son interne, ce qui permet de jouer
directement les voix internes a partir du clavier. Cette situation correspond au
réglage ON du parametre Local étant donné que le générateur de son interne est
command¢ localement par son propre clavier. Le contrble local peut cependant
étre désactivé de maniére a ce que le clavier ne joue pas les voix internes, mais
que les informations MIDI correspondantes soient envoyées par le connecteur
MIDI OUT lorsque des notes sont jouées sur le clavier. Dans ce cas, le généra-
teur de son interne répond également aux informations MIDI recues via le
connecteur MIDI IN,
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2: MIDI 1 (CHANNEL PARAMETERS)

[UTILITY] > [SYNTH SETUP] . [MENU] , 2:MIDi{ 1 -» [ENTER/YES]

Les parametres de canal MIDI présentés ici sont essentiels pour assurer des com-
munications correctes entre le SY85 et d’autres instruments MIDL

SYHTH FIDD 1 Tk Eok DeubHo

M1 omml all

F5 F8 F7

D o |G | |

LI L

: : ¢ ] { ] { ]
c&1 cs2 TUess cs5 css cs7?

Tch {Canal de transmission)

Plage: 1 ... 16
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne le canal MIDI par lequel toutes les données du SY85 seront
transmises.

Rch (Canal de réception)
Plage: 1 ... 16, omni
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Régle le canal de réception MIDI sur un canal entre 1 et 16 ou sur le mode
“omni” pour la réception sur tous les canaux. Assurez-vous que le canal de
réception MIDI du SY35 soit réglé soit sur le canal correspondant au canal de
transmission de votre contréleur externe, soit en mode “omni”.

DevNo (Numéro d’appareil)
‘ Plage: off, 1 ... 16, all
Commandes: [CS57], [-1] [+1], Cadran

Spécifie le numéro d’appareil MIDI du S5Y85 — c’est-A-dire le canal MIDI
sur lequel toutes les données exclusives du systéme seront regues ou transmises.
Le numéro d’appareil est important pour transférer les données de voix et
d’autres données exclusives du systémes entre le SY85 et d’autres appareils
MIDI YAMAHA — par exemple, un autre SY85 ou synthétiseur de la série

SY, un enregistreur de séquence MIDI YAMAHA tel que le QX3, etc. Les
données de voix en bloc, par exemple, sont transmises et regues sur le canal
spécifié par le numéro d’appareil. Assurez-vous que le numéro d’appareil du
SYB85 corresponde a celui des autres appareils de voire systeme avec lesquels
de tels transferts de données ont lieu.
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3: MIDI 2 (OTHER PARAMETERS)

[UTILITY] - [SYNTH SETUP] - [MENU] — 3:MIDI 2 » [ENTER/YES]

D’autres parametres MIDI déterminent ta maniére dont le SY85 répond aux com-
mandes MIDI externes.

WWTH MIDT F UnlChe]l PO Bulkerot
sty U] JEEY dect. CIEY
F5 i F&
C_Jf [ ]
[ hj [l i
01211 =)

VolCtrl (Dispositif de contréle du volume)
Plage: 000 ... 121
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Spécifie la commande MIDI qui réglera chaque paramétre.

PC (Type de changement de programme)
Plage: off, norm, drct, tbl
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Détermine si le SY85 répondra aux messages de changement de programme
MIDI pour sélectionner a distance les voix et performances.

Le réglage “off” désactive la réception des messages de changement de
programme MIDI de sorte que 1'activation des sélecteurs de voix sur un contrd-
leur externe n’entrainera pas la sélection de la voix ou de la configuration de
performance correspondante sur le SY85.

En mode “norm” (normal), les numéros de changement de programme 0 2
63 sélectionnent les voix et combinaisons de performance 1 & 64 du SY85,
selon le mode actuellement sélectionné,

Le mode “drct” (direct) permet, en plus de la sélection de la voix ou de la
performance du mode “norm”, de sélectionner divers modes du SY85 par la
réception des messages de changement de banque de programmes MIDI énumé-
ré€s ci-dessous:
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MESSAGE DE GHANGEMENT GE
PANQUE DE PROGRAMME MIDI MODE MEMOIRE
“00H" “20H”

00 00 Internall
Q0 03 Internal2
00 06 Internal3
00 09 Voix Internald
00 01 Cardi
00 04 Card2
00 07 Card3
00 QA Card4
00 40 internalt
gg ::13 Performance In(t;zrrr;'s:lz
00 44 Card?2
Q0 20 Internali
00 23 Internal2
00 26 Internal3
00 29 Voix Internald
00 21 (muilti} Card1
00 24 Card2
00 27 Card3
00 2A Card4
00 50 internall
00 53 Performance Internal2
00 51 {mwilti) Card1
00 54 Card2

Lorsque “tbl” (table) est sélectionné, la transmission est régie par la table
de changement de programme (voir “4: PROGRAM CHANGE TABLE”, ci-
dessous) tandis que la réception est identique a celle du mode “drct”, décrit ci-
dessus.

Bulkprot (Protection pour réception en bloc)
Plage: off, on
Commandes: [CS6], [-1] [+1], Cadran

Active ou désactive la réception de données en bloc. Lorsque cette fonction
est réglée sur “off”, le SY85 recevra automatiquement un transfert en bloc de
données de voix, de configurations “multi-play” ou de réglage du systdme
transmises par un appareil externe connecté i la prise MIDI IN (& condition
que le SY83 et I'appareil émetteur soient tous deux réglés sur le méme numéro
d’appareil}.

Réglez ce parametre sur “on” pour désactiver la réception de données en
bloc (afin d’éviter les interruptions accidentelles du SY85 en cours de fonction-
nement).
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4: PROGRANM CHANGE TABLE

[UTILITY] - [SYNTH SETUP] - [MENU] — 4:Program Change Table — [ENTER/YES]

Ces paramétres permettent de spécifier quel numéro de changement de programme
MIDI est transmis via le connecteur MIDI OQUT lorsque 'un des emplacements de
mémoire de voix ou de performance interne est sélectionné.

SWRTH P TARILE FambkSe L OMSRICLSE Y Pl
CTeansmit Dnlultource=01 0 BEE Hed BER
Fi1 F2 £3 Fd F5 F& F? F8

,_..~
—
-
Yy
-

SRR
cs2

Source

Plage: A1 ... H8
Commandes: [CS5], GROUP, PROGRAM, [-1] [+1], Cadran

Spécifie le numéro de la voix source (GROUP et PROGRAM) qui, lorsqu’il
est sélectionné sur le SY8S, entraine la transmission par le connecteur MIDI
QUT des numéros de changement de programme et de banque spécifiés par les
parametres “MSB”, “LSB” et “PGM”, décrits ci-dessous.

MSB (Bits les plus significatifs du code de sélection de

banque)
Plage: 000 ... 127
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Spécifie la valeur décimale des bits les plus significatifs du code de sélec-
tion de banque 2 transmettre lorsque le numéro de voix source est sélectionné.
Les fonctions spécifiques des codes de sélection de banque sont déterminées par
les différents fabricants d’instruments. Aussi, si vous avez I'intention d’utiliser
ces codes, veuillez vous reporter 4 la documentation fournie avec 1’appareil que

vous avez l'intention de contrdler,

LSB {Bits les moins significatifs du code de sélection

de banque)

Plage: 000 ... 127
Commandes: [CS7], [-1] [+1], Cadran

Spécifie la valeur décimale des bits les moins significatifs du code de
sélection de banque i transmettre lorsque le numéro de voix source est sélec-
tionné. Veuillez vous reporter a “MSB”, ci-dessus, pour davantage de détails.

PGM (Numéro de changement de programme)

Plage: 00 ... 127
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Spécifie le numéro de changement de programme MIDI qui doit étre trans-
mis via le connecteur MIDI OUT lorsque ie numéro de voix “Source” corres-
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[UTILITY]

5: VELOCITY

;> [ENTER/YES]

- [SYNTH SETUP] — [MENU] — 5:Velocity

Le SY85 vous offre une série de courbes de vélocité du clavier qui produisent des
réponses différentes a4 la dynamique du clavier Choisissez la courbe de vélocité qui
correspond le mieux a votre style d’expression personnel.

SHHTH OTHER elilry Fixg
CrEemal E of

KonCrv {Courbe de vélocité du clavier)
Plage: 0 ... 7
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Sélectionne I'une des huit courbes de vélocité disponibles.

: normal
: softl

: sofi2

: easy

. wide

: hard

: crossi

: cross2

SN kN = O

Les courbes de vélocité déterminent la maniére dont le SY85 répond a
différentes valeurs de vélocité (c’est-a-dire la dynamique du clavier), Différents
claviers et contrleurs ont des sensibilités différentes a la vélocité et chaque
clavieriste a ses préférences. Cette fonction vous permet de sélectionner la
courbe de vélocité qui convient le mieux 4 votre clavier ou contréleur et 2
votre style de jeu. Essayez-les toutes et choisissez celle que vous préférez pour
connaitre celle qui vous convient le mieux.

Fix
Plage: off, 1 ... 127
Commandes: [CS5], [-1] [+1]), Cadran

Spécifie une valeur de vélocité absolue. Toutes les notes jouées, quelle que
soit la force avec laquelle les touches sont frappées sont jouées a la vélocité
spécifiée par ce parametre. Lorsque ce parametre est réglé sur “off”, le contréle
normal de la vélocité par le clavier est activé.
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1: CLICK CONDITION

[UTILITY] > [SEQ SETUP] — [MENU] — 1:Click Condition : [ENTER/YES]

Les parametres présentés sur cet écran déterminent la manigre dont fonctionne le
métronome du séquenceur et si le séquenceur sera synchronisé sur I’horloge interne
du SY85 ou sur un appareil MIDI externe.

SELHIEMCER Click Beat Clock MIGD Cield
1

cs2 cs3 54 €85 C56 “es7 cs8

Click
Plage: off, on
Commandes: [CS3], [-1] [+1], Cadran

Active ou désactive le son du métronome du séquenceur.

Le réglage “off” signifie que le métronome n’est jamais entendu. Ce réglage
est utile pour enregistrer des passages & tempo libre. Lorsque le réglage est
“on”, le métronome est entendu pendant ’enregistrement en temps réel.

Le volume du son du métronome peut étre réglé au moyen de la commande
[CLICK VOLUME] du panneau arriére.

Beat
Plage: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32
Commandes: [CS4], [-1] [+1], Cadran

Effectif uniquement en mode Pattern, ce paramétre détermine le nombre de
battements entendus entre chaque battement accentusé.

Clock
Plage: int, MIDI
Commandes: [CS5], [-1] [+1], Cadran

Détermine si le séquenceur du SY8S est synchronisé par sa propre horloge
interne ou par un signal de synchronisation externe.

“int” (interne) est le réglage normal lorsque le SY8S est utilisé seul. Si
vous utilisez le SY85 avec un séquenceur externe, un ordinateur MIDI ou un
autre appareil MIDI et souhaitez que le SY85 soit synchronisé sur 1’appareil
externe, réglez ce paramétre sur MIDI. Dans ce cas, 'appareil externe doit étre
connecté a la prise MIDI IN du SY835 et transmettre un signal de
synchronisation MIDI approprié.
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MIDI Ctrl
Plage: off, on
Commandes: [CS8], [-1] [+1], Cadran

Active ou désactive la réception et la transmission de messages MIDI de
départ, d’arrét et de reprise; active ou désactive la transmission du signal de
synchronisation MIDI et active ou désactive la réception des données de
pointeur de morceau MIDI.
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2: RECORD CONDITION

. [MENU] » [ENTER/YES]

[UTILITY] - [SEQ] » 2:Rec Condition

Etant donné que vous pourriez vouloir utiliser le séquenceur du SY85 pour enre-
gistrer des morceaux d’un appareil MIDI externe plutdt que du clavier de P’instru-
ment, le parameétre de canal de réception de cette page a été prévu afin que vous
puissiez sélectionner un autre canal de réception MIDI. Le parametre Aftertouch sert
a activer ou & désactiver Ienregistrement des données de pression “aftertouch”.

SEQUEHCER RBen Corndition Bk H
kbhd  of

F7 F8

C ] |C3

) |

cse ©s7 csa

CSa

Rch (Canal de réception)
Plage: 1 ... 16, omni, kbd
Commandes: [CS7], {-1] [+1], Cadran

Sélectionne ’entrée du clavier du SY85 ou spécifie le canal de réception
MIDI lorsque des données doivent &tre enregistrées a partir d’un appareil MIDI
externe.

Cette fonction doit €tre réglée sur “kbd” si vous avez |’intention d’enregis-
trer les données du clavier du SY85. Si vous avez I'intention d’enregistrer les
données d’un contrdleur MIDI externe comme, par exemple, un clavier maftre
ou un contréleur a vent, sélectionnez le canal MIDI approprié ou le mode
“omni” afin de permettre la réception sur tous les canaux MIDIL

AT (Aftertouch)
Plage: off, on
Commandes:[CS8], [-1], [+1], Cadran

Active ou désactive I’enregistrement des données de pression “aftertouch”.

Les données de pression “aftertouch” tendent & occuper beaucoup de place
¢t peuvent épuiser rapidement la capacité de mémoire du séquenceur. Pour cette
raison, le réglage par défaut pour P’enregistrement des données de pression
“aftertouch” est “off”. Réglez ce parametre sur “on” uniquement si vous souhai-
tez spécifiquement utiliser un effet de pression “aftertouch”.

MODE uTiLTY / SEQUENCER SETUP 219


Unknown
 

Unknown
 


3: ACCENT VELOCITY

[UTILITY] -+ [SEQ SETUP] : [MENU] -, 3:Accent Velocity — [ENTER/YES]

Détermine les valeurs de vélocité des trois types d’accent qui peuvent étre entrés
en mode d’enregistrement pas a pas de morceau ou de motif et en mode d’enregistre-
ment en temps réel de motif ainsi que la valeur de vélocité fixe pour tous les modes

d’enregistrement.
SEQUEMNCER RAocant HCCT ACCE RCCS FlLs
A 82 1ZB 0 ki
F5 6 £7 F8
N0 ) e | OV | | O | O |G

Css css Cs7 csa

cS1 csz  ©83

ACC1, ACC2, ACC3 (Accents 1 ... 3)
Plage: 1 ... 127
Commandes: {CS5], [CS6], [CS7], [-1], [+1], Cadran

[CS5], [CS6] et [CST] spécifient les valeu vélocité~ACC1, ACC2 et
ACC3, respectivement. Veuillez vous repoptér aux instructions goncernant
I’enregistrement pas & pas du manuel d’ifdtroduction pour de plys amples infor-
mations sur les accents.

FIX
Plage: 1 ... 127, kbd
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Réglez ce paramétre sur “kbd” pour un contrble normal de la vélocité
pendant ’enregistrement ou sur la valeur de vélocité fixe souhaitée. La valeur
spécifiée sera alors utilisée pour tout I’enregistrement du motif ou du morceau.
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4: SONG CHAIN

[UTILITY} - [SEQ SETUP] — [MENU] -» 4:Song Chain » [ENTER/YES]

Ces paramétres permettent de jouer continuellement le méme morceau, de jouer
une séquence de plusieurs morceaux ou de jouer continuellement la méme séquence
de morceaux.

SECHIEMNCER Do Loops i Chainid

ot NI

F7

Loop
Plage: off, on
Commandes: [CS5], [-1], [+1], Cadran

Lorsque ce paramétre est activé, un morceau (ou une chaine de morceaux
— voir ci-dessous) joué en mode Song Play sera reproduit continuellement
jusqu’a ce qu’il soit interrompu manuellement. Lorsque ce paramétre est activé
(*on™), le symbole de la boucle apparait sur I’écran en mode Song Play.

Chain
Plage: off, on
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Lorsque ce paramétre est activé, les morceaux qui contiennent des données
sont joués en séquence numérique en mode Song Play, puis la reproduction est
interrompue lorsque le dernier morceau se termine. Si le paramétre “Loop” est
également activé, la chaine entiére est jouée continuellement jusqu’a ce qu’elle
soit interrompue manuellement. Lorsque ce paramétre est activé (“on™), le
symbole de la chaine (}) apparait sur I’écran en mode Song Play.
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BULK DUMP

[UTILITY] > {MIDR

222

Lance la transmission MIDI en bloc des données de voix, de configuration “multi-
play” ou de réglage du systeéme sélectionnées.

Builk D

: all, synth all, sequencer all, pattern all, 1 performance, 1
voice, 1 song
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS3] pour sélectionner le type de données que vous voulez trans-
mettre. Les différents types de données sont les suivants:

1: all Toutes les donnés internes

2: synth all Toutes les données du synthétiseur, y compris la confi-
guration, les combinaisons de performance et les voix.

3: sequencer all Toutes les donnés du séquenceur, y compris la configu-
ration, les morceaux et les motifs.

4: pattern all Tous les motifs.

5: 1 performance La combinaison de perfermance actuellement sélection-
née.

6: 1 voice La voix actuellement sélectionnée.

7: 1 song Le morceau actuellement sélectionné, données multi inciuses

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de transfert en
bloc. Le message de confirmation suivant apparait;

Bullk Dumr Tars Are w@od surse 7
1 31511

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder & Popération de transfert en bloc ou appuyez sur
[EXIT/NG] pour annuler.

Lorsque les données ont ¢t€ transmises, le message “Completed!” apparait
brievement sur [’écran.

Cette fonction est utile pour transférer des données du synthétiseur, du
séquenceur et/ou du systéme d’un SY85 4 un autre. Si le connecteur MIDI
OUT du SY85 émetteur est relié au connecteur MIDI IN du SY85 récepteur par
un cdble MIDI, 'appareil récepteur recevra et chargera automatiquement les
données pour autant que la fonction BULK RECEIVE PROTECT (page 214)
soit désactivée et que les deux appareils soient réglés sur le méme numéro
d’appareil. Un autre possibilité consiste 4 transférer les données vers un appa-
reil de stockage de données MIDI en bloc pour une conservation de longue
durée.
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1: CARD LOAD/SAVE ALL

[UTILITY] - [CARD] . [MENU] - 1:ALL Load/Save -» [ENTER/YES]

Sauvegarde ou charge toutes les voix ou combinaisons de performance internes
vers ou sur une carte de mémoire Yamaha MCD64 insérée dans la trappe DATA.

Cap ol —mmm-=s
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cs2 cs3 ¢sd “Ess

Avant d’effectuer une opération de chargement ou de sauvegarde, vérifiez le
statut de la carte affiché dans le coin supérieur droit de P’écran. Si Daffichage
indique “Card=<S8Y85 V&P>", une carte MCD64 correctement formatée est
installée et I’opération de sauvegarde ou de chargement peut étre exécutée. Si
une carte de type incorrect ou une carte non formatée pour cet appareil est
insérée ou encore si aucune carte n’est insérée dans la trappe DATA, I’affi-
chage de statut de la carte indiquera “Card = <=vveev > et aucune opération de
chargement ou de sauvegarde ne sera possible. Vous devrez utiliser !’opération
de formatage de carte décrite ci-aprés pour formater une nouvelle carte de
mémoire ou reformater une carte qui a été formatée pour un autre type d’appa-
reil avant de pouvoir I'utiliser avec le SY85. Assurez-vous également que le
commuiateur de protection de la carte contre 1’écriture (voir la notice fournie
avec la carte MCD64) est sur la position “OFF” avant d’essayer de sauvegarder
des données sur la carte.

Appuyez sur la touche [F1] pour souligner “LOAD” sur 1’écran si vous
voulez charger les voix ou les combinaisons de performance de la carte dans la
mémoire interne du SY85 ou appuyez sur [F2] pour souligner “SAVE” sur
1’écran si vous voulez sanvegarder les données de voix et de combinaison de
performance de la mémoire interne sur la carte.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de sauvegarde ou
de chargement. Le message de confirmation suvivant apparait:

*,

CARD F1i Carid=<——mmmm
CLORL ISBUE Card Are wouy sure 7

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous souhaitez
procéder a 1'opération de sauvegarde ou de chargement ou appuyez sur [EXIT/
NO] pour annuler,

Lorsque les données ont été chargées ou sauvegardées, le message “Com-
pleted!” est affiché bri¢vement sur I’écran.
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2: CARD FORMAT

[UTILITY] . [CARD] - [MENU] - 2:Format s [ENTER/YES]

Les nouvelles cartes de mémoire ou les cartes qui ont été formatées pour étre
utilisées avec un instrument ou appareil différent devront étre formatées pour pouvoir
étre utilisées avec le SY85. Remarquez que cette opération effacera toutes les données
qui se trouvaient éventuellement déja sur la carte.

CHEDR Format. [z e e e

Apres avoir inséré la carte & formater dans la trappe DATA, appuyez sur
[ENTER/YES] pour commencer la procédure de formatage de la carte. Le
message de confirmation suivant apparait:

CARD Format Lard=y —————— #
Hre 4oy sure

Appuyez sur la touche [ENTER/YES] pour confirmer que vous voulez
effectivement procéder a I’opération de formatage de la carte ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque la carte a été formatée, le message “Completed!” est brigvement
affiché sur ’écran.
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1: DISK ALL LOAD/SAVE
2: DISK ALL LOAD/SAVE SYNTH
3: DISK ALL LOAD/SAVE SEQ
4: DISK NSEQ LOAD/SAVE
5: DISK OTHER LOAD/SAVE

[UTILITY] . [DISK] : [MENU] ,> 1:All Load/Save - [ENTER/YES]
> 2:Synih All Load/Save — [ENTER/YES]
» 3:5eq All Load/Save > [ENTER/YES]
> 4:NSEQ Load/Save — [ENTER/YES]
» 5:0ther Load/Save > [ENTER/YES]

Ces cinq fonctions utilitaires se rapportant aux disquettes permettent de sauvegar-
der ou de charger différents types de données sur ou depuis une disquette de 3,57
insérée dans le lecteur de disquettes du SY85. Etant donné que les cing opérations
sont trés semblables, nous les décrivons ici toutes ensemble.

N’employez que des disqveltes du type 2DD formatées al’usage olu SY85 par la
fonction DISK FORMAT dévite a la page 233.

® 1: Chargement ou sauvegarde de toutes les données du synthé-
tiseur et du séquenceur

o e e o [ e e
[fizk=l] <+ Intermal

® 2: Chargement ou sauvegarde de toutes les données du synthé-

tiseur
BlSk Swndd HIL < —-Rpbi-—$
CLOEGR ISALE riak=A1
F1 F2 F3 F4 F5
=] = )
e EQ%
s 52 53 G54 C8B5
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@ 3: Chargement ou sauvegarde de toutes les données du
séquenceur

BISE Ses R
LLOAD ISHUE * Inters]

csl csz ¢s3

C84 CS85 CSe T s

® 4: Chargement ou sauvegarde d'1 fichier NSEQ

sk HLEL S & 1 Tt
LD TS HLUE, Dizk=@1 + Internaligl

R AT Tat"

Fd

Cs1 32 G53

G54 cs5

CS6

csa

® 5: Chargement ou sauvegarde d’1 morceau dans le format de
tichier standard MIDI

DISE (ke
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Appuyez sur la touche [F1] pour souligner “LOAD” sur 1’affichage si vous
voulez charger des données de la disquette dans la mémoire interne du SY85
ou appuyez sur la touche [F2] pour souligner “SAVE” sur 1’affichage si vous
voulez sauvegarder des données de la mémoire interne sur disquette. Ensuite,
utilisez [CSS5] pour sélectionner le numeéro du fichier de la disquette (01 & 99)
duquel ou dans lequel les données doivent étre chargées ou sauvegardées. Dans
le cas des opérations utilitaires 4 et 5, vous devrez également sélectionner le
numéro du morceau (1 & 10) & charger ou sauvegarder via [CS8].

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de sauvegarde ou
de chargement. Si vous sélectionnez “SAVE”, vous pouvez appuyer sur la
touche [F3] pour donner au fichier un nom avant qu’il ne soit sauvegardé (le
nom est affiché au dessus du numéro de fichier - les fichiers sans nom sont
automatiquement nommeés “--NEW--*"), §i vous choisissez 1'option “NAME”,
entrez le nom du fichier de Ja manitre normale (voir page 95) puis appuyez sur
[ENTER/YES] pour commencer la procédure de chargement ou de sauvegarde.
Le message de confirmation suivant apparait:

CISE Hil ——=HEW-——%3 Hre dou sure 7
ELOMDISAVE Disk=81 <+ Internal

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez procéder a 1'opération de chargement ou de sauvegarde ou appuyez
sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été chargées ou sauvegardées, le message “Com-
pleted!” apparait brievement sur [’'écran,

Voir page 321 pour des informations sur les messages d’erreur se rapportant
3 la disquette.
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6: VMIDR

[UTILITY] -- [DISK] -5 [MENU] — 1:System -> [ENTER/YES]

Les fonctions utilitaires MDR (MIDI Data Recorder) permettent de transférer des
données MIDI en bloc entre différents appareils MIDI via le SY85 et de sauvegarder
ou charger des données sur ou depuis une disquette.

Pour accéder aux fonctions utilitaires MDR, une étape de confirmation supplémen-
taire est nécessaire €tant donné que toutes les données du séquenceur qui se trouvent
dans la mémoire interne du SY85 sont effacées lorsque les fonctions MDR sont
utilisées. La mémoire du séquenceur est en effet utilisée comme mémoire tampon
provisoire pour les données MDR traitées par le SY85.

MLk

A partir de ce stade, appuyez sur [ENTER/YES]. Le message de confirma-
tion suivant apparait:

o

MO Are =ou sure
wddd Leduencer dats will be srased ! s

Appuyez a nouveau sur [ENTER/YES] pour accéder aux fonctions MDR (ce
qui efface par la méme occasion toutes les données de morceau présentes) ou
sur [EXIT/NQO] pour quitter. En mode MDR, vous pouvez utiliser les touches
PAGE [+] et [®] pour accéder aux deux écrans d’affichage qu’il comprend.

Appuyez sur [EXIT/NO] lorsque vous étes prét a quitter le mode MDR.
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® 1: MDR IN/OUT

Cette fonction utilitaire permet de recevoir des données MIDI en bloc d’un appa-
reil MIDI externe et de les stocker dans la mémoire interne du SY8S afin de pouvoir
les mémoriser par la suite sur disquette au moyen de la fonction utilitaire MDR
SAVE, décrite ci-apres. De la méme maniere, des données MIDI en bloc qui ont été
chargées dans la mémoire du SY8&5 depuis une disquette au moyen de la fonction
utilitaire MDR LOAD peuvent €tre transmises vers un appareil externe.

PILAR
LIMT GUT  THIT It

s cs2 c83 C5a C8s orct] cs7 csa

Jusqu’a 16 fichiers MDR différents peuvent étre conservés dans la mémoire
interne. Utilisez [CS8] (*DataNo”} pour sélectionner le numéro du fichier a
initialiser, transmettre ou recevoir.

Le parametre “Interval”, réglable de 01 a 10 via [CS6], spécifie un inter-
valle de retard entre les données transmises afin de tenir compte des exigences
de timing de certains appareils MIDI. Normalement, le paramétre “Interval”
peut é&tre réglé sur “017, sauf si [’appareil récepteur ne peut recevoir correcte-
ment les données du SY8S.

Initialisation de la mémoire MDR

Appuyez sur [F3] (“INIT”) puis appuyez deux fois sur la touche [ENTER/
YES] pour initialiser (vider) le numéro de fichier sélectionné. Le message
“Completed!” apparait brievement lorsque les données ont €té initialisées.

Réception de données MDR

Appuyez sur [F1] (“IN”) puis sur [ENTER/YES] pour recevoir les données
sous le numéro de fichier actuellement sélectionné. Le nombre de blocs de
données regus est affiché sur la ligne supéricure de I'écran pendant la récep-
tion,

Transmission de données MDR

Appuyez sur [F2] (“OUT”) puis sur [ENTER/YES] pour transmettre les
données du numéro de fichier actuellement sélectionné. Le nombre de blocs de
données transmis est affiché sur la ligne supérieure de 1’écran pendant la trans-
mission. Le message “Completed!” est affiché brigévement lorsque les données
ont été transmises.
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® 2: MDR SAVE/LOAD

Cette fonction utilitaire sert & transférer les données MDR entre la mémoire
interne et la disquette. Une opération SAVE sauvegarde les données MDR de la
mémoire interne dans le numéro de fichier spécifié de 1a disquette tandis qu’une
opération LOAD charge les données MDR dans la mémoire interne a partir du nu-
méro de fichier spécifié de la disquette.

FiLeR & PR e

[ LOHE PSHLE Dask=01

C_J

Css

Appuyez sur la touche [F1] pour souligner “LOAD” sur [’écran si vous
voulez charger les données MDR de la disquette dans la mémoire interne du
SY85 ou appuyez sur la touche [F2] pour souligner “SAVE” sur I’écran si vous
voulez sauvegarder des données MDR de la mémoire interne sur la disquette.
Ensuite, utilisez [CS5] pour sélectionner le numéro du fichier de la disquette
(00 & 99) dans ou depuis lequel vous souhaitez charger les données puis utilisez
[CS8] pour sélectionner e numéro du fichier de la mémoire interne (1 & 16)
qui doit étre chargé ou sanvegardé.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de chargement ou
de sauvegarde. Si vous sélectionnez “SAVE”, vous pouvez appuyer sur [F3]
pour donner un nom au fichier de données avant de le sauvegarder (le nom est
affiché au dessus du numéro de fichier - les fichiers sans nom sont automati-
quement appelés “--NEW--*"}. 8i vous choisissez 1’option “NAME”, entrez le

‘ nom de fichier de la maniére habituelle (voir page 95) puis appuyez sur {EN-
TER/YES] pour commencer la procédure de sauvegarde ou de chargement. Le
message de confirmation suivant apparait:

]S LBk Here g sure 7
CLORDISAVE Dizk=B1 + Inbterns

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez procéder a 1'opération de sauvegarde ou de chargement ou appuyez
sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été chargées ou sauvegardées, le message “Com-
pleted!” est affiché bri¢vement sur 'écran.

Yoyez page 321 pour des informations détaillées sur les messages d’erreur
en rapport avec la disquette.
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7: RENAME/DELETE

[UTILITY] - [DISK] » [MENU] - 7:Rename, Delete — [ENTER/YES]

Ces fonctions utilitaires permettent de changer le nom des fichiers de la disquette
ou de les effacer.

Loy Sy

81 cs2 Ccs3 CSa Cs5 Cs6 Cs7 csg

Appuyez sur la touche [F1] pour souligner “REN” sur 1'écran si vous vou-
lez changer le nom d’un fichier ou appuyez sur [F2] pour souligner “DEL” sur
I’écran si vous voulez effacer un fichier. Ensuite, utilisez [CS6] pour sélection-
ner le type de fichier de données dont vous voulez changer le nom ou que vous
souhaitez effacer (*1:All,5Y,Seq” pour tous les fichiers du synthétiseur et du
s€quenceur, “NSEQ” pour les fichiers de format NSEQ, “Other” pour les fi-
chiers de format MIDI standard et “MDR" pour les fichiers MDR). Utilisez
[CS5] pour sélectionner le numéro du fichier de la disquette (01 & 99). Seuls
les fichiers du type sélectionné indiqueront un nom de fichier au dessus du
numéro de fichier.

Si vous avez sélectionné “REN”, entrez le nom de fichier de la manitre
habituelle (voir page 95), puis appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la
procédure de changement de nom. Si vous avez sélectionné “DEL”, appuyez
simplement sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’effacement. Le
message de confirmation suivant apparait:

LIk FeramesDeld doHEE Qou sure
REH L[LDELJ Disk=01 1M1 59, 5y

Appuyez sur [ENTER/YES] & nouveau pour confirmer que vous souhaitez
effectivement procéder au changement du nom ou a I’effacement du fichier ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque le fichier a été renommé ou effacé, le message “Completed!” est
brievement affiché sur [’écran.

Voyez page 321 pour des informations sur les messages d’erreur en rapport
avec les disquettes.
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8: BACKUP DISK

» [ENTER/YES] -» [ENTER/YES)]

[UTILITY] . [DISK]! » [MENU] — 8:Backup Disk

La fonction utilitaire Disk Backup permet de créer facilement des copies de
secours de données importantes.

La fonction utilitaire Disk Backup requiert une étape de confirmation supplémen-
taire étant donné que toutes les données du séquenceur qui se trouvent dans la mé-
moire interne du SY85 sont effacées lorsqu’elle est utilisée. Ceci est di au fait que la
mémoire du séquenceur est utilisée pour stocker provisoirement les données copiées
de la disquette source sur la disquette de copie de secours.
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Appuyez sur [ENTER/YES] pour accéder a la fonction utilitaire Disk
Backup (ce qui efface les données de morceau qui trouvent éventuellement dans
la mémoire interne) ou sur [EXIT/NO} pour annuler.

CIsk Backur
InFul, =ource dizk ! 1iLLEMTER]

Lorsque cet affichage apparait, insérez la disquette source contenant les
données a copier puis appuyez sur [ENTER/YES].

DISK Backur sk How loading sorog skl
w4 BUSY % Mow esxscuting !

“Now loading source” apparait sur I’écran lorsque les données de la
disquette source sont chargées dans la mémoire du SY85.

LISk Backur
InFul destinshion dizsk ! HitEEMTER]

Lorsque cet affichage apparait, insérez une disquette vierge formatée, sur
laquelle les données seront copiées (¢’est-3-dire la copie de secours), puis
appuyez sur [ENTER/YESE
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BISKE Backur #$d How =zzauind destinsbion #
+ BUSY &% Mo execubing !

Cet affichage apparait pendant que les données sont sauvegardées sur la
disquette de destination puis le message “Completed!” apparait bri¢vement
lorsque les données ont été sauvegardées.

Voyez page 321 pour des informations sur les messages d’erreur en rapport
avec les disquettes.
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9: DISK STATUS

[UTILITY] . [DISK] : [MENU]  9:Disk Status — [ENTER/YES]

Cet affichage indique 'espace de mémoire restant sur la disquette en kilo-octets.
Une nouvelle disquette formatée peut normalement recevoir 713 kile-octets environ.

LISk Status

Fras arsas
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10: DISK FORMAT

> [MENU] » 10:Format — [ENTER/YES]

[UTILITY] - [DISK]

La fonction utilitaire de formatage de disquette doit étre utilisée pour formater
une disquette neuve ou une disquette qui a déja été utilisée avec un autre type d’ap-
pareil avant de pouvoir 'utiliser avec le SY85.

LISE Format

Appuyez sur {[ENTER/YES] pour commencer I'opération de formatage.
Remarquez que le formatage d’une disquette qui contient déja des données
entraine [’effacement de toutes les données se trouvant sur la disquette!!!

BISE Format Are oy sure 7

“Now formatting” est affiché sur I’écran pendant que la disquette est
formatée et le pourcentage de la disquette qui a €t€ formaté est indiqué sur la
ligne inférieure de 1’écran.

Lorsque la disquette a été completement formatée, le message “Completed!”
est brievement affiché,

Voyez page 321 pour des informations sur les messages d'erreur en rapport
avec les disquettes.
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MODE WAVE EDIT

Wave Number Select ....................... 239
— Edit
1: Waveform
1: Wave Assign.........o....... 240
2; Wave Name ...................240
2. Sample
1. Sample Key Map............. 234
2; Sample Data ..o 243
— Wave Initialize .......c.ocooooevveveeee, 247

Sample Dump

— 1: Sample Dump Receive...........248
— 2; Sample Dump Transmit......... 249

—1 Wave Card Load ................ooovvvvn 250

— Wave Disk Load/Save 1 Sample......251

Wave Memory Status Display .......... 252
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Contrairement aux autres modes du SY85, le mode WAVE n’est pas directement
accessible vid la matrice de sélection des modes. Pour accéder au mode WAVE,
appuyez sur la touche [UTILITY] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.
Ceci vous meéne directement a 1’écran de sélection du numéro de la forme d’onde,
décrit a la page suivante

[SHIFT] + [UTILITY] - MODE WAVE

Wavef orm Humber Seleci i hidages

e o i

L T

i .-.CJ.S-.{.-. i

Les autres touches UTILITY SUB MODE de la matrice donnent accés aux
fonctions suivantes:

[UTILITY] [WAVE]
[SYNTH SETUP].........[EDIT]

[SEQ SETUP] ............{INITIALIZE}

(1] [MIDI SAMPLE DUMP}
[CARD] cvvvveosvervvoeroreen... [CARD]

[DISK] coveoeerevoeeseeeeerneeeers [DISK]
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WAVE NUMBER SELECT
L iswEruienryy |

Spécifie le numéro de la forme d’onde 2 éditer au moyen des fonctions WAVE

EDIT et le numéro de Ia forme d’onde a laquelle un échantillon chargé de la
disquette sera assigné,

blased orm Momber Selent ENSS B RTETRE-

Bloied o m=0E

GS87 csa

Waveform
Plage: 00 ... 63
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS8] pour sélectionner le numéro de la forme d’onde a éditer. Le

nom de la forme d’onde sélectionnée apparait entre parenthéses sur le ligne
supérieure de l'affichage.
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1: WAVE ASSIGN
2: WAVE NAME

[SHIFT]+[UTILITY] — [SYNTH SETUP] — [MENU] — 1:Waveform — [ENTER/YES] —

» [ENTER/YES] — [MENU] + t:Assign — [ENTER/YES]
y 2:Name -» [ENTER/YES]

Aprés avoir appuyé sur la touche SUB MODE [SYNTH SETUP] (en fait c’est la
touche EDIT en mode WAVE), vous pouvez utiliser les touches PAGE [-d] et []
pour sélectionner 'affichage d’accés aux fonctions WAVEFORM EDIT ou SAMPLE
EDIT. Sélectionnez “WAVEFORM EDIT™.

WRUEFORM BEDIT

A partir de cet affichage initial, appuyez sur [ENTER/YES].
Appuyez sur [EXIT/NQO] lorsque vous €tes prét a quitter le mode
WAVEFORM EDIT.

® 1: WAVE ASSIGN

Si cela n’est déja fait, appuyez sur la touche PAGE [+d] pour sélectionner
cet écran.

Cette fonction assigne I’échantillen sélectionné a une “forme d’onde”. Une
forme d’onde peut comprendre entre 0 et 63 échantillons. Les fonctions
SAMPLE EDIT décrites ci-dessous permettent d’affecter chaque €chantillon
assigné & une forme d’onde & une plage spécifique du clavier et de régler
individuellement fe volume, la hauteur et les caractéristiques de bouclage de
chaque échantillon.

R ETREE

t

WAVEFORM Hzzign From To CIri
[ OMILOFF] .

ON, OFF
Plage: ON, OFF
Commandes: [F1], [F2]
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From/To
Plage: 00 ... 63
Commandes: [CS4)/[CS5], [-1], [+1], Cadran

Appuyez sur [F1] pour activer ’assignation des ondes. Si I’assignation des
ondes est désactivée, “---” apparait 4 la place des paramétres “From” et “To”.
Utilisez [CS4] et [CS5] pour spécifier la plage d’échantillons a assigner 3 la
forme d’onde. [CS4] spécifie le premier échantitlon (“From”) et [CSS5] spécifie
le dernier échantillon (“To”) dans la plage & assigner. Si les paramétres “From”
et “To” sont tous deux réglés sur le méme numéro d’échantillon, alors seul cet
€chantillon est assigné a la forme d’onde. Si, par exemple, “From” est réglé sur
“2” et “To™ est réglé sur “5”, alors les numéros d’échantillon 2, 3,4 et 5 sont
assignés a la forme d’onde.

® 2: WAVE NAME

Si ce n’est déja fait, appuyez sur la touche PAGE [®] pour sélectionner cet
écran.

Cette fonction peut étre utilisée pour assigner un nom composé de 8 carac-
teres max. a I'échantillon actuellement sélectionné.

WRLER R Mo lra tldaet
CLLEIDURR LR IDSPD] [
F1 Fz F3 FB
CJ |C O | ]
% [L | |= =
51 cs2 83 9221

Name
Plage: Voir liste des caractéres ci-dessous
Commandes: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8], [CS1] ...
[CS8], [-1], [+1], Cadran

Utilisez la touche de fonction [F7] pour déplacer le curseur des caractéres
vers la gauche et la touche de fonction {F8] pour déplacer le curseur vers la
droite. Utilisez les touches GROUP et PROGRAM pour entrer un caractére 3 la
position du curseur, Chaque touche GROUP ou PROGRAM sélectionne en
séquence les trois caractéres imprimés au-dessus. Il est également possible
d’utiliser les touches [-1] et [+1] ou le cadran pour parcourir les caractéres
disponibles (voir liste ci-dessous).

Les commandes linéaires [CS1] a [CS8] sélectionnent indépendamment les
caractéres pour la position de caraciére correspondante: [CS1] sélectionne le
premier caractére, [CS2], le deuxiéme, etc.

Les quatre premieres touches de fonction jouent également un rdle impor-
tant: [F1] efface le nom entier. [F2] sélectionne les majuscules pour les caracté-
res entrés via les touches GROUP et PROGRAM, [F3} sélectionne les minuscu-
les pour les caracteres entrés via les touches GROUP et PROGRAM et [F4]
insére un espace a la position du curseur.
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Touche GROUP

Touche PROGRAM

[A] A= B> C
[B: D—=E-=>F
Cl: G > H- I
[Dd=K->L
[E} M > N> O
[F: P> QG —> R
[G:S->T->U
[H: VoW X

(1}
(2):
(3]:
[4]:
[S]:
{6]:
[7]:
[8]:

Y—>2Z->0
1—-2 -3
45526
7589
o & o _
f—= .-,
ol ?
# o
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1: SAMPLE KEY MAP
2: SAMPLE DATA

[SHIFT}+[UTILITY] > [SYNTH SETUP] -» [MENU] — 2:Sample — [ENTER/YES] —

— [ENTER/YES] — [MENU] > 1:Key Map — [ENTER/YES]
, 2:Data — [ENTER/YES]

Apres avoir appuy€ sur la touche SUB MODE [SYNTH SETUP] (en fait, il s’agit
de la touche [EDIT] en mode WAVE), vous pouvez utiliser les touches PAGES [d]
et [®] pour sélectionner 1'affichage d’accs aux fonctions WAVEFORM EDIT ou
SAMPLE EDIT. Sélectionnez “SAMPLE EDIT”.

SHMFLE EDIT

o3 cs2 3 csd ¢S5 S8 ¢57

A partir de cet affichage initial, appuyez sur [ENTER/YES}].
Appuyez sur {[EXIT/NO] lorsque vous &tes prét a quitter le mode SAMPLE
EDIT.

® 1: SAMPLE KEY MAP

Si ce n’est déja fait, appuyez sur la touche PAGE [+d] pour sélectionner cet
écran.

Cette fonction est utilisée pour faire correspondre les échantillons assignés
la forme d’onde a des régions spécifiques du clavier. Si plus d’un échantillon
sont assignés, commencez par sélectionner 1’échantillon que vous désirez affec-
ter via le paramétre “Sample” puis utilisez les paramétres “Org”, “Low” et
“High pour affecter 1'échantillon spécifié.

=fFL Mar Ora Low High e e e

s s o e st e s e = PR ] e e

F3 Fa F5
C ) )
f H ] f H ] f H ]
| S— | | S
[#:11 cs2 C83 Cs54 GBS Cs6 c87 [#1:1:]
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Org (Note originale)
Plage: C-2 ... C8
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Ce paramétre spécifie fa "note originale” i laquelle la hauteur de la forme
d’onde brute sera assignée. Outre la commande linéaire [CS3], la note originale
peut €tre spécifide en appuyant sur la touche correspondante sur le clavier si le
curseur est situé en dessous du paramétre “Org”.

Si, par exemple, I’échantillon brut a une hauteur de C3, alors ie fait de
régler ce parametre sur “C3” produit la note correcte lorsque la touche C3 est
jouée. Si, cependant, le méme échantillon est affecté a C4, la touche C4 pro-
duira une hauteur de C3 tandis que la touche C3 produira une hauteur de C2.

Low/High (Limites basse et haute)
Plage: C-2 ... C8
Commandes: [CS4)/[CS5], [-1], [+1], Cadran, Clavier

Ces parametres spécifient la note la plus basse et la note la plus haute du
clavier entre lesquelles 1’échantillon sélectionné produira du son. Outre les
commandes lin€aires [CS4] et [CS5], il est également possible de spécifier les
limites basse et haute d’une pression sur les touches appropriées du clavier si le
curseur est situé sous le paramétre correspondant.

Si “Low” est réglé sur “C1” et “High” est réglé sur “C3”, par exemple,
alors I'échantillon actuellement sélectionné ne produira du son qu’entre les
touches C1 et C3 (ces deux touches comprises).

Sample
Plage: 00 ... 63
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne ’échantillon a affecter au moyen des parametres “Org”, “Low’
et “High”.

L.a zone de mémoire dans laquetle 1'échantillon sélectionné se trouve est
indiquée sur la ligne supéricure de 1'écran (“Volatile” ou “Non-vol™} et un

symbole représentant une clé retournée est affiché a droite des numéros
d’échantillon qui correspondent a des échantillons protégés contre la copie.
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® 2: SAMPLE DATA

Si ce n’est déja fait, appuyez sur la touche PAGE [®] pour sélectionner cet
écran,

Ces fonctions permettent de régler individuellement le volume, la hauteur et
les caractéristiques de bouclage de chaque échantillon assigné a la forme
d’onde. Si plus d’un échantillon est assigné, commencez par sélectionner
I"échantilion que vous voulez éditer via le parametre “Sample”, puis utilisez les
parametres “Vol”, “Pitch”, “Loop” et “Typ” pour éditer 1’échantillon spécifié.

SMPL Data Und Fiiek oo

—y
L

Cs1 cs2 C&53 C54 CS5

Vol (Volume)
Plage: 0 ... 127
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Regle le volume de 1'échantillon sélectionné. Un réglage de “0” produit un
volume minimum (presque pas de son) et un réglage de “127” produit un
velume max.

Utilisez ce paraméetre pour équilibrer les niveaux des différents échantillons
utilisés dans une forme d’onde.

Pitch
Plage: -4158 ... +5376
Commandes: [CS54], [-1], [+1], Cadran

Accorde finement la hauteur de la plage sélectionnée dans un large inter-
valle. Les réglages négatifs diminuent la hauteur de ['échantillon tandis que les
réglages positifs augmentent la hauteur de I’échantillon. Chaque incrément
correspond & un changement de hauteur d’approximativement 1,7 centidémes de
demi-ton.
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Loop
Plage: FOne, FLp, BOne, BLp
Commandes: [CS5], {-1], [+1], Cadran

Sélectionne le type de boucle a utiliser pour reproduire !"échantillon sélec-
tionné. Les réglages sont:

FOne = Vers l'avant, une fois. L'échantilion est joué dans le sens normal,
sans boucle de répétition (c'est-a-dire que le son s'arréte & la fin
de I'échantillon}.

FLp = Boucle avant. L'échantillon est joué dans le sens normal et répété
en boucle jusqu'a ce gue la touche soit relachée.

BOne = A l'envers, une fois. L'échantillon est joué a {'envers, sans boucie
de répétition (c'est-a-dire que le son s'arréte au début de I'échan-
tillen).

BLp = Boucle arriere. L'échantillen est joué a I'envers et répété en boucle

jusqu'a ce que la touche soit relachée.

Typ (Type de boucle)
Plage: Nrm, Alt
Commandes: [CS6], [-1], [+1], Cadran

Ce parametre n’est disponible que lorsque le type de boucle “FLp” ou
“BLp” est sélectionné (voir “Loop” ci-dessus). Lorsque le réglage est “Nrm”
{normal)}, ’échantillon est répété en boucle en avant ou en arriére, comme
spécifié par le paramétre Loop. St “Alt” (alternance) est sélectionné, 1’échan-
tillon est joué en alternance en avant et en arriere.

Sample
Plage: 00 ... 63
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Sélectionne 1'échantillon & éditer au moyen des parameétres “Vol”, “Pitch”,
“Loop” et “Typ”.

La zone de mémoire dans laquelle ’échantillon sélectionné se trouve est
indiqué sur la ligne supérieure de I’écran (“Volatile” ou “Non-vol”) et un
symbole représentant une clé retounrée apparait & droite des numéros d’échan-
tillon qui correspondent a des échantillons protégés contre la copie.
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WAVE INITIALIZE
[SHIFT]+[UTILITY] - [SEQ SETUP]

Cette fonction efface et initialise toutes les mémoires d’ondes, le type spécifié de
mémoire d’ondes ou un seul échantillon spécifié.

age Mer O1loocstion

Momeind.  Mes =of f

Fa

F&

sl cs2 k] CS4 o1 Cs6 cs? csa

Mem (Type de mémoire)
Plage: Volatile, Non-vol, all
Commandes: [CS2], [-1], [+1], Cadran

Utilisez {CS2] pour sélectionner d’effacer la mémoire d’ondes volatile
(“*Volatile Mem”), la mémoire d’ondes non-volatile (“Non-vol. Mem.”) ou
toutes les mémoires d’ondes.

Voyez “Wave Memory Expansion”, 3 la page 285 pour plus de détails.

Wave Mem Allocation
Plage: 0 ... 63, off
Commandes: [CS8], [-1], [+1], Cadran

Tous les numéros a partir du numéro spécifié ici jusqu'a 63 sont alloués
pour utilisation comme numéros d’échantillon et de forme d’onde non-volatiles.

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure d’initialisation.
L’affichage de confirmation suivant apparait:

-
€
.

WALE Imitizlizs Wave  Hive gou sure
Vinlat.ile Hem. Motewil,  Men =of

Appuyez une nouvelle fois sur [ENTER/YES] pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder a I’opération d’initialisation ou appuyez sur
[EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque la mémoire d’onde spécifie a ét€ initialisée, “Completed!” apparait
brievement sur I'écran.
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1: SAMPLE DUMP RECEIVE

[SHIFT]+[{UTILITY] -» [MIDI] — [MENU] » 1:Receive — [ENTER/YES]

Cette fonction active la réception de données Sample Dump MID!I d’un appareil
MIDI externe. Les bornes MIDI IN et OUT doivent étre connectées & 1’appareil MIDI
externe, étant donné que ie SYBS transmet un message de demande de transfert
Sample Dump pour déclencher la transmission par 1’appareil externe.

cs8

Sample
Plage: 00 ... 99
Commandes: [C83], [-1], [+1], Cadran

To
Plage: Volatile, Non-vol
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS3] pour sélectionner le numéro de I’'échantillon a recevoir de
I'apparei] émetteur et [CS7} pour sélectionner le type de ta mémoire dans
laquelle les données doivent étre mémorisées (voir “Wave Memory Expansion”,
a la page 285 pour de plus amples renseignements sur les types de mémoire).

Lorsque vous étes prét a recevoir les données, appuyez sur la touche
[ENTER/YES]. Ceci entraine la transmission d’un message de demande de
transfert Sample Dump puis le SY85 attend les données Sample Dump. Les
données recues est accolées aux donnés d’échantillon qui se trouvaient déja
dans la mémoire du SYS8S.

La touche [EXIT/NO] peut étre utilisée pour annuler la réception 2 tout
momernt.
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2: SAMPLE DUMP TRANSMIT

-5 [MENU] — 2:Transmit — [ENTER/YES]

[SHIFT]+[UTILITY] > [MIDI]

Cette fonction active la transmission des données MIDI Sample Dump vers un
appareil MIDI externe.

M0 MI ‘LE T!* Transmit

Sample
Plage: 00 ... 63
Commandes: [CS3], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS3] pour sélectionner le numéro de ’échantillon i transmettre
(“--" apparait sur I’affichage si aucun échantillon n’est disponible).

Lorsque vous €tes prét A transmettre les données, appuyez sur la touche
[ENTER/YES]. L’affichage de confirmation suivant apparait:

MIGT i-"ﬂ"

EEN]

FLE DUMP Tramsmil fArs wou sulce 7
=

I

M

Lf
{u

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
souhaitez effectivement procéder i la transmission ou appuyez sur [EXIT/NO]
pour annuler.

“MIDI Transmitting” est affiché pendant que les données sont transmises,
de méme gu’'un compte-a-rebours des “paquets” d’échantillons transmis.

La touche [EXIT/NO] peut étre utilisée pour annuler la réception a tout

moment,
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WAVE CARD LOAD

[SHIFT]+[UTILITY] - [CARD]

Charge tous les échantillons d’une carte pré-programmée insérée dans la trappe
pour carte WAVEFORM.

WMEUE Card Load

LA

To

F4

Plage: Volatile, Non-vol.
Commandes: [CS7], [-1], [+1], Cadran

Utilisez [CS7] pour sélectionner le type de mémoire dans lequel les données
doivent étre mémorisées (voir “Wave Memory Expansion, 4 la page 285 pour
davantage de renseignements sur les types de mémoire).

Appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer la procédure de chargement
depuis la carte. L’affichage de confirmation suivant apparait:

WRUE Card Load e woy suee 7
(=Tl + Ualatile Mems.

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez procéder a 1'opération de chargement depuis une carte ou appuyez sur
[EXIT/NQ] pour annuler.

Lorsque les données ont €t¢ chargées, “Completed!” est brievement affiché
sur 1’écran.
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WAVE DISK LOAD/SAVE 1 SAMPLE

Ces fonctions permettent de sauvegarder et de charger des données d’échantillon 2
partir d’une disquette de 3,5" insérée dans le lecteur du SY8S.

Utilisez uniquement des disquettes de type 2DD qui ont été formatées pour utili-
sation avec le SY85 au moyen de la fonction DISK FORMAT décrite & la page 235.

WHVE Disk 1zmel

CLOEDISHE k=Rl ¢ Unlatils Men

F7

Appuyez sur la touche [F1} pour souligner “LOAD" sur I’affichage si vous
voulez charger des données de la disquette dans la mémoire d’ondes du SYR5
ou appuyez sur la touche [F2] pour souligner “SAVE” sur ’affichage si vous
voulez sauvegarder des données de la mémoire d’ondes sur la disquette. En-
suite, utilisez [CS5] pour sélectionner le numéro du fichier sur la disquette (01
a 99) dans lequel ou duquel vous souhaitez effectuer la sauvegarde ou le char-
gement. Si vous sélectionnez “LOAD”, [CS7] est utilisé pour sélectionner le
type de mémeoire d’ondes dans lequel les données seront chargées (“Volatile”
ou “Non-vol.”). Si vous sélectionnez “SAVE”, [CS87] est utilisé pour sélection-
ner le numéro de 1’échantillon & sauvegarder (00 ... 63),

Appuyez sur [ENTER/YES} pour commencer la procédure de chargement ou
de sauvegarde de/sur la disquette. Si vous sélectionnez “SAVE”, vous avez la
possibilité d’appuyez sur la touche [F3] pour donner un nom au fichier de
données avant de le sauvegarder (le nom est affiché au-dessus du numéro de
fichier - les fichiers sans nom sont automatiquement appelés “--NEW--*"_§j
vous choisissez 1'option “NAME"”, entrez te nom de fichier de la maniére
habituelle (voir page 95), puis appuyez sur [ENTER/YES] pour commencer
I'opération de chargement ou de sauvegarde sur disquette, L’affichage de con-
firmation suivant apparait:

WEVE Dizk 1qel < --pibie-d2Mre Qou sure
fLOAGI=0UE Dishk=81 + L

1=t e
Hildial L=

Appuyez sur [ENTER/YES] une nouvelle fois pour confirmer que vous
voulez effectivement procéder & ’opération de chargement ou de sauvegarde ou
appuyez sur [EXIT/NO] pour annuler.

Lorsque les données ont été sauvegardées ou chargées, “Completed!” est
affiché brievement sur 1’écran.

Voyez page 321 pour davantage d’informations sur les messages d’erreur
relatifs a 'utilisation de disquettes.
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WAVE MEMORY STATUS DISPLAY

[SHIFT]+[UTILITY] — [SHIFT]

Appuyez et maintenez la touche [SHIFT] a tout moment en mode WAVE pour
appeler I'affichage de statut de la mémoire d’ondes. Cette affichage indique approxi-
mativement fa quantité de mémoire “volatile” et “non-volatile™ libre en kilo-octets.

Voyez “Wave Memory Expansion”, & la page 285 pour davantage d'informations
sur les mémoires d’ondes volatile et non-volatile.
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254  ANNexe 7 EFFETS

Le SY85 est doté d’un systéme d’effets sophistiqué offrant un potentiel
extraordinaire de fagonnement de son. Il inclut deux processeurs d’effets diffé-
rents — appelés EFFECT 1 et EFFECT 2 dans ce manuel — qui peuvent étre
connectés soit en série soit en paralléle via le parametre d’effet “Mode™ (page
105 pour voice effects, page 128 pour drum voice, page 37 pour performance
effects, page 166 pour song mode effects). Le diagramme simplifié qui suit
vous montre les modes en série ou en paralléle :

MCDE EN SERIE

S:';if:"?“f EFFECT? | EFFECT2 - OUTPUT
MGDE EN PARALLELE
I EFFECT2
Générateur
—— I
Généro CUTPUT

——W» EFFECT2

Le SY85 propose 90 effets différents, dont reverb, early reflexions, delay,
pitch change, modulation et d’autres encore. Ils peuvent tous Etre assignés aux
processeurs EFFECT 1 et EFFECT 2 par les paramétres “EF1 Type” et “EF2
Type™ (page 105 pour voice effects, page 128 pour drum voice effects, page 37
pour performance effects, page 166 pour song mode effects). Chaque effet a
jusque 8 paramétres différents qui puissent &tre édités par les écrans EFFECT 1
PARAMETERS et EFFECT 2 PARAMETERS (page 109 pour voice effects,
page 135 pour drum voice effects, page 44 pour performance effects, page 173
pour song mode effects). Vous trouverez une liste compléte des effets et de
leurs paramétres a la page 274.

Ces 90 effets sont également divisés en 3 types -

Effects 00 - 30.........."Single”
Effects 31 - 80............"Cascadeg”
Effects 61 - 90............“Dual”

Les effets “Single” n’incluent qu’un type d’effet.

Effet
“Singla”

——— OUT
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Les effets “Cascade» incluent deux effets connectés en une configuration en
cascade. L’effet numéro 33 (Flg — Rev), par exemple, inclut un flanger et un
reverb en cascade.

Effet
IN “‘cascade”
A
Effet
“cascade” I OUT
A

Les effets “Dual» incluent deux effets connectés en paralléle.

Effet
“dual”
A

out

Effat
“dual”
B

Il est donc clair que les possibilités de combiner des modes d’effet et des
types d’effet permettent un grand nombre de configurations de systéme d’effet.
Une souplesse encore plus grande est offerte grice 4 une série de paramétres
qui permettent aux signaux d’effet d’étre combinés et mixés de nombreuses
facons différentes. Les diagrammes de parcours de signal d’effet qui se trouvent
dans la section qui suit devraient vous aider & comprendre le parcours de signal
d’effet ainsi que le fonctionnement des différents parameétres. Puisque le par-
cours de signal différe quelque peu dans le mode voice normal et dans les
autres modes(drum voice, performance, et song), plusieurs séries de diagrammes
de parcours sont & votre disposition.

ANNEXE / EFFETS 255


Unknown
 

Unknown
 


B Diagrammes de parcours de signal d’effet — Mode Voice

Les diagrammes suivants illustrent le parcours de signal d’effet avec diffé-
rentes combinaisons de mode d’effet et de type d’effet dans le mode voice
normal.. Dans les diagrammes, un losange (@) indique un parameétre
commutable, et un carré (M) indique un paramétre de niveau ou de mixage
continuellement variables. Bien qu’ils soient indiqués en abrégé dans les dia-
grammes, les cheminements de signal direct et de sortie d’effet sont en stéréo.

® EFFECT MODE = off.

Générataur
da son OUT 1
® EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = single.
Equilibre
Wet : Dry
H— 0uUT 1
Send Cut
Générateur Level wevel 1a
de son u EFfa u
Out
Level 2a
EF2a — -
EF 2 Mix
@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = cascade.
(® = paramétre d'effet numéro 8)
Equilibre
Wet : Dry
H— QUT 1

Send
Level

Générateur

Out
Level 1a

de son
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EF1a

EF2a

Oul

L
‘ Level 2b
€F26 ~0——m —E—
® EF 2 Mix
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@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = dual.

Equilibre
Wet : Dry
H- OUT 1

Send Out
Lavel Level 1a

] EFta [ ]

Générataur
de son

Qut
Level 2a

EF2a — Nl —
EF 2 Mix

EF2b n—

Cut
Lavel 2b

@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = single.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre
Wet : Dry
H— OUT 1
Seng
Lavel
Générateur
de son n EF1a
Qut
Level 1b
EF1b n—n
®
Qut
Level 2a
EF2a —a—
EF 2 Mix
@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = single.
Equilibre
Wet : Dry
W= OuUT 1
Send Qut
Génd Level Level 1a
nérateur
de son B EFia B
EF1b ]
Out
Level 1b
QOut
Level 2a
EF2a ——— 1 —B—
EF 2 Mix
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® EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade

(® = paramétre d’effet numéro 8)

. EFFECT 2 = cascade.

Equilibre

Woet : Dry

Géndrateur
de son

Send
Lava!

EF1a

Out
Lavel 1b

EF1b

ouT 1

FE—E
® L
EfF2a

‘ ‘ Qut
Level 2b
EF2b |— a—n—a—

@ EF 2 Mix

@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = dual.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre

Wat ; Dry

Générateur
de son

Send
Level
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EF1a

Qut

EF1b

Leval 1b

ouT 1

~E—N
@

Out
Level 2a

EF2a

——
EF 2 Mix

EF2o

—

Qut
Level 2b
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® EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = cascade.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre
Wet : Dry
W-{ OUT 1
Send Cut
Leve! Lavel 1a
Générateur = EF1a -
de son
EF1b | |
Out
Level b

EF2a

L Olftzb
eve
EF2b -I—I—IJ

@ EF 2 Mix

@® EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = dual.

Equilibre
Wet : Dry
W ouUT
Send Cut
Level Level 1a
Générateur = EF1a =
de son
EF1bp | |
Cut
Level 1b
Out
Level 2a
EF2a H— N —
EF 2 Mix
EF2b —
Qut
Ltevel 2b
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@ EFFECT MODE = en paraliéle. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = single.

Equitibre
Wet : Dry
o OUT 1
Send L Out
Générateur Level evel 1a
de son | | EFia [ ]
Out
Level 2a
EF2a | |

® EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = cascade.
(® = parameétre d’effet numéro 8)

Equilibre
Wot : Dry
M- ouUT 1
Send Cut
Leval Level 1a
Générateur - EF1a n
de son
EF2a
Out
Leval 2b
EF2b ~FE——HN
@

® EFFECT MODE = en parallele. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = dual.

Equilibre
Wet : Dry

W ouT ¢

Send

Leval QOut
Générateur eve Leval 1a

de son u EF1a L

Out
Leval 2a
EF2a |

Out
Level 2b

EF2b a
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@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = cascade.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

EFFECT 2 = single.

Générateur
de son

Equilibre
Wet : Dry
H— OUT 1
Send
Level
| ] EF1a
Cut
Level 1
EF1e 0 u
@
Qut
Level 2a
EF2a | |

@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = single.

Equitibre

Wet : Dry

Générataur
de son

Send
Levei

ouT 1

Qut
Lavel 1a

EF1a

Out
Level 1b

EFib

Ou
Level 2a

EF2a

@ EFFECT MODE = en paraliéle. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = cascade.

(® = parameétre d’effet numéro 8)

Equilibre

Générateur
do son

Wet : Dey
B oUT 1
Send
Level
n EF1a
Out
Level 1b
EFib N | |
®
EF2a
Cut
Lavel 2t
EFzb N u
®
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@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = dual.

(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre

Wet : Dry

Générateur
de son

Send
Lavel

EF1a

EF1ib

ouT 1

Out
Level 1b

Cut
level 23

EF2a

. Out
Level 2b

EF2b

@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = cascade.

(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre

Wet : Dry

Générateur
de son

Send
Levet
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EF1a

ouT 1

Qut
Level 1a

Out
Level 1b

EF1b

EF2a

L EF2b

@

Qut
Level 2b
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® EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 =dual.

Equilibre
Wet : Dry
- OUT 1

Send Qut

Level Level 1a
u EFta ]

Générateur
de son

Out
Level 1b
EF1ib n

Cut
Level 2a

EF2a [ ]

Out
Level 2b

EF2bh ]
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B Diagrammes du cheminement du signal d’effet — Modes
Drum Voice, Performance et Song

Les diagrammes suivants illustrent le cheminement du signal d’effet en
tenant compte de différents modes d’effet et de combinaisons de types d’effet
dans les modes drum voice, performance et song. Dans les diagrammes, le
“générateur de son” a une signification légérement différente pour chacun des
modes :

® Drum Voice
Le “générateur de son” correspond & la sortie d’un seul instrument de
percussion. Les autres instruments sont mix€és dans le cheminement du
signal d’effet, derriére soit les parameétres “Dry 1” et “Dry 2” soit les
paramétres “Switch”, indiqués par une étoile (%) dans les diagrammes.

® Performance
Le “générateur de son™ correspond a la sortie d’une seulecouche. Les
autres couches sont mixées dans le cheminement du signal d’effet, der-
riere soit les parametres “Dry 1” et “Dry 2” soit les paramétres
“Switch”, indiqués par une étoile (%) dans les diagrammes.

@ Song
Le “générateur de son” correspond & la sortie d'un seul instrument
multiple. Les autres instruments sont mixés dans le cheminement du
signal d’effet, derriere soit les paramétres “Dry 17 et “Dry 27 soit les
parametres “Switch”, indiqués par une étoile (%) dans les diagrammes.

Dans ces diagrammes, un losange (@) indique un paramétre commutable, et
un carré (M) indique un paramétre de niveau ou de mixage continuellement
variables. Bien qu’ils soient indiqués en abrégé dans les diagrammes, les che-
minements de signal direct et de sortie d’effet sont en stéréo.

® EFFECT MODE = off.

Dry 1 Switch
* * ouT 1
Genérateur ||
de son
Bry 2 Switch
* b ouT 2
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@ EFFECT MODE = en série.

EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = single.

Générateur
de son

Générateur

de son

Dry 1 Switch W1et - Dy
+ * W— OUT 1
Send Qut
Switch Leval 1a
] * —k EF1a ]
Send Insert Out
Switch Level 2a Level 2a
*— & [ | EFZa —a—
EF 2 Mix
* * - OUT 2
Dry 2 Switch Equilibra
Wet : Dry
@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = cascade.
(® = paramétre d’effet numéro 8)
Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
+ * W—~ OUT 1
Seng Send Out
Level  Switch Leve! 1a
Hy—¢—x EFtla |
Send insert
Switch Leval 2a
— — % | EF2a
Send Insert Out
Switch Level 2b Lavel 2b
—— & — % | EFeb -8——B0 — N —
® EF 2 Mix
* * H- OuT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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@ EFFECT MODE = en série.

EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = dual.

Générateur
de son

Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
* * W~ OUT 1
Send  Send Out
Lavel Swilch Level 1a
W - — % EF1a ]
Send Insert Out
Switch Level 2a Level 2a
l— & — % ] | EF2a a1—0n
EF 2 Mix
Send
Switch
——% EF2b ]
Qut
Level 2b
* * H- OuT 2
Dry 2 Switch , Equilibre
Wet : Dry

@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = single.

(® = paramétre d'effet numéro 8)

Générateur
de son
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Dry ¥ Switch ;E‘z;ﬂ!bgery
* * W= CUT 1
Send Send
Leve! Switch
B —% EF1a
Sand Insert Out
Switch Level 1b LevaliI 1b
F— & —% n EFib FEH—W
&
Send Insert
Switch Level 2a La\%luza
e — [ | EF2a —n—
EF 2 Mix
+* +* E-ourz2
Dry 2 Swiich Equilibre
Wet : Dry
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@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = single.

Génératour
de son

Equilibre
Dry 1 Swilch Wet : Dry
* w* M~ OUT 1
Send Send Out
Level Switch Level 1a
B—T— ¢-— % — EFla ]
Send Qut
Switch Level 1b
— & — % —— EFib u
Sand Insert Qut
Switch Level 2a Level 2a
— ¢ —x [ ] EF2a wn—u
EF 2 Mix
* = A H- OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry

® EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = cascade.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

Générateur
de son

Equilibre
Dry 1 Switch \v\lt : Dry
L 2 * H- OUT 1
Send  Send
Level Bwitch
H1—&—%— EF1a
Send Insert Out
Switch Level 1b Level 1L
F— ¢ —% ] EFib ~H-—0
@
Send Insert
Switch Level 2a
—- — & | EF2a
Sand Insert Qut
Switch Level 2b Level 2b
— — k— EFzt H-— N — H—
@ EF 2 Mix
* & H- OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = dual.
(® = parametre d’effet numéro 8)

Générateur
da son

Générateur
de son

Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
* * H- OUT 1
Send Send
Level  Switch
W-y—®—%— EFfa
Send Insert Out
Switch Level 1b Level 16
— & — % ] EFib -FH—B
®
Send Insert Out
Switch Level 2a Level 2a
e — & | EF2a —E—
EF 2 Mix
Send
Switch
— ¢ — W EF2p u
Cut
Level 2b
+ * M- ouT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wat ; Dry
@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = cascade.
y .
(® = paramétre d’effet numéro 8)
. Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
* * W~ oUT 1
Send  Send Out
Lavel  Switch Leval 1a
HT—®—%—— EFta ]
Send Out
Switch Level 1b
— ®-——%-—— EF1b n
Send Insert
Switch Level 2a
[— ® — % L | EFZa
Send Insert Out
Switch Level 2b Level 2b
I — % | | EF2p ~M—N—N—
[ EF 2 Mix
* * H= OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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@ EFFECT MODE = en série. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = dual.

Générateur

de son

Wet : Dry
B— OUT 1

Equilibre
Dry 1 Switch
* *

Send Send Qut

Level  Switch Leval ta
Br— 4% —*— EF1a ]
Sand Qut

Switch Leven 1b
— & — % —— EF1p ||

Send Insert Out
Switch Level 2a Level 2a
—— ¢ —* u EF2a E—N
EF 2 Mix
Sangd
Switch
—— *—k EF2b [ ]
Out
Level 2b
+ * — W~ oUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry

@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = single.

EFFECT 2 = single.

Générateur
de son

Equilibre
Dry 1 Switch Wat : Dry
L 4 * W= OUT 1
Send Send Out
Level  Switch Lavel 1a
| | »— Kk EF1a ]
Sand Out
Switch Level 2a
*—% EF2a | ]
* * W OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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270

@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = cascade.

(® = paramétre d’effet numéro 8)

Générateur

de son

. Equilibre
Dry 1 Switch Wet ; Dry
+* * M- OUT 1
Send  Send Qut
Level  Switch Level 1a
AT —x EF1a ]
Send
Switch
| — & — % EF2a
Send insert Out
Switch Level 2b Lavel 2b
—— & ] EFzb M ]
@
* * B~ OuUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry

@ EFFECT MODE = en parall¢le. EFFECT 1 = single. EFFECT 2 = dual.

Générateur
de s0n
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Equilibre
Dry 1 Switch Wat : Dry
L 4 & W OUT1
Send  Send Out
Level Swilch Ltevel 1a
W — % EF1a ]
Send Cut
Switch Laval 2a
—*—% EFza u
Send Out
Switch Level 2b
—*—x EF2n .
* * W~ OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry



Unknown
 

Unknown
 


@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = single.
(® = paramétre d’effet numéro 8)

Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
+* & B OuUT 1
Sand SSenth
Level witc
Géndrateur
de son Br—¢—* EF1a
Send Insert Out
Switch Level 1b Leval 1b
— & — % | EF1b ~H ]
®
Sand Qut
Switch Level 2a
—t*—% EF2a | |
* * H— OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry

® EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = single.

Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
M * m- ouT 1
Send Send Out
Level Switch Lavel 1a
Générateur
-_— EF1
de son | | * +¢ — a =
Sond Out
Switch Lavel 1b
— ¢ —%—— EF1b »
Send Oul
Switch Level 2b
— ¢ — % EF2a ™
+ * m-out 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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® EFFECT MODE = en paralleéle. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = cascade.

(® = parameétre d’effet numéro 8)

Géndrateur
de son

Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
. * H-{ ouT 1
Send Send
Level Switch
% EF1a
Send Insart Out
Switch Level 1b Level 1t
| — ¢ — % ] EF1b rl ||
®
Send
Switch
— 4 — & EFza
Send Insert Out
Switch Level 2b Level 2b
— — & u EFzb —~ B ]
@
* & B QUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry

@ EFFECT MODE = en paraliéle. EFFECT 1 = cascade. EFFECT 2 = dual.

(® = paramétre d’effet numéro 8)

Générateur
de son
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Equilibre
Dry 1 Switch Wet : Dry
+* * M- OUT 1
Send Send
Level Switch
[ E— Y EFt1a
Send Insert Qut
Switch Level 1b Level 1b
| — & — % 7] EF1b M ]
@
Send Out
Switch Level 2a
— & — % EF2a ]
Send Qut
Switch Level 2b
S —l EF2b u
* ¥ W OUT 2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry



@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = cascade.
(® = parameétre d’effet numéro *)

Générateur
de son

Equiliore
Dry 1 Switch Wet : Dry
* * M- CUT 1
Send Send
Lavel Switch Le\%inﬂ a
B-—T—®—%—— EFia | |
Send
; —— Out
Switch Level 1b
- % —% —— EF1b B
Send
Switch
| —— & — & EF2a
Send Insert
Switch Level 2b Le\%il,tzb
— & — % | ] EFZb nN—0n
@ l
* * H— OuT 2
Dry 2 Switch Equilibre

Wet : Dry

@ EFFECT MODE = en paralléle. EFFECT 1 = dual. EFFECT 2 = dual.

Générateur
de son

Dry 1 Switch f‘?e‘:"fb;y
* * W OUT 1
Send Send
Level Switch Le\?el'ln 1a
B-r—%—%— EFta ™
Send
f Out
Switch Lavel 1b
—— & — % —— EFi1b ]
Send Out
Switch Level 2a
f— — % EF2a u
Send
f Out
Switch Leve! 2b
—*— EF2b ]
+ * W- ouT2
Dry 2 Switch Equilibre
Wet : Dry
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B Les effets et leurs parameétres

Effects “Single”

* Les paramétres pour lesquels il y a le symbole “O” dans la colonne QE peuvent étre édités dans les
modes Quit Edit.

+ 00 : Through

No. PARAMETER RANGE QE
1~8 | — —
+ 01 : Rev. Hall + (02 : Rev. Hall2
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [8] 0.3 ~ 30.0sec O 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
2 High 01 ~1.5 O 2 High 01 ~15 0]
3 Diffusion 0~ 10 3 Diffusion 0~ 10
4 Density 0~ 4 4 Init Dly {ms] 0 ~ 150ms O
5 ER/Rev Bal [%)] 0 ~ 100% o 5 Rev.Diy [ms] 0 ~ 100ms
6 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 Density 0~3
7 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 7 ER/Rev Bal [%} 0 ~ 100%
8 LPF [kHz} 1.0 ~ 16.0kHz, thru O 8 LPF [kHz) 1.0 ~ 16.0kHz, thru O
+ 03 : Rev. Room1, 04 : Rev. Room2, B5 : Rev. Roam3 * 06 : Rev. Siaget, 07 : Rev. Stage2
No. PARAMETER RANGE Qe No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
2 High 01 ~15 O 2 High 0.t ~1.5 0
3 Diffusion 0~10 3 Diffusion 0~10
4 Init DIy [ms] 0 ~ 200ms O 4 Init Dly [ms] 0 ~ 60ms
5 Rev.Dly [ms] 0 ~ 130ms 5 Rev.Dly [ms) 0 ~ 30ms
. 6 Density 0~4 6 Density 0~4
7 ER/Rev Bal [%)] 0 ~ 100% 7 ER/Rev Bal [%] 0 ~ 100% O
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru O 8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru O
* (9 : Rev. WhRoom, 10 : Rev. Tunnel,
¢ 08 : Rey. Plate 11 : Rev. Canyon, 12 : Rev. Basmnt
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
2 High 0.1 ~1.5 O 2 High 01 ~15
3 Diffusion 0~ 10 3 Init Dly [ms] 0 ~ 100ms
4 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms O 4 Width [m] 0.5 ~ 23.6m O
5 Rev.Dly [ms] 0 ~ 200ms 5 Height [m] 0.5 ~ 23.6m O
8 Density 0~4 6 Depth [m] 0.5 ~ 23.6m o]
7 ER/Rev Bal [%] 0 ~ 100% 7 Wall Vary 0~ 30
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru O 8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
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+ 13 : Early Ref1, 14 : Early Ref2 » 15 : Gate Rev., 16 : Revrs Gate
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Type Smill, Lrge, Rud, O 1 Type A B O
Rvrs, Plte, Sprg 2 Room Size 0.1 ~ 20.0 @]
2 Room Size 0.1 ~ 20.0 O 3 Liveness 0~ 10
3 Liveness 0~ 10 4 Diffusion 0~10
4 Diffusion o~ 10 5 Init Diy [ms] 0 ~ 150ms @]
5 Init Dly [ms] G ~ 150ms O 6 FB Dly {ms] 0 ~ 400ms
6 FB Dly [ms] 0 ~ 400ms 7 FB Gain [%)] -99 ~ +99%
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru O
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru O
17 : Delay L, R ei8:DlyL,C, R
No. PARAMETER RANGE QE Ne. PARAMETER RANGE QE
1 Lch Dly [ms] 0 ~ 680ms O 1 Lch Dly [ms] 0 ~ 680ms O
2 Ach Dly [ms] 0 ~ 680ms O 2 Rch Dly [ms] 0 ~ 680ms C
3 FB1 Dly [ms] 0 ~ 680ms 3 Cntr Dly [ms] 0 ~ 680ms O
4 FB1 Gain [%] -99 ~ +99% O 4 FB Dly Sync. Lch, Reh, Cntr, L, R
5 FB2 Dly [ms] 0 ~ 680ms 5 FB Gain [%] -99 ~ +99% O
6 FB2 Gain [%] -99 ~ +99% O 6 FB High 01 ~1.0
7 FB High 01 ~1.0 7 HPF [Hz] thru, 32 ~ 1000Hz
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
» 19 : 5t. Echo ¢ 20 : Pit Chnge1
No. PARAMETER RANGE GE No. PARAMETER RANGE QE
1 teh Dly {ms] 0 ~ 340ms C 1 1 Pitch 24 ~ +24 O
2 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms 2 1 Fine -100 ~ +100
3 L FB Gain [%] -99 ~ +99% O 3 1 DIy [ms] 0 ~ 300ms O
4 R Int Diy [ms] 0 ~ 340ms o 4 2 Pitch -24 ~ 124 o)
5 R FB Dly [ms] 0 ~ 340ms 5 2 Fine -100 ~ +100
6 R FB Gain {%)] -99 ~ +99% O 6 2 Dly [ms] 0 ~ 300ms O
7 FB High 0.1 ~ 1.0 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 8 1/2 Bal. [%)] 0 ~ 100%
« 21 : Pit Chnge2 « 22 : Pit Chnge3
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ +24 1 1 Pitch -24 ~ +24 O
2 L Fine -100 ~ +100 O 2 1 Fine -100 ~ +100
3 L Dly [ms] 0 ~ 300ms o] 3 2 Pitch -24 ~ 424 O
4 L FB Gain [%)] -99 ~ +99% 4 2 Fine -100 ~ +100
5 R Pitch -24 ~ +24 5 3 Pitch -24 ~ 424 0
6 R Fine -100 ~ +100 O 6 3 Fine -100 ~ +100
7 R Dily [ms] 0 ~ 300ms O 7 Dly Time [ms] 0 ~ 600ms o]
8 R FB Gain [%] -99 ~ +99% 8 FB Gain [%] -99 ~ +99%
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* 23 : Aural Exc. (Aural Exciter**) * 24 : EG Flanger
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 HRF [kHz] 500Hz ~ 18.0kHz ) 1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
2 Enhance [%] 0~ 100% O 2 Atck Level [%)] 0 ~ 100% O
3 Exc Level [%) 0 ~ 100% O 3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
4 Init Dly [ms) 0.0 ~ 99.9ms G 4 EG Target Freq, Dpth O
5 — 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o
6 — 6 Mod. Depth [%] 0~ 100% O
7 — 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms
8 — 8 Mod. FB Gain {%] 0 ~ 99%
* Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriquée sous
licence de APHEX Systems Ltd.
* 25: EG Chorus » 26 : EG Sympho
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
2 Atck Level [%] 0~ 100% O 2 Atck Level [%) ¢~ 100% O
3 Rlse Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
4 EG Target Freq, Dpth O 4 EG Target Freq, Dpth 0
5 Mod. Freq [HZ] 0.1 ~ 40.0Hz O 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
6 PM Depth [%] 0 ~ 100% O 6 Mod. Depth [%)] 0~ 100% O
7 AM Depth [%] 0 ~ 100% 7 friit Dly [ms] 0 ~ 300ms
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
e 27 . EG Phaser + 28 : Rotary SP,
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Alck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 1 Mid Speed [Hz) 0.1 ~ 40.0Hz o)
2 Alck Level [%] 0 ~ 100% O 2 Depth [%] 0 ~ 100% O
3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 3 Trans Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 Q
4 | EG Target Freq, Dpth 3] 4 | Sped Diff [Hz] 0.05 ~ 5.80Hz O
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz Q 5 L/M/H Switch Low, Mid, High
6 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O 6 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB
7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms 7 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
8 High Gain [dB} -12 ~ +12dB 8 —
¢ 29 : Ring Mod. * 30 : D.Fit (Wah)
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Wave Type tri, dwn, up, squ, sin 1 Fit Freq [kHz] 315 ~ 14.0kHz O
2 Wave Freq. [Hz] 1 ~ 180Hz 2 Fit1 Q 1.0 ~ 5.0 O
3 PM Freq. [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 3 Fit1 Gain [dB) 0~ +12dB O
4 | PM Depth [%] 0 ~ 100% O 4 | FIE2 Q 01 ~0.7 o
5 AM Freq. [HZz] 0.1 ~ 40.0Hz O 5 Wah Dly [ms] 0 ~ 680ms
6 AM Depth [%)] 0 ~ 100% C 6 FB Dly [ms] 0 ~ 680ms
7 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB 7 FB Gain [%)] -99 ~ +99%
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 Dly Level [%] 0 ~ 100%
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* 31 : Dly — Rev * 32 : Echo — Rev
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Lch Dly [ms] 0 ~ 400ms G 1 Leh Diy [ms] 0 ~ 200ms 0
2 Rch Dly [ms] 0 ~ 400ms O 2 L FB Gain [%} -89 ~ +89%
3 FB Gain [%] -99 ~ 4+99% 3 Rch Dly [ms] G ~ 200ms O
4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec @ 4 R FB Gain [%)] -89 ~ +99%
5 High 0.1 ~15 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
6 ER/Rev Bal [%] 0 ~ 100% 6 High 01 ~15
7 | FPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
8 Rev Level [%] 0 ~ 100% o] 8 Rev Level {%)] 0~ 100% O
¢ 33 : Flg — Rev * 34 : Cho — Rev
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% O
3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0 ~ 100%
4 Mod. FB Gain [%)] 0 ~ 100% 4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 5 High 0.1 ~15
6 | High 01 ~15 & | Init Dly [ms) 0 ~ 200ms
7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 LPF [kHz]} 1.0 ~ 16.0kHz, thru
8 Rev Level [%)] 0~ 100% O 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% O
* 35 : Sym — Rev * 36 : Pha — Rev
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz Q 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O
3 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec C 4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0secC e}
5 High 0.t ~1.5 5 High 0.1 ~15
6 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 6 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms
7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
8 Rev Level [%] 0 ~ 100% O 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% O
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* 37 : Pit — Rev * 38 : Exc — Rev (Aural Exciter®*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ +24 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz O
2 L Fine -100 ~ +100 O 2 Enhance [%] 0~ 100% G
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level [%) 0 ~ 100%

4 R Fine -100 ~ +100 o 4 Rev Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O

5 Rev Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 5 High 0.1~15

6 High 0.1~15% 6 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms

7 LPF [kHz] 1.0 ~ 18.0kHz, thru 7 LPF [kHz} 1.0 ~ 16.0kHz, thru

8 Rev Level [%)] 0 ~ 100% C 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% O
* Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriquée sous
licence de APHEX Systems Lid.

* 39 : Dist — Rev * 40 : Pan — Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QF
1 Dist. Level [%] 0~ 100% O 1 Type L—R, A->L, LsR O
2 Mid. freq [kHz) 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed 1~ 52 O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%] -100 ~ +100%

4 Trbi gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 L/R Depth {%] 0~ 100%

5 Rev. Time [$] 0 .3~ 30.0sec o 5 Rev. Time [s] 0 .3~ 30.0sec O

6 High 01 ~15 6 High 01 ~15

7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 LPF [kHz) 1.0 ~ 16.0kHz, thru

8 Rev Level [%] 0 ~ 100% Q 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% C
* 41 : Flg — Dly ¢ 42 : Cho — Diy

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Mz] 0.1 ~ 40.0Hz o 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O 2 PM Depth [%] 0~ 100% O
3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0~ 100%

4 Mod. FB Gain [%] 0~ 100% 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms O 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms O
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms O 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms O
7 FB Gain [%] -99 ~ 199% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 Dly Level [%] 0~ 100% 8 Dly Level [%] 0 ~ 100%

* 43 : Sym — Dly * 44 : Pha — Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod Depth [%] 0 ~ 100% O 2 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O
3 — — 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] 0.1 ~ +12dB
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms O 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms O
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms C 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms O
7 FB Gain [%] -89 ~ +99% 7 FB Gain [%)] -89 ~ +99%

8 Dly Level [%)] 0 ~ 100% 8 Dly Level [%} 0 ~ 100%
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* 45 : Pit — Dly ¢ 46 : Exc — Dly (Aural Exciler®*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ 424 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16kHz O
2 L Fine -100 ~ +100 O 2 Enhance [%)] ¢~ 100% O
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level [%] 0 ~ 100%

4 R Fine -100 ~ +100 O 4 Init Dly [ms] 0.0 ~ 80.0ms
5 Leh Dly [ms] 0 ~ 600ms O 5 Leh Dly [ms) 0 ~ 600ms O
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms O 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms C
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 Dly Level [%] 0 ~ 100% 8 Dly Level [%] 0~ 100%
" Aural Exciter® est une marque déposée ef est fabriquée sous
licence de APHEX Systems Lid.
* 47 : Dist — Dly * 48 : Pan — Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Level [%] 0 ~ 100% O 1 Type L—R, BR-L, LeR o
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed 1~ 52 O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%)] -100 ~ +100%

4 Trbl Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 L/R Depth [%] 0~ 100%
5 Leh Dly [ms] 0 ~ 680ms O 5 Lch Dly [ms] 0~ 680ms O
6 Reh Dly [ms) 0 ~ 680ms O 6 Rch Dly [ms] 0~ 680ms O
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -89 ~ +99%
8 Dly Level [%] 0 ~ 100% 8 Dly Leve! [%] 0 ~ 100%

+ 49 : Dist — Echo * 50 : EQ — Revl

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Level [%] 0 ~ 100% @] 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB C
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 High Frg. [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 Trbl Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12d8 O
5 Leh Dly [ms] 0 ~ 340ms O 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms O 6 High g1 ~15
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100%

8 Echo Level [%] 0 ~ 100% 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% o
* 51 : EQ > Rev2 *52 :EQ - ER

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 5 Type Smll, Lrge, Rnd, o]
B High 01 ~15 Rvrs, Plte, Sprg
7 Init Dly [ms] 0 ~ 250ms 6 Diffusion ¢ ~10
B Rev Level [%] 0 ~ 100% O 7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms

8 ER Level [%] 0~ 100% O
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53 :EQ — DIy ¢ 54 : EQ — Echa
Neo. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QF
1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 L.ow Gain [dB] -12 ~ +12dB O 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB o]
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O
5 Lch Dly [ms) 0 ~ 680ms O 5 Leh Dly [ms] 0 ~ 340ms C
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 680ms O 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms O
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -89 ~ +99%
8 Dly Level [%)] 0 ~ 100% 8 Echo Level [%] 0 ~ 100%
¢ 55:EQ — Flg * 56 : EQ — Cho
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kMz
2 Low Gain [dB]} -12 ~ +12dB o 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8]
5 Mod. Freq [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz O 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz )
6 Mod. Depth [%] 0~ 100% Q 6 PM Depth [%] 0 ~ 100% O
7 | Mod. FB Gain [%4] 0 ~ 100% 7 | AM Depth [%] 0 ~ 100%
8 Fig Level [%] 0~ 100% 8 Cho Level [%] 0 ~ 100%
¢ 57 : EQ -> Sym * 58 : EQ — Pha
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Low Freq [kHZz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O
"5 | Mod. Freq [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz O 5 | Mod. Freq [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz O
6 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O 6 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% )
7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 Sym Level [%)] 0 ~ 100% 8 Pha Level [%] 0~ 100%
* 59 : EQ — Pit ¢ 60 : EQ — Pan
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kMz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain [dB] -12 ~ +12d8B O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB )
5 L Fine -8999 ~ +999 @ 5 Type L—R, R—L, LR (0]
6 R Fine -999 ~ +999 C 6 Speed 1~ 52 O
7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms 7 Fade In [%)] -100 ~ +100%
8 Pit Level [%] 0 ~ 100% 8 L/R Depth [%] 0 ~ 100%
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Effects “Dual”
* 61 : Hall & Plae * 62 : Echo & Rev
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 1 Leh Dly [ms] 0 ~ 200ms o
2 High 01 ~15 2 L FB Gain [%] -99 ~ +99%
3 Diffusion 0~ 10 3 Rch Dly [ms] 0 ~ 200ms O
4 LPF [kHz) 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 4 R FB Gain [%] -99 ~ +99%
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
6 High 01 ~15 6 High 01 ~15
7 Diffusion 0~10 7 ER/Rev Bal [%)] 0~ 100%
8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | C 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O
* 63 : Flg & Rev * 64 : Cho & Rev
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0H2 o 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O 2 PM Depth [%] 0~ 100% ]
3 Mod Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0~ 100%
4 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% 4 High Gain {dB] -12 ~ +12dB
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec Q
6 High 01~15 8 High 01~15
7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 7 Init Dly [ms) 0 ~ 200ms
8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | ©
* 55 : Sym & Rev * 66 : Pha & Rev
No. PARAMETER RANGE Qt No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod. Depth [%)] 0~ 100% O
3 | — 3 | Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec C 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
6 | High 01 ~15 6 | High 01 ~15
7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 7 init Dly [ms] G ~ 200ms
8 LPF [kHz} 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O
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e §7 : Pit & Rev * 68 : Exc & Rev (Aural Exciter®*)

No. PARAMETER RANGE QE Ne. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ 424 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz O
2 L Fine -100 ~ +100 @ 2 Enbance [%] 0~ 100% O
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level [%) 0~ 100%

4 R Fine -100 ~ +100 C 4 Init Dly [ms] 0.0 ~ 50.0ms
5 Rev. Time {s] 0.3 ~ 30.0sec C 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
6 High 01 ~15 6 High 0.1 ~15
7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 7 init Dly [ms] 0 ~ 200ms
B LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O
* Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriquée sous
licence de APHEX Systems Lid.
* 69 : Dist & Rev * 70 : Pan & Rev

No. PARAMETER RANGE Qt No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Level [%] 0~ 100% 0O 1 Pan Type L—R, R-L, LR O
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed t ~ 52 C
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%] -100 ~ +100%

4 Trol Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 L/R Depth [%] 0~ 100%

5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec @] 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o

6 High 01 ~15 6 High 01~15

7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 7 Init Diy [ms] 0 ~ 150ms

8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O
+ 71 : Dly & Rev *72:Dly & Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L.ch Dly [ms] 0 ~ 400ms O 1 Lech Dly [ms] Q0 ~ 340ms o]
2 Rch Dly [ms] 0 ~ 400ms O 2 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms O
3 FB Gain [%] -89 ~ +99% 3 FB Gain [%] -99 ~ +99%

4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec Q 4 High Gain [%] -12 ~ +12dB
5 High 0.1 ~15 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 340ms @)
6 Diffusion 0~10 8 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms o]
7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100% 7 FB Gain [%] -99 ~ 4+99%
8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

73 :Flg & Dly * 74 : Cho & Dy

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Meod. Depth [ms] 0~ 100% @] 2 PM Depth [%] 0 ~ 100% O
3 Meod. Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0~ 100%

4 Mod. FB Gain [%] 0~ 100% 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms o 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms 0
6 Reh Dly [ms] 0 ~ 600ms o 6 Rch Diy [ms] 0 ~ 600ms O
7 FB Gain [%] -89 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

282 ANNEexe ; EFFETS



Unknown
 

Unknown
 


e 75 : Sym & Dly ¢ 76 : Pha & Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O 2 Mcd Depth [%] 0 ~ 100% O
3 —_ — 3 Mod Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] 12 ~ +12dB
5 Lech Diy [ms] 0 ~ 600ms C 5 Leh Dly [ms}] 0 ~ 600ms O
6 Ach Diy [ms] 0 ~ 600ms O 6 Rch Dly [ms] 0 ~ B00ms O
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%)] -99 ~ +99%

8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

* 77 : Pit & DIy * 78 : Exc & Dly (Aural Exciter=*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ +24 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 0
2 L Fine -100 ~ +100 O 2 Enhance [%] 0~ 100% O
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level [%] 0 ~ 100%

4 R Fine -100 ~ +100 & 4 Init Dly [ms] 0.0 ~ B0.Oms

5 Leh Dly [ms] 0 ~ 800ms O 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms O
6 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms O 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 800ms O
7 FB Gain [%) -99 ~ +89% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 High Gain [dB} -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

" Aural Exciter® est une marque déposée et est fabriquée sous
licence de APHEX Systems Ltd.
» 79 . Dist & Dly * 80 : Pan & Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dst. Level [%] 0 ~ 100% O 1 Type L—R, R-l, LoR <
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed 1~52 O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%] -100 ~ +100%

4 Trbl Gain [dB} <12 ~ +12dB O 4 L/R Depth [%] 0~ 100%

5 Lech Dly [ms] 0 ~ 680ms O 5 Leh Dly [ms] 0 ~ 680ms O

6 Rch Dly [ms] 0 ~ 680ms O 6 Rch Dly {ms] 0 ~ 680ms o]

7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
*81:Flg & Flg ¢ 82 : Flg & Cho

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE Qe
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz} 0.1 ~ 40.0Hz o
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o] 2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O
3 Mod. Diy [ms] 0.1 ~ 992.9ms 3 Mod. Dly [ms) 0.1 ~ 99.9ms
4 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% 4 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100%

5 Mod, Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz C 5 Mod. Freq {Hz] 0.1 ~40.0Hz O
6 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O 8 PM Depth [%)] 0~ 100% O
7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms 7 AM Depth [%] 0~ 100%

8 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
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+ 83 : Flg & Sym * 84 :Flg & Pha
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Med. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 0
2 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% o] 2 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% )
3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms
4 Mod. FB Gain [%] 0~ 100% 4 Mod. FB Gain [%] 0~ 100%
5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz 0 5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz 5}
6 Mod. Depth [%] 0~ 100% O 6 Mod. Depth [%] 0~ 100% O
7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
¢ 85 : Cho & Cho » 86 : Cho & Sym
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freq {Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 PM Depth [%] ¢ ~ 100% C 2 PM Depth [%] 0 ~ 100% O
3 AM Depth [%] 0~ 100% 3 AM Depth [%] 0 ~ 100%
4 High Gain {dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 | Mod. Freq [Hz) 0.1 ~40.0Hz ¢ 5 | Mod. Freq {Hz] 0.1 ~40.0Hz )
6 PM Depth [%] 0 ~ 100% C 6 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% @]
7 AM Depth [%] 0 ~ 100% 7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms
8 High Gain [dB] -12 ~ +12d8 8 High Gain [dB] -12 ~ +12d8
* 87 : Cho & Pha * 88 : Sym & Sym
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Med. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 0 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 5
2 | PM Depth [%] 0 ~ 100% O 2 | Mod.Depth [%] 0 ~ 100% O
3 AM Depth [%] 0~ 100% 3 tnit Dly [msg] 0 ~ 300ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
"5 | Meod. Freq [Hz) 0.1 ~40.0Hz O 5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz C
6 Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% O 6 Mod. Depth [%) 0~ 100% O
7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms 7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
* 89 : Sym & Pha * 90 : Pha & Pha
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [H2] 0.1 ~ 40.0Hz o 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz C
2 Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% O 2 Med. Depth [%)] 0 ~ 100% C
3 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz O 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz O
6 Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% o 6 Med. Depth [%] 0 ~ 100% )
7 Mod. Dly [ms] 01 ~ 5.0ms 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB
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Le SY85 est muni d’une mémoire RAM d’onde interne de 512 kilobytes
pour la mémorisation des données d’onde chargées d’une disquette ou en prove-
nance de I'interface MIDI (extrait de mémoire d’échantillons MIDI). A I’in-
verse des mémoires de voix, performances et morceaux, il n’y a pas de copie
de secours de la mémoire d’onde interne, celle-ci est done “volatile” (c.-a-d.
que le contenu de la mémoire est perdu quand on coupe 1'alimentation du
SY8S).

On peut ajouter des modules de mémoire supplémentaires an SYS8S afin
d’¢largir la mémoire d’onde jusqu’a un maximum de 3,5 megabytes. Deux
types d’expansion de mémoire sont disponibles :

Les Modules d’expansion de mémoire SYEMBO06 de Yamabha

On peut brancher un ou deux Modules d’expansion de mémoire
SYEMBO6 de Yamaha dans les fentes d’expansion prévues sur le panneau
inférieur. Chaque SYEMBO6 apporte 512 kilobytes supplémentaires; si vous
en installez deux, vous aurez donc une mémoire d’onde d’un total de 1,5
mégabytes (512 kilobytes internes + | mégabyte externe). A ’inverse de la
mémoire d’onde interne, la mémoire SYEMBO6 est “non-volatile”, toutes
les données sont donc conservées, méme quand le SY85 n’est pas alimenté.

Les Modules de memoire SIMM

De plus, le SY85 peut recevoir jusqu’ & 2 mégaoctets de mémoire dans
des modules de mémoire SIMM standards (le type employé couramment
pour les ordinateurs personnels: 8-bit, 1-mégaoctet, 80-nanosecondes ou de
type plus rapide uniquement). La mémoire SIMM est volatile et son contenu
sera des lors perolu lorsque I’alimentation du SY85 sera coupée.

Veillez noter que lorsqu’une mémoire d’ondes SIMM est installée, les
données d’ondes ne peuvent étre chargées i partir d’une carte de formes
d’ondes.
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H Installation de la mémoire

La mémoire interne peut 8tre effacée lors de linstallation de la
@ mémoire!
CAUTION

- AUTION Veillez bien & sauvegarder sur disquette ou sur carte toutes les
données internes avant d'instalier de la mémaoire.
Coupez 1’alimentation du SY85 (OFF) et débranchez la fiche du secteur.

Retournez le SY85 et déposez-le sur une surface stable en intercalant
une protection.

Enlevez les six vis de fixation du petit couvercle sur le panneau inférieur
(figurel).

(s > . ]

@ clavier &

Figure 1

En dessous du couvercle, vous trouverez deux panneaux enfoncés. Le
panneau gauche a deux fentes pour deux modules d’expansion de mémoire
SYEMBO6; le panneau droit peut recevoir deux modules de mémoire
SIMM. Alors qu’il faut installer deux modules SIMM en méme temps, vous
pouvez installer un ou deux modules SYEMBO6, selon vos besoins.

SYEMBO6 SIMM

Figure 2
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INSTALLATION DE MODULES SYEMBO06 : un adaptateur de carte

RAM (fourni) est nécessaire pour installer les modules SYEMB06. Assem-
blez le SYEMBO6 et |'adaptateur comme montré a la figure 3.

SYEMBO6G

connacteur support RAM

Figure 3

Si vous n’installez qu’un seul SYEMBO6, utilisez la fente numéro 1
(figure 4). Installez un second SYEMBO6 dans la fente numéro 2. Si vous
ne voulez pas instalier de modules de mémoire SIMM, passez au point 8.

rivet en plastique

clavier SYEMBO6

Figure 4
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INSTALLATION DE MODULES SIMM: Le panneau de droite peut
recevoir des modules de mémoire SIMM compatibles. Deux modules SIMM

(chacun 1 mégabyte) doivent étre montés sur le connecteur CN13.

Clavier

SIMM

Replacez le couvercle et refixez les 6 vis enlevées au point 3.

' ’ Une fois installés, les modules d’expansion de mémoire SYEMBO06
ne peuvent élre enlevés (les rivets en plastique maintenant les
[ N ] e £ . . .
eSS  unités en place). Faites enlever les modules instailés par votre
concessionnaire Yamaha afin d’éviter tout endommagement.
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@ PERFORMANCE iNITIALE “InitPerf”

Perfarmance Name InitPerf Total Level 80
Voice Number A 1Al B: I,Al Quick Edit A B C D
C: 1,a1 D: I.AL AEG R1 | +0 +0 +0 +0
Layer A B c D R2, R3 | +0 +0 +0 +0
Volume 127 127 127 127 R4 | +0 | +0 | +¢ +0
Pan +0 +0 +0 +0 RR | +0 +9 +0 +0
Note Shift. +0 +0 +0 +0 Vel. Sense | +0 | +0 +0 +0
Fine Tune +0 +0 +0 +0 LFO Speed | +C | +0 | +0 +0
Note Limit| c-2-¢8 | c-2~¢8 | C-2-G8 | C-2-G8 Depth | +0 | +0 | +0 | +0
Vel. Limit | 1-127 1~127 1-127 1~127 | Filter Cutoff
GS3 Enable off off of £ of f Resonance
CS4 Enable off off off of f Vel. Sense | +0 | +0 | +0 | +0
Effect Send A B C D Con- AT |Lyra|Lyra |Lyra |Lyra
Switch 61; o C{g? trol MW |Lyra|Lyra |Lyra|Lyra
Ca> Ca Q> FC |Lyra|LyrA |Lyra |Lyra
2b @ @tbj (2h) AT > MW | off | of £ | off | off
Level 127 127 127 127
Vel Sense — = = o MW > AT | off | off | of f | off
Key.Scale +0 +0 0 0 sustain | on | on | on | on
Dry Output 5 ) D QB Pitch EG| on | on on on
Select OF> DD Fixed Note
Etfect Mode  off / serial /Cparallel>
Effect 1 Type 06 Rev.Stagel
Output Level a 100 Qutput Level b _ Wet : Dry 50 : 50
Param.|p{ 2.2 {P2 0.7 |P3 8 P4 8 |P5 O P ¢ P7 65 |P§8 Thru
Effect 2 | Type 57 EG > Sym
Qutput Level a Qutput Level b 100 Wet : Dry 50 : 50
Param.iP1 500 |P2 +0 [(P3 3.2 |P4 40 |P5 0.8 | P6 60 [P7 0 |P8 100
Mix Level | EF2 Insert 1b —— fnsert 22 —— Insert 2b
Control 1 | parameter Off Min 0 Max 100 |Additional —_—
Control 2 | Parameter off Min 0 | Max 100 |Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0
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@ VOIX NORMALE INITIALE “InitVce”

Voice Name InitVce Total Level 127
Oscillator Mode Cnormal>/ fixed LFO Phase ~ 0° | Delay 0
Waveform P244 Sin Waveform eri
Fine Tune +0 Speed 64
Fixed Note +0 Depth Pmod 0 | Amod 0 | Fmod ¢
Random 0 SpeedSens| Random 0 | Vel. +0
Reverse off Key Scale +0
Amplitude EG | Mode (atk)/ hold L2 63 L3 63
@RDIHT 63 R2 63 [R3 63 |R4 0 !RR 50
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Velocity +0
Note cl G2 E4 cé Atk Rate Vel +0
Offset +0 +0 +0 +0 Rate Scaling +0
Filter Cutoff freq Type THRU| Band — | Reso — | CTRL LFO
EG Lo +¢ (L1 +0 (L1 +0 |[L3 +0 |L4 +0 |RL1 +0 |RL2 +0
RS +¢ [R1 +0 |R2 +0 |R3 +0 |[R4 +0 |RR1 +0 |RR2 +0
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Type EGshift
Note cl G2 E4 Cé Velocity +0
Offset +0 +0 +0 +0 Attack Rate Vel +0
Pitch Range 1 oct Velocity +0 Rate Velocity +0
EG Lo +0 L1 +0 |L2 +0 | L3 +0 |RLT +0
RS 63 |R1 63 |R2 63 |R3 63 1RR 63 |Loop on /
Controller PB Range 2 Volume Low Limit 0 Sustain SW  enable
MW Amod 0 |Pmod © |Fmod 0 |EG Bias +0 | Cutoff +0
FC Amod 0 |Pmod © |Fmod 0 |EG Bias +C | Cutoff +0
AT Amod 0 |Pmod ¢ |[Fmod 0 |EG Bias +0 | Cutoff  +¢ Pitch Bias
CS3(#=18}| Parameter Min 0 Max 100
CS4(#=19}| Parameter _— Min 0 Max 100
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Effect Mode  off / serial /paraliel> Send 127 EF2 Mix ———
Effect 1 Type: 06 : Rev.Stagel
Output Level a 100 Output Level b E— Wet :Dry 50 ; 50
Param.| P1 2.2 | P2 0.7 |P3 &8 P4 8 P5 ¢ P6 4 P7 65 | P8 Thru
Effect 2 | Type: 57 : EQ — Sym
Output Level a Qutput Level b 100
Param.| P1 50¢ | P2 +¢ |P3 3.2|P4 0 |P5 0.8 |P6 s0 |[P7 o [P8 100
Control 1 { Parameter off Min 0 | Max 100 | Additional
Control 2 | Parameter off Min 0 | Max 100 |Additional
Effect LFO| waveform tri Speed 0 Delay 0
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@ VOIX DE PERCUSSION INITIALE “DR PTN”

Voice Name DR PTN Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryOut
Ci |P156 BRDS 120 | +0 | +0 | 40 | off |norm|off !l a b 127 | +0 Q@
C#1 |P155 BDS 120 | +0 | 0 | +0 |off |norm|off | a b @[ 127 | «+0 (DD
D1 |P154 BD4 121 | +0 | +0 | +0 | off |norm| off | a b 127 | +0 |DE
D# |P153 BD3 127 | 40 | +0 | +0 |off lnorm|off | a b 127 | +0 D@
E1 |P170 Tom2 103 | -6 | +0 | -24 | off |long| off @X{ 97 | +0 |DD
Fi |p170 Tom2 105| -1 | +0 | -8 | off |long| off 50 | +0 |(D@
F#1 |P170 Tom2 112 | +3 | +0 | +8 |off |norm| off 35 | +0 D@
G1 |P170 Tom2 119 | +8 | 40 | +21 | off |norm| off |(@XD) @XD)| 98 | +0 |D®
G#1 |P152 8D2 115 | -3 | +0 | +0 | off |norm| off | a b 127 | +0 |D@
A1 [P151 BD1 119 | =5 | +0 | +0 |off |norm|off | a b @127 ] +0 D@
A#1 |P162 SD4 119 | «0 | +0 | +0 | off |norm| off [(@¥D) 109 | +0 |D®
B1 |P16% Toml 127 | -4 | +0 | -29 | of f fvemylang| of £ |(G@XED 92 | 0 |{D®
C2 |P165 Toml 127 | +0 | +0 | -10 | off |long| off |(@X ) 98 | +0 DD
C#2 |plec SD2 127 { -1 | -21 | +0 |off |norm| off |[(AXD) 123 | +2 |D@
D2 |P169 Toml 127 { +6 | +0 | +9 | off |long|off |(@AXD) @XbB)| 89 | +0 |D®
D#2 |P168 SDside {127 | 40 | +0 | +0 | off |norm| off 124 | +3 |D®@
E2 |P161 sD3 127 [ -2 | +0 | +0 | off |long| off 113 | +3 |D@
F2 |P169 Tom! 127 | +12 | +0 | +20 | off |long| off 92 | +0 |D@
F#2 |P193 Clap 127 | +0 | +0 | +8 | off [short| off 99 | +0 D@
"1 62 |P196 cowbell | 127 | +0 | +0 | +13 | off [short| off 104 | +0 |DD
G#2 |P188 Cabasa | 127 | -5 | +0 | -26 | off [short| off 90 | +0 DD
A2 |P173 HH light| 127 | 40 | +0 | +12 | 1 |short| off | a (B i11 | +0 (D@
A#2 |P174 HH mid | 127 | +0 | +0 |[+12 | 1 {norm|off | a (b 94 | +0 DD
B2 |PL71 HH Open| 127 | +0 | +C¢ |+12 | 1 }long|off | a (B) @XB)| 87 | +0 D@
€3 |p176 cCrash 127 ] 40 | +0 | -11 | of £ Jveryions| off | a (B) 12| +0 |O@
C#3 |P176 Crash | 127 | +3 | 41 | -5 | off fwerylong| off | a (D) 109 | +0 |D@
D3 |P177 Ride 127 | +0 | +0 | +8 | off |veylong| ofF | @ (B 107 | +0 D&
D#3 |P178 RideBell| 127 | +0 | +0 | +17 | off |verylons| off | a () 107 | +¢6 DD
E3 |P18% congaLo | 97 | +2 } 40 | -17 | off |norm| off 100 | +0 D@
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryQut
F3 |P190 CongaMt | 116 | +0 | +0 | +8 | off |norm| off |G@)b) 100 | +0 |D@
F#3 |P191 CongaSlp| 117 | +0 +0 | +19 | off |norm| off @@ 100 | +0 @@
G3 |Pl87 Bongo 127 | +0 | +0 | -15 | off short| off |(AaXb) 98 | +0 DD
G#3 IP187 Bonge 127 | +3 +0 | +15 | of £ [norm| off (@YD) 99 | <0 |DO®
A3 |P201 Timbale | 100 | -4 | +0 | -2 | off norm| off @9 | +0 D@
A#3 |P201 Timbale | 108 | -1 +0 | +22 | off |noxm| off |(aXb) (@xXb)| 99 +0 @@
B3 |P198 Tmbrine | 127 | +0 +0 | -12 | of f |noxrm| off |(AXb 101} +0 {D(®@
C4 |[PL94 Clave 127 | +0 | +0 | -25 | off |short| off 108 | +0 D@
C#4 |P200 TemplBLK| 127 | +0 | +0 | +30 | off [short| off |(@)b) 127§ +0 (D@
D4 |P186 AgogoHi | 98 -3 +0 | -21 | off [long| off 102 +0 D@
D#4 |P186 AgogoHi | 102 | +2 +0 -7 | off |long| off @ 104} +0 |G
E4 P204 Whistle | 127 -2 +0 | +13 | off |norm| off @@ g7 +0 @@
F4 |P157 BD7 104 | -3 | +0 | +0 |off |long| off | a b 1271 0 D@
F#4 1P135 AnaCwbl | 127 | +0 | +0 | -24 | off |norm| off |(@)D) 1271 +0 |D®
G4 |[Pl58 BDB 104 | -4 +0 +0 | off |long| off | a b 127 | +0 |D®@
G#4 {P1l81 HHclAnlg| 127 | +3 | +37 | +0 1 |norm| off | a (B 113 | +0 |DH®
A4 | Pl66 sD8 127 | -2 | -23 | +0 |off |norm|off | a(B) (@b | 127 ] +0 DO
A#4 |P180 HHopAnlg| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 |short| off | a (B) 1111 +0 |[®
B4 |P167 sD9 127 | -6 +0 +0 | off [norm| off | a (B) 127 ) +0 |2
C5 |Pillé SynBsé 127 | =12 | +0 +0 | off |short| off | a b 1271 +0 |D®
Effect Mode  off / serial /Cparalle]>
Effect 1 Type: 50 EQ—*Revl
Output Level a _ Output Level b 100 Wet: Dry 100: 0
Param.[P1 2.0 | P2 +12 |P3 500 | P4 +12 |P5 1.4 |P6 0.9 |P7 86 |P8 36
Effect 2 Type: 52 @ EQ—ER
Output Level a Qutput Level b 100 Wet : Dry 100 : ©
Param.|P1 2.0 | P2 +12 {P3 s00 [ P4 +12 {P5 sml1|P6 10 |P?7 ¢ |P8 9
Mix Level | EF2 _— insert 1b 100 Insert 2a —— Insert 2b 100
Control 1 | Parameter Efl prm8 Min ] Max 98 | Additional _
Control 2 | Parameter Ef2 prm8 Min 0 Max 42 [ Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0
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@ VOIX DE PERCUSSION INITIALE “ DR Zones™

Voice Name DR Zones Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters * Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AItG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelIS |DryQut
C1 |Pi51 BD1 127 | +0 | +3 | 40 {off |emlag| off [(a)b) @] 127 | +0 [(D@
C# |P152 BD2 127 | +0 | +0 ¢ +0 | off |norm| off |(@)B) 127 | +0 {D@
D1 |P153 BD3 127 | +0 | +0 | +0 |off |long| off 127 | +0 |D@
D#1 |P154 BD4 127 | -1 | +0 | +0 |off |norm| off @] 127 | +0 |
El |P155 BDS 127 | +0 | 0 | +0 |off |long| off [(@Yh) @] 127 | +0 |[D®
F1 |P156 BD6 127 | +0 | +0 | +0 | off [verylong| off | 1271 +0 DO
F#t |P157 BD7 127 | +0 | +0 | +0 | off |verylong| O£ 127 | +0 |{D®
G1 |Pp158 BDB 127 | -2 | +0 | +0 |off |verylong| off @] 127 | +0 |D@
G#1 |P159 SD1 127 | +0 | +0 | +0 |off |long| off 127 | +0 (D@
Al |P160 SD2 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm| off |G@Xb) @XDB)| 127 | +0 DD
A#1 |P161 sD3 127 [ +0 | +0 | +0 |off |norm| off |(@)Xb) 127 | +0 D@
Bt |pPl62 sD4 127 | 42 | +0 | +0 [Off [veryleng| of £ |(@ XD 127 +0 D@
C2 |Pl63 sDS 127 | +0 | +0 ¢ +0 ! off |norm| off |(@aXD) @Xb)| 127 | +0 [D®
C#2 |Pl64 SD6 127 | +0 | +0 | +0 | off |long| off 127 | +0 |(D@
D2 |P165 sD7 127§ «0 | 40 | +0 |off |weriong| of £ |(@XD) 127 | +0 |(D@
D#2 |Plé6 sD8 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm| off [G@XD) 127 | +0 |(D(D
E2 |P167 sDY 127 | +0 | +0 | +0 |off [long| off {(@XD) 127 | +0 (D@
F2 |Pl68 sSDside | 127 | +0 | +0 | +0 | off jvenylong| off |(3)h) 127 ] 0 D@
F#2 |Pl69 Toml 127 | =5 | +0 | 420 | off fvewlong| 0 f |(@)(D) @)DD| 127 | +0 |DD
[ 62 [r169 tom 127 | +0 | +0 | +10 | off |verylons| OFf 127 | +0 D@
G#2 |P169 Toml 127 1 43 | +0 | +0 [ off |verylong| off 127 | +0 DD
A2 |Pi69 Toml 127 | +6 | +0 | =10 | off |veryiong| off [(@)D) 127 | +0 D@
A#2 |P170 Tom2 127 | -6 | +0 | +20 |off |norm| off |(@XD) 127 | +0 D@
B2 :P170 Tom2 127 | -3 | -14 | +10 | Off l|verylong| of £ 127 | +0 |D@
C3 |P170 Tom2 127 +0 | +0 | +0 joff Inormi off |(@Xb) 127 +0 D@
C#3 |»170 Tom2 127 | +4 | +0 | -10 | off |norm| off 127 | +0 D@
D3 |P171 HH Open| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 [|venolog| of £ |G@X D) 127 | +0 |{D@
D#3 |Pl72 HH Pedal|l 127 | +0 | +0 | +0 | 1 |norm| off 127 | +0 |[D@
E3 |P173 HH light| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 [|vewvlong| off 127 | <0 D@
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AltG | Gaie | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryQut
F3 |Pi74 HH mid | 127 | +0 | +0 | +0 | 1 [eglong| of L (@D @@ 127 | +0 [
F#3 |P175 HH heavy| 127 | +0 | +0 | +0 1 |eeryiong| of £ (D) 127 +0 |OO®
G3 |[P180 HHopAnlg| 127 | +0 | +0 | +0 | 2 |verlong| Off 127 | +¢ |D@
G#3 |P181 HHclAnlg| 127 | +0 | +0 | +0 | 2 feylow| off @M @M 127 | +0 D@
A3 |P176 cCrash 127 | +0 | +0 | +0 | off |verylong| of £ @] 127 | +0 D@
A#3 |P177 Ride 127 | +0 | +0 | +0 | off |verylong| Of £ @] 127 | +0 DO
B3 |P178 RideBell| 127 | +0 | +0 | +0 | off |vewlong| Off @ | 127 | +0 (DD
C4 |P179 AnigTom | 127 | -7 | +0 | -20 | off |short| off @] 1271 +0 (D@
C#4 {P179 AnlgTom | 127 | -5 | +0 | -10 | off |[short| off 127 +0 |O®@
D4 |P179 anlgTom | 127 | -1 | +0 | +0 |off [short| off 127 | +0 D@
D#4 |P179 AnlgTom | 127 | +1 { +0 | +10 | off [short{ off 127 | +0 DO
E4 |P179 AnlgTom | 127 | +4 | +0 | +20 | off [short{ off 127 | +0 |DQ
F4 |P192 AnaConga| 127 | +0 +0 | -10 | off {norm| off 127 +0 |D®
F#4 |®2192 AnaCongal 127 | -3 +0 | +10 | of f [verylong| off 127 | +0 |
G4 |P193 clap 127 | 40 | +0 | +0 | of f |verylong| of f 127 | +0 {DOD
G#4 |P195 AnaCwbl | 127 | +0 +0 +0 | 0ff |veryiong| Off @@ 127 | +0 @@
A4 |P194 Clave 127 | -3 | 40 | +0 | 5 [fewiong| of £ | 127 +0 |DO®
A#4 |P183 RezClick| 127 | +0 | +0 | -15 | off |veryloe| of £ | 127 | +0 [D®
B4 |P198 Tmbrine | 127 | +0 | +0 | +0 |off |emiog| off |@XE @M 127 | +0 |[DE
¢5 |[Pl22 synBs9 | 127 [ -24 | +0 | +0 |off lshort| off |@E® @®| 127 | +0 |OQ
Effect Mode  off / serial /Cparallel
Effect 1 | Type: 47 : pDist — Dly
Output Leve! a Output Level b 100% Wet : Dry 70 : 30
Param.|P1 25 | P2 2.5 |P3 +8 | P4 +2 [ PS5 500 |P6 250 | P7 +30 |P8 0
Effect 2 Type: 50 EQ — Revl
Qutput Level a —— Qutput Level b 100% Wet: Dry 40 : 60
Param.| P1 200 | P2 +12 |P3 800 |P4 +6 |P5 1.3 |P6 0.8 |P7 13 |P8 18
Mix Level | EF2 Insert 1b 100 Insert 2a —— Insert 2b 100
Control 1 | Parameter out2 wet Min ¢ Max 100 | Additional _
Control 2 | Parameter EF1l prms8 Min 0 Max 35 | Additional _
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0
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® VOIX DE PERCUSSION INITIALE “DR GMIDI”

Voice Name DR GMIDI Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EFZ | Lvel | VelS |DryQut
Ct |p151 BDI 127 | +0 | #3 | +0 | off |wenlo of £ [(@)XB) @YX 127 | +0 |(D®)
C#1 |P168 SDside {127 | +2 | +0 | +0 | off |norm; off [(a¥b) @X| 127 ] +0 {D®
D1 |P160 $D2 127 | +1 | +0 | +0 | off |long| off |(@aXb) 127 | +0 D@2
D#1 |P193 Clap 127 | 40 | +0 | +0 |off |norm| off [(@)B) @XB)| 127 | +0 D@
E1 |Pl6s sD8 127 | +1 | +0 | +0 |off |long| off [(@¥bh) @)| 127 | +0 |D@
F1 |P169 Toml 127 | -8 | +0 | -18 | off |norm| off |(aXh) @Xb| 127 | +0 [(D®
F#1 |P174 mE mid | 127 | +1 | +0 | +0 | 1 |long|off |(@XbB) @Xb)| 127 | +0 |D®@
Gl |P169 Toml 127 | -6 | +0 | -16 | off |norm| off |(@Xb) @Xb)| 127 | +0 |{DE@
G#1 [P172 HH Pedal| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 |long|off |(a)X ) 127 | +0 D@
A1 |P169 Toml 127 | =3 | +0 | -12 | off |norm| off 127 +0 DO
A#1 |P171 HH Open | 127 | +2 | +0 | +0 1 |normioff [(@Xb) @XB)| 127 | +0 |[D@
Bl |p169 Tomi 127 § +2 | +0 | -6 |off |norm| off [(@Xb) @YB)! 127 | +0 D@
C2 [P169 Toml 127 | 7 | +0 | 43 joff |nerm| off [(aXh) @YXb)| 127 +¢ D@
C#2 |P176 Crash 127 | +0 | +0 | -10 | off [norm| off |(@Xb) G@YB)| 127 | +0 |DD)
D2 |P169 Toml 127 | +12 | +0 | +10 | off [norm| off |(aXD) Q@Xb)| 127 | +0 D@
D#2 |P177 Ride 127 | 0 | +0 | +0 | off |norm| off {(@XD) @YD) 127 | +0 D@
E2 |P176 cCrash 127 | -4 | +0 | +15 | off |norm| off @YD) G@Xb)| 127 | +0 |(D@
F2 |[P178 RideBell| 127 | +0 | +0 | +0 |off {norm| off (@) @XB)| 127 | +0 {D@
F#2 |P198 Tmbrine | 127 | -2 | +0 | +0 | off |long| off [(@)Xb) @XOD| 127 | +0 [D®
‘| G2 |[p176 crash 127 | -8 | +0 | +15 | off |norm| off |(@Xb) @Xb)| 127 +0 [D@
G#2 |P196 Cowbell | 127 | +0 | +0 | +15 | off [norm| off [(@XD) 127 | +0 |[DD
A2 |P176 Crash 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm| on [(@XD) 127 | +0 |[(DD
A#2 |P191 congaSlp| 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm|off [(@X) @XD| 127 | +0 D@
B2 |P177 Ride 127 | -2 | -14 | +0 | off |norm| off [(@XbD) @YXB)| 127 | +0 |D®
€3 |P187 Bongo 127 | +3 | +0 | +0 |off |norm| off |(@XD) @XbB)| 127 | +0 |DD
C#3 |P187 Bongo 127 | -2 | -2 | +0 off |norm| off |(@XB) @XW)| 127 | +¢ DO
D3 |P190 CongaMt | 127 | +0 | -314 | +0 | off |norm| off @YX} 127 +0 D@
D#3 |P189 CongaLo | 127 | +5 | +0 | +0 | off |norm| off |(@XD) 127 +0 |O@
E3 |r189 CongaLo | 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm| off |(@XD) @XD)| 127 | +0 |(D®
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AltG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VeiS |DryOut
F3 [P201 Timbale | 127 | +0 | +0 | +0 | off Jewion| of £ |(@X0) @XBD| 127 | +0 Q1)
F#3 |P201 Timbale | 127 | -5 | +0 | +0 | off |werlos! of £ |(@XB) (@XD)| 127 | +0 Ole)
G3 |P185 AgogoHi | 127 | +0 | +0 | +25 | off lewles| of £ ((ZXB) (@) )| 127 | +0 D
G#3 |Pl86 AgogoHi | 127 | -5 [ +0 | +19 | 0ff |verylong| of £ Q@)X @@ 127 | +0 D@
A3 |P188 Cabaso | 127 | +0 | +0 | -20 | off [norm| of f [(@XDH) @Xb)| 127 | +0 D@
A#3 |P137 Maracas | 127 1 +0 | +0 | -18 | off |long, off |(@XD) (@XB)| 127 | +0 D@
B3 [P204 wWhistle | 127 | -2 | +0 | +0 | off |norm| off [(@XD) 127 | +0 |(D(®@
C4 |P204 whistle | 127 | -4 | +0 | +0 | off |long| off |(aXB) @XB)| 127 { +0 |DO®
C#4 |[P195 AnaCwbl | 127 | +0 | +¢ +0 | off |norm| off |(@Xb) G@xb)| 127 | +0 QO]
D4 |P179 AnlgTom | 127 | +0 +0 +0 [ off |long| off @Xby| 127 | +0 O
D#4 |P194 Clave 127 ] -8 | +0 1 #0 | off wemla| of £ |(@X) G@XB)| 127 | +0 |D®)
E4 |Pi82 AnaCongal 127 | +0 | +0 | +0 | off [eenviong| of £ |(@YHD (AXD)| 127 | +0 D@
F4 |P194 clave 127110 1 +0 | +25 | off |vewlam] of £ |(@X(D) @YD) | 127 | +0 [D®
F#4 |P184 VeDrmBD | 127 | +0 | +0 | +0 | off feerylong| off |(Z}D) 127 | 0 |{(D®@
G4 |P185 VeDrmSD | 127 | +0 | +0 | +0 | off |rerloms| of £ [(@)B) (@aXB)| 127 | +0 0l&)
G#4 |[P203 Triangle| 127 | +0 | +0 +0 5 Ishort| off @@) @)(b)| 127 | +0 D@
A4 |P203 Triangle 127 | +0 | +0 | +0 | 5 lenlo] off |(3XD) 127 { +0 (D@
A#4 |P183 RezClick| 127 | +0 | +0 | -15 | off |verylong| of f @ 127 | 0 |D@
B4 |P183 RezClick| 127 | 4 | +0 | 415 | of f fverylong| off |(@XB) 1271 +0 |(D®
C5 |[P218 OrchHit2| 127 +0 | +0 | +0 | off (norm| off @D @] 127 | +o0 OO
Effect Mode  off / serial /Cparallel>
Effect 1 | Type: 47 Dist — Dly
Output Level a Qutput Level b 100% Wet: Dry 70 : 30
Param.| P1 25 {P2 2.5(P3 +«8 |P4 +2 |P5 500 |P6 250 P7 +30 | P8 0
Effect 2 Type: 50 . EQ - Revl
Qutput Level a Qutput Level b 100% Wet: Dry 36 : 64
Param.| P1 200 | P2 +12 |P3 800 |P4 6 |P5 1.3 |P6 0.8 |P7 13 |P8 18
Mix Levei | EF2 Insert 1b 100 Insert 22 —— insert 2b 100
Control 1 | Parameter Out2 wet Min ¢ Max 100 |Additional
Control 2 | Parameter EFl prm8 Min 0 Max 35 | Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0
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@ VOIX DE PERCUSSION INITIALE “DR Efect”

Voice Name DR Efect Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. { Nsft [ Tune | Pan | AliG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS [DryOut
C1 |P145 Marimba | 127 | -20 | +0 | +0 | off [wenions| of £ [{@) b (@XB)| 127 | +5 (DD
C#1 |P152 BD2 127 | -9 | +0 | +0 | off |norm|off (@) b a ()| 127 | +5 |(D@D
D1 |P15¢ Xylophon | 127 | -1 | +0 | +0 | off |norm|off {(@) b 127 | +5 |
D#1 |P153 SDL 127 | -9 | +0 | +0 |off |long|off (@b @[ 127 | +7 [DD
E1 |[Pl60 SD2 127 | -10 | +14 | +0 | off |norm| off |(@3) b a ()| 127 | +5 010
F1 |pl61 sD3 127 | -6 | -57 | +0 | off [norm|off |(@) b @XB)|127 | +5 |D@
F#1 |Pl62 sD4 127 | +2 © +0 | +0 | off [norm|off |(@) b (@XB)|127 | +5 |D@
Gt |P163 D5 127 | -2 § +0 | +0 | off [norm| off [(@)b (@)by|127 | +5 |D@
G#1 2169 Toml 127 | -6 | +0 | +0 | off |long|off [(@) b 127 | +5 |D@
At |P16% Toml 127 | +0 | +0 | +0 | off |long| off [(@) b 127 +5 |D®
A#1 |P16% Toml 127 | -9 | +0 | +0 | off |norm|off |(@XD) 127 | +5 |D®
Bt |P018 Prcorgl | 127 | -20 | +0 | +0 | off |verylong| of £ |(@XDD 127 | +5 W@
62 |P170 Tom2 127 | =17 | +0 | +0 | off |verylong| Of £ @b |127 | +71 [P
C#2 |P170 Tom2 127 | -5 | 40 | +0 | off jenvlow| of£ [(@) b (@) b | 127§ +7 DD
D2 |P170 Tom2 127 | +7 | +0 | +0 | off [norm|off [(@) b ()b |127 | +7 |DQ
D#2 |pl64 SD6 127 | -8 | +0 | +0 | off |norm| off {(@)b) 127 1 +5 |D®
E2 |P172 HH Pedal| 127 | -10 | +0 | +0 | 1 fewlons| off (@) b 127 1 +5 |{D@
F2 |P171 HH Open| 127 | +26 | +0 | +0 | 1 |long|off {(@)b a (B)|127 | +2 |D@
, | F#2 |P178 RideBell| 127 | +25 | +0 | +0 | off |vemiong| off |[(@) b Q@YD 127 | +5 |D@
G2 |P177 Ride 127 | +5 | +0 | +0 | off |short| off |(@a) b 127 | +5 |O@
G#2 {P176 Crash 127 | +24 | +0 | +0 | of £ [venvlong| of £ [(@) b 127 | +5 D@
A2 [P176 Crash 127 | +31 | +¢ | +0 | off |vervlong| of £ [(@) b 127 | +5 |D®
A#2 |P176 Crash 127 | «11 | +0 | +0 | off |vemlong| off [(@) b (@) b | 127 | +5 D@
B2 |P168 sSbside | 127 |-14 | +0 | +0 ! off [norn|off (@YD) @XD)|127 | +7 D@
C3 |P203 Triangle| 127 | +8 | +0 | +0 | 2 |emlong| off |(@XD) a b {127 | +7 |D®D
C#3 |P203 Triangle| 127 | +21 | -1 | +0 2 |longi off a b {127 | +7 [{D®
D3 |P199 Timpani | 127 | +0 | +0 | +0 | off |verylong| of £ | (@ X0 127 | +3 1@
D#3 |P196 Cowbell | 127 | -25 | -9 | +0 |off |norm|off (@b a (@127 | +7 |D®@
E3 |P196 Cowbell | 127 | -15 | +0 | +0 | off |norm| off (@) b a (B)|127 | +7 |(D@
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft { Tune | Pan | AltG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryQut
F3 |P197 Maracas | 127 | -11 | +0 | +0 |off ghort| off [(@) b (@XB)| 90 | +7 DD
F#3 [P189 Congalo | 127 | -16 | +0 | +0 |Off |verions| of £ [(AXD) a (B)| 100 | +5 |[D®D
G3 |P191 congaSlp| 127 | -13 | +C | 40 | off |long| off @b [127 | +5 |D@
G#3 |P190 CongaMt | 127 | +7 | +0 | +0 |off [norm| off [(@ b a (B){ 127 | +6 DD
A3 |P213 Mellow | 127 | -34|-20| +0 |off |norm| off |(@XB) a (B)|127 | +3 DD
A#3 [P216 Seq2 127 | =32 | -20 | +0 | off feniong| of £ [(@) b & ()| 127 | +3 {D®
B3 ([P201 Timbale | 127 { +56 +0 +0 | off |ncrm| off @ ) a@ 127 | +3 @@
C4 |P206 E.P. Np|127 | +12 | +0 | +0 |off |norm| off {(@) b (aXD)!127 | +5 |D®
C#4 |P136 DistWvLp| 127 | -15 | +0 | +0 | off leryiong| off |(2)D) 127 | +5 D@
D4 [P200 TemplBIK| 127 | -48 | +15 | +0 | off |norm| off |(@XB®) a (B)|127 [ +3 |D@
D#4 |P194 clave | 127 | -47 | -41 | +0 |off inorm| off (@YD) a (B)| 127 | +5 |[D®
E4 |P186 2gogoHi | 127 | -19 | -26 | +0 | off |vemlons] off |(XD) a(| 127 | +5 (D@
F4 |P184 veDrmBD | 127 | +0 | +0 | +0 | off fenorg| 0f£ (@) b 127 | +5 |[DE
F#4 {217 OrchHicl| 127 | +36 | +0 | +0 |off fvenlo| of £ |(@) b 127 { +5 D@
G4 |P178 RideBell| 127 | -14 | +0 | «0 | off henlom| of£ |(3) b 127 | +5 |
G#4 |P185 veDrmSD | 127 | <6 | +0 | +0 |Off |eryione| O£ [(3) b 50 | +5 (D@
A4 |P09¢ Kalimba [ 110 | -8B | +0 | +0 {off |long| off (@) b 93 | +5 |(D®
A#4 |P207 Bamboo | 127 | -17 | +19 | +0 |off norm|off (@) b a ()| 127 | +5 (D@
B4 [P205 Bottle |127 | -31 | +20 | +0 |off |long| off |(@) b a (B)|127] +5 |W®@
05 |P208 Temp Ra| 93 | -3 | +0 | +0 | off hewlos| off {(A)D) a (B)| 127 | +5 |D®
et Mode  oft JCsesal ) pasaliel \
Effect 1 Type: 69 Dist & Rev
Output Level a 100% Output Levei b 100% Wet : Dry 50 : S0
Param.| P1 25 (P2 2.0 |P3 +6 |P4 +12 {P5 2.7 |P6 1.0 [P7 50 |P8 12.0
Effect 2 Type: 67 Pit & Rev
Output Level a 100% Output Level b 100% Wet : Dry 100: 0
Param.|P1 -7 [P2 +0 [P3 +5 | P4 +0 |P5 0.8 |P6 1.5 P7 50 [P8 9.0
Mix Level | EF2 100 Insert 1b —— Insert 2a 100 Insert 2b ——
Control 1 | Parametes OuLl wet Min 9 Max 1090 | Additional
Controt 2 | Parameter EF1 prm5 Min ¢ Max 5o | Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay i
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@ INITIAL MULTI “InitSang”

Multi Song Name 1InitSong
Inst Number 1: VI.Al 2. Vi.al 3. VIJAl 4 VI Al
5 VI AL 6: VIoAl 7: VI 2l 8: VI al
9: VoAl 10 VLAl 11 VI Al 12 VI, Al
13 VILAL 14 VI.Al 15 : VI al 16 VI, H8
Inst 1 2 {3 4 5 6 | 7 8 9 |10 |11 112 (13 |14 |15 | 16
Volume 127|127 (127327 | 127|127 | 127|127 | 1272127 | 127127 | 227 |2274127;12%
Pan O | 40 ] w0 | 0 | 40 | 40 | +0 | 40 | <0 | 40 | 40 | 0 | 40 | +0 | +0 |vece
Note Shift | +0 | +0 | +0 | v0 | +C | +0 | 42| 40 | +0 | +C | =0 | «0 | +0 | «0 | +0 [{«0}
Tune PO | 40 ] 40| 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 0 | 8 | <0 | +0 | +0 | 40 | «0 [(+0)
Effect Send 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (11 (12 113 |14 |15 | 16
Source MLT } MLT | MLT | ¥LT | MLT | ML'T | MLT | MLT { MLT | MLT | MLT { MLT | MLT | ML'T | MLT § VCE
switth |1l 74as e | e | da[da) [ das|das | das|das | da | day das [das [ da )| -
(1o A2 b2 (b | b2 (b o] (b | b 2| b b 2 b b ) b, -
(2a;(2a|(2a((2a) | (2a | 2a | (28 )| 24} | (22| (22 ;| (22 2|(2a | (22 |(2a ;| 2a )| -
(20 20| 2b | 20 | (b |(2b | (20| 2h> | (2|2 |1 (2b>2b5|2b | -
Level 50 [ 50 | 50|50 50|50 5650|5056 50 | 50 | 50 0 -
Dry Output |01 D1 [ 01:[01) [ 01| 01 B[ 01 [0t |01 [0D] 01 [@1 o1 |01 -
Select 02 02|02)| 02| 02| D2 02|02 |02 | 02|02 52> |02 92003 -
Effect Mode  off / serial /parallel™>
Effect 1 Type 50 EQ *Rev]
Output Levet a —_ Qutput Level b 100 Wet : Dry 100 @ 0
Param.| P1 2.0 | P2 +12 |P3 s00{P4 <12 |P5 1.4 ! P6 0.9|P7 86 |P8 26
Effect 2 Type 52 EQ-*ER
Output Level a Output Level b 100 Wet : Dry 100 ¢
Param.| P1 2.0 | P2 +i2 | P3 500 | P4 +12 |P5 emil|{P6 di0 |P7 0 |P8 3
Mix Level | EF2 — Insert 1b 100 Insert 2a ~ —— insert 2b 100
Control 1 | Parameter Ef] prm8 Min 0 Max 93 | Additional _
Control 2 | Parameter Ef2 prm8 Min 0 Max 42 | Additional _
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay —
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@ CONFIGURATION DU SYSTEME

Synth Note shift +0 Tune +0 Ctrl Reset  off | Local on
MIDI T.Ch 01 | RCh omni | Device No. 211 | Volume Ctrl 007 | Bulk Protect  on
Velocity Curve 0 Fix of f \

Sequencer Click on | Beat 1/4 | Clock int [ MIDI Centrol on
Recording | AT off | R.Ch kbd | Accent1 56 | Accent 2 88 I Accent 3 120 I Fix kbd
Song Loop off Chain off

Program Change| off / normal /(Cdirect>/ table
Source A1 | A2 | A3 | A4 | A5 (A6 | A7 | A8 | BT B2 [B3 |B4 |B5 |B6 | B7 | BS
Bank(MSB)| coo {000 [ 600|000 | 000|000 | 000|000 |000|000{000]000]|000](000]000]000
Bank(LSB} | 064 | 064 | 064|064 |064 | 064|064 | 064 | 064|064 |064|064|064 064|064 064
Program | 000|000 | 000|000 |000|000|0c0|000]| 006|000 |000]000|000|o00]000]0g0
Source C1 [C2 ;C3 {C4 |C5 |C6|C7 |C8 |DI |D2 (D3 |D4 |D5 |D6|D7 |D8
Bank(MSB)[ 000 | 000 | 000|000 ; 000 {000 | 000|000 |000000]|000]|000]0006]000]|000]000
Bank{LSB) (064 [ 064 | 064|064 |064|064 | 064|064 |064|064|064[064|064|064|064]|062
Program | 000 {000 060|000 [000|000{000|000{000|000/|000]|000]000]|000]|000]/000
Source E1 | E2 |E3 |E4 |E5 |E6 | E7 |E8 | F1 | F2 |F3 |F4 | F5 | F6 | F7 [ F8
Bank(MSB)| 000 [ 006 ] 000{000 |000|000| 000|060 000|000{000|000}000]|000]|000]000
Bank(LSB) | 064 | 064 | 064|064 [ 064 [064 | 064 (064|064 064|062 |064|064|064]|064]064
Program | 000|000 | 000|000 [000|C00|000|000| 000|000 000|000]000/000]000]000
Source Gl |G2 |G3 (G4 | G5 |G6 { G7 | G8 | H1 | H2 |[H3 |H4 | H5 | H6 | H7 | H8
Bank(MSB)| c00 [ 000 000|600 [000|000|000[000| 000000000060 |00 |000]006]|000
Bank(LSB) | 064 | 064 { 064|064 064|064 | 064|064 | 064|064 (064 |064064|054]|064] 064
Program | 000|000 | 000|000 {0cofooc| 000 000]|0c0loo0|o0o (000|000 |000ig00]000
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® LISTE DE PERFORMANCE INITIALE (1)

performance nams Tayer CP/S |No. | effect 1 |No. | effect 2 cs1 Add. cs2 1Add,
A B c D

A1]CO D¢t #amiBl AP Grand |2A? SP Space | - " P | 50[EG->Revi | 64 [Cho & Rev |Ef2_Mod.Freq EN_Rev Levet
AZ|KY P I ano|tBlAPGrand |1B3 AP Tack | - - P |59|EQ > Pit | 1 |Rev.Hall |EH_Pit Level | LFO |Ef Qutza
A3|SP Azt ecl3B7KYCall 4A1CHAan  [4A3CH Ghost [1A2 SP Movie | P | 50|EQ-»Revl : 46 [Exc -» Dy |ER Exc Level | |EM_Rev Level
A4|SC Wyt z [2ABSPSqare |2B7KYEP®  |2A5 SP Sqare |3AZSPNehan | S | 56 EQ»>Che | 53 |EQ-»Dly |EM_ModFreq | Ef2_Dly Level
AS|CH Cnoi rlaASCHBrath |4A6GHPue | - - P50 /E0-»Revl | 46 !Exc » Dly |EI2_Exc Level Eft_Rev Level |
AG|BA P ¢ k1|3G3ISEBDUp  |1C7 BA Thump 1G5 BA PickZ 1G5 BA Pick? | P .55 EQ-»Flg | 53 [EQ-> Dy |EN_Fig Leval £i2_Dly Level
A7|$'T Ro st nl1A2 5P Movie |2D2 ST Brite . ‘P 5 [Rev.Hall | o |Through  |Efouita | JER_High Gain
AB|BR Stab |3F1BRSynt |3A1 8P Paddy |2F5 BR Saw ] ® | 1 |Rev.Hall | 53 |EQ = Pit  |Out1 Wet Ef2_Pit Laval
B1]/CO Sol t o[1BAKYEP2  |2D6 ST Anlog |IB7TKYEP1  |2B2KYEP4 F 43 |Sym -> Diy | 39 |Dist> Rev |EN_Mod.Frag Ef2_Mod.0epth
B2|[OR Be# [(4B1ORJazB [4B3ORSmoke |4D6 TP Siam |4G4MWEGE | P | 34 |Cho-»Rov | 28 |Rotary SP. |Elz /MM Sw | |EN_Mod.Freg
BI|EP Lush [1A1 5P Mavyo |1A1 5P Makre |3A5 SP Big o P 17 Dy LR 34 |Cho -> Rev |Outl Wet ElZz_Rev Lavel
Ei ﬁ,ﬂ,‘i 'L‘i,,,, 3E;! VSCWBaVri B 3E7 5C Rezz - . S |55 EQ > Flg 39 Dist->rﬁgv E,“—F,IQ, !-,‘?"’,“',,, I WE[Zﬁ_an.Time
BSICH r & t hi4A1 CH Azh 4A1 CH Aah : P | 80 |Pan & Dly 1 [Aev.Hamn Ef1_Speed Qutz Wat
B6[BA Swap [IC7BAThump |1CB BA Slap - . B P |55 |EQ->Flg |51 |EQ-»Rev2 i_E!1___Flg_|Te_v_.-s!_ | ... |Et2_Rev Level | |
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@ LISTE DE PERFORMANCE INITIALE (2)
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: A 8 ¢ D ‘

A11CO Necar L1142 SP Movie |1D2 8T Sectn _ |181 AP Grang 6 {Rev.Staget | 59 |EQ -» Pil Ef2 Mix . Ol Wat
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@ LISTE DE VOIX INITIALE (1)

... |voice name Wave Name | P/5 |No. ‘ effect 1 |iMo. | etfect 2 ! (3] -Add. | c§2  Agd.: _ CS3 i _£Se
A1|SP Makr o128Pad 2 § | 25 EGChoms L1 Rev.Hall EI2 Mix IEF1_High Gain 'FLT_Lavel) 'PEG_Level0
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E1/SC Synhn r 134 Syn5tWy . § 20 :Pit Chngel | 35 |Sym -» Rev Ef_? Rev.Time . |El2 Mix AEG_Rate3 PEG_Leveld
E2(SC DI gl 1,226 Digital2 ‘ P .55 EQ->Flg 34 |Chy -» Rev _ElluMod.Deplh i El2_| Rav steJ ) AEG_Rate2 ARG Fated
E3|SC Bar| |38 Barlnelp | P |23 Avral Exc.  35:Sym->Fev Efl_Enhance |  |EI2 Rev Level FLT_Rale1 FLT_Rated
E4/SC Sq it f|128Pad2 | P :59/EQ > Pt 34 Gho->Fev EN_High Gain | {Ef2_Rev Level FLT_Rate1 FLY_flated
E5SC Be ) | |234Digiig P_l21 Pt Chngez | 3¢ Cho»Rev [Ef2_ModFreq | 'Ef2 Rev level | AEG Leveld |AEG Amad
E6|SC DI gl 2/226Digitalz | P |46 Exc->Dly 57 EQ->Sm EN Dy Level | (Ef2_Mod.Fraq ‘FU_Le_ve\__l_J_____ FLT Rate2
E?|SC Rezaz '220AnigSawt | P ‘,f‘,ﬁ,J,E*C, = Dy 57 EQ > Sym i%_Leve\ ! 'Ef2_Mod.Freq | [FLT_LevalD FLT_Rale2
E6ISC DI g | 3/225|Digitan § 42'Cho-» Dy | 38 [Sym > Rev 'E1 Mad Freq ‘Qutt Wet {FLT CotFrq 08_NaleSit
FiI:BR Syn 1 99 SynBrg2 § | 39 Disk-> Rev SSAEO -> Pit Ef2_Pit Level 'Eft_Rev Level 'FLT_Band 108_Notestt
F2|BRA Syn 2220(AmigSawl | P |67 Pit& Rev 23 Auwal Exc. Ef2 Enhance © IEl Db LT_Ratez FLT Lavald
F3JBR Syn 3220AnigSawt : P | 35 |Sym-> Rev 23 Auwal Exc (£fQua  EfGunb . FLT ievell  FLT Ratel
FA|BR Syn 4/222/Pulse 10 S 67 [EG>Sm : 50.EC>Revi [EA_ModFreq  Ef2 Rev Lovel |  FLT Raraf FLT_Rate
FE/WHN Tenor 38 . Tener . P 19!81Echo 51 |EQ-> Rev2 \EfVOuna ) . Ef2_Rev Level |  |FLT CelFrg FLT Level0
‘FG WN Al to i 4 AltoSax P 19 |8i.Echo 51 |EQ - Rav2 |El Oulia ‘Ef2_Rav Level FLT_CofFrq FLT Leveld
F7!'WN Sopr 43 |Sopranc LF 19°'8tEcho | 51|EQ-»Rev2 |ElOutta Ef2 Fev Level _|FLT GolFrq  IFLT Lavet1
F& WN Barl 37 [Baritone | P 55 EQ->Flg 1 |Rev.Halli IEfT_Fig Level |Ef Qut2a FLT_ColFrq FLT Level
GI|SE Rmin |219 Noise P ! 21 Pit Chnge2 | 50 |EQ -> Revl Ef2_High Gain ) Ef2_Rev Lgyi_i_AEG_HatE___ 3FL_T7§anqﬂ o
G2|SE Star 227 |Digltal3 ' P i19 :St.Echo 59 'EQ -» Pit Ef Outia ; Ef2_Pil Level  |PEG_Levell ; =G _Ratal
GI|SE BDup [155BDS § | 22Pit Chnge3 ' 51 EQ-»Rev2 :EN_FB8 Gain_ i Ef2 Ftev Level ©  lAEG Raed PEG_Levald
G4[SE Temp 1200 TempiBlk P 23 Aual Exc. 50 EQ-»Revt (EN_Exc Level |  |Ef2 Rev Level  ‘Fil GolFrg 08 MoteSh
G5 M1 Rids 177; Ride L [P 1 RevHall . 23 Aual Exc. -Ef Oulla | ;E12,Enhanrcar . AEGRawm¢ IFLT_CofFrg
‘G6|SE Al e ti2a2Digiwild s 47 D\'s-t-;_'ﬁﬂmf-_- {Rev.Canyon 'EN_Dist Level ‘ ‘Ef2 Mix ; [PEG Leveld  |0S_NoteSt_
G7 BR Eaast 99 |SynBrs2 L P 167 'P!l & Rev 23 Aural Exc. (Ef2_Enhance | EtOutb _}FLT_CaEqu__ . |FLT_Levall
‘G2'BA T oot h 220 AnigSawi P |85 ChosCho | 25 'Sym -» Rev 'Oull Wet ! Ef Outtb LT Lavelt FLT Rate!
H1 S E I nmdu s 209 Typist 5 1 'Fig & Fig EH _Room Size : Cutl Wel jLFOﬁVyave o LFO_Speed
Hz[SE Chou |21i|ChouCha | P 63 Fig& Rev  Ef2_Mod.Freq Ef Quizb . IFLTleveld  |FLT Level
H3|S E Demon 212 Vox Bell § | 24 |EG Flanger 50 EQ > Revl Ef1_Mod Depth ‘EiZ_Rav Level _iAEG___E!ed \FOFmod
H4[SE Dr opr|2165eq2 P |21 |Pil Ghngez 37 Dly -» Rev .Ef Gutla ‘ Out1 Wat ¢ PEG_Lavei0 PEG Ratel
HS|SE Wi nda |219/Noise P 133[Flg > Rev 21 Pit Chnge2 [EfOuIb | MW EN_ModfBGain MW LFO Spesd  |EF_Senciw
H6 |SE Rezo ‘219 Nolse 1 P 52|EG>ER : PE :Dist-» Dy ‘Elz DlleeveI 'EN_ER Level !AEG_Rated FLT_Rated
H7 _S E MNpl z 0219 Nolse ‘ ~§ 47 |Dist-> Dly i1 Rev Canyan |E11_Dis1. Level Ef2 Mix _ . AEG Rated  ‘OS NoteSh
H8!DR GMI DI - R a7 Ibists Dy |50 (EQ -5 Revi |Oui2 Wel . Ef1 _Dly Level ° - -
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® LISTE DE VOIX INITIALE (4)

.. |voice name Wave Nams | P/S |No. | eifact 1 iNa . effect 2 CS§1 Add. - [2LF] | Add. 083
A1|CH Aah 138/ChoirAakp P 121 Pit Chnge2 34 Cho - Rev {Ef Qulla ‘Ef2_Rev Levgl____j ; FLT CofFra
A2[CH Qah  |140[CholrOolp | P | 21 Pit GhngeZ , 50 E£Q -» Rav] JEf2_High Frg 'E2_Rov Lovel | FLT_GofFrq PEG_Level0
A3|CH Ghost|141itapla $ | 21|Pit Chngez 1 |Rev.Halt  |Ef Mix C oun FLT Colfra  |PEG_Lavale |
A4|CH Ve spa 137/ChalrAa § |57(EQ>5m . 1 ‘RevHall EN_Sym Levl Ef2_ FLT Coffrq  |PEG_Leveld
AS5|CH V oc¢ o dl 238 Dlgivax2 _P_!37|Pit -» Rev 25 \EG Sympho EH _Rev Level ____w_E_f2 Med.Depth FLT_Band PEG_Levell
A6 CH Purae 139 Cholrdo “ s 59 |EQ -> Pit 1 7 Hav Stage? EH _Pit_Level ‘_E___fz_i_EFIIHav _Bal; ‘FLT_Coffrq ‘PEG_Leveld
A7 CH GQul t & 140 CholrOolp P ) 59 }EO -> Pit 1 TBrlﬁExc & Dy  Ef1_Pit Leve! | Ef Qut2k ‘FLT, Aatad PEG_Lavel0
AB/CH Brat hi141|Itapia P . 35i5ym -» Rav | 19 :St.Echo E_Mod.Deplh iEH Rev Lovel ‘FLT_CcfFrg PEG_Lavei0
| B1]1OR Jaz B| 18 ;0rgan 1 P 34 Cho -» Rev | 28 Roiary SP. Ef2_L/MM Sw JMN JEN_Mod.Freq | MV FLT_Level0 AEG_Rale3

R Pearc 18 [PreQrgl P | 34 Cho-»Rev | 28" ‘Rotary SP. E|2 LIM/H Sw 1 M& Ef_Mod.Freq MV |AEG Rate2 |FLT Coffrg
(B3 OR Smoke 20 |PreQrg2? P | 34 Cho -» Rev 28 Rotary SP. ‘EIE L'M@,E"f,, m Ef1_PM_Deplh | FLT_Laveld AEG_-HaIeS
84|/OR Dist |16 |Organ1 § | 39|Dist> Rev 28 ‘Rotary SP. [Efe UMM Sw | wW Ef_Di PEG_ Leveld AEG_Rales
BS|OR Cheap129/Pad3 5 |51|EC>Rev2 28 Rotary SP. |E2_LWUH Sw  EH_ [FLT_Ratet " |LFQ_Speed
B6E OR C1 1 ck| 18 |Organ1 P | 23 |Aural Exc. . 14 [Early Ref2 [EH_HPE Ef2_Room AEG_Rate3 DS_MoteSH
B7|CR Pl pes 23 Pipe Wy 8§ 56 |EQ-»Che 86 agel |EM_Cho Level Ef2 Mix FLT Coifrg  O5_NoteSh
B8[OR Al ry |131|Ped s ;'8 28 |Rotary SP | 38 [Exc > Rev EN_LMH Sw : MW |Ef2 Rav Level  'AEG Rated FLT Rate?
Ct;SL Squari224aPuise 50 P 18 DlyLCR | 7 |Rev.Slage2 er1 Outta [ El Quiza }  PEG_Levsl0 {FLT_Levald
C2i8SL Sync 230|DIgitalé P 6 Rev.Stage! | 58 |EG->Pha  Ef2_Mod.Dly i El2_Pha Level FLT ColFrg PEG_Rate1 X
CI|8L_Cut y‘124 SynBs10 | 5 { .56 EQ->Cho ] 31 ‘Dly -» Rev .Ef1_Mod‘Freq_ o _IER2 Mix AEG_Raled PEG_Ralel
Ca'S L Hamma|117 SynBabLp $ |56 ]EQ >Che 31 Dly > Rev Efl_Mod.Freg Ef2 Mix (AEG_Ralad PEG_Ratel
C5(85L Pul s al222Puie 10 S i 53 [EQ -> Dy 33 Flg -» Rev Ef1_Diy Level i ;,E,’?;ﬁ",",,'-‘?"ﬁ',,‘ _/FLT_Rate1  |PEG Ralel
C6iSL Di st 66 |EgSngh § 55 EQ -» Fig 39 Dist-» Aev .EN_Mod.Freq Ef2 Rev Lavel | |AEG_Rated CT_PBRanges
C7TSL Lyle 50 |Recorder P 57 EO > Sym ‘EIZ_Low Freq Ef2_High Fiq }FLTjLeve\c FLT_Rala1
CB IS L Whi s || 50 Recorder S 23 'Aural Exc. | 43 Sym - Dly {Ef2_Dly Lavei £2_Mod Frag : {PEG_Leval0 LFO_Speed
23] !T P S5ynbDri224Puise 50 S _. 23 ‘Aural Exc. ,3,12,,“,9‘{5‘35,”22!, Et1_HPF ) Ef2 Mix . 'FLT_Ratel O5_NoteSh
D2 TP Loggy| 94 Kallmba § : 23 Auwal Exc. 12 ‘Rev.Basmnt EN_Exc Level ‘ER2 Mix LT CoFrg  IFLT Foss
DI'TP Angl e203Triangle P 59 EG-»Pil 64 Cho&Rev Ef Out2b ‘ ‘E_Pit Level  'PEG leveld  ‘FLT_Ratet
D4 ‘T P B amb y 207 Bamboo P | 59.EQ -> Pit 64 Cho&Rev  El2 Rev.Time Ef Outzp -GS_NoteSht PEG_Levell
D5 TP Syn |#25/Digtwaly 5 (a2 Cho ->Dly 35 Sym > Rev Ef2_ Quﬂ Wat . PEG_falel PEG_Laveld
CEITP S am (244 Sin _ L P | 21 |Pit Chnge2 . 51 .EO -> Rev2 [E12_Low EtZ_Rev Lavel | iAEG_Ha_I_M . |08 _Notestt
D7|TP TI nk 239 Dlgltriail‘rf L 157 EQ->8ym . 43 .8ym -> Dy |EH_Sym Level Ef2 Dly Level jAEG_Rated PEG_Rale1
DB|[TP Agonol186lagogot P 53|EQ->Dly | 35 Sym - Rev |EN Dly Level Ef2_Rev Level |AEG,nazea PEG_Loveld
Et(FI1 Bl vei1 15_?Ag‘rqlp!'rler i § 47|Dist-> Dly |51 {EQ->Rgv2 Eft_Dly_ Level ﬂiﬁlﬁf_@q ‘ VEL [FLT Levall  IFLT_Ratel
E2(FI Kalt im 84| Kalimbas P . 6 iRev.Stage’ | 54 [EQ -» Echo E12 Echn Level “Ef Cutla FLT_Lavell AEG_Rale3
E3 |F 1 35 | Sital I P 54iEQ-»Echo | 68 |Exc & Rev |EN_Echo Level  |Ef Ou2b ' AEG_Fiated FLT_Leveld
E4'F 1 P P .23 .Aual Exo. | 51|EG->Rev2 [EV_Endance  |Ef2 Rev Level i |aEG_Rates FLT Laveld |
E5 F1 Dwul cM g1 Duiclmer | P | 59 EQ - Pit 1 {RevHalll  EN _Pit Level . LFO (EI Qui2a : |LFo_Pmog OS_FroFine
E6{F1 DulcD 92 Dulcimid | P 158 £Q - Pi © 1 ‘Rev.Hat  EM_Pit Level | LFO |Ef Outza “LFG_Pmog 05_NoteSH
E7 }F I Dudel| 11 Clavl 2Lp : P | 53!EQ . Pit_ gf_Cho -> Rev  EN_Pit Level |E|278ev Level ~ PEG Level0  (FLT Patez _
E6 FI B e 2| 15 Acrdloplp S ‘4? ‘Dist-> D\y 1 Rev.Halll Ef1_Dly Level iEf1_Dist.Level 'PEG_Leveld FLT_Rate2
F1 'WHN Pa 52 |Panflute ' P ! & ‘Baiv.Slagrsl 54 EQ-»Echo .E_fzfgir!" Level _,Eﬂ\_g_?’_l_ Gain - AEG_Raed FLT CofFrq
Fe'WN C 1 ar || 48 [Clarinet = P i53EQ>Dy 51 EQ>Revz ENM_Diy Level ‘Ef2_Rev Level  AEG_Raled PEG_Ratet
FA/WN Bass o 46 Bassoon ¢ P2 ‘Rev.Hall? 54 -EQ-» Echo 'Ef2 Echo Level EM_Hev.Tims ' FLT GCofVel FLT_Bang
FAWN Gboa |47 Oboe P 19 StEche 51 EQ->Rev? Ef Ouita Ef2_Rov Lovel = PEG Lovel FLT_Levell
FEWN Picc .49 Piccolo P : & Rev.Stagel 54 EQ- Echo Level | Ef2 High Gain |  FLT lavell |FLT tevalz
Fé W N R ] or 50 Recorder P ;23 .Aural Exc. Diy & Hav ut2a ‘E12_Reu Tima = ;AEG_Ra!eS_ LFO_Spoed
F7IWN F t o 51 |Flute P | 39 Dist> Rev 51 EQ-»Rev2 Ef1_Dist.Leval (Ef2_Rav Level IFLT_CofFrq .. |CT.AT Amod 7
FS WHN B t h| 52 [Panilute § |38 Exc-»>Rev 1 1wﬁev.Canynn Ef1_Enhance o VEf2 Mix ' AEG_Level3 LFQ Speed
GI.FI L 244(Sin 8 | 47iDist> Dly ' 1 Rev.Halll Ef1_Dly Level ‘Ef2 Mix 108 _Nota§ft {FLT_Ratet
Gz WN Sax5F a8 |fenor s |selec 5P 1 Revhalli  En_High Ganm  GEfOuiza  'GS.NewSt LT Raw?
GISE Hel I |219/Nolse ' P l60|EG-»Pan 33 Fig-» Rev EN_Fade In "Ef_Speed LFO_Speed LFO_Pmod
G4 |MW E ialzaa’sin P 6 [RevSwgel 57 EQSym | afl olf " No_assign "No_Assign
G5'AT EGB I al244:8In P & |Revstaget | 57160 > 5ym | Y 1 Na_Assign INo_Assign
Ge M1 E P :205‘EP. Np P 21!Pit Chnge2 | 4 Aev.Aoom2 \E!E Rev.Tima Ef2_LPF | RLT.CoNel  RLT Band
G7'M1 Hiss |141)itepie P _.35:5m-Rev |19 [StEcho  |EN Mod.Depth  Eft_Rev Level CT_MW_Amod  |CT MW Fmod
G8 M1 C 8 h| 176 Crash S , 23 Aural Exc. 1 |Rev.Halit }EH?Exc Leve! E!2 Mnc PEG_Lsvald PEG_Lavell
H1 .ig G I n|215|Seq1 . s ‘22P|t Chnge3 | 63 ;Fig & Rev  Ef Outza it Cut2b I |LFO_Amed  LFO_Femod
H2 ;S E Up&Up| 213 Mellow § | 20 Pit Chnget | 47 |Dist-> Dly Ef2 Dist.Level Ef2_Mid.Freq PEG_Rate1 PEG_Leveld
HISE S&H ) 7212 Q[g]}lVIId § | 24 EG Flangar | 19 I1St.Echo Ef;,'__hfn_u______ﬂ__uod Freq AEG Rated  |LFO Speed
H4{S E Hy .: h a(140|ChoirQolp | P ‘ 77 Pt & Dy ' 50'EQ->Revl EM_FB Gain Ef2_Rev Level | LFO_Wave LFO Pmed
H5 S E 11 212/vox Bell ! P 1 59:EQ > Pi 3 Early Refl  EM1_PIl Level : _ |EfQuga  °  [FLT_Ratet FLT_Rale2
H6|SE He ) | |202|Timbate2z | P 20! nge 1 Flg > Dly Ef2_Dly Leval :  |EN1 2 Piich OS_NoteSt  |PEG_Rawet
H7|SE Pops |201 Timbale ' P"‘ 9 ‘Rev WhRoom' 73 Fig & Dly _:E__f__(_)u|2b Ef1_Rev.Time AEG_LvIvel ‘FLT Cofvel
HEIDR Efect| - - ' 5 69|Disl & Rev . 67 Pit & Rev  Ouls Wet Eft_Rev.Time - -
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@ LISTE D'ONDE INITIALE

Wave No.[ Group Wave Name | (Wave No.| Group Wave Name ; (Wave No.j Group Wave Name | {Wave No.| Group Wave Name
4 Piano Piano €2 GirNyin 123 SynBsolp 184 VeDrmBD
2 Keyboard | HardEp 63 GirNyinLp 124 SynBsi10 185 VeDrmSD
3 HardEplLp 64 128tring 125 SynBsi0Lp 186 Percussion| AgogoHi
4 SoftEp 65 128trnglp 126 Pad 1 187 Bongo
5 SoftEpLp 66 E.Guitar | EgSnglt 127 Pad 1Lp 188 Cabasa
6 SynthEp 67 EgSnglilp 128 Pad 2 189 Congalo
7 SynthEplLp 68 EgSngl2 129 Pad 3 190 CongaMt
8 Clavi 1 69 EgSngl2Lp 130 Pad 4 191 CongaSlp
] Clavi 1Lp 70 EgMute1 13 Pad 5 192 AnaConga
10 Clavi 2 71 EgMute2 132 SynLead1 183 Clap
11 Clavi 2Lp 72 EgComp 133 Syntead2 194 Clave
12 Harpsi 73 EgComplp 134 SynStWv 195 AnaCwbl
13 HarpsiLp 74 EgHarm1 185 DistWy 196 Cowbell
14 Acrdion 75 EgHarmiLp 136 DistWvip 197 Maracas
15 Acrdionip 78 EgHarm2 137 Choir ChoirAa 198 Tmbrine
16 Organ 1 77 EgHarm2Lp 138 ChoirAaLp 199 Timpani
17 Organ 1Lp 78 Bass WeoodBass 139 ChoirQo 200 TemplIBlk
18 PrcQrgi 79 FingBs 140 ChoirQolp 201 Timbale
19 PreQrgilp 80 FingBsLp 141 Itopia 202 Timbate2
20 PrcOrg2 81 PickBs1 142 TPerc Glocken 203 Triangie
21 PrcOrg2Lp 82 PickBs1Lp 143 HandBell 204 Whistle
22 RockOrg 83 PickBs2 144 HndBellLp 205 SE Bottle
23 Pips Wy 84 PickBs2Lp 145 Marimba 206 E.P. Np
24 Pipe Wvlp 85 FretLess 14§ SteelDrm 207 Bamboao
25 Brass Trumpet 88 FretLs Lp 147 Tubular 208 Temp Ra
26 Trumpetip 87 ThumpBs 148 TubularLp 209 Typist
27 MuteTp 88 ThumpBslLp 149 Vibes 210 VoiceAtk
28 MuteTplp 89 SlapBs 150 Xylophen 211 ChouCho
29 Trombone a0 SlapBsLp 151 Drum BD1 212 Vox Bell
a0 TromBnelp N Folk Dulcimer 152 BD2 213 Mellow
3 Horn 92 DulcimrD 153 BD3 214 Bell Mix
32 Tuba 93 DicmSpit 154 BD4 215 Seq1
33 TpEns 94 Kalimba 155 BDS 216 Seq2
34 TpEnsLp 95 Sitar 156 BD8& 217 CrchHit1
35 BrsEns 96 Harp 157 BD7 218 OrchHit2
36 BrsEnslLp a7 Synth SynBrs! 158 BD8 219 Noise
37 Wind Baritone 98 SynBrsilp 159 SD1 220 QsC AnlgSawi
38 Baritnel p 99 SynBrs2 160 sD2 224 AnlgSaw?

;39 Tenor 100 SynBrs2Lp 161 SD3 272 Pulse 10
40 TenorLp 101 SynBrs3 162 SD4 223 Pulse 25
41 AltoSax 102 SynBrs3Lp 163 SD5 224 Pulse 50
42 AltoSaxLp 103 SynBrs4 164 SD6 225 Digital1
43 Soprano 104 SynBrs4lp 165 SD7 226 Digital2
44 Sopranolp 105 SynBrsWv 166 508 227 Digital3
45 Clarinet 106 SynBs1 167 SD9 228 Digital4
46 Bassoon 107 SynBsilp 168 SD side 229 Digitals
47 Obose 108 SynBs2 169 Tom1 230 Digitalé
48 EngHorn 109 SynBs2Lp 170 Tom2 231 Digital7
49 Piccolo 110 SynBs3 171 HH Cpen 232 Digitalg
50 Recorder 111 SynBs3Lp 172 HH Pedal 233 Digitalg
51 Flute 112 SynBs4 173 HH light 234 Digitl10
52 Panflute 113 SynBs4lp 174 HH mid 235 Digitl11
53 PnFluteLp 114 SynBsS 175 HH heavy 238 Digitl12
54 Strings Strings1 1i5 SynBs5Lp 176 Crash 237 DigiVox1
55 Strngsilp 116 SynBsé 177 Ride 238 DigiVox2
56 Strings2 117 SynBs6Lp 178 RideBell 239 DigiVox3
57 Violin t18 SynBs? 179 AnlgTom 240 DigiVox4
58 Viola 119 SynBs7Lp 180 HHopAnlg 241 DigiVox5
59 Pizz 120 SynBs8 181 HHclAnig 242 DigiWild
60 A Guitar | GtrSteal 121 SynBsBLp 182 Scratch 243 Tri
61 GtrStellp 122 SynBs% 183 RezClick 244 Sin
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@ TABLEAU VIERGE — PERFORMANCE

Performance Name Total Level
Voice Number A B: Quick Edit A B ¢ D
D: AEG R1
Layer A B G D R2, R3
Volume R4
Pan RR
Note Shift Vel. Sense
Fine Tune LFO |  Speed
Note Limit Depth
Vel. Limit Filter Cutoff
£S3 Enable Resonance
£S4 Enable Vel. Sense
Effect Send A B C D Con- AT
Switch }g E ]g }ﬁ trol MW
2a 2a 2a 2a FC
— 2b 2b 2b 2b AT > MW
Vel.Sense MW > AT
Key.Scale sustain
Dry Output B B B ij Pitch EG
Select D2 D2 D2 D2 Fixed Note
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type
Output Level a Output Level b Wet . Dry
Param. | p1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 Type
Qutput Level a Output Level b Wet : Dry
Param. | P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 insert 1b Insert 2a Insert 2b
Control 1 | Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO | Waveform Speed Delay
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@ TABLEAU VIERGE — VOIX

Voice Name Total Level
Oscillator Mode  normal / fixed LFO Phase Delay
Waveform Waveform
Fine Tune Speed
Fixed Note Depth Pmod Amod Fmod
Random SpeedSens| Random Vel.
Reverse Key Scale
Amplitude EG Mode atk / hold L2 L3
R1 / HT R2 R3 R4 RR
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Velocity
Note Atk Rate Vel
Offset Rate Scaling
Filter Cutoff freq Type Band Reso CTRL
EG LO L1 L1 L3 L4 RL1 RL2
RS R1 R2 R3 R4 RR1 RR2
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Type
Note Velocity
Offset Attack Rate Vel
Pitch Range Velocity Rate Velocity
EG LO L1 L2 L3 RL1
RS R1 R2 R3 RR Loop on / off
Controller PB Range Volume Low Limit Sustain SW
Mw Amod Pmod Fmod EG Bias Cutoff
FC Amod Pmod Fmod EG Bias Cutoff
AT Amod Pmaod Fmod EG Bias Cutoff Pitch Bias
CS3(#=18)| Parameter Min Max
CS4(#=19) | Parameter Min Max
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Effect Mode off / serial / parallel Send EF2 Mix
Effect 1 Type:

Output Levei a Qutput Level b Wet :Dry
Param.j P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 Type:
Qutput Level a Qutput Level b N ‘“““‘\-\\‘_
Parari.| P1 P2 P3 P4 P5 P p7 P8
Control 1 { Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO| waveform Speed Delay
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® TABLEAU VIERGE — VOIX DE PERCUSSION
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft 1Tune | Pan | AItG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryOut
F3 ab awb 1 2
F#3 a b ab 12
G3 ab ab 1 2
G#3 ab ab 1 2
A3 ab ab 1 2
A#3 ab ab 1 2
B3 ab awb 12
C4 ab ab 1 2
C#4 ab ab 1 2
D4 a b ab 1 2
D#4 a b ab 12
E4 a b ab 1 2
F4 a b ab 1 2
F#4 a b awb 1 2
G4 a b ab 1 2
G#4 ab ab 1 2
Ad ab ab 1 2
A#d ab ab 1 2
B4 a b ab 1 2
G5 a b ab 1 2
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type:
Qutput Level a QOutput Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 | Type:
Output Level a Output Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 Insert 1b Insert 2a Insert 2b
Gontrol 1 | Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO | Waveform Speed Delay
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® TABLEAU VIERGE — MULTI

Multi Song Name
inst Number 1: 2: 3: 4
5 6: 7 8:
9: 10 : 11 12
13 14 : 15 : 16 :
tnst 1 2 ;3 |4 |5 |6 |78 |9 (10|11 {12 |13 |14 |15 |16
Volume
Pan
Note Shift
Tune
Effect Send 1 2 '3 14 |5 |6 17 |8 |9 |10 |11 12|13 |14 |15 |16
Source
Switch la [1ajla|1a|1a|1a!1a|1a |[1a |{1a |1a|1a |1a {1a |1a | —
ib [1b {1b [ 1b [4b [1b [ 1b [ 1b [1b {1b [1b | 1b | 1b [ 1D | 1b | —
2a | 2a |2 |2 |2a|2ai2a|2 |22 |2a |2 |2 |2 |2 | -
2b | 2b i 20 | 2> |20 |2 [ 20 | 2b | 2h | 2b | 2> |20 | 2D | 2b | 2D
Level —
Dry Output D1 (DY | D1 | D1 |DY|D1:D1 | D1 (D1 D1 |D1T (D1 D1 |DYT|DH |~
Select D2 (D2 (D2 | D2 |D2 |D2 | D2 | D2 |D2 {D2 (D2 |D2 D2 |D2 |D2 | —
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type
QOutput Level a Output Level b Wet : Dry
‘ Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 | Type
Qutput Level a Output Level b Wet : Dry
Param.| Pt P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 Insert 1b insert 2a Insert 2b
Control 1 | Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO | Waveform Speed Delay
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@ TABLEAU VIERGE — CONFIGURATION DU SYSTEME

Synth

Note shift

Tune

Ctrl Reset

Local

MIDI

T.Ch

R.Ch

Device No.

Volume Ctrl

Bulk Protect

Velocity

Curve

Fix

Sequencer

Click

Beat

Clock

MIDI Control

Recording

AT

R.Ch

Accent 1

Accent 2

Accent 3

Fix

Song

Loop

Chain

Program Change

off / normal

/

di

rect

/

table

Source

Al | A2

A3

A4

A5

A6 | AT

A8

B1 | B2 | B3

B4

Bs | B6 | BY

B8

Bank(MSB)

Bank(LSB)

Program

Source

C1 | C2

C3

C4

G5

C6 | C7

C8

D1 | D2 | D3

D4

D5 | D6 | D7

D8

Bank(MSB)

Bank(LSB)

Program

Source

E1 | E2

E3

E4

E5

E6 | E7

E8

F1 | F2 |F3

F4

F5 | F6 | F7

F8

Bank(MSB)

Bank(LSB)

Program

Source

G1 | G2

G3

G4

G5

G6 | G7

G8

H1 | H2 | HS

H4

H5 | H6 | H7

H8

Bank(MSB)

Bank(LSB)

Program
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Clavier

Systémes de générateur
de son

Mémoire interne

Mémoire externe

Séquenceur

Effets

Affichages

Commandes

Commutateurs au panneau

Connecteurs

Caractéristiques électriques

Dimensions (L x P x H}

Poids

61 touches, réponse initiale et aftertouch.

AWM2 (2nd-generation Advanced Wave Memory), polyphonie 4 30 notes.

Onde ROM: 6 mégaoctets (48 Mbits).
Onde RAM: 0,5 mégaoctet, expansible jusqu'a 3,5 mégaoctets.
RAM interne: 256 voix, 64 combinaisons de performance,

10 configurations multi

Lecteur de disquette : disquettes 2DD de 3,5 pouces.
Cartes de mémoire MCD64 ou MCD32 pour les données de voix
(VOIX: 1, ONDE: 1).

Pistes: 9 (8 normales + 1 de rythme}.
Morceaux: 10 morceaux.
Notes simultanées: 30.
Capacité; approximativement 20.000 notes.
Motifs: 100.
Modes d'enregistrement : temps réel, pas a pas et punch in.
Résolution:1/48 de noire (synchronisation interne),
1/24 de note {synchronisation MIDI).

90 types {deux unités DSP).

Ecran a cristaux liquides de 40 caractéres x 2 lignes.
27 témoins lumineux.

Molettes pour la hauteur et 1a modulation.
Commandes lingaires pour les 2 sorties {Output} et les 8 fonctions.
Cadran pour l'entrée des données.

53: matrice de sélection de fonction: 10: sortie, entrée, sauvegarde,
mémoire: 3; groupe: 8; programme: 8; fonctions: 8; entrée des don-
nées: 2; page: 3, séquenceur :6; autres: 2.

Casque (Phone), sortie audio (Output}: 4, contrdleur au pied (foot

controller}, sustain switch, pédale de volume, MIDI in, MIDI out, MIDI

thru.

Etats-Unis, Canada: 120 V, 35 W
Modele général: 220...224 V, 35 W.

1024 x 367 x 119 mm (3'4-3/8" x 14-1/2" x 4-3/4")

14 kg (30 bs 13 oz)

* Caractéristiques et aspect modifiables sans préavis.
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MESSAGE

COMMENTAIRES

MIGT bafeer full !

Le SY85 a essayé de recevoir ou de transmettre une grande quantité
de données MID! et sa capacité de traitement a été dépassée.

MILT data erpor !

tne erreur s’est produite lors de la réception de donnéas MIDI.

Une erreur s'est produite lors de la réception de données en

|3 k Tt aadl 1) " !
HIDI checksum err ! bloc.

. - - . Lors de la transmission ou la réception de données en bloc, la
) i Tl i ?
MIDID Bulk canceled ! touche [EXIT/NQ] a été enfoncée pour interrompre I'opération.
Eulk Protected | Comme le paramétre «Bulk Protect» st sur ON, les données en

bloc n'ont pas été réceptionnées.

Gevice number iz off !

Comme le numéro de device n'est pas actif, les blocs de don-
nées ne peuvent étre ni regus ni transmis,

Devvice number mismpatcoh !

Comme les numéros de device ne correspondent pas, les blocs
de donnees ne peuvent étre regus.

® Carte de données

MESSAGE

COMMENTAIRES

Datz card not ready !

La carte de données n'est pas insérée correctement dans la
tente.

Lard protected !

Comme linterrupteur de protection de mémoire de la carte est sur
ON, it n'est pas possible de sauvegarder des données sur la carte.

11le9al format !

Le format de la carte est incorrect.

Varify HE !

Les données n'ont pas été correctoment sauvegardées,

i

® Carte d'ondes

MESSAGE

COMMENTAIRES

Wave card not readw !

La carte d’'ondes n'est pas correctement insérée dans la fente.

I Humber mismatch !

Un multi comprend des voix qui utilisent deux cartes d'ondes ou
plus.
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@ Disquettes

MESSAGE

COMMENTAIRES

Lizk mot reade !

La disquette n'a pas été correctement insérée dans le lecteur.

I1le3al change !

Pendant une cpération de copie de secours, les disquettes originale
et de sauvegarde n'ont pas été insérées dans I'ordre correct.

111351 disk !

Les données sur la disguette ne sont pas correctes.

Bad dizk !

La disquette est défectueuse.

File not found !

Le fichier n'a pas été trouvé ou vous avez tenté de charger un
fichier quine posséde pas de nom de fichier MS-DOS.

Write rrotected !

Le contenu de la disquette est protégé.

fiizk full !

H n'y a plus d’espace-mémoire disponible sur la disquette.

Media tLaps erpor !

Le type de disquette n'est pas correct.

iilegal file !

[l

Le fichier n'est pas destiné au SY85.

@ Séquenceur

MESSAGE

COMMENTAIRES

Flegze stor seguencer !

Le séquenceur ne peut pas jouer pendant le chargement ou la
sauvegarde de la disquette ou de la carte ni pendant la transmis-
sion de blocs de données.

Mark not used !

Une recherche de piste de rythme a été effectuée sur une piste
gui ne contient pas d'indicateur.

Interrnal buffer fuyll !

Plus de données de séquence ont été restituées que ne peuvent
étre jouées.

Data Emrtyg !

Vous avez essayé de jouer un morceau sur une mesure qui ne
contient aucune donnée.

Sond Memorg Full !

La mémoire interne du séquenceur est pleine. L'exécution de
morceaux, la réception de blocs et le chargement & partir de
disquettes ne peuvent s'effectuer.

® Pile

MESSAGE

COMMENTAIRES

Chande internal batterwa !

la pile de conservation de mémoire interne deit étre remplacée.

Chande card batterg !

La pile de conservation des données de Ia carte doit étre rem-
placée.
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@ Echantillon

MESSAGE

COMMENTAIRES

SamFle memora full !

Comme la mémoire d'dchantillon est pleine, le charge-
ment de données supplémentaires est impossible.

Mot enowdh memors for Wolatis !

Pas assez de mémoire volatile & votre disposition.
Le réglage de I'allocation de mémoire d’onde ne peut étre
changé.

Mot eroudh memor<s for MHon bol.

i

Pas assez de mémoire non-volatile a votre disposition.
Le réglage de Pallocation de mémoire d’'onde ne peut
étre changé.

Samrle data not exists !

Comme aucun échantillon n'existe sous le numéro
d’échantillon choisi, la transmission en bloc n'est pas
possible.

Samele data protected !

Comme la cane de forme d'onde est protégée contre
écriture, la sauvegarde de données et la transmission
en blo¢ sont impossibles.

. % . - S I T Vous avez tenté de charger un nombre de formes d’onde
Ouer internal waveform rumber ! al-dels dU maximum autoriss.
R =, ot b Vous avez tenté de charger un nombre d'échantillons au-
Ouer Samkle nunber dela du maximum autorisé.
® MDR

MESSAGE

COMMENTAIRES

MHOF memorg full !

La mémoire MDR est pleine et le chargement de don-
nées est donc impaossible.

MOR datz aslready exiztzs !

Comme des données MDR existent déja, il est impossi-
ble d’entrer des données.

MOR data nobt found !

Vous avez tenté de sorir des données d'un MDR vide.
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Le SY85 est un instrument trés versatile, offrant de nombreuses particularités et fonctions qui peuvent
en affecter le fonctionnement. Dans de nombreux cas, ce qui pourra paraitre étre un défaut du SY85 ne
sera en réalité qu’un parameétre mal réglé ou bien, & un niveau plus élémentaire, aura une cause aussi
simple qu’une mauvaise connection.

Vous trouverez ci-aprés les moyens de déterminer si le probleme est interne (p. ex. réglages de
paramétres) ou externe (p. ex. connections, amplificateur, etc.):

® Ecoutez au casque.

Branchez le casque au SY85 et jouez. Si le son au casque est bon, le probléme se situe probablement
au niveau de ’amplificateur ou de la console de mixage que vous utilisez ou alors au niveau des cébles
de connexion audio.

@ Vérifiez fe son dans les modes Voice, Performance et Song.

Si le probléme n’apparait que dans un seul mode ou un(e) seul(e) voix /performance/morceau, la
cause sera alors certainement un réglage de parameétres dans ce mode ou cet(te) voix/performance/mor-
ceau. Si le probleme apparait dans tous les modes, la cause pourrait étre un parameétre Utility ou un autre
paramétre affectant tous les modes.

Voici quelques-uns parmi les problémes les plus courants et leurs causes probables :

® Problémes a I'amplificateur, a la console de mixage, aux connecteurs

Symptdme Cause éventuelle

Pas de son + L'amplificateur ou la console sont-ils branchés?

* Le volume de |'amplificateur ou de la console est-il suffisant?

* Les sorties du SYB85 sont-elles connectées correctement aux entrées de
Famplificateur ou de {a console?

* Les cébles de connexion sont-ils court-circuités, ouverts ou défectueux
d'une fagon ou d'une autre?

Son déforme * Le SYB85 est-il connecté & un microphone & haute sensibilité ou a une
entrée d'instrument de votre amplificateur ou console? Essayez de baisser
le niveau de sortie (QUTPUT) du SY8 afin d'éviter une surcharge des
entrées de I'amplificateur ou de la console.

® Problémes en Mode de performance

Symptdme Cause éventuelle
Pas de son *+ Les voix sont-elles assignées correctement aux couches de performance?
{page14)
* Les paramétres du volume de voix sont-ils réglés au niveau adéquat?
(page15)

* Le niveau total de performance est-il assez élevé? (page24)

* Les paramétres -de voix Note et Velocity sont-ifs réglés aux valeurs appro-
priees? (page18-21)

* Si une pédale de volume est connectée ou si un contrleur est assigné a
la commande du volume, le contréleur est-ii réglé de fagon & produire un
volume suffisamment élevé? (page3di)

Mauvaise hauteur. - Les paramétres Note Shift de chaque voix sont-ils réglés aux valeurs
appropriéas? (page27)
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® Prohiémes dans le mode Voice

Symptome

Cause éventuelle

Pas de son

* Le générateur d'enveloppe de hauteur est-il réglé correctement? Si les

paramétres de LO a L3 sont réglés trop bas, la hauteur obtenue peut se

situer au-dessous du niveau audible {page 74).

Le filtre est-il disposé de fagon & ce que la majeure partie du son soit

filtré? {page 65)

* Le niveau total de la voix est-il suffisamment fort? (page 94)

* Le temps d'attaque du générateur d'enveloppe de hauteur est-il réglé sur
une valeur trop longue? {(page 60)

* L'onde assignée & la voix esr-elle appropriée? (page 58)

Mauvaise hauteur.

+ L'accordage est-il correct? (page 58)
* Le paramétre Note Shift est-il réglé correctement? (page 59)

Hauteur instable/indéfinie

* Le paramétre hauteur aléatoire est-il réglé correctement? (page 59)

+ Le paramétre de décalage de hauteur “aftertouch” est-il réglé correctement?
(page 88)

¢ Le paramétre de modulation de la hauteur du LFO est-il réglé a une valeur
excessivement haute? {page 78)

* Le générateur d’enveloppe de hauteur est-il correctement réglé? {page 74)

® Song Mode Problems

Symptime

Cause éventuelle

Pas de son

* Les voix/combinaisons de performance sont-elles assignées correctement

aux instruments multi? (page 148)

Les niveaux de volume des instruments multi sont-ils réglés & une hauteur

suffisante? (page 149}

* Les voies de transmission des pistes du séquenceur correspondent-elles
aux voies de linstrument multi? (page 47)

Mauvaise hauteur

¢

* Les parametres Note Shift sont-ils réglés correctement pour tous les instry-
ments multi? (page 152)

* Les paramétres de désaccord sont-ils correctement réglés pour chaque
instrument multi? {page 153)

Certaines notes ne sont pas
jouées pendant I'audition du
séquenceur.

+ Les données de séquence dépassent dipassent-elles-elles la pelyphonie
maximale du SY857? (page 157)

® Other Problems

Symptime Cause éventuelle
No Sound *+ Le mode off local est-il sélectionné? (page 211)
* Les voies de transmission du clavier et les voies de réception des voix
correspondent-elles? (page 212)
Wrong pitch. + Le paramétre Master Tune est-il réglé correctement? (page 210)
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A
Accent, VEIOCIE .....coeeereiiciic e 220
ACCOTAAZE .ottt e et 17, 153
Accordage fin.....ccovveieeicveeieieeiiiseeee e 17
Accordage principal .....o.ccocoiieviireeieeeeer e 210
AEQG, copie de données....................... e 64
Aftertouch, ..., 31.219
Aftertouch, événement.........ccc.o.o.....l e 160
Aftertouch, profondeur ........o.c.ooovevvvvvvceeeveerrenen. 87
AlEatoire .......ccocovieviiiieiieiee e, 59, 80
Alternatif, groupe .......ccoceevveeeverineviiccseenrnn. 122
Amplitude, EG ....cccooviviiiiceeceeecee v 98
Amplitude EG, décalage .........coocevevieiierenrnnn. 27
Amplitude, générateur d’enveloppe ...................... 60
Amplitude, profondeur de modulation
.............................................................. 79, 83, 85, 87
Aftaque, MO ..cuvviiiiirieee e ereet e ceeeser oo 60
ALtaque, VITESSE ..coviviierereiceere e, 27, 99

B
Bande, largeur.......coceveviieiiicciciceeee e 67
Banque, s€lection ........cccovoviveviieeceveiiieeene 215
BEF, réponse de filire vooieeeeoveeee e eeeeeeesienen.. 67
Bloc, transfert ......c.ccvovvvvmveveiciie e, 222
BOUCIE ..ot 75, 221, 246
BPF, réponse de filtre ......oooooeeeveeeeneeeee oo 67

C
Carte, formatage .....ccocevevereviciiiins e ceeeeseenenns 224
Carte, sauvegarde/chargement .............ccouervenn..... 223
Cascade, parametres d’effet............cooeveveeeennnne. 277
Changement de programme .............coceevvveeerennn... 213
Changement de programme, événement ............ 160
Changement de programme, numéro.................. 215
Changement de programme, table ...................... 215
Changement, mode ........ccccoveeerrovrereeicreerec e 158
Clock (horloge interne) .........ooovvevvvevveeeieeeenn. 217
Clock move (décalage) ........ccoveevveemereeeeeeann, 195
Commande, numéro d’appareil ..........ccccovrenec.. 175
Commandes, événement de changement............ 159
Commandes Hnéaires ..........co.ooeevvvveveiecccreerreeene. 10
Contrdle, LFQ ......ocoveeeeeeveeeveeeeeeennn 47, 138, 176
Contréle MIDI supplémentaire............ 46, 111, 137

Contrdle, parameatres ..o, 45, 110, 136, 174

Contrdle, réinitialisation .........cevvieeevvoeeeeeevevennn, 210
CONLIGIEUT ...t e 31
Contrdleurs, affichage des assignations ............... 11
Contrdleurs, copie des données............ccoeveenn... 93
Copie, MESUIE ..covvveerieciireec e e 188
Copie, MOICEAU ...vcuerrieeerivetiieee et ee s eveanns 180
Copie, MOLIf ...ceoriiiicc e 202
Couches, €change .........ccooviviiieereee e, 51
Couches, copie de données ......ouvveereueeeeennnnnnn. 23
Couches, menu d’édition des vOiX ...ccovvvvveenn.n.. 26
Couches, synchronisation des contrdleurs ........... 50
Coupure, fréquUence .........ooovvviviieevceveeen, 65, 100
CresCendo .ccovereuieeeeeceeeeiince s ee s e 200
C8, ACTVALION oo s e see et e eee e 22
CS1/CS2 commutation ................. 45, 110, 136, 174
CS3, édition de parametre .....o.ooceeerveveevveeeeenenn 89
CS4, édition de paramerre ......oocoveveereevevevevenenna. 91
D

Deébut de piste...cooveeieee e 158
DEpannage ........c.ccovceeneinnineiene e 324
Départ, niveaun

............. 38, 43, 106, 127, 130, 134, 167, 168, 172
Départ, pondération du clavier.........ccoevvvuvveeeennnnn, 39
Départ, SEICHON c..ocoveiiiiriccrcc s s 38
Départ, sensibilité a la vélocité .................. 39, 130
Disquette, chargement/sauvegarde ...................... 225
Disquette, fOrmat .......ccocceevvvvuicriciiieireeer e ee e 235
Disquette, sauvegarde .......c.ccooveiiiinieeneereeereennn. 232
Disquette, STAUL ....c.ovveeeecieececeeeeree s e e e e e 234
Données, cadran d’entrée ..........covvevvvvvveseeinnn, 9, 10
Double processeur d’effets .........ooeovveevveveenennn, 281

E

Echantillons .......ccooovvieioccioriveeeieeeeeeeeeeeeenen, 244, 246
Echantillons, assignation aux touches................ 243
Echantillons, données .........coovvveiiiiicmeveeeeeennns 245
Echantillons, réception en blocs ......cooeeneennnns 248
Echantillons, sauvegarde/chargement ................. 251
Echantillons, transmission en blocs.....coveeenoen..... 249
Effacement de fichier ..........ocovvvvvivieeeeeeeeee, 231
Effacement de mMeSUre ........c.coovvvvvvvvreeereeveeeeeenne 190
Effacement de mesures...........o.oooivvveeveeeeeesenenennn. 192
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Effacement de motif .......cccccvvvviviiineniimesicnenneene 203
Effacement de pisSte ....coovimevninneniiiceeen, 185
Effacement sur la piste rythmique .........cceeen. 182
Effet 1, parametres......c..cocvvrvevvrnan 44, 109, 135, 173
Effet 2, niveau de mixage .......... 43, 106, 134, 172
Effet 2, parametres .......ceecevrveennene 44, 109, 135, 173
Effet de hauteur, profondeur ...........ccccovvniveennnes 88
Effets, affichage du parcours du signal
........................................................ 49, 114, 140, 178
Effets, configuration .........cceerrmmeerrenienninien. 254
Effets, copie des données ........... 48, 113, 139, 177
Effets, LFO .ereccrernerrenserrsne s 112
Effets, mode . .oeveecenicineniniccenn, 37, 105, 128, 166
Effets, niveau de départ ..o, 151
Effets, paramétres......... 36, 45, 104, 110, 136, 174
Effets, parcours du signal.......ine 256, 264
Effets, SOUTCE .o iimsnnsiseensasssssnasissesss 167
Effets, types 35, 37, 103, 105, 126, 128, 154, 166
EG, profondeur de l’effet........ccocevnecs 84, 86, 88
EG, niveaux €t VIIESSES ..corvvrrrcrericreenieesiiesniisrsans 70
Enregistrement, mode ..., 219
Estompement, VItESSE .....ccovrierieciivininiinnninnsinnennns 27
F

Fiche technique.....ccccooeeecminir i 319
Fltre o.ovecceiieeeeseeerner e seresnerr st st 100
Filtre, CONIOLE . vvvvivireiececciieeencriie e sireeeessnre e sneees 68
Filtre, copie des données .........ciiiiiniiniinne, 73
Filtre, décalage ..., 29
Filtre, fréquence de COUPUTE ....cooereveicincenrcrnnenn. 30
Filtre, profondeur de la modulation de la fré-
quence de COUPUTE ......ccveerervaeeicrracsarsserseromeersrsnsonces 79
Filtre, TESONANCE ..vveveevvervirreemsrieriarsisiariesssreessssrnsrreses 30
Filtre, tyPe coiceeecrcinse s seemiee e 65, 100
Fin de 1a PiSte .ocerrriveciiincniesnce e 158
FIIIE . eveveerrie e ccecretererssee e s e rerass e e sra s samrae s st g s aba b s 58
Fonction, touches .......ccivinmimnmnnennennin, 10
Fréquence de coupure, pondération.............cc.cv... 69
Fréquence de coupure, profondeur ......... 84, 86, 88

Fréquence, profondeur de la modulation ..84,86,88
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G
Gate HIIME coroiiiieiiiiiinierieere s resraeresss s s rensasseensens 122
Gate time, modification .........ccccovvievcnniennerrneneinns 199
H
Haute, limite de vElOCItE ...coocveviriiiircecrre s ceree, 21
Haute, note HIMITE ..cvuvicveeiriereeerein e rressrereressessnnrenns 19
HaUiUT oottt ee e site et s e sesse s bsa s e arenesnnan 245
Hauteur EG, activation .....c.cemeveeeevreereinreveneneraces 33
Hauteur EG, copie de données...........oiiiniiiininn 77
Hauteur EG, pondération de vitesse ......c....cocceuen. 75

Hauteur EG, sensibilité & la vélocité. ................... 70
Hauteur EG, sensibilité 4 la vélocité de la vitesse

................................................................................... 76
Hauteur, profondeur de la modulation

.............................................................. 78, 83, 85, 87
Hold, MOAE ..t e ssaabnseaeene 61
HPF, réponse de filtre ......occoeeeeieircncrnnrcrireenee 66

|
Initiales, données de combinaison Performance289
Initiales, données de VOIX ....ocvccvcreereeericrisneneesennns 290
Initiales, données de voix de percussion........... 292
Initiales, données mMulti ....oveveeviirevvrvrnvrrerrenreeeeeas 300
INSErtion, MESUTE ...civeeciieeiiieecer e e e e eneeernesanns 191
Insertion, MOde ....coovvrvererrrriirsrermeeer e eniierresse e 161
Instrument, changement ......c..cvveriimeennnensinnionne 204
Internes, liste des Performances ......cccevverrrerrenes 302
Internes, liste des VOIX ..iiivieiieieneeeesssrnnarsenerenies 306
INLEITUPLEUT ..covviiiiriiccriinrc s srnrens 38, 129, 167
TOIVETSION oot iiiiitirsireess i snnanr s e eseesernnnans 59, 122
L

LEQO st rirtiissvsssteesssnnnntessssiasassssasessessassssssnnaens 78
LFO, copie de données .......cmiiinnneriicnniinnnnns 81
LFO, décalage ...cccoovvevvrmrenrrrnnmnrnentmnissnssssissnnas 29
LFO, profondeur .......cccoovvrvmiveenemnncecnceniennes 29102
LFO, type de modulation ..........veriennenene. 102
LFO, vitesse ........... 29, 47, 78, 102, 112, 138, 176
Limites haute et bassSe ..ovceerivecieiiccriencerrnnnesesreas 244
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Liste d’onde initiale....ooeeeeeeveieeeiieiieieeeeresrrres 310

Local onfoff ... 211
LPF, réponse de filtre......ccccocoemvvvmviveerievsirieeeenn 66
M
MaAINIEN ...t rre e e e e et reeaes 33
Maintien, activation du commutateur ................... 82
Maintien, NIVEAU .....occoiiveeiiiceiereeeerrreereeesereerieneesanns 99
MAX. oot sar e esren s s ras asabtessaaaan 90, 92

Maximum, valeur des paramétres
........................................................ 46, 111, 137, 175
MDIR .. irne et e raare s ssta s s i 228
Mémoire, installation .......ccccveeevveververesrveeeseeeeronnnnn 286
Mémoire, modules d’expansion ............oeovevvvvnane 285
MEMOITe, SLALUL .ooveveee ettt aeeraeees 181
MEMOITe, LYPE ..ot 247
Menu, tOUCKE .....ocovveiee e vieciee e s e s s eeeereeaans 8
Messages d’eITeur .....oecvvvvereeernicreiccee e 320
Mesures, SEParateur ........coecervervevernvesnrseeeeieenens 158
MELTONOIME, SOM coiiveeeevircriieeeeriiteieeecie e s eeeeeseasanes 217
MIDI, activation du contrdle........cccceevvicirirrannnn, 218
MIN. ot e v 90, 92
Minimum, niveau de volume..........cocvervenvennee.. 123
Minimum, niveau de volume de la commande

AU PIEA ..ot 82
Minimum, valeur des paramétres
........................................................ 45, 110, 136, 174
MOAE ..ottt e e 58
Mode, MALTICE .....oooeiirrirerreievr ettt eere e 8
Modulation, MoOlette ....covveeveeeeeeiiereeereer e 31
Modulation, profondeur ..........ccococermririniecriiiennn, 83
Morceau, enchalnement .........ccoocvevveveeesievieecveeenens 221
Morceau, NOM .......occcevvieeiieceeceeeee e 155
MOtif, RO .ot eeeeee e eeenee s 207
MOotif, NUMETO ..ottt vee s e e sne s 162
Multi, initialiSation ....ccvvcciiieeivveeee e e e eeeenenn. 156

N

Niveau de sortie .......ccevvvvevverernnnns 41, 108, 132, 170
Niveau/vitesse, COMMULALEUT ....cvveemrvvvverisireses i 70
NIveauXx & VITESSES woviiiieiiiicreirrereeeereeersreesiereeiineens 74
NOLE oottt e st eee e e s eeraneeas 59
Note, décalage .......cccevmrmrevrrvennnnn. 17, 152, 197, 210
Note, EVENESMENTS ...ccceveeieieeciiiciiee it ireee e 159

Note, LIMITE ... it sciee e sres e e esees 18
Note limite BasSe......ccocvvviriiiiiriiceeeerereeerrrreeseeers e 18
Nom de fichier, changer .......c...ccocovrmrvirrvenene. 231
Numéro d’apparcil .....ccccovcvieiiiiiiiieer e 212
0
ONAES i eee s es s seesesaa 58, 96, 120
Ondes, affichage du statut de la mémoire ........ 252
Ondes, allocation de MEmOoire ......ccovevveveiriecevnnnns 247
Ondes, assignation ...........ccccceecveevvveeenrieniineennnn 240
Ondes, chargement d’une carte ...........co.o..n....... 250
Ondes, expansion de MEMOITE ...oovvvvvrvvvrcreeneeane, 285
Ondes, initialiSAtion ......ccceevieeecrrreeveesrreereesaeessnns 247
Ondes, mode d’aCC8S .ccvvvvvivriiiiriicriee e eses 238
Ondes, NOM ....vveivveeciee e ve s nae e 240
Ondes, séiection du NUMEIO ....coveeeeveeveereererriennns 239
Originale, NOE ....cccovveviiriiierres e, 244
OSCUIAIEUT ..o e esee e st se s ne s 58
Oscillateur, mode FIXe ..o ereae e 33
Oscillateur, numéro de note fixe .....coeeveevevvrenrenns 34
OUt 1 dry ot enreae 107
QUL T WL oot ereere s sas e e es 106
P
Page, touches ..., 8
Pan ..t rr e e 16, 150
Percussions, comparaison des voix ......oovicnn.n. 145
Percussions, copic des données des touches.....125
Percussions, initialisation de vOiX ...ccceccveeerenenns 144
Percussions, niveau global .......ccccvvevreresiniennne. 123
Percussions, nom de voOiX .....ccvvvvieeeneecevniiecennn. 124
Percussions, rappel de la voix éditée................. 143
Percussions, stockage de voOiX ......cceeeierieeivnnne, 146
Performance, comparaison ........c.ccccevvrieeirinenninne. 54 -
Performance, initialisation ...........ccocciviveviceenrnens 53
Performance, nom ........cvveeveeinsineeecesseneeceeeenns 25
Performance, rappel pour édition.........cccccerueuneeee, 52
Performance, stockage .....ccccocvvimrmrrvnnrrnnneseesninene 55
Performance, vOIUIME ....coocoivirieceeeeereeeersereseeenresens 24
PRASE ooiiieceeee et e rra e e vt 79
Pied, contrdleur ........c.ooovviveviiiieiieiecceereeeseraeees 30
Pied, profondeur du contréleur .......cccoovvevvevienee. 85
Piste, €dition ......ococovvvemvreie e 157
Piste, MIXAZE ..ccooieicrrreerecrce et 183
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Piste rythmique, COPIE i 164 Touches, échange de données .........ccoovvereeennne 142
Piste rythmique, €dition ........ccccooeceincconecrencene 162 Touches, décalage de notes ......cccovrveevvvrvrceernnene 120
Piste rythmique, effacement ... 164 Touches, inttialisation des données ... 141
Piste rythmique, inSertion .........ccecvvrieresiccvcnienee 163 Touches, Parametres .......ccccevvveeecerveenrereneen. 120, 122
Piste rythmique, recherche.........cccoevvvvvninininne 165 Touches, pondération ..., 80
Pitch bend, événements ...........cccoeverivvevrcniccenene 160 Touches, positionnement panoramique .............. 121
Pitch bend, plage.......civinnn s 82 Touches, sensibilité & la vélocité.........ccninnncecn. 72
PIagE o s 76 Transmission, canal........cccoeviiiiicniicncneceenen. 212
Pondération de niveau .....ccceerveeenmrvernrerrenrcrcsncnians 62 TranSpOSitioN .....cccoivvvirvvinenirarniesres s ser e e ssesnenes 196
Q v
Quantification........cccovrecciniiecccinii 186 VELOCIE oot sirees et e st e re s saana s s nerrae e 80
VEIOCIE, fiXe .t eeeaea 26
VEIocité, Hmite ....oooviiiiieicciire e 20
R Vélocité limite DasSe ..ccvvvrrirvrererrercrrersivnrsrreneerenns 20
Vélocité, modification .......cocoevvenvinerennevrsinens 205
T A 47,79, 112, 138, 176 Yelocité, sensibilité ................ 28, 30, 63, 99, 101
RECEPHON, CANAL ovroevrer oo eeereeervernereene 212, 219 Vélocité, types de sensibilité.........ccoveecvirnriennn 72
Recherche, repere ........cocencniccnieareriorinseeneenes 163 Vitesse d’attaque, sensibilité a la vélocité ...63, 72
REJAChEMENE, VILESSE wvvverrersrereresreresesseeesrssessere 28, 99 Vitesse, pondération ..., 63, 71
REDEHONS .vevrevverereosvsesssrsessesoss s s 162 VESSES O MIVEAUX oo 60
VOiX, COMPATAISON ..ovieeirrerrcenereercnnriesste s ssanrenns 117
T T £ T e e 116
VOIX, TIOM . .oiiiiiiiiiriiiieinieiieiesseesisstsstensservorssnnnnressssners 95
VOIX, NUMETO vvvvvvrerirrrieseeniieceiiasssessecassecsssssessennsanes 14
Voix, rappel des données éditées ..., 115
S VOIX, SELECHION cuovviveveereerrrereneiresereseereseasasnesesaeeneas 148
SISV o T
Sensibilité & 18 VHESSE svvrisuns s srnersrnssrarsen 80 VOIUME oo 15, 149, 245
Slnglle, Parametres APOEFCl o 274 Volume, changement ........cccccciviiiinininnneinnnen 162
g;rgse’;é%n?});u """""""""""""""""" 40, 131, 163 Volume, dispositif de contréle ......ccccccevveneenennen. 213
SYSIEINE ..ooviiiinrrieserrenessceseesessantsereererersmeesnnesees see 210
Systeéme, données de configuration ... 301
W
Wet balance ..ccovvevieeeiivviiiiiiiiieinns 35, 103, 126, 154
T Wet:dry balance ........ocoveecrmvcniiieecns 42, 133, 171
Tableau VIBIZE ....coceevvivrimvsierenreeie e e st e eneesecnes 311
Tempo, changement ..., 163
TIPS .o vvvieiiercerenree et resen e ie e e enreereeremsanesansensas 217
Touche, NUMETO c.ooevrvieriircs 120, 122 [-1] et [+1], tOUChES .cormiiciectiienne 9, 10
Touche, VOIUINE ..o e 120
Touches acCOrdage ....oveeeverieennererecninerseeiercenne 121
Touches activées, courbe de vélocité................ 216
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For details of software, please contact your nearest Yamaha/or the

authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Software sind bei unseren unten aufgefiihrten

Niederlassungen und Vertragshiindlern in den jeweiligen Bestim-
mungslindern erhiltlich.

Pour pius de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser au

concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus

proche de chez vous.

Para detalles sobre el software, péngase en contacto con nuestra

subsidiaria o distribuidor auterizado enumerados a continuacién.

] NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd,
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M15 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America,
Synthesizer, Guitar, and Drum Division
6600 Orangethotpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 1-800-443-2232

| MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sio Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamuha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
U.S.A.
Tel: 305-261-4111

i EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd,
Mount Ave., Bletchley, Milton Keynes MK1 1JE,
England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, D-2084 Reitingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Ausiria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLAND
Yamahs Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Postbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherland
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.Y,,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraal 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tei: 02-1258220

FRANCE
Yamaha Musigue France, Division Produits
Professionels
BP 70-77312 Marne-1a-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia §.P.A., Combo Division
Viale ltalia 88, 20020 Lainate{M:lano), Tialy
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Qeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Weltergrens gala 1, Box 30033, 400 43
Gotecborg, Sweden
Tel: 031-496040

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksherg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
@Gsterndalen 29, 1345 Psterds
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pill H. Pilsson
P.O. Box 85, Reykjavik, Teeland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)

Yamaha Euvropa GmbH.

Siemenssirale 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Musical, 8.A.

Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yumaha Musique France, Division Export

BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4004}

[ MIDDLE EAST ASIA ]

ISRAEL
R.B.X. International Co., Ltd.
P.O.Box 11136, Tel-Aviv 61111, Israel
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

[

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Habour City,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
Gedung Yamahz Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subreto Kav._ 4, Takarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Seoul, Kerea
Tel: 2-466-0021-5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan S8 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila
1200, Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
S. Road, Taipei 1064Q, Taiwan. R.0.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-2311

ASIA ]

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Py, Ltd.
17-33 Market Sireet, South Melborne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-540-099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: &1 (County Code}-53-460-2311

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Insirument Division
Nakazawa-che 10-1, Hamamaisu, Japan 430
Tel: 81(Country Codo)-53-460-2445
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