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Utilisation du présent manuel
de référence

Le manuel de référence CL5/CL3/CL1 V5.8 (ce document) vous
permet de rechercher des termes et de bénéficier des liens inclus
dans le texte.

Recherche de termes

Pour rechercher un terme, utilisez la fonction de recherche

du logiciel que vous utilisez pour visualiser ce document.

Si vous utilisez Adobe Reader, saisissez le terme dans la zone
de recherche, puis appuyez sur la touche <Entrée> de votre
ordinateur afin de rechercher les diverses occurrences
correspondant a ce terme.

Affichage de la vue suivante/précédente

Si vous utilisez Adobe Reader, vous pouvez revenir sur la
vue précédente ou passer a la vue suivante par I'historique
d'affichage. C'est un moyen pratique de revenir a la page
précédente aprés avoir cliqué sur un lien pour accéder

a une page différente.

Utilisation de la structure des fonctions

Une structure des fonctions pour les consoles de série CL
est fournie a la page 4 et suivantes. Vous pouvez utiliser cette
arborescence pour rechercher la page qui explique une vue
ou une fonction a I'écran.
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Structure des fonctions

Structure des fonctions

CHANNEL PARAMETER

MIX SEND/MATRIX SEND 45
Les numéros de page fournis entre parenthéses () sont les TO STEREO/MONO (Vers Stéréo/mono) 58
numéros de page du mode d'emploi (livret). 8ch 58
Main (Principale) CH1-48 59
SELECTED CHANNEL 6 CH49-72/ST IN 59
OVERVIEW 14 OUTPUT 59
FUNCTION ACCESS AREA (18) SURROUND 51
CHANNEL PARAMETER (Parametre de canal) LIBRARY (Bibliotheque)
PATCH/NAME 20, 31, 57 CHANNEL LIBRARY 55
GAIN/PATCH 33 EQ LIBRARY 73
1ch 33 DYNAMICS LIBRARY 73
8ch 34 GEQ/PEQ LIBRARY 172
CH1-48 36 EFFECT LIBRARY 172
CH49-72/ST IN 36 Portico5033/Portico5043/Portico5045/
ouTPUT racaton| |G Comp 369/MBCA LERARY. B
uniquement
INPUT DELAY 48 DANTE INPUT PATCH LIBRARY 174
8ch 48
CH1-48 49
CHA49-72/ST IN 49 RACK
DELAY SCALE T VIRTUAL RACK 141
INSERT/DIRECT OUT 24 RACK MOUNTER 144
Th 24 27 GEQ EDIT 145
Y %5 27 RACK LINK 145
EFFECT RACK (Rack d'effets) 156
HPF/EQ 65
EFFECT EDIT 156
1ch & EFFECT TYPE 156
8ch 67 PREMIUM RACK : 161
CH1-48 68 PREMIUM RACK MOUNTER 162
CH49-72/STIN 68 PREMIUM RACK EDIT 162
OuTPUT 68 AUTOMIXER 151
DYNAMICS 70 PARAMETRIC EQ 148
1ch 70
KEY IN SOURCE SELECT 71
8ch 71 1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S)
CH1-48 72 DANTE PATCH 173
CH49-72/ST IN 72 DANTE INPUT PATCH 174
OUTPUT 72

1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S)

OUTPUT PATCH 175

1/0 176
AMP 183
WIRELESS 186
EXTERNAL HA 192

EXTERNAL HA RACK 192
EXTERNAL HA EDIT 192
EXTERNAL HA PORT SELECT 193

MONITOR (Moniteur)

MONITOR 114
CUE 124
MONITOR 116
OSCILLATOR 132
TALKBACK 130

METER (Indicateur de niveau)

INPUT METER 134

OUTPUT METER 134

RTA METER 136

SETUP (Configuration)

USER SETUP 219
PREFERENCE 228
USER DEFINED KEYS SETUP 230

USER DEFINED KEY SETUP (List) 230
USER DEFINED KNOBS SETUP 237
USER DEFINED KNOB SETUP (List) 237
ASSIGNABLE ENCODER SETUP 240
CUSTOM FADER BANK/MAIN FADER 243
FADER ASSIGN SELECT 242

USER LEVEL/CREATE USER KEY 222
CREATE KEY 223
SAVE KEY 226
LOGIN 224

SAVE/LOAD 245
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SETUP (Configuration)

PATCH (Assignation)

PORT SELECT

26,28, 117,125,

174, 256

CH SELECT 23,142, 204

Divers

CONFIRMATION 229

SOFT KEYBOARD @n

LOGIN 224

Startup Menu (Menu de démarrage)

MODE SELECT 284
INITIALIZE ALL MEMORIES 284
INITIALIZE CURRENT MEMORIES 284
TOUCH SCREEN CALIBRATION 284
INPUT PORT TRIM 286
OUTPUT PORT TRIM 286
SLOT OUTPUT TRIM 286
FADER CALIBRATION 285
LED COLOR CALIBRATION 287

WORD CLOCK/SLOT SETUP 252
CASCADE IN/OUT PATCH 255, 257
OUTPUT PORT 63
MIDI/GPI 195, 277
MIDI SETUP 196
PROGRAM CHANGE 198
CONTROL CHANGE 201
GPI 277
FADER START 280

BUS SETUP 258

SURROUND SETUP 220

CONSOLE LOCK 244

DATE/TIME 260

NETWORK 261

DANTE SETUP 263

SCENE (Scene)

SCENE LIST 97
GLOBAL PASTE 103
FADE TIME 107
SONG SELECT 111
FOCUS RECALL 105

RECORDER (Enregistreur)

USB 203

NUENDO LIVE 212

CH JOB (Tache de canal)

CH LINK MODE 86

DCA GROUP ASSIGN 75

MUTE GROUP ASSIGN 75

RECALL SAFE MODE 83

CH COPY MODE 90

CH MOVE MODE 92

CH DEFAULT MODE 93

NOTE

* Les explications fournies dans ce manuel de référence

se réferent a la console CLS5.

* Dans le cas de la console CL3/CL1, certains écrans
n'affichent pas les canaux et les faders indisponibles

sur le modéle en question.

Structure des fonctions
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Section SELECTED CHANNEL

H * Méme en cas de changement d'écran, le canal sélectionné a l'aide
seCt ion s E I' ECTE D c HAN N E L de la touche [SEL] peut étre réglé en utilisant les boutons de la section CH1
SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, une fenétre contextuelle ch 1

ANALOG

La section SELECTED CHANNEL (Canal sélectionné) située & gauche de I'écran correspond indiquant la valeur de ce parameétre apparait a 'écran lorsque vous
au module de canaux d'un mixeur analogique traditionnel et vous permet d'utiliser les actionnez un bouton.

boutons du panneau pour régler manuellement tous les principaux parameétres du canal
actuellement sélectionné.

Les opérations exécutées dans cette section affectent le canal sélectionné en dernier a l'aide
de la touche [SEL] (Sélection) y afférente. Si vous avez affecté un canal ST IN (Entrée stéréo)
ou un canal STEREO a une seule bande de canaux, le canal L ou R sera sélectionné, et les
principaux parametres des canaux L et R seront liés.

Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL

Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour exécuter les opérations liées a la section
SELECTED CHANNEL.

PROCEDURE

1. Servez-vous de la touche [SEL] dans la section INPUT (Entrée) du panneau supérieur,
dans la section ST IN (Entrée stéréo) ou dans la section STEREO/MONO pour
sélectionner le canal que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

3. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL et les touches de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW pour modifier les paramétres du canal sélectionné.

NOTE - . Numéro de canal
Pour sélectionner un canal MIX ou MATRIX, utilisez Nom de canal

les touches de sélection des banques pour rappeler
le canal souhaité dans la section Centralogic, puis
appuyez sur la touche [SEL] du canal souhaité.

Le numéro et le nom du canal actuellement
sélectionné s'affichent dans le champ de sélection
des canaux, situé dans la zone d'accés aux fonctions
de I'écran tactile.

Si un canal ST IN ou STEREO a été affecté a une
seule bande de canaux, vous pourrez basculer entre
les canaux L et R en appuyant de maniére répétée
sur la méme touche [SEL].

Vous pouvez également changer de canal en
appuyant sur le champ de sélection de canal, dans la zone d'accées aux fonctions. Appuyez sur
la partie gauche du champ pour sélectionner le canal précédent. Appuyez sur la partie droite du
champ pour sélectionner le canal suivant.

Si vous avez activé I'option « POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED » (Apparition
d'une fenétre contextuelle en cas d'utilisation de boutons) dans I'onglet PREFERENCE (auquel
vous accédez en appuyant d’abord sur la touche SETUP (Configuration) puis sur la touche
USER SETUP (Configuration utilisateur)), il vous suffira d'appuyer sur un bouton de maniére
répétée pour ouvrir ou fermer I'écran (1 canal).
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Ecran SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Champ SEND (Envoi)

Dans ce champ, vous avez la possibilité d'afficher le niveau d'envoi
ainsi que les positions pre (avant) et post (aprés) du signal envoyé
depuis le canal vers les bus MIX/MATRIX. Vous pouvez également
basculer entre les états d'activation/désactivation des signaux d'envoi.
La vue et la fonction des boutons et des touches dans le champ SEND
varient selon qu'une paire de canaux de bus (impair et pair) comprend
deux canaux mono ou un canal stéréo.

(1 Onglets
Permettent de sélectionner un groupe de 16 canaux de bus de
sortie devant étre affichés dans le champ SEND.
e Onglet MIX1-16............c..c... affiche les bus MIX 1-16.

¢ Onglet MIX17-24/MATRIX ..... affiche les bus MIX 17-24
et les bus MATRIX 1-8.
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Section SELECTED CHANNEL

Si les canaux du bus de destination sont deux canaux mono :

(1) Bouton SEND
Régle le niveau d'envoi vers le bus correspondant.

@ Indicateur PRE (Avant)
Indique le type du bus correspondant. Si le bus est de type VARI [PRE EQ] ou VARI
[PRE FADER] et la touche PRE sur I'écran MIX SEND 8ch (8 canaux) est réglée sur
ON (Activation), le type sera affiché.

(3 Touche ON (Activation)
Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers le
bus correspondant.

Si le bus de destination est un canal stéréo :

(1) Bouton SEND/PAN (Envoi/Panoramique)
Le bouton de droite reégle le niveau du signal envoyé vers une paire de canaux de bus
(pair et impair). Le bouton de gauche régle le balayage panoramique et la balance d'un
méme signal.

@ Indicateur PRE
Indique le type du bus correspondant.

(3 Touche ON
Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers les
deux bus.

NOTE

* Sile type du bus de destination est réglé sur FIXED (Fixe), les contrdleurs (2) et (3) mentionnés
ci-dessus ne s’afficheront pas.

* Appuyez sur les boutons SEND ou PAN a I'écran pour ouvrir la fenétre SEND 8ch.
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Lors de I'utilisation de CUE B
Indique que les canaux 7 et 8 du bus MATRIX sont
combinés avec CUE B.

NOTE

Pour plus de détails sur I'utilisation de CUE B,
reportez-vous & la section Ecran CUE (Lors de la

configuration de CUE B).

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)
Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.
(1) Bouton GAIN
Reégle le gain analogique/numérique du préampli micro.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch (1 canal).
@ Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le

réseau audio lorsque la fonction Gain Compensation
(Compensation de gain) est activée.

DANTET

Y001 =001

(3 Voyant OVER (Dépassement)
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique I'état du réglage de phase.

(® Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro.

(® Indicateur HPF ON (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

@ Indicateur AG-DG LINK (Lien GA-GN)
Indique le lien entre le gain analogique et le gain numérique du préampli micro.

Valeur de gain analogique/numérique
Si le gain analogique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain numérique

s'affichera ici. Si le gain numérique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain
analogique s'affichera ici.

NOTE

* Dans le cas d’un canal d'entrée assigné a une entrée sans préampli micro, les éléments (1), (2),
(®), () et (7) n'apparaissent pas. S'il s'agit d'un canal de sortie, les éléments (1) - (7)
n'apparaitront pas.

* Sile réglage GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'écran -~ PREFERENCE, le bouton de gain numérique apparaitra en @
et les éléments respectivement en (2), (5), (8) et (7) ne s’afficheront pas.

e L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.

Pour plus de détails, reportez-vous au paragraphe « Réglages HA (préampli micro) » (page 32).

Section SELECTED CHANNEL

Lors de I'assignation a un micro sans fil (écran SELECTED CHANNEL VIEW)

(D) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur. Appuyez sur le
bouton pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.

NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le
périphérique connecté, un cercle gris s'affiche ici a la place du
bouton et il n‘est plus possible d'ajuster le gain.
(2) Voyant OL (Surcharge)
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

DANTET

(® Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio. Un voyant
d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
e L'écran varie en fonction de l'appareil utilisé.
¢ Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(4 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.
NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(5 Voyant MUTE

Indique I'état d'activation/désactivation de I'assourdissement du signal audio du
récepteur.

(® Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.
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Il Champ PAN/BALANCE

Ce champ permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal envoyé
depuis le canal sélectionné vers le bus STEREO/MONO, et de régler le panoramique et
la balance.

La vue et la fonction des contrleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique
stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique
du signal acheminé vers le bus STEREO.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher le
bouton PAN ou le bouton BALANCE dans cette fenétre. S’agissant d’un canal MIX,
le bouton PAN apparait si le signal est de type mono alors que le bouton BALANCE
s’affiche pour un signal stéréo.

NOTE

¢ En ce qui concerne les canaux d'entrée mono, le niveau de panoramique est nominal au centre
et atteint +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent inchangés
méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

* Pour ce qui est des canaux ST IN, si le bouton PAN est sélectionné, le niveau de panoramique
sera nominal en cas de balayage a gauche ou a droite et équivalent a -3 dB au centre.
Par contre, lorsque le bouton BALANCE est sélectionné, le niveau de balance est nominal
au centre et équivalent a +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux
restent inchangés méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

(@ Touche ST/MONO
Permet de basculer entre les états

d’activation/désactivation d’un signal envoyé
depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsque le canal INPUT/MIX est défini en

mode LCR, la touche LCR apparait en (2).

La touche LCR sert de sélecteur
d'activation/désactivation pour les signaux

envoyés depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsqu'un canal MATRIX, STEREO ou MONO est sélectionné :

(1) Bouton BALANCE
Lorsque le signal du canal sélectionné est de type
stéréo, le bouton BALANCE s'affiche afin que vous
puissiez régler la balance de volume des canaux
gauche et droite. Si le signal du canal est monaural,
le bouton BALANCE ne s'affichera pas et par
conséquent, ne pourra pas étre utilisé.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre TO STEREO (Vers stéréo) 8ch.

Section SELECTED CHANNEL

Lorsque vous étes en mode Surround (MIX1- MIX6) :

(3 DOWN MIX (Sous-mixage)
Ce champ permet d’afficher le coefficient de sous-
mixage ainsi que les réglages de la touche L/R.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre -1 .00
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX

Il Champ INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée)
Ce champ permet d’afficher les réglages liés au retard.

@ Indicateur ON
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

(2 Temps de retard
La valeur de retard s'affiche en milliémes de seconde (ms) mais également selon I'échelle
d’unités actuellement sélectionnée. Si I'échelle utilise des unités de ms, la valeur ne
s'affichera pas sur la rangée inférieure. Seule la valeur en ms apparait dans la rangée
du milieu.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée) 8ch.

Il Champ HPF (Filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)

Ce champ permet de régler le filtre passe-haut.
Lorsqu’un canal de sortie est sélectionné, un cercle
gris apparait en (1) et la touche en (2) est masquée.

(1) Bouton HPF
Régle la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

(@ Touche ON
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Il Champ des parameétres EQ

Ce champ affiche les réglages des paramétres de I'égaliseur
a 4 bandes. Appuyez sur les différents boutons pour ouvrir
la fenétre HPF/EQ (Filtre passe-haut/Egaliseur) 1ch
correspondante.

(1) Bouton Q (Largeur de bande)

Spécifie la largeur de bande pour chaque bande
séparément.

Lorsque le type de filtre a bande HIGH (Haute fréquence)
est réglé sur LPF (Filtre passe-bas) ou H.SHELF (Shelving de
la bande supérieure) ou que le type de filtre a bande LOW
(Basse fréquence) est défini sur L.SHELF (Shelving de la
bande inférieure), le bouton Q ne s’affiche pas. Seul le nom
du type de filtre apparait.

NOTE

» Tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, la rotation
compléte, dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre,

du bouton Q de la bande HIGH sur le panneau regle le type
de filtre sur LPF. La rotation compléte du bouton Q dans le sens des aiguilles d’'une montre,
tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, regle le type de filtre sur le shelving de la
bande supérieure.

La rotation compléte, dans le sens des aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW
sur le panneau, tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, définit le type de filtre sur
le shelving de la bande inférieure.

Lorsqu’un canal de sortie a été sélectionné, la rotation complete, dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW sur le panneau, tout en appuyant
dessus pour le maintenir enfoncé, regle le type de filtre sur HPF.

Vous pouvez également changer de type de filtre dans la fenétre HPF/EQ 1ch.

(2 Bouton FREQUENCY (Fréquence)

Définit la fréquence centrale (ou fréquence de coupure) de chaque bande séparément.

(3 Bouton GAIN
Définit le niveau d'atténuation ou d'accentuation de chaque bande séparément.

NOTE

* Si le type de filtre a bande HIGH est défini sur LPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre LPF a I'aide du bouton GAIN de la bande HIGH sur le panneau.

* Sile type de filtre a bande LOW est réglé sur HPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre HPF a 'aide du bouton GAIN de la bande LOW sur le panneau.

NOTE
Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons sont grisés.

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ du graphique EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce

champ pour ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler I'atténuateur,
le filtre passe-haut et I'égaliseur.

100

Il Champ DYNAMICS1/DYNAMICS2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Ce champ permet d’afficher et de régler les paramétres DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

20d4m

(1) Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

(@ Indicateur de niveau

Affiche le niveau du signal de sortie (vert) et le degré de réduction de gain (orange)
lorsque la fonction Dynamics est activée. Le réglage du seuil actuellement sélectionné
apparait sous forme de ligne verticale blanche.

(3 Threshold (Seuil)
Spécifie le seuil.

(@) Parameétres

Ceci indique les valeurs des parametres qui varient selon le type de dynamiques
actuellement sélectionné.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch,
dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de parametre détaillés.
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Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés
aux insertions.

INSERT

(@) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/Sortie
directe) 1ch.

(2 Touche ON
Active ou désactive l'insertion.

(3 Touche RACK EDIT (Edition de rack)
Apparait uniquement en cas d’insertion d’un effet ou d’un rack Premium. Appuyez
sur cette touche pour afficher I'écran d’édition correspondant au rack inséré.

(@ Voyant IN (Entrée)
Apparait en cas d'affectation d’un port a une assignation d’entrée d’insertion.
Le voyant s’allume lorsque le signal est envoyé vers I'entrée d’insertion.

Il Champ DIRECT OUT (Sortie directe)

DIRECT OUT
Ce champ permet d'effectuer les réglages de sortie directe.

L
(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie
d'insertion/Sortie directe) 1ch. La valeur du
niveau de la sortie directe apparait sous la touche.

(2 Touche ON

Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation du parametre Direct Out
(Sortie directe).

Il Champ RECALL SAFE (Rappel sécurisé)

Ce champ permet d'effectuer les réglages liés a la fonction
Recall Safe.

RECALL SAFE

(1) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
RECALL SAFE (Rappel sécurisé).

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la fonction Recall Safe.

(3 Indicateur PARTIAL (Partiel)
S’allume uniquement lorsque certains parameétres de canaux sont spécifiés sur Recall Safe.
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Section SELECTED CHANNEL

Il Champ FADER

Ce champ permet de régler les états
d’activation/désactivation et le niveau liés aux canaux.

@) Fader
Affiche le niveau actuellement sélectionné.

Servez-vous des faders du panneau supérieur pour
régler les niveaux.

(@ Indicateur de niveau
Affiche le réglage de niveau actuellement sélectionné
sous forme de valeur numérique. Si le signal est écrété
a un point donné du canal, le voyant Z CLIP s'allumera.

(3 Touche ON
Active ou désactive le canal. Cette touche est liée a la
touche [ON] correspondante sur le panneau supérieur.

NOTE
Dans les versions CL V2.0 et ultérieures, la fonction TOUCH
AND TURN (Toucher et pivoter) affectée a I'un des boutons
USER DEFINED (Défini par I'utilisateur) vous permet de
contrbler le fader dans le champ FADER de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

(@ Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

Lorsque deux canaux sont
tous utilisés pour CUE et
que le mode
CUE OPERATION MODE
est défini sur CH

Il Champ DCA/MUTE

Ce champ permet de sélectionner le groupe DCA ou le groupe
de mutes auquel le canal est affecté.

(1 Onglets
Sélectionnez un groupe DCA ou un groupe de mutes.
Appuyez a nouveau sur |'onglet sélectionné pour
ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(Mode d’affectation du groupe DCA/de mutes).

Lorsque I'onglet du groupe DCA est sélectionné :

(2) Touches de sélection de groupe DCA
Permettent de sélectionner le groupe DCA auquel le canal
est affecté.

-

(3@ Indicateurs de groupe de mutes
Indiquent le groupe de mutes auquel le canal est affecté.
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Lorsque I'onglet du groupe de mutes est sélectionné :

(@ Touches de sélection de groupe de mutes
Permettent de sélectionner le groupe de mutes auquel
le canal est affecté.

NOTE

Si le niveau du variateur est réglé sur le groupe de mutes,
cette touche s’allumera en orange.

(5) SAFE touche

Supprime temporairement le canal du groupe de mutes.

(® Indicateurs de groupe DCA
Indiquent le groupe DCA auquel le canal est affecté.
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Section SELECTED CHANNEL
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Section Centralogic

La section Centralogic située sous I'écran tactile permet de rappeler et de contrdler
simultanément un ensemble constitué de huit canaux d'entrée, canaux de sortie ou
groupes DCA. Si vous appuyez sur une touche de sélection de banque, les canaux ou
les groupes DCA correspondant a cette touche seront affectés a la section Centralogic
et pourront étre contrélés a I'aide des faders, des touches [ON] et des touches [CUE]
de la section Centralogic.
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Section Centralogic

Opérations de la section Centralogic

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux ou les groupes DCA que vous souhaitez contréler.

2. Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Centralogic pour procéder
au réglage de niveau et a l'activation/désactivation des huit canaux sélectionnés
(nombre maximal de canaux autorisé).

3. Utilisez les champs de I'écran OVERVIEW (Présentation) et les boutons
multifonctions pour régler les parameétres du groupe des huit canaux
(nombre maximal de canaux autorisé).

NOTE

¢ Lorsque I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affiche, vous pouvez basculer vers I'écran
OVERVIEW en appuyant sur un des boutons multifonctions 1-8. C'est pratique lorsque vous
voulez basculer rapidement vers I'écran OVERVIEW tout en maintenant la sélection des canaux
ou groupes DCA déja sélectionnés a des fins de contrdle.

* La ligne du bas de I'écran OVERVIEW affiche les canaux ou groupes DCA contrblables par
les faders, les touches [ON] et les touches [CUE] de la section Centralogic.

¢ La ligne du haut de I'écran OVERVIEW affiche les canaux contrélables par les boutons
multifonctions 1 - 8 de la section Centralogic.
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Ecran OVERVIEW (Présentation)
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—& —&

CH 1
ch 1 ch

Il Champ CHANNEL NAME

Ce champ apparait en haut et en bas de I'écran, en affichant le numéro, le nom et I'icone
de chacun des huit canaux actuellement sélectionnés. Le nom du canal actuellement
sélectionné est mis en surbrillance.

NOTE
Si vous avez conservé un canal spécifique (controlé par les faders ou les boutons de la section
Centralogic) en maintenant la touche de sélection de banque correspondante enfoncée, le nom

de canal qui apparait en haut du graphique des bandes de canaux pourra différer de celui qui
s’affiche en bas de la méme bande de canaux.

: canal sélectionné

: canal non sélectionné
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Section Centralogic

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Si le préampli micro est assigné :

(1) Bouton GAIN

Régle le gain analogique du préampli micro.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton multifonction
correspondant de la section Centralogic qui permet de régler le gain. Si la fonction
Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler le niveau de
la sortie du signal vers le réseau audio.

* Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton multifonction, appuyez sur celui-ci pour
ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V
Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro. Cet indicateur ne s’affiche qu'en cas d'assignation du préampli micro au canal.

(@ Indicateur @ (Phase) (canaux d'entrée uniquement)
Indique le réglage de la phase d’entrée du préampli micro.

NOTE

* Sile logement n’est pas connecté au préampli micro, I'assignation et le type de la carte MY
s’afficheront.

Si I'élément GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'écran PREFERENCE, le bouton DIGITAL GAIN (Gain numérique)
apparaitra en lieu et place du bouton (1) et I'indicateur (3) ne s’affichera pas.

Appuyez d’abord sur la touche SETUP, puis sur la touche USER SETUP. Sélectionnez I'onglet
PREFERENCE, puis réglez le parametre GAIN KNOB FUNCTION sur DIGITAL GAIN. Vous
pourrez régler la valeur du gain numérique a l'aide d'un bouton multifonction.

Vous pouvez également faire fonctionner le gain numérique en affectant INPUT GAIN — DIGITAL
GAIN a un bouton USER DEFINED ou en affectant une fonction ALTERNATE (Alternative) a une
touche USER DEFINED puis en procédant au réglage du bouton USER DEFINED ou du bouton
GAIN du canal sélectionné tout en ayant la fonction ALTERNATE activée.

CL S /CuUL_=3/CuL 2 Manuel de référence V5.8



Lors de I'assignation a un micro sans fil (¢cran OVERVIEW)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton multifonction
correspondant de la section Centralogic qui permet de régler le gain.

* Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton multifonction, appuyez sur celui-ci pour
ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

* Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.
NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le périphérique connecté,
un cercle gris s'affiche ici a la place du bouton et il n'est plus possible d'ajuster le gain.
(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)

Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio. Un voyant
d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
* L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.
 Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.
NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(4 Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.
NOTE
Si le signal audio du récepteur est assourdi, le voyant @ s'affichera.
(® Voyant MUTE
S'affiche uniquement lorsque le signal audio du récepteur est assourdi.

NOTE
Si le signal audio du récepteur n'est pas assourdi, le voyant @ s'affichera.
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Section Centralogic

SLOT1-1

Si le logement est assigné :
Le nom de logement s’affiche.

FXIL{A)
EFFECT

Si le rack est connecté :
L’assignation et le nom de module s’affichent.

Si la sortie est connectée :

DANTE 7+ Seule I'assignation s’affiche.

Il Champ INPUT DELAY (canaux d'entrée uniquement)

Ce champ affiche I'état de retard du canal d’entrée. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée) 8ch.

DE

LAY 3-®

(@ Indicateur DELAY ON/OFF (Activation/désactivation du retard)
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

Il Champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/Sortie directe)

Ce champ affiche I'état de I'insertion/sortie directe. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INSERT/DIRECT OUT 8ch.

{0

@ Indicateur INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de I'insertion)
Affiche I’état d’activation/désactivation de l'insertion.

(@ Indicateur DIRECT OUT ON/OFF (Activation/désactivation de la sortie directe)
(canaux d'entrée uniquement)

Affiche I’état d’activation/désactivation de la sortie directe.
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Il Champ EQ

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative
de I'égaliseur. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre
HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler le filtre passe-
haut et I'égaliseur.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

Il Champ DYNAMICS 1/2
Ce champ affiche la valeur et I'indicateur de niveau de seuil

pour les paramétres Dynamics 1/2. Appuyez sur ce champ
pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.
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Section Centralogic

Il Champ SEND

Ce champ affiche le niveau d’envoi, les états d’activation/désactivation
de I'envoi ainsi que les réglages pre/post des 16 bus.

Pour sélectionner les 16 bus de destination, servez-vous des ;
touches [MIX 1-16] ou [MIX 17-24/MATRIX] dans la section £
SELECTED CHANNEL.
Vous pouvez utiliser le bouton SEND de la section SELECTED —40.00 —40.00
CHANNEL pour régler le niveau d’envoi de chaque bus séparément. ; ;
Ce champ varie selon le type du bus de destination.

— | =

=000 (=40 00

Si le bus de destination est de type VARI (mono) :

La couleur des boutons et des échelles de bouton indiquent les états
d’activation/désactivation et les positions pre/post de I'envoi. Si I'envoi —4(0 00
est désactivé, le bouton s’affichera en gris. Si le réglage est en position
post, I'échelle du bouton s'affichera en noir.

T

— | —

=400 00 =40 .00
- ; —d0 .00
=40 00 =40 00 e
=0 .00 ‘=40 00

Si le bus de destination est de type VARI (stéréo) :
Lorsqu’une paire de bus (pair et impair) est en stéréo, les boutons de i i
gauche et de droite fonctionnent respectivement comme des boutons —40.00 =40 00
PAN et SEND.

—d0.00

——

—40.00

Si le bus de destination est réglé sur FIXED :
Les touches SEND ON/OFF des différents bus apparaissent en lieu et place des boutons.
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Il Champ TO STEREO/MONO

Ce champ affiche I'état d’activation/désactivation et le réglage panoramique/balance du
signal envoyé vers le bus SSTEREO/MONO.

Ce champ varie selon le type de canal sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique stéréo)

Détermine la position de balayage panoramique du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d'afficher le bouton PAN ou le bouton BALANCE dans
cette fenétre. S’agissant d'un canal MIX, le bouton PAN apparaitra si le signal est de type
mono et le bouton BALANCE s’affichera en cas de signal stéréo.

@ Indicateur ST/MONO
Indique I’état du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.
Si un canal d’entrée ou un canal MIX est réglé en mode LCR,

l'indicateur LCR s'affichera.

Lorsqu'un canal MATRIX (monaural) ou MONO est sélectionné :
Le voyant Z CLIP s'allumera si le signal est écrété a un point donné du canal.

S’agissant d’un canal MATRIX stéréo ou d’un canal STEREO, le bouton BALANCE s’affiche
pour indiquer la balance des canaux gauche et droit.

Il Champ de groupe DCA

Un groupe DCA (1-16) auquel le canal est affecté s’affiche sur la premiére ou la deuxieme
rangée de ce champ.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Section Centralogic

Il Champ de groupe de mutes

Un groupe de mutes (1-8) auquel le canal est affecté s’affiche sur la troisieme rangée de
ce champ. Si le canal a été temporairement retiré du groupe de mutes, la mention « S »
(Sécurisation) s’affichera sur la troisieme rangée. Si un niveau de variateur est spécifié
pour un groupe de mutes, la couleur des caractéres passera du rouge a I'orange.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assignation des entrées et des sorties

Ce chapitre explique les modalités d’édition des assignations d'entrée et de sortie,
de connexion des insertions et d'utilisation des sorties directes.

Lorsque la console de série CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports
d'entrée (prises/ports) sont assignés aux différents canaux d'entrée.

Systéme CL5
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéeme CL3
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTEA49-64
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéme CL1
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)

Lorsque la console CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports de sortie
(prises/ports) sont assignés aux canaux de sortie décrits ci-apres.

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE LR
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
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Assignation des entrées et des sorties

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 - OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 - OMNI OUT 8 STEREO L/R

FX1L(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),
FX7L(A), FX8L(A)

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,
MIX24

DIGITAL OUT L/R

STEREO L/R

RECORDER INPUT L/R

STEREO L/R

Assignation interne de la console CL et assignation
du réseau audio Dante

Le schéma suivant montre le flux de signaux via la console de série CL, les périphériques

d’E/S et le réseau audio Dante.

Périphérique d'E/S
ID #3

Dante-MY16-AUD -7~

Périphérique d'E/S
D #1

Dante Network

Périphérique d'E/S
ID #2

Assignation
Dante

— OMNni H My H my H MY|—|

“Dante” (ports) L

8 16 16 16

> ——

Assignation

INPUT PATCH

interne

Série CL

de la console
de série CL
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Assignation d'entrée

Les consoles de série CL et les périphériques d’E/S offrent deux types d’assignation :
assignation du réseau audio Dante et assignation interne de la console CL.

Pour 'assignation du réseau audio Dante, il faut utiliser la fenétre DANTE INPUT PATCH
(Assignation des entrées Dante). Dans cette fenétre, vous pouvez assigner les entrées de la
console CL et des périphériques d’E/S. Il est possible d’envoyer en entrée soixante-quatre (64)
canaux émis depuis le réseau audio Dante vers une console de série CL. Vous pouvez choisir
jusqu’a 64 canaux a partir d’'un total de 512 canaux (valeur logique) de signaux du réseau
audio Dante. Sélectionnez le périphérique d’E/S (jusqu'a 64 canaux) que vous voulez contrbler
a partir de la console de série CL.

Procédez ensuite a 'acheminement des signaux d’entrée (qui ont été assignés dans I'écran
DANTE INPUT PATCH) vers les canaux de la console de série CL. Pour ce faire, sélectionnez
les ports d'entrée DANTE 1-64 souhaités dans I'écran GAIN/PATCH.

NOTE
Par défaut, les ports d’entrée DANTE 1-64 sont affectés aux canaux d’entrée 1-64.

Assignation de sortie

Utilisez I'écran OUTPUT PORT (Port de sortie) pour assigner les canaux de sortie de la
console CL et le réseau audio Dante. Dans cette fenétre, affectez les signaux des canaux
de sortie aux ports DANTE 1-64.

NOTE
Par défaut, les bus MIX 1 - 24 sont respectivement affectés aux canaux DANTE 1 - 24, les bus
MATRIX 1 - 8 aux canaux DANTE 25 - 32, les bus STEREO L/R aux canaux DANTE 33/34 et le
bus MONO est affecté a DANTE 35.

Procédez ensuite a I'assignation des signaux de sortie depuis DANTE 1-64 (affectés dans
I'écran OUTPUT PORT SETUP (Configuration de port de sortie)) aux sorties du rack d'E/S.
Effectuez ces affectations dans la fenétre OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) de

I/0O RACK (Rack d'E/S).
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Modification de I'assignation d'entrée

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux d'entrée que vous souhaitez controler.

Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.
Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME (Assignation/Nom), et utilisez les touches de sélection de port
pour sélectionner le port d'entrée.

Ecran OVERVIEW

NOTE
Vous pouvez également sélectionner un port d'entrée depuis I'écran GAIN/PATCH.
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Assignation des entrées et des sorties

Ecran PATCH/NAME « SLOT3 oo SLOT3(1) - SLOT3(16)
« EFFECT RACK......FX1L(A) - FX8R(B)

« PREMIUM RACK...PR1L(A) - PR2R(B)

PATCH / NAME

(& Touches de sélection de port

PATCH . . \ P P - . -
Sélectionnent le port d'entrée affecté au canal actuellement sélectionné.

= Dvnanise
DANRTE1 >
4001 -001

(6) Nom de canal/Indicateur du type d'effet

NOTE
Dans les catégories autres que DANTE IN (Entrée Dante), les étiquettes de canal ne peuvent pas
HA INFO étre définies dans Dante Controller pour les touches décrites ci-apres. Par conséquent, elles ne
TAKE FROM s'affichent pas.

PORT
¢ Touche MONITOR (Contréle)

» Touche CUE
* Touche SURROUND MONITOR (Ecoute Surround)
* Touche SLOT (Logement)

® * Touche SEL CH (Sélection de canal)
e Touche SEND MAIN

¢ Touche OMNI

@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

Touche Fermer
Ferme I'écran.

(1) Touche PATCH
Indique le port d'entrée actuellement sélectionné. Si vous appuyez sur cette touche lors
de la sélection d'une icone ou de la modification d'un nom de canal, vous retournerez
sur I'écran de sélection du port d'entrée.

(2 Touche des icones
Affiche 'icone sélectionnée pour le canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une icéne ou un nom
d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port d'entrée. Les catégories correspondent aux ports
d’entrée indiqués ci-apres. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

* DANTE1-32............ DANTE1 - DANTE32
* DANTE33-64.......... DANTES33 - DANTE6G4

« OMNI/PB OUT ......OMNI 1 - OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOTT ..coovivvennnns SLOT1(1) - SLOT1(16)
¢ SLOT2.....coooocomenneen, SLOT2(1) - SLOT2(16)
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Assignation des entrées et des sorties

Modification de l'assignation de sortie Ecran PATCH/NAME

Pour modifier 'assignation, vous pouvez sélectionner les ports de sortie qui seront la
destination de sortie des différents canaux de sortie ou les canaux de sortie qui serviront

. . . PATCH / NAME b 4
de source de sortie aux divers ports de sortie.

PATCH
» | panter”
Sélection du port de sortie pour chaque canal
de sortie séparément

PROCEDURE

DAHTE SLOT1
1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour W
sélectionner les canaux de sortie. . . . ; .
. V2 DAHNTE | || DAHTE | | DAHTE DANTE | || DAHTE | | DAHTE | | DAHTE
2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW. A (2 [ (e 9 -

3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de
I'écran PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour
sélectionner le port de sortie.

(DANTE | [DaNTE  [DANTE [DANTE | [DaHTE [DANTE |DANTE | |DANTE
9 10 1 12 13 14 15 16

DANTE
1-32

DANTE

33-64 DANTE | |[DAHTE | [DANTE [[DANTE | | [DANTE | [DANTE |'DANTE | [DAHTE
OMNI/ 17 18 19 20 21 22 ] 21
DIGITAL /REC
SLOT 1

PATCH / HAME x
PATCH

DANTE | | DAHTE | | DANTE | | DANTE DAHTE | || DANTE | DANTE | | DANTE
25 26 27 28 29 30 31 32

s MIXT

[ux 1 O [P

+ L 4

DANTET + DANTEZ + DANTES +

- - EE

B (D Touche PATCH

‘ ‘ : Indique le port assigné au canal de sortie. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un
autre onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et
g (o g o [ o le port souhaités.

NAME

, ” (2) Touche de sélection de canal
Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME Sélectionne le canal a régler.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux sur cet écran n'affecte pas la sélection de canaux sur
la console.

(3 Touche des icénes de canal
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(@ Zone d’affichage du numéro de canal
Indique le numéro de canal. Cet élément ne peut pas étre modifié.

(5) Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au 