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Referenzhandbuch

Hinweise zur Verwendung dieses
Referenzhandbuchs

Das CL5/CL3/CL1 Referenzhandbuch (das vorliegende
Dokument) erméglicht Ihnen das Suchen nach Begriffen
und das Nutzen von Links im Text.

Suchen nach Begriffen
Zum Suchen nach einem Begriff verwenden Sie die Suchfunktion
der Software, mit der Sie das vorliegende Dokument anzeigen.

Wenn Sie Adobe Reader verwenden, geben Sie den Begriff
im Suchfeld ein und driicken die <Eingabetaste> lhrer

Computertastatur, um nach Treffern fir diesen Begriff zu suchen.

Anzeigen der nachsten/vorhergehenden
Ansicht

Wenn Sie Adobe Reader verwenden, kénnen Sie zur
vorhergehenden/nachsten Ansicht in Ihrer Anzeigehistorie
springen. Auf diese Weise kénnen Sie komfortabel wieder zur
vorhergehenden Seite springen, nachdem Sie Uber einen Link
zu einer anderen Seite gesprungen sind.

Verwenden des Funktionsschemas

Auf Seite 4 und den folgenden Seiten ist ein Funktionsschema fiir
die CL-Reihe abgebildet. Mit diesem Funktionsschema kénnen
Sie die Seite finden, die eine Bildschirmanzeige oder Funktion
erlautert.
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SETUP PATCH
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Funktionsschema
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SELECTED-CHANNEL-Bereich

Der SELECTED-CHANNEL-Bereich links vom Display entspricht dem Kanalzug eines
herkdmmlichen Analogmischpults; mit den Drehreglern auf dem Bedienfeld kénnen Sie
hier alle wichtigen Parameter des momentan ausgewéhlten Kanals manuell einstellen.

Die Bedienvorgénge in diesem Bereich gelten flr den Kanal, der mit Hilfe seiner [SEL]-Taste
zuletzt ausgewahlt wurde. Wenn Sie einen ST-IN-Kanal oder einen STEREO-Kanal einem
einzelnen Kanalzug zugeordnet haben, wird entweder der linke (L) oder der rechte (R) Kanal
ausgewahlt, und die Hauptparameter der Kanéle L und R werden gekoppelt.

Bedienen des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um Bedienvorgdnge im SELECTED-CHANNEL-
Bereich auszufihren.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie auf dem oberen Bedienfeld eine der [SEL]-Tasten der Bereiche INPUT,
ST IN oder STEREO/MONO, um einen Kanal fur die Bedienung auszuwahlen.

2. Driicken Sie einen beliebigen Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

3. Verwenden Sie die Regler des SELECTED-CHANNEL-Bereichs und die Schaltflache im
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm, um die Parameter des ausgewdahlten Kanals
zu bearbeiten.

HINW,EIS . Kanalnummer
¢ Um einen MIX- oder MATRIX-Kanal auszuwahlen, Kanalname
rufen Sie mit den Bank-Select-Tasten den

gewlinschten Kanal im Centralogic-Bereich

auf und driicken Sie dann die [SEL]-Taste

des gewlinschten Kanals.

Nummer und Name des aktuell ausgewéahlten

Kanals werden im Feld fir die Kanalauswabhl

angezeigt, das sich im Funktionszugriffsbereich

des Touchscreens befindet.

Wenn ein ST-IN-Kanal oder ein STEREO-Kanal

einem einzelnen Kanalzug zugeordnet wurde,

kénnen Sie durch mehrfaches Driicken derselben

[SEL]-Taste zwischen L und R umschalten.

Sie kénnen die Kanale auch umschalten, indem Sie das Feld fur die Kanalauswahl im
Funktionszugriffsbereich driicken. Driicken Sie auf die linke Seite des Feldes, um den
vorhergehenden Kanal auszuwahlen. Driicken Sie auf die rechte Seite des Feldes,

um den néchsten Kanal auszuwéhlen.

Wenn Sie die Option ,POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED*" auf der PREFERENCE-
Registerkarte (erreichbar iber die Schaltflachen SETUP — USER SETUP) eingeschaltet haben,
wird durch ggf. wiederholtes Driicken eines Drehreglers der Bildschirm (1-Kanal) geéffnet oder
geschlossen.

SELECTED-CHANNEL-Bereich

¢ Auch bei Auswahl eines anderen Bildschirms kann der mittels
[SEL]-Taste ausgewéhlte Kanal weiterhin mit den Bedienelementen
des SELECTED-CHANNEL-Bereichs bedient werden. In diesem
Fall erscheint, wenn Sie einen Regler betatigen, auf dem Bildschirm
ein Fenster mit dem Wert des betreffenden Parameters.
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SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm
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Il SEND-Feld

In diesem Feld kénnen Sie die Send-Pegel und die Pre-/Post-
Einstellung der vom Kanal an jeden MIX-/MATRIX-Bus gesendeten
Signale sehen. AuBerdem kdénnen Sie den Ein/Aus-Status der
Send-Signale festlegen. Die Ansicht und die Funktion der Regler
und Schaltflachen im SEND-Feld variiert je nachdem, ob ein Paar
von Buskanélen (eine ungerade und eine gerade Nummer) aus
zwei Mono-Kanélen oder einem Stereo-Kanal besteht.

(1 Registerkarten
Ermdglichen lhnen, eine Gruppe von 16 Ausgangsbus-Kanalen
auszuwahlen, die im SEND-Feld angezeigt wird.

* Registerkarte MIX1-16......... zeigt die MIX-Busse 1-16 an.
* Registerkarte MIX17-24/MATRIX

.............................. zeigt die MIX-Busse 17—24 und
die MATRIX-Busse 1-8 an.

SELECTED-CHANNEL-Bereich

Wenn die Ziel-Bus-Kanéle zwei Mono-Kanile sind:

(1) SEND-Regler
Stellt den Send-Pegel an den entsprechenden Bus ein.

(2 PRE-Anzeige
Der Typ des entsprechenden Busses wird angezeigt. Wenn der Typ VARI [PRE EQ] oder
VARI [PRE FADER] ist und wenn die PRE-Schaltfliche auf dem 8-Kanal-Bildschirm des
MIX SEND eingeschaltet ist (ON), wird der Typ angezeigt.

(3 ON-Schaltfliche
Schaltet das Send-Signal an den entsprechenden Bus ein und aus.

Wenn der Ziel-Bus ein Stereo-Kanal ist:

(1) SEND/PAN-Regler
Der rechte Regler stellt den Pegel des an ein Bus-Kanalpaar (gerade und ungerade
Nummer) gesendeten Signals ein. Der linke Regler stellt Panoramaposition und Balance
desselben Signals ein.

(2 PRE-Anzeige
Der Typ des entsprechenden Busses wird angezeigt.

(3 ON-Schaltfliche
Schaltet das Send-Signal an die beiden Busse ein und aus.

HINWEIS

* Wenn der Typ des Ziel-Busses auf FIXED (fest) eingestellt ist, werden die oben erwahnten
Bedienelemente (2) und (3) nicht angezeigt.

¢ Driicken Sie den SEND- oder den PAN-Drehregler auf dem Bildschirm, um das SEND-8ch-
Fenster zu 6ffnen.
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Bei Verwendung von CUE B

Zeigt an, dass Kanéle 7 und 8 des MATRIX-
Busses mit CUE B kombiniert sind.

HINWEIS
Einzelheiten zur Nutzung von CUE B finden Sie
unter CUE-Bildschirm (Beim Konfigurieren von
CUE B).

Il GAIN/PATCH-Feld

In diesem Feld kénnen Sie Einstellungen des analogen oder des digitalen Gains des
HA (Eingangsverstarkers) vornehmen. AuBerdem kénnen Sie den Betriebszustand
des Eingangsverstarkers ablesen.
(1) GAIN-Regler
Stellt die analoge/digitale Verstarkung des
Eingangsverstarkers ein.

Driicken Sie den Regler, um das GAIN/PATCH-1ch-
Fenster zu 6ffnen.

(2) GC-Anzeige
Zeigt den festen Gain-Pegel des an das Audionetzwerk

ausgegebenen Signals an, falls die Gain-Compensation-
Funktion eingeschaltet ist.

(3 OVER-Anzeige
Warnt Sie bei Signallbersteuerung.

(4 @-Anzeige (Phase)
Zeigt den Status der Phaseneinstellung an.

(5 +48V-Anzeige

Zeigt den Einschaltzustand der Phantomspeisung (+48V) des Eingangsverstarkers an.
(® HPF-ON-Anzeige

Zeigt den Ein/Aus-Status des HPF des externen Eingangsverstarkers an.

(@ Anzeige AG-DG LINK

Zeigt die Kopplung zwischen analoger und digitaler Verstarkung des
Eingangsverstarkers an.

DANTET

Yoo —-001

Digitaler/Analoger Gain-Wert

Wenn dem GAIN-Drehregler der analoge Gain zugewiesen ist, wird hier der digitale
Gain-Wert angezeigt. Wenn dem GAIN-Drehregler der digitale Gain zugewiesen ist,
wird hier der analoge Gain-Wert angezeigt.

HINWEIS

* Bei Eingangskanalen, die einem Eingang ohne Eingangsverstarker zugeordnet sind, werden @
@), ®), ), und (7) nicht angezeigt. Bei Ausgangskanalen werden (1) — (7) nicht angezeigt.

* Wenn GAIN KNOB FUNCTION im Bildschirm USER SETUP — PREFERENCE auf DIGITAL
GAIN eingestellt ist, erscheint der digitale Gain-Regler fiir (1), und @), (5), (6) und (7) werden
nicht angezeigt.

Genauere Informationen finden Sie unter ,HA-Einstellungen (Eingangsverstarker)” (Seite 31).
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Bei Zuordnung zu einem kabellosen Mikrofon (SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm)

(1) RX.GAIN-Regler

Stellt die Verstarkung des Empfangers ein. Driicken Sie den
Regler, um das GAIN/PATCH-1ch-Fenster zu &ffnen.

(2 OL-Anzeige
Leuchtet, wenn der Audio-Ausgangspegel des Empfangers
den Maximalpegel erreicht (OL = Overload).

(3 Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency:
Funkfrequenz)

Eine Balkenanzeige fiir den Signalpegel des RF-Signals. Eine Anzeige der aktiven
Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt an, welche Antenne aktiv ist.

HINWEIS

Weitere Informationen Uber die Zusammenhéange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des RF-Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(4) Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.

HINWEIS
Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(3 MUTE-Anzeige
Zeigt den Stummschaltungszustand (ein/aus) des Audiosignals des Empfangers an.

(6) Frequenz
Hier wird die aktuell eingestellte Frequenz des RF-Signals angezeigt.
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Il PAN/BALANCE-Feld

In diesem Feld kénnen Sie den Einschaltzustand des vom ausgewéhlten Kanal an
den STEREO/MONO-Bus gesendeten Signals umschalten sowie Panoramaposition
und Balance einstellen.

Die Ansicht und die Funktion der Bedienelemente in diesem Feld variieren je nach Typ
des ausgewéhlten Kanals.

Wenn ein Eingangskanal oder ein MIX-Kanal ausgewahit ist:

(1) TO-STEREO-PAN-Regler
Stellt die Panoramaposition eines dem STEREO-Bus
zugefiihrten Signals ein.
Driicken Sie den Regler, um das STEREO/MONO-
8ch-Fenster zu 6ffnen. Wenn der ST-IN-Kanal
ausgewabhlt ist, konnen Sie festlegen, ob in diesem
Fenster der PAN-Regler oder der BALANCE-Regler
angezeigt wird. Bei einem MIX-Kanal erscheint der PAN-Drehregler, wenn das
Signal monaural ist, und der BALANCE-Drehregler erscheint, wenn es sich um
ein Stereosignal handelt.

HINWEIS

* Bei Mono-Eingangskanélen ist der Pan-Pegel nominal in der Mitte und +3 dB bei Positionierung
ganz links oder rechts. Diese Pegel &ndern sich auch dann nicht, wenn Kanéle verkoppelt sind.

* Bei ST-IN-Eingangskanalen ist der Pan-Pegel +3 dB in der Mitte und nominal bei Positionierung
ganz links oder rechts, wenn der PAN-Regler ausgewahlt ist. Wenn der BALANCE-Regler
ausgewahlt ist, ist der Pan-Pegel nominal in der Mitte und +3 dB bei Positionierung ganz
links oder rechts. Diese Pegel &ndern sich auch dann nicht, wenn Kanéle verkoppelt sind.

(2) ST/MONO-Schaltfliche
Schaltet den Einschaltzustand eines vom Kanal an
den STEREO-/MONO-Bus gesendeten Signals um.

Wenn ein INPUT/MIX-Kanal auf LCR-Modus
gestellt ist, erscheint an der Stelle (2) die LCR-
Schaltflache. Die LCR-Schaltflache ist ein Ein-/Aus-
Schalter fiir die vom Kanal an den STEREO/MONO-
Bus gesendeten Signale.

Wenn ein MATRIX-, STEREO- oder MONO-Kanal ausgewéhlt ist:

(1) BALANCE-Regler
Wenn das Signal des ausgewahlten Kanals ein
Stereosignal ist, erscheint der BALANCE-Regler,
mit dem Sie die Lautstarkebalance zwischen linken
und rechtem Kanal einstellen kénnen. Wenn das
Kanalsignal monaural ist, wird der BALANCE-
Drehregler nicht angezeigt und lasst sich nicht
verwenden.

Driicken Sie den Drehregler, um das TO-STEREO-8ch-Fenster zu 6ffnen.

LcR 2

SELECTED-CHANNEL-Bereich

Im Surround-Modus (MIX1 — MIX6)

(3 DOWN MIX
In diesem Feld kbnnen Sie den Downmix-
Koeffizienten und die Einstellungen der
L/R-Schaltflachen betrachten. -1 .00
Driicken Sie auf dieses Feld, um das Fenster
TO STEREO/MONO zu 6ffnen.

DOWNMIX

I INPUT-DELAY-Feld
In diesem Feld kénnen Sie die
Verzdgerungseinstellungen (Delay) betrachten.
(1) ON-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand der Verzogerung an.

(2) Verzdgerungszeit

Der Verzogerungswert wird in Millisekunden (ms) und auch in der momentan
ausgewabhlten Skala angezeigt. Wenn die Skala Millisekunden als Einheit verwendet,
wird der Wert in der unteren Zeile nicht angezeigt. Es erscheint lediglich in der mittleren
Zeile der ms-Wert.

Driicken Sie dieses Feld, um das INPUT-DELAY-8ch-Fenster zu offnen.

I HPF-Feld (nur Eingangskaniile)

In diesem Feld kénnen Sie den HPF einstellen. Wenn
ein Ausgangskanal ausgewahlt ist, erscheint an der
Stelle (1) ein grauer Kreis, und (2) ist ausgeblendet.

(1 HPF-Regler
Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

(2 ON-Schaltflache
Schaltet den HPF ein und aus.
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I EQ-Parameterfeld

Dieses Feld zeigt die Parametereinstellungen des 4-Band-EQ an.
Driicken Sie den jeweiligen Drehregler, um das HPF/EQ-1ch-
Fenster zu 6ffnen.

(1 Q-Regler
Gibt die Gute der einzelnen Frequenzbander an.

Wenn der Filtertyp des HIGH-Bands auf LPF oder H.SHELF
(Hoéhenniveauregelung) oder der Filtertyp des LOW-Bands
auf L.SHELF (Bassniveauregelung) eingestellt ist, wird der
Q-Drehregler nicht angezeigt. Lediglich der Name des
Filtertyps wird angezeigt.

HINWEIS

Wenn der Q-Regler des HIGH-Bands am Bedienfeld gedriickt
gehalten und vollstédndig gegen den Uhrzeigersinn gedreht wird,
wird der Filtertyp auf LPF eingestellt. Wenn der Q-Regler
gedruckt gehalten und vollstdndig im Uhrzeigersinn gedreht
wird, wird der Filtertyp auf H6henniveauregelung eingestellt.
Wenn der Q-Regler des LOW-Bands am Bedienfeld gedriickt
gehalten und vollstandig im Uhrzeigersinn gedreht wird,

wird der Filtertyp auf Bassniveauregelung eingestellt.

Wenn ein Ausgangskanal ausgewéhlt ist und der Q-Regler des LOW-Bands am Bedienfeld
gedrlckt gehalten und vollstandig gegen den Uhrzeigersinn gedreht wird, wird der Filtertyp
auf HPF eingestellt.

Sie kénnen den Filtertyp auch im HPF/EQ-1ch-Fenster umschalten.

(2) FREQUENCY-Regler

Stellt die Arbeitsfrequenz (oder Cutoff-Frequenz) der einzelnen Frequenzbéander ein.

(3 GAIN-Drehregler
Stellt ein, um wie viel ein Band abgesenkt/angehoben wird.

HINWEIS

* Wenn der Filtertyp des HIGH-Bands auf LPF eingestellt ist, kdnnen Sie LPF mit dem GAIN-
Regler des HIGH-Bands auf dem Bedienfeld ein- und ausschalten.

* Wenn der Filtertyp des LOW-Bands auf HPF eingestellt ist, kdnnen Sie HPF mit dem GAIN-
Regler des LOW-Bands auf dem Bedienfeld ein- und ausschalten.

HINWEIS
Wenn die BYPASS-Schaltflache eingeschaltet ist, erscheint der Regler in Grau.

SELECTED-CHANNEL-Bereich

Il Feld EQ Graph

Dieses Feld stellt das ungefdhre EQ-Ansprechverhalten grafisch dar. Driicken
Sie dieses Feld, um das HPF/EQ-1ch-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie Dampfung,
HPF und EQ einstellen kénnen.

100

HDYNAMICS1/DYNAMICS2-Feld
In diesem Feld kdnnen Sie die Parameter fir Dynamics 1/2 einstellen.

(1) OVER-Anzeige
Warnt Sie bei Signallibersteuerung.

(2 Pegelanzeige

Zeigt den Pegel des Ausgangsignals (griin) und die Starke der Pegelabsenkung (orange)
an, wenn die Dynamics-Funktion eingeschaltet ist. Die aktuelle Threshold-Einstellung
wird als weille senkrechte Linie dargestellt.

(3 THRESHOLD (Schwellenwert)
Legt die Schwelle fest.

(4 Parameter

Zeigt die Werte von Parametern an, je nachdem, welcher Dynamiktyp momentan
ausgewahlt ist.

Driicken Sie dieses Feld, um das DYNAMICS 1-/DYNAMICS 2-1ch-Fenster zu 6ffnen,
in dem Sie detaillierte Parametereinstellungen vornehmen konnen.
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I INSERT-Feld
In diesem Feld kénnen Sie Insert-Einstellungen
vornehmen.

(1) Fenster-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das
INSERT/DIRECT-OUT-1ch-Fenster zu 6ffnen.

(2) ON-Schaltfliche
Schaltet Insert (Einschleifung) ein und aus.

(3 RACK-EDIT-Schaltfliche

Erscheint, wenn ein Effekt oder Premium Rack eingeschleift wird. Driicken Sie diese
Schaltflache, um den Bearbeitungsbildschirm fir das eingeschleifte Rack anzuzeigen.

(@ IN-Anzeige
Erscheint, wenn dem Insert-In-Signalpunkt ein Port zugeordnet wurde. Leuchtet auf,
wenn das Signal zum Insert In gesendet wird.

INSERT

DIRECT-OUT-Fel

MDIRECT-OUT-Feld | DIRECT OUT
In diesem Feld kénnen Sie Direct-Out-Einstellungen

vornehmen. -

(1) Fenster-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das INSERT/DIRECT- © @
OUT-1ch-Fenster zu 6ffnen. Unterhalb der Schaltflache
erscheint der Wert des Direktausgabepegels (Direct Out).

(2) ON-Schaltfliche
Schaltet die Direktausgabe ein und aus.

Il RECALL-SAFE-Feld

In diesem Feld kénnen Sie Einstellungen fiir die Recall-Safe-
Funktion vornehmen, mit der verhindert wird, dass sich beim
Szenenabruf bestimmte Einstellungen éndern.

(1) Fenster-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das RECALL-SAFE-
Fenster zu 6ffnen.

(2) ON-Schaltfliche
Schaltet den Recall-Safe-Status ein und aus.

(3 PARTIAL-Anzeige
Leuchtet nur, wenn einige der Kanalparameter auf Recall Safe eingestellt sind.

RECALL SAFE

Il FADER-Feld

In diesem Feld kénnen Sie Einstellungen fiir den
Einschaltzustand und den Pegel des Kanals vornehmen.

(1) Fader
Zeigt den aktuellen Pegel an.

Verwenden Sie die Fader auf dem oberen Bedienfeld
zum Einstellen der Pegel.

(2) Pegelanzeige
Zeigt die momentane Pegeleinstellung als numerischen
Wert an. Wenn an irgendeinem Punkt im Kanal
Ubersteuerung auftritt, leuchtet die £ CLIP-Anzeige.

(3 ON-Schaltflache
Schaltet den Kanal ein und aus. Diese Schaltflache ist
mit der entsprechenden [ON]-Taste auf dem oberen
Bedienfeld verkniipft.

HINWEIS
Beim CL V. 2.0 und neuer kénnen Sie mit der TOUCH-AND-

SELECTED-CHANNEL-Bereich

TURN-Funktion, wenn diese einem der USER-DEFINED-
Drehregler zugewiesen ist, den Fader im FADER-Feld des
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirms steuern. C

(@) CUE-SETTINGS-Schaltfliche
Verwenden Sie diese Schaltflache, um den CUE-
SETTINGS-Bildschirm zu 6ffnen.

Il DCA/MUTE-Feld

In diesem Feld kénnen Sie diejenige DCA- oder Mute-Gruppe
auswahlen, welcher der Kanal zugewiesen ist.

(1 Registerkarten
Wahlen eine DCA- oder Mute-Gruppe aus. Driicken Sie die
ausgewahlte Registerkarte noch einmal, um das DCA/MUTE-
GROUP-ASSIGN-MODE-Fenster zu 6ffnen.

Wenn die DCA-Gruppen-Registerkarte ausgewahlt ist:

(2) Schaltflachen fiir die DCA-Gruppen-Auswahl
Wahlen die DCA-Gruppe aus, welcher der Kanal
zugewiesen ist.

(3 Mute-Gruppen-Anzeigen

Zeigen die Mute-Gruppe an, welcher der Kanal
zugewiesen ist.

Wenn zwei Kanaile fiir CUE
verwendet werden, und

UE OPERATION MODE
auf CH eingestellt ist

-
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Wenn die Mute-Gruppen-Registerkarte ausgewahit ist:

(@ Schaltflachen fiir die Mute-Gruppen-Auswahl

Wabhlen die Mute-Gruppe aus, der der Kanal zugewiesen ist.

HINWEIS
Wenn der Dimmer-Pegel auf die Mute-Gruppe eingestellt ist,
leuchtet diese Schaltflache orange.

(5) SAFE-Taste
Entfernt den Kanal voriibergehend aus der Mute-Gruppe.

(6) DCA-Gruppen-Anzeigen
Zeigen die DCA-Gruppe an, welcher der Kanal
zugewiesen ist.
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Centralogic-Bereich

Centralogic-Bereich Bedienungsvorginge im Centralogic-Bereich

Im Centralogic-Bereich unterhalb des Touchscreen kénnen Sie einen Satz von acht BEDIENSCHRITTE

Eingangskanalen, Ausgangskanalen oder DCA-Gruppen auswéhlen und gleichzeitig 1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu

bedienen. Wenn Sie eine der Bank-Select-Tasten drlicken, werden die zu dieser Taste bedienenden Kanile oder DCA-Gruppen auszuwihlen.

gehdrenden Kandle bzw. DCA-Gruppen dem Centralogic-Bereich zugewiesen und 2. Verwenden Sie die Fader und [ON]-Tasten des Centralogic-Bereichs zur Einstellung

lassen sich tber dessen Fader, [ON]-Tasten und [CUE]-Tasten bedienen. der Lautstarkepegel und zum Ein-/Ausschalten der bis zu acht ausgewihlten Kanale.

e e e s e ercvew 3. Verwenden Sie die Felder im OVERVIEW-Bildschirm und die Multifunktionsregler,
{ - =] um die Parameter der Gruppe von bis zu acht Kanilen einzustellen.
HINWEIS
=S XK * Wenn der SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm angezeigt wird, kdnnen Sie durch
ﬁ?{ ﬁi{‘ ﬁii ﬁ?{“ i ﬁii ﬁz ﬁi?: “ “ MR Driicken eines der Multifunktionsregler 1-8 zum OVERVIEW-Bildschirm umschalten.
Be | Q= (B | Q= (B ) OQ= (B2 )0 == USER DEFINED KEYS Dies ist praktisch, wenn Sie kurz zum OVERVIEW-Bildschirm wechseln méchten,
O | O | Do | Do T | Do | Do | Do I ] 2 ohne die aktuelle Bedienungsauswahl der Kanéle oder DCA-Gruppen zu verandern.
| [Con]] [ ConJjf L) Conjf (Lo {{ConjffCex) s o) o = * Die untere Zeile des OVERVIEW-Bildschirms zeigt die Kanale oder DCA-Gruppen an,
s die mit den Fadern, den [ON]-Tasten und den [CUE]-Tasten des Centralogic-Bereichs
oo (5] 2 bedient werden kdénnen.
l:] \:l l:’ l:l \:l l:l I:l \:’ * Die obere Zeile des OVERVIEW-Bildschirms zeigt die Kanéle an, die mit den
=== === =] | =k Multifunktionsreglern 1-8 im Centralogic-Bereich gesteuert werden kénnen.

BE BE B0 BB

o0 10 o o0 10 o o0 10 33-40 M

o
5 5 5 s 5 5 5 5 ‘E
ar-ag [ ]| warmx
o o o o o o o o = "
s s s s s s s s =]
4056 sieneo
o o © o o © o o
13
2 2 20 2 2 20 2 o | sr-64 arm
a0 % 30 3 % - 3 % 15
6s-72 [ ] §sToM =]

40
50| of
60 60

1 2 3 4 5 6 7 8 Centralogic \

Bank-Select-Tasten

‘I 3 C UL S /CUL_=3/CL_ 1 - Referenzhandbuch



OVERVIEW-Bildschirm

Il CHANNEL-NAME-Feld

Dieses Feld erscheint oben und unten im Bildschirm und zeigt die Nummern, Namen
und Symbole der momentan ausgewéhlten acht Kanéle an. Der Name des momentan
ausgewahlten Kanals ist hervorgehoben.

M : Ausgewdhlter Kanal

CH 2 " T ”
ch 2 : Nicht ausgewahlter Kanal

HINWEIS
Wenn Sie durch Gedrickthalten der entsprechenden Bank-Select-Taste die Auswahl eines
bestimmten Kanals (der mit den Fadern oder Reglern im Centralogic-Bereich bedient wird)
beibehalten haben, kann es sein, dass der oben im Kanalzug angezeigte Kanalname von
dem unten im selben Kanalzug angezeigten Namen abweicht.
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Il GAIN/PATCH-Feld

In diesem Feld kénnen Sie Einstellungen des analogen oder des digitalen Gains des
HA (Eingangsverstarkers) vornehmen. AuBerdem kénnen Sie den Betriebszustand des
Eingangsverstérkers ablesen.

Die Ansicht und die Funktion der Bedienelemente in diesem Feld variieren je nach Typ des
ausgewahlten Kanals.

Wenn der Eingangsverstéarker zugeordnet ist:

(1) GAIN-Drehregler
Stellt die analoge Verstarkung des Eingangsverstarkers ein.

* Dricken Sie dieses Feld, um den GAIN-Drehregler dem entsprechenden
Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich zuzuweisen, so dass Sie die Verstarkung
anpassen kénnen. Wenn die Gain-Compensation-Funktion eingeschaltet ist,
erscheint eine Anzeige, die den Pegel des an das Audionetzwerk ausgegebenen
Signals anzeigt.

* Wenn der GAIN-Regler einem Multifunktions-Drehregler zugewiesen wurde,
drucken Sie den Regler, um das GAIN/PATCH-8ch-Fenster zu 6ffnen.

(2) OVER-Anzeige

Leuchtet, wenn ein Signal am Eingangs-Port oder am Rack-Ausgang den
Maximalpegel Uibersteigt. Diese Anzeige steht nur zur Verfligung, wenn ein
Eingangskanal ausgewahlt ist.

(3 +48V-Anzeige

Zeigt den Einschaltzustand der Phantomspeisung (+48V) des Eingangsverstarkers an.
Diese Anzeige erscheint nur, wenn der Eingangsverstarker einem Eingang zugeordnet ist.

(4 @-Anzeige (Phasenlage; nur Eingangskanéle)
Zeigt die Eingangs-Phaseneinstellung des Eingangsverstarkers an.

HINWEIS

Wenn der Slot nicht mit dem Eingangsverstérker verbunden ist, werden die Zuordnung

und der Typ der MY-Karte angezeigt.

Wenn die GAIN KNOB FUNCTION im PREFERENCE-Bildschirm auf DIGITAL GAIN
eingestellt ist, erscheint anstelle des Reglers @ der DIGITAL-GAIN-Regler, und die

Anzeige (3) erscheint nicht.

Driicken Sie die Taste SETUP, dann die Taste USER SETUP, gehen Sie auf die Registerkarte
PREFERENCE und setzen Sie die GAIN KNOB FUNCTION auf DIGITAL GAIN. Dricken Sie
diesen Regler [TOUCH AND TURN], und verwenden Sie den Multifunktionsregler zum Einstellen
des Werts.

Sie kénnen die digitale Verstarkung auch bedienen, indem Sie einem USER-DEFINED-Regler
die Funktion INPUT GAIN — DIGITAL GAIN zuweisen, oder indem Sie einer USER-DEFINED-
Taste eine ALTERNATE-Funktion zuweisen und dann den USER-DEFINED-Drehregler oder den
GAIN-Drehregler des ausgewahlten Kanals betatigen, wahrend ALTERNATE eingeschaltet ist.
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Bei Zuordnung zu einem kabellosen Mikrofon (OVERVIEW-Bildschirm)

(1) RX.GAIN-Regler

Stellt die Verstarkung des Empfangers ein. Driicken Sie den Regler, um das GAIN/PATCH-

1ch-Fenster zu 6ffnen.

e Dricken Sie dieses Feld, um den GAIN-Drehregler dem entsprechenden
Multifunktionsdrehregler im Centralogic-Bereich zuzuweisen, so dass Sie die
Verstarkung anpassen kénnen.

e Wenn der GAIN-Regler einem Multifunktions-Drehregler zugewiesen wurde, driicken
Sie den Regler, um das GAIN/PATCH-8ch-Fenster zu &ffnen.

(2) Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fur den Signalpegel des RF-Signals. Eine Anzeige der aktiven
Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt an, welche Antenne aktiv ist.

HINWEIS
Weitere Informationen Uber die Zusammenhange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des RF-Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(3) Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.

HINWEIS
Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(@ OL-Anzeige
Leuchtet, wenn der Audio-Ausgangspegel des Empfangers den Maximalpegel erreicht
(OL = Overload).

HINWEIS
Wenn das Audiosignal des Empfangers stummgeschaltet ist, wird (5) angezeigt.

(3 MUTE-Anzeige
Wird nur dann angezeigt, wenn das Audiosignal des Empfangers stummgeschaltet ist.

HINWEIS
Wenn das Audiosignal des Empfangers nicht stummgeschaltet ist, wird (4) angezeigt.
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Wenn der Slot zugeordnet ist:
Der Name des Slots erscheint.

SLOT1-1

Wenn das Rack verbunden ist:
Die Zuordnung und der Modulname erscheinen.

FX1L{A)
EFFECT

Wenn der Ausgang verbunden ist:

DAHTE 7+ Nur die Zuordnung erscheint.

I INPUT-DELAY-Feld (nur Eingangskanile)
Dieses Feld zeigt den Verzégerungsstatus des Eingangskanals an. Dricken Sie dieses Feld,
um das INPUT-DELAY-8ch-Fenster zu &ffnen.

DELAY &-®

(1) DELAY-ON/OFF-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand der Verzogerung an.

I INSERT/DIRECT-OUT-Feld

In diesem Feld wird der Status der Insert-/Direct-Out-Signalwege angezeigt. Driicken Sie
dieses Feld, um das INSERT/DIRECT-OUT-Fenster (8 Kanale) zu 6ffnen.

20

(1) INSERT-ON/OFF-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand des Insert-Wegs an.

(2 DIRECT-OUT-ON/OFF-Anzeige (nur Eingangskanile)
Zeigt den Einschaltzustand der Direktausgabe an.
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Centralogic-Bereich

EQ-Feld Il SEND-Feld ; :
Dieses Feld stellt annédhernd das EQ-Ansprechverhalten Dieses Feld zeigt den Send-Pegel, den Send-Einschaltzustand und die Lo
grafisch dar. Driicken Sie dieses Feld, um das HPF/EQ-1ch- Pre-/Post-Einstellungen fiir 16 Busse an. — —
Fenster zu &ffnen, in dem Sie Dédmpfung, HPF und EQ Um die 16 Ziel-Busse auszuwahlen, verwenden Sie die Taste [MIX 1-16] _'i'""""" _'f"""""
einstellen kénnen. oder [MIX 17-24/MATRIX] im SELECTED-CHANNEL-Bereich. Lo Lo
HINWEIS Um den Send-Pegel der einzelnen Busse einzustellen, verwenden Sie - _—
Wenn DCA oder Monitor ausgewéhlt wurde, ist dieses den SEND-Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich. —40.00 --40.00
Feld leer. Dieses Feld variiert je nach Typ des Ziel-Busses. Lo Lo
B DYNAMICS-1/2-Feld Wenn der Ziel-Bus VARI (monaural) ist: —40 00 =40 00

Die Reglerfarbe und die Skalenfarbe zeigen den Einschaltzustand und
den Pre-/Post-Status des Send-Wegs an. Bei ausgeschaltetem Send

nimmt der Regler eine graue Farbe an. Bei Einstellung Post ist die —40.00 =40 00
Reglerskala schwarz.

Dieses Feld zeigt den Threshold-Wert und die Anzeige
fir Dynamics 1/2 an. Driicken Sie auf dieses Feld, um
das DYNAMICS-1/2-1ch-Fenster zu 6ffnen.

HINWEIS

Wenn DCA oder Monitor ausgewahlt wurde, ist dieses Feld leer.

— =

F F
i i
| |

— | —

=40, I:.I 0:=d40. I:.I 1}

=40 00 =40 00

F F
i i
— —

-4, |:| 0 =40, |:| 1}

— | -

Wenn der Ziel-Bus VARI (stereo) ist:

Wenn ein Bus-Paar (ungerade und gerade Nummer) stereo ist, fungiert ;
der linke Regler als PAN-Regler und der rechte als SEND-Regler. i i

—0 .00 (=40 00

=000 (=40 00

—40.00

T

=] 00

Wenn der Ziel-Bus auf FIXED eingestellt ist:
Anstelle des Drehreglers wird die SEND-ON/OFF-Schaltflache fir jeden Bus angezeigt.
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E TO-STEREO/MONO-Feld

Dieses Feld zeigt den Einschaltzustand und die Panorama-/Balance-Einstellung des an den
STEREO/MONO-Bus gesendeten Signals an.

Dieses Feld variiert je nach Typ des ausgewdhlten Kanals.

Wenn ein Eingangskanal oder ein MIX-Kanal ausgewahlt ist:

(1) TO-STEREO-PAN-Regler
Stellt die Panoramaposition eines dem STEREO-Bus zugefiihrten Signals ein.
Driicken Sie den Regler, um das STEREO/MONO-8ch-Fenster zu 6ffnen. Wenn der
ST-IN-Kanal ausgewahlt ist, konnen Sie festlegen, ob in diesem Fenster der PAN-Regler
oder der BALANCE-Regler angezeigt wird. Bei einem MIX-Kanal erscheint der PAN-
Regler, wenn das Signal monaural ist, und der BALANCE-Regler erscheint, wenn es sich
um ein Stereosignal handelt.

(2) ST/MONO-Anzeige
Zeigt den Status des an den STEREO/MONO-Bus gesendeten
Signals an.

Wenn ein Eingangs- oder MIX-Kanal auf LCR-Modus gestellt ist,
erscheint die LCR-Anzeige.

Wenn ein MATRIX-Kanal (monaural) oder MONO-Kanal ausgewahlt ist:
Die £ CLIP-Anzeige leuchtet, wenn an irgendeinem Punkt im Kanal Ubersteuerung auftritt.

Bei einem Stereo-MATRIX-Kanal oder STEREO-Kanal erscheint der BALANCE-Regler,
der die Balance zwischen linkem und rechtem Kanal anzeigt.
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Centralogic-Bereich

I DCA-Gruppen-Feld

Eine DCA-Gruppe (1-16), welcher der Kanal zugewiesen ist, wird in der ersten oder zweiten
Zeile in diesem Feld angezeigt.

Driicken Sie dieses Feld, um das DCA/MUTE-GROUP-ASSIGN-MODE-Fenster zu 6ffnen.

Il Mute-Gruppen-Feld

Eine Mute-Gruppe (1-8), welcher der Kanal zugewiesen ist, wird in der dritten Zeile in diesem
Feld angezeigt. Wenn der Kanal voriibergehend aus der Mute-Gruppe entfernt wurde,
erscheint in der dritten Zeile die Anzeige S (Safe). Wenn flr eine Mute-Gruppe ein Dimmer-
Pegel angegeben wurde, wechselt die Buchstabenfarbe von Rot zu Orange.

Driicken Sie dieses Feld, um das DCA/MUTE-GROUP-ASSIGN-MODE-Fenster zu 6ffnen.
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Routing der Ein- und Ausginge

Dieses Kapitel beschreibt, wie Ein- und Ausgangszuordnungen (Input/Output Patches)

vorgenommen und die Inserts und Direktausgdnge verwendet werden.

Im Grundzustand des CL-Pults sind die folgenden Eingénge (Buchsen/Ports) den einzelnen

Eingangskanélen zugeordnet.

Beim CL5

Eingangskanile

Eingangs-Port (Buchse/Port)

CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Beim CL3
Eingangskanile Eingangs-Port (Buchse/Port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Beim CL1
Eingangskanile Eingangs-Port (Buchse/Port)
CH1-48 DANTE1-48
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)

Im Grundzustand des CL-Pults sind die Ausgénge (Buchsen/Ports) den folgenden

Ausgangskanélen zugeordnet.

Ausgangs-Port (Buchse/Port)

Ausgangskanile

DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE LR
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
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Ausgangs-Port (Buchse/Port)

Ausgangskanile

SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 bis OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 bis OMNI OUT 8 STEREO L/R

FX1L(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,

FX7L(A), FX8L(A) Mix24
DIGITAL OUT L/R STEREO LR
RECORDER INPUT L/R STEREO LR

Internes Routing im CL-Pult und Routing im Dante-

Audionetzwerk

Das folgende Schaubild zeigt den Signalfluss durch das Pult der CL-Reihe, die I/O-Geréte

und das Dante-Audionetzwerk.

1/O-Gerét I/O-Gerat
D #3 ID #1
Dante Network
""""""""""""""" I/0-Gerét
Dante-MY16-AUD D #2
—ovni H my H My H my |—| “Dante” (ports) |~
8 16 16 16 64
INPUT PATCH
CL-Reihe
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Eingangszuordnung

Pulte der CL-Reihe und I/O-Geréate kdnnen mit zwei Arten der Zuordnung arbeiten: Routing
Uber das Dante-Audionetzwerk und internes Routing im CL-Pult.

Zum Routing Uber das Dante-Audionetzwerk miissen Sie das DANTE-INPUT-PATCH-Fenster
verwenden. In diesem Fenster kdnnen Sie die Eingange des CL-Pults und des I/0-Gerats
miteinander verbinden. Einem Pult der CL-Reihe kénnen vierundsechzig (64) Kanale Uber
ein Dante-Audionetzwerk zugeordnet werden. Sie kdnnen bis zu 64 Kanéle aus maximal
512 Kanélen (logischer Wert) von Dante-Audionetzwerksignalen wéhlen. Wéhlen Sie die
I/O-Geréte (bis zu 64 Kanéle) aus, die Sie mit dem Pult der CL-Reihe steuern wollen.
Routen Sie dann die Eingangssignale (die im DANTE-INPUT-PATCH-Bildschirm verbunden
wurden) zu den Kanalen im CL-Pult. Wahlen Sie hierzu aus DANTE 1-64 im GAIN/PATCH-
Bildschirm die Eingangs-Ports aus.

HINWEIS
StandardméBig werden DANTE 1-64 den Eingangskanélen 1-64 zugeordnet.

Ausgangszuordnung
Verwenden Sie den OUTPORT-PORT-Bildschirm, um Ausgangskanéle des CL-Pults und des

Dante-Audionetzwerks einander zuzuordnen. Weisen Sie in diesem Fenster die Signale der
Ausgangskanéle den Ports DANTE 1-64 zu.

HINWEIS
StandardmaBig werden MIX 1-24 mit DANTE 1-24 verbunden, MATRIX 1-8 mit DANTE 25-32,
STEREO L/R mit DANTE 33/34 und MONO mit DANTE 35.

Ordnen Sie dann die Ausgangssignale von DANTE 1-64 (im OUTPORT-PORT-SETUP-
Bildschirm zugewiesenen) Ausgangen von I/O-Racks zu. Verwenden Sie fir diese
Zuordnungen den OUTPUT-PATCH-Bildschirm des 1/0 RACK.

19

Routing der Ein- und Ausgénge

Andern der Eingangszuordnungen

BEDIENSCHRITTE

1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Eingangskanile auszuwahlen.

2. Driicken Sie auf das Kanalnummer-/Kanalnamenfeld im OVERVIEW-Bildschirm.

3. Wihlen Sie aus der Kategorie-Auswahlliste den gewiinschten Port-Typ aus, und
wihlen Sie mit den Schaltflachen fiir die Port-Auswahl den Eingangs-Port aus.

R R

OVERVIEW-Bildschirm

w

PATCH/NAME-Bildschirm

HINWEIS

Sie kénnen einen Eingangsport auch im GAIN/PATCH-Bildschirm auswahlen.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



PATCH/NAME-Bildschirm

PATCH / NAME

PATCH

HA INFO
CH1
h 1 + TAKE FROM IR
c PORT CHAHHEL

[DANTE |[DAHTE | || DANTE DANTE  [[DANTE | [[DANTE  [[DANTE

(DANTE |[DAHTE | [ DANTE DANTE  [[DANTE | [[DANTE [[DANTE
1 14

1-011 | |18 01-014

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE | | DAHTE | DAHTE

DANTE | DANTE | DANTE DANTE | DAHTE | | DANTE | || DANTE

(1) PATCH-Schaltfliche

Zeigt den momentan ausgewdahlten Eingangsport an. Wenn Sie beim Auswahlen eines
Symbols oder Andern des Kanalnamens auf diese Schaltflache driicken, kehren Sie zum
Bildschirm zur Auswahl des Eingangs-Ports zurick.

(2) Symbolschaltfliche
Zeigt das flr den entsprechenden Ausgangskanal ausgewahlte Symbol an. Wenn Sie
diese Schaltflache driicken, erscheint ein Bildschirm, in dem Sie ein Symbol oder einen
Sample-Namen auswahlen kénnen.

(3 Feld fiir die Eingabe des Kanalnamens
Zeig den Namen an, der dem entsprechenden Kanal zugewiesen ist. Wenn Sie dieses

Feld driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie den Kanalnamen andern kénnen.

(4 Kategorie-Auswahlliste
Wahlt die Kategorie des Eingangsports aus. Die Kategorien entsprechen den folgenden
Eingangsports. Die angezeigten Kategorien variieren je nach Kanaltyp.

« DANTE1-32.......... DANTE1 bis DANTE32

 DANTE33-64......... DANTES3 bis DANTE64

« OMNI/PB OUT......OMNI 1 bis OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOT1 v, SLOT1(1) bis SLOT1(16)

¢ SLOT2...oooirernrnenn. SLOT2(1) bis SLOT2(16)

Routing der Ein- und Ausgénge

¢ SLOTS....ccooorrenn, SLOT3(1) bis SLOT3(16)
« EFFECT RACK.....FX1L(A) bis FX8R(B)
« PREMIUM RACK...PR1L(A) bis PR2R(B)

(®) Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Wahlen den Eingangsport aus, der dem momentan ausgewdhlten Eingangskanal
zugeordnet ist.

(6 Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Elementen.

@ SchlieBfeld
Schlielt den Bildschirm.

Andern der Ausgangszuordnung

Um die Zuordnung zu &ndern, kénnen Sie entweder die Ausgangs-Ports als Ausgangsziel
fur die einzelnen Ausgangskanéle oder die Ausgangskanéale als Ausgangsquelle fir die
einzelnen Ausgangs-Ports festlegen.

Festlegen von Ausgangs-Ports fiir Ausgangskanaile

BEDIENSCHRITTE

1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Ausgangskanile auszuwahlen.

2. Driicken Sie auf das Kanalnummer-/Kanalnamenfeld im OVERVIEW-Bildschirm.

3. Wahlen Sie aus der Kategorie-Auswahlliste den gewiinschten Port-Typ aus, und
wahlen Sie mit den Schaltflachen fiir die Port-Auswahl den Ausgangs-Port aus.

= M| =3 PATCH / NAME
MX 3 e MIXT

Fﬁi WX 1 | |4
DANTEZ + | DAHTES +

- - EEE
,

OVERVIEW-Bildschirm PATCH/NAME-Bildschirm
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PATCH/NAME-Bildschirm

PATCH / NAME x

PATCH
» | DanTEL®

DAHTE m T
1 1

[DANTE | [DANTE  |[DANTE
[ 7 8

[DANTE [DaNTE  [DaHTE | [DaHTE

‘DanTE [DanTE [DadTE | [DAHTE [DaHTE  [DANTE |[DANTE

DAHTE
9 10 11 12 13 14 15 16

DANTE

1-32

DANTE

33-64 DANTE |[DAHTE | DANTE | [DANTE | |[DANTE | DAHTE | | DAHTE | |[DAHTE
OMNI/ 17 18 19 20 21 22 23 24
DIGITAL /REC = = — = —— — — —

SLOT 1
DANTE | DANTE | DANTE | | DANTE DANTE | DAHTE | | DANTE | || DANTE

25 26 27 28 29 30 31 32

1

(1) PATCH-Schaltfliche
Zeigt den Port an, der dem Ausgangskanal zugeordnet ist. Wenn Sie diese Taste
driicken, wahrend eine andere Registerkarte aktiv ist, erscheint ein Fenster, in dem
Sie das Netzwerk und den Port auswahlen konnen.

(2 Schaltflache firr die Kanalauswahl
Wabhlt den einzustellenden Kanal aus.

HINWEIS
Durch Umschalten von Kanélen in diesem Bildschirm wird die Kanalauswahl am Pult nicht
beeinflusst.

(3 Kanalsymbolschaltflache
Zeigt das Symbol und die Farbe an, die aktuell fiir den entsprechenden Kanal
ausgewahlt sind. Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint ein Bildschirm,
in dem Sie ein Symbol oder einen Sample-Namen auswaéhlen kénnen.

(@ Anzeigefeld fiir den Kanalnamen
Zeigt die Nummer des Kanals an. Keine Anderung méglich.

(® Feld fiir die Eingabe des Kanalnamens
Zeigt den Namen an, der dem entsprechenden Kanal zugewiesen ist. Wenn Sie dieses
Feld driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie einen Namen zuordnen kdnnen.
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(& Auswahlliste fiir Kategorien
Wahlen Sie den Port-Typ aus.

(@) Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Mit diesen Schaltflachen konnen Sie aus der Kategorie den zuzuordnenden Port
auswahlen. Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Schaltflaiche noch einmal.

Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Elementen.

(9 SchlieBfeld
Schlielt den Bildschirm.

Auswaihlen des Ausgangskanals fiir jeden Ausgangs-Port

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SYSTEM-SETUP-Feld in der Mitte des SETUP-Bildschirms auf die

OUTPUT-PORT-Schaltflache.

3. Wihlen Sie mit Hilfe der Registerkarten unterhalb des OUTPUT-PORT-Fensters

den zu bedienenden Port aus.

4. Driicken Sie die Schaltflache fiir die Kanalauswahl des Ports, den Sie bedienen

mochten.

5. Verwenden Sie die Kategorie-Auswahlliste und die entsprechenden Schaltflichen

zur Auswahl des Send-Quellkanals.

oUTPUT PORT

SETUP-Bildschirm

OUTPUT-PORT-Bildschirm

HINWEIS
Wenn in der PREFERENCE-Registerkarte im USER-SETUP-Bildschirm PATCH CONFIRMATION
eingeschaltet ist, erscheint beim Versuch, die Kanalzuordnungen zu andern, ein Dialogfeld.
Ist STEAL PATCH CONFIRMATION (Zuordnungsénderung bestatigen) aktiviert (ON), wird bei
dem Versuch, eine bereits bestehende Zuordnung zu &ndern, ein Dialogfeld zur Bestatigung
eingeblendet.
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CH-SELECT-Bildschirm ¢ CASCADE MIX/MATRIX........... MIX 1 bis MIX 24, MATRIX 1 bis MATRIX 8
H SELECT ¢ CASCADE ST/MONO/CUE ...... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUER
@ Select candidate. HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.
ﬂ o el Rl (@ Schaltflache fur die Kanalauswahl

Wahlen den Kanal aus, der dem Ausgangs-Port der aktuellen Kategorie zugewiesen wird.

(3 CLOSE-Schaltflache
Schliefit den Bildschirm.

MIX/MATRIX

(1 Auswahlliste fiir Kategorien
Hier konnen Sie die Kategorie des Kanals auswahlen. Die Kategorien entsprechen
den folgenden Kanadlen. Sie variieren je nach dem Typ des Ausgangs-Ports.
* MIX/MATRIX ......coooeiiiiiiinn MIX 1 bis MIX 24, MATRIX 1 bis MATRIX 8

e ST/MONO/MONI/CUE .............. STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L, MONI
R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L, SMON R,
SMON C, SMON LFE, SMON Ls, SMON Rs,
MMTX L, MMTX R, MMTX C, MMTX LFE, MMTX Ls,

MMTX Rs
* DIRECTOUT 1-32.......ccccnee.. Direktausgange der Kanéle CH 1 bis CH 32
* DIRECTOUT 33-64................. Direktausgange der Kanéle CH 33 bis CH 64
* DIRECTOUT 65-72................. Direktausgange der Kanéle CH 65 bis CH 72
* INSERT10UT1-32 ................ Insert-1-Ausgénge der Kanéle 1-32
* INSERT 1 OUT 33-64 .............. Insert-1-Ausgange der Kanale 33-64
* INSERT 1 0UT65-72 .............. Insert-1-Ausgéange der Kanale 65-72

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX.... Insert-1-Ausgénge der Kanéle MIX1-MIX24,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........ Insert-1-Ausgéange der Kanale STEREO L,
STEREO R, MONO (C)

* INSERT20UT 1-32................. Insert-2-Ausgange der Kanale 1-32
* INSERT 2 OUT 33-64 .............. Insert-2-Ausgange der Kanéle 33-64
¢ INSERT 2 OUT 65-72 .............. Insert-2-Ausgange der Kanale 65-72

* INSERT 2 OUT MIX/MATRIX.... Insert-2-Ausgénge der Kanale MIX1-MIX24,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 2 OUT ST/MONO........ Insert-2-Ausgénge der Kandle STEREO L,
STEREO R, MONO (C)
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Einfiigen (Insert) eines externen Gerits in
einen Kanal

Sie kénnen einen Effektprozessor oder ein anderes externes Gerat in den Signalweg eines
INPUT-, MIX-, MATRIX-, STEREO- oder MONO-Kanals einschleifen (engl. Insert). Dabei
kénnen Sie den Typ des fur den Insert-Signalweg verwendeten Eingangs-/Ausgangs-Ports
sowie die Position des Insert-Eingangs/Ausgangs fur jeden Kanal individuell bestimmen.

BEDIENSCHRITTE
1. SchlieBen Sie das externe Gerat an eine OMNI-IN/OUT-Buchse, OUTPUT-Buchse
oder eine in Slot 1-3 installierte 1/O-Karte an.

2. Rufen Sie mit den Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich den Kanal auf,
dem Sie die Eingangsquelle zuordnen méchten.

3. Driicken Sie auf das Feld INSERT/DIRECT OUT.

4. Driicken Sie auf eine der Schaltflachen INSERT OUT oder INSERT IN.
5. Wihlen Sie einen Ausgangs-Port oder einen Eingangs-Port.

6. Driicken Sie auf die INSERT-ON-Schaltflache.

-co -0 o0 - o -co

OVERVIEW-Bildschirm Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (8-Kanal)

HINWEIS

¢ Wenn Sie eine digitale I/O-Karte in einem Slot installieren und eine digitale Verbindung zu
einem externen Gerat herstellen, missen Sie die Wordclock des CL-Pults und des externen
Gerats miteinander synchronisieren (Seite 237).

* Fur jede Kanalgruppe gibt es eine Grenze fiir die Summe aus INSERT 1 und INSERT 2,
siehe die Tabelle unten. Sie kénnen beliebige Ausgangs- oder Eingangs-Ports auswéhlen.

CH49-64 MIX1-24/
CH1-16 | CH17-32 | CH33-48 | (nur CLS (f]ﬂfscg) st/ | MATRIX
und CL3) MONO
INSERT 6 16 16 16 8 30(24)" 8
ouT
INSERT IN 16 16 16 16 8 30(24)* 8

* Im Surround-Modus
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* Wenn Sie die INSERT-OUT- oder die INSERT-IN-Grenze (iberschreiten, leuchtet auf der linken
Seite die J[J]-Anzeige auf.

AUAILAELE |MHSE 1 BouT ] x
[CH1-CH16] /16 /16

2 oh s -
HA

INSERT / DIRECT OUT

INSERT 1
ouT

inserT | SH9T!

INSERT 2

DIRECT
ouT

INSERT POINT &
DIRECT QUT POINT

INSERT | |DIRECT OUT
o Geh

* Wenn die Grenze Uberschritten wird, werden ungiiltige Ports durch eine Durchstreichungslinie
gekennzeichnet.
* Wenn die Grenze Uberschritten wird, erhalten die folgenden Ports pro Kanalgruppe Vorrang
(Auflistung in der Tabelle oben).
(1) INSERT 1 erhalt Vorrang vor INSERT 2.
@ Der Kanal mit der niedrigeren Nummer erhélt Vorrang.

DIRECT OUT
LEVEL
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Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (1-Kanal)

INSERT / DIRECT QUT

2

INSERT / DIRECT OUT

CH1
ch 1

MIX1
MX 1

INSERT IN INSERT IN
HA HA

INSERT 1
ouT N

onnl < onmi <
1 1

INSERT 1
o

ou ™

e N
[T oni
2 2

P Lo P e fomafom o e fowor g

INSERT 2
outT N

{roe v

DIRECT
out

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT

DIRECT OUT c_
LEVEL

“ INSERT | |DIRECT OUT INSERT | DIRECT OUT
ch ch 8ch 8ch

I INSERT-Feld

In diesem Feld kdnnen Sie Insert-Einstellungen vornehmen. Driicken Sie eines der drei
Felder zur Auswahl von PRE EQ (direkt vor dem EQ), PRE FADER (direkt vor dem Fader)
und POST ON (direkt nach der [ON]-Taste) als Insert-Aus-/Eingabepunki.

HINWEIS

Sie kénnen die Ein- und Ausgangs-Ports so einstellen, dass sie als Insert fir die einzelnen
Blécke fungieren.
(1) INSERT-OUT-Schaltflache

Zeigt den aktuell gewahlten Ausgangs-Port fiir Insert 1 und Insert 2 an. Driicken Sie
diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, und wahlen Sie dort einen
Ausgangs-Port aus.

(2 INSERT-IN-Schaltfliche

Zeigt den aktuell gewahlten Eingangs-Port fir Insert 1 und Insert 2 an. Driicken Sie
diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, und wahlen Sie dort einen
Eingangs-Port aus.

(3 INSERT-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet den Insert-Signalweg ein und aus.

(4 APPLY-TO-ALL-INPUT-Schaltfliche (nur Eingangskanile)

Legt fest, ob die Einstellung fiir die Einfligeposition/den Direktausgabepunkt auf alle
Eingangskanale angewendet wird.

(5) APPLY-TO-ALL-OUTPUT-Schaltflache (nur Ausgangskanile)

Legt fest, ob die Einstellungen fiir den Insert-Punkt auf alle Ausgangskanéale angewendet
werden.

HINWEIS
Insert 1 und Insert 2 sind serielle Verbindungen mit festen, aufsteigenden Nummern.
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I INSERT-IN-HA-Feld

Dieses Feld erscheint, wenn Sie einen Eingangs-Port (mit Eingangsverstérker) als Insert-In
ausgewahlt haben.

(6) +48V-Schaltflichen

Schaltet die (aktuell fur Insert 1 und Insert 2 gewahlte) Phantomspannung (+48V) ein
oder aus.

(@ A.GAIN-Regler
Zeigt die Einstellung der analogen Verstarkung des aktuell ausgewahlten
Eingangsverstarkers fir Insert 1 und Insert 2 an. Driicken Sie auf diese Drehregler,
um die Parameterwerte mit den Multifunktionsreglern einzustellen.

HINWEIS

¢ Wenn Sie die OMNI-IN-Buchse am CL-Pult als
Eingangs-Port fur den Insert-Eingang gewahit
haben, nehmen Sie die Einstellungen fiir den
HA im INSERT-IN-HA-Feld vor.

¢ Das fur den Insert-Eingang gewéhlte Signal wird
auch bei deaktivierter Schaltflaiche INSERT ON/OFF
gesendet.

HA-Anzeige
Zeigt den Pegel des aktuell gewahlten Eingangsverstarkersignals fur Insert 1 und
Insert 2 an.

(9 SchlieBfeld
Schliefit den Bildschirm.

INSERT IN
HA

)

A.GAIH

Ressourcenanzeige
Zeigt die Einstellungen von INSERT IN und INSERT OUT fir jeden Kanal an.

HINWEIS

Wenn bei einem Pult der CL-Baureihe der Surround-Modus eingeschaltet ist, werden die
INSERT-Ressourcen fir Ausgangskanéle [MIX/ST MONO] von 30 auf 24 reduziert.
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Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (8-Kanal)

AUAILABLE INSERTS: ouT

LSERY [CHI-CH16] 0/16

i}
os16 | X

CH1 CH4 CH3 CHe CH7 CH8

ch 4 ch 5

PRE EQ PRE EQ

L I e —
ouTt out

INSERT2——MF——
ouTt out

IN N
= =

DIRECT OUT
Bch

(1 Schaltflache fir die Kanalauswahl

Wahlen den einzustellenden Kanal aus. Es erscheinen Symbol, Farbe und Nummer
des Kanals.

(2) INSERT-ON/OFF-Schaltfliche
Schaltet den Insert-Signalweg ein und aus. Der momentan festgelegte Insert-Punkt
erscheint Gber der Schaltflache.

(3 INSERT-OUT-Schaltflache
Zeigt den aktuell ausgewahlten Port an. Driicken Sie auf diese Schaltfliche, um den

PORT-SELECT-Bildschirm zu 6ffnen, in dem Sie einen Ausgangs-Port auswahlen kénnen.

(@ INSERT-IN-Schaltflache
Zeigt den aktuell ausgewahlten Port an. Driicken Sie auf diese Schaltflache, um den
PORT-SELECT-Bildschirm zu 6ffnen, in dem Sie einen Eingangs-Port auswahlen konnen.
Sie konnen auch den Insert-In-Pegel betrachten, indem Sie die Anzeige rechts neben der
Schaltflache ablesen.
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PORT-SELECT-Bildschirm

Wird angezeigt, wenn Sie im INSERT/DIRECT-OUT-Fenster fir einen Kanal oder acht
Kanéle die INSERT-OUT-Schaltflache oder die INSERT-IN-Schaltflache dricken. Wéhlt
den Eingangs-/Ausgangs-Port fir das Insert-Signal.

PORT SELECT

AUAILAELE IHSERTS: ouT [
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16

|E| Select candidate.

(1 Kategorie-Auswahlliste
Wahlt die Port-Kategorie aus. Die Kategorien entsprechen den folgenden Ports.
Die angezeigten Kategorien variieren je nach Kanaltyp.

© OMNL. oo OMNI1 bis OMNI8
RN=1Wo 1 & DO SLOT1(1) bis SLOT1(16)
=110 ) X SLOT2(1) bis SLOT2(16)
RN=1Wo ) 1< J SLOT3(1) bis SLOT3(16)

e GEQRACK ..., GEQ1L(A) bis GEQ16R(B)

(nur bei MIX/MATRIX/STEREO/MONO-Kanélen)
GEQ1L(A) bis GEQ8R(B) (nur INPUT-Kanéle)

* EFFECT RACK.......c.cceeeeennene FX1L(A) bis FX8R(B)

* PREMIUM RACK................... PR1L(A) bis PR8R(B)

(2 Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Weisen den Ausgangs-Port zu, der als Insert-Ausgang/Insert-Eingang fuir den aktuell
ausgewahlten Kanal verwendet wird.

HINWEIS
Bei einem Rack, in dem ein GEQ PEQ, oder ein Premium Rack als Insert-Ausgang oder Insert-
Eingang festgelegt ist, wird der andere Patch-Punkt automatisch demselben Rack zugeordnet.
Zusatzlich wird automatisch der Insert-Modus eingeschaltet. Wenn Sie den Insert-Ausgang
oder -Eingang eines Racks mit einem GEQ PEQ, oder Premium Rack deaktivieren, wird der
andere Patch-Punkt automatisch ebenfalls deaktiviert, und der Insert-Modus wird automatisch
ausgeschaltet.

(3) CLOSE-Schaltfliche
Schlielt den Bildschirm.
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Direktausgabe eines INPUT-Kanals

Das Signal eines INPUT-Kanals kann direkt Uiber die gewiinschte OUTPUT-Buchse des
I/0-Geréts, die gewunschte OMNI-OUT-Buchse oder vom Ausgangskanal des gewiinschten
Slots ausgegeben werden.

BEDIENSCHRITTE
1. SchlieRen Sie Ihr externes Gerat an einer OMNI-OUT-Buchse, einer OUTPUT-Buchse
oder einer in Slot 1-3 installierten 1/O-Karte an.

2. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um den
Eingangskanal auszuwihlen, der direkt ausgegeben werden soll.

3. Driicken Sie auf das INSERT/DIRECT-OUT-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.
4. Driicken Sie die DIRECT-OUT-PATCH-Schaltflache im INSERT/DIRECT-OUT-Bildschirm.
5. Wabhlen Sie einen Ausgangs-Port.

INSERT 2
our our

Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (8-Kanal)

-co - | - - -oo -co

OVERVIEW-Bildschirm
HINWEIS

Wenn Sie eine digitale I/O-Karte in einem Slot installieren und eine digitale Verbindung zu einem
externen Gerat herstellen, missen Sie die Wordclock des CL-Pults und des externen Geréts
miteinander synchronisieren (Seite 237).
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Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (1-Kanal)

AUAILAELE INSERTS: T 1M
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16

INSERT / DIRECT OUT

y

CHI INSERT IN
ch 1 TR

INSERT 1
ouT

INSERT

INSERT 2
uT

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT
Bch

(1) DIRECT-OUT-Feld
Hier konnen Sie Einstellungen fir die Direktausgabe vornehmen. Driicken Sie auf
eines der vier Felder zur Auswahl von PRE HPF (direkt vor dem HPF), PRE EQ (direkt
vor der Absenkung), PRE FADER (direkt vor dem Fader) und POST ON (direkt nach
der [ON]-Taste) als Position fiir die Direktausgabe.

(2) DIRECT-OUT-PATCH-Schaltfliche
Zeigt den aktuell ausgewahlten Ausgangs-Port fir die Direktausgabe an. Driicken Sie auf
diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie einen Ausgangs-
Port auswahlen kénnen.

(3 DIRECT-ON-Schaltflache
Schaltet die Direktausgabe ein und aus.

(4 DIRECT-OUT-LEVEL-Drehregler
Zeigt den Ausgangspegel fir die Direktausgabe an. Driicken Sie auf diese Schaltflache,
um den Pegel mit dem Multifunktionsregler zu steuern.

(5 APPLY-TO-ALL-INPUT-Schaltfliche (nur Eingangskanile)
Legt fest, ob die Einstellungen fiir den Insert-Punkt/Direktausgabepunkt auf alle
Eingangskanale angewendet werden.

(& SchlieBfeld
Schlielt den Bildschirm.
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Bildschirm INSERT/DIRECT OUT (8-Kanal)

DIRECT OUT

CH1 CH2 CH3 CH4 CH3 CHe CH7 CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PRE HFF PRE_HPF FRE HFF

FRE HPF

FRE HPF FRE HFF FRE HPF FRE HPF

DIRECT OUT

000 Qo0 0.0 oo
LELEL LEUEL LEUEL LEUEL

INSERT

1ch 8ch

(1) DIRECT-ON-Schaltflache
Schaltet die Direktausgabe ein und aus. Oberhalb der Schaltflaiche wird der aktuell
ausgewahlte Direktausgabepunkt angezeigt.

(2) DIRECT-OUT-PATCH-Schaltflache

Zeigt den aktuell ausgewahlten Ausgangs-Port flr die Direktausgabe an. Driicken Sie auf
diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie einen Ausgangs-
Port auswahlen kénnen.

(3 DIRECT-OUT-LEVEL-Drehregler

Zeigt den Ausgangspegel fir die Direktausgabe an. Driicken Sie auf diese Schaltflache,
um den Pegel mit dem Multifunktionsregler zu steuern.

(@ SchlieBfeld
Schliel’t den Bildschirm.
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PORT-SELECT-Bildschirm

Wird angezeigt, wenn Sie im INSERT/DIRECT-OUT-Fenster fir einen Kanal oder acht
Kanéle die DIRECT-OUT-PATCH-Schaltflache driicken. Stellt den fir die Direktausgabe
zu verwendenden Ausgangs-Port ein.

PORT SELECT

|E| Select candidate.

1t L 2

(1) Kategorie-Auswahlliste

Wahlt die Kategorie des Ausgangs-Ports aus. Die Kategorien entsprechen den folgenden
Ausgangskanalen. Die angezeigten Kategorien variieren je nach Kanaltyp.

« OMNI/REC............. OMNI1-OMNI8, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTT oovvoeereceinn, SLOT1(1) bis SLOT1(16)

¢ SLOT2....comorvcernn, SLOT2(1) bis SLOT2(16)

¢ SLOT3...oooorrernn, SLOT3(1) bis SLOT3(16)
 DANTE1-32............ DANTE1 bis DANTE32

* DANTE33-64.......... DANTES3 bis DANTE64

(2) Schaltflachen zur Auswahl des Ausgangs-Ports

Weisen den Ausgangs-Port fiir die Direktausgabe des aktuell ausgewahlten INPUT-
Kanals zu.

(3 CLOSE-Schaltflache
Schliefit den Bildschirm.
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Eingangskanale

In diesem Kapitel werden verschiedene Bedienvorgange fir Eingangskanéle erlautert.

Signalfluss fiir Eingangskaniile

Die Eingangskanéle umfassen den Bereich, in dem von den I/O-Geraten, den riickwértigen
Eingangsbuchsen oder den Slots 1-3 empfangene Signale verarbeitet und zum STEREO-
Bus, zum MONO-Bus, zu den MIX- und den MATRIX-Bussen gesendet werden. Es gibt zwei
Arten von Eingangskanélen, wie folgend beschrieben.

MONO-Kanale

In diesen Kanélen werden Monosignale verarbeitet. Wenn sich das Pult der CL-Reihe im
voreingestellten Zustand befindet, ist das Eingangssignal von der Dante-Buchse zugewiesen.

1 MATRIX
§ user

MIX ST ASCUEB) CUE (A)
278

12 LRO 1 iR
e
| CH 1-72(64.48) \

Togscoupais  INSERTPONT |
Samrens
| chmseqr 155072 o B PO en MSEET 13047 PREPEPREC0/PREFAOERFOST Ol N, 3 ON 3 IEVEL_ DRECT OUT 172(kd T
| 1-72(64,48) [OTOT—"WPREEQ INSERT 12007 |
CHINSERT 121N
Traielss) i S |
1 ereco cgour  ovwioyr  owuzout| preFaDER poston | |
TER] [METER [METER] |LRMONO [ TOMONOLTO ST PAN MODE STL t
! SR8
e w0
i 81
ngexT ngeaT, e, SECE f
s s S .
z =S T
| PRE FADER FosT
oScllLAToR PREEQ PRE FADER PoSTON N, |
| 1 WSERT 1 our NEERFASSr MR Gbur T
5 Ky PanLK |
SorpREER N

=l | SfPOSTEQ | ToMIX PoSTON N ScON MiX13.23

< WA | e 1 N ! xzs..24 |

a | cHi-e.-16.17-26253233-4041-48,49-56,57-64,65-72POST EQICLS) &

S Te Ty i sosh 40 474 46 08 ST adOST EQ(CLS) N N

5 | CHl85 16,17 242532 3340 148jpoST EQCLY) | ToMX PoSTPANL ON SN v s |

P ]
z| | | POSTPANR 5O ! I
; |
= 1 ToMX  pRE EQ/PRE FADER /POST ON, N SO LEVEL | — 1 posT ON| I
| 1R N S reve || ! I
\ | 4
| {7T2MX e 0 pre FaDER /POST ON R O—SI AN SN LEVEL | ]
o ol e |
| \gteReo \
[ b
I | ToMATRIX  pRE EQ/PRE FADER/ POST ON, ON S\ oM L EVEL 4 MATRXD T I
1 varl N SONriever | | MATRIX2.4..8 }
4 I
| ; \
| | Ll nwesmwmpgwasm»«.-_—'g\o—oo%%E |
e |
\ _STEREQ
| (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL/POST PAN L gBENS & ON CUEL |
| (PRE FADER)PFL/ (POST ONAFL /POST PAN R pmBEN__ 5l 0N CUE®R 1
]
(PRE FADERIPEL (POST ONEL/POST PAN L BB\, cuEsL I
| (PRE FADERJPFL/ (POST ONAFL /POST PAN R gmBEN__sLoN cuesr -
— F S —
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STEREO-Kaniile

In diesen Kanélen werden Stereosignale verarbeitet. Wenn sich das Pult der CL-Reihe
im voreingestellten Zustand befindet, ist das Eingangssignal von EFFECT RACK 1-8

zugewiesen.
! (iR
mx ST‘ ! ASCUEB) CUE (A)
CSTNL-8R  posroe T T T T T T T A e \
MONO(C) !
- i
2 !
& s mmonrios Wi t
Pl [ AT STIN1L8RPOSTEQ | § T
2| ! {ToMATRIX \ MATRIL3.T |
= | ' SAME as INPUT1.72(64,46) /} MATRIX4. 8 ;
| (PREFADERJPFL /(POST ONAFL/ POSTPANL BN 5 ON cuEmL |
! (PREFADERPFL (POST ONAFL/POST PAN 7 gBBE_slion CUEWR |
| (PRE FADERIPRL/(POST ONIARL/POST PANL BB O cuesL il
L | '; | reTmRERPoST oM RoSTR ‘E'f'&:’f” __________________ R
¢ INPUT PATCH (Eingangszuordnung)
Weist Eingangssignale den Eingangskandlen zu.
e @ (Phase)
Schaltet die Phase des Eingangssignals um.
e DIGITAL GAIN
Senkt den Pegel des Eingangssignals ab oder verstarkt ihn.
e HPF (High Pass Filter)
Senkt den Bereich unterhalb der angegebenen Frequenz ab.
e 4 BAND EQ (4-Band-Equalizer)
Ein parametrischer EQ mit vier Bandern: HIGH, HIGH MID, LOW MID und LOW.
e DYNAMICS 1
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Gate, Ducker, Expander oder Kompressor genutzt
werden kann.
e DYNAMICS 2
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor, Kompander oder De-Esser genutzt
werden kann.
e INPUT DELAY
Korrigiert Verzogerungen des Eingangssignals. Sie kénnen bis zu 1000 ms einstellen.
e LEVEL/DCA 1-16
Stellt den Eingangspegel des Effektes ein.
[ ]

ON (Ein/Aus)
Schaltet den Eingangskanal ein und aus. Wenn ausgeschaltet, ist der entsprechende
Kanal nicht zu héren.
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Eingangskanile

* Pan (Panorama) _ , Kanalname und -symbol festlegen
Stellt das Panorama von vom Eingangskanal an den STEREO-Bus gesendeten Signalen
ein. Bei einem STEREO-Kanal konnen Sie zwischen PAN und BALANCE umschalten. Am Gerat der CL-Reihe kénnen Sie den Bildschirmnamen und das Symbol der einzelnen
Der BALANCE-Parameter stellt die Lautstdrkebalance der von einem STEREO-Kanal an Eingangskanéle festlegen. Hier wird beschrieben, wie Sie den Kanalnamen und das
den STEREO-Bus gesendeten Links-/Rechts-Signale ein. Sie konnen PAN LINK im BUS- Symbol angeben.
SETUP-Fenster einschalten, so dass die Einstellung des PAN-Parameters auch auf Signale
angewendet wird, die an zwei Stereo-MIX- oder MATRIX-Busse gesendet werden. BEDIENSCHRITTE
¢ LCR (Links/Mitte/Rechts) 1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
Sendet das Eingangssignal als dreikanaliges Signal, das aus den Kandlen L/R plus dem bedienenden Eingangskanile auszuwaéhlen.
mittlerem Kanal besteht, an den STEREO-Bus/MONO-Bus. 2. Driicken Sie im OVERVIEW-Bildschirm auf das Feld fiir Kanalnummer/-name des
e MIX ON/OFF (MIX-Send ein/aus) Kanals, den Sie einstellen méchten.
Dies ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir Signale, die vom Eingangskanal an die MIX-Busse 1-24 3. Schalten Sie mit den Registerkarten zwischen den Eintragen im PATCH/NAME-
gesendet werden. Bildschirm um, und geben Sie einen Namen und ein Symbol fiir den Kanal an.

e MIX LEVEL 1-24 (MIX-Send-Pegel 1-24)
Stellt den Send-Pegel von Signalen ein, die von den Eingangskandlen an die MIX-
Busse 1-24 des Typs VARI gesendet werden. Den Punkt, von dem aus das Signal
an den MIX-Bus gesendet wird, konnen Sie einstellen: direkt vor dem EQ, vor dem
Fader (pre-fader) oder nach dem Fader (post-fader).

e MATRIX ON/OFF (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Aus-Schalter fir Signale, die vom Eingangskanal an die MATRIX-
Busse 1-8 gesendet werden.

e MATRIX LEVEL 1-8 (MATRIX-Send-Pegel 1-8)
Diese stellen den Send-Pegel des Signals ein, das vom Eingangskanal an die MATRIX-
Busse 1-8 gesendet wird. Den Punkt, von dem aus das Signal an den MIX-Bus gesendet
wird, kdnnen Sie einstellen: direkt vor dem EQ, vor dem Fader (pre-fader) oder nach
dem Fader (post-fader).

e INSERT (nur MONO-Kanile)
Sie kdnnen die gewiinschten Ausgangs-/Eingangs-Ports mit einem externen Gerat
wie z.B. einem Effektprozessor verbinden. Als Insert-Position kénnen Sie wahlen
zwischen dem Punkt direkt vor dem EQ, dem Punkt direkt vor dem Fader oder
dem Punkt direkt nach der [ON]-Taste.

e DIRECT OUT (nur MONO-Kaniile)
Dies kann einem Ausgang-Port zugewiesen werden; das Eingangssignal wird dann
direkt an diesen Ausgangs-Port gesendet. Als Position fuir den Direktausgang kénnen
Sie wahlen zwischen dem Punkt direkt vor dem HPF, direkt vor dem EQ, direkt vor
dem Fader oder dem Punkt direkt nach der [ON]-Taste.

e METER
Zeigt den Pegel des Eingangskanals an. Sie kénnen den Punkt, an dem der Pegel
abgelesen wird, umschalten (Seite 131).

OVERVIEW-Bildschirm PATCH/NAME-Bildschirm
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PATCH/NAME-Bildschirm

I Bei Auswahl der PATCH-Registerkarte

PATCH / NAME

HA INFO

DAHTE CH1 i
vl = + TAKE FROM
ch 1 PORT

DANTE
1
00 1-001

PATCH 1ICON NAME

(1) PATCH-Schaltflache

Zeigt den aktuell zugeordneten Port an. Wenn Sie diese Taste driicken, wahrend eine
andere Registerkarte aktiv ist, erscheint ein Fenster, in dem Sie das Netzwerk und den
Port auswahlen kénnen.

(2) Symbolschaltfliche

Zeigt das Symbol und die Farbe an, die aktuell fiir den entsprechenden Kanal
ausgewahlt sind. Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint ein Bildschirm,
in dem Sie ein Symbol oder einen Sample-Namen auswéhlen kénnen.

(3 Feld fiir die Eingabe des Kanalnamens

Zeigt den aktuell festgelegten Kanal an. Wenn Sie auf die Innenflache dieses
Kastchens driicken, erscheint das SOFT-KEYBOARD-Fenster, in dem Sie den
Kanalnamen bearbeiten kénnen.

(4 Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Elementen.

(® SchlieBfeld
Schliel3t den Bildschirm.

Eingangskanile

Il Bei Auswahl der ICON-Registerkarte

PATCH / NAME

PATCH CH1
DAHTEL” | B

ch 1

CH COLOR

T &

Hedim Medfaz

Dynanié Inst Talkback

PATCH 1COM NAME

(1) Auswahlschaltflachen fiir die Kanalfarbe
Wahlen Sie eine Kanalfarbe aus.

(2) Schaltflachen fiir die Symbolauswahl
Wabhlen ein Kanalsymbol aus.

(3 Schaltflachen fiir die Einstellung eines Beispielnamens

Wahlen einen voreingestellten Beispielnamen aus. Sie kdnnen den Namen spater auf
der NAME-Registerkarte bearbeiten.

HINWEIS

Sie kénnen im Kanalnamenfeld auch Zeichen hinzufligen oder bearbeiten, nachdem Sie den
Beispielnamen eingegeben haben. Wenn Sie schnell Kanalnamen vergeben méchten, die aus
einem haufig verwendeten Begriff und fortlaufenden Nummer bestehen wie z. B. ,Vocal 1“ und
,Vocal 2“, geben Sie zuerst einen Beispielnamen ein und figen Sie dann eine Nummer hinzu.
Beim CL der Version 1.7 und neuer kénnen Sie die Kanalfarbe in Schwarz andern (OFF).
Kanalanzeigen von Kanélen, bei denen Schwarz gewéhlt wurde, erldschen.
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I Bei Auswahl der NAME-Registerkarte

Sie kénnen einen Kanalnamen direkt auf dem Tastaturbildschirm eingeben.

PATCH / NAME

PATCH

=
DANTE1
y ]l

SHIFT LOCK

PATCH ICON NAME
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HA-Einstellungen (Eingangsverstarker)

Bei einem Eingangskanal kénnen Sie Einstellungen des Eingangsverstarkers
(HA; Head Amp) vornehmen (Phantomspannung ein/aus, Verstarkung, Phase).

¢ Um nur die analoge HA-Eingangsverstérkung einzustellen, verwenden Sie den
GAIN-Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

Verstiarkung einstellen
Die Einstellungen fur den Eingangsverstarker erfolgen im GAIN/PATCH-Fenster.

BEDIENSCHRITTE

1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Kanale auszuwahlen.

2. Driicken Sie auf das HA/PHASE-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.

3. Driicken Sie im GAIN/PATCH-Fenster auf eine der Registerkarten 1ch oder 8ch
(1-Kanal oder 8-Kanal).

4. Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Eingangsverstarker vor.

GAIN / PATCH

ch 1 ch 2 h3 ch h 5 ch 6 h 7 ch8

anter” | | pante2” | | pantes” | || pantEa” | | panTes” | | panTee” | || DaNTE?” | || DaNTES”

CH 49-72
H1-ag | CLAST2 1 outRuT

OVERVIEW-Bildschirm GAIN/PATCH-Fenster (8-Kanal)

HINWEIS

* Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die Eingangsverstarkung zwischen +17 dB
und +18 dB eingestellt wird.

* Beachten Sie, dass bei Verwendung von Phantomspannung Stérgerdusche erzeugt werden
kénnen, wenn ein Unterschied zwischen den Ausgangswiderstanden der Leiter Hei3 und Kalt
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen Geréts besteht.

* Der GAIN-Drehregler, die +48V-Schaltflache und die @-Schaltflaiche sind nur fiir Kanéle gultig,
deren zugewiesene Eingangs-Ports eine INPUT-Buchse am I/O-Gerat, die OMNI-IN-Buchsen
am CL-Gerét oder ein Slot ist, der mit einer externen Eingangsverstérkereinheit verbunden ist
(z. B. Yamaha AD8HR, SB168-ES).
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GAIN/PATCH-Fenster (1-Kanal)

GAIN / PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CHI

DANTEL™ | )

(1) Anzeige Kanalsymbol/Kanalnummer/Kanalname
Zeigt Symbol, Nummer und Namen des Kanals an.

(2 HA-Bereich
Erscheint, wenn der Eingangsverstarker dem Eingangskanal zugeordnet ist.

HINWEIS

¢ Wenn dem Kanal ein Slot zugeordnet ist, erscheint der Slot-Typ bzw. MY-Kartentyp sowie
die zugehdrige Pegelanzeige.

* Wenn ein Rack zugeordnet ist, wird der Rack-Typ sowie der Effekityp angezeigt.

* +48V-Schaltflichen
Schaltet die Phantomspeisung (+48 V) des Vorverstarkers ein und aus.

¢ A.GAIN-Regler (analoge Verstarkung)
Zeigt die analoge Verstarkung des Eingangsverstarkers an. Stellen Sie
die Verstarkung mit den Multifunktionsreglern ein. Bei eingeschalteter
Gain-Compensation-Funktion erscheint eine Anzeige mit dem Wert der
analogen Verstarkung, der eingestellt war, als die Funktion eingeschaltet
wurde.

¢ HA-Anzeige
Zeigt den Pegel des Vorverstarker-Eingangssignals an.

® GC- (Gain Compensation) ON/OFF-Schaltflache
Schaltet Gain Compensation (Gain-Korrekturfunktion) ein und aus. Wenn die Gain-
Compensation-Funktion eingeschaltet ist, wird der Pegel des vom I/O-Gerat an das
Audionetzwerk ausgegebenen Signals stabilisiert. Wenn z. B. das FOH-Pult und das
Monitorpult dasselbe I/O-Gerat verwenden oder wenn Sie iber Dante-Anschliisse digital
aufnehmen, behalt diese Funktion auch dann einen konstanten Signalausgabepegel vom
1/0-Gerat an das Netzwerk bei, wenn die analoge Eingangsverstarkung am 1/O-Gerat
geandert wird. Wenn die Gain-Compensation-Schaltflache ausgeschaltet wird, wird die
Kompensationsverstarkung zurtickgesetzt, und die analoge Eingangsverstarkung kehrt zu
dem Pegel zuriick, der vor dem Einschalten der GC-Funktion giiltig war. Auf diese Weise
bleibt der Signalpegel im Digitalnetzwerk gleich.
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¢ Gain-Kompensationsanzeige
Zeigt den Pegel des nach der Gain-Kompensation an das Audionetzwerk ausgegebenen
Signals an.

(2 HA-Bereich (Bei Zuordnung zu einem kabellosen Mikrofon)

RF LEUVEL

AREN s

TT0.230M

* Frequenz
Hier wird die aktuell eingestellte Frequenz des RF-Signals angezeigt.

¢ RX.GAIN-Regler
Stellt die HA-Verstarkung des Empfangers ein. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses
Drehreglers zeigt den Eingangspegel an.

e MUTE-Anzeige
Zeigt den Stummschaltungszustand (ein/aus) des Audiosignals des Empfangers an.

¢ Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fiir den Signalpegel des RF-Signals.
Eine Anzeige der aktiven Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt durch
Leuchten an, welche Antenne aktiv ist.

HINWEIS
Weitere Informationen Uber die Zusammenhéange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des RF-Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

¢ Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.

HINWEIS
Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(3 INPUT-PORT-Schaltflache

Zeigt den Port an, der dem Kanal zugewiesen ist. Driicken Sie diese Schaltfliche, um das
PORT-SELECT-Fenster anzuzeigen, in dem Sie einen zuzuordnenden Port auswéhlen
konnen.

(@ Schaltflache fir Symbol/Kanalnamen

Zeigt Nummer, Symbol und Namen des Kanals an. Driicken Sie diese Schaltflache,
um das PATCH/NAME-Fenster aufzurufen, in dem Sie den Eingangs-Port zuordnen
und den Kanalnamen eingeben kénnen.

(® AG-DG-LINK-Schaltflache
Indem Sie diese Schaltflache einschalten und GC (Gain Compensation) aktivieren, konnen
Sie die digitale Verstarkung mit der Bedienung der analogen Verstarkung verkniipfen.
Wahrend Sie die analoge Verstarkung steuern, ermdglicht lhnen die Gain-
Compensation-Funktion, den Pegel Ihres eigenen Pults zu dndern, ohne den
Pegel anderer Pulte zu beeinflussen.
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(& D.-GAIN-Regler (digitale Verstarkung)
Zeigt den Wert der digitalen Eingangsverstarkung an. Stellen Sie die digitale Verstarkung
mit den Multifunktionsreglern ein. Wenn die Gain-Compensation-Funktion
eingeschaltet ist, wird die Digitalverstiarkung verwendet, um den Pegel der Signale
einzustellen, die den Eingangskanalen zugefiihrt werden.

(@ Digital-Gain-Anzeige
Zeigt den Signalpegel nach Durchlaufen der digitalen Verstarkungsstufe.

GC-ALL-ON-Schaltflache/GC-ALL-OFF-Schaltfliche
Schalten die Gain-Kompensation fiir alle Eingangskanale gleichzeitig ein oder aus.

(9 @-Schaltfliche (Phase)
Schaltet die vom Eingangsverstarker kommenden Signale zwischen der normalen und
der umgekehrten Phaseneinstellung um.

ON/OFF-Schaltflichen AG-DG ALL
Sie kdnnen die Verkniipfung zwischen analogem und digitalem Gain fir alle
Eingangskanale gleichzeitig ein- und ausschalten.
Den Verknupfungsstatus konnen Sie auch im SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm
betrachten.

A.GAIN - uER I

0 DANTET

O
+421)

E&: Verkniipfung ist eingeschaltet.
B3 : Verkniipfung ist ausgeschaltet.

Eingangskanale

GAIN/PATCH-Fenster (8-Kanal)

GC GC AG+DG AG+DG
EEAT &7 (FEUER) ALL 0N ALL OFF ALL 0K ALL OFF

CH1 CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 6 ch 7 ch 8
DAHTEI DAHTEZ DAHTE3 DAHTE4 . DANTEG DANTEZ DAHTEB

fO01-00& f001-007

-5 = & -6
A.GAIN -GAIH A.GAIN A. IHIN HIHIH

0.0 = 0.0 = = 0.0 = 0.0
D.GAIM D. IHIN D. IHIH D. IHIH D.GAIM D.GAIM

; CH 49-72
CH 1-48 ST IN OouTPUT

(1 Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Zeigt Symbol, Nummer und Namen des Kanals an. Wenn Sie diese Schaltfliche
driicken, wird der entsprechende Kanal Ziel von Bedienvorgangen im SELECTED-
CHANNEL-Bereich, und die entsprechende [SEL]-Taste leuchtet auf.

(2) PATCH-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster anzuzeigen und den
Eingangs-Port dem Eingangskanal zuzuordnen.
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PORT-SELECT-Fenster
TAKE-FROM-CHANNEL-Schaltflache

TAKE-FROM-PORT-Schaltflache

PORT SELECT
TAKE FROM
PORT

[2] seteot candidate.

DANTE
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E. Guitar
DANTE
4
oo 100
DANTE
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¢ TAKE-FROM-PORT-Schaltflache
Die HA-Einstellungen des Ports haben Vorrang. Die HA-Einstellungen des Ports bleiben
auch dann gleich, wenn Sie das Patching d@ndern.

¢ TAKE-FROM-CHANNEL-Schaltflache
Die HA-Einstellungen des Kanals haben Vorrang. Die HA-Einstellungen des zuletzt
zugewiesenen Ports werden auf den neu zugewiesenen Port kopiert.

Wenn die HA-Einstellungen des Kanals ausgewahlt werden, werden die folgenden
HA-Einstellungen vom Kanal auf den zugewiesenen Port kopiert. Wenn Sie den

Eingangskanal von einem Eingang zuweisen, der diese Einstellungen nicht besitzt
(d. h. von einem Eingangskanal ohne HA), werden die Standardwerte eingetragen.

HA-Einstellung Standardwert
HA-Verstarkungswert (Gain) -6 dB
HPF ein/aus Aus
Phantomspeisung ein/aus Aus
Verstarkungsausgleich ein/aus Aus

HINWEIS
Wenn Sie einen bisher noch nicht zugewiesenen Eingangskanal zuweisen, werden die
Standardwerte eingetragen, wenn im HA-INFO-Feld die TAKE-FROM-CHANNEL-Schaltflache
gedriickt wird.

(3 HA-Bereich
Erscheint, wenn der Eingangsverstarker dem Eingangskanal zugeordnet ist.

HINWEIS
Wenn ein Slot zugeordnet ist, dessen Verbindung zum Eingangsverstérker nicht erkannt wird,
wird der MY-Kartentyp angezeigt.

¢ +48V-Schaltflachen
Erscheint fur den Eingangskanal, dem der Eingangsverstarker zugeordnet wurde.
Driicken Sie die Schaltflaiche, um die Phantomspeisung (+48V) ein- oder auszuschalten.
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¢ A.GAIN-Regler (analoge Verstarkung)
Zeigt die analoge Verstarkung des Eingangsverstarkers an. Driicken
Sie diesen Regler, um mit den Multifunktionsreglern die Parameterwerte
zu steuern. Bei eingeschalteter Gain-Compensation-Funktion erscheint
eine Anzeige mit dem Wert der analogen Verstarkung, der eingestellt
war, als die Funktion eingeschaltet wurde.

¢ Pegelanzeige
Zeigt den Eingangssignalpegel an.

e GC-Schaltflache (Gain Compensation)
Schaltet die Gain-Compensation-Funktion fiir den betreffenden Kanal ein und aus.

(3 HA-Bereich (Bei Zuordnung zu einem kabellosen Mikrofon)

¢ Frequency (Frequenz)
Hier wird die aktuell eingestellte Frequenz des RF-Signals angezeigt.

¢ RX.GAIN-Regler
Stellt die HA-Verstarkung des Empfangers ein. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses
Drehreglers zeigt den Eingangspegel an.

HINWEIS
Weitere Informationen lber die Zusammenhange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

e MUTE-Anzeige
Zeigt den Stummschaltungszustand (ein/aus) des Audiosignals des Empfangers an.

¢ Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fiir den Signalpegel des RF-Signals.
Eine Anzeige der aktiven Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt durch
Leuchten an, welche Antenne aktiv ist.

HINWEIS
Weitere Informationen Uber die Zusammenhéange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des RF-Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.
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¢ Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.

HINWEIS
Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(@) @-Schaltfliche (Phase)
Schaltet die vom Eingangsverstarker kommenden Signale zwischen der normalen und
der umgekehrten Phaseneinstellung um.

(® D.-GAIN-Regler (digitale Verstarkung)
Zeigt den Wert der digitalen Eingangsverstarkung an. Driicken Sie diesen Regler,
um mit den Multifunktionsreglern die Parameterwerte zu steuern. Wenn die Gain-
Compensation-Funktion eingeschaltet ist, wird die Digitalverstarkung verwendet,
um den Pegel der Signale einzustellen, die den Eingangskanalen zugefiihrt werden.

(6) Digital-Gain-Anzeige
Zeigt den Signalpegel nach Durchlaufen der digitalen Verstarkungsstufe.

(7)) GC-ALL-ON-Schaltfliche/GC-ALL-OFF-Schaltfliche
Schalten die Gain-Kompensation fiir alle Eingangskanale gleichzeitig ein oder aus.

AG-DG-LINK-Schaltflache
Indem Sie diese Schaltflache einschalten und GC (Gain Compensation) aktivieren,
konnen Sie die digitale Verstarkung mit der Bedienung der analogen Verstarkung
verkniipfen (Verstarkungsausgleich).
Wahrend Sie die analoge Verstarkung steuern, kdnnen Sie mit dem Verstarkungsausgleich
den Pegel Ihres eigenen Pults @andern, ohne den Pegel anderer Pulte zu beeinflussen.

HINWEIS

Wenn sie einem kabellosen Mikrofon zugeordnet ist, erscheint hier die Batterieanzeige.

(9) ON/OFF-Schaltflichen AG-DG ALL
Sie kénnen die Verkniipfung zwischen analogem und digitalem Gain fiir alle
Eingangskanale gleichzeitig ein- und ausschalten.

Eingangskanile

GAIN/PATCH-Fenster
(1-48, 49-72/ST IN(CL5), 49-64/ST IN(CL3), ST IN(CLT))

Dieses Fenster zeigt die Eingangsverstarkereinstellungen der entsprechenden
Eingangskanéle an. Hier kénnen Sie auch mit Hilfe der Multifunktionsregler im Centralogic-
Bereich die Eingangsverstarkung in Gruppen der acht jeweils ausgewahlten Kandle einstellen.

GAIN / PATCH

GAIN / PATCH
Giaz G )
Wb L W LW

o ® ®

feh Bl ptal! Bl ek B Rl B R’ B

FXIR() - FX2L(A) - | FXZR(@) - FXEL(A) -  FXGR(B) = FX4LA) - | FX4R(B) -
EFFEET EFFELT EFFECT EFFELT EFFELT EFFECT EFFECT

ol B ok B il B B 0 B o Bl B B

FXSL(A) - FXSR(B) - FX6L(A) - FXGR(B) - FX7L(A) - FX7R(B) - |FXBL{A) -  FXBR(B) -
EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT

CH 49-72
Tch 8ch cH 1-a8 PSS | OUTPUT
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CH 49-72
O] “'arin’” | ouTPuT

(1) Schaltflachen zur Parameterauswahl
Blendet alle Parameter im Fenster ein.

e ANALOG GAIN..........ccocn...e. Analoge Verstarkung
* DIGITALGAIN...........coeeneee. Digitale Verstarkung
® PATCH ..o Zuordnungsauswahl

(2) GC-ALL-ON-Schaltfliche/GC-ALL-OFF-Schaltfliche
Schalten die Gain-Kompensation fir alle Eingangskanale gleichzeitig ein oder aus.

(3 Schaltflache fir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus. Sie konnen mehrere Kanile gleichzeitig auswahlen.
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Il Wenn Sie die Schaltfliche zur Auswahl des ANALOG-GAIN-Parameters
driicken:

gt
+11

® @O

(1 GAIN-Drehregler
Zeigt die Analog-Gain-Einstellung der einzelnen Kanéle an. Driicken Sie auf diesen
Drehregler, um einen Kanal auszuwéhlen, und stellen Sie dann den Verstarkungswert
mit dem Multifunktionsregler ein. Bei eingeschalteter Gain-Compensation-Funktion
erscheint eine Anzeige mit dem Wert der analogen Verstarkung, der eingestellt war,
als die Funktion eingeschaltet wurde.

(2) OVER-Anzeige
Leuchtet, wenn ein Signal am Eingangsport oder am Rack-Ausgang den
Maximalpegel ibersteigt. Diese Anzeige steht nur zur Verfligung, wenn ein
Eingangskanal ausgewahlt ist.

(3 +48V-Anzeige
Schaltet den Einschaltzustand der +48V-Phantomspeisung der einzelnen Kandle ein
oder aus.

(4 @-Anzeige (Phase)
Zeigt die Phaseneinstellung der einzelnen Kanéle an.

HINWEIS
Wenn der Eingangskanal einem Slot zugeordnet ist, dessen Verbindung zum Eingangsverstérker
nicht erkannt wird, wird der Regler @ durch die Slot-/Port-Nummer des Zuordnungsziels ersetzt.
(3) wird nicht angezeigt.
Wenn der Eingangskanal einem Rack zugeordnet ist, wird der Drehregler (1) durch die Port-ID
des Racks ersetzt.
Wenn dem Eingangskanal nichts zugeordnet ist, wird der Regler (1) durch eine gestrichelte
Linie ,----“ ersetzt.

Il Wenn Sie die Schaltfliche zur Auswahl des DIGITAL-GAIN-Parameters
driicken:

C}___

(1) GAIN-Regler
Zeigt die Digital-Gain-Einstellung der einzelnen Kanale an. Driicken Sie auf diesen
Drehregler, um einen Kanal auszuwéhlen, und stellen Sie dann den Verstarkungswert
mit dem Multifunktionsregler ein.
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(2) OVER-Anzeige
Leuchtet, wenn ein Signal am Eingangs-Port oder am Rack-Ausgang den
Maximalpegel ibersteigt. Diese Anzeige steht nur zur Verfligung, wenn ein
Eingangskanal ausgewahlt ist.

(3 @-Anzeige (Phase)
Zeigt die Phaseneinstellung der einzelnen Kanéle an.

Il Wenn Sie die Schaltfliche zur Auswahl des PATCH-Parameters driicken:

DANTE1 "

ot -0

(1) PATCH-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen. Hier wahlen
Sie einen Eingangs-Port aus, der dem Kanal zugeordnet werden soll.

M HA-Bereich (Bei Zuordnung zu einem kabellosen Mikrofon)

(1 RX.GAIN-Regler
Stellt die Verstarkung des Empfangers ein und zeigt sie an.

(2) Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fur den Signalpegel des RF-Signals. Eine Anzeige der aktiven
Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt an, welche Antenne aktiv ist.

HINWEIS

Weitere Informationen lber die Zusammenhange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatséchlichen Stérke des Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(3 Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.

HINWEIS
Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.
(@ OL-Anzeige
Leuchtet, wenn der Audio-Ausgangspegel des Empfangers den Maximalpegel erreicht
(OL = Overload).

HINWEIS

Wenn der Empfanger stummgeschaltet ist, erscheint [il bei der MUTE-Anzeige.
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Beziehung zwischen analoger und digitaler Verstarkung
bei eingeschalteter Gain-Kompensation

Wenn die Gain-Kompensation eingeschaltet ist, bewirkt die Anderung der analogen
Verstarkung um einen bestimmten Betrag, dass das 1/0O-Geréat ein um denselben Betrag
geéndertes Signal an das Audionetzwerk ausgibt. Deshalb behalten die Signale im
Audionetzwerk auf digitaler Ebene einen konstanten korrigierten Pegel bei.
Angenommen, der Analog-Gain-Wert wurde beispielsweise auf +30 dB eingestellt und die
Gain-Kompensation ist jetzt eingeschaltet. Unter dieser Bedingung bleibt, wenn Sie den
Analog-Gain-Wert auf +45 dB anheben, der Pegel des an das Audionetzwerk gesendeten
Signals bei +30 dB (d. h. um —15 dB abgeschwacht).

In diesem Fall wird die Verstérkung jedes Signaleingangs des Pults der CL-Reihe abhangig
vom Parameter fir die digitale Verstarkung des Pults der CL-Reihe angepasst.

Wenn das FOH-Pult und das Monitorpult dasselbe I/O-Gerat verwenden, hat die Anderung der
analogen Verstarkung am FOH-Pult keine Wirkung auf den Eingangspegel des Monitorpults,
da der Pegel des Signals im Audionetzwerk in konstanter Héhe beibehalten wird.

Beachten Sie jedoch bitte, dass Sie, wenn das Signal aufgrund hoher analoger Verstarkung
verzerrt ist, zuerst die Gain-Compensation-Funktion ausschalten, den Gain auf einen
geeigneten Eingangspegel einstellen und dann die Funktion wieder einschalten missen.
Wenn Sie versuchen, den Analog-Gain-Pegel bei eingeschalteter Gain-Compensation-
Funktion abzusenken, wird das Signal im Audionetzwerk aufgrund der Gain-Compensation-
Funktion um denselben Betrag verstérkt, und das Signal bleibt verzerrt.

HINWEIS
Sie kénnen diesen Vorgang ausfiihren, indem Sie die Funktion Gain-Kompensation Ein/Aus
einer der USER-DEFINED-Tasten zuweisen.

Eingangskanile

Senden eines Signals von einem Eingangskanal
zum STEREO/MONO-Bus

Die Busse STEREO und MONO werden hauptsachlich benutzt, um Signale an die
Hauptlautsprecher zu senden. Es gibt zwei Methoden, um Signale an den STEREO-Bus oder
den MONO-Bus zu senden: den ST/MONO-Modus und den LCR-Modus. Diese Modi kdnnen
Sie fir jeden Kanal einzeln auswéhlen. Diese zwei Modi unterscheiden sich wie folgt.

Il ST/MONO-Modus

In diesem Modus werden Signale vom Eingangskanal unabhéangig einmal zum STEREO-Bus

und einmal zum MONO-Bus gesendet.

* Vom Eingangskanal an den STEREO- und den MONO-Bus gesendete Signale kénnen
einzeln ein- und ausgeschaltet werden.

* Das Panorama eines von einem Eingangskanal an den STEREO-Bus L/R gesendeten
Signals wird durch den TO-ST-PAN-Regler gesteuert. (Auf an den MONO-Bus gesendete
Signale hat dieser Regler keine Wirkung.)

* Das Links-Rechts-Lautstarkeverhéltnis eines von einem ST-IN-Kanal an den STEREO-Bus
gesendeten Signals wird durch diesen Regler eingestellt.

Wenn PAN/BALANCE-Modus auf PAN eingestellt ist, kdnnen Sie die Panoramaposition
von Signalen, die an den STEREO-Bus L/R gesendet werden, einzeln einstellen (Seite 39).

B LCR-Modus

In diesem Modus werden Eingangskanalsignale gleichzeitig an drei Busse (STEREO (L/R)

und MONO (C)) gesendet.

¢ Vom Eingangskanal zum STEREO-Bus und zum MONO-Bus gesendete Signale werden
gemeinsam ein- und ausgeschaltet.

* Der CSR-Regler (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhaltnis) gibt das Pegelverhalinis
zwischen den vom Eingangskanal zum STEREO-(L/R)-Bus und zum MONO-(C)-Bus
gesendeten Signalen an.

* Der TO-ST-PAN-Regler/BALANCE-Regler gibt den Pegel von vom Eingangskanal zum
STEREO-(L/R)-Bus und MONO-(C)-Bus gesendeten Signalen an.

HINWEIS
Wenn Sie das Signal des STEREO- oder MONO-Busses uber Kopfhérer oder ahnliche
Gerate abhéren mochten, dricken Sie die MONITOR-Schaltflache im Funktionszugriffsbereich,
um ,LCR* als Abhérquelle auszuwahlen, bevor Sie mit den folgenden Schritten fortfahren.
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BEDIENSCHRITTE
1. Stellen Sie Phantomspannung, Verstarkung und Phase desjenigen Eingangskanals
ein, von dem aus Sie das Signal zum STEREO/MONO-Bus senden méchten.

2. Verwenden Sie die Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich, um den
Eingangskanal auszuwihlen, dessen Signal Sie an den STEREO/MONO-Bus
senden mochten.

3. Driicken Sie im STEREO/MONO-Feld einen Drehregler, um den im OVERVIEW-
Bildschirm einzustellenden Kanal auszuwahlen, und driicken Sie dann den
Drehregler nochmals.

4. Wabhlen Sie mit der MODE-Auswahlschaltflache im TO-STEREO/MONO-Fenster
pro Kanal entweder den ST/MONO-Modus oder den MONO-Modus aus.

5. Schalten Sie im MASTER-Bereich auf dem Bedienfeld die [ON]-Taste des STEREO-
Kanals/MONO-Kanals ein, und regeln Sie den Fader auf einen geeigneten Pegel.

6. Schalten Sie im INPUT-Bereich auf dem Bedienfeld die [ON]-Taste des zu steuernden
Eingangskanals ein, und schieben Sie dann den Fader auf eine geeignete Position.

Die nachfolgenden Schritte unterscheiden sich je nachdem, ob in Schritt 4 der ST/MONO-
Modus oder der LCR-Modus fur den Kanal ausgewahlt wurde.

Kanile, fiir die der ST/MONO-Modus ausgewdhlt ist
7. Schalten Sie mit der STEREO/MONO-Schaltflache im TO-STEREO/MONO-Fenster

die vom Eingangskanal zum STEREO- oder MONO-Bus gesendeten Signale ein/aus.

8. Verwenden Sie den TO-ST-PAN-Drehregler, um das Panorama eines vom
Eingangskanal zum STEREO-Bus gesendeten Signals einzustellen.

Kanile, fiir die der LCR-Modus ausgewahlt ist

7. Schalten Sie mit der LCR-Schaltflache im TO-STEREO/MONO-Fenster vom
Eingangskanal zum STEREO- oder MONO-Bus gesendete Signale gemeinsam
ein oder aus.

8. Verwenden Sie den CSR-Drehregler, um das Pegelverhiltnis zwischen den von
diesem Kanal zum STEREO-Bus (L/R) oder MONO-Bus (C) gesendeten Signalen
einzustellen.

9. Verwenden Sie den TO-ST-PAN-Drehregler, um das Panorama der vom
Eingangskanal zum STEREO-(L/R)-Bus und MONO-(C)-Bus gesendeten
Signalen einzustellen.
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TO STEREO / MONO
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TO-STEREO/MONO-Fenster
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TO-STEREO/MONO-Fenster (8-Kanal)

Hier kénnen Sie in Gruppen von jeweils acht Kanalen die Einschaltzustande und die
Pan/Balance-Einstellungen fur das Signal einstellen, das von den Eingangskanélen
zum STEREO (L/R)-Bus und zum MONO (C)-Bus gesendet wird.

TO STEREO / MONO TO STEREQ / MONO

CH1 CHZ

FAN FAN PN

o e W oo L

ST/MONO-Modus LCR-Modus

(D Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus. Sie konnen mehrere Kanale gleichzeitig auswahlen.

(2 Modus-LEDs
Die LED des aktuell ausgewdhlten Modus leuchtet auf.

(3 MODE-Auswahlschaltfliche

Bei einem MONO-Kanal kann der Modus zwischen ST/MONO und LCR umgeschaltet
werden. Bei einem STEREO-Kanal kann der Modus zwischen PAN und BALANCE
umgeschaltet werden.

() ST/MONO-Schaltflichen

Diese Schaltflachen sind separate Ein-/Aus-Schalter fiir Signale, die von den einzelnen
Kandlen an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet werden, wenn die MONO-
Schaltflache auf den ST/MONO-Modus gestellt ist.

(6 z-Ubersteuerungsanzeige
Leuchtet, um anzuzeigen, dass irgendwo im Kanal ein Signal tbersteuert.
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(& Drehregler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Bei MONO-Kanalen fungiert dieser als PAN-Drehregler, der die L/R-Panoramaposition
des an den STEREO-Bus gesendeten Signals einstellt. Bei STEREO-Kanalen fungiert dieser
Regler als PAN-Regler sowie als BALANCE-Regler, der die Lautstarke der an den STEREO-
Bus gesendeten linken und rechten Signale einstellt. Um den Wert einzustellen, wahlen

Sie durch Driicken den Regler aus und betdtigen Sie dann den entsprechenden
Multifunktionsregler.

(@ Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Fenstern.

LCR-Schaltflache
Wenn die MODE-Schaltflache auf LCR-Modus eingestellt ist, wird anstatt (4) diese
Schaltflache angezeigt. Diese Schaltflache ist ein Gesamt-Ein-/Aus-Schalter fir die
von einem Kanal an den STEREO- und den MONO-Bus gesendeten Signale. Wenn
diese Schaltfliche ausgeschaltet ist, werden keine Signale vom entsprechenden
Eingangskanal zum STEREO-Bus oder zum MONO-Bus gesendet.

(9 CSR-Drehregler

Stellt den relativen Pegel von vom Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und an den MONO-
Bus (C) gesendeten Signalen im Bereich 0-100 % ein. Um den Wert einzustellen, wéhlen
Sie durch Driicken den Regler aus und betatigen Sie dann den entsprechenden
Multifunktionsregler (Seite 41).
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Hinzugefiigte Pan-Funktion (nur fiir monaurale
Eingangskaniile)

Die Pan-Einstellung fiir an den Stereo-Bus gesendete Signale ermdglicht Ihnen, PAN-LAW-
Einstellungen auszuwahlen. Folgende Einstellungen stehen zur Auswahl:

Der Pan-Pegel ist nominal in der Mitte und +3 dB bei Positionierung

CENTER NOMINAL ganz links oder rechts.

Der Pan-Pegel ist -3 dB in der Mitte und nominal bei Positionierung

LR NOMINAL ganz links oder rechts.

HINWEIS

Die Einstellungen werden auch auf die an die Stereo-MIX-Busse gesendeten Signale angewendet.

BEDIENSCHRITTE

1. Wiabhlen Sie einen monauralen Eingangskanal aus.

2. Driicken Sie im STEREO/MONO-Feld einen Drehregler, um den im OVERVIEW-
Fenster einzustellenden Kanal auszuwahlen, und driicken Sie dann den Drehregler
nochmals. Oder driicken Sie im PAN/BALANCE-Feld einen Drehregler, um den im
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Fenster einzustellenden Kanal auszuwahlen, und
driicken Sie dann den Drehregler nochmals.

3. Nehmen Sie mit der PAN-LAW-Auswahlschaltflache im TO-STEREO/MONO-Fenster
pro Kanal die PAN-LAW-Einstellung vor.

TO STEREO / MONO

CHI CH2

ch 2

= 5T /HONO
* LCR

ch 1
= ST/ M0N0
- LER

~ MODI

~ MODI

LR
HOMINAL
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(1 PAN-LAW-Auswahlschaltfliche
Mit dieser Umschaltschaltflache wird PAN LAW fiir den Eingangskanal eingestellt.

LR LR

HOMIHAL
Fiir LR NOMINAL

HOMIHAL

Far CENTER NOMINAL

HINWEIS
PAN-LAW-Einstellungen sind auch im LCR-Modus aktiviert. AuBerdem sind sie im Surround-
Modus aktiviert.
Sie kénnen den Status der PAN-LAW-Einstellungen auch in dem nachstehend dargestellten
Fenster priifen. Fiir Kanéle mit eingeschaltetem [If]-Zeichen ist PAN LAW auf LR NOMINAL
eingestellt.

+ TO-STEREO/MONO-Fenster (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3),
ST IN(CL1))

TO STEREQ

MONO
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TO-STEREO/MONO-Fenster

(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
STIN (CL1))

Stellt den Status eines vom zugehdrigen Eingangskanal zum STEREO/MONO-Bus

gesendeten Signals ein. Hier kdnnen Sie auch Panorama oder Balance fir Gruppen
von jeweils acht ausgewahlten Kanélen einstellen.

TO STEREO / MONO

AW AW A
2 (D)= (0
P

C
PAN

B
h

sT = = = 5 =
PR FEN FHN FAM

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

CH41 E. CH4Z
chdl 2\ chd

(D Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus. Sie konnen mehrere Kanale gleichzeitig auswahlen.

@ z-Ubersteuerungsanzeige
Leuchtet, um anzuzeigen, dass irgendwo im Kanal ein Signal tibersteuert.

(3 Drehregler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Stellt das Panorama oder die Balance ein.

Um den Wert einzustellen, wahlen Sie durch Driicken den Regler aus und betdtigen
Sie dann den entsprechenden Multifunktionsregler.

Wenn das Signal an einem Pegel-Ablesepunkt im Kanalverlauf Gibersteuert, leuchtet
die Z-Anzeige rechts neben dem Regler auf.

(4 ST/MONO-Anzeige
Wenn ein Kanal auf ST/MONO-Modus geschaltet ist, wird hier separat der

Einschaltzustand von Signalen angezeigt, die vom Kanal zum STEREO-Bus/MONO-Bus

gesendet werden.
Wenn jener Kanal auf LCR-Modus gestellt ist, ist an dieser Stelle die LCR-Anzeige

zu sehen. An der LCR-Anzeige konnen Sie den Ein-/Aus-Status aller vom betreffenden

Kanal an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus gesendeten Signale ablesen.
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Signalpegel bei ausgewihltem LCR-Modus

Wenn der LCR-Modus gewahlt ist, andert sich der zum STEREO-Bus (L/R) und zum MONO-
Bus (C) gesendeten Signals entsprechend der Einstellungen des CSR-Drehreglers und des
TO-ST-PAN-Drehreglers.

M Wenn der CSR-Drehregler auf 0 % eingestellt ist (MONO-Kanal)

Der Drehregler TO ST PAN fungiert als gewohnlicher PAN-Drehregler, und es wird kein
Signal an den MONO-(C)-Bus gesendet.

Signalpegel

AN — — = An den STEREO-Bus (L) gesendetes Signal

An den STEREO-Bus (R) gesendetes Signal

Regler TO ST PAN

M Wenn der CSR-Drehregler auf 0 % eingestellt ist (STEREO-Kanal)

Der Drehregler TO ST BALANCE fungiert als gewohnlicher BALANCE-Drehregler, und es
wird kein Signal an den MONO-(C)-Bus gesendet.

Signalpegel

Signalpegel

\E\
RN
N - — = Vom STEREO-Kanal (L) an den
E AN STEREO-Bus (L) gesendetes Signal
' \
: \
: \
H \
H \
L C R
Drehregler TO ST BALANCE
: Vom STEREO-Kanal (R) an den
' STEREO-Bus (R) gesendetes Signal
L C R
Regler TO ST BALANCE

C UL S /CUL_=3/CL_ 1 - Referenzhandbuch



Il Wenn der CSR-Drehregler auf 100 % eingestellt ist

Signalpegel

- — - An den MONO-Bus (C) gesendetes Signal

- — = An den STEREO-Bus (L) gesendetes Signal

An den STEREO-Bus (R) gesendetes Signal

PAN-Drehregler

Il Wenn der CSR-Drehregler auf 100 % eingestellt ist (ST-IN-Kanal)

Signalpegel

Signalpegel

~ o~ - ': ~ N
AN - — - Vom ST-IN-Kanal (L) an den MONO-Bus (C)
,‘\ N gesendetes Signal
/ \ H \\
’ \ : \
,/ \\ \ - - = Vom ST-IN-Kanal (L) an den STEREO-Bus (L)
/ v \ gesendetes Signal
' i \
I
{ \\

- — -Vom ST-IN-Kanal (R) an den MONO-Bus (C)
gesendetes Signal

Vom ST-IN-Kanal (R) an den STEREO-Bus (R)
gesendetes Signal

Regler TO ST BALANCE
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Senden eines Signals von einem Eingangskanal an
einen MIX-/MATRIX-Bus

Die MIX-Busse werden hauptsachlich verwendet, um Signale an Foldback-Lautsprecher auf
der Buhne oder an externe Effektgerate zu senden. Die MATRIX-Busse werden verwendet,
um einen Mix zu erzeugen, der unabhangig ist vom STEREO-Bus oder den MIX-Bussen
und typischerweise an einen Master-Rekorder oder an eine hinter der Biihne befindliche
Monitoranlage gesendet wird.

Ein Signal lasst sich auf folgende drei Arten von einem Eingangskanal an einen
MIX-/MATRIX-Bus senden.

l Bedienung des Selected-Channel-Bereichs

Bei diesem Verfahren stellen Sie die Send-Pegel an die MIX-/MATRIX-Busse mit den Reglern
des SELECTED-CHANNEL-Bereichs ein. Dabei werden die von einem bestimmten
Eingangskanal an alle MIX-/MATRIX-Busse gesendeten Signale gemeinsam eingestellt.

Il Im Centralogic-Bereich

Mit dieser Methode kénnen Sie die Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich zur

Einstellung der Send-Pegel von zu den MIX-/MATRIX-Bussen gesendeten Signalen
verwenden. Dabei werden die von acht aufeinander folgenden Eingangskanélen an
einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus gesendeten Signale gleichzeitig eingestellt.

[l Verwenden der Fader (SENDS-ON-FADER-Modus)

Bei dieser Methode schalten Sie das Geréat der CL-Reihe in den SENDS-ON-FADER-Modus
und verwenden die Fader auf dem Bedienfeld zur Einstellung der Pegel von an die MIX-/
MATRIX-Busse gesendeten Signalen. Dabei werden von allen Eingangskanélen an einen
bestimmten MIX-/MATRIX-Bus gesendete Signale gleichzeitig eingestellt.
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Bedienung des Selected-Channel-Bereichs

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie die Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich
verwendet werden, um die Send-Pegel von von einem bestimmten Eingangskanal an
alle MIX-/MATRIX-Busse gesendeten Signalen einzustellen.

BEDIENSCHRITTE

1. Weisen Sie jedem MIX-/MATRIX-Bus, an den Sie Signale senden mochten,

einen Ausgangs-Port zu und schlieBen Sie lhre Abhérmonitore, externe

Effektgerate oder sonstige Gerate am entsprechenden Ausgangs-Port an.

Wabhlen Sie mit den [SEL]-Tasten am oberen Bedienfeld den Eingangskanal aus,

der Signale an den MIX-/MATRIX-Bus senden soll.

. Driicken Sie einen beliebigen Regler im Selected-Channel-Bereich.

. Schalten Sie die ON-Schaltflache im SEND-Feld im SELECTED-CHANNEL-VIEW-

Bildschirm ein.

Schalten Sie die Schaltflache TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF fiir den als Send-Ziel

dienenden MIX-Bus ein.

. Verwenden Sie den Regler MIX/MATRIX SEND LEVEL im SELECTED-CHANNEL-
Bereich, um die Send-Pegel an die MIX-/MATRIX-Busse einzustellen.

SELECTED-CHANNEL-
VIEW-Bildschirm

HINWEIS

* Wenn Sie das an einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus gesendete Signal abhéren méchten,
rufen Sie mit den Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich den entsprechenden MIX-/
MATRIX-Kanal auf und driicken Sie dann die geeignete [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.

MIX-Busse kénnen entweder vom FIXED-Typ sein, bei denen der Send-Pegel fixiert ist, oder
vom VARI-Typ, deren Send-Pegel variabel ist. Die MATRIX-Busse sind alle vom Typ VARI. Sie
kdnnen fur jeweils zwei benachbarte MIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer zwischen
den Typen FIXED und VARI auswéhlen. Driicken Sie hierzu die SETUP-Schaltflache und
dann die BUS-SETUP-Schaltflache, um das BUS-SETUP-Fenster zu &ffnen.
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M Wenn der MIX-Bus vom Typ FIXED ist

HIX1-16

Anstelle des TO-MIX-SEND-LEVEL-Reglers wird ein grauer Kreis angezeigt, und Sie
kdnnen den Send-Pegel nicht einstellen.

Il Bei einem MIX-Bus vom Typ VARI oder bei einem MATRIX-Bus

HIX1-16

Der Drehregler TO MIX SEND LEVEL wird in derselben Farbe angezeigt wie der
entsprechende Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich. In diesem Fall kénnen Sie
den entsprechenden Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich zur Einstellung des
Send-Pegels verwenden.

B Wenn der MIX-/MATRIX-Bus ein Stereobus ist

HIX1-16

Sie konnen die wichtigsten Parameter zweier benachbarter, ungerade/gerade
nummerierter MIX-/MATRIX-Busse koppeln. Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-/
MATRIX-Bus als Stereobus fungiert, dient der linke der zwei benachbarten TO-MIX-/
MATRIX-SEND-LEVEL-Regler als TO-MIX-/MATRIX-PAN-Regler. (Wenn BALANCE-Modus
im TO-STEREO/MONO-Fenster ausgewadhlt ist, dient er als BALANCE-Regler.)

HINWEIS

* Bei einem MONO-Kanal stellt der rechte Regler den gemeinsamen Send-Pegel an die beiden
MIX-/MATRIX-Busse ein und der linke das Panorama zwischen den beiden MIX-/MATRIX-
Bussen. Wenn Sie den linken TO-MIX-/MATRIX-SEND-LEVEL-Regler gegen den Uhrzeigersinn
drehen, erhéht sich der Signalanteil, der an den ungerade nummerierten MIX-/MATRIX-Bus
gesendet wird, und durch Drehen im Uhrzeigersinn erhéht sich der Signalanteil, der an den
gerade nummerierten MIX-/MATRIX-Bus gesendet wird.
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* Bei einem STEREO-Kanal stellt, wenn der BALANCE-Modus im TO-STEREO/MONO-Fenster
ausgewahlt wurde, der rechte Regler den gemeinsamen Send-Pegel an die beiden MIX-/MATRIX-
Busse ein und der linke die Lautstarkebalance zwischen den beiden an die MIX-/MATRIX-Busse
gesendeten Signalen. Wenn Sie den linken TO-MIX-/MATRIX-SEND-LEVEL-Regler gegen
den Uhrzeigersinn drehen, erhéht sich der Signalanteil, der vom L-Kanal an den ungerade
nummerierten MIX-/MATRIX-Bus gesendet wird, und durch Drehen im Uhrzeigersinn erhéht sich
der Signalanteil, der vom R-Kanal an den gerade nummerierten MIX-/MATRIX-Bus gesendet wird.
Wenn der PAN-Modus im TO-STEREO/MONO-Fenster ausgewéhlt wurde, fungiert der linke
Regler als PAN-Regler. Der rechte Regler hat dann dieselbe Funktion wie im BALANCE-Modus.

Im Centralogic-Bereich

Sie kénnen die Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich nutzen, um die Send-Pegel
von Signalen von acht aufeinander folgenden Eingangskanélen an einen bestimmten
MIX-/MATRIX-Bus einzustellen.

BEDIENSCHRITTE

1. Weisen Sie jedem MIX-/MATRIX-Bus, an den Sie Signale senden mochten,
einen Ausgangs-Port zu und schlieRen Sie lhre Abhérmonitore, externe

Effekte oder sonstige Gerdate am entsprechenden Ausgangs-Port an.
Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Kanile auszuwiéhlen.

Driicken Sie im OVERVIEW-Bildschirm den Regler TO MIX/MATRIX SEND LEVEL,
um den MIX-/MATRIX-Bus auszuwahlen, der als Send-Ziel dienen soll, und driicken
Sie ihn nochmals.

Verwenden Sie die SEND-ON/OFF-Schaltflache im MIX-SEND/MATRIX-SEND-
Bildschirm, um das Signal ein-/auszuschalten und den Send-Pegel einzustellen.

3.

OVERVIEW-Bildschirm

HINWEIS

* Wenn Sie das an einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus gesendete Signal abhéren méchten,
rufen Sie mit den Bank-Select-Tasten den entsprechenden MIX-/MATRIX-Kanal im Centralogic-
Bereich auf und driicken Sie dann die zugehérige [CUE]-Taste.

¢ Im OVERVIEW-Bildschirm kénnen Sie auch die Send-Pegel des Signals einstellen, das an den
MATRIX-Bus gesendet wird. Driicken Sie dazu den SEND-LEVEL-Regler des entsprechenden
MIX-/MATRIX-Busses und stellen Sie den Pegel mit dem Multifunktionsregler im Centralogic-
Bereich ein.
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MIX-SEND-/MATRIX-SEND-Fenster

MIX SEND [to MIX 11 MATRIX SEND [to MATRIX1] afte alfsr | X

RX1
MT 1 s

1SEND TO &=

) cHB

ch 7 ch8

PRE

(1) ALL-PRE-Schaltflache

Stellt den Send-Abgriffpunkt auf PRE ein. (Der Send-Abgriffpunkt ist die Stelle, von der
aus Signale von allen als Send-Quelle dienenden Kanalen — einschlieBlich der Ein- und
Ausgangskanale — zum ausgewahlten Send-Ziel gesendet werden.) Zu diesem Zeitpunkt
leuchtet die PRE/POST-Schaltflache auf.

(2 ALL-POST-Schaltfliche

Stellt den Send-Abgriffpunkt auf POST ein. (Der Send-Abgriffpunkt ist die Stelle, von der
aus Signale von allen als Send-Quelle dienenden Kanalen — einschlieBlich der Ein- und
Ausgangskanidle — zum ausgewahlten Send-Ziel gesendet werden.) Zu diesem Zeitpunkt
erlischt die PRE/POST-Schaltflache.

(3 Send-Ziel-Anzeige
Zeigt das aktuell ausgewahlte Send-Ziel an.

(@) Schaltflachen zur Auswahl des Send-Ziels
Wahlen MIX-/MATRIX-Busse als Send-Ziel aus.

(5 Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den als Send-Quelle dienenden Kanal aus, den Sie bedienen mochten.
Auf der Schaltflache erscheinen Symbol, Nummer und Farbe des aktuellen Kanals,
und unmittelbar unter der Schaltflaiche erscheint der Kanalname.

(& PRE/POST-Schaltflache
Schaltet den Send-Abgriffpunkt der einzelnen als Send-Quelle dienenden Kanale
zwischen PRE und POST um. Wenn die Schaltfldche leuchtet, ist der Send-Abgriffpunkt
auf PRE eingestellt.

HINWEIS

* Wenn die PRE/POST-Schaltflache eingeschaltet ist, kdnnen Sie auBerdem flr jeden MIX-/
MATRIX-Bus entweder PRE EQ (direkt vor dem EQ) oder PRE FADER (direkt vor dem Fader)
auswahlen. Diese Einstellung erfolgt im BUS-SETUP-Fenster (Seite 243).

* Bei MIX-Bussen des Typs FIXED wird die PRE/POST-Schaltflache nicht angezeigt.

(7) SEND ON/OFF-Taste
Schaltet den Send der einzelnen als Send-Quelle dienenden Kanale ein oder aus.
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SEND-PAN/BALANCE-Regler
Stellt das Panorama oder die Balance von an das Stereo-Send-Ziel gesendeten
Signalen ein. Wenn das Send-Ziel auf monaural oder auf FIXED eingestellt ist,
erscheint dieser Regler nicht.

Wenn die Send-Quelle monaural ist, fungiert dieser Regler als PAN-Regler.
Wenn die Send-Quelle stereo ist, konnen Sie die PAN/BALANCE-
Moduseinstellung im TO-STEREO/MONO-Fenster verwenden, um
auszuwahlen, ob PAN/BALANCE als PAN- oder als BALANCE-Regler
fungieren soll. Es erscheint der Regler fir den ausgewahlten Modus.

TO STEREO / MONO

ST IH 1L ST IH-2L

- PAN
“BALANCE v BALANCE

~ MODE ~ MODE

(9 SEND-LEVEL-Regler
Zeigt den Pegel von an das ausgewahlte Send-Ziel gesendeten Signalen an. Driicken Sie
diesen Regler, um mit den Multifunktionsreglern den Pegel zu steuern.

Wenn das Send-Ziel auf FIXED eingestellt ist, erscheint nur ein grauer Kreis.

Verwenden der Fader (SENDS-ON-FADER-Modus)

Sie kénnen die Fader auf dem Bedienfeld nutzen, um die Pegel der Signale aller
Eingangskanéle an einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus einzustellen.

BEDIENSCHRITTE

1. Weisen Sie jedem MIX-/MATRIX-Bus, an den Sie Signale senden mochten,
einen Ausgangs-Port zu und schlieBen Sie lhre Abhormonitore, externe
Effekte oder sonstige Gerdate am entsprechenden Ausgangs-Port an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich die SENDS-ON-FADER-Schaltflidche.

3. Verwenden Sie die MIX-/MTRX-ON-Auswahlschaltflache im
Funktionszugriffsbereich, um zwischen MIX 1-16 und MIX 17-24/MATRIX
umzuschalten.

4. Mit den Schaltflachen fiir die MIX-/MATRIX-Bus-Auswahl im Funktionszugriffsbereich
wahlen Sie den MIX-/MATRIX-Bus aus, der als Send-Ziel dienen soll.

5. Verwenden Sie die Fader im Kanalzugbereich auf dem oberen Bedienfeld,
um die Send-Pegel von den Eingangskanalen zum ausgewihlten MIX-/MATRIX-Bus
gesendeten Signalen einzustellen.
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Funktions-
zugriffsbereich

HINWEIS

Driicken Sie die SENDS-ON-FADER-Schaltflache, um in den SENDS-ON-FADER-Modus zu
schalten. Die zuletzt ausgewahlte Gruppe von MIX-/MATRIX-Bussen wird dem Centralogic-
Bereich zugewiesen. Die Fader im Kanalzugbereich und Master-Bereich bewegen sich auf

die Send-Pegelwerte der von jedem Kanal an den aktuell ausgewéhlten MIX-/MATRIX-Bus
gesendeten Signale.

Alternativ kénnen Sie einen SEND-LEVEL-Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich driicken,
woraufhin ein Fenster erscheint, in dem Sie einen MIX-/MATRIX-Bus als Send-Ziel auswéhlen
kénnen.

Sie kénnen einen MIX-/MATRIX-Bus auch mit den Bank-Select-Tasten und den [SEL]-Tasten im
Centralogic-Bereich auswahlen. Wenn Sie die MIX-Busse oder MATRIX-Busse durch Driicken
der [SEL]-Tasten auswéhlen, &ndert sich die Einstellung der Umschalttaste MIX/MTRX ON
FADER automatisch.

Wenn Sie erneut die momentan ausgewéhlte Schaltflache fur die MIX-/MATRIX-Bus-Auswahl
driicken, wird Cue-Monitoring fir den entsprechenden MIX-/MATRIX-Kanal eingeschaltet.
Diese Methode ist praktisch, wenn Sie das Signal abhéren méchten, das an den ausgewahlten
MIX-/MATRIX-Bus gesendet wird.

Sie kénnen die SENDS-ON-FADER-Funktion einer anwenderdefinierbaren Taste (USER
DEFINED) zuweisen. Dadurch kénnen Sie schnell in den SENDS-ON-FADER-Modus fiir
einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus und wieder zurlick schalten.
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SENDS-ON-FADER-Modus

[
scene 000
Initial Data

(O MIX/MTRX-ON-FADER-Umschalttaste
Verwenden Sie diese Schaltflaiche, um den im Funktionszugriffsbereich angezeigten
Bus zwischen MIX 1-16 und MIX 17-24/MATRIX umzuschalten.

(2 Schaltflachen zur Auswahl von MIX-/MATRIX-Bussen
Wahlen die mit den Fadern zu regelnden Busse aus.

(3 SchlieBfeld
Schliet den SENDS-ON-FADER-Modus.
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Im SENDS-ON-FADER-Modus wird fur den Kanal ON/OFF angezeigt.

D HIX24

—Z23.00 | CHANNEL ON

VOCAL

CHTZ -2@.00

CHANNEL OFF

Auf der PREFERENCE-Seite im USER-SETUP-Einblendfenster wird die Kanalnummer
angezeigt, wenn NAME DISPLAY auf ,NAME ONLY* (Nur Name) eingestellt ist.

Kanalnamenanzeige
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Korrigieren der Eingangsverzogerung zwischen
Kanilen (Input Delay)

In diesem Abschnitt wird erlutert, wie mit Hilfe der Input-Delay-Funktion die Verzégerung
zwischen Eingangskandlen korrigiert wird.

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie die Phasenabweichung korrigieren mdchten, die durch
die Standorte der Mikrofone auf der Biihne verursacht wird, wenn Sie dem Klang mit Hilfe
der Phasenabweichung mehr Tiefe verleihen oder eine Verzégerung (eine zeitliche Liicke)
korrigieren mdchten, die mdglicherweise zwischen Video- und Audiosignalen besteht, die von
einem Standort zwecks Fernsehibertragung gesendet werden.

BEDIENSCHRITTE

1. Wabhlen Sie mit den [SEL]-Tasten am oberen Bedienfeld den Eingangskanal aus,
der Signale an den MIX-/MATRIX-Bus senden soll.

Driicken Sie einen beliebigen Regler im Selected-Channel-Bereich.

Driicken Sie auf die INPUT-DELAY-Schaltflache im SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm.

Driicken Sie auf die Registerkarte 8 ch im INPUT-DELAY-Bildschirm.

Stellen Sie mit den Bildschirmschaltflachen und den Multifunktionsreglern die
Verzdgerung ein.

L I

INPUT DELAY

SELECTED-CHANNEL- INPUT-DELAY-Bildschirm

VIEW-Bildschirm

HINWEIS
Wenn der INPUT-DELAY-Bildschirm (8-Kanal) angezeigt wird, kbnnen Sie mit den Bank-
Auswahltasten im Centralogic-Bereich die zu bearbeitenden Kanéle jeweils in Achtergruppen
umschalten.
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INPUT-DELAY-Bildschirm (8-Kanal)

Sie kénnen fir jeden Kanal den Ein-/Ausschaltzustand und den Wert der
Eingangsverzdgerung einstellen.

INPUT DELAY

CHI CHZ

_ CH 49-72
CH 1-48 ST IN

@

(1) DELAY-SCALE-Schaltflache
Driicken Sie die Schaltflache, um das DELAY-SCALE-Fenster anzuzeigen, in dem Sie die
MaReinheit fiir das Delay auswahlen kénnen.
Es gibt finf mogliche Delay-Malleinheiten: meter (Meter/Sek.), feet (Ful/Sek.), sample
(Anzahl der Samples), ms (Millisekunden) und frame (Frames). Wenn Sie als Einheit
Frame auswahlen, konnen Sie aus sechs Framerates auswéhlen: 30, 30D, 29.97, 29.97D,
25 und 24. In diesem Fall erscheint ,fr” als Einheit in der Kanalnamenanzeige.

DELAY SCALE
@ Select Delay Scale.

sample

Fs=
48kHz

343.59 1127.26

ftis

n/s

(2) Schaltflache fir die Kanalauswahl
Der aktuell ausgewahlte Eingangskanal leuchtet blau. Driicken Sie die Schaltflache,
um den Kanal auszuwahlen.

(3 Regler zur Einstellung der Verzégerung (nur Eingangskanile)
Sie konnen den Multifunktionsregler verwenden, um das Delay einzustellen. Sie kénnen
den aktuellen Wert direkt (iber dem Regler (immer als Millisekunden dargestellt) und
unter dem Regler (in der aktuell ausgewdhlten Skala) ablesen. Wenn bei DELAY SCALE
ms (Millisekunden) ausgewabhlt ist, wird Gber dem Regler nichts angezeigt.

(@ Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Fenstern.

(® SchlieBfeld
Schlielt den Bildschirm.
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INPUT DELAY (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

INPUT DELAY

CH 49-72
ST IN

(1) DELAY-SCALE-Schaltflache
Driicken Sie die Schaltflache, um das DELAY-SCALE-Fenster anzuzeigen, in dem Sie
die MaReinheit fiir das Delay auswahlen konnen.

(2 Schaltflache firr die Kanalauswahl
Leuchtet, um den aktuell ausgewahlten Eingangskanal anzuzeigen. Driicken Sie die
Schaltflache, um den Kanal auszuwahlen.

(3 Regler zur Einstellung der Verzégerung (nur Eingangskanéle)
Driicken Sie diesen Regler, um mit dem Multifunktionsregler den Wert einzustellen.
Sie kdnnen den aktuellen Wert direkt Gber dem Regler (immer als Millisekunden
dargestellt) und unter dem Regler (in der aktuell ausgewahlten Skala) ablesen.

HINWEIS
Wenn bei DELAY SCALE ms (Millisekunden) ausgewabhlt ist, wird rechts neben dem Regler
nichts angezeigt.
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Zusitzliche Funktionen fiir Stereo-Eingangskaniile

In V3 kénnen Sie die an einen Stereoeingang gesendeten Signale voriibergehend mono
schalten. Sie kdnnen zwischen den folgenden drei Einstellungen wahlen.

HL-MONO
Nur das Signal des L-Kanals wird voriibergehend als Mono-Signal verarbeitet.

STEREO L

ON PAN/BAL STEREOR

STEREO IN Lch

PAN/BAL

ol/c o—») [

STEREO IN Rch —X

HR-MONO
Nur das Signal des R-Kanals wird vorlibergehend als Mono-Signal verarbeitet.

STEREO L

ON PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch
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HLR-MONO

Das Ergebnis ist zwar ein monaurales Signal, das die Summierung von Signalen beider
Kanale darstellt, doch der R-Kanal des Stereo-Eingangskanals ist stummgeschaltet.

STEREOL

ON PAN/BAL STEREOR

f—o’f’o—c—b [

STEREO IN Lch

PAN/BAL

e . ﬁ‘

STEREQ IN Rch

HINWEIS

¢ Wenn Sie LR-MONO einstellen, wird gleichzeitig der PAN-Modus ausgewéhlt. Zusétzlich wird der
PAN-Drehregler auf mittlere Position gesetzt.

¢ Wenn Sie LR, L-MONO oder R-MONO auswéhlen, wird gleichzeitig der BALANCE-Modus
ausgewahlt. Zusétzlich wird der BALANCE-Drehregler auf mittlere Position gesetzt.

[ Einstellen des Parameters

Wenn ein Stereo-Eingangskanal gewéhlt ist, erscheint der SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm wie unten abgebildet.

RECALL SAFE
L]

ON
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(1 LR-MONO-SELECT-Feld

Klicken Sie auf eine der vier Schaltflachen. Die ausgewahlte Schaltflache leuchtet,
und die anderen erloschen.

i Normale STEREO-Einstellung
LL
L-MONO
g =
FF
R-MONO
-
" MOMO
Janr LR-MONO

Wenn ein Stereo-Eingangskanal gewahlt ist, erscheint der OVERVIEW-Bildschirm wie
unten abgebildet.

(2 LR-MONO-SELECT-Schaltfliche

Dies ist ein Umschalter. Die Einstellung @ndert sich jedes Mal, wenn Sie auf die
Schaltflache driicken.

EoE—E—)

MOMO

ar
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Surround-Ausgang fiir Eingangskanile

Surround-Modus einstellen

Sie kénnen Surround-Mischungen ermdéglichen, indem Sie die Bus-Einstellungen auf
Surround-Modus umschalten.

BEDIENSCHRITTE

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die SURROUND-SETUP-Schaltflache
(Seite 205).

. Driicken Sie auf die 5.1-SURROUND-Schaltflache.

. Weisen Sie die Kaniile fiir die Surround-Ausgabe den Bussen MIX 1-6 zu.
Driicken Sie auf die APPLY-Schaltflache.

. Driicken Sie in dem Bestatigungsfenster auf OK.

SETUP-Bildschirm

Bildschirm SURROUND SETUP

HINWEIS
Wenn Sie vom Stereo-Modus in den Surround-Modus umschalten, werden die Signale MIX 1/2,
3/4 und 5/6 jeweils auf MONO x 2 umgeschaltet.
Wenn Sie vom Surround-Modus wieder in den Stereo-Modus umschalten, bleiben die Signale
MIX 1/2, 3/4 und 5/6 auf MONO x 2 eingestellt.
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SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint der
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm wie unten abgebildet.

* OUER g * OVER

DYNAMICS 1
DANTET | 7

304m

DYNAMICS 2 «ouer

INSERT

OMHI
1 “ 1IN

il -
1

DIRECT OUT
| = f

;= = ON

P, ") - 0.0

0.70 0.0 -

<. 00k

H. SHELF 10. 0k

//’ —HII.“J..H Mll:]—_-/'-l

RECALL SAFE

= m
PART IAL BB |

f/ —L(_).\f'-\f MIE‘J—_II?-II
& iff ): ¥

0.70
1.00k
LOwW

2

il
)

(1 L/R-Drehregler
Mit diesem Parameter wird die Surround-Position zwischen links und rechts eingestellt.
Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 1) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(2 F/IR-Drehregler
Mit diesem Parameter wird die Surround-Position zwischen vorne und hinten
eingestellt.
Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 3) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(3 Weisen Sie jedem Bus Schaltflaichen zu
Wenn ein bestimmter Bus kein Audiosignal ausgeben soll, schalten Sie diese
Schaltflache aus.

C UL S /CUL_=3/CL_ 1 - Referenzhandbuch



Eingangskanile

(@ DIV-Drehregler

Hiermit bestimmen Sie, wie der Mittenkanal auf die Kanale Links, Rechts und Mitte
verteilt wird. In der Einstellung 0 wird der Mitte-Kanal nur tber den linken und den
rechten Kanal ausgegeben. In der Einstellung 50 wird der Mitte-Kanal gleichermallen
Gber den linken, rechten und mittleren Kanal ausgegeben. In der Einstellung 100 wird
das Signal nur Uber den Mitte-Kanal ausgegeben (,,echter Center-Kanal”).

Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 5) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(5 LFE-Drehregler
Dieser bestimmt den Pegel des Bassanteils (LFE; Low-Frequency Effects).

Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 6) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(&) Surround-Position

Die Farbe der hier gezeigten Kugel dndert sich je nachdem, ob die Surround-Position
hart nach links oder rechts oder auf irgend eine andere Position eingestellt ist.

Hart links/rechts: Rot
Beliebige andere Einstellung: Orange

@ Surround-Grafik
Diese Grafik zeigt die Surround-Positionen an. Driicken Sie hier, um den SURROUND-

PAN-1CH-Bildschirm zu &ffnen. Einstellen von F/R
OVERVIEW-Bildschirm (1 Surround-Grafik
OVERVIEW-Bildschirm wie unten abgebildet. PAN-1CH-Bildschirm zu 6ffnen.
o1 A ohz 2 eha A oha 2. ohs n (@ L/R <> F/R-Umschaltung

Mit dieser Schaltflache schalten Sie zwischen den Bildschirmen zur L/R-Einstellung
und zur F/R-Einstellung um.

Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 5) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(3 LFE-Drehregler
Dieser bestimmt den Pegel des Bassanteils (LFE; Low-Frequency Effects).

Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 6) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

Einstellen von L/R
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Bildschirm SURROUND PAN 1CH

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint der
SURROUND-PAN-1CH-Bildschirm wie unten abgebildet. Dieser Bildschirm wird angezeigt,
wenn Sie im SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm oder im OVERVIEW-Bildschirm auf
den Pan-Anzeigebereich driicken.

SURROUND PAN

@ CH1
ch 1

e

@

@ Surround-Grafik
Diese Grafik zeigt die Surround-Positionen an.

(2 Surround-Position
Sie kénnen die Surround-Position einstellen, indem Sie die Kugel in der Grafik
verschieben.

(3 Weisen Sie jedem Bus Schaltflachen zu
All diese Schaltflachen sind standardméRig eingeschaltet. Wenn ein bestimmter Bus
kein Audiosignal ausgeben soll, schalten Sie diese Schaltflache aus.

(@ L/R-Drehregler

Eingangskanile

(® F/R-Drehregler
Mit diesem Parameter wird die Surround-Position zwischen vorne und hinten
eingestellt.
Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 3) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

(6 DIV-Drehregler
Hiermit bestimmen Sie, wie der Mittenkanal auf die Kanale Links, Rechts und Mitte
verteilt wird. In der Einstellung 0 wird der Mitte-Kanal nur Gber den linken und den
rechten Kanal ausgegeben. In der Einstellung 50 wird der Mitte-Kanal gleichermalten
Uber den linken, rechten und mittleren Kanal ausgegeben. In der Einstellung 100 wird
das Signal nur Uber den Mitte-Kanal ausgegeben (,,echter Center-Kanal”).
Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 5) im SELECTED-CHANNEL-

Bereich.

(@ LFE-Drehregler
Dieser bestimmt den Pegel des Bassanteils (LFE; Low-Frequency Effects).
Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 6) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

DEFAULT-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um alle Parameter auf die urspriinglichen Werte
zurlickzusetzen.

(9) COPY-Schaltfliche
Alle Parametereinstellungen werden in den Zwischenspeicher kopiert.

PASTE-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um die kopierten Einstellungen im Zwischenspeicher
anstelle der aktuellen Einstellungen einzufligen. Wenn keine gltigen Daten in den
Zwischenspeicher kopiert wurden, geschieht nichts.

Mit diesem Parameter wird die Surround-Position zwischen links und rechts eingestellt.

Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 1) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.

C UL S /CUL_=3/CL_ 1 - Referenzhandbuch

52



Eingangskanile

SURROUND-PAN-Bildschirm (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), A
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) @ :
Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint der @
SURROUND-PAN-Bildschirm (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1)) wie unten abgebildet. Dieser Bildschirm wird angezeigt, wenn Sie im
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm oder im OVERVIEW-Bildschirm auf den
Pan-Anzeigebereich driicken.

SURROUND PAN

N
L] lFa

Einstellen von F/R

(» Surround-Grafik
Diese Grafik zeigt die Surround-Positionen an.

(@ L/R <> F/R-Umschaltung
Mit dieser Schaltfliche schalten Sie zwischen den Bildschirmen zur L/R-Einstellung
. und zur F/R-Einstellung um.
Einstellen von L/R Verwenden Sie zum Einstellen den SEND-Drehregler (MIX 5) im SELECTED-CHANNEL-
Bereich.
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TO-STEREO/MONO-Bildschirm

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint der
TO-STEREO/MONO-8CH-Bildschirm fir MIX 1-8 wie unten abgebildet. MIX 1-6 dienen
der Einstellung von Downmixes.

TO STEREO / MONO

HIX1 Mix2 MIX3 MIXa MIX5

C LFE Ls

0.00 0.00

r CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(1) L/R-Schaltflichen
Stellen Sie mit diesen Schaltflichen das Ausgangsziel ein.

(2) Schieberegler fiir die Koeffizienteneinstellung
Verwenden Sie diesen Schiebgregler, um den Downmix-Koeffizienten einzustellen.
Es gibt eine X-Clip-Anzeige (Ubersteuerung).
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Der TO-STEREO/MONO-OUTPUT-Bildschirm erscheint wie unten abgebildet. Die Parameter
fur MIX 1-6 kdnnen hier nicht eingestellt werden; dieser Bildschirm dient nur der Anzeige der
Parameter.

TO STEREO / MONO

(sl

T
EALANCE

CH 49-72
foh STIN

Bedienungsvorginge fiir die Kanal-Library

Mit der ,INPUT CHANNEL LIBRARY“ kénnen Sie verschiedene Parameter (einschlieBlich
der Eingangsverstérkereinstellungen) fir Eingangskanéle speichern und abrufen.

Um einen Library-Eintrag abzurufen, driicken Sie die entsprechende LIBRARY-Schaltflache
im SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm. Naheres zur Verwendung der Libraries finden
Sie im Kapitel ,Verwenden der Libraries” in der separaten Bedienungsanleitung.

LIBRARY-Schaltflache

HIX17-24 A.GAIN - ouer
FHATRIX =
DAHTE1

Y001 -001
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OUTPUT-Kanale

In diesem Kapitel werden die Ausgangskanéle (MIX-Kanéle, MATRIX-Kanéle, STEREO-
Kanale, MONO-Kanéle) erlautert.

Signalfluss fiir Ausgangskanaiile

Der Ausgangskanalbereich nimmt die von den Eingangskanélen an die verschiedenen Busse
gesendeten Signale, bearbeitet sie mit Klangregelung (EQ) und Dynamik und sendet sie
an Ausgangs-Ports oder andere Busse. Es stehen folgende Arten von Ausgangskanélen
zur Verflgung.

MIX-Kanile

Diese Kanéle verarbeiten Signale, die von Eingangskanalen an MIX-Busse gesendet werden,
und geben sie an den entsprechenden Ausgangs-Port, MATRIX-Bus, STEREO-Bus oder
MONO-Bus (C) aus.

M MATRIX
o SE 7-8
MIX  STo ASCUEB)CUE (A)
122324 LRC) 12-78 LR
7 wix 1-24 )
INSERT POINT
To RACKIN PATCH - 0STON__ INSERT 1,2 OUT |
To OUTPUT PATCH % ERE FADER INSERT 1.2 OUT
| INSERT2 oun 24 INSERT 1,2 OUT |
| INSERT12IN124 [ NAQ POSTON
| METER] |
ON oy |
| INSERT g INS INSERT MIXOUT1-24 - I |
E To QUTPUT PATCH
/I EXPAND PRE FADER To MONITOR SELECT
PREEQ POSTEQ K INSERT 1,2 OUT MPRE FADER POST ON |
ey in
| WAEREED Sefl PRE EQ/Self POST EQMIX21-24 OUT/ W Pour
CUE(A) ON " MIX(1-8,9-16,17-24) POST EQ : |
| -8By (PRE FADERIPFL / (POST ONJAFL
| TRIM CUEBON |
1 o 8By (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL |
/
| ¢ MATRIX13.7 / LEVEL ¥ ON PREFADER /POST ON TMATRX] |
i MATRIX24 L LEVEL ¢ ON VAR |
| I LEVEL o ONo oGy pRe FADER /POST ON MXVAR‘ ] |
PAN/BAL )
STEREO PAN/BAL \
| STL PANMODE 70 ST TQ MONO _[RMONO ! |
| MONO(C) } |
| . STR POST ON|
T ) J
N LT LTI I o I o T, e e —
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STEREO-Kanal/MONO (C)-Kanal

Jeder dieser Kanale verarbeitet das Signal, das von den Eingangskanélen zum STEREO-
Bus oder zum MONO-Bus (C) gesendet wird, und gibt es an den entsprechenden Ausgangs-
Port oder MATRIX-Bus aus. Wenn die Eingangskanéle im LCR-Modus sind, kénnen die
STEREO-Kanéle (L/R) und der MONO-Kanal (C) gemeinsam als drei Ausgangskanéle
verwendet werden.

M MATRIX
© (USE7-8
MIX ST § ASCUEB) CUE (A)
12+2324 LREC) 1278 LR
/ STEREO L,R,MONO(C) N
|zoBacaeaTan ‘NSEﬁT POINT  poSTON__ INSERT 1,20UT
0 OUTPUT PATCH /St [o]

|INSERT 12007 LR MONO(C) §< *H'\ PREEQ ™ INSERT 13 00T

POST ON

STEREO OUT
LRMONO(C)

| INSERT!Z\NLRMOND(C) [d
|
INSERT
E

PREEQ POSTEQ
PREEQ
INSERT 1,20UT

To QUTPUT PATCH
To MONITORSELECT

PRE FADER
INSERT 1,2 OUT M PRE FADER
Keyin:
Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX21-24 OUT/
ST(LRMONO(C)) POST EQ

|
|
|
|
|
|
|
~B8 (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
|
|
|
|
]

POST ON.
INSERT 1,20UT
CUE(A) ON

TRIM
) CUEBON

B (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL

MATRIX1.3..7
MATRIX2.4..8

N
LEVEL ¥ ON, PRE FADER/POST ON ToMATRIX |
LEVEL ¥ ON, VAR
ONot, o By pRE FADER/ POST ON TEHATRIX :‘/A:;‘R‘x‘\

STEREO )

LEVEL
PAN/BAL

MATRIX-Kanile

Diese Kanéle verarbeiten von Eingangskanalen, MIX-Kanélen und STEREO/MONO-
Kanélen an MATRIX-Busse gesendete Signale und senden sie an die entsprechenden
Ausgangs-Ports.

M MATRIX
¢ (USE7-8
MIX ST § ASCUEB) CUE (A)
12-2324 LR(C) 12-78 LR

e —
MATRIX 1-6,7-8(CUE B L,R) ]
INSERT POINT
-5 OST ON__ INSERT 1,2 OUT |
TOURBUIPATCH warrx<—lo B-Bmy  PREFADER INSERT 15 SUT
ouT 1-67-8(CUEB LR ~ | 10! FREEQ " INSERT 1,2 OUT
| waTRp—fo- & |
IN1-67-8(CUE B LR) T ereeq NAQ poSTON
| METER] VETER] |
oN |
| wgesr| [ N ey | memcouTrerscuEBLE)
5 I malI
S PREEQ POSTEQM POST ON |
| INSEREE our hs/‘e“wT FRE EQUSell POST EQMIX1.24 OUT/ et Sur |
CUE(%) ON 16
I 88 (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL |
177y " eleeon N
1 -6 (PRE FADERPFL/(POSTONARL | |
\-_ - - - - - - - - - - - - - ---- _

e 4 BAND EQ
Ein parametrischer EQ mit vier Bindern: HIGH, HIGH MID, LOW MID und LOW.

e DYNAMICS 1
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander oder Kompander
verwendet werden kann.

e PEGEL
Stellt den Ausgangspegel des Kanals ein.
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e ON (Ein/Aus)
Schaltet den Ausgangskanal ein oder aus. Wenn ausgeschaltet, ist der entsprechende
Kanal nicht zu horen.

e MATRIX ON/OFF (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir von den MIX-Kanalen, dem STEREO-Kanal (L/R) oder
dem MONO-Kanal (C) an die einzelnen MATRIX-Busse gesendete Signale.

e MATRIX (MATRIX-Send-Pegel)
Stellt den Send-Pegel der Signale ein, die von den MIX-Kanalen, dem STEREO-Kanal (L/R)
oder dem MONO-Kanal (C) an jeden der MATRIX-Busse 1-8 gesendet werden.
Als Position, von der aus das Signal an den MATRIX-Bus gesendet werden soll, konnen

Sie diejenige direkt vor dem Fader oder diejenige direkt nach der [ON]-Taste auswahlen.

Wenn der als Sendeziel festgelegte MATRIX-Bus auf Stereo gesetzt ist, konnen Sie mit

dem PAN-Regler das Panoramaverhaltnis der beiden MATRIX-Busse einstellen. Wenn es
sich bei der Send-Quelle um einen Stereo-MIX-Kanal oder den STEREO-Kanal handelt,
wird das Lautstdrkeverhaltnis des an die beiden MATRIX-Busse gesendeten linken und

rechten Kanals mit dem BALANCE-Regler eingestellt.

e INSERT
Sie kdnnen die gewiinschten Ausgangs-/Eingangs-Ports mit einem externen Gerat
wie z. B. einem Effektprozessor verbinden. Sie konnen die Punkte fiir Ausspielung
und Riickweg von Insert Out/Insert In auswdhlen.

e METER

Zeigt den Pegel des Ausgangskanals an.

Die Position, an der der Pegel abgelesen wird, kdnnen Sie andern.
e KEY IN (nur MIX-Kanéle 21-24)

Sie konnen die Ausgangssignale der MIX-Kandle 21-24 an Dynamikprozessoren
senden und als Key-In-Signale zur Dynamiksteuerung verwenden.

e RACK IN PATCH
Ordnet das Ausgangssignal eines Ausgangskanals einem Rack-Eingang zu.

e OUTPUT PATCH
Ordnet einen Ausgangs-Port einen Ausgangskanal zu.

e MONITOR SELECT
Wahlt das Ausgangssignal eines Ausgangskanals als Abhorquelle aus.
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Kanalname und -symbol festlegen

BEDIENSCHRITTE

1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Ausgangskanile auszuwahlen.

2. Driicken Sie im OVERVIEW-Bildschirm das Kanalnummern-/Kanalnamenfeld
des Kanals, dem Sie einen Namen und ein Symbol zuordnen méchten.

3. Folgen Sie den Schritten fiir die Eingangskanile (Seite 29).

= IR3 = Mlxd = PATCH / NAM x
MX 3 MX 4 MX 5
a MIX1 PaTCH

R (| K E—
C 001 -004

DAHTES +
001 -005

icon

OVERVIEW-Bildschirm PATCH/NAME-Bildschirm
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Senden von Signalen von den MIX-Kanidlen zum
STEREO/MONO-Bus
Es gibt zwei Methoden, um Signale an den STEREO-Bus oder den MONO-Bus zu senden:

den ST/MONO-Modus und den LCR-Modus. Diese Modi kénnen Sie fir jeden Kanal einzeln
auswahlen. Die Funktionen in den einzelnen Modi sind identisch mit denen fiir Eingangskanale.

BEDIENSCHRITTE

1. Verwenden Sie die Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich, um den MIX-Kanal
auszuwabhlen, dessen Signal Sie an den STEREO/MONO-Bus senden méchten.
Driicken Sie im STEREO/MONO-Feld einen Drehregler, um den im OVERVIEW-
Bildschirm einzustellenden Kanal auszuwahlen, und driicken Sie dann den
Drehregler nochmals.

Wihlen Sie mit der MODE-Auswabhlschaltflaiche im TO-STEREO/MONO-Fenster
pro Kanal entweder den ST/MONO-Modus oder den MONO-Modus aus.
Schalten Sie im MASTER-Bereich auf dem Bedienfeld die [ON]-Taste des STEREO-
Kanals/MONO-Kanals ein, und regeln Sie den Fader auf einen geeigneten Pegel.
Driicken Sie eine der OUTPUT-Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich,

um dem Centralogic-Bereich die zu steuernden MIX-Kanile zuzuweisen.
Schalten Sie die [ON]-Tasten der betreffenden Kanale ein, und verwenden Sie
den Fader im Centralogic-Bereich, um den Master-Pegel des MIX-Kanals auf
eine geeignete Einstellung zu bringen.

Die nachfolgenden Schritte unterscheiden sich je nachdem, ob in Schritt 3 der ST/MONO-
Modus oder der LCR-Modus fur den Kanal ausgewahlt wurde.

Kanile, fiir die der ST/MONO-Modus ausgewdhlt ist
7. Schalten Sie im TO-STEREO/MONO-Fenster mit der ST/MONO-Schaltflache ein
vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendetes Signal ein oder aus.

8. Verwenden Sie den TO-ST-PAN-Drehregler, um das Panorama des vom MIX-Kanal
zum STEREO-Bus gesendeten Signals einzustellen.

Kanéle, fiir die der LCR-Modus ausgewaéhlt ist

7. Schalten Sie die LCR-Schaltflache im TO-STEREO/MONO-Fenster ein.

8. Driicken Sie auf den CSR-Regler, um ihn auszuwihlen, und stellen Sie mit den
Multifunktionsreglern 1-8 die Pegeldifferenz zwischen den Signalen ein, die von
dem betreffenden Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und an den MONO-Bus (C)
gesendet werden.

Driicken Sie den TO-ST-PAN-Regler, um ihn auszuwahlen, und stellen Sie mit
den Multifunktionsreglern 1-8 das Panorama sowie das Pegelverhaltnis der
Signale ein, die vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus (L/R) und zum MONO-Bus (C)
gesendet werden.
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TO STEREO / MONO

mixt Mixz X3 MIXs XS HiX6 X7 Hixs

MONO

d 'I > 'I )
i P P

PR

MONO MONO MONO MONO MONO MONO MONO

CH 49-72
cH1-ag CHATT2Z | outPuT

OVERVIEW-Bildschirm TO-STEREO/MONO-Fenster
HINWEIS
Einzelheiten dazu, wie sich der Pegel des von einem auf LCR-Modus gestellten MIX-Kanal an
die einzelnen Busse gesendeten Signals je nach Einstellung des Reglers TO ST PAN andert,
finden Sie unter ,Signalpegel bei ausgewahltem LCR-Modus* (Seite 41).

TO-STEREO/MONO-Fenster (8-Kanal)

Sie kénnen den Einschaltzustand und Panorama/Balance-Einstellungen des von den
MIX-Kanélen an den STEREO-Bus (L/R) und an den MONO-Bus (C) gesendeten Signals
in Gruppen von acht Kanéalen steuern.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

X1 Mix2 MIX1 HIxX2

= MODE = MODE

LCR LCR

Qo O

CH 49-72
e T

ST/MONO-Modus

LCR-Modus

(1) Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus. Sie konnen mehrere Kanale gleichzeitig auswahlen.

(@ Modus-LEDs
Die LED des aktuell ausgewahlten Modus leuchtet auf.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



(3 MODE-Auswahlschaltfliche

Driicken Sie mehrfach diese Schaltflache, um zwischen ST/MONO und LCR
umzuschalten.

(@) ST/MONO-Schaltflichen
Diese Schaltflachen sind separate Ein-/Aus-Schalter fir Signale, die von den
einzelnen Kandlen an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet werden, wenn
die MONO-Schaltfliche auf den ST/MONO-Modus gestellt ist.

(6 z-Ubersteuerungsanzeige
Leuchtet, um anzuzeigen, dass irgendwo im Kanal ein Signal tibersteuert.

(8 Regler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Wenn der Typ des MIX-Kanalsignals MONO ist, fungiert dieser Regler als PAN-Regler,
der die Links/Rechts-Pan-Position des an den STEREO-Bus gesendeten Signals einstellt.
Wenn der Typ des MIX-Kanalsignals STEREO ist, fungiert dieser Regler als BALANCE-
Regler, der die Lautstdrkebalance der an den STEREO-Bus gesendeten linken und
rechten Signale einstellt. Um den Wert einzustellen, wahlen Sie durch Driicken den
Regler aus und betdtigen Sie dann den entsprechenden Multifunktionsregler.

(@ Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Fenstern.

LCR-Schaltflache
Diese Schaltflache ist ein Gesamt-Ein-/Aus-Schalter fir die von einem Kanal an
den STEREO- und den MONO-Bus gesendeten Signale. Wenn diese Schaltflache
ausgeschaltet ist, werden keine Signale vom entsprechenden Eingangskanal zum
STEREO-Bus oder zum MONO-Bus gesendet.

(9 CSR-Drehregler
Stellt den relativen Pegel von vom Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und an den MONO-
Bus (C) gesendeten Signalen im Bereich 0-100 % ein. Um den Wert einzustellen, wéhlen
Sie durch Driicken den Regler aus und betatigen Sie dann den entsprechenden
Multifunktionsregler.
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TO-STEREO/MONO-Bildschirm
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1), OUTPUT)

Stellt den Status eines vom zugehdrigen Eingangskanal zum STEREO/MONO-Bus
gesendeten Signals ein. Hier kdnnen Sie auch Panorama oder Balance fur Gruppen
von jeweils acht ausgewéhlten Kanélen einstellen.

TO STEREO / MONO

k3]

STEREQ / MONO

HONO
MOHO

[=
EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN

OUTPUT

(D Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus. Sie konnen mehrere Kanile gleichzeitig auswahlen.

@ z-Ubersteuerungsanzeige
Leuchtet, um anzuzeigen, dass irgendwo im Kanal ein Signal ibersteuert.

(3 Drehregler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Stellt das Panorama oder die Balance ein.
Um den Wert einzustellen, wahlen Sie durch Driicken den Regler aus und betédtigen
Sie dann den entsprechenden Multifunktionsregler.

Wenn der Signalpegel an einem Pegel-Ablesepunkt im Kanalverlauf Gibersteuert,
leuchtet die Z-Ubersteuerungsanzeige rechts neben dem Regler auf.

(4 ST/MONO-Anzeige
Wenn ein Kanal auf ST/MONO-Modus geschaltet ist, wird hier separat der
Einschaltzustand von Signalen angezeigt, die vom Kanal zum STEREO-Bus/MONO-Bus
gesendet werden.
Wenn jener Kanal auf LCR-Modus gestellt ist, ist an dieser Stelle die LCR-Anzeige
zu sehen. An der LCR-Anzeige konnen Sie den Ein-/Aus-Status aller vom betreffenden
Kanal an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus gesendeten Signale ablesen.
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Signale von MIX-Kanalen und STEREO/MONO-
Kanidlen an MATRIX-Busse senden

Ein Signal I&sst sich auf die folgenden beiden Arten von einem MIX- oder STEREO/MONO-
Kanal an einen der MATRIX-Busse 1-8 senden.

I Bedienung des Selected-Channel-Bereichs

Bei diesem Verfahren stellen Sie die Send-Pegel an die MATRIX-Busse mit den Reglern
des SELECTED-CHANNEL-Bereichs ein. Dieses Verfahren erméglicht Ihnen, von einem
bestimmten MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal (C) an alle MATRIX-Busse
gesendete Signale gleichzeitig zu steuern.

Il Im Centralogic-Bereich

Bei diesem Verfahren stellen Sie die Send-Pegel an die MATRIX-Busse mit den
Multifunktionsreglern im Centralogic-Bereich ein. Dieses Verfahren ermdglicht Ihnen,
von bis zu acht MIX-Kanalen, STEREO-Kanalen (L/R) oder MONO-Kanélen (C) an
einen bestimmten MATRIX-Bus gesendete Signale gleichzeitig zu steuern.

Bedienung des Selected-Channel-Bereichs

Stellen Sie mit den Reglern im SELECTED-CHANNEL-Bereich den Send-Pegel von vom
gewlinschten MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal (C) an alle MATRIX-
Busse gesendeten Signalen ein.

BEDIENSCHRITTE

1. Weisen Sie dem MATRIX-Bus, zu dem Sie Signale senden mochten, einen Ausgangs-
Port zu und schlieRen Sie ein externes Gerit an.

2. Weisen Sie mit den Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich die gewiinschten
MIiX-Kanile oder die STEREO/MONO-Kanéle dem Centralogic-Bereich zu.

3. Wahlen Sie mit den [SEL]-Tasten des Centralogic-Bereichs den Eingangskanal aus,
der Signale an die MATRIX-Busse senden soll.

4. Driicken Sie einen beliebigen Regler im Selected-Channel-Bereich.

5. Schalten Sie im SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm die Schaltfliche TO MATRIX
SEND ON/OFF des als Send-Ziel ausgewahlten MATRIX-Busses ein.

6. Verwenden Sie den Regler MIX/MATRIX SEND LEVEL im SELECTED-CHANNEL-
Bereich, um die Send-Pegel zu den MATRIX-Bussen einzustellen.
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SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm
HINWEIS
¢ Sie kénnen auch die [SEL]-Taste im MASTER-Bereich verwenden, um die STEREO/MONO-
Kanéle direkt auszuwéhlen.
* Wenn Sie das an einen bestimmten MATRIX-Bus gesendete Signal abhéren méchten, rufen

Sie mit den Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich den entsprechenden MIX-/MATRIX-
Kanal auf und driicken Sie dann die entsprechende [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.
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Im Centralogic-Bereich MATRIX-SEND-Bildschirm

Bei dieser Methode kdnnen Sie die Multifunktionsregler (im Centralogic-Bereich) verwenden,
um gleichzeitig die Send-Pegel der im Centralogic-Bereich ausgewéahlten acht Kanéle an den
gewinschten MATRIX-Bus einzustellen. MATRIX SEND [to MATRIX1] e | et

BEDIENSCHRITTE e

1. Weisen Sie dem MATRIX-Bus, zu dem Sie Signale senden mochten, einen Ausgangs- mxie— | xzo— | |nixes mze—, || ||[maee
Port zu und schlieRen Sie ein externes Gerat an diesem Ausgangs-Port an.

2. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Kanale auszuwahlen.

3. Driicken Sie im OVERVIEW-Bildschirm den Regler TO MIX/MATRIX SEND LEVEL,
um den MIX-/MATRIX-Bus auszuwahlen, der als Send-Ziel dienen soll, und driicken
Sie ihn nochmals.

4. Schalten Sie die Schaltflache SEND ON/OFF ein, und stellen Sie mit dem SEND-
LEVEL-Regler den Ausgangspegel ein.

(1) ALL-PRE-Schaltflache
Stellt den Send-Abgriffpunkt auf PRE ein. (Der Send-Abgriffpunkt ist die Stelle, von der
aus Signale von allen als Send-Quelle dienenden Kanalen — einschlieBlich der Ein- und
Ausgangskanale — zum ausgewahlten Send-Ziel gesendet werden.)

(2 ALL-POST-Schaltfliche
Stellt den Send-Abgriffpunkt auf POST ein. (Der Send-Abgriffpunkt ist die Stelle, von der
aus Signale von allen als Send-Quelle dienenden Kanalen — einschlieBlich der Ein- und
Ausgangskandle — zum ausgewahlten Send-Ziel gesendet werden.)

OVERVIEW-Bildschirm @ Send-Zie|-Anzeige
Zeigt das aktuell ausgewahlte Send-Ziel an.

HINWEIS
* Wenn Sie das an einen bestimmten MATRIX-Bus gesendete Signal abhéren méchten, rufen Sie (@ Schaltflachen zur Auswahl des Send-Ziels
mit den Bank-Auswahltasten den entsprechenden MATRIX-Kanal im Centralogic-Bereich auf Wahlen MIX-/MATRIX-Busse als Send-Ziel aus.
und driicken Sie dann die [CUE]-Taste des betreffenden MATRIX-Kanals.
¢ Wenn Sie erneut die aktuell ausgewahlte Schaltflache fur die MATRIX-Bus-Auswahl driicken, (®) Schaltflache fiir die Kanalauswahl
wird Cue-Monitoring fir den entsprechenden MATRIX-Kanal eingeschaltet. Diese Methode Wiahlt den als Send-Quelle dienenden Kanal aus, den Sie bedienen méchten.
ist praktisch, wenn Sie ein Signal abhéren mdchten, das an den ausgewéahlten MATRIX-Bus Auf der Schaltfliche erscheinen Symbol, Nummer und Farbe des aktuellen Kanals,

gesendet wird.

Im OVERVIEW-Bildschirm kénnen Sie auch die Send-Pegel des Signals einstellen, das an den
MATRIX-Bus gesendet wird. Driicken Sie dazu den SEND-LEVEL-Regler des entsprechenden (8) PRE/POST-Schaltflache
TO-MIX-/MATRIX-Busses und stellen Sie den Pegel mit dem Multifunktionsregler im Centralogic-
Bereich ein.

und unmittelbar unter der Schaltflache erscheint der Kanalname.

Schaltet den Send-Abgriffpunkt der einzelnen als Send-Quelle dienenden Kanéle
zwischen PRE und POST um. Wenn die Schaltfldche leuchtet, ist der Send-Abgriffpunkt
auf PRE eingestellt.

(7) SEND-ON/OFF-Schaltflaiche
Schaltet den Send der einzelnen als Send-Quelle dienenden Kanale ein oder aus.
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SEND-PAN/BALANCE-Regler

Stellt das Panorama oder die Balance von an das Stereo-Send-Ziel gesendeten Signalen
ein. Wenn das Send-Ziel auf monaural oder auf FIXED eingestellt ist, erscheint dieser
Regler nicht.

Wenn die Send-Quelle monaural ist, fungiert dieser Regler als PAN-Regler.
Wenn das Send-Ziel stereo ist, ist dieser Regler fest als BALANCE-Regler eingestellt.

(9 SEND-LEVEL-Regler

Zeigt den Pegel von an das ausgewdhlte Send-Ziel gesendeten Signalen an.
Driicken Sie diesen Regler, um mit den Multifunktionsreglern den Pegel zu steuern.

Verwenden der Fader (SENDS-ON-FADER-Modus)

Sie kénnen die Fader auf dem Bedienfeld nutzen, um die Pegel der Signale von den MIX-
und STEREO/MONO-Kanéalen an einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus einzustellen.

BEDIENSCHRITTE

1.

Vergewissern Sie sich, dass dem MATRIX-Bus, an den Sie Signale senden mdochten,
ein Ausgangs-Port zugeordnet ist und dass lhr Monitorsystem usw. an den
entsprechenden Ausgangs-Port angeschlossen ist.

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich die SENDS-ON-FADER-Schaltflache.

Das Gerat der CL-Reihe schaltet in den SENDS-ON-FADER-Modus. Die Fader im
Kanalzugbereich und Master-Bereich bewegen sich auf die Send-Pegelwerte der von
den einzelnen Kandlen an den aktuell ausgewahlten MIX-/MATRIX-Bus gesendeten
Signale. Auch die [ON]-Tasten wechseln in den SEND-ON-Status.

Im SENDS-ON-FADER-Modus zeigt der Funktionszugriffsbereich im Display die
Schaltflachen, mit denen Sie zwischen den Modi MIX 1-16 ON FADER und MIX 17-24/
MATRIX ON FADER umschalten konnen, sowie die Schaltflachen, mit denen Sie die als
Ziel gewiinschten MIX-/MATRIX-Busse auswahlen kénnen.

Verwenden Sie die Umschaltschaltflichen MIX 1-16 und MIX 17-24/MATRIX,

um zwischen MIX 1-16 und MIX 17-24/MATRIX zu wechseln.

Jetzt kdnnen Sie die Schaltflachen fir die MIX-/MATRIX-Bus-Auswahl verwenden,

um die als Ziel gewtlinschten MIX-/MATRIX-Busse auszuwahlen.

Mit den Schaltflachen fiir die MIX-/MATRIX-Bus-Auswahl im Funktionszugriffsbereich
waihlen Sie den MATRIX-Bus aus, der als Send-Ziel dienen soll.

Verwenden Sie die Fader im Centralogic-Bereich auf dem oberen Bedienfeld, um die
Send-Pegel von den MIX- und STEREO/MONO-Kanélen zum ausgewéahlten MATRIX-Bus
einzustellen.

Wiederholen Sie die Schritte 4-5, um auf dieselbe Weise den Send-Pegel weiterer
MATRIX-Busse einzustellen.

Nachdem Sie die Einstellung der MATRIX-Send-Pegel beendet haben, driicken Sie

das X-Symbol im Funktionszugriffsbereich.

Der Funktionszugriffsbereich kehrt in den vorherigen Zustand zuriick, und das CL-Pult
beendet den SENDS-ON-FADER-Modus und kehrt in den normalen Modus zurtick.
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Funktions-
zugriffsbereich

HINWEIS

Alternativ kénnen Sie einen SEND-LEVEL-Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich dricken,
woraufhin ein Einblendfenster erscheint, in dem Sie einen MIX-/MATRIX-Bus auswéhlen kénnen.
Sie kdnnen einen MIX-/MATRIX-Bus auch mit den Bank-Select-Tasten und den [SEL]-Tasten im
Centralogic-Bereich auswahlen. Wenn Sie die Busse durch Driicken der [SEL]-Tasten wechseln,
andert sich automatisch auch die Einstellung der Umschaltschaltflachen MIX 1-16 und

MIX 17—24/MATRIX ON FADER.

Wenn Sie erneut die aktuell ausgewahlte Schaltflache fir die MIX-/MATRIX-Bus-Auswahl
driicken, wird Cue-Monitoring fir den entsprechenden MIX-/MATRIX-Kanal eingeschaltet.
Diese Methode ist praktisch, wenn Sie das Signal abhéren méchten, das an den ausgewahlten
MIX-/MATRIX-Bus gesendet wird.

Sie kénnen die SENDS-ON-FADER-Funktion einer anwenderdefinierbaren Taste (USER
DEFINED) zuweisen. Dadurch kénnen Sie schnell in den SENDS-ON-FADER-Modus fiir
einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus und wieder zurick schalten.
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Korrigieren der Verzogerung zwischen Kanilen
(Output Delay)

Diese Output-Delay-Funktion ist nlitzlich, wenn Sie das Timing von Ausgangssignalen

korrigieren méchten, die an Lautsprecher gesendet werden, welche voneinander entfernt sind.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SYSTEM-SETUP-Feld in der Mitte des SETUP-Bildschirms auf die
OUTPUT-PORT-Schaltflache.

3. Gibt die Delay-Zeit an und schaltet die DELAY-Schaltflache ein.

Ve O © @
SETUP-Bildschirm

OUTPUT-PORT-Bildschirm
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OUTPUT-PORT-Bildschirm

OUTPUT PORT

DANTE1 DANTEZ DANTE3 DANTE4 DANTEG DANTE? DANTES

DANTES

DELAY DELAY DELAY

(@ Slot-Nummer/Kartentyp
Wenn fir den Ausgangskanal Slot 1-3 ausgewabhlt ist, wird hier die Slot-Nummer
und der Typ der in diesem Slot installierten 1/O-Karte angezeigt.

(2) DELAY-SCALE-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das DELAY-SCALE-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie die Einheit fiir die Verzogerungszeit auswahlen konnen.

(3 Ausgangs-Port
Hier wird der Typ und die Nummer des Ausgangs-Ports angezeigt, der dem Kanal
zugewiesen ist.

(@ Schaltflache fur die Kanalauswahl
Hiermit konnen Sie den Kanal auswahlen, den Sie dem Ausgangs-Port zuweisen
mochten. Der Name des momentan ausgewdhlten Kanals wird angezeigt.

(5 Delay-Time-Regler
Stellt die Verzdgerungszeit des Ausgangs-Ports ein. Driicken Sie auf diesen Regler,
um ihn auszuwahlen, und nehmen Sie dann mit den Multifunktionsreglern 1-8 die
Einstellungen vor. Der Wert der Verzogerungszeit wird tiber dem Regler in Millisekunden
angezeigt und unter dem Regler in den Einheiten, die im DELAY-SCALE-Fenster
ausgewahlt wurden.

HINWEIS
Wenn die Skala auf Millisekunden eingestellt ist, wird die Verzdgerungszeit nicht iber dem
Regler angezeigt.
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() DELAY-Schaltflache
Schaltet die Verzogerung fir den Ausgangs-Port ein und aus.

(@) @-Schaltfliche (Phase)
Schaltet die Phase des dem Ausgangs-Port zugewiesenen Signals zwischen normaler
Phase (schwarz) und umgekehrter Phase (gelb) um.

GAIN-Drehregler
Stellt die Ausgangsverstarkung des Ausgangs-Ports ein. Um diesen Wert anzupassen,
driicken Sie den Regler auf dem Bildschirm, um ihn auszuwdhlen, und betatigen
Sie dann die Multifunktionsregler 1-8. Drehen Sie den Regler, um den Wert in
1-dB-Schritten einzustellen. Drehen Sie den gedriickt gehaltenen Regler, um den
Wert in 0,1-dB-Schritten einzustellen. Der aktuelle Wert wird direkt unter dem
Regler angezeigt.

(9 Pegelanzeige
Zeigt den Pegel des dem Ausgangs-Port zugewiesenen Signals an.

Registerkarten
Schalten die in Gruppen von bis zu acht Ports gesteuerten Ausgangs-Ports um.
Die Registerkarten sind in drei Gruppen angeordnet: DANTE, SLOT und PATCH VIEW.
Um Registerkarten der gewtinschten Gruppe anzuzeigen, driicken Sie auf die

Schaltflache mit dem Gruppennamen am rechten oder linken Rand der untersten Zeile.

SURROUND MONITOR1-6

MONITOR MATRIX OUT1-6
MIX CASCADE OUT 1-24 OV OuT
STEREO CASCADE OUT LR, MONO(C) >
MATRIX CASCADE OUT 1-6,7-8(CUE B LR) >
CUE(A) CASCADE OUTLR >

DIRECT OUT 1-72{64,48}

MIX OUT 1-24

STEREO OUTL,R,MONO(C)
MATRIX OUT 1-6,7-8(CUE B LR)

MONITOR OUT LRMONO(C)
CUE(A) OUT LR L]

OUTPUT
PATCH

PHONES OUT LR [PHONES]

0 PHONES LEVEL
GAIN TRIM

[NETER] sLOTIOUT

[NETER] SLOT20UT

DELAY
(MAX:1000ms)
DELAY
(MAX:1000ms)
DELAY
(MAX:1000ms)

CH INSERT 1,2 OUT 1-72{64,48} -
MIXINSERT OUT 1-24

[SLOT]

STEREO INSERT OUT L,R,MONO(C) L sLOT30UT

MATRIX INSERT OUT 1-6,7-8(CUE B L,R)

[T
[t

GAIN TRIM

(iEte] ownour [4] A A ; g-@ [OMNI OUT] (1-8)

DELAY
(MAX:1000ms)

PATCH

OUTPUT ﬂ

[
R

OUTPUT
PATCH

GAN
(METER] DANTEOUT A [DANTE OUT] (1-64)

| T DIGTAL AN TRIM
o | OUTPI DELA JOETER] O . " " - . DIGITA T
PATCH (MAX:1000ms) l o0 - o AES!EEU [ IGI ou ]

RECORDERIN
OuTPUT

g ~ [TRRECORDER]

STEREOL
HONO(C) g: an e
STEREOR

RECORDERCUE
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Bedienungsvorgiange fiir die Kanal-Library

Mit der ,OUTPUT CHANNEL LIBRARY* kénnen

Sie verschiedene Parameter fir Ausgangskanéle
speichern und abrufen.

Um einen Library-Eintrag abzurufen, wahlen Sie
einen Ausgangskanal und driicken Sie die LIBRARY-
Schaltflache im SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm.

Naheres zur Verwendung der Libraries finden Sie im
Kapitel ,Verwenden der Libraries“ in der separaten
Bedienungsanleitung.

LIBRARY-Schalftlache

HIX17-24
FHATRIX

LIERAR"
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EQ und Dynamik

Jeder Eingangskanal und Ausgangskanal eines Pults der CL-Reihe verfligt tiber einen
4-Band-EQ und Uber Dynamikprozessoren.

Der EQ kann fir alle Eingangskanale und alle Ausgangskanéle verwendet werden.
Unmittelbar vor dem EQ befindet sich ein Attenuator, mit dem Sie das Eingangssignal

s0 einstellen kénnen, dass die GAIN-Einstellung fir den EQ keine Ubersteuerung

des Signals bewirkt. Eingangskanéle verfiigen auBerdem Uber einen Hochpassfilter,

der unabhangig vom EQ ist.

Die Eingangskanéle bieten zwei Dynamikprozessoren: Dynamics 1 kann als Gate, Ducker,
Kompressor oder Expander verwendet werden, wahrend Dynamics 2 als Kompressor,
Hard Compander, Soft Compander oder De-Esser eingesetzt werden kann. Ausgangskanéle
verfligen Uber einen Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander, Hard Compander
oder Soft Compander verwendet werden kann.

Verwenden des EQs

In diesem Abschnitt wird der 4-Band-EQ beschrieben, Uber den Eingangskanéle und
Ausgangskanéle verfligen.

BEDIENSCHRITTE
1. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die zu
bedienenden Kanile auszuwihlen.

2. Driicken Sie auf das EQ-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.
3. Driicken Sie im HPF/EQ-Fenster auf die Registerkarte 1ch (1-Kanal).
4. Driicken Sie die EQ-ON-Taste und stellen Sie die EQ-Parameter ein.

OVERVIEW-Bildschirm HPF/EQ-Fenster
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HINWEIS

¢ Im EQ-Feld im OVERVIEW-Bildschirm wird der EQ-Frequenzgang angezeigt. In diesem
OVERVIEW-Bildschirm kénnen Sie Parametereinstellungen bearbeiten, indem Sie die
EQ-Drehregler des SELECTED-CHANNEL-Bereichs verwenden.

¢ EQ-Einstellungen kénnen jederzeit mit der dafiir vorgesehenen Library gespeichert und
abgerufen werden. Hierflr kdnnen Sie auch die groBe Auswahl an Presets fir verschiedene
Instrumente oder Situationen verwenden.

* Sie kdnnen auch den SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm aufrufen und den EQ und
den Hochpassfilter mit den Reglern im SELECTED-CHANNEL-Bereichs bearbeiten (Seite 9).

* Auch im HPF/EQ-Fenster kénnen Sie die Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich zur
Steuerung des EQ verwenden.

HPF/EQ-Fenster (1ch)

Hier kbnnen Sie alle EQ-Parameter des aktuell ausgewahlten Kanals bearbeiten. Dies ist
nitzlich, wenn Sie EQ-Detaileinstellungen fir einen bestimmten Kanal vornehmen méchten.

@@

HPF / EQ - , HPF / EQ
Uity oerRLT

MIX1 ¥ CH33
MX 1 ch33

LEGACY a = PRECISE

HFF_ LOW,
=

HIGH MID ey HcH BYPASS
L&

7 2

+5.0
v

LOW MID  (pupass

l 8ch cH1-ag |CHLA9T2 outPur

(1) Kanalsymbol/Kanalnummer/Kanalname
Dieser Bereich zeigt Symbol, Nummer und Namen des aktuell ausgewahlten Kanals an.

(2) LOW-SHELVING-ON/OFF-Schaltfliche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Niveaufilter fiir das LOW-Band auszuwahlen.

(3 HPF-ON/OFF-Schaltfliche (nur Ausgangskanile)
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um das LOW-Band auf Hochpassfilterung
einzustellen.

HINWEIS
Ausgangskanale besitzen keinen vom EQ unabhangigen Hochpassfilter. Sie kénnen jedoch im
Fenster die Hochpassfilter-Schaltflache einschalten, um das LOW-Band des EQ als Hochpassfilter
zu verwenden.
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(@ Schaltflache zur Auswahl des EQ-Typs
Schaltet den EQ-Typ zwischen PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH und LEGACY um.
Die folgenden EQ-Typen kénnen ausgewdhlt werde.

Dieser EQ-Typ bietet ,Prazision” und ,Regelbarkeit’ Er I&sst sich verwenden,
um prézise die gewlinschten Punkte einzustellen und flexibel auf viele
PRECISE verschiedene musikproduktionstechnische Anforderungen zu reagieren.

Die Niveadufilter fir Tiefen und Héhen bieten ,Q“-Parameter (Quality; Gite),
mit denen Sie die Flankensteilheit der Filter einstellen kénnen.

Dieser EQ-Typ bietet ,musikalisch wirksame® Eigenschaften. Mit ihm kénnen
AGGRESSIVE | Sie einen druckvollen, aggressiven Sound einstellen. Er dient als starkes
Tool fir den kunstlerischen Ausdruck.

Dieser EQ-Typ widmet sich den ,natlrlichen Klangeigenschaften® Mit ihm
SMOOTH kénnen Sie eine sanfte, natirliche Klangbeeinflussung vornehmen, ohne
die Atmosphare des Originalklangs allzu sehr zu verandern.

Dies ist der Standard-EQ, der auf klassischen Digitalmischpulten von
Yamaha wie dem PM1D und dem PM5D zu finden ist. In der linken Seite der
LEGACY Grafik kénnen Sie zwischen TYPE | (einem in friiheren Digitalmischpulten
von Yamaha verwendeten Algorithmus) und TYPE Il (einem Algorithmus,
der Interferenzen zwischen Bandern reduziert) umschalten.

(5 ATT-Regler
Zeigt den Absenkungswert an, bevor das Signal zum EQ geflihrt wird. Sie konnen
diesen Wert mit dem [TOUCH AND TURN]-Drehregler einstellen.

(6 Registerkarten
Verwenden Sie diese Registerkarten, um einen auf dem Bildschirm zu betrachtenden
Kanal auszuwahlen.

(@ EQ-Grafik
Zeigt die Parameterwerte fiir den EQ und den Filter an.

RTA-Schaltfliche
Wenn Sie diese Schaltflache einschalten, wird unten in der EQ-Frequenzgrafik ein
Graph mit der Frequenzanalyse des Eingangssignals nach Bearbeitung durch den
EQ eingeblendet.

(9 HOLD-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um den RTA-Graphen zu fixieren.

LIBRARY-Schalftlache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um das EQ-Library-Fenster zu 6ffnen.

(1) DEFAULT-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltfliche, um alle EQ/Filter-Parameter auf die urspriinglichen
Werte zurlickzusetzen.

EQ und Dynamik

(12 COPY-Schaltfliche
Alle EQ-Parametereinstellungen werden in den Zwischenspeicher kopiert.

(3 PASTE-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um die kopierten Einstellungen aus dem
Pufferspeicher im aktuellen EQ einzufiigen. Wenn im Pufferspeicher keine
geeigneten Daten gespeichert sind, geschieht nichts.

COMPARE-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die aktuellen EQ-Einstellungen und die im
Zwischenspeicher abgelegten Daten zu vertauschen. Wenn keine giiltigen Daten
in den Zwischenspeicher kopiert wurden, geschieht nichts.

HINWEIS
Einzelheiten zur Verwendung der Schaltflachen (10—(4) erfahren Sie unter ,Verwenden der
Werkzeugschaltflaichen” in der separaten Bedienungsanleitung.

(5 EQ-FLAT-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um die GAIN-Parameter aller EQ-Bander auf 0 dB
zurlickzusetzen.

HIGH-SHELVING-ON/OFF-Schaltfliche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Niveaufilter fiir das HIGH-Band auszuwahlen.

(7 LPF-ON/OFF-Schaltflaiche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Tiefpassfilter fiir das HIGH-Band
auszuwahlen.

EQ-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die Klangregelung ein und aus.

EQ-IN/OUT-Pegelanzeigen
Zeigen den Spitzenpegel der Signale vor und nach dem EQ an. Bei einem Stereokanal
zeigen diese Anzeigen den Pegel der beiden Kandle L und R an.

@0 Regler zur Einstellung der EQ-Parameter
Zeigen die Parameter Q, FREQUENCY und GAIN sowie die BYPASS-Schaltflache fir die
Bander LOW, LOW MID, HIGH MID und HIGH an. Mit dem [TOUCH AND TURN]-
Drehregler kdnnen Sie dies einstellen.

HINWEIS

* Wenn fir das LOW-Band der Niveautyp oder fur einen Ausgangskanal HPF ausgewahlt wurde,
erscheint der Q-Parameter des LOW-Bands nicht.

* Wenn fir das HIGH-Band der Niveautyp ausgewéhlt wurde oder wenn LPF ausgewahlt ist,
erscheint der Q-Parameter des High-Bands nicht.

* Wenn die BYPASS-Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die Regler fur Q, FREQUENCY und
GAIN dieses Bandes grau.
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@) HPF-ON/OFF-Schaltflache (nur Eingangskanile)
Schaltet den HPF ein und aus.

HINWEIS
Eingangskanéle besitzen einen vom EQ unabhéngigen Hochpassfilter. Schalten Sie die
HPF-ON/OFF-Schaltflache ein, oder verwenden Sie den HPF-FREQUENCY-Drehregler,
um die Hochpassfrequenz einzustellen.

@) HPF-FREQUENCY-Regler (nur Eingangskanile)
Zeigt die Grenzfrequenz des HPF an. Mit dem [TOUCH AND TURN]-Drehregler kénnen
Sie dies einstellen.

@3 HPF-Typ-Auswahlschaltflaiche (nur Eingangskanile)
Schaltet die HPF-Absenkung pro Oktave zwischen —12 dB/Okt. und -6 dB/Okt. um.

4 HPF-ON-Anzeige des HA
Zeigt den Ein/Aus-Status des HPF des externen Eingangsverstarkers an.

@ FREQUENCY-Anzeige
Zeigt die Grenzfrequenz des HPF des externen Eingangsverstarkers an.

HPF/EQ-Fenster (8ch)

In diesem Fenster werden die EQ-Einstellungen fir Eingangskanéle oder Ausgangskanéle
in Gruppen von 8 Kanélen gleichzeitig angezeigt. Verwenden Sie zur Bearbeitung der
EQ-Einstellungen die Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

| 0O
HPF / EQ LIBRARY | DEFAULT

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

(1 Schaltflache fir die Kanalauswahl
Wahlt den zu steuernden Kanal aus. Auf der Schaltflache erscheinen Symbol und
Nummer des aktuellen Kanals, und direkt unter der Schaltflache erscheint der
Kanalname.

(2 EQ-Grafik
Zeigt die Parameterwerte fiir den EQ und den Filter an. Der aktuell ausgewdhlte EQ-Typ
erscheint unter der Grafik.
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(3 Schaltfliche EQ ON/OFF
Schaltet die Klangregelung ein und aus. Die Z-Ubers@guerungsanzeige (rechts oberhalb
der Schaltflache) leuchtet, wenn im Eingangssignal Ubersteuerung auftritt.

(9 HPF-FREQUENCY-Regler (nur Eingangskanile)
Zeigt die Grenzfrequenz des HPF an. Driicken Sie diese Schaltflache, um Einstellungen
mit dem Multifunktionsregler vorzunehmen.

(® HPF-ON/OFF-Schaltflache (nur Eingangskanile)
Schaltet den HPF ein und aus.

HPF/EQ-Fenster (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Dieses Fenster zeigt die entsprechenden Eingangskandle (bzw. Ausgangskanéle)
gleichzeitig an. Dieses Fenster dient nur zur Anzeige, eine Bearbeitung der Parameter
ist nicht méglich. Sie ist niitzlich, wenn Sie sich einen schnellen Uberblick iiber die
EQ-Einstellungen mehrerer Kanéle verschaffen oder EQ-Einstellungen zwischen weit
voneinander entfernt liegenden Kanélen kopieren/einfigen méchten.

0O
DEFALLT

LIBRARY
A CH4 p. CHS P Cl
¢ ch 4 2\ ch 5 A cl

HPF / EQ

CH1 CH2 b CHZ
ch 1 ch 2 f\

Z. chiz ¢ #  chls &

CH 49-72
CH 1-48 ST IN

(@) Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den im SELECTED-CHANNEL-Bereich zu steuernden Kanal aus. Symbol,
Nummer und Farbe des aktuellen Kanals erscheinen auf der Schaltflache.

(2 EQ-Grafik
Dieses Feld stellt annahernd den Frequenzgang und den Filterverlauf grafisch dar.
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Verwenden der Dynamikprozessoren

Eingangskandle verfluigen Uber zwei, Ausgangskanéle Uiber einen Dynamikprozessor.

BEDIENSCHRITTE

1. Offnen Sie mit den Bank-Auswahltasten den Kanal, dessen Dynamikprozessor(en)
Sie bedienen mochten.

2. Driicken Sie auf das DYNAMICS-1/2-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.

3. Driicken Sie im DYNAMICS1/2-Fenster auf die Registerkarte 1ch (1-Kanal).

4. Driicken Sie die DYNAMICS-ON-Schaltflache und bearbeiten Sie die
Dynamikparameter.

owmarics 1 E]

- 0o
LigkRRY | DEFALT

$ CH1
ch 1

DUCKING KEY IN
CUE

-6
DELAY

[N

COMPRESSOR

Dyn am iCS- 1 - EXPAHDER o K:EYLF‘NT
Feld —
Dynamics-z- wpF [(BPF [ LPF
Fol ©COO®OO |©®06
N D6 DE L
OVERVIEW-Bildschirm DYNAMICS-1/2-Fenster
HINWEIS

¢ Das DYNAMICS-1/2-Feld im OVERVIEW-Bildschirm zeigt den Einschaltzustand des
Dynamikprozessors und das Maf3 der Pegelabsenkung (Gain Reduction) an.

¢ Dynamikeinstellungen kdnnen jederzeit mit der dafiir vorgesehenen Library gespeichert und
abgerufen werden. Hierflr kénnen Sie auch die groBe Auswahl an Presets fiir verschiedene
Instrumente oder Situationen verwenden.

¢ Sie kdnnen auch den SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm aufrufen und mit den Reglern

im SELECTED-CHANNEL-Bereich die Dynamikeinstellungen bearbeiten (Seite 10).

Auch im DYNAMICS-1/2-Fenster kdnnen Sie die Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich

zur Steuerung der Dynamikprozessoren verwenden.
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DYNAMICS-1/2-Fenster (1-Kanal)

Alle Dynamikparameter lassen sich pro Kanal anzeigen und bearbeiten. Dies ist nitzlich,
wenn Sie genaue Dynamik-Einstellungen flr einen bestimmten Kanal vornehmen méchten.

DYNAMICS 1

DUCKING i, [ KEY IN
B CUE

—KEY IN——

SELF -
POST EQ

SOURCE

COMPRESSOR ‘

EXPAHDER

PARAMETER

_ CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(D LIBRARY-Schalftlache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das DYNAMICS-Library-Fenster zu 6ffnen.

(2) DEFAULT-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um alle Dynamikparameter auf die urspriinglichen
Werte zurlickzusetzen.

(3) COPY-Schaltfliche
Alle Dynamikparametereinstellungen werden in den Zwischenspeicher kopiert.

(4 PASTE-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um die Einstellungen im Zwischenspeicher auf
den aktuellen Dynamikprozessor anzuwenden. Wenn keine giiltigen Daten in
den Zwischenspeicher kopiert wurden, geschieht nichts.

(5) COMPARE-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die aktuellen Dynamikeinstellungen und die im
Zwischenspeicher abgelegten Daten zu vertauschen. Wenn keine giiltigen Daten in
den Zwischenspeicher kopiert wurden, geschieht nichts.

HINWEIS
Naheres zur Verwendung dieser Schaltflachen (1)—(5) finden Sie unter ,Verwenden der
Werkzeugschaltflaichen” in der separaten Bedienungsanleitung.

(6 Kanalsymbol/Kanalnummer/Kanalname
Dieser Bereich zeigt Symbol, Nummer und Namen des aktuell ausgewahlten Kanals an.
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(» Dynamiktyp-Schaltflichen
Ermoglichen lhnen die Auswahl des Dynamiktyps. Sie kdnnen aus folgenden
Dynamiktypen auswahlen.

e Dynamics 1 fiir einen Eingangskanal
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

e Dynamics 2 fiir einen Eingangskanal
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

e Dynamics 1 fiir einen Ausgangskanal
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Dynamik-Graph
Zeigt das Eingangs-/Ausgangsverhalten der Dynamikprozessoren an.

(@ Regler zur Einstellung der Dynamikparameter
Zeigen die Dynamikparameterwerte an. Sie kdnnen die Werte mit den
Multifunktionsreglern einstellen. Die Parameterart hangt vom momentan
ausgewahlten Dynamiktyp ab.

GATE oder DUCKING:

L]
(a)
o
<
3
=
m
n
&
o
=
[}
o
o
o
m
5
>
4
O
m
»

[ ]
N
(@)
S
>
Z
O
m
2
I
o
Q.
o]
3
N
(@)
S
>
Z
o
5
o
w

L]
Q
m
n
n
n
v
~

Dynamik-IN/OUT-Pegelanzeigen und GR-Anzeige
Diese Anzeigen zeigen den Spitzenpegel der Signale vor und nach der
Dynamikverarbeitung sowie das MaR der Pegelabsenkung an. Bei einem Stereokanal

zeigen diese Anzeigen sowohl den Pegel des linken als auch den des rechten Kanals an.
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(1) KEY-IN-SOURCE-Auswabhlschaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das KEY-IN-SOURCE-Fenster aufzurufen, in dem
Sie ein Key-In-Signal auswahlen kénnen, das die Dynamikverarbeitung auslost.

KEY IN SOURCE SELECT

@ Select KEY IN source.

SELF I8
PoST E¢ [fB

e SELFPREEQ......... Das Signal desselben Kanals vor dem EQ
e SELFPOSTEQ....... Das Signal desselben Kanals nach dem EQ
e MIXOUT 21-24 ........ Die Ausgangssignale der MIX-Kandale 21-24
e CH 1-72 POST EQ, ST IN 1L-8R POST EQ, MIX 1-24 POST EQ,
MTRX 1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ
........ Das Signal des entsprechenden Kanals nach dem EQ
*1 Wahlen Sie aus einer Gruppe mit je acht Kanélen aus.

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

(12 KEY-IN-FILTER-Parameterbereich (wird nur fiir Dynamics 1 eines Eingangskanals

angezeigt)

Ermoglicht lhnen, verschiedene Einstellungen fiir einen Filter vorzunehmen, der das

Key-In-Signal passieren lasst.

* Schaltflachen fiir die Filterauswahl

......................................... Wéhlen aus HPF, BPF und LPF den Filtertyp aus.

Um den Filter zu deaktivieren, drlicken Sie die
eingeschaltete Schaltflache.

* Q-Regler.........cccoovvirincnnnnn. Zeigt die Filterglte an. Sie kdnnen den Wert mit dem
Multifunktionsregler einstellen.
* FREQUENCY-Regler............. Zeigt die Grenzfrequenz des Filters an. Sie kdnnen

den Wert mit dem Multifunktionsregler einstellen.

(13 KEY-IN-CUE-Schaltfiiche (wird nur fiir Dynamics 1 eines Eingangskanals angezeigt)
Hiermit konnen Sie das als KEY-IN-SOURCE-Signal ausgewahlte Signal vorhoren.
Cue wird verworfen, wenn Sie einen Dynamiktyp ausgewahlt haben, der diese
Taste nicht unterstiitzt, oder wenn Sie auf einen anderen Bildschirm wechseln.

HINWEIS
Cue Monitoring unterstitzt nicht CUE B.

Registerkarten
Verwenden Sie diese Registerkarten, um einen auf dem Bildschirm zu betrachtenden
Kanal auszuwahlen.
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DYNAMICS1/2-Fenster (8ch)

In diesem Fenster werden die Dynamikeinstellungen fir Eingangskanéle oder Ausgangskandle
in Gruppen von 8 Kanélen gleichzeitig angezeigt. Dieses Fenster ist niitzlich, wenn Sie den
Schwellenwert oder bestimmte andere Parameter einstellen méchten, wéhrend Sie die
benachbarten Kanéle links und rechts beobachten.

DYNAMICS 1

] 0
LIERARY DEFAULT CORY

CH6

- | - |

o Ao o
GRTE GRTE GRTE

6

THRESHOLD

oM oM

THRESHOLD T

CH 1-48 QUTPUT

CH 49-72
ST IM

(1 Schaltflache fir die Kanalauswahl
Wahlt den zu steuernden Kanal aus. Auf der Schaltflache erscheinen Symbol
und Nummer des aktuellen Kanals, und direkt unter der Schaltflache erscheint
der Kanalname.

(2 DYNAMICS-OUTPUT-Anzeigen, GR-Anzeige
Zeigen die Ausgangspegel von Signalen nach der Dynamikverarbeitung und das
Mal der Pegelabsenkung an. Wenn als Dynamiktyp GATE ausgewahlt ist, erscheint
eine dreistufige Anzeige, die anzeigt, ob das Gate sich 6ffnet oder schlieft.

Typ = Jeder auBBer GATE

Wenn als Dynamiktyp GATE ausgewadhlt ist, bedeutet der Anzeigestatus Folgendes:

Typ = GATE

Gate-Zustand CI T ] |
Rot Gelb Griln Aus (dunkel)
Einschaltzustand Ein Ein Ein Aus
Offnen-/SchlieBen- | .. iossen Offen Offen -
Zustand
MaB der weniger
Pegelabsenkung 30 dB oder mehr als 30 dB 0dB )
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(3 Dynamik-Graph
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Zeigt die Dynamikparameterwerte an. Der aktuell ausgewéhlte Dynamikprozessortyp
erscheint unter der Grafik. Driicken Sie auf die Grafik, um das DYNAMICS-1ch-Fenster

fir den betreffenden Kanal auszuwahlen.

(49 THRESHOLD-Regler

Zeigt den Schwellenwert fiir die Dynamikverarbeitung an. Sie konnen dies mit den

Multifunktionsreglern einstellen.

(5 DYNAMICS-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die Dynamik ein und aus.
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DYNAMICS-1/2-Fenster (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

In diesem Fenster kdnnen Sie die globalen Dynamikparameter fiir den entsprechenden Kanal
einstellen.

0O
DYMNAMICS 1 DEFALLT

T
g CH4 3 CHS
Z~ |ch 4 Z ch 5

CH1 CH2 p CH2
| ch2 ch 3
. CHiO . CH11 P CH1Z p CH1Z p
& chll & chll ¢ chl2 Z chl3 ¢
y. CH1S 3 CHzO 3
Z-, | chl9 ¢~ | ch20 Z
CHZ?
ch2? ¢
cHad cHas
ch3a ch3s
P |[chz & |[chaz
@~ | chd2 &~ cha3 A A A

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(D Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den zu steuernden Kanal aus. Symbol, Nummer, Schwellenwert und Farbe des
aktuellen Kanals erscheinen auf der Schaltflache.

(2) Dynamikparameterbereich
Dieser Bereich zeigt den Dynamiktyp und verschiedene Anzeigen an. Driicken Sie auf
den Bereich, um das DYNAMICS-1/2-Fenster fiir den betreffenden Kanal auszuwahlen.
Wenn als Dynamiktyp DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) oder DE-ESSER
ausgewabhlt ist, erscheint der Typ in der Ndhe des oberen Teils dieses Bereichs.
Der untere Teil dieses Bereichs enthalt Anzeigen, die die Pegel von Signalen nach der
Dynamikverarbeitung, die GR-Anzeige und die Schwelle (einen numerischen Wert)
anzeigen. Wenn ein anderer Dynamikprozessortyp als GATE ausgewahlt ist, wird die
Schwelleneinstellung als senkrechte Linie angezeigt.
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Arbeiten mit den EQ- und Dynamik-Libraries

Mithilfe der dazu vorgesehenen Libraries kénnen Sie EQ-Einstellungen und
Dynamikeinstellungen speichern und aufrufen. Néheres zur Verwendung der EQ- und
Dynamik-Libraries finden Sie im Kapitel ,Verwenden der Libraries” in der separaten
Bedienungsanleitung.

LIBRARY-Schalftlache

EQ-Library

Es gibt eine ,INPUT EQ LIBRARY", Gber die Sie EQ-Einstellungen
fur Eingangskanéle speichern/abrufen kénnen, und eine ,OUTPUT
EQ LIBRARY" zum Speichern und Abrufen der EQ-Einstellungen
fur Ausgangskanéle.

Um Einstellungen aus einer Library abzurufen, driicken Sie im
HPF/EQ-Fenster die LIBRARY-Werkzeugschaltflache.

HINWEIS
Sowohl aus der Eingangs-EQ-Library (Input-Library) als auch aus der Ausgangs-EQ-Library
(Output-Library) kdnnen Sie jeweils 199 verschiedene Einstellungen abrufen. Vierzig (40) Input-
Library-Eintrage und drei (3) Output-Library-Eintrage sind schreibgeschltzte Voreinstellungen.

Dynamik-Library

Mit Hilfe der ,Dynamics Library“ speichern Sie Dynamikeinstellungen und rufen diese ab.
Samtliche Dynamikprozessoren von Geraten der CL-Reihe verwenden diese Dynamik-
Library. (Die verfugbaren Typen sind jedoch fir Dynamics 1 und Dynamics 2 eines
Eingangskanals und Dynamics 1 eines Ausgangskanals verschieden. Typen, die nicht
ausgewahlt werden kénnen, lassen sich nicht verwenden.)

Um einen Eintrag aus der Dynamik-Library aufzurufen, driicken Sie im DYNAMICS-1/2-
Fenster die LIBRARY-Werkzeugschaltflache.

HINWEIS
Sie kénnen 199 verschiedene Einstellungen aus der Library abrufen. Einundvierzig (41) davon
sind Voreinstellungen, die nur gelesen werden kdénnen.
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Channel Job

In diesem Kapitel werden die folgenden Funktionen beschrieben: DCA-Gruppen und Mute-
Gruppen, mit deren Hilfe Sie den Pegel oder die Stummschaltung von mehreren Kanélen
gleichzeitig steuern kénnen, die Channel-Link-Funktion, mit der die Parameter mehrerer
Kanéle miteinander verkoppelt werden, sowie Vorgdnge zum Kopieren oder Verschieben
von Parametern zwischen Kanélen.

DCA-Gruppe

Die CL-Mischpulte stellen sechzehn DCA-Gruppen bereit, mit denen Sie die Pegel von
mehreren Kanélen gleichzeitig steuern kdnnen.

Mit Hilfe von DCA-Gruppen kénnen Sie Ein- und Ausgangskandle sechzehn Gruppen
zuweisen. Sie kénnen dann mit den Fadern 1-8 des Centralogic-Bereichs den Pegel aller
Kanale der einzelnen Gruppen steuern. Ein einzelner DCA-Fader steuert den Pegel aller
Eingangskanéle, die derselben DCA-Gruppe angehdren, wahrend die Pegeldifferenz
zwischen den Kanélen erhalten bleibt. Dadurch ergibt sich ein bequemes Verfahren der
Gruppenbildung z. B. flir Schlagzeugmikrofone.

Zuweisen von Kanilen zu DCA-Gruppen

Sie kénnen einen Kanal auf zwei Arten einer DCA-Gruppe zuweisen.

* Sie kénnen eine bestimmte DCA-Gruppe auswahlen und dann die Kanéle angeben,
die dieser Gruppe zugewiesen werden sollen, oder:

¢ Sie kdnnen einen bestimmten Kanal auswahlen und danach die DCA-Gruppe angeben,
der dieser Kanal zugewiesen werden soll.

HINWEIS

* Einstellungen zu DCA-Gruppen werden als Teil der Szene gespeichert.

* Beim CL der Version 3.0 und neuer kénnen Sie die Stereo/Mono-Bus-Master-, Mix-Bus-Master-
und Matrix-Bus-Master-Kanale einer DCA-Gruppe zuweisen, die aus anderen Kanélen als
Eingangskanalen besteht. DCA-Gruppen wurden zuvor ausschlieBlich fir Eingangskanale
verwendet. Mit dieser neuen Funktion jedoch kénnen Sie die DCA-Gruppen fir Ausgangs-
Master-Kanale verwenden, was flexiblere gleichzeitige Steuerungen ermdglicht.

Bl Auswahlen der Kanile fiir eine bestimmte DCA-Gruppe

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.
2. Driicken Sie die DCA-GROUP-Schaltflache.

3. Wihlen Sie mit der DCA-GROUP-Auswahlschaltfliche die DCA-Gruppe aus,
der Sie Kanale zuweisen mochten.

4. Wabhlen Sie mit den [SEL]-Tasten im INPUT- oder ST-IN-Bereich die Kanale aus,
die Sie der Gruppe zuweisen mochten (Mehrfachauswahl moglich).
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Funktions-
zugriffsbereich

CH-JOB-
Menii

HINWEIS

* Das Fenster DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE k&nnen Sie ebenfalls aufrufen, indem Sie
im OVERVIEW-Bildschirm auf das DCA/MUTE-GROUP-Feld driicken.

* Sie kénnen einen einzelnen Kanal auch mehreren DCA-Gruppen zuweisen. In diesem Fall
entspricht dessen Wert der Summe der Pegel aller zugewiesenen DCA-Gruppen-Fader.

» Das Feld DCA/MUTE GROUP des OVERVIEW-Bildschirms zeigt die DCA-Gruppe(n) an,
der/denen die einzelnen Kanéle zugewiesen sind. Gelb unterlegte Zahlen in der oberen und
mittleren Zeile dieses Felds zeigen die DCA-Gruppen an, denen der jeweilige Kanal angehort.
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Fenster DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
Hier kdnnen Sie festlegen, welche Kanéle den einzelnen DCA-Gruppen zugeordnet
werden sollen.

+

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE el

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

DCA GROUP CH1-16 CH17-32 MIX 1.8

ASSIGN
CH33-48 CH49.64 MIX 9-16
CHE5.72 | STIN MIK4E2e

STEREQ
MATRIX | /MONO

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(@) Schaltflichen DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Schaltet zwischen den Fenstern DCA GROUP ASSIGN und MUTE GROUP ASSIGN um.

(2) DCA-Gruppenzuweisungsfeld
Dieser Bereich zeigt die Kandle an, die der ausgewahlten DCA-Gruppe zugeordnet
wurden.
Driicken Sie, wahrend dieses Fenster angezeigt wird, die [SEL]-Taste des Kanals, den
Sie der DCA-Gruppe zuweisen mochten. Der Kanal wird der DCA-Gruppe zugewiesen,
und der Bildschirm-Fader jenes Kanals wird gelb dargestellt. Driicken Sie dieselbe
[SEL]-Taste erneut, wenn Sie den Kanal aus der Gruppe entfernen mochten.

HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.

(3 NAME-EDIT-Schaltfléiche
Bearbeitet den Namen der aktuell zugewiesenen DCA-Gruppe.
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie Text
eingeben oder bearbeiten konnen.
Der Name der DCA-Gruppe erscheint auf der DCA-Gruppenauswahl-Schaltflache.
Der gespeicherte Gruppenname wird auf der PATCH/NAME-Registerkarte des RECALL-
SAFE-MODE-Fensters angezeigt.
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(@ Schaltflache zur DCA-Gruppen-Auswahl
Wahlt die DCA-Gruppe aus, die Sie zuweisen mochten.

(® CLEAR-ALL-Schaltflaiche
Entfernt aus der ausgewahlten DCA-Gruppe alle Kanéle, die dieser zugeordnet wurden.

() DCA-ROLL-OUT-Schaltflache
Rufen Sie den DCA-ROLL-OUT-Modus auf.
Diese Funktion ermdglicht eine flexible Fader-Bedienung. Sie kdnnen beispielsweise,
wihrend Sie den DCA-Fader im Centralogic-Bereich steuern, die Fader links vom
Centralogic-Bereich erreichen (,,ausrollen”) und steuern, die der entsprechenden
DCA-Gruppe zugewiesen sind. Alternativ konnen Sie die Fader steuern, mit denen
der Centralogic-Bereich iber DCA Roll-out belegt wurde, wahrend Sie die DCA-Fader
mit der Fader-Bank links daneben bedienen.

(7) PRE&POST-Schaltfliche
Gibt als Stummschaltungsziel fur die DCA-Gruppe auf PRE und auf POST geschaltete
Objekte an.
Die PRE&POST-Anzeige wird unterhalb einer DCA-Gruppe mit dieser Einstellung
angezeigt.

POST-ONLY-Schaltflache
Gibt als Stummschaltungsziel fur die DCA-Gruppe nur auf POST geschaltete Objekte an.

HINWEIS

¢ Sie kénnen das durch eine DCA-Gruppe stummzuschaltende Objekt einzeln fiir jede DCA-
Gruppe angeben.

¢ Wenn Sie eine der DCA-Gruppen eines Kanals stummschalten, der mehreren DCA-Gruppen
zugewiesen ist, wird der Signalweg dieses Kanals einschlieBlich der Sends zum entsprechenden
Bus stummgeschaltet.

(9 CLOSE-Schaltflache
Schliel3t das Fenster.
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Il Auswihlen der DCA-Gruppen, denen ein bestimmter Kanal
angehoren soll

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie die [SEL]-Taste der zu bedienenden Ein- und Ausgangskanile.
2. Driicken Sie einen beliebigen Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

3. Wahlen Sie mit den Schaltflachen zur Auswahl der DCA-Gruppe im SELECTED-
CHANNEL-VIEW-Bildschirm die DCA-Gruppe(n) aus, der/denen der derzeit
ausgewahlte Kanal zugewiesen wird (Mehrfachauswahl moglich).

SELECTED-CHANNEL- DCA/MUTE-
VIEW-Bildschirm Schaltflache

Bedienen von DCA-Gruppen

Mit den Fadern des Centralogic-Bereichs steuern Sie die DCA-Gruppen.

BEDIENSCHRITTE
1. Weisen Sie den DCA-Gruppen Ein- und Ausgangskanale zu.

2. Stellen Sie mit den Fadern im Kanalzugbereich oder Master-Bereich des Bedienfelds

die relative Balance zwischen den Ein- oder Ausgangskanilen ein, die der zu
verwendenden DCA-Gruppe angehoren.

3. Verwenden Sie die Bank-Select-Tasten im Centralogic-Bereich, um die Taste [DCA 1-8]

oder die Taste [DCA 9-16] auszuwahlen.
4. Verwenden Sie den Centralogic-Bereich, um die DCA-Gruppe zu bedienen.

HINWEIS

* Sie kdnnen auch eine der Tasten [DCA], [DCA 1-8] oder [DCA 9-16] im Kanalzugbereich dricken,

um die DCA-Gruppe zu wébhlen, die Sie bedienen méchten.

* In der DCA-Gruppenzugehdorigkeitsanzeige des OVERVIEW-Bildschirms kdnnen Sie den
Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich verwenden, um durch die Kanéle zu scrollen,
wenn mehr als 15 Kanéle zugewiesen sind.

Channel Job

Il Verwenden von DCA-Gruppen
Verwenden Sie den Centralogic-Bereich, um die DCA-Gruppe zu bedienen.

* Pegeleinstellung: Fader............. Der Pegel der dieser DCA-Gruppe zugeordneten
Kanéle wird gedndert, wobei die bestehenden
Pegelunterschiede erhalten bleiben. Die Eingangs-
Fader funktionieren in diesem Fall nicht.

e On/Mute-Schalter: [ON]-Taste ... Wenn Sie eine [ON]-Taste im Centralogic-Bereich
driicken, so dass die Tastenanzeige erlischt,
werden die dieser DCA-Gruppe zugewiesenen
Kanale stummgeschaltet. (Dies entspricht dem
Zustand der Kanéle, wenn die Fader auf den
Minimalwert —eo dB gestellt werden.)

¢ Cue Monitor: [CUE]-Taste.......... Wenn Sie im Centralogic-Bereich die [CUE]-Taste
driicken, um sie einzuschalten (die Taste leuchtet
auf), blinken die [CUE]-Tasten der dieser DCA-
Gruppe zugewiesenen Kanéle und Cue Monitoring
ist aktiv. Fir weitere Informationen lber Cue
(Vorhéren) lesen Sie bitte ,,Verwenden der Cue-
Funktion” (Seite 116).
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DCA-Roll-out-Funktion

Sie kdnnen jetzt Uber die Fader-Banke auf sémtliche einer DCA-Gruppe zugewiesenen
Kanéle gleichzeitig zugreifen.

Diese Funktion ermdglicht eine flexible Fader-Bedienung. Sie kénnen beispielsweise,
wahrend Sie den DCA-Fader im Centralogic-Bereich steuern, die Roll-out-Funktion
verwenden, um mit der Fader-Bank links neben dem Centralogic-Bereich auf die

(der entsprechenden DCA-Gruppe zugewiesenen) Fader zuzugreifen (Roll-out; Ausrollen)
und diese zu steuern. Alternativ kénnen Sie die Fader steuern, mit denen der Centralogic-
Bereich (iber DCA Roll-out belegt wurde, wahrend Sie die DCA-Fader mit der Fader-Bank
links daneben bedienen.

I Bedienung der DCA-ROLL-OUT-Funktion

BEDIENSCHRITTE

1. Wahlen Sie mit einer Bankauswahltaste die zu steuernde DCA-Gruppe aus, und driicken
Sie dann die [SEL]-Taste dieser DCA-Gruppe.
Der DCA-Roll-out-Modus wird aktiviert, und die Belegung mit den der DCA-Gruppe zugewiesenen
Fadern wird durchgefiihrt (die DCA-Gruppe wird ,,ausgerollt”).

2. Wenn Sie die [SEL]-Taste einer anderen DCA-Gruppe driicken, werden die Fader
ausgerollt”, die dieser DCA-Gruppe zugewiesen sind.

3. Driicken Sie dieselbe [SEL]-Taste noch einmal, um den DCA-Roll-out-Modus zu beenden.

HINWEIS

¢ Sie kdnnen den Roll-out-Modus nicht einschalten, wahrend Sie die DCA-Gruppe bedienen
(beispielsweise wahrend Sie Kanéle zuweisen oder den Gruppennamen bearbeiten).

¢ Auch wenn der Roll-out-Modus eingeschaltet wird, wéahrend Sie einen GEQ Uber Fader steuern,

kénnen Sie die DCA-Gruppe nicht mit Hilfe der Fader bearbeiten.

Wenn die Anzahl der Kanéle, die der DCA-Gruppe zugewiesen wurden, die Anzahl der Fader im

Block ubersteigt, kbnnen Sie mit dem Multifunktionsregler oder dem GAIN/PAN/ASSIGN-Regler

den Blockinhalt von links nach rechts scrollen. Wéahrend der Regler gedreht wird, erscheint die

Meldung ,DCA ROLL-OUT: DCA members scrolling.“ (,DCA-Gruppe wird gescrollt“) unten im

Bildschirm.

Wenn sich z. B. die zu bedienende DCA-Gruppe im Centralogic-Bereich befindet und das HPF/

EQ-Fenster angezeigt wird, kénnen die HPF/EQ-Parameter nicht mit dem Multifunktionsregler

bedient werden. Zum Einstellen nicht zugewiesener Parameter verwenden Sie den [TOUCH

AND TURN]-Drehregler.

Alle Bankauswahltasten in dem Block (zu dem die angezeigten Kanale gehéren) leuchten auf.

Wenn der Centralogic-Bereich (Block B) mit den Fadern belegt ist, sind die IN/OUT-

Auswahltasten des Centralogic-Bereichs deaktiviert.

Bankauswahltasten in Blécken, die nicht mit Fadern belegt sind, funktionieren wie gewohnt.

Sie kdnnen den DCA-ROLL-OUT-Modus verlassen, indem Sie eine Bank-Auswabhltaste driicken.

Daraufhin erscheint im Bildschirm automatisch die Bank, die der Taste zugewiesen wurde.
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[l Einstellen der DCA-Roll-out-Funktion

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.

2. Driicken Sie auf die DCA-GROUP-Schaltfliche, um das DCA/MUTE-GROUP-ASSIGN-
MODE-Einblendfenster (Modus zum Zuweisen von DCA-/Mute-Gruppen) zu 6ffnen.
Driicken Sie auf die DCA-ROLL-OUT-Schaltflache.

Wabhlen Sie eine DCA-Gruppe aus.

Wenn Sie die [SEL]-Taste einer anderen als der ausgewahlten DCA-Gruppe driicken, &@ndert sich
die Gruppenauswahl.

Wihlen Sie einen Block (dessen Fader mit der DCA-Gruppe belegt werden sollen) und
die Ausrichtung aus.

Driicken Sie auf die CLOSE-Schaltflache, um das Einblendfenster zu schlieRen.

HINWEIS
Sie kénnen den DCA-Roll-out-Modus nicht einschalten, wenn eines der folgenden
Einblendfenster gedffnet ist. Wenn der DCA-Roll-out-Modus bereits eingeschaltet ist,
wird er durch Offnen eines der Fenster beendet.
- Einblendfenster DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
- RECALL-SAFE-MODE-Einblendfenster
CH JOB x (5 J (RI0E EFLP (SN REES

B e s s S G e

'DCA GROUP.
ASSIGN

CH ASSIGN

cH116 cHiz32

CH3zan

MUTE GRO

NAME EDIT

Dca 9
oC

RECALL SAFE

HIX MINUS
GH SORT

DCA MUTE
TARGET

coPy || MOVE

posT onLy (LU

DEFAULT

Funktions- ASSIGN-MODE-Einblendfenster

zugriffsbereich
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DCA-ROLL-OUT-Bildschirm

DCA ROLL-OUT

|?‘ Select block and alignment for DCA ROLL-OUT.
=) Then press DCA button to ROLL-OUT.

ROLL-OUT BLOCK

(1) ROLL-OUT BLOCK

Ermoglicht Ihnen, einen Block auszuwahlen, dessen Fader mit der DCA-Gruppe belegt
werden sollen.

CL5 : Blocke A, B, C
CL3/CL1 :Blocke A, B

(2) ALIGN-Schaltflache

Hiermit konnen Sie wihlen, ob das Roll-out der Fader der DCA-Gruppe von links nach
rechts oder von rechts nach links erfolgt.

(3 Schaltflache zur DCA-Gruppen-Auswahl
Wahlt die zu steuernde DCA-Gruppe aus.

Channel Job

Verwenden der voriibergehenden Aufhebung der
Stummschaltung

Wenn eine der DCA-Gruppen-Schaltflachen eines Kanals ausgeschaltet (stummgeschaltet)
ist, driicken Sie die [ON]-Taste des Kanals, um seine Stummschaltung voriibergehend
aufzuheben. Im PREVIEW-Modus ist jegliche Stummschaltungsméglichkeit durch Driicken
der [ON]-Taste deaktiviert.

Beispiel 1: CH 1 ist ausgeschaltet. Zugewiesen zu DCA GROUP 1.

Bedienungsbeispiel 1
1. Driicken Sie die ON-Taste fiir DCA 1. Die Anzeige erlischt.

Die Anzeige der ON-Taste von Kanal 1 bleibt dunkel. DCA ist stummgeschaltet.
2. Driicken Sie die ON-Taste fiir Kanal 1.

Kanal 1 ist voriibergehend eingeschaltet, und die Anzeige der ON-Taste leuchtet.
3. Driicken Sie die ON-Taste fiir DCA 1. Die Anzeige leuchtet auf.

DCA 1 ist voriibergehend eingeschaltet, und die Anzeige der ON-Taste von Kanal 1
leuchtet.

Beispiel 2: CH 1 ist eingeschaltet. Zugewiesen zu MUTE GROUP 1 und DCA GROUP 1.

Bedienungsbeispiel 2
1. Stellen Sie MUTE MASTER 1 auf ON (MUTE).
Kanal 1 ist stummgeschaltet und die ON-Taste blinkt.
2. Driicken Sie die ON-Taste fiir Kanal 1.
Kanal 1 ist voriibergehend eingeschaltet, und die Anzeige der ON-Taste leuchtet.
3. Driicken Sie die ON-Taste fiir DCA 1. Die Anzeige erlischt.
Kanal 1 ist stummgeschaltet und die ON-Taste blinkt.
4. Driicken Sie die ON-Taste fiir Kanal 1.
Kanal 1 ist voriibergehend eingeschaltet, und die Anzeige der ON-Taste leuchtet.
5. Driicken Sie nochmals die ON-Taste fiir Kanal 1.
Kanal 1 ist wieder stummgeschaltet und die ON-Taste blinkt.
6. Stellen Sie DCA1 auf ON und MUTE MASTER 1 auf OFF.
Kanal 1 ist eingeschaltet, und die Anzeige der ON-Taste leuchtet.
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Mute-Gruppe

CL-Pulte besitzen acht Mute-Gruppen.

Mit Mute-Gruppen kénnen Sie Uber die USER-DEFINED-Tasten [1] — [16] mehrere Kanéle in
einem einzigen Vorgang stummschalten bzw. deren Stummschaltung aufheben. Auf diese
Weise kénnen Sie mehrere Kandle gleichzeitig abschalten. Die Mute-Gruppen 1-8 kénnen
sowohl fur Eingangskanéle als auch fir Ausgangskanéle verwendet werden. Beide
Kanaltypen kénnen in derselben Gruppe zusammengefasst werden.

Zuweisen von Kanilen zu Mute-Gruppen
Wie bei den DCA-Gruppen gibt es die folgenden beiden Méglichkeiten, die Kanéle den Mute-
Gruppen zuzuweisen.

¢ Sie kénnen zuerst eine bestimmte Mute-Gruppe auswéhlen und dann die Kanéle angeben,
die dieser Gruppe zugewiesen werden sollen, oder

¢ Sie kdnnen zuerst einen bestimmten Kanal auswéhlen und dann die Mute-Gruppe
angeben, der dieser Kanal zugewiesen werden soll.

Il Auswihlen der Kanaile fiir eine bestimmte Mute-Gruppe

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.

2. Driicken Sie die MUTE-GROUP-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Verwenden Sie die Mute-Gruppen-Master-Schaltflachen im MUTE-GROUP-ASSIGN-
MODE-Fenster, um die Mute-Gruppe auszuwahlen, der Sie Kanéle zuweisen
mochten.

4. Driicken Sie die [SEL]-Tasten der Ein-/Ausgangskanale, die Sie bedienen moéchten
(Mehrfachauswahl moglich).

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Funktions-
zugriffsbereich

CH-JOB-
Menii
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HINWEIS

* Sie kénnen einen Kanal auch mehreren Mute-Gruppen zuweisen.

* Das Feld DCA/MUTE GROUP des OVERVIEW-Bildschirms zeigt die Mute-Gruppe(n) an,
der/denen die einzelnen Kanéle zugewiesen sind. Rot unterlegte Zahlen in der unteren Zeile
dieses Felds zeigen die Mute-Gruppen an, denen der jeweilige Kanal angehért.

* Wenn der Dimmer-Pegel auf einem anderen Wert als —eo dB eingestellt ist, und die entsprechende
MUTE-GROUP-MASTER-Schaltflache eingeschaltet ist, leuchten die Ziffern des Werts orange.
Bei einem Kanal, bei dem die Mute-Safe-Funktion (Seite 79) eingeschaltet wurde, leuchtet rechts
der unteren Reihe eine griine ,S“-Anzeige auf.
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Fenster DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Hier kdnnen Sie die Kanale auswahlen, die den einzelnen Mute-Gruppen zugeordnet werden
sollen.

T
—
CLEAR ALL

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 116 CH17-32 MIX 1.8

DCA GROUP
ASSIGN

MI¥ 9-16

CH33-48 CH49-64

MIX17-24

CHG5-72 STIN

STEREQ
MATRIX | /MONO

MUTE 6
MUTEG

MUTE 7
MUTEZ

MUTE 8
MUTES

[ nutE 3
MUTES

MUTE 2
MUTE2

MUTE 4
MUTE4

MUTE 5
MUTES

nute 1 [l
MUTET

MUTE GROUP MASTER

MUTE GROUP DIMMER

(@) Schaltflichen DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Schaltet zwischen den Fenstern DCA GROUP ASSIGN und MUTE GROUP ASSIGN um.

(2) Mute-Gruppenzuweisungsfeld

Dieser Bereich zeigt die Kanale an, die der ausgewdahlten Mute-Gruppe zugeordnet wurden.

Driicken Sie, wahrend dieses Fenster angezeigt wird, die [SEL]-Taste des Kanals, den
Sie der Mute-Gruppe zuweisen mochten. Der Kanal wird der Mute-Gruppe zugewiesen,
und der Bildschirm-Fader jenes Kanals wird rot dargestellt. Driicken Sie dieselbe
[SEL]-Taste erneut, wenn Sie den Kanal aus der Gruppe entfernen mochten.

Wenn die Schaltflaiche MUTE SAFE eingeschaltet ist, werden in diesem Feld Kanéle,
die voriibergehend aus den Mute-Gruppen ausgeschlossen sind, markiert.

Der Bedienvorgang des Anwendens/Aufhebens von Mute Safe fir die einzelnen
Kanale entspricht dem Zuweisen/Entfernen von Kanalen zu/von einer Mute-Gruppe.
Die On-Screen-Schieberegler der zugewiesenen Kanale erscheinen in Griin.

(3 NAME EDIT
Bearbeitet den Namen der aktuell zugewiesenen Mute-Gruppe.

Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie Text
eingeben oder bearbeiten konnen.

Der Name der Mute-Gruppe erscheint auf der Schaltflache fiir die Mute-Gruppen-Auswahl.

(@ Schaltflachen fiir die Mute-Gruppen-Auswahl
Wahlt die Mute-Gruppe aus, die Sie zuweisen mochten.
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(® Schaltfliche MUTE GROUP MASTER
Schaltet die Stummschaltung fiir die entsprechende Mute-Gruppe ein oder aus.

(6) DIMMER-LEVEL-Drehregler
Stellt den Dimmer-Pegel der entsprechenden Mute-Gruppe ein, wenn die
Dimmerfunktion aktiviert ist.

HINWEIS
¢ Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.
¢ Wenn der Dimmer-Pegel auf einem anderen Wert als — dB eingestellt ist, und die entsprechende
Schaltfliche MUTE GROUP MASTER eingeschaltet ist, leuchtet diese Schaltflache orange.
(D CLEAR-ALL-Schaltflache
Entfernt aus der ausgewahlten Mute-Gruppe alle Kanale, die dieser zugeordnet wurden.
MUTE-SAFE-Schaltflache
Mit dieser Schaltfliche kdnnen Sie einen bestimmten Kanal voriibergehend aus
allen Mute-Gruppen ausschliefen. Im Mute-Gruppenzuweisungsfeld werden die
voriibergehend aus den Mute-Gruppen ausgeschlossenen Kanale angezeigt. Weitere
Informationen zur Mute-Safe-Funktion finden Sie unter ,,Verwenden der Mute-Safe-
Funktion” (Seite 79).
(9 CLOSE-Schaltfliche
SchlieRt das Fenster.

Il Auswihlen der Mute-Gruppen, den+en ein bestimmter Kanal
angehoren soll

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie die [SEL]-Taste der zu bedienenden Ein- und Ausgangskanile.

2. Driicken Sie einen beliebigen Regler im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

3. Wahlen Sie mit den Schaltflachen zur Auswahl der DCA-Gruppe im SELECTED-
CHANNEL-VIEW-Bildschirm die Mute-Gruppe(n) aus, der/denen der derzeit
ausgewahlte Kanal zugewiesen wird (Mehrfachauswahl méglich).
(Mehrfachauswahl ist moglich.)

a
k-l

D
o
B §
B |
=
B g
[ & ]

DCA/MUTE-
Schaltflache

SELECTED-CHANNEL-
VIEW-Bildschirm
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Verwenden von Mute-Gruppen

Um die Mute-Gruppen zu bedienen, verwenden Sie die MUTE-GROUP-MASTER-
Schaltflachen im MUTE-GROUP-ASSIGN-Fenster. Zusatzlich kann es sinnvoll sein, die Mute-
Ein/Aus-Funktion einer der Mute-Gruppen 1-8 einer USER-DEFINED-Taste zuzuweisen.

Il Zuweisen von Mute-Gruppen zu USER-DEFINED-Tasten

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

. Driicken Sie auf die USER-SETUP-Schaltflache oben links im SETUP-Bildschirm.

. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER DEFINED KEYS.
. Driicken Sie die Schaltflache fiir die USER-DEFINED-Taste, der Sie die Mute-Ein-/
Ausschaltfunktion zuweisen mochten.

Wabhlen Sie in der FUNCTION-Spalte MUTE MASTER aus, und wahlen Sie dann
in der PARAMETER-1-Spalte ,MUTE GROUP x“ aus (wobei ,x” der Nummer der
Mute-Gruppe entspricht).

Wenn Sie auf die OK-Schaltflache driicken, wird die Mute-Ein-/Ausschaltfunktion der
USER-DEFINED-Taste zugewiesen, die Sie in Schritt 4 ausgewahlt hatten.

A WON

o

SETUP-Bildschirm USER-SETUP-Fenster

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 1

MUTE GROUP 2

| | E—

CANCEL

USER-DEFINED-KEYS-SETUP-Fenster
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HINWEIS
Im USER-SETUP-Fenster kénnen Sie die Nutzerfunktionalitat einschranken sowie systemweite
Einstellungen vornehmen. Dieses Fenster enthalt mehrere Seiten, die Sie mit den Registerkarten
unten im Fenster auswéhlen kénnen.

M Ein-/Ausschalten von Mute-Gruppen mit den USER-DEFINED-Tasten
Um eine Mute-Gruppe stummzuschalten, driicken Sie die USER-DEFINED-Taste, der Sie die
Mute-Ein-/Ausschaltfunktion zugewiesen hatten.

Die LED der USER-DEFINED-Taste leuchtet auf, und alle der ausgewahlten Mute-Gruppe
zugehdrigen Kanéle werden stummgeschaltet. Dabei blinken die [ON]-Tasten der
stummgeschalteten Kanéle auf. Sie kdnnen mehr als eine USER-DEFINED-Taste drlicken,
um mehrere Mute-Gruppen stummzuschalten.

Um die Stummschaltung einer Mute-Gruppe aufzuheben, driicken Sie die leuchtende
USER-DEFINED-Taste erneut.

HINWEIS
Wenn die [ON]-Taste eines einer Mute-Gruppe zugewiesenen Kanals bereits ausgeschaltet ist,
wirkt sich die Betatigung der USER-DEFINED-Taste nicht auf diesen Kanal aus.

ll Voriibergehendes Stummschalten eines Kanals
Sie kénnen die Stummschaltung eines Kanals in der Mute-Gruppe vorlbergehend aufheben.
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Verwenden der Mute-Safe-Funktion

Bestimmte Kanéle, die einer Mute-Gruppe angehdren, kénnen voribergehend von Mute-
Gruppen-Vorgéngen ausgeschlossen werden (,Mute Safe”). Kanéle, fir die der Mute-Safe-
Zustand aktiviert wurde, sind nicht von der Stummschaltung von Mute-Gruppen betroffen,
denen sie angehdren.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.

2. Driicken Sie die MUTE-GROUP-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Driicken Sie die MUTE-SAFE-Schaltflache im DCA/MUTE-GROUP-ASSIGN-MODE-Fenster.

4. Dricken Sie die [SEL]-Taste(n) des Kanals/der Kanéle, den/die Sie aus den Mute-Gruppen
ausschlieBen mochten. Sie konnen mehrere Kanéle auswihlen.

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN [2] choose MUTE GROUP mumber and pross 'SEL" of member CHa.

CH LINK cH16 cH17.32 X 1.8
Gz MXo.16
Mx1720

STEREO.
MATRIX | /MONO

RECALL SAFE

MIX MINUS MUTE GROUP MAS
4
CH SORT
= = MUTE GROUP DIMMER
COPY || MOVE

CH-JOB- Fenster DCA/MUTE GROUP
Menii ASSIGN MODE
HINWEIS

Die [SEL]-Taste des auf Mute Safe geschalteten Kanals leuchtet auf, und der Bildschirm-Fader
dieses Kanals wird griin hervorgehoben. Um den Mute-Safe-Zustand wieder aufzuheben,
driicken Sie eine beleuchtete [SEL]-Taste erneut, sodass sie erlischt.

Verwenden der voriibergehenden Aufhebung der
Stummschaltung

Wenn eine der Mute-Gruppen-Master-Schaltflachen eines Kanals eingeschaltet ist, driicken
Sie die [ON]-Taste des Kanals, um seine Stummschaltung voribergehend aufzuheben.

Im PREVIEW-Modus ist jedoch jegliche Stummschaltungsméglichkeit durch Driicken der
[ON]-Taste deaktiviert.
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Verwendung der Recall-Safe-Funktion

Die Funktion ,Recall Safe“ (,vor Abruf geschiitzt) schlieBt bestimmte Parameter/Kanale
(DCA-Gruppen) von Abrufvorgangen aus. Im Gegensatz zur Focus-Recall-Funktion
(Seite 102), die Sie auf einzelne Szenen anwenden kdnnen, werden die Recall-Safe-
Einstellungen auf alle Szenen angewendet.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.

2. Driicken Sie die RECALL-SAFE-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals bzw. der DCA-Gruppe, die von Recall-Safe-
Bedienvorgidngen betroffen sein sollen.

4. Verwendne Sie die Auswahlschaltfliche fiir die Safe-Parameter im RECALL-SAFE-MODE-

Fenster, um das Ziel fiir Recall-Safe-Bedienvorgdange auszuwahlen.

Um Recall Safe fiir den ausgewahlten Kanal zu aktivieren, schalten Sie die

SAFE-Schaltflache im SAFE-PARAMETER-Feld ein. (Wenn Sie eine DCA-Gruppe

ausgewahlt haben, schalten Sie entweder die LEVEL/ON-Schaltflache oder die

ALL-Schaltflache ein.)

6. Um Recall Safe fiir globale Parameter zu aktivieren, schalten Sie die Schaltflachen des

GLOBAL-RECALL-SAFE-Felds ein.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie auf die CLOSE-

Schaltflache, um das Fenster zu schlieBen. Fiihren Sie dann einen Abrufvorgang durch.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Funktions-
zugriffsbereich

CH-JOB-
Menii

HINWEIS

Durch einfaches Auswéhlen eines Parameters in Schritt 4 wird Recall Safe nicht aktiviert.

Um Recall Safe ein- oder auszuschalten, missen Sie auch die in Schritt 5 beschriebenen
Bedienvorgénge ausfihren.

Channel-Link- (Seite 82) und Bus-Einstellungen bleiben von Recall Safe unbeeinflusst; sie werden
in der geladenen Szene immer reproduziert.

Das bedeutet, dass, wenn Recall Safe fiir einen von mehreren in einer Link-Gruppe oder einen von
zwei auf Stereo gesetzten Kanalen aktiviert wird, die Parametereinstellungen des betreffenden
Kanals méglicherweise von denjenigen des anderen Kanals/der anderen Kanéle abweichen. In
solchen Féllen wird der anwendbare Parameter bei seiner ndchsten Betétigung automatisch neu
verkoppelt.

Sie kdnnen Recall Safe mithilfe der globalen Parameter global auf Kanalverkopplungen anwenden.
Sie kénnen die Recall-Safe-Funktion in Verbindung mit der Focus-Recall-Funktion verwenden
(Seite 102). Von Recall-Vorgdngen ausgenommene Kanale oder Parameter werden nicht abgerufen.
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* Wenn Sie bei gedrickter [SEL]-Taste einen Recall-Vorgang ausfiihren, werden die Recall-Safe-
Einstellungen des betreffenden Kanals fiir diesen Recall-Vorgang voriibergehend aktiviert.

RECALL-SAFE-MODE-Fenster

RECALL SAFE MODE ey RECALL SAFE MODE
[2] Press 'SEL! to seloct TARGET CH and choose paramotors for RECALL SAFE. [?] Press 'SEL! to seloct TARGET CH and chooso paramotors for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE
CH17.32

CH RECALL SAFE

< » -16 £ - ) »>
MIX 18 s HAZPATCH | I CH 1-16 CH17-32 WX 18 orrge HA/PATCH | B

CH1-16

CH3348 CH49.64 MIX 9-16 CH33.48 CH40.64 MIX 916

MIX17-24 MIX17.21

CHE5E72 | STIN DeA CHB572  STIN DCA

SET BY SEL

MIX1
MX 1

EREO.

STi STEREQ
MATRIX | /MONO MATRIX  /MONO

SET BY SEL

APPLY TO [ =
ALL INPUT

Dl eur mix | [natnix
assicn | L30T n EQ™ | DAY JDYHAZ' [ cryp " Wl cEnp [f) FADER' |'TO°ST
MUTE piaimal INSERT | [DIRECT mix | [Matrix

assicn || "ATE Y k| Patch || out | PELAY I oy on

CLOSE

APPLY TO
ALL OUTPUT

AL

RO oureur MATRIX

PEE patcH ﬂ m senp ||| FADER' || TO'ST
msent [{fnatrix

naree | mserr |(Ende Hon | wono

CLOSE

WITH
MIX SEND MUTE
CH OH || roKo ASSIGN

(1) CLEAR-ALL-Schaltfliche/SET-ALL-Schaltflache

Die CLEAR-ALL-Schaltfliche schaltet sowohl die Recall-Safe-Funktion (die aktuell bei
einzelnen Kandlen aktiviert ist) als auch die Global-Recall-Safe-Funktion gemeinsam aus.
Die Schaltfliche SET ALL schaltet diese Funktionen gemeinsam ein.

HINWEIS
Wenn Sie die CLEAR-ALL-Schaltflache driicken, ist die Recall-Safe-Funktion voriibergehend
ausgeschaltet. Die Parameter, die durch die Recall-Safe-Funktion betroffen waren, &ndern sich
hingegen nicht.
(2 Anzeigebereich fiir Safe-Kanile
Zeigt die Kanéle an, die momentan flr Recall Safe ausgewdhlt sind.

I Alle Parameter dieser Kanéle sind von ,,Recall Safe“ betroffen.

I Einige Parameter dieser Kanéle sind von ,,Recall Safe“ betroffen.

I Recall Safe wurde fiir diese Kanéle ausgeschaltet.

(3) SET-BY-SEL-Schaltflache
Hierdurch kénnen Sie die [SEL]-Tasten am Bedienfeld verwenden, um die von Recall Safe
betroffenen Kanale auszuwahlen. Schalten Sie diese Schaltflache ein, und driicken Sie die
[SEL]-Taste des Kanals, auf den Sie Recall Safe anwenden mochten. Recall Safe schaltet
sich ein. Driicken Sie die gleiche [SEL]-Taste erneut, um den Kanal zu deselektieren.
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() GLOBAL-RECALL-SAFE-Anzeigebereich
Zeigt die Parameter und Racks an, die fiir alle Szenen von Recall Safe betroffen sein
sollen. Driicken Sie auf diesen Bereich, um das Fenster GLOBAL RECALL SAFE zu o6ffnen.

Diese Schaltflichen sind folgenden Parametern zugeordnet:

INPUT PATCH Alle Eingangszuordnungen
OUTPUT PATCH Alle Ausgangszuordnungen
CASCADE IN Einstellungen fiir CASCADE IN PATCH und CASCADE
INATT
CASCADE OUT Einstellungen fir CASCADE OUT PATCH
HA/PATCH INPUT NAME Alle Namen der Eingangskanale
OUTPUT NAME Alle Namen der Ausgangskanéle
HA Alle I/O-Gerate und HA-bezogene Parameter firr externe
Eingangsverstarker
CUSTOM FADER .
BANK Einstellungen der Custom-Fader-Bank
GEQ RACK Wenden Sie Recall Safe jeweils einzeln auf die GEQ-Racks
RACK EFFECT RACK 1-16, die Effekt-Racks 1-8 und auf die Premium-Racks 1—
PREMIUM RACK |8 an.
Stellt Recall Safe fur MIX-Kanale 1-24 im BUS-SETUP-
MIX Fenster ein. Diese Einstellung gilt fir ein Kanalpaar (ein
ungeradzahliger Kanal und ein geradzahliger Kanal).
BUS SETUP Stellt Recall Safe fur MATRIX-Kanéale 1-8 im BUS-SETUP-
MATRIX Fenster ein. Diese Einstellung gilt fir ein Kanalpaar (ein
ungeradzahliger Kanal und ein geradzahliger Kanal).
SURROUND . .
SETUP Einstellungen fir den Surround-Modus.
CH LINK Alle Einstellungen der Verkopplung von Kanalgruppen
MUTE GROUP
Sonstige NAME Alle Namen der Mute-Gruppen
FADER BANK FADER-BANK-Auswahlstatus, MASTER-FADER-
SELECT Zuweisungsstatus
HINWEIS

Wenn ein GEQ-Rack oder Premium-Rack des Dual-Typs ausgewahlt wurde, kénnen Sie Recall
Safe einzeln auf Rack A und B anwenden. Bei anderen Racks sind die Einstellungen fir Rack A

und B gekoppelt.

(5 Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wahlt den Kanal aus, fir den Sie die Recall-Safe-Funktion einstellen mochten.

HINWEIS

Das Umschalten der Kanéle mit dieser Schaltflache betrifft nicht die Kanalauswahl am Bedienfeld.

(6 Anzeige des ausgewihlten Kanals
In diesem Bereich werden Symbol, Nummer, Farbe und Name des aktuell bearbeiteten

Eingangskanals angezeigt.
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(@ Schaltflaiche APPLY TO ALL INPUT (nur Eingangskanile)
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um die Auswahl der Recall-Safe-Parameter eines
Eingangskanals auf alle anderen Eingangskanale anzuwenden.

Schalten Sie diese Schaltflache ein, wenn Sie Recall Safe bei allen Eingangskanalen
auf dieselbe Auswahl von Parametern anwenden mochten.

APPLY-TO-ALL-OUTPUT-Schaltflache (nur angezeigt fiir Ausgangskanéle)
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um die Auswahl der Recall-Safe-Parameter eines
Ausgangskanals auf alle anderen Ausgangskandle anzuwenden.

Schalten Sie diese Schaltflache ein, wenn Sie Recall Safe bei allen Ausgangskanalen
auf dieselbe Auswahl von Parametern anwenden mochten.

(9 Schaltflache fiir die Auswahl der Safe-Parameter (ausgenommen DCA-Gruppen)
Wahlt die Recall-Safe-Parameter des gewahlten Kanals aus.
Die Tastenhelligkeit variiert je nach Kanaltyp.

¢ Eingangskanal

HINWEIS
ST-IN-Kanéle verfligen nicht Uber die Schaltflachen INSERT, INSERT PATCH und DIRECT OUT.

e MIX-Kanal

MIX SEHD
¢ MATRIX-Kanale

WITH
HATRIX SEHD

e STEREO-Kanile
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MONO-Kanal

ALL

Wenn Recall Safe fiir globale Parameter eingeschaltet ist, leuchten die Schaltflaichen
fur die Auswahl der Safe-Parameter des gewdhlten Kanals griin, wie folgend gezeigt.

" meut
PATCH

"MSERT |DIRECT

PATCH  OUT

Diese Abbildung zeigt, dass die Parameter INPUT PATCH, INSERT PATCH und DIRECT
OUT bei den globalen INPUT-PATCH-Parametereinstellungen auf Safe gestellt wurden.

Durch Einschalten der globalen Parameter INPUT NAME, OUTPUT PATCH und OUTPUT
NAME leuchten ebenso die entsprechenden Safe-Parameter jedes Kanals griin.

Die Schaltflaichen auf dem Bildschirm und die entsprechenden Parameter gelten

fur folgende Kanale:

S?I::t?lé(i‘cel:e Zugehériger Parameter Eir;(gir;?s- MiX-Kanal MKA;EIX' SI\;I:(%E?-/
WITH MIX SEND Send-Pegel fir den MIX-Bus (0]
WITH MATRIX SEND | Send-Pegel fir MATRIX-Bus (0]
ALLT Alle Parameter (0] (0] (0] (0]
HA HA-bezogene Einstellungen O
HPF HPF-Einstellungen (0]
EQ EQ-Einstellungen (0] (0] o} o}
e o o [ o [ o | o
2 0
MIX SEND Send-Pegel fur MIX-Bus (0]
MATRIX SEND Send-Pegel fur MATRIX-Bus O 0 (0]
FADER Fader-Einstellungen (0] (0] o} o}
CHON [ON]-Tasteneinstellungen O O (0] (0]
Einschaltzustand fur die
TO ST STEREO-Buszuweisung, O (0]
PAN usw.
e 3 o | o
weTeaTcn | el 0
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. STEREO/
Name der L Eingangs- MATRIX-
Schaltfliche Zugehoriger Parameter Kanal MiX-Kanal Kanal IV|I<0N0-
anal
Einstellungen der

DIGITAL GAIN Digitalverstarkung 0
INSERT Insert-Schleife an/aus 0?2 o) o) o)
INSERT PATCH Eingangszuordnungen 072 (0] o} o}
DIRECT OUT Direkt-Out-Einstellungen 072
MIX ON MIX Send On/Off (0]
MATRIX ON MATRIX Send On/Off (0] (0] (0]
DELAY Verzbégerungseinstellungen (0]
NAME Kanalname (0] (0] (0] (0]
OUTPUT PATCH Ausgangszuordnungen (0] o} o}

) (0]
BAL BALANCE-Parametereinstellungen (0] (nur STEREO)
MUTE ASSIGN In der MUTE-Gruppe o o o} o}

gespeicherte Einstellungen
*3 In der DCA-Gruppe gespeicherte

DCA ASSIGN Einstellungen O (0] (0] (0]

*1. Die Standardeinstellung ist: ALLE eingeschaltet.
*2. ST-IN-Kanéle besitzen diese Schaltflachen nicht.
*3. Wenn diese Schaltflachen eingeschaltet werden, sind die in der DCA-Gruppe gespeicherten Einstellungen
als RECALL SAFE eingestellt. Die Einstellungen fiir die DCA-Gruppen 1-16 werden gemeinsam behandelt. Die
Einstellungen sind entsprechend den Channel-Link-Einstellungen der aktuellen Scene miteinander gekoppelt.

(9 Schaltflache fiir die Safe-Parameterauswahl (DCA)

Wahlt fir jede DCA-Gruppe die Parameter, fiir die Recall Safe aktiviert ist. Wenn die Taste

ALL eingeschaltet ist, werden alle DCA-Master-Parameter vom Abruf ausgeschlossen
(Recall Safe). Wenn LEVEL/ON eingeschaltet ist, wird Recall Safe auf den DCA-Master-

Pegel und der Einschaltzustand angewendet. Wenn NAME eingeschaltet ist, gilt Recall

Safe fir den Namen der DCA-Gruppe. Sie konnen zwar die LEVEL/ON-Schaltflache als

auch die NAME-Schaltflache einschalten, beide werden jedoch ausgeschaltet, wenn Sie

die ALL-Schaltflache einschalten.

SAFE-Schaltflache (ausgenommen DCA-Gruppen)

Wird diese Schaltflache eingeschaltet, wird Recall Safe fir den ausgewahlten Kanal aktiviert.

HINWEIS
Auch dann, wenn ein Parameter mit der Safe-Parameter--Auswahlschaltflaiche gewahlt wird,
wird Recall Safe nicht aktiviert, wenn diese Schaltflache ausgeschaltet ist.

(i) CLOSE-Schaltfliche
Schlielt das Fenster.
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Channel-Link-Funktion (Kanalkopplung)

Mit der Channel-Link-Funktion kénnen Sie die Bedienung von Parametern wie Fader und EQ
zwischen Ein- und Ausgangskanélen verkoppeln. Zwei oder mehr miteinander verkoppelte
Eingangskanéle werden als ,Link-Gruppe“ bezeichnet. Sie kdnnen eine beliebige Anzahl
von Link-Gruppen erstellen, und auch fir die Anzahl und die Kombinationen der diesen
Link-Gruppen zugehdrenden Kanéle besteht keine Beschrankung. Fir jede Link-Gruppe
kdnnen Sie die Arten von Parametern auswahlen, die verkoppelt sein sollen. Ein- und
Ausgangskanéle kénnen sich jedoch nicht in der gleichen Link-Gruppe befinden.

Fir die zu verkoppelnden Parameter stehen die folgenden Optionen zur Auswahl:

Bei einem Eingangskanal:

* Eingangsverstérkereinstellungen

¢ Einstellungen der Digitalverstarkung

* HPF-Einstellungen

* EQ-Einstellungen

¢ Einstellungen von Dynamikprozessor 1

¢ Einstellungen von Dynamikprozessor 2

 Einstellungen fir Insert On und Insert-Punkt

* Einstellungen fir Direct Out On, Direct-Out-Pegel und Direct-Out-Punkt

* Send-Pegel und PRE/POST-Einstellungen der an die MIX-Busse gesendeten Signale
¢ Ein-/Ausschaltzustand der an die MIX-Busse gesendeten Signale

¢ Send-Pegel und PRE/POST-Einstellungen der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale
¢ Ein-/Ausschaltzustand der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale

¢ Fader-Bedienvorgénge

¢ Bedienvorgénge von [ON]-Tasten

¢ Einstellung TO STEREO/MONO

¢ DELAY-Einstellung

¢ Einstellung DCA GROUP ASSIGN

¢ Einstellungen bei MUTE GROUP ASSIGN

Bei einem Ausgangskanal:
¢ EQ-Einstellungen
* Dynamik-Einstellungen
* Einstellungen fur Insert On und Insert-Punkt
¢ Send-Pegel und PRE/POST-Einstellungen der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale ™
¢ Einschaltzustand der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale ™
¢ Fader-Bedienvorgénge
* Bedienvorgénge von [ON]-Tasten
e Einstellung TO STEREO/MONO ™
¢ Einstellung DCA GROUP ASSIGN
* Einstellungen bei MUTE GROUP ASSIGN
*1 Bei MATRIX-Kandlen nicht anwendbar
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Verkoppeln der gewiinschten Eingangskanaile

Dieser Abschnitt beschreibt, wie bestimmte Parameter von Eingangskanélen miteinander
verkoppelt werden.

HINWEIS
Channel-Link-Einstellungen werden als Teil der Szene gespeichert.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltfliche CH JOB.

2. Driicken Sie die CH-LINK-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Um Kanéle miteinander zu verkoppeln, halten Sie die [SEL]-Taste des Eingangskanals
gedriickt, der die Verkopplungsquelle darstellt, und driicken Sie die [SEL]-Taste des
Zielkanals der Verkopplung.

4. Wabhlen Sie mit den Tasten im Feld LINK PARAMETERS des CH-LINK-MODE-Fensters
die zu verkoppelnden Parameter aus (Mehrfachauswahl moglich).

5. Wenn Sie in Schritt 4 die Schaltflachen MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON oder
MATRIX SEND aktiviert haben, geben Sie mit den Schaltflichen im Feld SEND
PARAMETERS den Bus/die Busse an, deren Vorgidnge miteinander verkoppelt
werden sollen. Sie kbnnen mehrere Busse auswihlen.

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

GH SORT

CoPY || MOVE

DEFAULT

Funktions- CH-JOB-
zugriffsbereich Menii

HINWEIS

¢ Sie kénnen das CH-LINK-MODE-Fenster auch durch gleichzeitiges Driicken und Loslassen
von zwei oder mehr [SEL]-Tasten der zu verkoppelnden Eingangskanéle aufrufen.

¢ Wenn Sie die [SEL]-Taste eines Kanals druicken, der einer Link-Gruppe angehdrt, so dass
die Tastenanzeige leuchtet, blinken die [SEL]-Tasten aller Kanale, die derselben Link-Gruppe
angehdren.

* Wenn Sie einen Eingangskanal mit einem ST-IN-Kanal verkoppeln, werden Parameter, die fir
einen ST-IN-Kanal nicht existieren, ignoriert.
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CH-LINK-MODE-Fenster (Eingangskanale)

Sie kdnnen die miteinander verbundenen Eingangskanéle anzeigen und die Parameter
angeben, die verkoppelt werden.

CH LINK MODH

‘L‘ Then choolje PARAMETERS to link.

CH17-32
CH49.64

CHE65-72 STIN

LINK PARAMETER

“ — ﬂ D\m.qlmcs n'mAzmcs $ '
0 =

SEND PARAMETER
——— e D —

MATRIX

(1 Anzeigefeld fiir Eingangskanéle
Beim Erstellen einer Link-Gruppe werden die entsprechenden Eingangskanale markiert.
Wenn zwei oder mehr Link-Gruppen vorhanden sind, wird jede Gruppe in einer anderen
Farbe dargestellt. Driicken Sie auf dieses Feld, um das CH-LINK-SET-Fenster zu 6ffnen.
Sie kdnnen in diesem Fenster auch Eingangskanale verkoppeln.

HINWEIS

¢ Der linke und der rechte Kanal von ST-IN-Kanalen sind stets miteinander verkoppelt.

¢ Bei den Modellen CL3 und CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen
Schieberegler nicht angezeigt.

(2 Link-Anzeige
Wenn ein zu einer Link-Gruppe gehdrender Eingangskanal ausgewahlt wird, wird die
zugehorige Link-Gruppe angezeigt. Die Felder LINK PARAMETER und SEND PARAMETER
zeigen die Kopplungseinstellungen an.
Wahrend Sie die [SEL]-Taste eines Eingangskanals driicken, der zu keiner Link-Gruppe
gehort, zeigt die Link-Anzeige die nachste ggf. erzeugte Link-Gruppe an. In den Feldern
LINK PARAMETER und SEND PARAMETER werden die Einstellungen der zuletzt
dargestellten Link-Gruppe angezeigt.
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(3 LINK-PARAMETERS-Feld
Wabhlen Sie mit den Schaltfldchen in diesem Feld die zu verkoppelnden Parameter aus.
Dies konnen Sie unabhéangig fir jede Link-Gruppe einstellen.
In der nachfolgenden Tabelle sind die im Feld LINK PARAMETERS auswahlbaren
Parameter aufgelistet.

Eingangsverstérkereinstellugen
HA Fur kabellose Geréate ist der GAIN-Parameter empfangerseitig
nicht enthalten.
HPF HPF-Einstellungen
DIGITAL GAIN Einstellungen der Digitalverstarkung
EQ EQ-Einstellungen
DYNAMICS 1, 2 Einstellungen von Dynamikprozessor 1 und 2
INSERT Insert-Einstellungen
DIRECT OUT Direkt-Out-Einstellungen
MIX SEND Send-Pegel der an die MIX-Busse gesendeten Signale
MIX ON g:g;}/:lisschaltzustand der an die MIX-Busse gesendeten
MATRIX SEND Send-Pegel der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale
MATRIX ON g:z:g:sschaltzustand der an die MATRIX-Busse gesendeten
FADER Fader-Bedienvorgénge
DCA DCA-Gruppenzuordnung
CH ON Kanal ein/aus
MUTE Mute-Gruppenzuordnung
TO STEREO géns-éﬁzzf::aslti;l;ztlaend der an die STEREO/MONO-Busse
DELAY Delay-Einstellungen des Kanals
HINWEIS

* Wenn Sie Dynamik 1 oder 2 fiir zwei oder mehrere Eingangskanéle verkoppeln, werden zwar die

Parameterwerte verkoppelt, aber nicht die Key-in-Signalquellen (Ausldsersignale); diese lassen

sich fur jeden Kanal einzeln einstellen. Das Verhalten von Key-in-Signalen ist fir Einheiten von

8 Kanélen jeweils gleich*. Weitere Informationen zu Dynamik finden Sie unter ,EQ und Dynamik*

(Seite 64).

* Einheiten von 8 Kanalen“ bezieht sich auf die Kanalgruppen Ch 1-8/Ch 9-16/Ch 17-24/Ch 25-32/Ch 33-40/
Ch 41-48/Ch 49-56/Ch 57-64/Ch 65-72/ST IN 1L-ST IN 4R/ST IN 5L-ST IN 8R.

Wenn Sie die EQ-Schaltflache oder eine der Schaltflichen DYNAMICS 1/2 aktivieren,

werden auch die Vorgange zum Aufrufen von Libraries miteinander verkoppelt.

Die analoge Gain-Einstellung des HA und die Fader-Bedienung werden miteinander verkoppelt;

der aktuelle relative Pegelunterschied zwischen den Kanélen bleibt erhalten.

Bei den Insert-Einstellungen werden die Parameter fiir Insert 1 und Insert 2 gemeinsam

ausgewahlt.
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(49) SEND-PARAMETERS-Feld
Wenn Sie im LINK-PARAMETERS-Feld die Schaltflachen MIX ON, MIX SEND,
MATRIX ON oder MATRIX SEND aktiviert haben, geben Sie mit den Schaltflachen
in diesem Feld die Zielbusse an.

MIX 1-24 MIX-Busse 1-24
MTRX 1-8 MATRIX-Busse 1-8
HINWEIS

Wenn im Feld SEND PARAMETERS keine Auswahl getroffen wird, werden der Ein/Aus-Status
und die Send-Pegel nicht miteinander verkoppelt.
(3 INPUT/OUTPUT-Schaltfliche

Mit dieser Schaltflaiche kénnen Sie zwischen den Bildschirmen fir Eingangs- und
Ausgangskanale umschalten.

Hl Bedienvorginge fiir die Kanalkopplung

¢ Verkoppeln dreier oder mehrerer Kanile
Halten Sie die [SEL]-Taste des Quellkanals gedriickt und driicken Sie nacheinander
die [SEL]-Tasten aller Eingangskanale, die Sie zur Link-Gruppe hinzufligen mochten.

Hinzufiigen eines weiteren Kanals zu einer bestehenden Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste eines der Kandle der Link-Gruppe gedriickt und driicken
Sie dann die [SEL]-Taste desjenigen Kanals, den Sie zur Gruppe hinzufiigen mochten.

HINWEIS
Wenn der Ziel-Eingangskanal der Verkopplung bereits einer anderen Link-Gruppe
zugewiesen ist, wird die Zuweisung zur vorherigen Gruppe aufgehoben, und der
Kanal wird der Gruppe hinzugefligt, der er soeben zugewiesen wurde.

Entfernen eines Kanals aus einer Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste eines in dieser Link-Gruppe enthaltenen Kanals gedriickt und
driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals, den Sie aus der Gruppe entfernen mochten.

¢ Andern der Lautstirkeverhiltnisse zwischen den Kanilen der gleichen Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste des gewiinschten verkoppelten Kanals gedriickt, und regeln
Sie den Parameterwert. Sie kdnnen auch alle verkoppelten Kandle voriibergehend
aus derselben Link-Gruppe entfernen. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie Parameter
bearbeiten mdchten, die miteinander verkoppelt sind, wahrend Sie die gleichen
relativen Verhiltnisse zueinander bewahren moéchten. Die kann z. B. bei Parametern
wie analoge HA-Verstarkung und Fadern der Fall sein. Wahrend Sie die [SEL]-Taste
festhalten, sind die Werte von analogem HA Gain und Fader nicht miteinander
verkoppelt. (Sie kénnen diese Verkopplung jedoch nicht wihrend der Uberblendung
zu einer neu angerufenen Szene aufheben.)
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CH-LINK-MODE-Fenster (Ausgangskanale)

Sie kénnen die miteinander verbundenen Ausgangskanéle anzeigen und die Parameter
angeben, die verkoppelt werden.

CH LINK MOD
L =) Then chodse PARAMETERs to link.

MIX1-16 MIX17-24

OUTPUT

LINK PARAMETER
HATRIX
SEND FADER
MATRIX
OH

IHSERT

SEND PARAMETER

TO
STEREQ

MATRIX

WOWE WT Wy W WE W We

(1 Anzeigefeld fiir Ausgangskanéle

Beim Erstellen einer Link-Gruppe werden die entsprechenden Ausgangskanale markiert.
Wenn zwei oder mehr Link-Gruppen vorhanden sind, wird jede Gruppe in einer anderen
Farbe dargestellt. Driicken Sie auf dieses Feld, um das CH-LINK-SET-Fenster zu 6ffnen.
Sie kdnnen in diesem Fenster auch Ausgangskanale verkoppeln.

HINWEIS

Bei den Modellen CL3 und CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen
Schieberegler nicht angezeigt.

(2 Link-Anzeige

Wenn ein zu einer Link-Gruppe gehorender Ausgangskanal ausgewahlt wird, wird die
zugehdrige Link-Gruppe angezeigt. Die Felder LINK PARAMETER und SEND PARAMETER
zeigen die Kopplungseinstellungen an.

Wahrend Sie die [SEL]-Taste eines Ausgangskanals driicken, der zu keiner Link-Gruppe
gehort, zeigt die Link-Anzeige die nachste ggf. erzeugte Link-Gruppe an. In den Feldern
LINK PARAMETER und SEND PARAMETER werden die Einstellungen der zuletzt
dargestellten Link-Gruppe angezeigt.
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(3 LINK-PARAMETER-Feld

Wahlen Sie mit den Schaltflichen in diesem Feld die zu verkoppelnden Parameter aus.
Dies konnen Sie unabhangig fir jede Link-Gruppe einstellen.

In der nachfolgenden Tabelle sind die im Feld LINK PARAMETER auswdhlbaren
Parameter aufgelistet.

EQ EQ-Einstellungen

DYNAMICS Dynamik-Einstellungen

INSERT Insert-Einstellungen

MATRIX SEND Send-Pegel der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale *1
MATRIX ON Einschaltzustand der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale *1
FADER Fader-Bedienvorgénge

CH ON Kanal ein/aus

TO STEREO Ein-/Ausschaltzustand der an die STEREO/MONO-Busse

gesendeten Signale *1

DCA DCA-Gruppenzuordnung
MUTE Mute-Gruppenzuordnung

*1 Bei MATRIX-Kanélen nicht anwendbar
HINWEIS

Wenn Sie Dynamik 1 oder 2 fiir zwei oder mehrere Ausgangskanale verkoppeln, werden zwar die

Parameterwerte verkoppelt, aber nicht die Key-in-Signalquellen (Auslésersignale); diese lassen

sich flr jeden Kanal einzeln einstellen. Das Verhalten von Key-in-Signalen ist fir Einheiten von

8 Kanélen jeweils gleich*. Weitere Informationen zu Dynamik finden Sie unter ,EQ und Dynamik*

(Seite 64).

* ,Einheiten von 8 Kanalen“ bezeiht sich auf die Kanal-/Busgruppen MIX 1 bis MIX 8/MIX 9 bis MIX 16/MIX 17
bis MIX 24/MATRIX 1 bis MATRIX 8.

¢ Wenn Sie die EQ-Schaltflache oder eine der DYNAMICS-Schaltflachen aktivieren, werden auch
die Vorgange zum Aufrufen von Libraries miteinander verkoppelt.

* Bei den Insert-Einstellungen werden die Parameter fir Insert 1 und Insert 2 gemeinsam
ausgewahilt.

(9 SEND-PARAMETER-Feld

Wenn Sie im LINK-PARAMETER-Feld die Schaltflichen MATRIX ON oder MATRIX SEND
aktiviert haben, geben Sie mit den Schaltflachen in diesem Feld die Zielbusse an.

| MTRX 1-8

[MATRIX-Busse 1-8 |

HINWEIS

Wenn im Feld SEND PARAMETER keine Auswahl getroffen wird, werden der Ein/Aus-Status
und die Send-Pegel nicht miteinander verkoppelt.

(® INPUT/OUTPUT-Schaltflache

Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie zwischen den Bildschirmen fir Eingangs- und
Ausgangskanale umschalten.
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I Bedienvorginge fiir die Kanalkopplung

¢ Verkoppeln dreier oder mehrerer Kanile
Halten Sie die [SEL]-Taste des Quellkanals gedriickt und driicken Sie nacheinander
die [SEL]-Tasten aller Ausgangskanale, die Sie zur Link-Gruppe hinzufligen méchten.

¢ Hinzufiigen eines weiteren Kanals zu einer bestehenden Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste eines der Kandle der Link-Gruppe gedriickt und driicken
Sie dann die [SEL]-Taste desjenigen Kanals, den Sie zur Gruppe hinzufiigen mochten.

HINWEIS
Wenn der Ziel-Ausgangskanal der Verkopplung bereits einer anderen Link-Gruppe zugewiesen
ist, wird die Zuweisung zur vorherigen Gruppe aufgehoben, und der Kanal wird der Gruppe
hinzugeflgt, der er soeben zugewiesen wurde.

¢ Entfernen eines Kanals aus einer Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste eines in dieser Link-Gruppe enthaltenen Kanals gedrickt und
driicken Sie die [SEL]-Taste des Kanals, den Sie aus der Gruppe entfernen mochten.

» Andern der Lautstédrkeverhiltnisse zwischen den Kanilen der gleichen Link-Gruppe
Halten Sie die [SEL]-Taste des gewiinschten verkoppelten Kanals gedriickt, und regeln
Sie den Parameterwert. Sie kdnnen auch alle verkoppelten Kandle voriibergehend
aus derselben Link-Gruppe entfernen. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie Parameter
bearbeiten mochten, die miteinander verkoppelt sind, wahrend Sie die gleichen
relativen Verhaltnisse zueinander bewahren mochten. Wahrend Sie die [SEL]-Taste
festhalten, sind die Werte des Faders nicht gekoppelt. (Sie konnen diese Verkopplung
jedoch nicht wahrend der Uberblendung zu einer neu angerufenen Szene aufheben.)

CH-LINK-SET-Fenster

Wird angezeigt, wenn Sie auf das Kanalanzeigefeld im CH-LINK-MODE-Fenster driicken.
Sie kénnen in diesem Fenster auch Kanéle verkoppeln.

CH LINK SET

Hold down "SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

ST IN 2L
Rt2L
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(D Schaltflache fiir die Kanalauswahl
Wabhlen Sie den zu verkoppelnden Kanal aus. Der gewahlte Eingangskanal wird in
Blau angezeigt, der gewahlte Ausgangskanal in Orange, und bei gekoppelten Kanalen
erscheint ein Buchstabe, der die Link-Gruppe bezeichnet.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

g P¥
after choosing PARAMETERS to link.

'|::H:E: ‘CHa (CHe
ch 3 ch 4 ch 4

(CH1Z

IR lcH12
chili chl2 chl2

Beim Auswihlen eines Kanals Beim Verkoppeln von Kanalen

(2 LINK-Schaltflichen
Verkoppeln den Kanal, der unter (1) ausgewahlt wurde.

(3 UNLINK-Schaltflache
Entfernt die unter (1) ausgewdhlte Kopplung.

(9 UNSELECT ALL
Hebt die Auswahl aller ausgewahlten Kandle auf.

(5 CLOSE-Schaltflache
Schlielt das Fenster.

HINWEIS
Falls Sie CL5-Einstellungsdaten auf dem CL3/CL1 verwenden, oder CL3-Einstellungen auf
dem CL1, werden Tasten durchgestrichen dargestellt, wenn sie einem Kanal zugeordnet sind,
der fur dieses Modell nicht unterstiitzt wird.
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Kopieren, Verschieben und Initialisieren
von Kanilen

Sie kénnen Mischparameter zwischen Kanélen kopieren oder verschieben oder die
Parameter eines bestimmten Kanals auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen.

Kopieren der Parameter eines Kanals

Sie kénnen die Einstellungen der Mischparameter eines Kanals auf einen anderen Kanal
kopieren. Durch die Ausfuhrung des Kopiervorgangs werden die Einstellungen der Parameter
am Ziel des Kopiervorgangs uberschrieben.

Sie kdnnen Kopiervorgénge zwischen den folgenden Kanalkombinationen ausfihren.
e Zwischen Eingangskanélen

* Zwischen dem STEREO-L/R-Kanal und dem MONO-Kanal

* Zwischen MIX-Kanalen

* Zwischen MATRIX-Kanéalen

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflaiche CH JOB.

2. Driicken Sie die COPY-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Driicken Sie eine [SEL]-Taste zum Auswahlen des Quellkanals fiir den
Kopiervorgang.

4. Driicken Sie die [SEL]-Taste des Zielkanals fiir den Kopiervorgang
(Mehrfachauswahl moglich).

5. Wenn Sie als Quelle fiir den Kopiervorgangs einen MIX-/MATRIX-Kanal
ausgewihlt haben, legen Sie mit den Schaltflachen im Feld COPY TARGET
die zu kopierenden Parameter fest.

6. Driicken Sie auf die COPY-Schaltflache, um den Kopiervorgang auszufiihren.

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Funktions- CH-JOB-
zugriffsbereich ~ Menii

Channel Job

CH-COPY-MODE-Fenster

In diesem Fenster kdnnen Sie Kanaleinstellungen kopieren.
CH COPY MODE

‘?‘ Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with "SEL'.

(D Feld SOURCE CH
Zeigt den Quellkanal fiir den Kopiervorgang an. Driicken Sie, wahrend dieses Fenster
angezeigt wird, die [SEL]-Taste am oberen Bedienfeld, um einen Kanal auszuwahlen.
Der ausgewahlte Kanal wird in diesem Feld hervorgehoben. Wenn Sie einen anderen
Quellkanal fiir den Kopiervorgang auswahlen mochten, driicken Sie auf dieses Feld.

Vor der Auswahl Nach der Auswahl

CH COPY MODE CH COPY MODE

[7] Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL" . [7) Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL" .
L= and press COPY button. L= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs {Multiple Selection) SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH1-18 CH17-32 CH1-16 CH17-32 CH 116 CH17-32

CH33.48 CH19.64 } CH33.48 CH49.64 } CH33.48 CHA9-64
‘ Select DESTINATION CHs with 'SEL'.

cHB5.72  STIN CHE5:72 | STIN CHES72 | STN
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SOURCE CH

Wenn als Quelle des Kopiervorgangs ein MIX-/MATRIX-
Kanal ausgewahlt ist, erscheinen Schaltflaichen, mit denen e
Sie die zu kopierenden Parameter festlegen konnen.

Werden diese Schaltflachen eingeschaltet, werden die
folgenden Parameter kopiert: ARG

¢ Schaltflaiche MODULE PARAMETERS
Parameter des gewahlten Kanalmoduls

¢ Schaltflache WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
SEND-Parameter der Signale, die an den gewahlten
Kanal gesendet werden

MIX 9-16

COPY TARGET
MODULE WITH
PARAMETERS MIX SEHD

SOURCE CH

MATRIX

COPY TARGET
(2) Feld DESTINATION CHs
Zeigt den Zielkanal fiir den Kopiervorgang an. Wenn
Sie die Kopierquelle angeben, kdnnen Sie einen Kanal
als Kopierziel auswahlen (Mehrfachauswahl moglich),
indem Sie dessen [SEL]-Taste am Bedienfeld driicken.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH1-16 CH 17.32

Dieses Feld wird hervorgehoben. Um die Auswahl aller Y Yt
Zielkanale des Kopiervorgangs aufzuheben, driicken e OO

Sie auf das Feld DESTINATION CHs.

HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht
vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.

(3) COPY-Schaltfliche
Fuhrt den Kopiervorgang aus. Driicken Sie, nachdem Sie einen Quellkanal und einen
oder mehrere Zielkanale eingestellt haben, diese Schaltflache, um den Kopiervorgang
auszufiihren.

(4) CLOSE-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster zu schlieBen und zur vorherigen
Anzeige zuriickzukehren.
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Verschieben der Parameter eines Kanals

Die Einstellungen eines bestimmten Eingangskanals kénnen auf einen anderen
Eingangskanal verschoben werden. Wenn Sie eine Verschiebung ausfihren,
wird die Nummerierung der Kanéle zwischen dem Quell- und Ziel-Kanal der
Verschiebung um 1 nach oben oder unten gesetzt.

Verschieben

> 2 1
L1 [ 2 | 3 [ a4 | 5 |
L1+ [ 5 | 2 [ 3 | a |

Um 1 verschoben

Sie kénnen Verschiebungen zwischen den folgenden Kanalkombinationen ausfihren.
* Zwischen Eingangskanalen
* Zwischen ST-IN-Kanélen

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflache CH JOB.
2. Driicken Sie die MOVE-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Driicken Sie eine [SEL]-Taste zum Auswaéhlen des Quellkanals fiir den
Verschiebevorgang.

4. Driicken Sie die [SEL]-Taste fiir den Zielkanal des Verschiebevorgangs.
5. Um das Verschieben auszufiihren, driicken Sie auf die MOVE-Schaltflache.

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Funktions-
zugriffsbereich

CH-JOB-
Menii
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CH-MOVE-MODE-Fenster (3 MOVE-Schaltflache

Fiihrt den Verschieben-Vorgang aus. Nach Auswahl des Quell und Zielkanals fir den
Verschiebevorgang werden die Kanaleinstellungen von der Verschiebequelle zum
() Slect SOIRCE i an DESTINATION i with 'S Verschiebeziel verschoben. Die Einstellungen aller Kandle zwischen Quelle und Ziel
S ) e B (v, der Verschiebung werden um einen Kanal in Richtung Quelle verschoben.

(@) CLOSE-Schaltflache

Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster zu schlieBen und zur vorherigen
Anzeige zurlickzukehren.

CH MOVE MODE

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1 Feld SOURCE CH
Zeigt den Quellkanal fir den Verschiebevorgang an. Driicken Sie, wéihrend dieses
Fenster angezeigt wird, die [SEL]-Taste am oberen Bedienfeld, um einen Eingangskanal
auszuwahlen. Der ausgewahlte Kanal wird in diesem Feld hervorgehoben. Wenn Sie

einen anderen Quellkanal fiir den Verschiebevorgang auswahlen mochten, driicken
Sie auf dieses Feld.

(2) Feld DESTINATION CH
Zeigt den Zielkanal fiir den Verschiebevorgang an. Wenn Sie die Quelle fiir den
Verschiebevorgang angeben, kdnnen Sie dann den Zielkanal auswdéhlen, indem Sie die
[SEL]-Taste auf dem Bedienfeld driicken. Wenn der Zielkanal fiir den Verschiebevorgang
ausgewahlt ist, wird dieses Feld hervorgehoben. Um die Auswahl des Zielkanals der
Verschiebung zu andern, driicken Sie die [SEL]-Taste des gewiinschten Eingangskanals.
Um die Auswahl des Zielkanals des Verschiebens aufzuheben, driicken Sie auf das Feld
DESTINATION CH.

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17.32

CH33.48 CHa9.64 } CH33.48 CHa9.64

CHE5-72 CHE5-72

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.
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Initialisieren der Parameter eines Kanals

Sie kénnen die Parameter eines Kanals in den urspriinglichen Zustand zuriickversetzen.
Dieser Vorgang kann fir jeden Kanal und fir eine beliebige Anzahl von Kanalen ausgefuhrt
werden.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die Schaltflaiche CH JOB.
2. Driicken Sie die DEFAULT-Schaltflache im CH-JOB-Menii.

3. Driicken Sie die [SEL]-Tasten des Kanals oder der Kanile, die initialisiert werden
sollen, so dass sie leuchten (Mehrfachauswahl méglich).

4. Driicken Sie auf die DEFAULT-Schaltflache, um die Initialisierung auszufiihren.

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

Funktions- CH-JOB-
zugriffsbereich Menii

HINWEIS
Nach der Initialisierung wird das Feld TARGET CHs wieder in den Leerzustand versetzt
(nichts ist ausgewahlt).

Channel Job

CH-DEFAULT-MODE-Fenster

Hier kdnnen Sie Parameter initialisieren.
CH DEFAULT MODE

|?‘ Select TARGET CHs with 'SEL',
L= and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49.64 MIX 9-16

CHB572 | STIN MIX17-24

STEREQ
MATRIX  /MONO

(1 Feld TARGET CHs
Zeigt den Kanal, der fir die Initialisierung ausgewahlt wurde. Driicken Sie, wahrend
dieses Fenster angezeigt wird, eine der [SEL]-Tasten am oberen Bedienfeld, um einen
Eingangskanal auszuwahlen (Mehrfachauswahl moglich). Dieses Feld zeigt den oder
die gewdhlten Kanale an. Driicken Sie die gleiche [SEL]-Taste erneut, um den Kanal
zu deselektieren.

HINWEIS

¢ Wenn Sie auf dieses Feld driicken, wahrend ein Kanal ausgewahlt ist, werden alle gewahlten
Kanéle deselektiert.

¢ Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.

(2) DEFAULT-Schaltflache
Driicken Sie nach Auswahl des Kanals diese Schaltflaiche, um den Initialisierungsvorgang
auszufiihren.

(3 CLOSE-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster zu schlieRen und zur vorherigen
Anzeige zuriickzukehren.
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Mix-Minus-Funktion

Mit der Mix-Minus-Funktion kénnen Sie das Signal eines bestimmten Kanals aus den an die
MIX-/MATRIX-Busse gesendeten Signalen entfernen. Sie kdnnen diese Funktion verwenden,
um schnell Monitorsignale an eine(n) Musiker(in) oder Ansager(in) zu senden, indem Sie
einfach sein/ihr Audiosignal entfernen.

HINWEIS
Diese Mix-Minus-Funktion ist eher eine Abkuirzung fir Einstellungen als ein Bedienvorgang zum
Umschalten zwischen Modi. Deshalb kénnen Sie auch nach dem Verwenden dieser Funktion
weiterhin jeden Parameter im Fenster ohne Einschréankungen bearbeiten.

BEDIENSCHRITTE

1. Halten Sie die [SEL]-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzeitig auf die
MIX-/MATRIX-Bus-Taste im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

2. Das MIX-MINUS-Einblendfenster 6ffnet sich.
3. Wenn Sie einen weiteren Eingangskanal entfernen mochten, driicken Sie die
entsprechende [SEL]-Taste.
4. Wihlen Sie, wenn nétig, im DESTINATION-Feld einen Bus aus.
Einen FIXED-Bus konnen Sie nicht auswahlen.
5. Driicken Sie auf die OK-Schaltfliche, um die Parameter wie folgt einzustellen:
* Der Send-Pegel der von den ausgewahlten Eingangskanalen gesendeten Signale
wird auf —eo dB abgesenkt.
e Der Send-Pegel der von allen anderen Eingangskanélen gesendeten Signale wird
auf den Nennpegel (0,0 dB) abgesenkt.
* Der Send-Weg zum Zielbus wird eingeschaltet und der Send-Punkt auf POST
umgeschaltet.
 Bei den Stereo-Eingangskanalen wird der Send-Pegel des von beiden Kanalen
gesendeten Signals auf —e dB eingestellt.
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BE;:MD i
€

DESTIHATION

HINWEIS
Sie kénnen das MIX-MINUS-Einblendfenster auch aufrufen, indem Sie auf die CH-JOB-
Schaltflache im Funktionszugriffsbereich driicken und dann auf die MIX-MINUS-Schaltflache
dricken.
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Szenenspeicher

Bei den Pulten der CL-Reihe kénnen Sie einem Satz von Mischparametern und Ein-/
Ausgangs-Port-Zuordnungen einen Namen geben und diese Mischeinstellungen als
~Scene” (Szene) im Speicher ablegen (und spéater aus dem Speicher laden).

Jeder Szene wird eine Nummer im Bereich von 000-300 zugewiesen. Szene 000 kann
nur gelesen werden und dient zum Initialisieren der Mischparameter. Szenen 001-300
sind speicherbare Szenen.

Jede Szene enthélt die Position der Fader und den Status der [ON]-Tasten am oberen
Bedienfeld sowie die folgenden Parameter.

e Zuordnungen von Eingangs-/Ausgangs-Ports

* Buseinstellungen

* Eingangsverstérkereinstellungen

* EQ-Einstellungen

* Einstellungen von Dynamikprozessor 1 und 2

¢ Rack-Einstellungen (GEQ/Effect/Premium Rack)

* Panorama-/Balance-Einstellungen

¢ Insert-/Direct-Out-Einstellungen

¢ Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel der an die MIX-Busse gesendeten Signale
* Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel der an die MATRIX-Busse gesendeten Signale
* DCA-Gruppen-Einstellungen

* Mute-Gruppen-Einstellungen

» Kanalkopplungseinstellungen

Die Nummer der aktuell ausgewéhlten Szene erscheint im SCENE-Feld des
Funktionszugriffsbereichs.

SCENE-Feld

RI!

scene 001
Initial Data

| scene 000

=—0)
Initial Data

Sie kénnen auf das SCENE-Feld driicken, um das SCENE-LIST-Fenster aufzurufen,
in dem Sie einzelne Einstellungen der Szene ablesen und bearbeiten kénnen.

(1) Szenennummer
Zeigt die Nummer der aktuell ausgewdhlten Szene an. Wenn Sie eine neue
Szenennummer auswahlen, blinkt die Nummer. Dieses Blinken zeigt an, dass die
dargestellte Szenennummer von der Nummer der aktuell geladenen Szene abweicht.

(2 R-Symbol (READ ONLY)/Geschiitzt-Symbol
Nicht tberschreibbare Szenen sind hier durch ein ,R” (fir READ ONLY) markiert.
Schreibgeschiitzte Szenen sind mit einem Geschiitzt-Symbol gekennzeichnet.
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(® Szenenname
Zeigt den Namen der momentan ausgewahlten Szene an.

(@ E-Symbol (EDIT-Symbol)
Dieses Symbol erscheint, wenn Sie die Mischparameter der momentan geladenen
Szene bearbeiten.

Dieses Symbol zeigt an, dass Sie den Speichervorgang ausfihren mussen, wenn Sie
die von lhnen vorgenommenen Anderungen beibehalten mochten.

HINWEIS
Unter einer Szenennummer, flr die das Geschiitzt-Symbol oder das R-Symbol angezeigt wird,
kénnen Sie keine Daten speichern.

Speichern und Aufrufen von Szenen

Zum Speichern der aktuellen Mischeinstellungen als Szene im Speicher fir spateren
Abruf kdnnen Sie entweder die Tasten des SCENE-MEMORY/MONITOR-Bereichs im
oberen Bedienfeld oder das SCENE-LIST-Fenster verwenden.

Speichern einer Szene
ll Verwendung der Tasten des SCENE-MEMORY/MONITOR-Bereichs

BEDIENSCHRITTE
1. Verwenden Sie die Pad-Bedienelemente am oberen Bedienfeld oder die
Schaltflachen im Touchscreen, um die Mischparameter wie gewiinscht einzustellen.

2. Waihlen Sie mit den SCENE MEMORY-Tasten [INC]/[DEC] die Nummer des
gewiinschten Szenenspeicherplatzes aus.

Driicken Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE].

Weisen Sie der Szene im SCENE-STORE-Fenster einen Namen oder einen
Kommentar zu, falls gewiinscht.

Driicken Sie auf die SCENE-MEMORY-Taste [STORE] oder die STORE-Schaltflache
im unteren Teil des SCENE-STORE-Fensters.

Driicken Sie in der STORE-CONFIRMATION-Dialogbox auf OK, um den
Speichervorgang auszufiihren.

o o po

SCENE STORE

SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Dat | Initial Settins Data

copy ar

SCENE MEMORY

PASTE CLEAR INS | DEL

SCENE-MEMORY-Tasten [INC]/[DEC] SCENE-STORE-Fenster

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



HINWEIS

¢ Wenn Sie eine der SCENE-MEMORY-Tasten [INC]/[DEC] gedrickt halten, &ndert sich die
Szenennummer kontinuierlich.

¢ Wenn Sie die SCENE-MEMORY-Tasten [INC)/[DEC] gleichzeitig driicken, kehrt die Anzeige
im SCENE-Feld zur Nummer der momentan geladenen Szene zuriick.

¢ Sie kdnnen einstellen, dass der Store-Bestatigungsdialog nicht erscheinen soll (Seite 213).
Wenn Sie in diesem Fall die SCENE-MEMORY-Taste [STORE] einmal driicken, erscheint
wie gewohnt das SCENE-STORE-Fenster, und bei erneutem Driicken der Taste wird der
Speichervorgang ausgeldst. Alternativ kdnnen Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
zweimal schnell hintereinander driicken, um zu speichern, ohne dass das SCENE-STORE-
Fenster erscheint.

SCENE-STORE-Fenster

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Datd

COMMENT

SHIFT LOCK

CANCEL

(1 Feld SCENE TITLE
Driicken Sie dieses Feld, um es auszuwahlen, und geben Sie dann einen Namen fiir
die Szene ein (bis zu 16 Zeichen).

(2) COMMENT-Feld
Driicken Sie dieses Feld, um es auszuwahlen, und geben Sie dann einen Kommentar
fir die Szene ein. Diesen konnen Sie als Notiz zu den einzelnen Szenen verwenden
(bis zu 32 Zeichen).

HINWEIS

Néaheres zur Eingabe von Text finden Sie unter ,Namenseingabe“ in der Bedienungsanleitung.
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[l Verwenden des SCENE-LIST-Fensters

BEDIENSCHRITTE

1.

2,

ot

»

Verwenden Sie die Bedienelemente auf dem oberen Bedienfeld oder die
Schaltflachen im Touchscreen, um die Mischparameter wie gewiinscht einzustellen.

Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Szenennummer fiir den
Speichervorgang auszuwahlen.

Driicken Sie auf die STORE-Schaltfache im SCENE-LIST-Fenster.
Ordnen Sie der Szene nach Bedarf einen Namen oder Kommentar zu.
Driicken Sie auf die STORE-Schaltflache unten im SCENE-STORE-Fenster.

Driicken Sie in der STORE-CONFIRMATION-Dialogbox auf OK, um den
Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS

¢ Sie kdnnen mehrere Szenennummern als Speicherziel auswahlen. Driicken Sie dazu die
MULTI-SELECT-Schaltflache, um diese einzuschalten, und drehen Sie dann an einem
Multifunktionsregler. Alternativ kénnen Sie auch am Multifunktionsregler drehen, wahrend
Sie diesen gedrickt halten.

¢ Wenn Sie als Speicherziel mehrere Szenen ausgewahlt haben, wird unter den entsprechenden
Szenennummern derselbe Inhalt gespeichert. Dies ist praktisch, wenn Sie mehrere Varianten
derselben Mischeinstellungen anlegen méchten.

¢ Zum Auswahlen von Szenennummern kénnen Sie auch die SCENE-MEMORY-Tasten
[INC]/[DEC] verwenden.
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SCENE-LIST-Fenster

Hier kbnnen Sie verschiedene szenenbezogene Bedienvorgénge ausfihren. Dieses Fenster
erscheint, wenn Sie auf das SCENE-Feld driicken.

SCENE LIST  PrevIEW

TIME

STATUS STAMP ~

Initial Data

= Focus (GRI
LAY

SCENE 001

_ = FOCUS [d
SCENE 003 sharter 02 —

CURRENT SETTING
RECALL

= FocUs (ORI

FADE | i

charter 02

OMMENT [l Sl Juli]

FADE TIME | GPI OUT

PLAYBACK
LIHK

(1) Szenenliste
In diesem Bereich sind verschiedene Daten der gespeicherten Szenen aufgelistet.

(2 Schaltflachen NO./TITLE

Driicken Sie die Schaltflaichen, um die gelisteten Szenen nach Nummern oder Namen
zu sortieren. Driicken Sie dieselben Schaltflachen mehrmals, um zwischen auf- und
absteigender Reihenfolge umzuschalten.

(3@ Szenennummer
Zeigt die Nummer der Szene an.

(4 Szenenname

Zeigt den Namen der Szene an. Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das SCENE-
TITLE-EDIT-Fenster anzuzeigen, in dem Sie den Namen bearbeiten konnen.

(® R-Symbol (READ ONLY)/Geschiitzt-Symbol
Ein ,,R”-Symbol (Read Only, Nur-Lesen) wird bei Szenen angezeigt, die sich nicht
speichern lassen; bei schreibgeschiitzten Szenen erscheint ein Schlosssymbol (Schutz).
Um die Szenenschutzeinstellung zu aktivieren/deaktivieren, driicken Sie auf das
R-Symbol oder das Schlosssymbol der ausgewahlten Szene. Durch wiederholtes
Drucken auf das Schlosssymbol (Schutz) oder auf das R-Symbol (Nur-Lesen) wird
zwischen Anzeigen und Ausblenden des betreffenden Symbols umgeschaltet.
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e Schlosssymbol (Schutz)
Sie konnen die Szene nicht tberschreiben.

¢ R-Symbol (Read Only, Nur-Lesen)
Die Szene ist nicht nur geschitzt, sondern sie wird auch von einer von einem USB-Flash-
Laufwerk geladenen Datei nicht tiberschrieben. Sie kdnnen die Schutzeinstellung nur
auf Szenen mit aufeinanderfolgenden Szenennummern ab Szene Nr. 001 anwenden.

¢ Kein Symbol
Keine Szene ist geschitzt.

HINWEIS
Das R-Symbol fiir Szene Nr. 000 kann nicht deaktiviert werden.

(6 Aktuelle Szene

Die aktuell gewdhlte Szene (die aktuelle Szene) ist in der Szenenliste blau hervorgehoben.
Wenn Sie in der Liste eine andere Szenennummer driicken, rollt die Liste weiter, und die
neue Szene wird die aktuelle Szene.

(7) SCENE-SELECT-Regler
Wabhlen Sie mit den Multifunktionsreglern eine Szene aus. Sie kdnnen die Nummer der
aktuell ausgewdhlten Szene direkt unter des SCENE-SELECT-Reglers ablesen. Sie kdnnen
mehrere aufeinander folgende Szenen auswahlen, indem Sie auf den Multifunktionsregler
driicken und drehen.

MULTI-SELECT-Schaltfliche
Sie kdnnen mehrere aufeinander folgende Szenen auswahlen, indem Sie diese
Schaltflache einschalten und am Multifunktionsregler drehen.

(9 LAST-SCENE-Schaltflache
Wahlt die Szene aus, die zuletzt aufgerufen wurde.

SCENE-STORE-Schaltflache

Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das SCENE-STORE-Fenster aufzurufen, in dem
Sie eine Szene mit einem Namen versehen und speichern kénnen.

(1) STORE-UNDO-Schaltflache

Macht den Speichervorgang riickgdngig. Diese Schaltflache gilt nur unmittelbar nach
Ausfiihrung eines Uberschreibvorgangs.

HINWEIS

« Die STORE-UNDO-Schaltflache ist nur unmittelbar nach einem Uberschreibvorgang verfiigbar.

¢ Sie kénnen die Funktion der STORE-UNDO-Schaltflache auch einer USER-DEFINED-Taste
zuweisen (Seite 215).

(2 Registerkarten zum Umschalten der Seiten
Schaltet die Ansicht der rechten Seite des SCENE-LIST-Fensters um.

(19 PREVIEW-Schaltflache

Driicken Sie auf diese Schaltflache, um den PREVIEW-Modus auszuwahlen, in dem
Sie die Einstellungen einer gespeicherten Szene im Display und auf dem Bedienfeld
anzeigen lassen und bearbeiten kénnen, ohne die Signalverarbeitung der aktuellen
Szene tatsachlich zu beeinflussen.
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Abrufen einer Szene

ll Verwendung der Tasten des SCENE-MEMORY/MONITOR-Bereichs

BEDIENSCHRITTE

1. Wahlen Sie mit den SCENE-MEMORY-Tasten [INC/[DEC] die Nummer des
Szenenspeicherplatzes aus, den Sie abrufen mochten.

2. Driicken Sie die SCENE-MEMORY-Taste [RECALL].
3. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um den Abruf auszufiihren.

Il Verwenden des SCENE-LIST-Fensters

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

2. Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Szenennummer fiir den
Abrufvorgang auszuwihlen.

3. Driicken Sie auf die RECALL-Schaltfache im SCENE-LIST-Fenster.
4. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um den Abruf auszufiihren.

SCENE-LIST-Fenster

SCENE LIST [preview [ oo _CH1
ch 1
TIME

NO.~ TITLE COMMENT STATUS sTamp || 15:11:53
ADM N
S To MIEL

Initial Data

FoCus GF1 - > = >
SCENE 001 i et e

002 B30 | a ey 0o/01/2014

=

SCENE 003 . o2 e o METER =

CURRENT SETTING
RECALL

charter 02

Tl
PLAYBACK
SELECT WEREN | FOCUS | FADE TIME | GPI OUT i

CHI B *|[cHa */[cHs RIS */[eHT */[cHa
ch 1 2 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8
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(1) RECALL-SCENE-Schaltflaiche

Ruft die aktuell ausgewdhlte Szene auf.

(2) RECALL-UNDO-Schaltflache

Szenenspeicher

Macht den Abrufvorgang riickgangig. Diese Schaltflache gilt nur unmittelbar nach

Ausfiihrung eines Abrufvorgangs.
HINWEIS

¢ Sie kénnen die Funktion der RECALL-UNDO-Schaltflache auch einer USER-DEFINED-Taste

zuweisen (Seite 215).

e Zum Abrufen von Szenen kénnen Sie auch MIDI-Meldungen (Programmwechsel) verwenden

(Seite 186).
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USER-DEFINED-Tasten zum Laden verwenden

Sie kdnnen die USER-DEFINED-Tasten verwenden, um eine ausgewahlte Szene mit einem
einzigen Tastendruck zu laden, oder um die Szenennummern nacheinander zu durchlaufen.
Hierzu missen Sie zunachst einer USER-DEFINED-Taste einen Szenenladevorgang
zuweisen. Einer USER-DEFINED-Taste kénnen die folgenden Ladevorgénge zugewiesen
werden.

¢ INC RECALL
Ruft sofort die Szene mit der Nummer auf, die auf die aktuell geladene Szene folgt.

e DEC RECALL
Ruft sofort die Szene mit der Nummer auf, die der aktuell geladenen Szene vorangeht.

HINWEIS
Wenn unter der Nummer, die der aktuell geladenen Szene vorangeht oder folgt, keine Szene
gespeichert ist, wird die ndchstgelegene Szenennummer geladen, unter der eine Szene
gespeichert ist.

e DIRECT RECALL
Ruft direkt die Szenennummer auf, die Sie der USER-DEFINED-Taste zugewiesen haben.
Wenn Sie eine USER-DEFINED-Taste driicken, der diese Funktion zugewiesen ist, wird die
zugewiesene Szene sofort geladen.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die USER-SETUP-Schaltflache oben links im SETUP-Bildschirm.
3. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER DEFINED KEYS.
4

. Driicken Sie auf die Schaltflache fiir die USER-DEFINED-Taste, der Sie eine
Funktion zuweisen mochten.

5. Wahlen Sie in der Spalte FUNCTION den Eintrag , SCENE”.
6. Waibhlt die zuzuweisende Funktion aus.
e Um INC RECALL oder DEC RECALL zuzuweisen

Wabhlen Sie in der Spalte PARAMETER 1 die Option , INC RECALL” bzw. ,DEC RECALL".

e Um DIRECT RECALL zuzuweisen
Wahlen Sie in der Spalte PARAMETER 1 die Option ,,DIRECT RECALL” und in der Spalte
PARAMETER 2 die Option ,SCENE #xxx” (xxx ist die Szenennummer).
7. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie auf die OK-
Schaltflache, um das Fenster zu schlieRen.
8. Driicken Sie die USER-DEFINED-Taste, der Sie eine Ladefunktion zugewiesen
mochten.
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0O OO 6 O
SETUP-Bildschirm

USER DEFINED KEY SETUP

[7) Setot Parometos or USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

CANCEL

USER-DEFINED-KEY-SETUP-
Fenster

Szenenspeicher

USER SETUP

USER-SETUP-Fenster
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Szenenspeicher bearbeiten

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie die im Szenenspeicher abgelegten Szenen sortiert,
kopiert und eingefugt und ihre Namen bearbeitet werden.

Szenenspeicher sortieren und Titel bearbeiten

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.
2. Driicken Sie auf die COMMENT-Registerkarte unten im SCENE-LIST-Fenster.

3. Drehen Sie einen der Multifunktionsregler am oberen Bedienfeld, um eine Szene
auszuwabhlen.

4. Bearbeiten Sie die Szene.

SCENE-LIST-Fenster
@® @ ® @®

STATUS

=
Initial Data Initial Settins Data

SGENE 001

SCENE 003 chapter 02

CURRENT SETTING
RECALL

PLAVBACK
SELECT FOCUS  |FADE TIME | GPI itk ®

(1) Sortieren-Schaltfliche
Die Liste wird je nach gedriicktem Spaltentitel wie folgt sortiert.

* NO.
Sortierung nach Szenennummer.

e TITLE
Sortierung in numerischer/alphabetischer Namensfolge.

Szenenspeicher

¢ COMMENT
Sortierung in numerischer/alphabetischer Kommentarfolge.

e TIME STAMP
Sortiert die Liste nach Erstellungsdatum.

HINWEIS
Indem Sie erneut auf denselben Bereich driicken, &ndern Sie die Sortierreihenfolge
(aufsteigend oder absteigend).

(2) Schreibschutz
Hier wird der Einschaltzustand des Schreibschutzes angezeigt. Driicken Sie diese Taste,
um eine Szene vor dem Uberschreiben zu schiitzen. Es erscheint ein Schlosssymbol.
Driicken Sie erneut, um den Schreibschutz aufzuheben.

(® TITLE-Feld
Driicken Sie auf dieses Feld, um das SCENE-TITLE-EDIT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den
Titel der Szene eingeben kdnnen. Sie konnen in diesem Fenster die Titel bearbeiten.

(9 COMMENT-Feld
Driicken Sie auf dieses Feld, um das SCENE-COMMENT-EDIT-Fenster zu 6ffnen,
in dem Sie Kommentare zur Szene eingeben kénnen. Sie kdnnen in diesem Fenster
die Kommentare bearbeiten.

(® STATUS-Feld
Die Anzeigen in diesem Feld stellen den Einstellungsstatus der Funktionen FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (Playback-Link) und GPI (General Purpose Interface,
Mehrzweckschnittstelle) dar. (Die Playback-Link-Funktion spielt den gewiinschten
Song nach einer bestimmten Zeit nach Aufruf einer Szene ab.)

(® TIME-STAMP-Feld
Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu der die Szene gespeichert wurde.

(D) CURRENT-SETTING-Feld
Gibt den Inhalt an, der beim ndchsten Speichervorgang fiir die Szene gespeichert wird.
Hier vorgenommene Anderungen werden sofort auf das CL-Pult angewendet.

Registerkarten
Zum Umschalten zwischen den Elementen. Sie kdnnen Registerkarten verwenden,

um die Anzeige der rechten Halfte des Fensters zwischen vier unterschiedlichen
Feldern (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/PLAYBACK LINK) umzuschalten.
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Bearbeiten der Szenenspeicher

Die im Szenenspeicher abgelegten Szenen kénnen unter anderen Szenennummern kopiert
und eingefligt oder geldscht (entfernt) werden. Sie kdnnen Szenenspeicher mit den im
oberen Teil des SCENE-LIST-Fensters befindlichen Schaltflachen bearbeiten.

PASTE

CLEAR

(1) COPY-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um die Szene in den Pufferspeicher zu kopieren.

(2) PASTE-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um die ausgewahlte Szene mit der Szene aus dem
Pufferspeicher zu tberschreiben.

(3 CLEAR-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die ausgewahlte Szene zu I6schen.

(® CUT-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die ausgewahlte Szene zu I16schen und sie in den
Pufferspeicher zu kopieren.

(5) INSERT-Taste
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die in den Pufferspeicher kopierte Szene unter
der Nummer der gewabhlten Szene einzufiigen. Die Nummern nachfolgender Szenen
werden um 1 erhoht.

(6) UNDO-Schaltflache
Macht den jeweils letzten Vorgang des Einfligens, Loschens, Ausschneidens oder
Einschiebens riickgangig und stellt den vorherigen Zustand wieder her.
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Eine Szene kopieren und einfiigen

Sie kénnen eine Szene in den Pufferspeicher kopieren und sie dann unter einer anderen
Szenennummer einflgen.

HINWEIS
Mit der Global-Paste-Funktion (globales Einfligen) kénnen Sie jegliche Einstellungen des
gewlinschten Kanals oder Parameters von der aktuellen Szene kopieren und auf einzelne
oder mehrere Szenen im Speicher Ubertragen (Seite 99).

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

2. Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Nummer der zu kopierenden
Szene auszuwahlen, und driicken Sie dann im SCENE-LIST-Fenster auf die COPY-
Schaltflache.

Driicken Sie in der CONFIRMATION-Dialogbox auf OK, um den Kopiervorgang
auszufiihren.

Drehen Sie einen beliebigen Multifunktionsregler, um die Szenennummer auszuwabhlen,
unter der die kopierte Szene eingefiigt werden soll, und driicken Sie dann auf die PASTE-
Schaltflache.

Driicken Sie im CONFIRMATION-Dialogfeld auf OK, um den Einfiigevorgang
auszufiihren.

HINWEIS

Beachten Sie, dass die Szene im Pufferspeicher tiberschrieben wird, wenn Sie vor dem
Einfligen eine andere Szene kopieren oder ausschneiden.

Als Kopierquelle kdnnen nicht mehrere Szenen auswahlt werden.

Sie kdnnen mehrere Zielszenen fiir den Einfigevorgang auswéahlen. Driicken Sie dazu
die MULTI-SELECT-Schaltfliche, um diese einzuschalten, und drehen Sie dann an einem
Multifunktionsregler. Alternativ kénnen Sie auch am Multifunktionsregler drehen, wahrend
Sie diesen gedrickt halten. In diesem Fall wird der gleiche Inhalt in allen ausgewéhlten
Szenen eingeflgt.

Es kann auch eine kopierte Szene eingefligt werden (Seite 99).

Wenn nichts in den Pufferspeicher kopiert wurde, ist die PASTE-Schaltflache nicht verfligbar.

Eine Szene loschen

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

2. Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Nummer der zu I6schenden Szene
auszuwahlen, und driicken Sie dann im SCENE-LIST-Fenster auf die CLEAR-Schaltflache.

3. Driicken Sie im CONFIRMATION-Dialogfeld auf OK, um den Léschvorgang auszufiihren.

HINWEIS

* Sie kdnnen mehrere zu l6schende Szenen auswahlen. Driicken Sie dazu die MULTI-SELECT-
Schaltflache, um diese einzuschalten, und drehen Sie dann an einem Multifunktionsregler.
Alternativ kdnnen Sie auch am Multifunktionsregler drehen, wahrend Sie diesen gedriickt halten.
Nur-Lesen-Szenen oder schreibgeschiitzte Szenen kénnen nicht geldscht werden.
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Eine Szene ausschneiden

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie eine Szene ausgeschnitten wird.

Wenn Sie eine Szene ausschneiden, werden die Nummern der nachfolgenden Szenen
entsprechend verringert. Sie kénnen eine ausgeschnittene Szene am gewiinschten Ort
einfigen (Paste) oder einschieben (Insert). Zum Ausschneiden einer Szene sortieren Sie
die Liste nach Szenennummern.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im SCENE-LIST-Fenster des Funktionszugriffsbereichs auf das
SCENE-Feld.

Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Nummer der
auszuschneidenden Szene auszuwahlen, und driicken Sie dann im SCENE-LIST-
Fenster auf die CUT-Schaltflache.

Driicken Sie im CONFIRMATION-Dialogfeld auf OK, um den Ausschneidevorgang
auszufiihren.

Falls gewiinscht, konnen Sie die (in den Pufferspeicher kopierte) Szene einfiigen
(Seite 98).

2.

HINWEIS

* Nur-Lesen-Szenen oder schreibgeschiitzte Szenen kénnen nicht ausgeschnitten werden.

* Beachten Sie, dass die Szene im Pufferspeicher Uberschrieben wird, wenn Sie vor dem
Einfligen oder Einschieben eine andere Szene kopieren oder ausschneiden.

Eine Szene einschieben

Sie kdnnen eine in den Pufferspeicher kopierte Szene unter der gewiinschten Szenennummer
einschieben. Zum Einschieben einer Szene sortieren Sie die Liste nach Szenennummern.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

2. Kopieren (Seite 98) Sie die einzuschiebende Szene oder schneiden Sie sie aus.
3. Drehen Sie an einem der Multifunktionsregler, um die Nummer des Ziel-
Speicherplatzes fiir die einzufiigende Szene auszuwahlen, und driicken Sie
dann im SCENE-LIST-Fenster auf die INSERT-Schaltflache.

Driicken Sie im CONFIRMATION-Dialogfeld auf OK, um den Einschiebevorgang
auszufiihren.

HINWEIS

* Wenn Sie als Einschiebeziel mehrere Szenennummern auswahlen, wird dieselbe Szene sooft
wie ausgewahlt eingefigt.

Wenn nichts in den Pufferspeicher kopiert wurde, ist die INSERT-Schaltflache nicht verfligbar.
Die INSERT-Schaltflache kann auch dann nicht verwendet werden, wenn durch den
Einfligevorgang die Zahl der gespeicherten Szenen den Wert 300 uberschreiten wiirde.
Wenn Sie eine Szene einschieben, werden die unter den nachfolgenden Nummern ab dieser
Stelle gespeicherte Szenen um die Anzahl der eingefligten Szenen nach hinten (Richtung
Szene 300) verschoben.
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Einsatz der Funktion ,,Global Paste”
(Globales Einfiigen)

Mit ,Global Paste” (globales Einfligen) kénnen Sie Einstellungen des gewiinschten Kanals oder
Parameters von der aktuellen Szene kopieren und auf Szenendaten im Speicher Ubertragen
(Mehrfachauswahl ist méglich). Dies kann praktisch sein, um Anderungen, die Sie an der
aktuellen Szene vorgenommen haben, auf mehrere gespeicherte Szenen zu Ubertragen.

HINWEIS
Die Global-Paste-Funktion kann nur von Anwendern ausgefiihrt werden, in deren User-Level-
Einstellungen der Parameter SCENE LIST STORE/SORT eingeschaltet ist.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.
2. Driicken Sie auf die GLOBAL-PASTE-Schaltfache im SCENE-LIST-Fenster.

3. Wahlen Sie mit den Registerkarten des GLOBAL-PASTE-Fensters den zu kopierenden
Eintrag aus.

Driicken Sie die [SEL]-Taste auf dem Bedienfeld, um den Quellkanal fir den
Kopiervorgang auszuwahlen, und wihlen Sie dann mit der Schaltfliche im

Fenster einen Parameter aus.

Verwenden Sie Multifunktionsregler 7 und 8, um einn Bereich von
Szenennummern fiir den Einfiigevorgang auszuwabhlen.

Driicken Sie die PASTE-Schaltflache, um den Einfiigevorgang auszufiihren.

4.

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE

o, TITE

Initial Data

SCENE 001

SEENE 003

SCENE-LIST-Fenster GLOBAL-PASTE-Fenster

HINWEIS

* Wahrend des Einfligevorgangs wird ein Fortschrittsbalken eingeblendet.

* Wahrend des Einfligevorgangs erscheint die STOP-Schaltflache. Driicken Sie die STOP-
Schaltflache, wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten. In diesem Fall wird ein Teil der
Daten eingefligt, und Sie kénnen den Vorgang nicht mehr riickgédngig machen.

* Sie kdnnen nicht verschiedene Parameter von verschiedenen Kanalen auswéhlen.
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GLOBAL-PASTE-Fenster

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH17-32

CH33-48 CH49-64

CHB5-72 | STIN (ili}]
002
003

() SET B SEL :
¥

9 PARAMETER SELECT 10

[ oca | meur DIGITAL [
assiGH || patch | MAME Q1 HA P aam || HPF FQ

[ nute
saaie, || ovwnar || owaz | pecay | Faper | To sT || ono

sERT || MSERT || DIRECT MIX I‘IAJ::I)(

PATCH || ouT on el

SEND PARAMETER

9 2 3 aoEa 1
o8 T

(1) SET-BY-SEL-Schaltflache

Schalten Sie diese Schaltflache ein, um mit der entsprechenden [SEL]-Taste einen
Kanal hinzuzufiigen.

(2) CLEAR-ALL-Schaltfliche/SET-ALL-Schaltfliche
Mit der CLEAR-ALL-Schaltflache werden alle ausgewahlten Kandle geldscht. Mit der
SET ALL-Taste werden alle Kanale gleichzeitig ausgewahlt.
HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.

(3 SEND-PARAMETER-Feld

Driicken Sie auf dieses Feld, um das SEND-PARAMETERS-Fenster zu 6ffnen. Im SEND-
PARAMETER-Bildschirm stellen Sie ein, ob die Funktion Globales Einfligen fiir die Bus-
Auswahl und den Send-Pegel aktiviert sein soll oder nicht.

OuUTPUT

PATCH
/OTHERs

SEND PARAMETER

MIX HATRIX
SEHD SEHD

TO MIX

4 HINS [Hixe
MX nx s MX 6

HI HIZI0 [UESN] MIHI2 HIH14

"
nx 9 Mx10 X1 nxi12 nxi3 nxi4

HIEIT HIHTE (EIE] %20 (e} HIXz2
Fx 1 Fx 2 Fx 3 Fx 4 Fx 5 Fx 6

- OMATRk——— 0 0
2 RN HTRNS
MT 4 N1 5

CLOSE
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Zum Umschalten zwischen den Elementen.

Registerkarte INPUT
Wahlen Sie im Bereich oben links einen Eingangskanal, und wahlen Sie im Bereich
unten links dessen Parameter aus.

Es konnen folgende Parameter ausgewdhlt werden.

ALL Alle Parameter der Eingangskanale

INPUT PATCH Einstellungen der Eingangszuordnungen

NAME Kanalname, Symbol und Kanalfarbe

HA E!nstellungen fur den Einga_ngsverstérker, der dem entsprechenden
Eingangskanal zugeordnet ist

DELAY DELAY-Einstellungen des Eingangs

HPF HPF-Einstellungen

DIGITAL GAIN E:zggﬂlgglg:ﬁa?ses digitalen Gain des Eingangsverstarkers des entsprechenden

EQ EQ-Einstellungen

DYNA'1 Dynamik-Einstellungen Nr. 1 (einschlieBlich KEY IN SOURCE und KEY IN FILTER)

DYNA 2 Dynamik-Einstellungen Nr. 2 (einschlieBlich KEY IN SOURCE)

MIX SEND Send-Pegel, Panorama und PRE/POST-Einstellungen des an einen MIX-Bus

gesendeten Signals

MATRIX SEND

Send-Pegel, Panorama und PRE/POST-Einstellungen des an einen MATRIX-Bus
gesendeten Signals

FADER Fader-Pegel
CH ON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten
INSERT*1 Insert-Ein-/Aus-Status und Insert-Punkt

INSERT PATCH*1

Patch-Einstellungen fir Insert-Ein-/Ausgang

Einschaltzustand des Direct Out, Direct-Out-Pegel, Direct-Out-Abgriffpunkt

DIRECT OUT und Patch-Einstellungen

MIX ON Einschaltzustand des Sends zu einem MIX-Bus

MATRIX ON Einschaltzustand des Sends zu einem MATRIX-Bus

TO STEREO Modus, Einschaltzustand von TO ST/TO LCR, CSR, Pan/Balance-Einstellungen
MONO TO MONO ein/aus

DCA ASSIGN*2 In der DCA-Gruppe gespeicherte Einstellungen

MUTE ASSIGN™2 [In der MUTE-Gruppe gespeicherte Einstellungen

*1. Die Parameter werden fir Insert 1 und Insert 2 gemeinsam ausgewahit.
*2. Die Einstellungen sind entsprechend den Channel-Link-Einstellungen der aktuellen Scene miteinander

gekoppelt.

Registerkarte OUTPUT
Wabhlen Sie im Bereich oben links einen Ausgangskanal, und wahlen Sie im Bereich
unten links dessen Parameter aus.

Es konnen folgende Parameter ausgewahlt werden.

ALL

Alle Parameter der Ausgangskanéle

OUTPUT PATCH

Ausgangszuordnungen

NAME

Kanalname, Symbol und Kanalfarbe
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EQ EQ-Einstellungen

DYNA'1 Dynamik-Einstellungen Nr. 1 (einschlieBlich KEY IN SOURCE und KEY IN FILTER)
INSERT"1 Insert-Ein-/Aus-Status und Insert-Punkt

INSERT PATCH*1  |Patch-Einstellungen fur Insert-Ein-/Ausgang

FADER Fader-Pegel

CH ON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten

TO ST/BAL :\:ztrjlﬁl,XE;rjgzl)ﬁaltzustand von TO ST/TO LCR, CSR, Pan/Balance-Einstellungen
MONO Einschaltzustand von TO MONO (nur MIX 1-24)

MATRIX SEND Sg:gr-]zgtgeerl,gzgglr:ma und PRE/POST-Einstellungen des an einen MATRIX-Bus
MATRIX ON Einschaltzustand des Sends zu einem MATRIX-Bus

WITH SEND FROM |SEND-Parameter des Signals der Send-Quelle, das an einen Kanal gesendet
SOURCE CHs wird

DCA ASSIGN*2 In der DCA-Gruppe gespeicherte Einstellungen

MUTE ASSIGN™Z  |In der MUTE-Gruppe gespeicherte Einstellungen

*1. Die Parameter werden fir Insert 1 und Insert 2 gemeinsam ausgewahlt.

*2. Die Einstellungen sind entsprechend den Channel-Link-Einstellungen der aktuellen Scene miteinander
gekoppelt.

BUS-SETUP-Registerkarte

Es konnen folgende Parameter ausgewahlt werden.

Stellt Recall Safe fir MIX-Kanéle 1-24 im BUS-SETUP-Fenster ein. Diese
Einstellung gilt fir ein Kanalpaar (ein ungeradzahliger Kanal und ein
geradzahliger Kanal).

MIX1/2 bis 23/24

Stellt Recall Safe fir MATRIX-Kanéale 1-8 im BUS-SETUP-Fenster ein.

N.IATRIXUZ Diese Einstellung gilt fir ein Kanalpaar (ein ungeradzahliger Kanal und ein
bis 7/8 :
geradzahliger Kanal).
SURROUND . "
SETUP Einstellungen fiir den Surround-Modus.

Registerkarte RACK

Hiermit konnen Sie zwischen GEQ RACK, EFFECT RACK und PREMIUM RACK auswahlen.

Sie kdnnen ein einzelnes Rack fir jeden Effekt auswahlen, der im Dual-Modus
verwendet wird.
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Registerkarte PATCH/OTHERS
Es konnen folgende Parameter ausgewahlt werden.

Alle Patchings der Eingangskanéle, der Insert-Ein-/Ausgénge und

INPUT PATCH der Direct Outs

OUTPUT PATCH Alle Patchings der Ausgangskanéle und der Insert-Ein-/Ausgénge

INPUT NAME Kanalnamen, Symbole und Farben aller Eingangskanéle

OUTPUT NAME Kanalnamen, Symbole und Farben aller Ausgangskanéle

Einstellungen des analogen Gain, Einschaltzustand der

HA Phantomspannung, Gain-Kompensation

CH LINK Kanalkopplungseinstellungen

MUTE GROUP NAME Mute-Gruppen-Name einstellen

CUSTOM FADER BANK™1 Einstellungen der Custom-Fader-Bank

CASCADE IN Einstellungen fir CASCADE IN PATCH und CASCADE IN ATT

CASCADE OUT Einstellungen fir CASCADE OUT PATCH

*1. Im PREVIEW-Modus werden Anderungen, die in CL Editor vorgenommen wurden, nicht sofort ausgefiihrt.
Sie werden angewendet, sobald Sie der PREVIEW-Modus verlassen wird.

Registerkarte DCA

Sie kdnnen zwischen ALL, LEVEL/ON oder NAME auswahlen. Wenn ALL ausgewahlt ist,
werden alle Kanalparameter kopiert. Wenn LEVEL/ON gewadhlt wird, werden der Master-
Pegel und der Schaltzustand des DCA-Kanals kopiert. Wenn NAME ausgewabhlt ist,
wird der Name der DCA-Gruppe kopiert. Sie konnen die zu kopierenden Kandle fiir
jede einzelne DCA-Gruppe 1-16 auswahlen.

Bei DCA-Kanalen konnen Sie zwar die LEVEL/ON-Schaltflache als auch die NAME-
Schaltflache einschalten, beide werden jedoch ausgeschaltet, wenn Sie die ALL-
Schaltflache einschalten.
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Verwenden der Focus Recall-Funktion

~Focus Recall“ist eine Funktion, mit der Sie festlegen kénnen, welche Parameter beim Laden
einer Szene aktualisiert werden sollen. Diese Funktion ist zum Beispiel dann praktisch, wenn
Sie nur die Eingangskanaleinstellungen einer bestimmten Szene laden méchten.

HINWEIS
Umgekehrt bieten die CL-Pulte auch eine ,Recall Safe“-Funktion, bei der Sie bestimmte Kanéle
und/oder Parameter von Szenenabrufen ausschlieBen kdnnen. Wahrend jedoch die Focus-
Recall-Funktion fiir einzelne Szenen festgelegt wird, gelten die Einstellungen der Recall-Safe-
Funktion fir alle Szenen gemeinsam.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.
2. Driicken Sie auf die FOCUS-Registerkarte unten im SCENE-LIST-Fenster.

3. Driicken Sie im SCENE-LIST-Fenster auf die SET-Schaltflache der Szene, die Sie
einstellen mochten.

Befolgen Sie die Anweisungen ab Schritt 3 unter ,Verwendung der Recall-Safe-
Funktion” (Seite 79), um die Einstellungen vorzunehmen.

Wenn Sie die angegebenen Einschrinkungen aufheben méchten, so dass alle
Parameter geladen werden, schalten Sie die ALL-Schaltflache ein.

Rufen Sie eine Szene auf, fiir die Sie Focus-Recall-Einstellungen vorgenommen haben.

SCENE LIST previEw

No.- TmE
Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SCERE 003

oo+ EXCEIINN

| R = ,
sceve 000 =

=

Initial Data

= cu
X || store | | RecaLL

SCENE-Feld SCENE-LIST-Fenster

HINWEIS

¢ Im FOCUS-Feld kénnen Sie Einstellungen fiir die Focus-Funktion vornehmen. Die Schaltflaichen
in diesem Feld entsprechen der links im SCENE-LIST-Fenster angezeigten Szenenliste.

¢ Szenen, fur die Focus-Einstellungen vorgenommen wurden, sind durch eine ,FOCUS"-Anzeige
im STATUS-Feld des SCENE-LIST-Fensters gekennzeichnet.

¢ Sie kénnen die Focus-Funktion in Verbindung mit der Recall-Safe-Funktion verwenden.
Von Recall-Vorgangen ausgenommene Kanéle oder Parameter werden nicht abgerufen.

* Bei FOCUS RECALL ist der NAME-Parameter in der DCA-Anzeige enthalten.

I auT

PATCH

" RACK  HA qur MITH
SET |RAck [WA I OUT eun

PATCH
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FOCUS-RECALL-Fenster

Stellt die abzurufenden Parameter ein.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8 HA/PATCH

-«
OTHERs

CH33.48 CH49-64 MIX 9-16 U7 HRUT

HAME
UTPUT
MIX 1724 HRHE

CHG5-72 STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

@_ SET BY SEL

Tweur |
PATCH

(InSERT ‘DIRECT
PATCH | OUT

HAME

(1) CLEAR-ALL-Schaltflaiche
Loscht alle Einstellungen.

(2) Focus-Kanal-Anzeigebereich
Zeigt den Zielkanal eines Recall-Vorgangs. Die Ansicht in diesem Feld ist die gleiche wie
im RECALL-SAFE-Fenster.

I Alle Parameter dieser Kanéle sind vom Recall-Vorgang betroffen.
I Einige Parameter dieser Kanale sind vom Recall-Vorgang betroffen.

I Recall wurde fiir diese Kanéle ausgeschaltet.

(3) SET-BY-SEL-Schaltflache
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um mit der entsprechenden [SEL]-Taste einen Kanal
hinzuzufiigen. Um Kanale als Ziele hinzuzufiigen, schalten Sie diese Schaltflache ein,
und driicken Sie dann zum Hinzufligen die entsprechenden [SEL]-Tasten.

HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.
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(4 FOCUS-PARAMETER-Anzeigebereich
Zeigt die Parameter und Racks an, die von einem Szenenabruf beliebiger Szenen
betroffen sein sollen. Die Bedienvorgange und Inhalte entsprechen denen im RECALL-
SAFE-MODE-Fenster (Seite 80).

(5 Schaltflache firr die Kanalauswahl
Wabhlt den Kanal aus, fiir den Sie die Focus-Recall-Funktion einstellen mochten.

HINWEIS

Das Umschalten der Kanéale mit dieser Schaltflache betrifft nicht die Kanalauswahl am Bedienfeld.

(6 Anzeige des ausgewahlten Kanals
In diesem Bereich werden Symbol, Nummer, Farbe und Name des aktuell bearbeiteten
Eingangskanals angezeigt.

(@ APPLY-TO-ALL-INPUT-Schaltfliche (nur Eingangskanile)
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um die Auswahl der Focus-Recall-Parameter eines
Eingangskanals auf alle anderen Eingangskanale anzuwenden.
Dies kann praktisch sein, wenn Sie Focus Recall bei allen Eingangskanalen auf dieselbe
Auswahl von Parametern anwenden mochten.

Schaltflache fiir die Recall-Parameterauswahl
Wahlt die Focus-Recall-Parameter des gewdhlten Kanals aus.
Hiermit wahlen Sie fiir jeden Kanal die Parameter aus, die von einem Szenenabruf
betroffen sein sollen. Sie kdnnen dieselben Bedienvorgange wie im RECALL-SAFE-
Fenster ausfiihren (Seite 80).

HINWEIS

* Wenn die DCA-ASSIGN-Schaltflache eingeschaltet ist, werden die Parameter dieses Kanals,
die den DCA-Gruppen (1-16) zugewiesen sind, bei FOCUS RECALL abgerufen.
Die Einstellungen fir die DCA-Gruppen 1-16 werden gemeinsam behandelt.

* Die Einstellungen der DCA-ASSIGN-Schaltflache sind entsprechend den Channel-Link-
Einstellungen der aktuellen Szene miteinander gekoppelt.

(9 FOCUS-Schaltfliche
Schaltet die Focus-Recall-Funktion ein oder aus.

CLOSE-Schaltflache
Schlielt das Fenster.
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Verwenden der Fade-Funktion

Die Funktion ,Fade” (Ein-/Ausblenden) &ndert die Fader-Einstellungen bestimmter Kanéle
und DCA-Gruppen allmahlich Uber die angegebene Zeit, wenn Sie eine Szene abrufen.
Die Einstellungen der Fade-Funktion gelten unabhéangig fiir jede Szene.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.
2. Driicken Sie auf die Registerkarte FADE TIME unten im SCENE-LIST-Fenster.

3. Driicken Sie im SCENE-LIST-Fenster auf die SET-Schaltflache der Szene, die Sie
einstellen mochten.

4. Wihlen Sie mit den entsprechenden [SEL]-Tasten diejenigen Kanéle oder DCA-
Gruppen aus, auf die der Fade-Effekt angewendet werden soll (Mehrfachauswahl
ist moglich).

5. Verwenden Sie den Multifunktionsregler, um die Fade-Zeit einzustellen.

6. Driicken Sie die OK-Taste, um das FADE-TIME-Fenster zu schlieRen.

7. Driicken Sie im SCENE-LIST-Fenster auf die FADE-Schaltflache, um die Fade-Funktion
zu aktivieren.

8. Laden Sie eine Szene, fiir die die Fade-Funktion aktiviert ist.

Die Fader beginnen unmittelbar nach dem Recall-Vorgang sich zu bewegen und
erreichen die Werte der aufgerufenen Szene im Verlauf der angegebenen Fade-Dauer.

SCENE LIST preview | &2

Tnitial Data
SOENE 001
SIENE 002
SOENE 003

. =
scene 000 _) e (R

Initial Data

SCENE-Feld SCENE-LIST-Fenster
(FADE-TIME-Feld)

HINWEIS

* Szenen, fir die Fade-Einstellungen vorgenommen wurden, sind mit einer ,FADE“-Anzeige im

STATUS-Feld des SCENE-LIST-Fensters gekennzeichnet.

Die Einstellungen der Fade-Funktion kdnnen einzeln angewendet werden, auch wenn die Fader

mit Channel Link verkoppelt sind.

Sie kdnnen den Fade-Vorgang eines Faders stoppen, indem Sie die entsprechende [SEL]-Taste

gedrickt halten und dann den sich bewegenden Fader anhalten.

* Wenn Sie dieselbe Szene laden, wahrend sich die Fader bewegen, springen die Fader aller
Kanéle oder DCA-Gruppen sofort an ihre Zielpositionen.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



SCENE-LIST-Fenster (FADE-TIME-Feld)

SCENE LIST  PrevIEW

FRSTE CLEAR

NO.~ TITLE FADE TIME

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SCENE 003

(1711 SCENE 003 = SET"

= T SETTING
i X STORE RECALL =
SET”

commenT || Focus ||ZUTRIEE Gri ouT | PLAYBACK

(1 SET-Schaltflache
Offnen Sie mit dieser Schaltfliche das FADE-TIME-Fenster, in dem Sie einen Kanal
auswahlen konnen, auf den Sie die Fade-Funktion anwenden mochten, und geben
Sie die Fade-Zeit an (die Zeitdauer, innerhalb derer der Fader seinen neuen Wert
erreichen soll).

(2) FADE-Schaltflache
Schaltet die Fade-Funktion fiir jede Szene ein oder aus.

(3 FADE-TIME-Anzeige
Dieser Bereich zeigt die Fade-Zeit an, die fiir jede Szene angegeben ist.

(4 CURRENT-SETTING-Feld
Gibt den Inhalt an, der beim nachsten Speichervorgang fiir die Szene gespeichert wird.
Hier vorgenommene Anderungen werden sofort auf das CL-Pult angewendet.
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FADE-TIME-Fenster

Sie kénnen die Kanale auswahlen, auf die die Fade-Funktion angewendet werden soll,
und Sie kdnnen die Fade-Dauer einstellen. Um dieses Fenster zu 6ffnen, driicken Sie
auf die SET-Schaltflache im SCENE-LIST-Fenster.

k3

FADE TIME [CURRENT SETTING] .:.E%LL e AL x

@ Press 'SEL' of member CHs||to enable FADE TIME function.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN DCA M2y

STEREO FADE TIME
MATRIX  /MONO

CANCEL

(1 Kanalanzeigefeld
Die Kanale oder DCA-Gruppen, auf die Fade angewendet wird, sind hervorgehoben.
Um die Kandle oder DCA-Gruppen auszuwdhlen, auf die der Fade-Effekt angewendet
werden soll, driicken Sie die [SEL]-Tasten der entsprechenden Kanéle oder DCA-
Gruppen. Driicken Sie die gleiche [SEL]-Taste erneut, um den Kanal zu deselektieren.

(2 FADE-TIME-Drehregler
Stellt die Uberblenddauer ein. Sie kdnnen die Werte mit den Multifunktionsreglern

einstellen.
Der Einstellbereich ist 0,0 Sek. — 60,0 Sek.

HINWEIS
Die hier angegebene Fade-Dauer wird fur alle im Kanalanzeigefeld ausgewéhlten Kanéle und
DCA-Gruppen verwendet.

(3 SET-ALL-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um den Fade-Effekt auf alle Fader der betreffenden Szene
anzuwenden.

(@) CLEAR-ALL-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um die Fade-Funktion fiir alle Fader dieser Szene
auszuschalten.

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.
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Ausgabe eines Steuersignals an ein externes Gerit
in Kombination mit einem Szenen-Abruf (GPI OUT)

Bei Abruf einer bestimmten Szene kann ein Steuersignal an ein externes Gerat ausgegeben
werden, das am GPI-Anschluss des CL-Pults angeschlossen ist. Gehen Sie vor wie folgt.

HINWEIS
Néheres zu den GPI-OUT-Einstellungen erfahren Sie unter ,Verwendung von GPI OUT*
(Seite 259).

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.
2. Driicken Sie auf die Registerkarte GPI OUT unten im SCENE-LIST-Fenster.

3. Wahlen Sie fur jede Szene das Steuersignal aus, das Sie auf jedem GPI-OUT-Port
ausgeben wollen.

4. Rufen Sie die Szene ab, fiir die Sie GPI-OUT-Signale ausgeben wollen.

SCENE LIST [preview

[ e

s 002 ‘
o0+ T

STORE | | RECALL
TRIGGER
cor FoCUS | FADE T

SCENE-LIST-Fenster
(GPI-OUT-Feld)
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SCENE-LIST-Fenster (GPI-OUT-Feld)

SCENE LIST |preview | GL0eR"

u]
COPY | FRSTE | CLEAR

NO.~ TITLE - a &t @l
. PORT1 FORTZ PORT3

Initial Data

SGENE 002 ——— — e — S

[i[1]} SCENE 003 =

TALLY ——— - Bl TRIGGER

STORE RECALL
004

MuLTI PLAYBACK
SELECT COMMENT| | Focus | Fape Tine | |KEaeTnd i

(1) Tasten zur Auswahl des Ausgangssteuersignals
Sie geben das Steuersignal an, das von jedem GPI OUT ausgegeben wird.

Durch mehrfaches Driicken dieser Taste schalten Sie zwischen den folgenden
Funktionen um.

® == (AUS).....ccccurrenne Es wird nichts ausgegeben.
* TRIGGER................. Beim Abruf der Szene wird ein Trigger ausgegeben.
e TALLY .............. ... Beim Abruf der Szene wird ein Tally ausgegeben.

(2 CURRENT-SETTING-Feld
Gibt den Inhalt an, der beim nachsten Speichervorgang fiir die Szene gespeichert wird.
Hier vorgenommene Anderungen werden sofort auf das CL-Pult angewendet.
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Wiedergeben einer mit einem Szenenabruf
verkniipften Audiodatei

Sie kdnnen auch eine Audiodatei angeben, die von einem USB-Stick abgespielt werden soll,
wenn eine bestimmte Szene abgerufen wird. Dies kann praktisch sein, wenn Sie in einer

bestimmten Szene automatisch einen Effekt-Sound oder Hintergrundmusik abspielen mdchten.

HINWEIS

¢ Speichern Sie die wiederzugebende Audiodatei im Ordner SONGS innerhalb des Ordners YPE.
Wenn Sie die Datei im Wurzelverzeichnis oder in anderen Ordnern speichern, kdnnen Sie diese
nicht fur die Wiedergabe angeben. Wenn eine Audiodatei abgespielt wird, wird als Pfad auf dem
TITLE-LIST-Bildschirm \YPE\SONGS\ angezeigt.

Eine angegebene Audiodatei wird unabhéngig von den Einstellungen des Wiedergabemodus
nur einmal abgespielt.

¢ Der Name einer Audiodatei muss aus acht Zeichen sowie drei Zeichen als Dateinamenerweiterung
bestehen. Wenn Sie den Dateinamen &ndern, nachdem Sie die Datei firr die Wiedergabe
angegeben haben, oder wenn Sie die Datei |[6schen oder mehrfach kopieren, wird die Datei

in seltenen Fallen nicht mehr erkannt.

Wahrend der Aufnahme oder in der Aufnahmebereitschaft kénnen Sie keine Audiodateien abspielen.

BEDIENSCHRITTE

SchlieRen Sie den USB-Stick mit den Audiodateien an der USB-Buchse an.

. Driicken Sie auf das SCENE-Feld im Funktionszugriffsbereich.

. Driicken Sie auf die PLAYBACK-LINK-Registerkarte unten im SCENE-LIST-Fenster.
Driicken Sie bei einer Szene, die Sie mit einer Audiodatei verkniipfen moéchten,
auf die Schaltflache fiir die Song-Auswahl.

. Driicken Sie auf einen Eintrag im SONG-SELECT-Fenster oder verwenden Sie
die Multifunktionsregler, um eine Datei auszuwahlen, die Sie mit einer Szene
verknipfen mochten.

Verwenden Sie den entsprechenden Multifunktionsregler, um den Offset
einzustellen, d. h. den Versatz zwischen Szenenabruf und dem Starten der
Audiodatei-Wiedergabe.

Driicken Sie die Schaltflache OK.

Rufen Sie eine Szene auf, mit der eine Audiodatei verkniipft wurde.

. Driicken Sie die PLAY-Schaltflache, um die Verkniipfung zur Audiodatei herzustellen.

SOENE 001

SOENE 002

003

SOENE 003

SCENE-LIST-Fenster
(PLAYBACK-LINK-Feld)
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HINWEIS

* Nachdem eine Szene aufgerufen wurde und bis die Offset-Zeit erreicht ist, erscheint ein
Countdown im Funktionszugriffsbereich.

* Wenn wahrend des Szenenaufrufs ein anderer Song abgespielt wird, stoppt die Song-
Wiedergabe bei Aufruf der Szene, unabhéngig von der Einstellung der Offset-Zeit.

SCENE-LIST-Fenster (PLAYBACK-LINK-Feld)

COPY

SCENE LIST [preview | ouoens 3]

UNDO

I
= T
cut INSERT

a .o
PASTE | CLEAR

NO.~ TITLE - LINK SONG TITLE OFFSET

Initial Data

SGENE 001 i53g 01 hihstnl

SCENE 002 ‘IR [P

[1{1K] SCENE 003 = 01 hihstnl
SCENE 003 =

= CURRENT SETTING

v
-

STORE RECALL

PLAY

COMMENT

0.0s

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LIHE

HULTI

SELECT FOCUs

(1) PLAY-Schaltfliche
Wahlt den Einschaltzustand der Playback-Link-Funktion fiir jede Szene.

(2) Song-Auswahlschaltfliche
Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie das SONG-SELECT-Fenster, in dem Sie einen Song
auswahlen und die Offset-Zeit (die Zeitdauer vom Szenenabruf bis zum Start der
Wiedergabe) einstellen konnen. Zusétzlich wird der Titel des gegenwartig ausgewahlten
Songs auf der Schaltfliche angezeigt.

(3 Anzeige der OFFSET-Zeit
Zeigt die Zeitdauer vom Szenenabruf bis zum Start der Wiedergabe der angegebenen
Audiodatei an. Stellt die Offset-Zeit im SONG-SELECT-Fenster ein.

(9 CURRENT-SETTING-Feld
Gibt den Inhalt an, der beim néachsten Speichervorgang fiir die Szene gespeichert wird.
Hier vorgenommene Anderungen werden sofort auf das CL-Pult angewendet.
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SONG-SELECT-Fenster

Sie kénnen eine Audiodatei auswéhlen, die Sie mit der Szene verkniipfen méchten,
und Sie kdnnen die Offset-Zeit einstellen. Dieses Fenster erscheint, wenn Sie die
Song-Auswahlschaltflache driicken.

SONG SELECT [J5

PATH
IYPE

SONG TITLE ARTIST

-~ NO ASSIGN ——- OFFSET

001 T 1234567891 123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 123466789L123456nh 00:03:15

CAMNCEL

(D Schaltflache fiir Ordnerwechsel
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um zur nachsthoheren Ordnerebene zu wechseln.
HINWEIS

Sie kénnen nicht auf Verzeichnisebenen hoher als \YPE\SONGS\ wechseln.

(2) PATH-Anzeige
Dieser Bereich zeigt den aktuellen Verzeichnispfad an. Hier wird nur die Ebene
\YPE\SONGS\ angezeigt.

(3 Schaltflichen SONG TITLE/FILE NAME
Schalten zwischen der Song-Titelliste und der Dateinamenliste um.

(@ Schaltflache der SONG-TITLE-Spalte

(® Schaltflache der ARTIST-Spalte
Driicken Sie diese Schaltflachen, um die Liste der Audiodateien (auf der aktuellen
Verzeichnisebene) jeweils nach Song-Titel oder Name des Interpreten zu sortieren.

(® Liste
Zeigt den Namen des Ordners oder der Audiodatei, den Namen des Interpreten sowie
die Lange der Audiodatei an. Sie kdnnen eine Audiodatei auswahlen, indem Sie auf den
Namen des Ordners oder der Audiodatei driicken.
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(7 OFFSET-Regler
Mit dem Multifunktionsregler Nr. 8 kdnnen Sie den Abstand vom Szenenabruf
bis zum Starten der Wiedergabe der Audiodatei einstellen. Die Versatzzeit kann
im Bereich von 0,0 bis 99,0 in Schritten von 0,5 s gedndert werden.

Scroll-Regler
Verwenden Sie den Multifunktionsregler, um durch die Liste zu scrollen.
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Verwenden des Preview-Modus (Vorschau)

Im Preview-Modus (Vorschau) kdnnen Sie die Einstellungen einer gespeicherten Szene
anzeigen lassen oder bearbeiten, ohne die Signalverarbeitung der aktuellen Szene
tatsachlich zu beeinflussen. Wenn Sie in diesem Modus eine Szene abrufen, werden

die Einstellungen dieser Szene auf dem Bedienfeld des Pults der CL-Reihe angezeigt,

die Signalverarbeitung der aktuellen Szene verlauft jedoch weiterhin so wie zuvor. Auch
wenn Sie die Einstellungen &ndern und als neue Szene oder durch Uberschreiben speichern,
verlauft die Signalverarbeitung der aktuellen Szene weiterhin genauso wie vor dem Abruf.
Waéhrend einer Auffiihrung kann dies sehr praktisch sein, um die Einstellungen der als
nachstes abzurufenden Szene vorher zu lberprifen, oder um kleinere Anderungen daran
vornehmen und diese speichern zu kénnen.

BEDIENSCHRITTE

1. Dricken Sie die [PREVIEW]-Taste. Oder: Driicken Sie auf die PREVIEW-Schaltfiache
im SCENE-LIST-Fenster.

2. Verwenden Sie die [INC]/[DEC]-Tasten, die Multifunktionsregler oder die
[TOUCH AND TURN]-Drehregler im SCENE-SELECT-Bereich, um den SCENE-SELECT-
Drehregler im SCENE-LIST-Fenster zu betitigen, und wiahlen Sie die Nummer der
abzurufenden Szene aus.

3. Driicken Sie die SCENE-MEMORY-Taste [RECALL]. Oder: Driicken Sie auf die RECALL-
SCENE-Schaltflache im SCENE-LIST-Fenster. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache,
um den Ladevorgang auszufiihren.

4. Wenn Sie mochten, verwenden Sie die Bedienelemente auf dem Bedienfeld,
um Einstellungen zu &ndern.

5. Wenn Sie die in Schritt 4 vorgenommenen Anderungen speichern méchten,
wabhlen Sie die Nummer, unter der Sie die Szene speichern mochten, und driicken
Sie dann die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]. Oder: Driicken Sie auf die SCENE-
STORE-Schaltflache im SCENE-LIST-Fenster.

6. Wenn Sie mit dem Ablesen oder Bearbeiten der Einstellungen der Szene fertig sind,
driicken Sie die PREVIEW-Taste. Oder: Driicken Sie auf die PREVIEW-Schaltfache im
SCENE-LIST-Fenster.

HINWEIS

* Der PREVIEW-Modus gilt fir alle Parameter, die im Szenenspeicher abgelegt werden,
sowie flr alle Parameter in den Bereichen INPUT PATCH, OUTPUT PATCH und HA.

e RECALL SAFE und FOCUS RECALL sind im PREVIEW-Modus aktiviert.

Funktionen im Preview-Modus

Die aktuelle Szene wird durch die folgende Software und externe Bedienvorgdnge geéndert.
» CL Editor

¢ StageMix

* MIDI-Empfangsdaten

* GPIIN

Szenenspeicher

In &hnlicher Weise werden Bearbeitungen der aktuellen Szene an die folgende Software und
externe Gerate Ubermittelt.

e CL Editor
¢ StageMix
¢ MIDI-Sendedaten
e GPIOUT

Die Anzeigen geben den Status der Signalverarbeitung flr die aktuelle Szene an.
Die Playback-Link-Funktion arbeitet fir den Abruf der aktuellen Szene.

Bei einer Kaskadenverbindung arbeiten Master- und Slave-Einheiten unabhéangig
voneinander. Die Link-Funktion arbeitet nicht, wahrend der Preview-Modus aktiv ist.

Die folgenden Funktionen arbeiten nicht bei aktivem Preview-Modus.
¢ Synchronisation mit CL Editor

¢ Benutzerwechsel

 Andern der Benutzerebene

¢ Lade-/Speicherfunktionen

¢ Cue-Umschaltung

* Betatigung der USER-DEFINED-Tasten

* Betatigung der USER-DEFINED-Regler

* Umschaltung oder Anzeige des Monitors (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK)
 Andern oder Betrachten von Nuendo-Live-Einstellungen

* Umschalten oder Betrachten des Recorders

* Andern der DANTE-SETUP- oder DANTE-PATCH-Einstellungen

¢ FADE TIME (Ein-/Ausblendzeit)

¢ EFFECT-FREEZE-Wiedergabe oder -Aufnahme

¢ MIDI-Clock und Tempo einzahlen fir Effekte

¢ Interne Pegelanzeige fiir Premium-Effekte (GR fir DynamicEQ und Portico 5043; VU fir
Opt-2A, U76 und Buss Comp 369)

Daruber hinaus kann der Preview-Modus nicht aktiviert werden, wahrend die folgenden
Vorgéange ausgefihrt werden.

» Einfligen von Szenen- oder EQ-Einstellungen
¢ Ausfihrung von Global Paste

* Wahrend der Synchronisation mit CL Editor

* Wahrend eine Datei gespeichert/geladen wird

HINWEIS

Die in StageMix angezeigten Szenentitel &ndern sich auf die verwendeten Titel, wenn auf einem
im PREVIEW-Modus betriebenen CL-Pult der Speichervorgang ausgefiihrt wird.
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Monitor- und Cue-Funktionen

Mit der Monitor-Funktion kénnen Sie verschiedene Ausgénge iber Nahfeldmonitore oder
Kopfhérer abhéren. Unten an der Vorderseite der Pulte der CL-Serie befindet sich eine
PHONES-Ausgangsbuchse, an der Sie das zum Héren ausgewahlte Signal jederzeit abhéren
kénnen. Wenn Sie die Kandle MONITOR OUT L/R/C den gewlnschten Ausgangsbuchsen
zuweisen, kdnnen Sie dasselbe Signal auch Uber externe Lautsprecher abhéren.

Die folgenden Signale kdnnen als Monitor-Signalquelle ausgewahlt werden.
* Ausgangssignal des STEREO-Kanals
* Ausgangssignal des MONO-Kanals
* Ausgangssignal der Kanédle STEREO + MONO
* Eingangssignal der Kanale OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8
(zum Abhdren jeweils zweier Paare)
* Ausgangssignal RECORDER PLAYBACK
* Eine Kombination von bis zu acht Ausgangssignalen von MIX-, MATRIX-, STEREO-

oder MONO-Kanélen, RECORDER PLAYBACK und Eingangssignalen der OMNI-IN-
Kanéle 1-2, 3-4, 5-6, 7-8.

Mit der Cue-Funktion kdnnen Sie einen einzelnen ausgewahlten Kanal bzw. eine einzelne
ausgewahlte DCA-Gruppe prifen, indem Sie das entsprechende Signal vorlibergehend Uber
MONITOR OUT oder PHONES abhéren. Wenn Sie auf dem oberen Bedienfeld die [CUE]-
Taste driicken, wird das Cue-Signal des entsprechenden Kanals oder der DCA-Gruppe als
Monitor-Ausgabe Uber den ausgewahlten Ausgangs-Port gesendet. Es gibt auch eine Solo-
Funktion. (Lesen Sie hierzu den Abschnitt Seite 121.)

HINWEIS
Das Vorhérsignal wird an dasselbe Ausgabeziel gesendet wie das Abhérsignal. Denken Sie
daran, dass aus diesem Grund beim Ausschalten der Abhérfunktion auch das Vorhérsignal
nicht l&nger an die angeschlossenen Monitorlautsprecher gesendet wird. Das Vorhérsignal
wird jedoch immer an die PHONES-Ausgangsbuchse gesendet.

Die folgende Abbildung stellt den Signalweg des Cue-/Monitor-Signals dar.
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e MONITOR SELECT
Hiermit wird die Monitor-Signalquelle ausgewahilt.

e METER
Erfasst den Pegel des Monitor- oder Cue-Signals und zeigt ihn an.

e DIMMER
Senkt das Monitor-/Cue-Signal um einen festen Wert ab.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



¢ MONITOR LEVEL
Stellt den Ausgangspegel der MONITOR-OUT-Kanéle L/R/C ein. Wenn PHONES LEVEL
LINK auf ON gesetzt ist, wirkt sich diese Einstellung auch auf den Ausgangspegel der
PHONES-Ausgangsbuchse aus.

e MONITOR FADER
Verwenden Sie den STEREO-MASTER-Fader oder den MONO-MASTER-Fader zur
Einstellung des Ausgangspegels der MONITOR-OUT-Kanéle L/R/C. Der MONITOR
FADER ist in Reihe geschaltet mit dem MONITOR-LEVEL-Regler. Wenn PHONES LEVEL
LINK auf ON gesetzt ist, wirkt sich diese Einstellung auch auf den Ausgangspegel der
PHONES-Out-Buchse aus.

e ON (Ein/Aus)
Hiermit schalten Sie die Monitor-Funktion ein oder aus.

e DELAY (Monitor-Delay)
Verzogert Monitor-Signale. Die Delay-Funktion wird ausgeschaltet, wenn Cue-Signale
ausgegeben werden.

e PHONES LEVEL (Kopfhorerpegel)
Stellt getrennt den Ausgangspegel der PHONES-Ausgangsbuchse ein.

e PHONES LEVEL LINK (Verkopplungsfunktion fur Kopfhorerpegel)
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird mit dem MONITOR-LEVEL-Regler der Pegel
der an die PHONES-Ausgangsbuchse gesendeten Signale eingestellt.

e CUE INTERRUPTION (Vorhoren-unterbrechen-Funktion)
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird das Cue-Signal des entsprechenden Kanals
oder der DCA-Gruppe als Monitor-Ausgabe uber den ausgewahlten Ausgangs-Port
gesendet, wenn Sie auf dem oberen Bedienfeld die [CUE]-Taste driicken. In der
Standardeinstellung ab Werk ist diese Funktion eingeschaltet.
Schalten Sie sie aus, wenn Sie keine Cue-Signale zu den Abhdrmonitoren schicken
mochten.

Monitor- und Cue-Funktionen

Verwenden der Monitor-Funktion

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die gewlinschte Monitor-Signalquelle ausgewahlt
und Uber die PHONES-Ausgangsbuchse oder externe Lautsprecher mitgehért wird.

BEDIENSCHRITTE
1.

SchlieBen Sie Ihr Monitorsystem an den OMNI-OUT-Buchsen oder der Buchse
2TR OUT DIGITAL an der Riickseite an. Um uiber Kopfhorer abzuhoren, schlieBen Sie
den Kopfhorer an der PHONES-Out-Buchse unten an der Vorderseite des Pults an.

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die MONITOR-Schaltflache.

. Driicken Sie auf die MONITOR-Anzeigeschaltflache oder auf das Pegelanzeigefeld

im MONITOR-Bildschirm.

. Wahlen Sie mit den Schaltflachen fiir die Signalquellenauswahl im MONITOR-

Bildschirm die Monitor-Signalquelle aus.

. Driicken Sie im Pegelanzeigefeld eine der MONITOR-OUT-PATCH-Schaltflachen

(L/R/C), um einen Port als Ausgabeziel fiir die Monitorsignale L, R und C anzugeben
(Mehrfachauswahl méglich).

Schalten Sie die OUTPUT-Schaltflache ein, um die Abhorfunktion zu aktivieren.

. Stellen Sie mit dem MONITOR-LEVEL-Regler im Bereich SCENE MEMORY/MONITOR

des Bedienfelds den Monitor-Pegel ein.

. Stellen Sie Dimmer, Delay und Monaural wunschgemaR ein.
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HINWEIS
Das Ein-/Ausschalten des Abhérsignals, die Auswahl der gewiinschten Signalquelle und das
Ein-/Ausschalten des Dimmers kénnen auch USER-DEFINED-Tasten zugewiesen werden
(Seite 215).
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MONITOR-Bildschirm (4 MONITOR-FADER-Feld
Uber die MONITOR-Felder im MONITOR-Bildschirm kénnen Sie die aktuellen Einstellungen rliermit konnen Sie den Monitor-Fader sehen und einstellen, der den Monitor-Pegel
fur die Abhdranlage prifen und die Monitor-Funktion ein- oder ausschalten. regeit.
@ © ® e MONITOR-FADER-LEVEL-Regler
Stellt den Pegel des Monitor-Faders ein. Wenn Sie diesen Regler driicken, kdnnen Sie

Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich ein zum Einstellen des Pegels verwenden.
¢ FADER-ASSIGN-Anzeige

. e g i - Dieser Bereich zeigt die Art der Fader an, die dem Monitor-Fader aktuell zugewiesen
Las| cue ° ° sind. Die Zuweisungen sind die folgenden.
O e e Keine Zuweisung
SOURGE' SELECT ER MONITOR ' = e MASTERA ..........ccceeeeiee. Nur Master A
oo . ouTPUT _@
© - ] [t — I * MASTER A+ ..o, Master A, Master B, Custom-Fader-Bank
[ o[ om ([y— c f LEVEIRCIE C e MASTERB .....ccoovvvvveeeeeeee. Nur Master B
= i o : * MASTER B+ ........ccoocurinnnnn Master B, Custom-Fader-Bank
5-6 7-8 i ON ASSIGH Zen- 6o @ L .
* CUSTOM.........coevviiiieeenn Ein einzelner Fader in der Custom-Fader-Bank
: * CUSTOMS.........cocoovvrirrnnnne Mehrere Fader in der Custom-Fader-Bank
CHI-48 || output ®
= s Meter-Feld
CH49-72/5TH 3
‘s Zeigt den Ausgangspegel der Monitor-Ausgangskanaéle L, R und C an. Driicken Sie
~FEEIONED Bt auf dieses Feld, um das MONITOR-Fenster zu &ffnen.
TALKBACK IN  INPUT TO TALKBACK = (6) MONITOR-OUTPUT-Schaltfliche

TALKBACK
OH

Schaltet den MONITOR-Ausgangskanal ein oder aus.

(7) PHONES-LEVEL-LINK-Schaltfliche (Kopfhérerpegel verkniipfen)
Wenn eingeschaltet, wird mit dem Regler MONITOR FADER LEVEL der Pegel der an

() MONITOR-Anzeigeschaltfliche die PHONES-Ausgangsbuchse gesendeten Signale eingestellt.

Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint das MONITOR-Fenster, in dem Sie MONO-MONITOR-Schaltflache
genaue Einstellungen fiir die Monitor-Funktion vornehmen kénnen. Schalten Sie diese Schaltflache ein, um die Monitor-Signale auf Mono zu schalten.

(2) SOURCE-SELECT-Feld
Hiermit wird die Monitor-Signalquelle ausgewahlt. Wenn in diesem Feld DEFINE
(Definieren) ausgewahlt wurde, rufen Sie das MONITOR-Fenster auf und geben
den Quellkanal an.

(3 DIMMER-Feld
Hiermit konnen Sie Einstellungen fiir die Dimmer-Funktion vornehmen, mit der
Monitor-Signale vorlibergehend abgesenkt werden kénnen.

¢ DIMMER-LEVEL-Drehregler
Stellt den Grad der Absenkung ein, die bei aktivierter Dimmer-Funktion auf Monitor-
Signale angewendet wird.

¢ DIMMER-ON-Schaltflache
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Dimmer zu aktivieren und das Monitor-
Signal abzusenken.
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MONITOR-Fenster

Sie kdnnen detaillierte Einstellungen fir die Monitor-Funktion vornehmen. Dieses Fenster
erscheint, wenn Sie auf die MONITOR-Anzeigeschaltflache oder auf das Pegelanzeigefeld
im MONITOR-Bildschirm drticken.

MONITOR

PHOHES
LEVEL LIHK

SOURCE SELECT
HMOHO
MOHITOR

0.00ns

DEFIHE

HMTRKT
M1 7

RECORDER
PB OUT

CLEAR
L

Il SOURCE-SELECT-Feld
In diesem Feld kénnen Sie das Quellsignal fiir den MONITOR-Bus auswahlen.

(1 Schaltflachen fiir die Quellenauswahl
Wabhlen Sie eine der folgenden Signalquellen, die an den MONITOR-Bus ausgegeben

werden.

STEREO L/R Signale der STEREO-Kanale L/R

MONO (C) MONO-Kanalsignal

LCR Signale der STEREO-Kanale L/R + MONO

OMNI 1-2 bis 7-8 |Signale der OMNI-IN-Buchsen 1-8 (je zwei Kanéle paarweise)
PB OUT PLAYBACK-OUT-Signale des Recorders

DEFINE Das/Die im ASSIGN-Feld ausgewahlte(n) Signal(e)
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Il DIMMER-Feld

Mit diesem Feld kénnen Sie Einstellungen fir die Dimmer-Funktion vornehmen, mit der
Monitor-Signale voriibergehend abgesenkt werden kénnen.

(2 DIMMER-Regler
Stellt den Grad der Absenkung ein, die bei aktivierter Dimmer-Funktion auf Monitor-
Signale angewendet wird.

(3 DIMMER-ON/OFF-Schaltfliche
Schaltet die Dimmerfunktion ein oder aus.

(9 TALKBACK-DIMMER-Regler
Stellt den Grad der Absenkung ein, die bei aktivierter Talkback-Funktion auf den
Monitorpegel angewendet wird.

(5 TALKBACK-ON-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand der Talkback-Funktion an.

(6) PHONES-LEVEL-LINK-Schaltflache
Hiermit konnen Sie den Signalpegel an der PHONES-Out-Buchse mit dem Monitor-
Signalpegel verkoppeln. Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Pegel der an
die PHONES-Ausgnagsbuchse gesendeten Signale mit dem Regler MONITOR FADER
LEVEL (0 oder dem Fader () einzustellen, dem diese Reglerfunktion zugewiesen ist.

HINWEIS
Wenn die Schaltflaiche PHONES LEVEL LINK eingeschaltet ist, kbnnen Sie den Monitor-Pegel
beim Abhéren Uber Kopfhérer sowohl mit dem MONITOR-LEVEL-Regler als auch mit dem
PHONES-LEVEL-Regler einstellen.

(D) CUE-INTERRUPTION-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das Monitorsignal durch das Cue-Signal zu
unterbrechen. Wenn diese Schaltflache eingeschaltet und Cue aktiviert ist, wird das
Cue-Signal zum Monitor-Ausgang gesendet. In der Standardeinstellung ab Werk ist
diese Funktion eingeschaltet. Schalten Sie diese Schaltflache aus, wenn Sie das Cue-
Signal nicht zum Monitor-Ausgang senden mochten.

MONO-MONITOR-Schaltflache
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um das Monitor-Ausgangssignal auf Mono zu schalten.

(9 MONITOR-OUTPUT-Schaltflache
Diese Schaltflache schaltet die Monitor-Ausgabe ein/aus. Wenn diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, wird die bei (1) ausgewdahlte Monitorsignalquelle an das
Ausgabeziel (5 gesendet.

HINWEIS
Die PHONES-Ausgangsbuchse gibt stets das Monitorsignal aus, unabhéngig davon, ob die
OUTPUT-Schaltflache aktiviert ist oder nicht.
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Il MONITOR-FADER-Feld

MONITOR-FADER-LEVEL-Drehregler
Zeigt den Monitorpegel an. Driicken Sie diesen Regler, um mit dem Multifunktionsregler
den Monitorpegel einzustellen. Oder: Driicken Sie im Centralogic-Bereich die Bank-

Auswahltaste [STEREO] und verwenden Sie dann den Monitor-Fader, um den Pegel
einzustellen.

(i) Anzeige FADER ASSIGN

Zeigt den/die Fader an, dem/denen der Monitorpegel zugewiesen ist. Die Zuweisungen
werden wie folgt angezeigt:

MASTER A Nur Fader MASTER A

MASTER A+ Fader MASTER A, sowie Fader MASTER B und die Custom-Fader-Bank
MASTER B Nur Fader MASTER B

MASTER B+ Fader MASTER B sowie die Custom-Fader-Bank

CUSTOM Einer der Fader der Custom-Fader-Bank

CUSTOMs Mehrere Fader der Custom-Fader-Bank

Il MONITOR-DELAY-Feld
In diesem Feld kénnen Sie einen Wert angeben, um den das Monitor-Ausgangssignal
verzégert wird.
(2 AUTO-BYPASS-Schaltfliche
Schalten Sie dies ein, damit das Monitor-Delay automatisch umgangen wird, sobald
Cue eingeschaltet wird.
({9 MONITOR-DELAY-Regler

Zeigt die aktuell eingestellte Verzégerungszeit an. Uber dem Regler wird der Wert in
Millisekunden angezeigt, und unter dem Regler wird die Verzégerungszeit in der aktuell
gewahlten Einheit und mit dem aktuell gewahlten Skalentyp dargestellt. Wenn die Skala
auf Millisekunden eingestellt ist, wird die Verzégerungszeit jedoch nicht tiber dem
Regler angezeigt.

Driicken Sie diesen Regler, um mit den Multifunktionsreglern den Pegel zu steuern.
Il Meter-Feld
Zeigt den Monitor-Ausgangspegel an.

Pegelanzeigen
Dieses Feld zeigt den Ausgangspegel der Monitorkandle L/R/C an.
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15 MONITOR-OUT-PATCH-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie einen
Ausgangs-Port auswahlen kénnen, der zu den Monitor-Ausgangskanalen L/R/C gefiihrt
werden soll.

BRI

_ [MoNITOR L), ’E
oane | [one [OE
5| >

DANTE  |[DANTE
12 a3

DANTE paHTE ['DANTE |[DANTE [DANTE
33 37 38 39 40

DANTE
1-32
DANTE
33-64

OMNI/
DIGITAL
SLOT 1

DAHTE DANTE | (DaNTE | [DaNTE  [[DANTE | | DANTE
1 41 [5) 16 17 18

DANTE |[DANTE DANTE |DANTE || DANTE
19 50 si ) 53

[DaNTE | DANTE
54 55

DANTE
56

SLOT 2
DANTE [DANTE [DANTE |(DANTE | [DANTE | [[DANTE | |[DANTE | |[DANTE
57 8 50 o 61 62 63 64

L ¥

CcLOSE

DANTE 1-64 Ausgangskanéle 1-64 zum Audionetzwerk

OMNI1-8 OMNI-OUT-Buchsen 1-8

DIGI OUT L/R DIGITAL-OUT-Buchse am CL-Pult

SLOT1-1 bis SLOT1-16 |Ausgangskanéle 1-16 einer in Slot 1-3 installierten 1/0O-Karte

HINWEIS

¢ Sie kdnnen Ausgangs-Ports exklusiv fiir die MONITOR-OUT-Signale L und R angeben und diese
Ports Uber zwei Lautsprecher abhéren.

¢ Wenn fir MONITOR OUT C kein Ausgangs-Port angegeben ist, wird durch die Aktivierung
der MONO-Schaltflache (C) oder der LCR-Schaltflache als Monitor-Signalquelle das Signal
des MONO-Kanals automatisch tiber MONITOR OUT L/R ausgegeben.

ASSIGN-Feld

Wenn Sie im SOURCE-SELECT-Feld DEFINE ausgewahlt haben, kénnen Sie im ASSIGN-
Feld mehrere Monitorquellen angeben. In der folgenden Tabelle sind die Monitor-
Signalquellen aufgelistet, die Sie im ASSIGN-Feld auswahlen kénnen.

MIX 1-24 Ausgangssignale der MIX-Kanéle 1-24
MTRX 1-8 Ausgangssignale der MATRIX-Busse 1-8
STEREO Ausgangssignale der STEREO-Kanéle L/R
MONO (C) Ausgangssignal des MONO-Kanals

Eingangssignale der OMNI-IN-Buchsen 1-8
(je zwei Kanale paarweise)

PLAYBACK-OUT-Signale des Recorders

OMNI 1-2 bis OMNI 7-8

PB OUT

HINWEIS

Im ASSIGN-Feld kénnen Sie bis zu acht Monitor-Signalquellen auswéhlen. Wenn acht Monitor-
Signalquellen ausgewahlt wurden, ist keine weitere Auswahl mehr méglich. Schalten Sie die
Schaltflachen nicht benétigter Quellen aus.
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MONITOR-Bildschirm (Monitor-Feld im Surround-Modus)

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint das
Monitor-Feld im MONITOR-Bildschirm, wie unten abgebildet.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT

(@ Schaltflache fir SURROUND-MONITOR-Anzeige
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint das SURROUND-MONITOR-Fenster, in

dem Sie genaue Einstellungen fiir die Surround-Monitor-Funktion vornehmen konnen.

(2) SOURCE-SELECT-Feld
Hiermit wird die Surround-Monitor-Signalquelle ausgewahlt. Wenn in diesem Feld
2CH MONITOR ausgewahlt wurde, geben Sie im SURROUND-MONITOR-Fenster
den Quellkanal an.

(3 Lautsprecherstummschaltungs-Feld
Sie kdnnen jeden einzelnen Lautsprecherkanal stummschalten.

() DOWNMIX-Feld
Wabhlen Sie das Feld aus, fiir das Sie Ihren Downmix durchfiihren mochten.

e STEREO-Schaltflache
Downmix im Stereomodus.

¢ MONO-Schaltflache
Downmix im Monomodus.

(3 Meter-Feld
Stellt die Pegelanzeigen fiir das abgehdérte Surround-Signal dar. Die Anordnung der
Pegelanzeigen entspricht dem Layout im SURROUND-SETUP-Bildschirm.

Monitor- und Cue-Funktionen

SURROUND-MONITOR-Fenster (Surround-Modus)

Sie kdnnen detaillierte Einstellungen fur das Abhéren von Surround-Signalen vornehmen.
Dieses Fenster erscheint, wenn Sie auf die MONITOR-Anzeigeschaltflache oder auf das
Pegelanzeigefeld im MONITOR-Bildschirm driicken, falls in den Bus-Einstellungen unter
BUS SETUP der Surround-Modus gewahlt ist.

SURROUND MOMITOR E]

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX

c— PHONES
ot LEVEL LINK
' CUE
INTERRUPTIOH

MONITOR MONITOR =
DELAY FADER Ha

“ AUTO
BYPASS

0. 00ms

&0

SPEAKER MUTE L C
2

FADER
ASSIGN

ASSIGN

—— STEREQ/MONO —— RECORDER ———

[ sTERED MOMOC S TExT sT1
STL OHO PB OUT EXTI

(1) SOURCE-SELECT-Feld
Wabhlen Sie eine der folgenden Surround-Signalquellen, die an den MONITOR-Bus
ausgegeben werden.

MIX1-6 Surround-Signale im aktuellen Mix
EXT5.1-1-3 Surround-Signale im MONITOR SOURCE SETUP (3 Kanéle)
2CH MONITOR Stereo-Signale im MONITOR SOURCE SETUP

(2) MONITOR-SOURCE-SETUP-Schaltflache
Verwenden Sie diese Schaltflaiche, um den MONITOR-SOURCE-SETUP-Bildschirm zu
offnen. Stellen Sie die Signalquellen und Bezeichnungen fiir EXT 5.1 — 1-3 (EXTERNAL
SURROUND) und EXT ST - 1-4 (EXTERNAL STEREO) ein.
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(3 DOWNMIX-Feld
Wahlen Sie das Feld aus, fiir das Sie lhren Downmix durchfiihren mochten.

oSTEREO-Schaltflache
Downmix im Stereomodus.

*MONO-Schaltflache
Downmix im Monomodus.

() DOWNMIX-SETUP-Schaltfliche
Verwenden Sie diese Schaltflache, um den DOWNMIX-SETUP-Bildschirm zu 6ffnen.
Stellen Sie die Parameter fiir Downmixes ein.

(® Meter-Feld
Stellt die Pegelanzeigen fiir das abgehorte Surround-Signal dar. Die Anordnung der
Pegelanzeigen entspricht dem Layout im SURROUND-SETUP-Bildschirm.

(8 Lautsprecherstummschaltungs-Feld
Sie kdnnen jeden einzelnen Lautsprecherkanal stummschalten.

(7) SOLO-Schaltflache
Schaltet die Solofunktion fiir die Monitorlautsprecher ein. Wenn eingeschaltet, werden
alle Lautsprecher-Schaltflichen im Lautsprecherstummschaltungs-Feld eingeschaltet.
Wenn Sie in diesem Zustand eine der Lautsprecher-Schaltflachen driicken, bleibt nur
diese Schaltflache aktiv; alle anderen werden deaktiviert. Wenn Sie eine andere
Lautsprecher-Schaltflache driicken, erléschen die lbrigen Schaltflachen.

HINWEIS
Wenn Sie den Surround-Modus einschalten, kann die Zuweisung der Monitorausgabe anstatt in
diesem Bildschirm im OUTPUT-PORT-Bildschirm vorgenommen werden. (Lesen Sie hierzu den
Abschnitt Seite 62.)

Monitor- und Cue-Funktionen

MONITOR-SOURCE-SETUP-Bildschirm

Driicken Sie auf die MONITOR-SOURCE-SETUP-Schaltflache im SURROUND-MONITOR-
Bildschirm, um diesen Bildschirm zu 6ffnen.

SLOTT
1

SLOTZ
1

SLOTZ
1

OMNI® | | OMMNI®
1 2

OMNI® | | OMNI®
5 6

(1) NAME-Feld
Driicken Sie diese Schaltflache, um den PATCH/NAME-Bildschirm zu 6ffnen
(mit aktivierter NAME-Registerkarte). Geben Sie die Signalquellenbezeichnung
iber den Tastatur-Bildschirm ein.

(2) PATCH-Feld
Driicken Sie diese Schaltflache, um den PATCH/NAME-Bildschirm zu 6ffnen
(mit aktivierter PATCH-Registerkarte). Wahlen Sie den Port, den Sie zuweisen mochten.
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DOWNMIX-SETUP-Bildschirm

Dricken Sie auf die DOWNMIX-SETUP-Schaltflache im SURROUND-MONITOR-Bildschirm,
um diesen Bildschirm zu 6ffnen. Die Anordnung der Kanéle entspricht dem Layout im
SURROUND-SETUP-Bildschirm.

DOWNMIX SETUP

APPLY TO
MIX1-6 TO STEREO

MASTER

(1 Ausgangskanal-Feld
Wahlt den Ausgangskanal aus. Mit den Schaltflaichen L und R kdnnen Sie zwischen
linkem und rechtem Kanal umschalten.

(2) Downmix-Parameter-Feld
Stellt die Downmix-Parameter fir jeden Kanal und die Master-Monitorkanale ein.

(3 Schaltfliche APPLY TO MIX1-6 TO STEREO

Driicken Sie diese Schaltflache, um die Downmix-Parameter fiir die eingestellten
Monitore auf die Downmix-Parameter der Hauptkanale zu tibertragen (MIX1-6
bis STEREO).
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Verwenden der Cue-Funktion

Informationen zu Cue-Gruppen
Die Cue-Signale kénnen bei den Pulten der CL-Reihe in folgende vier Gruppen eingeordnet
werden.

@) INPUT-CUE-Gruppe

Dieser Gruppe gehoren die Cue-Signale der Eingangskanéle an. Um die Cue-Funktion fiir
diese Gruppe zu aktivieren, driicken Sie die [CUE]-Taste eines beliebigen Eingangskanals,
um das Vorhoren einzuschalten.

[CUE]-Taste eines Eingangskanals

Wenn dem Centralogic-Bereich Eingangskanale oder ST-IN-Kanéle zugewiesen sind, kénnen Sie
die Cue-Funktion fur diese Gruppe auch mit den [CUE]-Tasten im Centralogic-Bereich aktivieren.

(2 DCA-CUE-Gruppe
Dieser Gruppe gehoren die Cue-Signale von DCA-Gruppen an. Um die Cue-Funktion fiir

diese Gruppe zu aktivieren, weisen Sie die DCA-Gruppen dem Centralogic-Bereich zu,
und driicken Sie eine [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.

z.

RN | AR
©|©®
Y | &Y

[E5— Driicken Sie die [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.
o | (Bei Verwendung von DCA-Gruppen)
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(3 OUTPUT-CUE-Gruppe Die folgende Abbildung zeigt die
Dieser Gruppe gehoren die Cue-Signale der Ausgangskanale an. Um die Cue-Funktion _Ilfriotritét?/:leihensfc_)lge der_[CUg]- Sonstige CUE-Gruppe
fir diese Gruppe ein- oder auszuschalten, driicken Sie die [CUE]-Taste im Master- asten. yvenn sie von einer aruppe

auf die Gruppe der nachsthéheren
Ebene schalten und dann die Cue- INPUT-CUE-Gruppe
Funktion fur die héhere Gruppe
aufheben, wird der vorherige Zustand
der [CUE]-Taste der unmittelbar DCA-CUE-Gruppe
darunter angeordneten Gruppe
wiederhergestellt. Wenn Sie
beispielsweise die Gruppen in
der Reihenfolge OUTPUT-CUE-
Gruppe - DCA-CUE-Gruppe —
INPUT-CUE-Gruppe — Sonstige
CUE-Gruppe umschalten, kdnnen Sie nacheinander die [CUE]-Tasten (Schaltflachen CUE/
KEY IN CUE) deaktivieren, um den [CUE]-Tastenzustand der zuvor ausgewéahlten Gruppe
schrittweise wiederherzustellen.

Bereich, oder weisen Sie dem Centralogic-Bereich MIX-Kanéale oder MATRIX-Kanéle zu,
und driicken Sie eine [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.

OUTPUT-CUE-Gruppe

Driicken Sie die [CUE]-Taste im Centralogic-Bereich.
o | oven (Bei Bedienung eines MIX- oder MATRIX-Kanals)

6 [[o 1) oca

HINWEIS
Wenn dem Centralogic-Bereich STEREO/MONO-Kanéle zugewiesen sind, kdnnen Sie die
Cue-Funktion fur diese Gruppe auch mit den [CUE]-Tasten im Centralogic-Bereich aktivieren.

(@) Sonstige CUE-Gruppe
Diese Cue-Signale werden uber Schaltflachen auf dem
Touchscreen bedient. Diese Gruppe wird aktiviert, wenn Sie =
die CUE-Taste im EFFECT-Fenster oder im PREMIUM-Fenster CUE
einschalten, oder wenn Sie die Schaltflache KEY IN CUE
im DYNAMICS1-Fenster einschalten. Diese Gruppe wird
automatisch deaktiviert, wenn Sie das entsprechende On-Screen-CUE-
Fenster verlassen. Schaltfiéche

HINWEIS
Sie kénnen Cue Monitoring nicht fir mehrere Gruppen gleichzeitig aktivieren. Normalerweise
hat die Gruppe Vorrang, der die zuletzt gedrickte [CUE]-Taste (oder die CUE/KEY-IN-CUE-
Schaltflache auf dem Touchscreen) angehért, und die [CUE]-Tasten der zuvor gedrickten
Gruppen werden deaktiviert.
Wenn Sie allerdings die Cue-Signalgruppe in einer bestimmten Reihenfolge umschalten,
wird der Zustand der [CUE]-Tasten der zuvor ausgewéhlten Gruppe wiederhergestellt,
sobald das aktuelle Cue-Signal ausgeschaltet wird.
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Bedienen der Cue-Funktion

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie mit der [CUE]-Taste eines bestimmten Kanals
oder einer bestimmten DCA-Gruppe Cue-Signale abhéren.

HINWEIS
Das Vorhérsignal wird an dasselbe Ausgabeziel gesendet wie das Abhérsignal. Wenn Sie die
Monitor-Funktion ausschalten, wird das Cue-Signal daher nicht mehr an die angeschlossenen
Monitorlautsprecher gesendet. Die PHONES-Ausgangsbuchse unten an der Vorderseite gibt
jedoch stets Cue-Signale aus, ungeachtet des Einschaltzustands der Monitor-Funktion. Siehe
sVerwenden der Monitor-Funktion“ (Seite 110) fir genauere Informationen zur Monitor-Funktion.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die MONITOR-Schaltfléche.

2. Driicken Sie auf die CUE-Anzeigeschaltflache oder auf das INPUT/DCA/OUTPUT-
CUE-Feld im MONITOR-Bildschirm.

3. Mit den CUE-MODE-Schaltflichen im CUE-Bildschirm geben Sie an, was geschieht,
wenn mehrere [CUE]-Tasten innerhalb derselben Gruppe eingeschaltet sind.

4. Geben Sie mit den Schaltflichen und Drehreglern im INPUT-CUE/DCA-CUE/
OUTPUT-CUE-Feld den Ausgabepunkt und den Ausgangspegel fiir die einzelnen
CUE-Gruppen an.

5. Driicken Sie im Pegelanzeigefeld eine der CUE-OUT-PATCH-Schaltflachen (L/R),
um einen Port als Ausgabeziel fiir die Cue-Signale L und R anzugeben
(Mehrfachauswahl méglich).

6. Driicken Sie die [CUE]-Taste des vorzuhorenden Kanals oder der DCA-Gruppe,
um das Vorhoren einzuschalten.

7. Stellen Sie den Cue-Signalpegel mit dem [MONITOR LEVEL]-Drehregler im
SCENE-MEMORY/MONITOR-Bereich des Bedienfelds ein.

8. Um die Cue-Funktion zu deaktivieren, driicken Sie erneut auf die derzeit aktivierte
[CUE]-Taste. Um alle Cue-Auswahlen aufzuheben, driicken Sie die CLEAR-CUE-
Schaltfliche im Pegelanzeigefeld.

MONITOR-Bildschirm
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HINWEIS

* Das Cue-Signal wird an den Monitorausgang und die PHONES-Out-Buchsen gesendet,

unabhéngig davon, ob die CUE-OUTPUT-Schaltflache aktiviert ist oder nicht. Das Cue-Signal

wird jedoch nicht mehr zum Monitorausgang gesendet, wenn CUE INTERRUPTION
ausgeschaltet ist. Das Cue-Signal wird ungeachtet der CUE-INTERRUPTION-Einstellung
immer an die PHONES-Out-Buchse gesendet.

Wenn Sie im SENDS-ON-FADER-Fenster die Schaltflachen zur Auswahl des MIX-/MATRIX-

Busses verwenden, kdnnen Sie die gewahlte Schaltflache nochmals driicken, um Cue fir den

entsprechenden MIX-/MATRIX-Kanal einzuschalten (Seite 45).

Um die Bedienvorgange fiir die Cue-Funktion und fiir die Kanalauswahl miteinander

zu verkoppeln, 6ffnen Sie das USER-SETUP-Fenster, wahlen Sie die Registerkarte

PREFERENCE aus und schalten Sie dann [CUE]—-[SEL] LINK ein (Seite 214).

Sie kdnnen die Funktion der CLEAR-CUE-Schaltflache auch einer USER-DEFINED-Taste

zuweisen (Seite 215).

* Wenn PHONES LEVEL LINK (Seite 111) im MONITOR-Bildschirm eingeschaltet ist (ON),
kénnen Sie den Vorhérsignalpegel beim Abhéren Gber Kopfhérer sowohl mit dem MONITOR-
LEVEL-Regler als auch mit dem PHONES-LEVEL-Regler einstellen.

* Um den zum Cue-Ausgangs-Port gesendeten Pegel einzustellen, stellen Sie die Verstarkung

des diesem Signal zugeordneten Ausgangs-Ports ein.

Wenn Sie die [CUE]-Taste oder die CUE-Schaltflache im Display einschalten, erscheint die CUE-

Pegelanzeige im Funktionszugriffsbereich und zeigt den Cue-Ausgangspegel an. Im oberen Teil

der Cue-Pegelanzeige wird eine Abkiirzung eingeblendet, welche die aktuell eingeschaltete

CUE-Gruppe oder Cue-Schaltflache anzeigt. Die oberhalb der Cue-Pegelanzeigen

eingeblendeten Abkilirzungen haben die folgende Bedeutung.

IN INPUT-CUE-Gruppe
DCA DCA-CUE-Gruppe
ouT OUTPUT-CUE-Gruppe

Die CUE-Schaltflache in den Fenstern EFFECT und PREMIUM RACK
EFFECT ;

(Sonstige CUE-Gruppen)
KEY IN Die KEY-IN-CUE-Schaltflache im DYNAMICS1-Fenster

(Sonstige CUE-Gruppen)

Driicken Sie eine der Schaltflichen RECORDER INPUT CUE oder
REC/PB PLAYBACK OUT CUE.

(Sonstige CUE-Gruppen)

CUE-Pegelanzeige
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* Wenn CUE auf 2 Kanéle eingestellt ist, erscheint die CUE-Pegelanzeige, wie unten gezeigt.

Nur CUE A Nur CUE B CUE A&B
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MONITOR-Bildschirm

Im CUE-Feld des MONITOR-Bildschirms kdnnen Sie die aktuellen Cue-Einstellungen priifen
und die Cue-Funktion ein- oder ausschalten.

= |
INPUT DCA OUTPUT LEVEL . @

PFL PRE PAN ’ I
o 1) 0

[yl elag (L AST CUE

SOURCE SELECT

HOHO LCR

QUTPUT
PHOHES
LEVEL LIHK

ASSIGN _ MOHO
e B o HMOHITOR

[ omm |
O g qur

oMl peFimE

3 =
e OUTPUT

*PIHK MOl

mix
T nojee | CHA9-72/STH

OUTPUT
| ASSIGNED

= MODE

TALKBACK IN ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) CUE-Anzeigeschaltfliche
Wenn Sie diese Schaltfliche driicken, erscheint das CUE-Fenster, in dem Sie genaue
Einstellungen fir die Vorhorfunktion vornehmen kénnen.

(2) CUE-MODE-Schaltflichen
Wabhlen Sie den Cue-Modus. Sie konnen den MIX-CUE-Modus wahlen (alle gewahlten
Kanale werden vorgehort), oder den LAST-CUE-Modus (nur der zuletzt gewdhlte Kanal
wird vorgehort).

(3 INPUT/DCA/OUTPUT-CUE-Bereich
Zeigt die Vorhoren-Einstellungen fiir Eingange DCA-Gruppen und Ausgangskanéle an.
Driicken Sie auf dieses Feld, um das CUE-Fenster zu 6ffnen.

(9 CUE-OUTPUT-Schaltflache
Schaltet die Cue-Ausgabe ein oder aus.

(5) CLEAR-CUE-Schaltfliche
Hebt jegliche Cue-Auswahl auf. Wenn die Vorhorfunktion auf MIX CUE eingestellt ist,
werden samtliche ausgewahlten Kanale geldscht.
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CUE-Fenster

Sie kénnen detaillierte Einstellungen fir die Cue-Funktion vornehmen. Dieses Fenster
erscheint, wenn Sie auf das INPUT/DCA/OUTPUT-CUE-Feld driicken.

PFL TRIM

)

(1) CUE-MODE-Schaltflachen
Wabhlen einen der folgenden beiden Vorhérmodi aus:

e MIX CUE
Alle gewdhlten Kandle werden gemischt und hoérbar gemacht.

e LAST CUE
Nur der zuletzt ausgewdhlte Kanal wird horbar gemacht.

HINWEIS
Wenn Sie im CUE-MODE-Bereich zwischen MIX-CUE-Modus und LAST-CUE-Modus
umschalten, werden alle ausgewahlten Cue-Optionen aufgehoben.

I INPUT-CUE-Feld
In diesem Feld kdnnen Sie Einstellungen fur das Vorhéren der Eingangskanale vornehmen.

(2 Schaltflachen zur Auswahl des Cue-Punkts
Stellt den Cue-Punkt auf PFL (Pre-Fader Listening; unmittelbar vor dem Fader),
AFL (After-Fader Listening; unmittelbar nach dem Fader) oder POST PAN
(unmittelbar nach dem PAN-Regler) ein.

HINWEIS
Bedenken Sie: Wenn Sie die POST-PAN-Schaltflache aktivieren, kénnen Sie keine Signale mehr
abhéren, die von einem in den LCR-Modus geschalteten Eingangskanal an den MONO-Bus
gesendet werden.

Monitor- und Cue-Funktionen

(3® PFL-TRIM-Regler
Zeigt die Monitorpegel an, wenn PFL gewahlt ist. Sie konnen den Pegel mit dem
Multifunktionsregler einstellen.
Der Einstellbereich der Monitorpegel liegt zwischen —30 dB und +20 dB.

B DCA-CUE-Feld
In diesem Bereich kdnnen Sie Einstellungen fir das Vorhéren der DCA-Gruppen vornehmen.

(@) Schaltflachen zur Auswahl des Cue-Punkts
Stellt den Cue-Punkt der DCA-Gruppe auf PRE PAN (unmittelbar vor dem PAN-Regler),
oder POST PAN (unmittelbar nach dem PAN-Regler) ein.

(5 DCA-TRIM-Regler
Zeigt den Monitor-Pegel der Cue-Signale einer DCA-Gruppe an. Sie kdnnen den Pegel
mit dem Multifunktionsregler einstellen.
Der Einstellbereich der Monitorpegel liegt zwischen —30 dB und +20 dB.

(& UNITY-Schaltfliche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um Signale mit derselben Lautstérke abzuhoren,
die erreicht wiirde, wenn der Master-Pegel jeder DCA-Gruppe auf O dB eingestellt
wire (Unity Gain).

I OUTPUT-CUE-Feld
In diesem Bereich kénnen Sie Einstellungen fur das Vorhéren von Ausgangskanélen
vornehmen.

(D Schaltflachen zur Auswahl des Cue-Punkts
Stellt den Cue-Punkt des Ausgangskanals auf PFL (Pre-Fader Listening; unmittelbar
vor dem Fader) oder AFL (After-Fader Listening; unmittelbar nach dem Fader) ein.

PFL-TRIM-Regler
Zeigt die Monitorpegel an, wenn PFL gewahlt ist. Sie kdnnen den Pegel mit dem
Multifunktionsregler einstellen.
Der Einstellbereich der Monitorpegel liegt zwischen —30 dB und +20 dB.

Il Meter-Feld

(9@ ACTIVE-CUE-Anzeige
Leuchtet, um die Art des aktuell zu hérenden Cues anzuzeigen (Eingang: Blau,
DCA: Gelb, Ausgang: Orange).

CLEAR-CUE-Schaltfliche
Hebt jegliche Cue-Auswahl auf.

HINWEIS
Wenn Sie im Funktionszugriffsbereich auf die CUE-Pegelanzeige driicken, werden alle
ausgewahlten Cue-Optionen aufgehoben.

() Pegelanzeigenbereich
Dieses Feld zeigt den Ausgangspegel der Cue-Kandle L/R an.
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({2 CUE-OUTPUT-Schaltfliche
Schaltet die Cue-Ausgabe ein oder aus.

(3 CUE-LEVEL-Drehregler
Zeigt den Ausgangspegel fiir die Cue-Ausgabe an. Sie kdnnen die Werte mit den
Multifunktionsreglern einstellen.

CUE-OUT-PATCH-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
einen Ausgangs-Port auswahlen kdnnen, der zu den Cue-Ausgangskandlen L/R gefiihrt
werden soll.

@ Select candidate.

oaHTE ll 51073

+ ’
DANTE

39

DANTE
33-64

DANTE 1-64 Ausgangskanéle 1-64 zum Audionetzwerk

OMNI1-8 OMNI-OUT-Buchsen 1-8

DIGI OUT L/R DIGITAL-OUT-Buchse am CL-Pult

SLOT1-1 bis SLOT3-16 Ausgangskanale 1-16 einer in Slot 1-3 installierten I/O-Karte

Monitor- und Cue-Funktionen

Il FADER CUE-RELEASE-Feld

Bewegen Sie den Fader des vorgehoérten Kanals, um die Funktion FADER CUE RELEASE
auszuldsen.

(15 ON-Schaltfliche
Schaltet die Funktion FADER CUE RELEASE ein oder aus.

THRESHOLD-Regler
Stellt den Fader-Wert ein, bei dem das Vorhoren aufgehoben wird. Sobald der Fader-
Wert den mit diesem Drehregler eingestellten Wert (iberschreitet, wird das Vorhoren
beendet.

[l SOLO-Feld
Bestimmt die Parameter der Solo-Funktion.

Bei der Solo-Funktion werden nur die Signale der Ein-/Ausgangskanéle oder DCA-Gruppen
an die Busse MIX, MATRIX und STEREO ausgegeben, deren [CUE]-Taste gedriickt ist. Alle
anderen Kandale oder DCA-Gruppen werden stummgeschaltet.

(7 SOLO-SAFE-Einblendschaltfliche
Wenn die SOLO-SAFE-Einblendschaltflache gedriickt wird, erscheint das SOLO-SAFE-
Einblendfenster, in dem auf Solo geschaltete Kanale angezeigt werden, die nicht
stummgeschaltet sind.

SOLO SAFE

LT | o

SOLO SAFE

MATR————————————

WS
L

B — e —— L

ey ST N g (ST Sy ST T
Real Rest’ Rl

cLosE

Hier geben Sie die Eingangskandle an, die von Solo-Bedienungsvorgangen nicht
betroffen sein sollen. (Sie konnen auch mehr als einen angeben.) Die hier ausgewahlten
Kanadle werden nicht stummageschaltet, wenn der SOLO-Modus aktiv ist. Diese Funktion
ist nltzlich, wenn Sie z. B. bestimmte Kanale wahrend des Solo-Betriebs nicht
versehentlich stummschalten méchten, z. B. die Haupt-STEREO-Kandle oder MIX-
Kandle, die Mischsignale an ein externes Aufnahmegerat ausgeben.
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SOLO-ON-Schaltflache
Schaltet den Solo-Betrieb ein oder aus. In einem Einblendfenster werden Sie
aufgefordert, den Solo-Betrieb zu bestatigen. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache,
um den Solo-Betrieb zu aktivieren. Die Schaltflache leuchtet und der SOLO-Modus ist
eingeschaltet. Um die Solo-Funktion zu nutzen, stellen Sie sicher, dass diese Schaltflache
eingeschaltet ist, und driicken Sie auf dem Bedienfeld die [CUE]-Tasten der
gewlinschten Kandle oder DCAs. Es wird nur der jeweilige Kanal bzw. die DCA-Gruppe
an die Busse und Ausgangsbuchsen gesendet; andere Kanéle und DCA-Gruppen
werden stummgeschaltet. Das gleiche Signal kann auch an den Buchsen MONITOR
OUT und CUE OUT abgehort werden.

Durch die Betdtigung dieser Schaltflache blinkt die MONITOR-Schaltflache im
Funktionszugriffsbereich, wie folgend gezeigt.

3
SoLo =

MONITOR

HINWEIS
Wenn Sie die [CUE]-Taste eines Ausgangskanals einschalten, wird das Signal nur zum
entsprechenden Bus geschickt.

Um Solo aufzuheben, driicken Sie erneut auf die derzeit aktivierte SOLO-ON-
Schaltflache.

HINWEIS
Wenn Sie [LAST CUE] driicken, um den CUE-Modus von ,LAST" auf ,MIX* umzuschalten (oder
umgekehrt), werden alle zuvor eingeschalteten Cue-(Solo-)Signale aufgehoben.

Il CUE-B-Feld

Schaltfliche USE MATRIX 7/8 AS CUE B

Wenn diese Schaltflache gedriickt wird, werden Kanale 7 und 8 auf dem MATRIX-Bus
gekoppelt und als zweikanaliger CUE-Weg genutzt.

Monitor- und Cue-Funktionen

Il CUE-Bildschirm (Beim Konfigurieren von CUE B)

Wenn die Schaltflache USE MATRIX 7/8 AS CUE B aktiviert ist, erscheint ein
Bestéatigungsfenster. Wenn Sie die OK-Schaltflache drlcken, wird der Bildschirm erweitert, so
dass Sie die CUE-A/B-Einstellungen konfigurieren kénnen.

(%]

CUE-A-Feld

CUE MODE

PFL TRIH DCA TRIM PFL TRIH —_—
ACTIVE CUE
len e © INPUT
* DCA
- ouTPUT
DANTE™
39 CLEAR
CUE

USE MATRIX 7/8 AS CUE B

CUE OPERATION

INPUT DCA OUTPUT

MODE-Feld
PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIM —_—
0 ACTIVE CUE
Zen Zen * INPUT
- DCA
CUE-B-Feld CUE MODE = OUTPUT

CLEAR
CUE

(@) Schaltflache USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Wenn diese Schaltflache deaktiviert ist, erfolgt CUE nur auf einem einzelnen Kanal.

Il CUE-A-Feld
Konfiguriert die Einstellungen fir CUE A.

Wenn die CH/REMOTE-Schaltflache ((2)) auf ,CH* gestellt wird, wird die Umschaltung der
CUE-MODE-Schaltflache mit CUE A/B verkn(ipft.

Im Surround-Modus wird dem CUE-MODE-Feld eine 5.1-SOLO-Schaltflache hinzugeflgt.

CUE MODE
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Il CUE-B-Feld
Konfiguriert die Einstellungen fir CUE B.

Wenn die CH/REMOTE-Schalltfléache () auf ,,CH* gestellt wird, wird die Umschaltung der
CUE-MODE-Schaltflache mit CUE A/B verknUpft.

Il CUE-OPERATION-MODE-Feld
(2 CH/REMOTE-Schaltflichen

In diesem Abschnitt wird die Verwendung des zweikanaligen CUE-Modus beschrieben.

Wenn beispielsweise ein einzelner Bediener zwei getrennte CUEs verwenden mochte,
kénnen diese auf ein In-Ear-Monitoring-Signal und ein Floor-Monitoring-Signal
aufgeteilt werden. Wenn ein einzelner Bediener einen zweikanaligen CUE verwenden
mochte, wahlen Sie ,,CH” und nehmen Sie dann die gewtinschten CUE SETTINGS fir
jeden Kanal vor. Sie kdnnen zwischen A, B und A+B auswahlen. Um jeweils einen CUE
fur das Pult und CL Editor/StageMix zu nutzen, wahlen Sie ,REMOTE”. Das Pult ist auf
CUE A festgelegt, wahrend CL Editor/StageMix auf CUE B festgelegt ist.

HINWEIS

Fur die Auswahl ,REMOTE" wird das Geréat, bei dem CUE betétigt wurde zusammen mit den
entsprechenden Zielen in der Tabelle unten angezeigt.

Gerat Ziel

Mischpult CUEA
Kaskadiertes Mischpult CUEA
MIDI CUEB
CL Editor CUEB
StageMix CUE B
GPI CUEA
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(3 CUE-SETTINGS-Schaltflache
Verwenden Sie diese Schaltflache, um den CUE-SETTINGS-Bildschirm zu 6ffnen.

CUE SETTINGS

. A ae A

(1) CUE-A-ALL-Schaltflache

Driicken Sie diese Schaltflache, um alle auf dem Bildschirm angezeigten Kanale auf nur
CUE A zu schalten. Wenn jedoch die INPUT-Registerkarte ausgewabhlt ist, werden alle
Kandle auf nur CUE A geschaltet.

(2) CUE-B-ALL-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltflaiche, um alle auf dem Bildschirm angezeigten Kanale auf nur
CUE B zu schalten. Wenn jedoch die INPUT-Registerkarte ausgewahlt ist, werden alle
Kanale auf nur CUE B geschaltet.

(3 A/B-Schaltfliche

Mit dieser Taste schalten Sie A und B ein/aus. Es konnen jedoch nicht beide gleichzeitig
ausgeschaltet werden.

(4 Registerkarte
Wabhlen Sie hier die gewiinschte Bearbeitungsfunktion aus.
HINWEIS
Wenn die ALTERNATE-Funktion einer USER-DEFINED-Taste zugewiesen ist, und wenn Sie bei

eingeschalteter ALTERNATE-Funktion die [CUE]-Taste drlicken, schalten die Kanaleinstellungen
mit jedem Tastendruck zwischen A — B — A+B um.
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Il MONITOR-Bildschirm (bei Verwendung von CUE B)

Wenn CUE B aktiviert wird, erscheint das CUE-Feld im MONITOR-Bildschirm, wie unten
abgebildet.

CUE

A CUE MODE

il anlag | AST CUE

INPUT DCA OUTPUT  LEVEL [rpag

PFL PRE PAH PFL = (')
[a} | 1] | u} = G OUTPUT

CUE

MIX CUE

INPUT
PFL

DCA OUTPUT

PFL

A CUE MODE LEVEL

CLEAR
CUE

OUTPUT|

MONITOR-Bildschirm (CUE-Feld im Surround-Modus)

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint das
CUE-Feld im MONITOR-Bildschirm, wie unten abgebildet.

CUE

DCA QUTPUT
PRE PAH PFL

* P OUTPUT
( ) CLEAR

CUE

1) 5.1. SOLO-Schaltfliche
Hiermit werden nur die Eingangskanale vorgehort, die im 5.1-Kanal-Mix verwendet
werden. Ausgange, PLAYBACK OUT und EFFECT lassen sich nicht vorhéren.
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CUE-Bildschirm (Surround-Modus)

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus einstellen, erscheint wie unten
abgebildet der CUE-Bildschirm, in dem Sie genaue Einstellungen vornehmen kénnen.

CUE

INPUT DCA

AFL POST PAH

CUE MODE OUTPUT

50L0

FADER
CUE RELEASE

PFL

HMIX | LAST

AFL

POST PAH

PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIM
ACTIVE CUE

UNITY

* OUTPUT
DANTE™
40 CLEAR
CUE

DANTE®
]

(1) 5.1. SOLO-Schaltflache
5.1 SOLO ist nur fur Eingangskanale vorgesehen. Ausgange, PLAYBACK OUT und
EFFECT lassen sich nicht vorhéren.
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Talkback und Oszillator

Mit der Talkback-Funktion wird das Signal eines an die TALKBACK-Buchse angeschlossenen
Mikrofons an den gewiinschten Bus gesendet. In erster Linie wird dies fiir Anweisungen des
Tontechnikers/-meisters an die Musiker und Mitarbeiter genutzt. Falls erforderlich, kénnen Sie
auch ein an einer INPUT-Buchse am 1/0O-Gerat oder einer OMNI-IN-Buchse am CL-Pult
angeschlossenes Mikrofon fur die Talkback-Funktion verwenden.

Die Pulte der CL-Reihe verfligen auBerdem Uber einen Oszillator, mit dem eine Sinuswelle
oder Rosa Rauschen an den gewiinschten Bus gesendet werden kann. Auf diese Weise
kénnen externe Geréate geprift oder die akustischen Verhalinisse am Veranstaltungsort
getestet werden.

Die folgende Abbildung stellt die Signalwege der Talkback- und Oszillator-Signale dar.

| MATRIX
(USE 7-8
Mx ST )ASCUEB] CUE(A)
/ N
| CASCADE IN t
| t
stort 116 >—| I
sior2 116 5|

‘ 36717 3] omsooe ‘
} SELECT t
‘ |
+48V MASTER | |

4BV >—go PSS ———

L U P —
L 5% / TALKBACK \
[TALKBACK TALKEACK@: AD | TBINPUT :
DANTE IN 1-64

INPUT] INPUT ! | owits INPUT T on
TALKBACK oue N SELECT )

DANTE [ | 4 e e e - - — — —
DANTE] ’ o TN
[ ] INPUT [ ‘ osgtt;vxvzsek (e o)

| Lsine Wave 201
Pink Noise 0 To CH L7264 48T IV 18R

[OMNI IN] || pustoke HPEH P /‘

N e e e e e

[1-8]
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Verwenden der Talkback-Funktion

Mit der Talkback-Funktion wird das (an den Eingangsbuchsen zugeflhrte) Signal an den
gewinschten Bus gesendet.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die MONITOR-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die TALKBACK-Anzeigeschaltflache oder auf das ASSIGN-Feld
im MONITOR-Bildschirm.

3. SchlieRen Sie ein Mikrofon an die TALKBACK-Buchse an der Vorderseite an,
und stellen Sie mit dem TALKBACK-GAIN-Regler die Eingangsempfindlichkeit
des Mikrofons ein.

4. Driicken Sie im TALKBACK-Fenster auf eine der Schaltflachen im ASSIGN-Feld,
um den/die Bus(se) anzugeben, zu dem/denen das Talkback-Signal gesendet
wird (Mehrfachauswahl moglich).

5. Driicken Sie zum Aktivieren der Talkback-Funktion auf die TALKBACK-ON-
Schaltflache, um diese einzuschalten.

MONITOR-Bildschirm

HINWEIS

* Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die Eingangsverstarkung zwischen +17 dB
und +18 dB eingestellt wird.

Beachten Sie, dass bei Verwendung von Phantomspannung Stérgerdusche erzeugt werden
kénnen, wenn ein Unterschied zwischen den Ausgangswiderstdnden der Leiter Hei3 und Kalt
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen Geréts besteht.

Sie kdnnen die Talkback-Ein-/Ausschaltfunktion oder einen Zuweisungswechsel (ASSIGN) auch
einer USER-DEFINED-Taste zuweisen. In diesem Fall kénnen Sie entweder den rastenden
Betrieb oder den nicht rastenden Betrieb auswahlen (bei Letzterem ist die Funktion nur
eingeschaltet, solange Sie die Taste gedriickt halten) (Seite 215).

Bei eingeschalteter Talkback-Funktion kdnnen Sie alle anderen Monitor-Pegel auBBer dem des
Talkback-Signals mit dem Talkback-Dimmer absenken (Seite 112).
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MONITOR-Bildschirm

Uber die TALKBACK-Felder im MONITOR-Bildschirm kénnen Sie die aktuellen Talkback-
Einstellungen prifen und die Talkback-Funktion ein- oder ausschalten.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA ouTPUT = | LEVEL ouTPUT
PFL PRE PAH PFL
[ 0 i

- 4
m LAST CUE c CLEAR
CUE

=
DREED M&hgggn ] € OUTPUT
PHOHES
§ LEVEL LINK

SOURCE SELECT
LCR

- oMl oMl c
52 A PB OUT s

: : FADER .
QuHL ot pepme o ASSIGN LLID
i MONITOR

CH1-48 || oureur

MIz
CH49-72/STIH

- QUTPUT

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

(1) TALKBACK-Anzeigeschaltflaichen
Wenn Sie diese Schaltflache drucken, erscheint der TALKBACK-Bildschirm, in dem Sie
genaue Einstellungen fir die Talkback-Funktion vornehmen kdnnen.

(2 TALKBACK-IN-Feld

e +48V-Anzeige............ccceeueennn. Hier wird der Einschaltzustand der +48V-
Phantomspannung fiir die TALKBACK-Buchse
angezeigt.

* Eingangspegelanzeige ........ Zeigt die Pegel von Signalen nach der

Eingangsverstarkung an der TALKBACK-Buchse an.

(3 Feld INPUT TO TALKBACK
e Patch-Schaltflache INPUT TO TALKBACK
........................ Dricken Sie die Schaltflache, um das PORT-SELECT-
Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den gewunschten
Eingangs-Port fur Talkback zuordnen kénnen.
Der Name des gewdhlten Ports erscheint auf

der Schaltflache.
* INPUT-GAIN-Regler............... Stellt die Eingangsverstarkung des gewahlten Ports ein.
* Eingangspegelanzeige ........ Zeigt den Signalpegel nach der Eingangsverstarkung an.

Talkback und Oszillator

(@ TALKBACK-ASSIGN-Feld
Eine Anzeige leuchtet, um das aktuell gewéhlte Ausgabeziel des Talkback-Signals
anzuzeigen.

(5) TALKBACK-ON-Schaltfliche
Hiermit kdnnen Sie die Talkback-Funktion ein- oder ausschalten.

TALKBACK-Fenster

Sie kdnnen detaillierte Einstellungen fir die Talkback-Funktion vornehmen. Dieses Fenster
erscheint, wenn Sie die TALKBACK-Schaltflache auf dem MONITOR-Bildschirm driicken.

TALKBACK

TALKBACK IN
ET T i TALKBACK
+agy . oH

(]
HX 3

I3k
MX10 nxii

GIESE) [iE3E]
Fx 2 Fx 3

MATRIX
[MTRHZ [ICE] I (HTRNS
MT 2 HMT 3 T MT 5
STEREQ/MONO

ST R
STR

I TALKBACK-IN-Feld

In diesem Feld kdnnen Sie Einstellungen fir die TALKBACK-Buchse am vorderen Bedienfeld
vornehmen.

(1 Schaltflache +48V
Schaltet die Phantomspannung (+48V) an der TALKBACK-Buchse ein oder aus.

(2) TALKBACK-Pegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel des an die TALKBACK-Buchse angeschlossenen Mikrofons an.

[l Feld INPUT TO TALKBACK

In diesem Feld kénnen Sie ein Signal von einem Mikrofon (das an einer normalen
Eingangsbuchse angeschlossen ist) zum Talkback fihren. Um neben der TALKBACK-
Buchse eine andere Eingangsbuchse als zuséatzlichen Eingang flr die Talkback-Funktion
zu nutzen, wéahlen Sie hier einen Eingangs-Port aus und stellen den Eingangspegel ein.

(3 Patch-Schaltflaiche INPUT TO TALKBACK
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
einen Eingangs-Port auswahlen kénnen.
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(4 +48V-Schaltflachen
Dies ist ein Ein/Aus-Schalter fiir die Phantomspannung (+48V) am gewahlten
Eingangs-Port.
HINWEIS
Diese Schaltflache erscheint nicht, wenn kein Eingangs-Port ausgewahlt ist.
(5 ANALOG-GAIN-Regler
Zeigt den Wert der analogen Verstarkung des ausgewahlten Eingangs-Ports ein.
Driicken Sie diesen Regler, um mit den Multifunktionsreglern den Pegel zu steuern.
(6 Pegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel eines am gewahlten Eingangs-Port angeschlossenen
Mikrofons an.
@ GC-Schaltfliche
Schaltet Gain Compensation (Gain-Korrekturfunktion) ein und aus. Die Schaltflache
erscheint, wenn die Eingangsbuchse eines I/O-Geréts zugeordnet ist.

Pegelanzeige
Zeigt den Pegel nach der Gain-Kompensation an. Dies erscheint, wenn die
Eingangsbuchse eines I/O-Gerats zugeordnet wird.

(9 TALKBACK-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die Talkback-Funktion ein oder aus. Bei aktivierter Talkback-Funktion wird das Signal
der INPUT-Buchse und der ausgewahlten TALKBACK-Buchse an den Zielbus ausgegeben.

I ASSIGN-Feld

Schaltflachen fiir die Kanalauswahl

Mit diesen Schaltflachen konnen Sie einen Kanal auswahlen, tiber den das Talkback-
Signal gesendet wird.

(1) CLEAR-ALL-Schaltfliche
Mit dieser Schaltflache kann die gesamte Auswahl aufgehoben werden.
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Verwenden der Oscillator-Funktion

Sie kdnnen vom internen Oszillator aus eine Sinuswelle oder Rosa Rauschen an den
gewlinschten Bus senden.

BEDIENSCHRITTE

o o h 0 p

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die MONITOR-Schaltflache.

Driicken Sie auf die OSCILLATOR-Anzeigeschaltflache oder auf das ASSIGN-Feld
im MONITOR-Bildschirm.

Driicken Sie auf eine Schaltflache im OSCILLATOR-MODE-Feld des OSCILLATOR-
Fensters, um die Art des auszugebenden Signals auszuwihlen.

Stellen Sie mit den Reglern und Schaltflachen im Parameterfeld die Parameter
des Oszillators ein.

Driicken Sie auf eine oder mehrere der Schaltflachen im ASSIGN-Feld, um den
Kanal oder die Kanile anzugeben, an den/die das Oszillatorsignal gesendet wird.
Driicken Sie zum Einschalten des Oszillators auf die OUTPUT-Schaltflache.

MONITOR-Bildschirm
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MONITOR-Bildschirm

Uber das Feld OSCILLATOR im MONITOR-Bildschirm kénnen Sie die aktuellen
Oszillatoreinstellungen prifen und den Oszillator ein- oder ausschalten.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT LEVEL oUTPUT
PFL PRE PaH PFL ~
o o o

! @ CLEAR

L}
MIX CUE

-0l -OUER
, PHONES
c : LEVEL LINK
-20 s

FADER
ASSIGN

ASSIGN

TALKBACK IN ASSIGN

®

(1) OSCILLATOR-Anzeigeschaltflache
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, erscheint der OSCILLATOR-Bildschirm, in dem
Sie genaue Einstellungen fiir den Oszillator vornehmen kdnnen.

(2) OSCILLATOR-LEVEL-Feld
Hier werden Frequenz und Pegel des momentan ausgewahlten Oszillators angezeigt.
Eine Pegelanzeige in diesem Feld zeigt den Ausgangspegel des Oszillators an. Driicken
Sie den Regler LEVEL, um den Multifunktionsregler zum Einstellen des Oszillatorpegels
verwenden zu kénnen.

(3 OSCILLATOR-MODE-Feld
Zeigt den aktuell ausgewahlten Oszillatormodus an. Durch mehrfaches Dricken der
MODE-Schaltflache schalten Sie zwischen den Modi um.

(4) OSCILLATOR-ASSIGN-Feld
Eine Anzeige leuchtet, um das aktuell gewahlte Ausgabeziel des Oszillatorsignals
anzuzeigen (Eingangskanéle oder Busse). Verwenden Sie die Registerkarten links
zur Auswahl der anzuzeigenden Kanéle oder Busse.

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

(5 OSCILLATOR-OUTPUT-Schaltflache
Schaltet die Ausgabe des Oszillatorsignals ein oder aus.

Talkback und Oszillator

OSCLILLATOR-Fenster

Sie kénnen detaillierte Einstellungen fir den Oszillator vornehmen. Dieses Fenster erscheint,
wenn Sie die OSCILLATOR-Schaltflache auf dem MONITOR-Bildschirm drlcken.

OSCILLAT[OR [z]

LEVEL HPF LPF

ASSIGN
MIX
mixz e miHs
Mx 2 MX 4

MX 5

HI=10 =12 MR
HX10 HX1 Mx12 MX13
MIH1E 3 HI#20 (B2l
Fx 2 Fx 4 Fx 5
MATRIX
HTRR HMTRYS
MT 4 MT 5
STEREO / MONO

HONO
MOHO

CH49-72/STIH OUTPU

(1) OSCILLATOR-MODE-Schaltflache
Waéhlen Sie eine der folgenden vier Betriebsarten, wenn der Oszillator eingeschaltet ist:

SINE WAVE Eine Sinuswelle wird als Dauerton ausgegeben.

Es werden getrennt zwei Sinuswellen mit unterschiedlichen
Frequenzen ausgegeben.

Rosa Rauschen wird als Dauersignal ausgegeben.
Rosa Rauschen wird jeweils von Pausen unterbrochen ausgegeben.

SINE WAVE 2CH

PINK NOISE
BURST NOISE

(2) Parameterfeld
Hier kdnnen Sie die Oszillatorparameter einstellen. Die Bedienungselemente in diesem
Feld sowie deren Funktionen variieren je nach gewéhltem Modus.

Modus = SINE WAVE

LEVEL FREQ

© ©

-14 1.00k

e LEVEL-Regler ....... Zeigt den Ausgangspegel der Sinuswelle an. Sie kédnnen den
Wert mit dem Multifunktionsregler einstellen.

* FREQ-Regler......... Zeigt die Frequenz der Sinuswelle an. Sie kénnen den Wert mit
dem Multifunktionsregler einstellen.
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Modus = SINE WAVE 2CH

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

ON)

=40 1. 0ok

EVEN(R)——

e LEVEL-Regler (ODD/L)...... Zeigt den Ausgangspegel der Sinuswelle auf der
Seite ODD/L an. Sie kédnnen den Wert mit dem
Multifunktionsregler einstellen.

* FREQ-Regler (ODD/L)....... Zeigt die Frequenz der Sinuswelle auf der Seite
ODD/L an. Sie kdnnen den Wert mit dem
Multifunktionsregler einstellen.

e LEVEL-Regler (EVEN/R).... Zeigt den Ausgangspegel der Sinuswelle auf der
Seite EVEN/R an. Sie kénnen den Wert mit dem
Multifunktionsregler einstellen.

* FREQ-Regler (EVEN/R)..... Zeigt die Frequenz der Sinuswelle auf der Seite
EVEN/R an. Sie kénnen den Wert mit dem
Multifunktionsregler einstellen.

StandardméBig ist ODD(L) auf 1 kHz und EVEN(R) auf 400 Hz eingestellt. Es werden

zwei Anzeigeinstrumente angezeigt (L und R).

Modus = PINK NOISE

* LEVEL-Regler ....... Zeigt den Ausgangspegel des Rosa Rauschens an. Sie kénnen
den Wert mit dem Multifunktionsregler einstellen.

* HPF-Regler............ Zeigt die Grenzfrequenz des HPF an, der das Rosa Rauschen
bearbeitet. Sie kbnnen den Wert mit dem Multifunktionsregler
einstellen. Verwenden Sie die Schaltflache unterhalb des
Reglers, um den HPF ein- oder auszuschalten.

* LPF-Regler............ Zeigt die Grenzfrequenz des LPF an, der das Rosa Rauschen
bearbeitet. Sie kdnnen den Wert mit dem Multifunktionsregler
einstellen. Verwenden Sie die Schaltflache unterhalb des
Reglers, um den LPF ein- oder auszuschalten.

Modus = BURST NOISE

LEVEL

WIDTH INTER¥AL

10,0k

ON OM
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¢ LEVEL-Drehregler, HPF-Drehregler und LPF-Drehregler
.................... Entspricht dem PINK-NOISE-Modus.

e WIDTH ................... Zeigt die Lange (Dauer) des Rauschimpulses an. Sie kdnnen den
Wert mit dem Multifunktionsregler einstellen.
e INTERVAL ............. Zeigt den zeitlichen Abstand zwischen den Rauschimpulsen an.

Sie kdnnen den Wert mit dem Multifunktionsregler einstellen.

Schwierigkeitsgrad
g 9 A INTERvAL Ausgabe von Rosa Rauschen

WIDTH !

-

. . . Uhrzeit
Schalten Sie die BURST-NOISE-Schaltflache ein.

(3 ASSIGN-Feld
Hier kdnnen Sie den Kanal auswahlen, an die das Oszillatorsignal gesendet wird.
Driicken Sie auf eine der Registerkarten unten, um die Art der anzuzeigenden Kanéle
einzustellen, und dricken Sie dann die Schaltflache(n) fir den oder die gewlinschten
Kanale (Mehrfachauswahl ist méglich). Auf Registerkarten, die eine Auswahl enthalten,
leuchtet die ,ASSIGNED“-Anzeige grun.
Wenn der Modus auf SINE WAVE 2CH eingestellt ist, wird das Signal entweder
auf der ungeraden (ODD(L)) oder geraden Seite (EVEN(R)) des gewahlten
Kanals ausgegeben. Das Signal, das auf ODD(L) eingestellt ist, wird z. B. auf
MIX 1 ausgegeben, und das Signal, das auf EVEN(R) eingestellt ist, wird auf
MIX 2 ausgegeben.

Mithilfe der CLEAR-ALL-Schaltflache kénnen Sie die Auswahl aller Optionen aufheben.
HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

(@ Pegelanzeigenbereich
Zeigt den Ausgangspegel des Oszillators an.

(5 OSCILLATOR-OUTPUT-Schaltflache
Schaltet die Ausgabe des Oszillatorsignals ein oder aus. Wenn Sie diese Schaltflache
einschalten, wird das Oszillatorsignal an den im ASSIGN-Bereich ausgewahlten
Eingangskanal oder Bus gesendet. Wenn Sie erneut auf diese Schaltflache driicken,
wird der Oszillator ausgeschaltet.
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Pegelanzeigen

In diesem Kapitel wird der METER-Bildschirm beschrieben, der die Eingangs- und
Ausgangspegelanzeigen fir alle Kanéle darstellt, sowie die Bedienvorgange fur die
optionale Meterbridge MBCL.

Bedienvorgidnge im METER-Bildschirm

Im METER-Bildschirm kénnen Sie die Eingangs- und Ausgangspegel aller Kanéle auf dem
Bildschirm betrachten, und Sie kénnen die Messpunkte der Pegelanzeigen (die Punkte im
Signalweg, an denen der Pegel erfasst wird) &ndern. Um den METER-Bildschirm zu éffnen,
drucken Sie auf das METER-Feld im Funktionszugriffsbereich.

INPUT/OUTPUT/RTA-Registerkarte

Mit diesen Registerkarten kdnnen Sie zwischen den Bildschirmen INPUT METER,
OUTPUT METER und RTA umschalten.

INPUT

OUTPUT RTA
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INPUT-METER-Bildschirm

Dieser Bildschirm zeigt die Pegelanzeigen und Fader aller Eingangskanéle an.

INPUT OUTPUT RTA

910 11213141516 _ 17 18 18 20 212223 24 _ 2526 27 28 29 30 31 32

METER
12345678 _

33343536 37 383940 _

414243444546 4748 4950 51 5253545556 57 58 5960 616263 64

00R

METERING POINT

PRE POST PRE
[RerdlL] | D.GAIN | FADER

PEAK HOLD

POST
ON

PEAK
HOLD

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

OUTPUT-METER-Bildschirm

Dieser Bildschirm zeigt die Pegelanzeigen und Fader aller Ausgangskanéle an.

OUTPUT

M{——MM——————————
_ 9101121314 1516 _ 1718192021 222324

olER wllER

12345678

NO— — CUE— —— MONITOR —
LR LR C

METERING POINT

POST
ON

PEAK HOLD

OUER: OUER

PRE
FADER

PRE
EQ

PEAK
HOLD

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



Fader- und Pegelanzeige
Dieser Bereich stellt die Pegelanzeige und den Fader fir jeden Kanal dar.

Wenn die [ON]-Taste von Kanal 7 eingeschaltet
und die [ON]-Taste von Kanal 8 ausgeschaltet ist

(1 Kanalnummer
Zeigt die Nummer des Kanals an.

@ z-Ubersteuerungsanzeige
Leuchtet, um anzuzeigen, dass ein Signal an einem Punkt im Kanal tibersteuert.

(3 OVER-Anzeige
Leuchtet, wenn am Eingang des Kanals Ubersteuerung auftritt.

(4 Pegelanzeigen
Zeigt den Eingangs- oder Ausgangspegel des Kanals an.

(5 Fader
Der Kanalpegel wird anhand der Fader-Position und mit einem Zahlenwert (in dB)
angezeigt, der direkt unterhalb des Faders erscheint. Wenn die [ON]-Taste des Kanals
ausgeschaltet ist, wird der Fader grau.

HINWEIS
Driicken Sie auf ein beliebiges Element im Anzeigebereich, um die zugehdrige Fader-Bank dem
Centralogic-Bereich zuzuweisen.

Anzeige des Centralogic-Faders

In diesem Bereich werden die Pegel der Fader dargestellt, die aktuell im Centralogic-Bereich
eingestellt sind.

-co dB |
* Cl

—co dBl —co dBl —co dBl —co dBl —co dBl —co dBl -co dB

*/CH 4
ch 4

*ICH 5
ch 5
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METERING-POINT-Feld

WAahlt einen der folgenden Punkte als Messpunkt aus, an dem der Ausgangspegel erkannt
wird. Der Messpunkt fir die Pegelanzeige kann fir Eingangskanale und Ausgangskanéle
unabhangig voneinander angegeben werden.
W Fiir INPUT METER

METERING POINT

e PREGC................. gge'\l;::’\llzoll’lgi_ll’_%ﬂN PRE Fost .FEEIIEER [ PosT
e PRED.GAIN .......... Direkt vor dem DIGITAL GAIN
e POSTD.GAIN........ Direkt nach dem DIGITAL GAIN
e PRE FADER........... Direkt vor dem Fader
(Direkt vor dem INPUT DELAY)
e POSTON.............. Direkt nach der [ON]-Taste

Il Fir OUTPUT METER

METERING POINT

e PREEQ................. Direkt vor dem EQ

« PRE FADER.......... Direkt vor dem Fader "B | FADER
e POSTON.............. Direkt nach der [ON]-Taste

HINWEIS

Bei den Pulten CL3 oder CL1 wirkt sich der Messpunkt fir Ausgangskanale auch auf die
optionale Meterbridge (MBCL) aus.

PEAK-HOLD-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltflache, um die Spitzenpegelanzeige bei allen
Pegelanzeigen zu halten. Schalten Sie diese Schaltflaiche aus, um die
Spitzenpegelanzeige auszuschalten. Das Ein- und Ausschalten der
Schaltflaiche PEAK HOLD wirkt sich sowohl auf die Eingangs- und
Ausgangskanéle als auch auf die Meter Bridge MBCL aus. Sobald Sie die
Schaltflache ausschalten, wird die gehaltene Pegelspitzenanzeige geldscht.

HINWEIS
Sie kénnen die Ein/Aus-Funktion der PEAK-HOLD-Schaltflache auch einer USER-DEFINED-
Taste zuweisen (Seite 215).

PEAK HOLD

PEAK
HOLD
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Pegelanzeigen

SHOW-SEND-LEVEL-Schaltfliche RTA-METER-Bildschirm

Wenn Sie auf SENDS-ON-FADER-Modus umschalten, wenn diese SHOW Dies ist der Bildschirm des Real Time Analysers (Echtzeit-Frequenzanalysator).
Schaltflache eingeschaltet ist, zeigen Farbe und Position der Fader im SEND LEVEL Die Ergebnisse einer Frequenzanalyse der ausgewahlten Signalquelle werden mit
INPUT-METER-Bildschirm die Art des Send-Zielbusses, den Send-Pegel n einer Auflésung von 1/6 Oktaven (61 Bénder) dargestellt.

zu diesem Bus sowie den Einschaltzustand an.

M Fiir INPUT METER . —
123465678 _

CUE
CURSOR OVERRIDE
FRER LEVEL
1z -102E

MIXS

Ls

Tl#10 TS EE EE
MX10

HX13
Fader-Farbe e e s Y e R e
Die Kanalfarbe ist dieselbe wie die des momentan ausgewahlten MIX-/MATRIX-Busses ST
(S.END MASTER). . . T FITTFE " 'l-ﬁ::--: FITTFg
Die Stellung des Faders bestimmt den Pegel des an den Bus gesendeten Signals. pm——y—
Der Fader wird grau dargestellt, wenn Sie die SEND-Schaltflache oder den ganzen Kanal e D (e I (T Rl

ausschalten. -
HOLD

Il Fiir OUTPUT METER

Nur der Fader fiir das Signal, das vom MIX-Bus an den MATRIX-Bus gesendet wird, (D Frequenz-/Pegelverlauf (Graph)
andert seine Farbe. Ein Graph mit der sich durch die Frequenzanalyse ergebenden Kurve wird in
1/6-Oktavenbédndern angezeigt.

(2) Schaltflachen fiir die Quellenauswahl
Mit diesen Tasten geben Sie den Ausgangskanal an, dessen Frequenzgang Sie sehen
mochten.

(3 OVER-Display
Daten von Pegeln, die 0 dB uiberschreiten, werden mittels OVER-Anzeige dargestellt.

(4 Fadenkreuz-Cursor-Anzeige
Frequenz und Pegel an dem Punkt, den Sie auf dem Graphen beriihren, werden
angezeigt.
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(® CUE-OVERRIDE-Schaltflache
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet wird, wird das im CUE-Bildschirm angezeigte
Cue-Signal an den Real-Time-Analyser gesendet, und es wird eine Analyse angezeigt.

* Wenn der CUE MODE auf MIX CUE eingestellt ist, wird die Frequenzanalyse fiir
das Signal ausgefiihrt, das aus einer Mischung der Signale aller im CUE-Bildschirm
ausgewahlten Kanéle besteht.

* Wenn CUE MODE auf 5.1 SOLO eingestellt ist, wird das Signal als LAST CUE
behandelt. Das bedeutet: Die Frequenzanalyse wird fir das POST-ON-Signal des
Eingangskanals durchgeflhrt.

* Wenn CUE auf 2 Kanale eingestellt ist, erscheinen die Schaltflachen wie unten gezeigt.

CUE
OVERRIDE

(8 BALLISTICS-Feld

* BALLISTICS-Schaltflache
Durch Betéatigen dieser Schaltflache konnen Sie eine Abklingzeit fiir den Graphen
einstellen.

* FAST/SLOW-Umschalt-Schaltflachen
Mit dieser Schaltflache konnen Sie die gewiinschte Abklingzeit auswahlen (FAST/SLOW).

(@) HOLD-Schaltflache

Driicken Sie diese Schaltfliche, um den Graphen mit dem aktuellen Frequenzgang
zu fixieren.

GEQRACK 1-16 OUT 2 o

EFFECTRACK 1-8 OUT
CH1-72{64,48}POSTEQ m=—— 4~ 0
STINIL-8RPOSTEQ ®=—— %O
MIX1-24POSTEQ =—— 2% 0O

STEREOL,R,MONO(C) POSTEQ = 2 O o— RITA
MATRIX 1-6,7-8(CUEBLR)POSTEQ m=—— % 0O
MIX OUT 1-24 % o
STEREO OUTL,R,MONO(C) E o)
MATRIX OUT 1-6,7-8(CUE B LR) 5 o
CUE(A) OUT LR 2 o
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METER-Bildschirm (Surround-Modus)

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus umschalten, erscheint der
METER-Bildschirm wie unten abgebildet.

OUTPUT

M ——————————— MATRIX ——
12345678 _ 910M11213141516 _1718192021222324 1 2 3 4 5 6 7 8 _

00ER 0lER 0iltR

/MONO— — CUE — |[— MONITOR —
L L R CLFELs Rs METERING POINT

PRE POST

(O MONITOR
Pegelanzeigen fiir MIX1-6. Die Anordnung der Kanéle L R C LFE Ls und Rs entspricht
dem Layout im SURROUND-SETUP-Bildschirm.

(2 Schaltflache fiir die SURROUND-METER-Auswahl
Wahlt die Pegelanzeigen fiir den Funktionszugriffsbereich aus.

e MIX1-6
Signalquelle fir MIX1-6.

¢ MONITOR
Fiir SURROUND MONITOR gewahlte Signalquelle. Fiir 2CH MONITOR bleibt die
Anordnung wie bei 5.1, jedoch erscheinen nur die Pegelanzeigen fiir L und R.
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Pegelanzeigen

METER-Bildschirm (bei Verwendung des 2-kanaligen CUE) Funktionszugriffsbereichs-Bildschirm

Wenn Sie einen Bus im BUS SETUP auf Surround-Modus einstellen, erscheint der METER-
Bildschirm im Funktionszugriffsbereich wie unten abgebildet.

METER

—_——————————— M ———
12345678 _91011213141516 _ 1718 192021222324

nilER olER

L F CLEL=R

METERING POINT

pre ' PRE_ Die folgenden Dinge werden angezeigt:
* Die Pegelanzeige des SURROUND-Signals wird links dargestellt, und die Pegelanzeige
PEAK HOLD des STEREO-Signals wird rechts dargestellt. Die Anordnung der Kanéle L, R, C, LFE,

Ls und Rs entspricht dem Layout im SURROUND-SETUP-Bildschirm.

Im Cue-Betrieb
* Rechts wird wie tblich EFFECT CUE angezeigt.

* Die 5.1-SOLO-CUE-Anzeige wird links aktualisiert. Wenn jedoch der CUE MODE auf
@ CUE 5.1 SOLO gestellt ist, ist kein weitere Cue auBBer 5.1 SOLO CUE méglich.

Pegelanzeigen fiir CUE A und CUE B. * Tippen Sie wie gewohnt in den Anzeigebereich von CUE (oder 5.1 SOLO), um das
Vorhdren zu beenden.

[ PEAK
HOLD

Verwenden einer Meterbridge MBCL (optional) an
den Pulten CL3 oder CL1

Wenn eine optionale Meter Bridge (MBCL) am CL3 oder CL1 montiert wird, kénnen Sie
genau wie auf dem Pegelanzeigenbereich des CL5 jederzeit die Ausgangspegel der Kanéle
MIX, MATRIX, STEREO, MONO und CUE ablesen.

Die Pegelanzeigen des MBCL zeigen die Ausgangspegel der MIX-Kanale und MATRIX-
Kanéle in 12-Segment-Schritten an (OVER, -3dB, -6dB, -9dB, -12dB, -15dB, -18dB, -24dB,
-30dB, -40dB, -50dB, -60dB).

Fir den Messpunkt (den Punkt, an dem der Pegel erfasst wird) stehen die folgenden Optionen
zur Auswabhl. Lesen Sie ,Bedienvorgange im METER-Bildschirm® (Seite 130) fir Informationen
zur Anderung des Messabgriffs.

e PREEQ................. Direkt vor dem EQ
* PRE FADER........... Direkt vor dem Fader
e POSTON.............. Direkt nach der [ON]-Taste
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Grafischer EQ, Parametrischer EQ, Effekte
und PREMIUM RACK

In diesem Kapitel wird der Einsatz der integrierten grafischen und parametrischen Equalizer,
der Effekte und des Premium Rack beschrieben.

Uber das virtuelle Rack

Mit den Pulten der CL-Reihe kénnen Sie den integrierten, grafischen EQ (im Folgenden
abgekirzt als ,GEQ") den parametrischen EQ (im Folgenden abgekurzt als ,PEQ") und
Effekte/Prozessoren verwenden, um Signale zu beeinflussen. Sie kdnnen zwei Arten

von GEQs verwenden: Den 31-Band-GEQ, mit dem Sie 31 verschiedene Béander
(Frequenzbereiche) einstellen kdnnen, und den Flex15GEQ, mit dem Sie beliebige 15 der
31 Bander einstellen kdnnen. Mit dem 8Band-PEQ kénnen Sie 8 Bander (Frequenzbereiche)
beliebig einstellen. Zusatzlich enthalten sie einen HPF (Hochpassfilter), einen LPF
(Tiefpassfilter) sowie 3 Notch-Filter (Kerbfilter).

Darliber hinaus kdnnen Sie aus 54 Effekitypen auswéahlen. Die Pulte der CL-Reihe
unterstitzen das Premium Rack, das die VCM-Technologie verwendet. Diese Technologie
enthalt Modelle analoger Schaltkreise auf Bauteilebene, die einen erstaunlichen analogen
Klang erzielen. Das Premium Rack bietet sieben verschiedene Prozessor-Typen.

Um einen GEQ, einen PEQ, einen Effekt oder ein Premium Rack nutzen zu kénnen, missen
Sie den GEQ, PEQ, Effekt oder das Premium Rack in einem der virtuellen Racks ,einbauen”
(,mounten®), und den Eingang und Ausgang dieses Racks in den gewiinschten Signalweg
einschleifen. Der Vorgang ist vergleichbar mit dem Einbau eines Signalprozessors oder
Effektgerates in einem echten Rack und dessen Anschluss mit Patch-Kabeln. Sie kdnnen
eine Instanz eines GEQ- oder PEQ-Racks in jedem der Racks 1-16 und als EFFECT
mounten, eine Instanz eines Effect-Racks in einem der Racks 1—8 sowie eine Instanz

eines Premium-Racks in einem der Racks 1-8.

Bis zu zwei Ein- und Ausgangskanéle kénnen fur jedes Rack verwendet werden. (Wenn
jedoch der ,31BandGEQ" in einem Rack gemountet ist, ist nur jeweils ein Kanal je Eingang
und Ausgang nutzbar.)

Die folgende Abbildung zeigt den Signalfluss der virtuellen Racks.
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INSERT 1,2 0UT
[CH 1-72{64,48)]

INSERT 1,2 0UT
[MIX 1-24,>~——

STEREQ
L,R,MONO(C),

GEQ
RACKIN
PATCH

GEQ1IN
ALYB(R)

e

GEQ RACK1(GEQ1)

e -

N

<
( RACKIN A RACKOUTA |
! RACKINB RACKOUTB |
I Flex15GEQ

RACKIN [METERJRACKOUT
31BandGEQ }

[METER] RACK OUTA }
RACKINB [METERJRACKOUTB | | |
8BandPEQ I

[ O N

INSERT 12N
(NPUT CH)
OMNIIN 1-8

SLOT11-16
SLOT21-16
SLOT31-16

FX1-8 OUT

MATRIX 1-6,7-8
BLR)

[MIX 1-24,

STEREQ
LRMONO(C), | = P offiton [
MATRIX 1-6,7-8
(CUEBLR)

GEQ28IN
A(L)B(R)

N

(CUE GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1) ]:ﬁ ALYBR)

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4
—‘

|

|—1 PR1-8 OUT
] ALIBIR)
GEQ14IN

A(LYBR) 8

‘CHINSERT 1,2 IN 1-72{64,48) S noiNsETIZN
72(64.48)

GEQ1-8IN
ALVBR)

[
Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-8)
Automixer16ch
76 76

GEQ9-16
IN
ALVBR)

[] GEQRACKS-16(GEQ9-16) (same as GEQ RACK1) ):

J]

EFFECT RACK1(FX1)

‘!’ RACK IN [METER] RACKOUT )
31BandGEQ ]

EFFECT
our, RACKIN

PATCH

INSERT 12N

AL MXINSERTAZNTZE ey

INSERT 1.2 IN LRMONO(C)

OMNIIN 1.8 120

3
SLOTI 116 |\ MATRIXINSERT 12N 167-8(CUE B LRI 1, ysrmx iseaT 1210
SLOT21416 | g
SLOT3 1-16

(11

[Ty
==
alE
ala
i
2E

m2 2
z

HEE

(2]

<
ii
AR
Iz
22
22
g5
28
33
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g8
EE

A

GEQ1-16
out

| ALBR)

FX1IN
A(L)B(R)

T __ >
RACKINA VETER] RACK OUTA |
METER] RACKINB RACKOUTB |
I 8BandPEQ )

:‘ X X ) FX2:8OUT
EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ) ALIBR)

ToRTA

FX1 OUT
A(L)B(R)

FX2-8IN
ALYBR)

PREMIUM
RACKIN
PATCH

PREMIUM RACK1(PR1)

[METER] RACK OUTR
r
| ; [EFFECT CUE
\

PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) W‘

PRTIN
ALVB(R)

PR2SIN
ALYB(R)

PR2-8 OUT
A(L)B(R)

HINWEIS
* Zusatzlich zu den virtuellen Racks fir GEQ, PEQ, Effekte und das Premium Rack bietet das
CL-Pult auch Racks zum Mounten eines I/O-Geréts (z. B. aus der R-Baureihe) oder externer
Eingangsverstérker (Yamaha PEQ AD8HR,-ES usw.). Einzelheiten hierzu finden Sie unter
»1/O-Gerate und externe Eingangsverstarker” (Seite 167).
» Bei CL-Pulten ab Version 1.7 kénnen Sie in den Einblendfenstern EFFECT, GEQ und
PREMIUM RACK mit den [SEL]-Tasten die Kanale umschalten.
Durch Driicken einer der [SEL]-Tasten im EFFECT-Einblendfenster wird wéhrend der
Parameterbearbeitung auf das Fenster desjenigen Effekts umgeschaltet, der im betreffenden
Kanal eingefiigt wird. Das Gleiche gilt fir die Einblendfenster GEQ und PREMIUM RACK.
Sie kénnen auch zwischen den Einblendfenstern EFFECT, GEQ und PREMIUM RACK
umschalten. Die folgenden Eintrdge andern sich entsprechend dem Zielkanal.
* Darstellung des ausgewahlten Kanals im Funktionszugriffsbereich
* Bedienter Kanal im synchronisierten CL Editor
Wenn fur einen ausgewahlten Kanal keine Insert-Einstellungen vorhanden sind, erscheint
ein Dialogfenster mit einer entsprechenden Meldung.
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Bedienen der Virtuellen Racks

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen GEQ, PEQ oder Effekt im virtuellen Rack mounten

und enthalt ein Beispiel dazu, wie Sie Eingang und Ausgang des Racks anschlieBen kénnen.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RACK-Schaltflache.

2. Driicken Sie oben im VIRTUAL-RACK-Fenster auf eine der Registerkarten GEQ 1-8,
GEQ 9-16 oder EFFECT.

3. Um einen GEQ, PEQ oder Effekt im Rack zu mounten, driicken Sie auf die
Rackmount-Schaltflache fiir das gewiinschte Rack.

4. Verwenden Sie die Schaltflachen im MODULE-SELECT-Feld des RACK-MOUNTER-
Fensters, um das zu mountende Objekt auszuwahlen, und driicken Sie auf die
OK-Schaltflache.

5. Driicken Sie die INPUT-PATCH-Schaltflache.

6. Wabhlen Sie im CH-SELECT-Fenster die Eingangsquelle aus und driicken Sie die
OK-Schaltflache.

7. Driicken Sie die OUTPUT-PATCH-Schaltflache.

8. Wihlen Sie im CH-SELECT-Fenster das Ausgangsziel aus und driicken Sie die
OK-Schaltflache.

VIRTUAL-RACK-Fenster

Funktions-
zugriffsbereich

HINWEIS

* Sie kénnen in Schritten 6 und 8 die Bedienung so vornehmen, dass der Bestatigungsdialog
nicht erscheint (Seite 214).

* Die Art des in jedem Rack gemounteten GEQs, PEQs oder Effekts, dessen
Parametereinstellungen und die Einstellungen von Eingangsquelle und Ausgangsziel
werden als Teil einer Szene gespeichert.
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VIRTUAL-RACK-Bildschirm

GEQ 1-8 GEQ 9-16 EFFECT PREMIUM

VIRTUAL RACK
= =
GEQ | SAFE
mounT (sare.
GEQ | SAFE
HOUNT (sare.
= =
GEQ | SAFE
mounT (sare.
= =
GEQ | SAFE
mounT (sare.
= =
GEQ | SAFE
5
MOUNT (sare
= =
GEQ | SAFE
6
mounT (sare.
= =
GEQ | SAFE
mounT (sare.
GEQ | SAFE

MOUNT s

(1 Rack-Registerkarten
Wahlen Sie hier die Art des Racks, das auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.
Wahlen Sie zwischen GEQ 1-8, GEQ 9-16 (GEQ-Rack), EFFECT (Effect-Rack) oder
PREMIUM (Premium Rack).

(2) Rack-Mount-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das RACK-MOUNTER-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie die Art des zu mountenden Racks auswahlen konnen.

FX | SAFE

GEQ | SAFE
1 1 ;
MOUNT | SAFE

MOUNT | sare

(3 SAFE-Schaltflache
Schaltet Recall Safe flir das Rack ein oder aus. Wenn diese Schaltflache bei einem Rack
eingeschaltet ist, andern sich Inhalt und Parameter dieses Racks nicht, wenn eine Szene
abgerufen wird. Weitere Informationen zur Recall-Safe-Funktion finden Sie unter
,Verwendung der Recall-Safe-Funktion” (Seite 79).
In den Recall-Safe-Einstellungen der einzelnen Racks bleibt das Eingangs-/Ausgangs-
Routing zum jeweiligen Rack nicht erhalten. Recall-Safe-Einstellungen fiir Routings mussen
an dem als Eingangsquelle oder Ausgabeziel dienenden Kanal vorgenommen werden.
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(@ INPUT-PATCH-Schaltfliche
Wenn der Typ EFFECT ist, erscheinen zwei Schaltflachen (L/R). Wenn der Typ Flex15GEQ
oder 8BandPEQ ist, erscheinen zwei Schaltflachen (A/B). Wenn der Typ 31BandGEQ ist,
erscheint eine Schaltflache.
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den
Pfad des dem Rack-Eingang zugewiesenen Signals auswahlen konnen.

CH SELECT

Select candidate.

INSERT1 OUT
MIX/MATRIX

Die auswahlbaren Kategorien und Kanale sind unten aufgefiihrt.

® OUTCH oo, MIX 1-24, MATRIX 1-8 1
© ST/IMONO .....oooveeereeen, STEREO L/R, MONO ™!
* INSERT 1 OUT 1-32 ...ocooer.. CH1-32 "1

e INSERT 10UT33-64............... CH33-64 "

o INSERT 1 OUT 65-72................ CHe65-72 "

e INSERT20UT 1-32 ..o CH1-32
e INSERT20UT 33-64............... CH33-64 "1
e INSERT 2 OUT 65-72............... CH65-72 "1

* INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 OUT ST/MONO........ STEREO L/R, MONO

*1. Nicht angezeigt fir GEQ RACK 9-16.

HINWEIS

¢ Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

* Wenn beim GEQ oder PEQ ein Insert-Ausgang oder -Eingang gewahlt ist, wird der andere Patch-
Punkt automatisch demselben Rack zugeordnet. Zusatzlich wird automatisch der Insert-Modus
eingeschaltet. Wenn Sie auBerdem den Insert-Ausgang oder -Eingang eines GEQ oder PEQ
deaktivieren, wird der andere Patch-Punkt automatisch ebenfalls deaktiviert, und der Insert-
Modus wird automatisch ausgeschaltet.

Falls Sie ,DYNAMICS&EQ" als EFFECT GEQ gewahlt haben, entspricht die Bedienung bei
Effekten der des GEQ, wie oben beschrieben.

Beim PREMIUM RACK ist die Bedienung grundsétzlich mit der des GEQ identisch.

Weitere Informationen zur Insert-Ein-/Ausgabe finden Sie unter ,Einfliigen (Insert) eines externen
Gerats in einen Kanal“ (Seite 23).
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(5) OUTPUT-PATCH-Schaltfliche
Wenn der Typ EFFECT ist, erscheinen zwei Schaltflachen (L/R). Wenn der Typ Flex15GEQ
oder 8BandPEQ ist, erscheinen zwei Schaltflachen (A/B). Wenn der Typ 31BandGEQ ist,
erscheint eine Schaltflache.
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den
Pfad des dem Rack-Ausgang zugewiesenen Signals auswahlen kénnen.

B

INSERT1 IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..ooieeeeeeeeeee, CH1-32 1
© CH3364 ..o, CH33-64 "1
© CHB5-72.....o.ovveeeeereeeeenn, CHe5-72 "1
e INSERT1IN1-32.................. CH1-32 "1
e INSERT1IN3364........... CH33-64 "1
* INSERT 1IN 65-72............... CHe5-72 "1

¢ INSERT2IN1-32 ..., CH1-32 "1
¢ INSERT2IN33-64.......... CH33-64 "1
¢ INSERT2IN65-72............... CHe65-72 "1

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX .... MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 IN ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

*1. Nicht angezeigt fir GEQ RACK 9-16.

HINWEIS

e Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

* Falls Sie CL5-Einstellungsdaten auf dem CL3/CL1 verwenden (oder CL3-Einstellungen auf
dem CL1), werden Tasten durchgestrichen dargestellt, wenn sie einem Kanal zugeordnet sind,
der fur dieses Modell nicht unterstitzt wird.
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(& Rack-Container e Wenn der 16-Kanal-Automixer gemountet ist (GEQ-Racks 1-8):

Zeigt den Inhalt des Racks an. Dieser Container variiert je nach dem Rack-Typ, den Sie 71N
im RACK-MOUNTER-Fenster ausgewahlt hatten.

e Wenn kein Gerat gemountet ist:

Driicken Sie auf diesen Bereich, um das RACK-MOUNTER-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie den GEQ oder Effekt auswahlen kénnen, der im Rack gemountet wird.

e Wenn ein 31BandGEQ gemountet ist:

IN ouT =

Dieser Bereich zeigt die Einstellungen der einzelnen Bander, den GEQ-Einschaltzustand
und den Ein-/Ausgangspegel an. Driicken Sie auf diesen Bereich, um das GEQ-EDIT-
Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die GEQ-Einstellungen bearbeiten konnen.

e Wenn ein Flex15GEQ gemountet ist:

Dieser Bereich zeigt die Einstellungen der einzelnen Bander, den GEQ-Einschaltzustand
und den Ein-/Ausgangspegel jeweils fir Kanal A und B an. Driicken Sie auf diesen
Bereich, um das GEQ-EDIT-Fenster zu &ffnen, in dem Sie die GEQ-Einstellungen

fir A und B bearbeiten kdnnen.

e Wenn der 8BandPEQ gemountet ist:
N ouT =

Dieser Bereich zeigt den EQ-Frequenzgang, den PEQ-Einschaltzustand und den Ein-/
Ausgangspegel jeweils fiir Kanal A und B an. Driicken Sie auf diesen Bereich, um das PEQ-
EDIT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die PEQ-Einstellungen fiir A und B bearbeiten kénnen.

e Wenn ein Effekt gemountet ist (nur EFFECT-Rack):

=

IN ouT

REV-X Hall

Dieser Bereich zeigt den Effekttyp, die Anzahl der Ein- und Ausgéinge, den Driicken Sie auf diesen Bereich, um das AUTOMIXER-EDIT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die
Einschaltzustand des Bypass (Effektumgehung) sowie den Ein-/Ausgangspegel an. Automixer-Einstellungen bearbeiten konnen.

Driicken Sie auf diesen Bereich, um das EFFECT-EDIT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
die Effekteinstellungen bearbeiten kdnnen.
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(@ Link-Anzeige
Zeigt an, dass ein ungerade nummeriertes Rack und ein gerade nummeriertes Rack mit
einem 31BandGEQ, die Kanale A und B des Flex15GEQ oder die Kanale A und B des
Flex15GEQ miteinander verkoppelt sind.

RACK-MOUNTER-Fenster

Mountet einen GEQ, PEQ oder einen Effekt im Rack. Dieses Fenster erscheint, wenn Sie die
Rack-Mount-Schaltflache im VIRTUAL-RACK-Fenster driicken.

RACK MOUNTER

(]

RACK MOUNTER

MODULE SELECT

31Band6EQ (HEERECEE

MODULE SELECT

BLARNK. BLANK.

8BandPEQ |, f6ch

31BandGEQ | Flex156EQ [ENSTIZa il | 8BandPEQ

(1) Rack-Nummer
Gibt die Nummer des ausgewahlten Racks an.

(2 Virtuelles Rack
Dieser Bereich zeigt den GEQ oder Effekt, der mit den MODULE-SELECT-Schaltflachen
ausgewahlt wurde.

(3 MODULE-SELECT-Feld
Wabhlen Sie den GEQ oder Effekt aus, der im Rack gemountet werden soll.
Die Schaltflichen haben die folgende Bedeutung.

¢ BLANK-Schaltflache Entfernt den momentan im Rack eingebauten GEQ
oder Effekt; das Rack ist anschlieBend leer.

¢ 31BandGEQ-Schaltflache.... Mountet einen 31BandGEQ im Rack.

* Flex15GEQ-Schaltflache Mountet einen Flex15GEQ im Rack.

e 8BandPEQ-Schaltfliche Mountet einen 8BandPEQ im Rack.
EFFECT-Schaltflache (nur beim EFFECT-Rack)

Mountet einen Effekt im Rack.
16-Kanal-Automixer-Schaltflache (hur GEQ-Rack 1)

Mountet einen 16-Kanal-Automixer im Rack.
8-Kanal-Automixer-Schaltflache (nur GEQ-Rack 1)

Mountet einen 8-Kanal-Automixer im Rack.
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HINWEIS

* Die Ein-/Ausgangszuordnung wird aufgehoben, wenn Sie ein in einem Rack gemountetes
Gerat auswechseln.

* Der 16-Kanal-Automixer wird in den Racks 1 bis 8 verwendet, und der 8-Kanal-Automixer in
Racks 1 bis 4.

(@) CANCEL-Schaltflache
Verwirft die Anderungen im RACK-MOUNTER-Fenster und schlieRt das Fenster.

(5) OK-Schaltflache
Wendet die Anderungen im RACK-MOUNTER-Fenster an und schlieRt das Fenster.

HINWEIS
Bedenken Sie, dass beim Entfernen eines GEQs, PEQs oder Effekts, der in einem Rack
gemountet war und SchlieBen des RACKMOUNTER-Fensters alle Anderungen an den
Parametereinstellungen fiir diesen GEQ, PEQ oder Effekt verworfen werden. Wenn Sie
das Fenster noch nicht geschlossen haben, kénnen Sie die Parametereinstellungen
durch nochmaliges Mounten des gleichen GEQs, PEQs oder Effekts wiederherstellen.

Bedienen des Grafischen EQ

Bei den Pulten der CL-Reihe kann ein GEQ in einem der GEQ-Racks 1-16 gemountet und
mit dem Insert-Ausgang/-Eingang eines Eingangskanals (GEQ nur Rack 1-8), eines MIX-/
MATRIX-Kanals oder eines STEREO/MONO-Kanals verbunden werden. Sie kédnnen ihn
auch in einem der EFFECT-Racks 1-8 (FX 1-8) mounten und mit dem Insert-Aus-/Eingang
eines Eingangskanals, eines MIX-/MATRIX-Kanals oder eines STEREO/MONO-Kanals
verbinden. Die Verstarkung jedes Bandes kann mit den Fadern und [ON]-Tasten des
Centralogic-Bereichs gesteuert werden.

Die folgenden drei Arten von GEQs stehen zur Verfugung.

Hl 31BandGEQ

Dies ist ein monauraler, grafischer Equalizer mit

31 Frequenzbéandern. Jedes Band ist 1/3 Oktave breit,
die einstellbare Verstarkung ist +15 dB, und Sie kénnen
die Verstarkung jedes der 31 Bander einstellen.
Wenn ein 31-Band-GEQ in einem Rack eingebaut
wird, kann jeweils ein Eingangs- und Ausgangskanal
fur dieses Rack verwendet werden.

B Flex15GEQ

Dies ist ein monauraler, grafischer Equalizer mit
15 Frequenzbandern. Jedes Band ist 1/3 Oktave
breit, und die einstellbare Verstérkung ist +15 dB.
Beim Flex15GEQ kénnen Sie die Verstarkung von
15 beliebigen der gleichen 31 Bénder wie die des
31-Band-GEQs steuern. (Nachdem Sie 15 Bander eingestellt haben, kdnnen Sie kein weiteres
Band mehr einstellen, es sei denn, Sie stellen ein bereits verwendetes Band wieder auf 0 dB ein.)
Bei einem Rack, bei dem der Flex15GEQ ausgewahlt ist, sind zwei Flex15GEQ-Einheiten
(angezeigt als ,,A* und ,B“) im Rack montiert, und es kénnen zwei Kanéle fur Eingang und
Ausgang verwendet werden.

INPUT OUTPUT

Rack

31BandGEQ

INPUT OUTPUT

Rack

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)
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Einschleifen eines GEQ in einen Kanal

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen GEQ zur Verwendung im ausgewahlten Kanal
einschleifen (Insert).

BEDIENSCHRITTE

1. Beachten Sie die Schritte 1-8 unter ,Bedienen der Virtuellen Racks” (Seite 136) zum
Mounten eines GEQ in einem Rack und zur Einstellung von Eingangsquelle und
Ausgangsziel.

2. Driicken Sie im GEQ/EFFECT-Feld auf den Rack-Platz, in dem Sie den GEQ gemountet
haben.

3. Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, driicken Sie auf die RACK-LINK-
Schaltfliche, um die beiden GEQ-Einheiten zu koppeln.

4. Schalten Sie den GEQ mit der Schaltflache GEQ ON/OFF ein.

HINWEIS

* Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, kénnen Sie einen Flex15GEQ mounten, oder
aber zwei 31-Band-GEQ-Einheiten in zwei benachbarten, ungerade-gerade nummerierten Racks
mounten. Dadurch kénnen Sie in einem spéteren Schritt die beiden GEQ-Einheiten koppeln.

* Die Eingangs- und Ausgangspegel des GEQ im Rack kénnen Sie im GEQ-Feld ablesen.

* Néheres zur GEQ-Bedienung erfahren Sie in den folgenden Abschnitten ,Bedienung des
31BandGEQ" (Seite 141) oder ,Bedienung des Flex15GEQ" (Seite 142).

GEQ-EDIT-Fenster

HINWEIS

Die Fenster fir 31BandGEQ und Flex15GEQ sind fast identisch. Beim Flex15GEQ werden jedoch
zwei einzelne GEQ-Einheiten (A und B) angezeigt, die in einem einzigen Rack gemountet sind.

FADER ASSIGN

(D Registerkarten fiir die Rack-Auswahl

Schalten um zwischen GEQ 1-8 oder GEQ 9-16. Bei einem Rack, in dem ein Flex15GEQ
gemountet wurde, sind die Registerkarten unterteilt in xA und xB (x ist die Rack-Nummer).
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(2 INPUT-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die
Eingangsquelle des Racks auswahlen konnen. Die Bedienung ist die gleiche wie fir die
INPUT-Schaltflache im GEQ-Feld.

(3 OUTPUT-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie das

Ausgangsziel des Racks auswahlen kénnen. Die Bedienung ist die gleiche wie fiir die
OUTPUT-Schaltflache im GEQ-Feld.

(© RACK-LINK-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das RACK-LINK-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
benachbarte GEQ-Einheiten koppeln kénnen.
Beim 31BandGEQ werden die GEQ-Einheiten in benachbarten, ungerade-gerade
nummerierten Racks verkoppelt. Bei einem Flex15GEQ werden die Einheiten GEQ (A)
und GEQ (B) desselben Racks verkoppelt.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

¢ GEQ-x - y-Schaltflache (,,x” und ,y” sind die Rack-Nummer, oder die Rack-Nummer
und die Buchstaben A oder B)
Die Parameter von ,x“ werden auf ,,y” kopiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

e GEQ-y — x-Schaltflache
Die Parameter von ,y“ werden auf , x” kopiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

* RESET-BOTH-Schaltfliche
Die Parameter beider Einheiten werden initialisiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

¢ CANCEL-Schaltflache
Macht die Kopplung riickgangig und schliet das Fenster.

HINWEIS

Die RACK-LINK-Schaltflache wird nur dann angezeigt, wenn eine
Verkopplung méglich ist. Wenn Sie GEQ-Einheiten verkoppeln, erscheint
ein Symbol im Feld GEQ, um den Kopplungsstatus anzuzeigen.

(® FLAT-Schaltflache
Setzt alle Bander des aktuell ausgewahlten GEQ auf O dB.

(6) GEQ-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die aktuell ausgewdhlte GEQ-Einheit ein oder aus.
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Beim GEQ-EDIT-Fenster (31BandGEQ, Flex15GEQ)

FADER ASSIGN

(1) RTA-Schaltfliche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Graphen des EQs mit dem aktuellen
Frequenzgang zu fixieren.

(2) HOLD-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die Peak-Level des RTA-Graphen zu fixieren.

Bedienung des 31BandGEQ

Zur Bedienung des 31BandGEQ verwenden Sie die Fader 1-8 und die [ON]-Tasten im
Centralogic-Bereich.

BEDIENSCHRITTE

. Schalten Sie den 31BandGEQ mit der Schaltflaiche GEQ ON/OFF ein.
Driicken Sie auf eine der Schaltflaichen im FADER-ASSIGN-Feld, um die Gruppe der
zu bedienenden Bander auszuwahlen.

. Nach Abschluss lhrer Einstellungen schalten Sie die Schaltflachen im FADER-
ASSIGN-Feld wieder aus.

. Driicken Sie im GEQ-Feld auf den Rack-Platz, in dem ein 31BandGEQ eingebaut wurde.

. Verwenden Sie die Fader im Centralogic-Bereich zum Einstellen des gewéhlten Bandes.

HINWEIS

¢ Wenn ein Fader im Centralogic-Bereich auf mittlerer Stellung steht (,flat“ = flacher Frequenzgang),
erlischt die zugehorige [ON]-Taste. Dies zeigt an, dass das entsprechende Band nicht verandert
wird. Wenn Sie den Fader auch nur etwas bewegen, leuchtet die [ON]-Taste auf, um anzuzeigen,
dass das entsprechende Band veréndert wurde. Wenn Sie eine leuchtende [ON]-Taste driicken,
so dass diese erlischt, kehrt das zugehérige Band sofort in den Zustand ,flat* zurtick.
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¢ Ab CL-Version 2.0 wird durch erneutes Driicken der [ON]-Taste des Bandes der angepasste
Gain-Wert wiederhergestellt. Auf diese Weise lassen sich schnell und einfach Vergleiche
durchfiihren. Beachten Sie jedoch bitte, dass, wenn Sie bei ausgeschalteter [ON]-Taste

des Frequenzbandes die [ON]-Taste des Faders eines anderen Frequenzbandes driicken,

die Gain-Anpassung aufgehoben wird und der Wert auf +0 dB zuriickkehrt.

Wenn Sie auf einen anderen Bildschirm oder ein anderes Rack umschalten, werden die Fader-
Zuweisungen im Centralogic-Bereich zwangsweise ausgeschaltet. Wenn Sie jedoch wieder auf
dasjenige Rack bzw. die Anzeige umschalten, bewegen sich die Fader automatisch auf die
Gruppe von Bandern, die Sie zuvor ausgewahit hatten.

Wenn Sie das GEQ-EDIT-Fenster wieder schlieen, schalten sich die Schaltflichen im FADER-
ASSIGN-Feld automatisch aus.

GEQ-EDIT-Fenster (31BandGEQ)

Tl =0
@®
9 ———1 13—+ 1+ 1+ U
FADER ASSIGN

©),

1) EQ-Grafik

Stellt eine anndhernde Kurve des EQ-Verlaufs des aktuellen 31Band-GEQ grafisch dar.
(2 Fader

Zeigen die Anhebung/Absenkung jedes der Frequenzbander des 31BandGEQ an.

Die tatsachlichen Werte werden in den numerischen Feldern darunter angezeigt.

Die Fader lassen sich durch die TOUCH-AND-TURN-Funktion steuern. Der Bereich eines
Faders, den Sie beriihrt haben, wird in rosa hervorgehoben, wie unten gezeigt.
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(3 FADER-ASSIGN-Feld
In diesem Feld kénnen Sie die Gruppe von Bandern auswéhlen, die vom Centralogic-
Bereich aus bedient werden kénnen. Die Schaltflichen des FADER-ASSIGN-Feldes
entsprechen den folgenden Gruppen von Frequenzbandern.

20-100 Die acht Bander von 20,0 Hz bis 100 Hz
63-315 Die acht Bander von 63,0 Hz bis 315 Hz
200-1k Die acht Bander von 200 Hz bis 1,00 kHz
630-3.15k Die acht Bander von 630 Hz bis 3,15 kHz
2k-10k Die acht Bander von 2,00 kHz bis 10,0 kHz
4k-20k Die acht Bander von 4,00 kHz bis 20,0 kHz

Wenn Sie auf eine dieser Schaltflachen driicken, werden die Fader der ausgewahlten
Gruppe von Bandern auf dem Bildschirm wei, und es werden die Nummern der
zugehdrigen Fader im Centralogic-Bereich angezeigt. Nun kdnnen Sie die Fader im
Centralogic-Bereich zur Steuerung der Bander verwenden.

HINWEIS
Der obige Vorgang ist auch dann méglich, wenn der Centralogic-Bereich verriegelt ist.
Wenn Sie die Schaltflache im FADER-ASSIGN-Feld abschalten, kehrt sie in den verriegelten
Zustand zurlck.

(@ Werkzeugschaltflaichen
Kopieren Sie die Einstellungen des aktuell angezeigten 31BandGEQ auf den GEQ eines
anderen Racks, oder initialisieren Sie die Einstellungen. Einzelheiten zur Verwendung der
Werkzeugschaltflachen finden Sie unter ,Verwenden der Werkzeugschaltflachen” in der
separaten Bedienungsanleitung.

HINWEIS

* Nur 31BandGEQ-Einstellungen, die 15 Bander oder weniger verwenden, kdnnen auf einen
Flex15GEQ kopiert werden.

* GEQ-Einstellungen kénnen in der zugehdrigen Library jederzeit gespeichert werden.

Bedienung des Flex15GEQ
Sie bendtigen die Fader 1-8 und die [ON]-Tasten des Centralogic-Bereichs zur Steuerung
des Flex15GEQs.

Ein Rack, in dem ein Flex15GEQ gemountet wurde, zeigt im VIRTUAL-RACK-Fenster
Informationen fiir zwei GEQ-Einheiten an (A und B).

HINWEIS

Wenn Sie einen Flex15GEQ mounten, werden zwei monaurale 31BandGEQ-Einheiten (A und B)
in einem einzelnen Rack platziert. Fur jede Einheit kénnen jedoch nur 15 Bénder eingestellt
werden.
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BEDIENSCHRITTE
1

2.
3.
4.
5.

Driicken Sie auf den Rack-Container, in dem der Flex15GEQ gemountet ist.

Schalten Sie den Flex15GEQ mit der Schaltflaiche GEQ ON/OFF ein.

Driicken Sie auf eine der Schaltflaichen im FADER-ASSIGN-Feld, um die Gruppe der zu
bedienenden Bander auszuwahlen.

Verwenden Sie die Fader im Centralogic-Bereich zum Einstellen des gewéhlten Bandes.
Nach Abschluss lhrer Einstellungen schalten Sie die Schaltflichen im FADER-ASSIGN-Feld
wieder aus.

HINWEIS

* Die [ON]-Taste leuchtet auf, wenn Sie einen Fader auch nur ganz wenig verstellen. Dies zeigt an,

dass das entsprechende Band verandert wird.

Um ein angehobenes oder abgesenktes Band in die neutrale Flat-Stellung zu bringen,

drucken Sie auf die entsprechende [ON]-Taste im Centralogic-Bereich, so dass diese erlischt.

Ab CL-Version 2.0 wird durch erneutes Driicken der [ON]-Taste des Bandes der angepasste

Gain-Wert wiederhergestellt. Auf diese Weise lassen sich schnell und einfach Vergleiche

durchflihren. Beachten Sie jedoch bitte, dass, wenn Sie bei ausgeschalteter [ON]-Taste

des Frequenzbandes die [ON]-Taste des Faders eines anderen Frequenzbandes driicken,

die Gain-Anpassung aufgehoben wird und der Wert auf +0 dB zurlickkehrt.

* Wenn Sie auf einen anderen Bildschirm umschalten, werden die Fader-Zuweisungen im
Centralogic-Bereich zwangsweise ausgeschaltet. Wenn Sie jedoch wieder auf dasjenige Rack
bzw. die Anzeige umschalten, wird die Gruppe von Béandern, die Sie zuvor ausgewéhlt hatten,
automatisch den Fadern zugewiesen.

¢ Wenn Sie das GEQ-Fenster wieder schlieBen, schalten sich die Schaltflachen im FADER-
ASSIGN-Feld automatisch aus.

GEQ-EDIT-Fenster (Flex 15GEQ)

GEQ 1A

Flex19GEQ

FADER ASSIGN

20-100

L

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

Dieses Fenster entspricht dem fiir den 31BandGEQ, auler dass im Parameterfeld
AVAILABLE BANDS die Echtzeitanzahl verfligbarer Bander (maximal 15) anzeigt,
die im aktuellen GEQ eingestellt werden kénnen.

Bei einem Rack, in dem ein Flex15GEQ gemountet ist, sind die Registerkarten
zum Umschalten der Racks unterteilt in xA und xB (x ist die Rack-Nummer).
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Grundfunktionen des parametrischen EQ

Zusétzlich zum Standard-4-Band-EQ besitzen die Pulte der CL-Baureihe auch einen
parametrischen 8-Band-EQ (PEQ), der im Rack gemountet werden kann. Diesen PEQ
kdnnen Sie in einem der GEQ-Racks 1-16 mounten und mit dem Insert-Ausgang/-Eingang
eines Eingangskanals (GEQ nur Rack 1-8), eines MIX-/MATRIX-Kanals oder eines
STEREO/MONO-Kanals verbinden. Sie kénnen ihn auch in einem der EFFECT-Racks 1-8
(FX 1-8) mounten und mit dem Insert-Aus-/Eingang eines Eingangskanals, eines MIX-/
MATRIX-Kanals oder eines STEREO/MONO-Kanals verbinden. Die Verstarkung jedes
Bandes kann mit den Fadern und [ON]-Tasten des Centralogic-Bereichs gesteuert werden.
Die folgenden drei Arten von PEQs stehen zur Verfligung.

8BandPEQ

Dies ist ein monauraler PEQ mit 8 Frequenzbéndern. Es sind zusatzlich ein HPF, ein LPF
und 3 Notch-Filter enthalten.

Zwei 8BandPEQ-Einheiten (angezeigt als ,A’ und ,B“) kdnnen in einem Rack gemountet
werden, daher kdnnen Sie zwei Kandle fir Eingang und Ausgang verwenden.

IM ouT =

I Einschleifen eines PEQ in einen Kanal

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen PEQ zur Verwendung im ausgewéhlten Kanal
einschleifen (Insert).

BEDIENSCHRITTE

1. Beachten Sie die Schritte 1-8 unter ,,Bedienen der Virtuellen Racks” (Seite 136) zum
Mounten eines PEQ in einem Rack und zur Einstellung von Eingangsquelle
und Ausgangsziel.

2. Driicken Sie im Rack des GEQ-Feldes oder des EFFECT-Feldes auf den Container,
in dem ein PEQ gemountet wurde.

3. Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, driicken Sie auf die RACK-LINK-
Schaltflache, um die beiden PEQ-Einheiten zu koppeln.

4. Schalten Sie den PEQ mit der Schaltflaiche PEQ ON/OFF ein.

HINWEIS

* Die Eingangs- und Ausgangspegel des PEQ im Rack kénnen Sie im GEQ- oder EFFECT-Feld
ablesen.

¢ Naheres zu den Verbindungsvorgéngen finden Sie unter ,PEQ-EDIT-Fenster” (Seite 143).
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PEQ-EDIT-Fenster

®

HPF/LPF,
HOTCH

(1 PEQ-Graph
Zeigt die Parameterwerte fir den PEQ und den Filter an.

(2 INPUT-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die
Eingangsquelle des Racks auswahlen konnen. Die Bedienung ist die gleiche wie fir die
INPUT-Schaltflache im GEQ-Feld.

(3 OUTPUT-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie das
Ausgangsziel des Racks auswahlen kénnen. Die Bedienung ist die gleiche wie fiir die
OUTPUT-Schaltflache im GEQ-Feld.

(@ LIBRARY-Schalftliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um das PEQ-Library-Fenster zu &ffnen.

(5 DEFAULT-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um die Standardeinstellung dr Parameter
wiederherzustellen.
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(6) COPY-Schaltfliche
Alle EQ-Parametereinstellungen werden in den Zwischenspeicher kopiert.

(7) PASTE-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltflache, um die kopierten Einstellungen aus dem Pufferspeicher
im aktuellen EQ einzufligen. Wenn im Pufferspeicher keine geeigneten Daten gespeichert
sind, geschieht nichts.

COMPARE-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltfliche, um die aktuellen EQ-Einstellungen und die im
Zwischenspeicher abgelegten Daten zu vertauschen. Wenn keine giiltigen Daten
in den Zwischenspeicher kopiert wurden, geschieht nichts.

(© RACK-LINK-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das RACK-LINK-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
benachbarte PEQ-Einheiten koppeln kénnen.
Bei einem 8BandPEQ werden die Einheiten PEQ (A) und PEQ (B) innerhalb des gleichen
Racks verkoppelt.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

e GEQ-x - y-Schaltflache (,,x” und ,y” sind die Rack-Nummer, oder die Rack-Nummer
und die Buchstaben A oder B)
Die Parameter von ,x“ werden auf ,y” kopiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

e GEQ-y — x-Schaltflache
Die Parameter von ,y” werden auf ,x” kopiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

e RESET-BOTH-Schaltflache

Die Parameter beider Einheiten werden initialisiert, und die Einheiten werden verkoppelt.

e CANCEL-Schaltflache
Macht die Kopplung riickgangig und schliel3t das Fenster.
HINWEIS
Die RACK-LINK-Schaltflache wird nur dann angezeigt, wenn eine Verkopplung méglich ist.

Wenn Sie RACK-Einheiten verkoppeln, erscheint ein Symbol im Feld GEQ, um den
Kopplungsstatus anzuzeigen.

PEQ-ON/OFF-Schaltfliche
Schaltet die momentan ausgewahlte PEQ-Einheit ein/aus.

(1) PEQ-FLAT-Schaltflache

Driicken Sie diese Schaltflache, um die GAIN-Parameter aller PEQ-Bander auf 0 dB
zuriickzusetzen.

Alle ON-Schaltflachen fur HPF, LPF und Notch-Filter werden ausgeschaltet.
Alle anderen Parameterwerte bleiben erhalten und werden nicht zurlickgesetzt.

144

Grafischer EQ, Parametrischer EQ, Effekte und PREMIUM RACK

(12 PEQ-IN/OUT-Pegelanzeigen
Zeigen den Spitzenpegel von Signalen vor und nach dem PEQ an.

(3 Registerkarten fiir die Rack-Auswahl
Schalten zwischen GEQ 1-8, GEQ 9-16 oder zwischen EFFECT 1-8 um. Bei einem Rack,
in dem ein 8BandPEQ gemountet wurde, sind die Registerkarten unterteilt in xA und xB
(x ist die Rack-Nummer).

HINWEIS
Einzelheiten zur Verwendung der Schaltflachen finden Sie unter ,Verwenden der
Werkzeugschaltflachen” in der separaten Bedienungsanleitung.

RTA-Schaltflache
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um den Graphen des EQs mit dem aktuellen
Frequenzgang zu fixieren.

(15 HOLD-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um die Peak-Level des RTA-Graphen zu fixieren.

Schaltflache zur Auswahl des EQ-Typs
Schaltet den EQ-Typ zwischen PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH und LEGACY um.
Die folgenden EQ-Typen kdonnen ausgewahlt werde.

Dieser EQ-Typ bietet ,Prézision“ und ,,Regelbarkeit” Er I&sst sich
verwenden, um prazise die gewlinschten Punkte einzustellen und flexibel
auf viele verschiedene musikproduktionstechnische Anforderungen zu
reagieren. Die Niveaufilter fir Tiefen und H6hen bieten ,Q“-Parameter
(Quality; Gute), mit denen Sie die Flankensteilheit der Filter einstellen
kénnen.

Dieser EQ-Typ bietet ,musikalisch wirksame" Eigenschaften. Mit ihm kénnen
Sie einen druckvollen, aggressiven Sound einstellen. Er dient als starkes
Tool fir den kunstlerischen Ausdruck.

Dieser EQ-Typ widmet sich den ,natiirlichen Klangeigenschaften® Mit ihm
kénnen Sie eine sanfte, natiirliche Klangbeeinflussung vornehmen, ohne die
Atmosphére des Originalklangs allzu sehr zu verandern.

Dies ist der Standard-EQ, der auf klassischen Digitalmischpulten von
Yamaha wie dem PM1D und dem PM5D zu finden ist. In der linken Seite der
Grafik kdbnnen Sie zwischen TYPE | (einem in friiheren Digitalmischpulten
von Yamaha verwendeten Algorithmus) und TYPE Il (einem Algorithmus,
der Interferenzen zwischen Bandern reduziert) umschalten.

PRECISE

AGGRESSIVE

SMOOTH

LEGACY
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PEQ-EDIT-Fenster (8PEQ)
GEQ 1A OUTPUT GEQ 14
R

INPUT

a0 8
8BandPEQ 1H51 2

X 5

PRECISE i

GEQ 5

(1) BYPASS-Schaltflache
Sie kdnnen jedes Band umgehen.

Wenn die BYPASS-Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die Regler fiir Q, FREQUENCY
und GAIN dieses Bandes grau.

(2) HPF/LPF-NOTCH-Schaltfléche
Driicken Sie diese Schaltfliche, um zum Bildschirm fir die Bedienung der HPF-/LPF-/
Notch-Filter zu wechseln.

(3 Regler zur Einstellung der EQ-Parameter

Zeigen die Parameter Q, FREQUENCY und GAIN fiir die Bander BAND1 bis BANDS an.

Mit dem [TOUCH AND TURN]-Drehregler konnen Sie dies einstellen.
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PEQ-EDIT-Fenster (HPF/LPF NOTCH)

INPUT OUTPUT GEQ 14

GEQ 1A “ 11

8BandPEQ SEORE

IMST MIXS = | [INS1 _MIX5
HX 5 M¥ 5

(1 Schaltflache fiir die Dampfung
Es gibt vier HPF- und LPF-Typen. Diese Schaltfliche schaltet die Dampfung pro Oktave
zwischen —24 dB/Okt., —-18 dB/Okt. und —12 dB/Okt. um.

(2) 8PEQ-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um zum Bildschirm fiir die Bedienung des 8-Band-PEQ
zu wechseln.

(3® HPF/LPF-Frequenzregler
Mit diesem Parameter wird die Frequenz des HPF/LPF eingestellt.

(4 ON-Schaltflache
Es gibt eine ON-Schaltflache fir den HPF, fiir den LPF und jeden der drei Notch-Filter.

(® Notch-Filter-Q-Drehregler
Stellt die Gute (Q; Quiality) des Notch-Filters ein.

(8 Notch-Filter-Frequenzregler
Stellt die Frequenz des Notch-Filters ein.
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AUTOMIXER

Automixer wurde als Standardfunktion in die CL-Pulte integriert. Automixer sucht nach
aktivierten Mikrofonkanalen und stellt optimiert automatisch deren Gain-Verteilung, z. B. bei
ungeplanten Redebeitrdgen. Dadurch kann in einem System mit mehreren Mikrofonen eine
einheitliche Verstarkung erzielt und der Ingenieur von der (Ublicher Weise notwendigen)
fortwahrenden Fader-Bedienung befreit werden.

Funktionsprinzip des Automixers

Mit dem in Automixer verwendeten Dugan-Sprachsystem kdnnen Sie die Automix-
Verstérkung fur bis zu 16 Mikrofone fiir Sprachanwendungen automatisch regeln lassen.

Wenn 1 Person liber mehrere Mikrofone Wenn 2 Personen liber mehrere Mikrofone
spricht sprechen
70 70
Audio des 60 Audio des 60
Mikrofon- Mikrofon-
50
eingangs (dB) % eingangs (dB)
40 40
0 0
Verstarkung —10 Verstarkung —10
(dB) in Automix -20 (dB) in Automix -20
_30 _30
Wenn 1 Person spricht, wird sofort der Pegel des | Falls 2 Personen gleichzeitig sprechen, wird die
verwendeten Mikrofons erhéht und der Pegel aller | Verstérkung automatisch gleich verteilt, so dass
anderen Mikrofone verringert. Derselbe Vorgang | die Gesamtverstarkung beider Mikrofone
wiederholt sich, sobald eine andere Person konsistent ist; die Verstarkung der anderen
spricht. Mikrofone wird verringert.

Das Dugan-Sprachsystem arbeitet anders als ein Limiter oder Auto-Leveler. Wenn mehrere
Personen sprechen, kann der Ingenieur die Lautstdrke ganz normal mit den Fadern regeln.
Auch dann, wenn niemand spricht, sucht das System nach Audio von den Mikrofonen und
verteilt die Verstarkung automatisch. Daher kénnen die Fader immer aufgeregelt bleiben.
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Einfiigen des Automixers post-fader in Kanidlen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen Automixer im virtuellen Rack mounten und
Eingang und Ausgang des Automixers post-fader (POST ON) in die Kanéle (auBer ST-IN-
Kanale) einschleifen kdnnen. Naheres zur Bedienung des Automixers erfahren Sie im
folgenden Abschnitt ,Verwenden des Automixers*.

BEDIENSCHRITTE

1. Beachten Sie die Schritte 1-8 unter ,,Bedienen der Virtuellen Racks” (Seite 136) zum
Mounten eines Automixers in Rack Nr. 1 und zur Einstellung von Eingangsquelle und
Ausgangsziel.

2. Lesen Sie ,Einfiigen (Insert) eines externen Gerits in einen Kanal” (Seite 23) zum
Einfiigen von Automixer post-fader (POST-ON-Feld).

Verwenden des Automixers

16CH AUTOMIXER

o
Master-Feld

&

meters

reset

Dan Dugan
Sound Design

gain

level level level level level level level level

[auto mix . auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix . auto mix .
o 10X weight U0 MX aight | 0 MEX waight L0 MK wight. ULO X yeight: 3UL0 IX wyeight (U0 WX gight V80 NI eight

— Kanalsteuerungsfeld

group override group override group ov werride | group override group override

e e e| g
a a b b c c
preset preset preset preset

preset preset

—_—

SE—
L
S

_— -_— -
-_— — | | P—
S — |

—

Kanalanzeige

Die Automix-Gain-Anzeige jedes Kanals sowie die Einstellungen man (gelb), auto (griin)
und mute (rot) werden fir Kanale 1-8 und Kanale 9-16 angezeigt.

Wenn Sie einen der Kanalbereiche 1—-8 oder 9—16 auswahlen, schalten die im
Kanalsteuerungsfeld angezeigten Kanale zwischen 1-8 und 9—16 um.

(Beim 8ch-Automixer werden nur die Kanale 1-8 angezeigt.)
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Il Kanalsteuerungsfeld

Jeder Kanal ist in einem der Modi man, auto oder mute. Die Anzeige des aktiven Kanalmodus’
leuchtet. Um einen Modus auszuwahlen, driicken Sie die entsprechende Schaltflaiche oder
driicken Sie die PRESET-Schaltflache im Master-Feld.

(@ Pegelanzeige
Leuchtet griin, wenn das Audiosignal einen flir Automix optimalen Pegel aufweist.

HINWEIS
* Wenn die Pegelanzeige blinkt, erhéhen Sie die Eingangsverstarkung.
* Wenn die Pegelanzeige rot aufleuchtet, verringern Sie die Eingangsverstarkung.

(2) Pegelanzeige
Es gibt drei Anzeigemodi. Wenn Sie die Pegelanzeigen-Schaltflache im Master-Feld
driicken, werden die Modi umgeschaltet.

gain Zeigt die Verstarkung fur Automixer an. | Griin
input Zeigt den Eingangspegel an. Gelb
output Zeigt den Ausgangspegel an. Blau
HINWEIS
Normalerweise sollten die Anzeigen im ,gain“-Modus sein.
(3 weight

(Wichtung) Stellt die korrelative Eingangsempfindlichkeit zwischen Eingangskanalen
ein. Stellen Sie, wahrend kein Eingangssignal anliegt, ,weight” so ein, dass alle auto-
mix-gain-Anzeigen etwa den gleichen Pegel anzeigen. Wenn Sie z. B. in der Nahe eines
Mikrofons ein Rauschen héren kdnnen (wie dem Rauschen von einem Computerlifter
oder einer Klimaanlage), kdnnen Sie dieses Gerdusch verringern, indem Sie die weight-
Einstellung dieses Kanals verringern.
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Um die Wichtung des Kanals zu andern, verwenden Sie den [TOUCH AND TURN]-
Drehregler, um den weight-Schieberegler zu bedienen.

Automixer errechnet fir alle Eingangsmischungen in dieser Gruppe das
Eingangspegelverhéltnis fir einzelne Kanéle. Das folgende Beispiel beschreibt
diese Wichtungssteuerung.

HlBei Erhbhen der weight-Einstellung eines Kanals

* Der in der auto-mix-gain-Pegelanzeige angezeigte Wert flr diesen Kanal erhoht sich,
wéhrend die Werte anderer Kanale verringert werden.

* Kanéle mit hdheren weight-Einstellwerten erhalten in Automix eine héhere
Verstérkung als andere Kanéle.

HlBei Verringern der weight-Einstellung eines Kanals

* Der in der auto-mix-gain-Pegelanzeige angezeigte Wert fir diesen Kanal verringert
sich, wahrend die Werte anderer Kanéle erhdéht werden.

* Wenn gleichzeitig in mehrere Mikrofone gesprochen wird, ist es schwierig, die einzelnen
Mikrofonsignale voneinander zu unterscheiden.

@ group
Jeder Kanal kann einer von drei Gruppen (a/b/c) zugewiesen werden.

Diese group-Funktion ist praktisch fir die folgenden Zwecke.

* Nutzung mehrerer Rdume: Weist die Mikrofone in jedem Raum jeweils einer eigenen
Gruppe zu, wobei jede Gruppe einen eigenen Automixer verwendet.

» Stereopanorama: Weisen Sie Mikrofone, die links, rechts und in der Mitte positioniert
sind, den Gruppen a, b und ¢ zu, um ein ausgewogenes Stereofeld zu erzielen.

(® override
Wenn Sie die OVERRIDE-Schaltflache im Master-Feld einschalten, wechselt der Kanal
je nach Einstellung der override-Schaltfliche dieses Kanals in den man- oder den
mute-Modus.

* Wenn die override-Schaltfliche des Kanals eingeschaltet ist, wechselt dessen
Kanalmodus durch Einschalten der Master-OVERRIDE-Schaltflache in den
man-Modus.

¢ Wenn die override-Schaltflaiche des Kanals ausgeschaltet ist, wechselt dessen
Kanalmodus durch Einschalten der Master-OVERRIDE-Schaltflache in den
mute-Modus.

* Wenn die Master-OVERRIDE-Schaltflache ausgeschaltet wird, kehrt dieser Kanal
in den vorherigen Modus zurtck.

Die override-Funktion ist praktisch, wenn der Moderator einer Podiumsdiskussion
das System steuern mochte.

Folgen Sie den nachstehenden Anweisungen, um die Einstellungen zu andern.

1. Schalten Sie die override-Schaltflache beim Kanal des Moderators ein.

2. Schalten Sie die override-Schaltflache bei allen anderen Kanalen aus.

3. Schalten Sie die OVERRIDE-Schaltflache im Master-Feld ein wie erforderlich.
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(&) Kanalnummer
Zeigt Nummer und Namen des einzufligenden Kanals an.

(@) man/auto/mute
Schaltet um zwischen man/auto/mute.

man: (manuell) Lasst das Audiosignal durch, ohne die Verstarkung zu andern.
Dieser Modus wird beim Singen tber Mikrofon verwendet.

auto: Schaltet den Automixer ein. Dieser Modus wird fiir Besprechungen,
Diskussionen usw. genutzt.

mute: Schaltet Kanadle stumm.

preset
Wahlt den Kanalmodus (man/auto/mute) fir den Fall, dass die PRESET-Schaltflache im
Master-Feld eingeschaltet wird. Die Preset-Taste leuchtet, wenn ein Preset fiir einen
Kanal programmiert wurde.

Il Master-Feld

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Nimmt Einstellungen fiir jede Gruppe (a/b/c) vor, die im Kanalsteuerungsfeld
ausgewabhlt ist. Zeigt nur die ausgewahlte Gruppe an.
* OVERRIDE
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, werden Kanale, deren override-Schaltflache
eingeschaltet ist, auf 0 dB hochgeregelt (auf Unity-Gain). Alle Kanale mit
ausgeschalteter override-Schaltfliche werden stumm geschaltet.
PRESET (Voreinstellung)
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, schaltet jeder Kanal in den Modus um,
der neben der leuchtenden preset-Anzeige mit der Modusschaltflaiche gewahlt
ist (man/auto/mute).
MUTE

Wenn Sie diese Taste driicken, werden alle Kanale sofort ausgeblendet
(innerhalb ca. 0,5 Sekunden).

2 meters

Schaltet die meter-Anzeige im Kanalsteuerungsfeld um. Mit jedem Druck auf
die Schaltflaiche wird zwischen ,gain”, ,,input” und ,,output” umgeschaltet.

HINWEIS
Normalerweise sollten die Anzeigen im ,gain“-Modus sein.

® reset
Initialisiert die Automixer-Einstellungen.

Grafischer EQ, Parametrischer EQ, Effekte und PREMIUM RACK

Bearbeiten der internen Effekte

Die internen Effekte der Pulte der CL-Reihe kénnen in den EFFECT-Racks 1-8 eingebaut
(-gemountet“) und dem Ausgang eines Ausgangskanals oder dem Eingang eines
Eingangskanals zugewiesen oder auch direkt in einen Kanal eingeschleift werden. Fir jeden
in einem Rack eingebauten Effekt kdnnen Sie einen von 54 Effekttypen auswahlen.

In der Voreinstellung werden die Signale von den MIX-Kanélen 17—24 zu den Racks 1-8
gefuhrt, und die Ausgabe vom Rack wird zum ST IN 1-8 (L/R) gefuhrt.

HINWEIS
Einige Effekttypen kénnen nur in Rack 1, 3, 5 oder 7 gemountet werden.

Um einen internen Effekt Gber Send und Return (Ausspielweg, Effektriickweg) einzusetzen,
weisen Sie den Ausgang eines MIX-Kanals dem Eingang des Effekts zu und den Ausgang
des Effekts einem Eingangskanal. In diesem Fall wird der entsprechende Ausgangskanal
als Master-Kanal fir den Effekt-Ausspielweg (,Send“) genutzt, und der Eingangskanal als
Effektrickweg (,Return®).

Rack 1
3 [CrreoT |
Rack 2

| erFrecT |

Ausgang des
Ausgangs- —
kanals

Eingang des
Eingangskanals

Rack 7
3 [(EFreoT
Rack 8

| B errect B |

Alternativ kdnnen Sie den Ein-/Ausgang des internen Effekts dem Insert-Aus- und -Eingang
des gewlinschten Kanals (auBer ST-IN-Kanalen) zuweisen, so dass der Effekt direkt in
diesem Kanal eingeschleift ist.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Insert-Ausgang Insert-Eingang
des gewl(inschten :: EFFECT :: des gewlinschten
Kanals* Kanals*

* Mit Ausnahme eines ST-IN-Kanals

Die internen Effekte sind in zwei Kategorien eingeteilt; ,STEREO"-Effekttypen (2 Ein-/

2 Ausgénge), die die L/R-Signale der Eingangskanéle unabhangig voneinander verarbeiten,
und die ,MIX“-Effekttypen (1 Eingang/2 Ausgange), bei denen die beiden Kanale vor der
Signalverarbeitung zusammengemischt werden.

Wenn Signale den linken und rechten Eingangen des Effekts zugewiesen sind, hangt die Art,
wie die linken/rechten Kanale verarbeitet werden, davon ab, ob ein Stereo-Effekttyp oder ein
Mix-Effekityp ausgewahlt ist, wie folgend gezeigt.
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Il STEREO-Effekttypen

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

Il MIX-Effekttypen
INPUT L —> L RETURN
39—» EFFECT
INPUT R ——> RRETURN
Wenn ein Signal nur einem Eingang eines Effektes mit zwei Eingdngen zugewiesen ist, wird

dieses als Mono-Eingangs-/Stereo-Ausgangssignal verarbeitet, unabhangig davon, ob ein
Stereo-Effekityp oder ein Mix-Effekityp ausgewahlt ist. Bedenken Sie jedoch, dass dies nicht

far COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 und OPENDECK gilt.

INPUT L —> L RETURN

oderR —— EFFECT

—> R RETURN

Verwenden eines internen Effekts iiber Send und Return

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen MIX-Bus als Effekt-Send-Bus (Ausspielweg) und
einen ST-IN-Kanal als Effekt-Return-Kanal (Effektriickweg) verwenden kénnen, so dass der
Effekt in einer Send/Return-Konfiguration verwendet werden kann.

HINWEIS

* Wenn Sie einen MIX-Bus als Effekt-Send-Bus verwenden méchten, wéhlen Sie als Bustyp
+VARI“ aus. Dadurch kénnen Sie den Send-Pegel fir jeden Eingangskanal getrennt regeln.

* Wenn Sie den Stereoeingang eines Effektes nutzen méchten, kann es praktisch sein, den als
Send-Ziel verwendeten MIX-Bus auf stereo zu schalten. (Naheres zu den Buszuweisungen
finden Sie auf Seite 57).

BEDIENSCHRITTE

1.

Mounten Sie, wie in Schritten 1-3 unter , Bedienen der Virtuellen Racks” (Seite 136)
beschrieben, einen Effekt in einem Rack.

Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die INPUT-PATCH-L-Schaltflache,

und wabhlen Sie als Eingangsquelle fiir das Rack einen MIX-Kanal aus (Seite 136).
Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die OUTPUT-PATCH-L-Schaltflache,

und wahlen Sie als Ausgangsziel fiir das Rack den L-Eingang eines ST-IN-Kanals aus
(Seite 136).

Stellen Sie im TO-MIX/TO-MATRIX-Feld des OVERVIEW-Bildschirms den Send-Pegel
von jedem Kanal ein.

Stellen Sie den Master-Pegel des Effektwegs des MIX-Kanals ein, den Sie als
Eingangsquelle des Racks gewihlt hatten.

Stellen Sie den Effekt-Return-Pegel des ST-IN-Kanals ein, den Sie als Ausgangsziel
des Racks gewahlt hatten.
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HINWEIS

* Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, weisen Sie die L/R-Signale der Stereo-MIX-
Kanale den L/R-Eingéngen des Racks zu.

* Wenn Sie den Ausgang des Effekts in stereo nutzen méchten, weisen Sie den R-Eingang des

in Schritt 3 gewéahlten ST-IN-Kanals dem R-Ausgang des Racks zu.

Sie kénnen auch mehr als einen Kanal als Ausgangsziel fur den Effekt auswahlen.

Né&heres zum Einstellen der Effektparameter erfahren Sie unter ,Einstellen der Parameter des

internen Effekts” (Seite 150).

M Einstellen der Effect-Send-Pegel eines Eingangskanals

Dricken Sie im TO-MIX/TO-MATRIX-Feld des OVERVIEW-Bildschirms auf den TO-MIX-
SEND-LEVEL-Drehregler fur den MIX-Bus, der als Eingangsquelle des Racks gewahlt ist,
und verwenden Sie den [TOUCH AND TURN]-Drehregler zum Einstellen des Send-Pegels
des Signals, das von den einzelnen Kandlen zu diesem MIX-Bus gesendet wird.

HINWEIS

* Wenn im TO-MIX/TO-MATRIX-Feld ein MATRIX-Bus angezeigt wird, verwenden Sie eine der
Tasten [MIX 1-16] oder [MIX 17-24/MATRIX] im SELECTED-CHANNEL-Bereich, um den MIX-
Bus als Eingangsquelle fir das Rack auszuwéhlen.

* Beim Einstellen des Effekt-Send-Pegels sollten Sie sicherstellen, dass der Send-Pegel von dem
als Ausgangsziel fir das Rack gewahlten ST-IN-Kanal zum entsprechenden MIX-Bus auf 0 steht.
Wenn Sie diesen Send-Pegel aufdrehen, wird der Ausgang des Effekts zum Eingang desselben
Effekts zurtickgefuhrt, was bei entsprechendem Pegel heftige Rickkopplungen erzeugen kann.

* Wenn Sie den Drehregler nochmals driicken, erscheint das MIX-SEND-Fenster (8ch) des als
Send-Ziel festgelegten MIX-Busses. Dieses Fenster enthélt Ein-/Ausschalter fir die Signale,
die von jedem Kanal an den entsprechenden Bus gesendet werden, und Sie kénnen die Send-
Position festlegen (PRE oder POST) (Seite 44).
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M Einstellen des Master-Effect-Send-Pegels

Um den MIX-Kanal einzustellen, den Sie als Eingangsquelle fir das Rack angegeben
haben, rufen Sie ihn zunéachst im Centralogic-Bereich auf und stellen Sie ihn dann mit
dem entsprechenden Fader ein.

Stellen Sie den Pegel so hoch wie mdglich ein, ohne dass jedoch das Signal hinter dem
Effekt den Overload-Punkt erreicht.

HINWEIS
Die Eingangs- und Ausgangspegel des Effekts werden durch die Eingangs- und
Ausgangspegelanzeigen oben rechts im EFFECT-EDIT-Fenster angezeigt.

M Einstellen des Effect-Return-Pegels

Um den Effect-Return-Pegel einzustellen, rufen Sie zuerst im Centralogic-Bereich den ST-IN-
Kanal auf, den Sie als Ausgangsziel fiir das Rack angegeben haben und stellen Sie ihn dann
mit dem entsprechenden Fader ein.

Einschleifen eines internen Effekts in einen Kanal

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie einen internen Effekt in einen einzelnen Kanal
einsetzen kénnen, indem Sie den Ein-/Ausgang des internen Effekts dem Insert-Aus-/
Eingang des gewiinschten Kanals (auBBer ST-IN-Kanéle) zuweisen. Einzelheiten zum
Bearbeiten von Effektparametern finden Sie unter ,Bearbeiten der internen Effektparameter.

BEDIENSCHRITTE

1. Mounten Sie, wie in Schritten 1-3 unter ,Bedienen der Virtuellen Racks” (Seite 136)
beschrieben, einen Effekt in einem Rack.

2. Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die INPUT-PATCH-L-Schaltflache,
und wabhlen Sie den Insert-Ausgang eines der Kanile als Eingangsquelle fiir
das Rack aus (Seite 136).

3. Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die OUTPUT-PATCH-L-Schaltflache,
und wahlen Sie als Ausgangsziel fiir das Rack den Insert-Eingang desselben
Kanals aus (Seite 136).

4. Offnen Sie mit den Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich den OVERVIEW-
Bildschirm des Kanals, in den Sie den Effekt eingeschleift haben.

5. Driicken Sie auf das INSERT/DIRECT-OUT-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.

6. Schalten Sie im INSERT-/DIRECT-OUT-Einblendfenster die INSERT-ON/OFF-
Schaltflache des Kanals ein, in den Sie den Effekt eingeschleift haben.

7. Rufen Sie erneut das EFFECT-EDIT-Fenster auf, wahlen Sie den Effekttyp aus und
bearbeiten Sie die Effektparameter.

8. Stellen Sie den entsprechenden Pegel mit dem Fader des Kanals ein, den Sie in
Schritt 3 als Ausgangsziel des Racks gewahlt hatten.
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HINWEIS

* Wenn Sie einen Effekt in einen Kanal einschleifen, der ein Stereosignal fihrt, weisen Sie
genau wie bei Schritt 3 den Insert-Aus- und Eingang des Kanals R dem Eingang/Ausgang R
des Effekts zu.

* Naheres zur Bedienung des INSERT-/DIRECT-OUT-Fensters finden Sie unter ,Einfligen (Insert)
eines externen Gerats in einen Kanal“ (Seite 23).

* Die Pegel vor und hinter dem Effekt werden durch die Ein- und Ausgangspegelanzeigen oben
rechts im EFFECT-EDIT-Fenster angezeigt.

* Stellen Sie den Gesamtpegel des Effekt-Sends und die Effektparameter so ein, dass das Signal
weder am Eingang noch am Ausgang des Effekts Ubersteuert.

Einstellen der Parameter des internen Effekts

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den Effekityp und die Effektparameter einstellen kénnen.
Bei einem Rack, in dem ein Effekt gemountet ist, werden im VIRTUAL-RACK-Fenster
folgende Informationen angezeigt.

M ouT =

(1) Effektname/-typ
Hier wird der Name des Effekts, die Bezeichnung des verwendeten Effekttyps und eine
Grafik angezeigt. Die Zahl der Ein- und Ausgangskandle (1 IN/2 OUT oder 2 IN/2 OUT)
fur diesen Effekt wird ebenfalls angezeigt.

(2) Eingangspegelanzeigen
Zeigen den Signalpegel vor und hinter dem Effekt an.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf den Container, in dem der zu bearbeitende Effekt gemountet ist.

2. Um den Effekttyp zu dndern, driicken Sie auf das Effekttypfeld im EFFECT-EDIT-
Fenster und wahlen Sie den Effekttyp im EFFECT-TYPE-Fenster aus.

3. Driicken Sie auf einen Drehregler im Effektparameterfeld im EFFECT-EDIT-Fenster,
um diesen auszuwihlen, und drehen Sie dann am Multifunktionsregler, um die
Effektparameter einzustellen.

4. Nehmen Sie die Einstellungen im Feld fiir spezielle Parameter wie gewiinscht vor.
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EFFECT-EDIT-Fenster

Hier kénnen Sie die Effektparameter einstellen.

HINWEIS

Néaheres zu den Parametern jedes Effekityps erfahren Sie in der Datenliste am Ende dieser
Anleitung.

[E] EFFECT 1

\ HINWEIS
L-NXOVR M XOVR  SLOPE  LOWGAW  MIDGAM  HLGAM  TOTAL WiHG « Sie kdnnen den Effekttyp auch durch Abruf aus einer Library umschalten.
® > ~ 7 ¢ Die Effekttypen ,HQ.PITCH" und ,FREEZE" kénnen nurin Rack 1, 3, 5 oder 7 eingesetzt werden.

vl : AuBerdem gilt beim Kopieren dieser beiden Effekttypen, dass Sie diese nicht in Racks 2, 4, 6

oder 8 einfligen kénnen.
7

e : (9 EFFECT-CUE-Schaltflache

Schaltet den Ausgang des aktuell ausgewahlten Effekts auf Vorhéren (Cue Monitor).
Diese Cue-Funktion ist nur wahrend der Anzeige dieses Bildschirms giltig. Wenn Sie zu
einem anderen Bildschirm wechseln, wird die Cue-Funktion automatisch ausgeschaltet.

¢ ¢
0.0dB

EFFECT 2| EFFECT 3 EFFECT 4 EFFECT 5| |[EFFECT 6 |EFFECT 7 EFFECT 8

HINWEIS
Wenn der Vorhérmodus auf MIX CUE eingestellt ist, sind alle Kanéle zu héren, deren CUE-Taste
(D INPUT-L/R-Schaltflichen eingeschaltet ist. Wenn Sie jedoch die EFFECT-CUE-Schaltflache einschalten, ist nur das
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen. Ausgangssignal des Effekts zu héren. (Andere [CUE]-Tasten, die bereits vorher eingeschaltet
waren, werden flir diesen Moment voriibergehend ausgeschaltet.)
(2 OUTPUT-L/R-Schaltflache Cue Monitoring unterstiitzt nicht CUE B.

Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen. .. .
(®) Feld fiir spezielle Parameter

(3 Effekttyp-Feld Hier werden spezielle Parameter angezeigt, die nur einige Effekttypen besitzen.
Hier wird der Name des Effekts, die Bezeichnung des verwendeten Effekttyps und eine
Grafik angezeigt. Die Zahl der Ein- und Ausgangskandle (1 IN/2 OUT oder 2 IN/2 OUT) HETEMPO
fur diesen Effekt wird ebenfalls angezeigt. Driicken Sie auf dieses Feld, um das EFFECT- Dieses Feld wird angezeigt, wenn ein Tempo- oder Modulations-Effekt ausgewahlt ist.

TYPE-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie den Effekttyp auswahlen konnen.
¢ MIDI-CLK-Schaltflache

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird der
BPM-Parameter dieses Effekts mit der MIDI-Clock
synchronisiert, die am MIDI-Port empfangen wird.
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I PLAY/REC
Dieses Feld wird angezeigt, wenn der Effekttyp FREEZE ausgewa&hlt ist.

¢ PLAY-Schaltflache/REC-Schaltflache
Hiermit wird aufgenommen (gesampelt) und
wiedergegeben, wenn Sie den Freeze-Effekt verwenden.
Die genauen Bedienvorgange finden Sie unter ,Einsatz
des Freeze-Effekts” (Seite 155).

PLAY / REC

HsoLo

Dieses Feld erscheint, wenn einer der Effekitypen M.BAND
DYNA oder M. BAND COMP. als Effekityp ausgewahlt ist.

¢ HIGH/MID/LOW-Schaltflichen
Lassen nur die ausgewdhlten Frequenzbander durch
(Mehrfachauswahl ist moglich).

LOW MID HIGH

¢ Gain-Reduction-Anzeigen
Zeigen an, um welchen Betrag eine Gain Reduction
(Verstarkungsabregelung) erfolgt.

Il Gain-Reduction-Anzeige

Dieses Feld erscheint, wenn Comp276/276S oder
Comp260/260S als Effekityp gewahlt ist.

¢ Gain-Reduction-Anzeigen
Zeigen den Anteil der ,,Gain Reduction”
(Verstarkungsabregelung), die der Kompressor
anwendet.

M Type
Dieses Feld erscheint, wenn Equalizer601 als Effekttyp
ausgewabhlt ist.

* Typ

Hiermit konnen Sie einen von zwei Equalizer-Typen auswahlen,
die verschiedenartige Auswirkungen auf den Klang haben.
DRIVE emuliert Anderungen im Frequenzgang der analogen Schaltkreise und erzeugt
so einen Ubersteuerten Sound, der den analogen Klangaspekt durch Hinzufiigen von
Verzerrungen betont.
CLEAN emuliert Anderungen im Frequenzgang, die typisch sind fiir analoge Schaltkreise
und erzeugt einen klaren, unverzerrten Klang, der digitaler Natur ist.

¢ FLAT-Schaltflache
Diese Schaltflache setzt die Verstarkung fir alle Bander auf O dB zuriick.

(6) BYPASS-Schaltfliche
Hiermit kann der Effekt voriibergehend umgangen werden.

(@ Eingangspegelanzeigen
Zeigen den Signalpegel vor und hinter dem Effekt an.
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Effektparameter-Feld
In diesem Bereich werden die Parameter des aktuell ausgewahlten Effekttyps
angezeigt. Wenn Sie auf einen Regler in diesem Feld driicken, kénnen Sie die
zugehorige horizontale Reglerreihe mit den Multifunktionsreglern bedienen.
Sie kdnnen auch Feineinstellungen vornehmen, indem Sie einen Regler gleichzeitig
driicken und drehen.

(© MIX-BAL.-Regler
Stellt das Mischverhaltnis zwischen Originalsignal und Effektsignal im Ausgangssignal
des Effekts ein. Wenn Sie auf den Regler driicken, um ihn zu aktivieren, konnen Sie ihn
mit dem entsprechenden Multifunktionsregler bedienen. Wenn Sie den Effekt tiber Send
und Return verwenden, stellen Sie hier 100 % ein (nur Effektklang).

Werkzeugschaltflichen

Kopieren Sie die Einstellungen des aktuell angezeigten Effekts auf den Effekt eines
anderen Racks, oder initialisieren Sie die Einstellungen. Einzelheiten zur Verwendung der
Werkzeugschaltflachen finden Sie unter ,Verwenden der Werkzeugschaltflachen” in der
separaten Bedienungsanleitung.

HINWEIS
Effekteinstellungen kénnen jederzeit unter Verwendung der Effekt-Library gespeichert und
wieder geladen werden.

(i) Registerkarten fiir die Rack-Auswahl
Zum Umschalten zwischen EFFECT 1-8.
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Verwenden der Funktion , Tap Tempo”

Mit ,Tap Tempo“ kénnen Sie die Verzdgerungszeit eines Delay-Effekts oder die
Modulationsgeschwindigkeit eines Modulationseffekts einstellen, indem Sie eine Taste

im gewlinschten Intervall (Zeitabstand) antippen. Die Tap-Tempo-Funktion kann fiir Delay-
und Modulationseffekte verwendet werden, die den BPM-Parameter enthalten, um die
Verzogerungszeit oder die Modulationsgeschwindigkeit zu steuern. Um die Tap-Tempo-
Funktion verwenden zu kbnnen, miissen Sie diese einer USER-DEFINED-Taste zuweisen,
und daraufhin diese USER-DEFINED-Taste bedienen.

HINWEIS
Néaheres zu den Parametern jedes Effekityps erfahren Sie in der Datenliste am Ende dieser
Anleitung.

Il Tap-Tempo-Funktion einer USER-DEFINED-Taste zuweisen

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die USER-SETUP-Schaltflache oben links im SETUP-Bildschirm.

3. Driicken Sie auf die Registerkarte USER DEFINED KEYS im USER-SETUP-Fenster.

4. Dricken Sie auf der USER-DEFINED-KEYS-Seite die Schaltflache fiir die USER-
DEFINED-Taste, der Sie die Tap-Tempo-Funktion zuweisen moéchten.

5. Wahlen Sie ,, TAP TEMPO” in der FUNCTION-Spalte aus, wihlen Sie in der
PARAMETER-Spalte 1 des USER-DEFINED-KEY-SETUP-Fensters ,CURRENT PAGE”
aus und driicken Sie die OK-Schaltflache.

153

Grafischer EQ, Parametrischer EQ, Effekte und PREMIUM RACK

USER SETUP

PREFERENCE for Adninistrator
STORE / RECALL PANEL OPERATION

1£CT ‘[ NpUT
outPuT

LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

USER-SETUP-Fenster

USER DEFINED KEY SETUP

) Selct Paranstrs for USER DEFINED KEV [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1

CANCEL

USER-DEFINED-KEY-Seite USER-DEFINED-KEYS-SETUP-Fenster

HINWEIS

¢ Wenn Sie ,CURRENT PAGE" in der Spalte PARAMETER 1 des USER-DEFINED-KEY-SETUP-
Fensters auswahlen, kann die Tap-Tempo-Funktion fir den aktuell angezeigten Effekt (bzw. das
Rack) verwendet werden.

¢ Wenn Sie ,RACK x“ (x = 1-8) in der Spalte PARAMETER 1 des USER-DEFINED-KEY-SETUP-
Fensters angeben, kénnen Sie die Tap-Tempo-Funktion nur flr einen bestimmten Effekt
(ein Rack) verwenden.

* Néaheres zu den USER-DEFINED-Tasten erfahren Sie unter ,USER-DEFINED-Tasten”
(Seite 215).
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Il Verwenden der Funktion , Tap Tempo”

Der durchschnittliche Zeitabstand (in BPM = Beats per Minute; Schldgen pro Minute)
zwischen jedem USER-DEFINED-Tastendruck wird berechnet, und dieser Wert wird auf
den BPM-Parameter angewendet (das Tempo wird eingezéhlt).

Der durchschnittliche Zeitabstand
wird als Parameterwert eingetragen.

(der Durchschnitt von a, b und c)
1
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Erster Zweiter Dritter Vierter
Schlag Schlag Schlag Schlag
HINWEIS

* Wenn der Durchschnittswert auBerhalb des Wertebereiches von 20—-300 BPM liegt,
wird er ignoriert.

* Wenn im Feld firr spezielle Parameter die Schaltflache MIDI CLK eingeschaltet ist,
dann andert sich der BPM-Parameterwert je nach dem Tempo der MIDI-Clock, die am
MIDI-Port empfangen wird.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RACK-Schaltflache.

2. Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die EFFECT-Registerkarte.

3. Driicken Sie auf den Container, in dem der zu steuernde Effekt gemountet ist.
4. Driicken Sie im EFFECT-EDIT-Fenster auf das Effekttypfeld.

. Wahlen Sie im EFFECT-TYPE-Fenster einen Effekttyp, der den BPM-Parameter enthilt.

5
6. Stellen Sie den SYNC-Parameter im Effektparameterfeld auf ,ON”.
7

. Driicken Sie im gewiinschten Tempo auf die USER-DEFINED-Taste, der Sie die
Tap-Tempo-Funktion zugewiesen hatten, um den BPM-Wert einzustellen.
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)

MOMO DELAY

(i

] 43

Tap-Tempo-Einblendfenster

HINWEIS

* Wenn das EFFECT-EDIT-Einblendfenster gedffnet ist, in dem Sie TAP TEMPO einstellen,

erscheint dieses Einblendfenster nicht.

* Ab CL-Version 3.0 wird der Delay-Wert (ms) ebenfalls im Einblendfenster angezeigt.
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Effekt- und Temposynchronisation

Einige Effekte der CL-Reihe kénnen mit dem Tempo synchronisiert werden. Es gibt zwei Arten
solcher Effekte: Verzdgerungseffekte und Modulationseffekte. Bei Verzdégerungseffekten
andert sich die Verzdégerungszeit entsprechend dem Tempo. Bei Modulationseffekten &ndert
sich die Frequenz des Modulationssignals entsprechend dem Tempo.

Von der Temposynchronisation betroffene Parameter
Die folgenden funf Parameter hdngen mit der Temposynchronisation zusammen.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: . Dies ist der Ein/Aus-Schalter fir die Temposynchronisation.
NOTE und TEMPO: .........Dies sind die Basisparameter fur die Temposynchronisation.
DELAY und FREQ.: .......... DELAY ist die Verzégerungszeit, und FREQ. ist die Frequenz des

Modulationssignals. Diese Parameter wirken sich direkt auf die
Anderung des Effektklangs aus. DELAY ist nur bei Verzdgerungseffekten
und FREQ. nur bei Modulationseffekten relevant.

Zusammenhange zwischen den Parametern

Die Temposynchronisation errechnet den DELAY- (oder FREQ.-) Wert @ aus den Werten
TEMPO und NOTE.

SYNC einschalten (ON)

Anderung von NOTE DELAY (bzw. FREQ.) wird eingestellt.

In diesem Fall wird der Wert von DELAY (oder FREQ.) folgendermaBen berechnet.
DELAY (bzw. FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Anderung von TEMPO DELAY (bzw. FREQ.) wird eingestellt.

In diesem Fall wird der Wert von DELAY (oder FREQ.) folgendermaBen berechnet.
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPQ) Sekunden
FREQ. = (TEMPO/60)/(NOTE x 4) Hz

Beispiel 1: Wenn SYNC = ON, DELAY = 250 ms, TEMPO = 120 sind und Sie NOTE
von Achtel- zu Viertelnote &ndern

DELAY= neue NOTE x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (s)
=500 ms
DELAY andert sich also von 250 ms auf 500 ms.

Beispiel 2: Wenn SYNC = ON, DELAY = 250 ms, NOTE = Achtelnote sind und Sie
TEMPO von 120 zu 121 &ndern

DELAY= NOTE x 4 x (60/neues TEMPO)
= (1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (s)
= 2479 (ms)
Das TEMPO &ndert sich also von 250 ms auf 247,9 ms.

*a Die Ergebnisse der Berechnung werden gerundet.

Besondere Eigenschaften des TEMPO-Parameters

Der TEMPO-Parameter unterscheidet sich hinsichtlich der folgenden Merkmale von anderen
Parametern.
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¢ Fir alle Effekte geltender Wert (Dies gilt jedoch nur, falls die Schaltflachen SYNC sowie MIDI

CLK eingeschaltet sind und an der MIDI-IN-Buchse eine MIDI-Clock empfangen wird.)

* Er kann nicht in der Effekt-Library gespeichert oder von dieser aus aufgerufen werden.

(Sie kénnen ihn aber in einer Szene speichern oder aus einer Szene aufrufen.)

Das bedeutet, dass der TEMPO-Wert beim Aufrufen eines Effekts unter Umstanden abweicht
vom zuvor gespeicherten Effekt. Beispiel:

Effekt wird gespeichert: TEMPO = 120 - TEMPO &ndern auf 60 —-» TEMPO = 60 —
Effekt abrufen: TEMPO = 60

Normalerweise wird, wenn Sie TEMPO &ndern, DELAY (oder FREQ.) entsprechend neu
eingestellt. Bei einer Anderung von DELAY (oder FREQ.) wirde der aufgerufene Effekt
jedoch anders klingen als beim Speichern. Um zu verhindern, dass sich ein Effekt auf diese
Weise zwischen dem Speichern und Laden verandert, aktualisiert die CL-Reihe beim Laden
eines Effekts nicht den Wert DELAY (bzw. FREQ.), auch wenn TEMPO nicht mehr denselben
Wert hat wie beim Speichern des betreffenden Effekts.

FFI7 = 1/48

da =3/16 4

* Der NOTE-Parameter wird anhand der folgenden Werte berechnet.

FH2 =1/24 F =1/16 JIF =112 ke =332 h =1/8 JIF =1/6

=1/4 4. =3/8 4 =12 4. =3/4 = =11 ee =2/1

Einsatz des Freeze-Effekts

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den ,FREEZE"-Effekityp einsetzen kdnnen, der die
Funktionalitat eines einfachen Samplers bietet. Wenn dieser Effekityp ausgewahlt ist, kbnnen
Sie Funktionen auf dem Bildschirm benutzen, um einen Klang aufzunehmen (zu sampeln)
und wiederzugeben.

HINWEIS
Die Effekitypen ,FREEZE" und ,HQ. PITCH" kénnen nur in Rack 1, 3, 5 oder 7 gemountet werden.

BEDIENSCHRITTE

1.

o

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RACK-Schaltfléche.

2. Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die EFFECT-Registerkarte.
3.
4. Driicken Sie auf das Effekttyp-Feld im EFFECT-EDIT-Fenster, um das EFFECT-TYPE-

Driicken Sie auf den Effekt-Container in Rack 1, 3, 5 oder 7.

Fenster zu 6ffnen, und wahlen Sie ,,FREEZE” aus.

Um die Aufnahme (das Sampling) zu beginnen, driicken Sie auf die REC-Schaltflache
und dann auf die PLAY-Schaltflache.

. Zur Wiedergabe des aufgenommenen Samples klicken Sie auf die Schaltflache PLAY.

HINWEIS

Der Fortschrittsbalken im EFFECT-EDIT-Fenster zeigt den aktuellen Aufnahmevorgang an.
Wenn eine bestimmte Zeit abgelaufen ist, schalten sich die Schaltflachen automatisch aus.
Mit den Parametern im EFFECT-EDIT-Fenster kénnen Sie genaue Einstellungen der
Aufnahmedauer, der Art des Beginns der Aufnahme und die Art der Wiedergabe des Samples
einstellen. Naheres zu den Parametern erfahren Sie in der Datenliste am Ende dieser
Bedienungsanleitung.

Der gesampelte Inhalt wird geldscht, wenn sie einen anderen Sample aufnehmen, den Effekt
umschalten oder das CL-Pult ausschalten.
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EFFECT-EDIT-Fenster (wenn FREEZE ausgewahlt ist)
Wenn der ,FREEZE"-Effekttyp ausgewahlt ist, erscheinen im Feld fir spezielle Parameter
eine PLAY-Schaltflache, eine REC-Schaltflache und ein Fortschrittsbalken.

.BVPASS

TITLE:
Freeze

©

TYPE:

FREEZE C11H/20UT1

OUTPUT

HETNLE
RtiR

INPUT
INg CH1 &= [NO ASSIGH =
ch

ST IN 1L
Rl L RtIL

(1) PLAY-Schaltfliche
(2) REC-Schaltfliche

(3 Fortschrittsbalken

HINWEIS
Anstatt auf einen anderen Effekityp umzuschalten, kénnen Sie auch Einstellungen aus der
Effektbibliothek abrufen, die den ,FREEZE"-Effekityp verwenden.

Verwenden des Premium Rack

Zusétzlich zum grafischen Equalizer und den internen Effekten bietet die CL-Serie ,,Premium
Rack“-Prozessoren, die originalgetreu sorgféaltig ausgewéhlte &ltere analoge Prozessoren
sowie neu entwickelte Prozessoren emulieren. Das Premium Rack verwendet die VCM-
Technologie, die Modelle analoger Schaltkreise auf Bauteilebene erzeugt und so einen
erstaunlichen, fein abgestimmten analogen Klang erzielt.

Das Premium Rack bietet acht verschiedene Prozessor-Typen.

Name Darstellung

Portico 5033 Modell des analogen 5-Band-EQs von RND.

Portico 5043 Modell des analogen Kompressors/Limiters von RND.

uU7é Modell eines typischen klassischen Kompressors/Limiters.
Opt-2A Modell eines klassischen Réhrenkompressors (optische Funktionsweise).
EQ-1A Modell eines klassischen Réhren-EQs (passive Funktionsweise).

Neu entwickelter EQ, der eine dynamisch veranderliche Anhebung/Absenkung
Dynamic EQ bietet und lhnen ermdglicht, die Stérke der Anhebung/Absenkung relativ zum

Eingangspegel zu steuern.

Buss Comp 369 | Modell eines diskret aufgebauten Kompressors/Limiters aus den 1970er Jahren.

MBC4 Vierbandiger Kompressor mit intuitiven Bedienelementen
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Verwenden des Premium Rack

Der Vorgang der Einrichtung der I/0-Patches des Racks ist identisch mit dem fir das Effeki-
Rack (Seite 148).

BEDIENSCHRITTE

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RACK-Schaltflache.

Driicken Sie oben im VIRTUAL-RACK-Fenster auf die PREMIUM-Registerkarte.

Um ein Premium Rack im Rack-Container zu mounten, driicken Sie die Rack-Mount-
Schaltflaiche im PREMIUM-RACK-Feld.

Wabhlen Sie den zu mountenden Prozessor und die Mounting-Methode im MODULE-
SELECT-Feld des RACK-MOUNTER-Fensters, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache.
Driicken Sie auf die INPUT-PATCH-L-Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu
o6ffnen, und wabhlen Sie die Eingangsquelle aus.

Driicken Sie auf die OUTPUT-PATCH-L-Schaltflache, um das CH-SELECT-Fenster zu
offnen, und wahlen Sie als Ausgangsziel den Insert-Eingang des gleichen Kanals.
Wabhlen Sie mit den Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich den Kanal aus, in den
Sie den Effekt eingeschleift haben.

Driicken Sie auf das INSERT/DIRECT-OUT-Feld im OVERVIEW-Bildschirm.

Schalten Sie im INSERT-/DIRECT-OUT-Einblendfenster die INSERT-ON/OFF-
Schaltfliche des Kanals ein, in den Sie den Prozessor eingeschleift haben.

. Stellen Sie die Prozessorparameter ein.
. Stellen Sie den entsprechenden Pegel mit dem Fader des Kanals ein, den Sie in Schritt

6 als Ausgangsziel des Racks gewihlt hatten.

VIRTUAL-RACK-Fenster
(PREMIUM-RACK-Feld)

PREMIUM-RACK-MOUNTER-
Fenster

HINWEIS

* Wenn Sie einen Prozessor in einen Kanal einschleifen, der ein Stereosignal fuhrt, weisen
Sie genau wie in Schritten 5 und 6 den Insert-Aus- und Eingang des Kanals R dem Eingang/
Ausgang R des Prozessors zu.

¢ Einzelheiten zum Bearbeiten der Parameter finden Sie im folgenden Abschnitt ,Bearbeiten
der Premium-Rack-Parameter®.

* Stellen Sie den digitalen Gain und die Prozessorparameter so ein, dass das Signal weder am
Eingang noch am Ausgang des Effekts Ubersteuert.
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Il Mounten eines Prozessors

Es gibt zwei Arten, die einzelnen Prozessoren zu mounten:
e DUAL Der Prozessor wird flir zwei Monokanéle verwendet.
e STEREO Der Prozessor wird flir einen Stereokanal verwendet.

Die Schaltflachen DUAL und STEREO zeigen an, wie viele Héheneinheiten des Racks durch
den Premium-Rack-Prozessor belegt werden.

DUAL STEREQ DUAL STEREQ

Der U76 belegt zwei HE im Rack. Andere Prozessoren belegen 1 HE im Rack. Wenn Sei
einen Premium-Rack-Prozessor mit 2 HE im Rack mounten, kdnnen Sie unterhalb dieser HEs
keine weiteren Prozessoren mehr mounten. AuBerdem kdnnen Sie keinen 2-HE-Prozessor in

Rack 8 mounten.

HO

GEQ 1-8 GEQ 9-16 EFFECT

IN QuT

Bearbeiten der Premium-Rack-Parameter
Jedes Premium Rack enthélt die folgenden Elemente:

P

BVPASS

[3 PREMIUM | I

Por tico5043

Po Dual

CUE

FB GAI!I REI]LICHDN

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0 4106 4

N
Q

=l
Funch.’beHas \ zl
Com

\if 31 40\ 2,50 ISl] v 1 500

»
% ! - : ; Q
1.1:1 IMIT mms 75 100m

E IHR[SHO[D E RATIO

IIIAT[ACK ERELEASE

EIGAIN
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(1) ASSIST-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um die Anzahl der Multifunktionsregler anzuzeigen,
die die Parameter steuern.

(2) LIBRARY-Schalftlache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das Library-Fenster fiir jedes Premium Rack zu 6ffnen.

(3 DEFAULT-Schaltflache
Stellt die urspriingliche Parametereinstellung wieder her.

(@ Feld fiir den Zugriff auf die Multifunktionsregler

Zeigt die Namen und Werte der Parameter, die den Multifunktionsreglern
zugewiesen sind.

Um den zu steuernden Parameter umzuschalten, driicken Sie auf den Regler im Fenster.

HINWEIS

* Wenn die ASSIST-Schaltflaiche eingeschaltet ist, kbnnen Sie einfach erkennen, welche
Parameter momentan zur Bearbeitung gewéhlt sind, und welche Parameter nach deren
Auswahl verfugbar sind.

* Sie kdnnen den Parameterwert in feineren Schritten (genauer) einstellen, indem Sie den
Multifunktionsregler wahrend des Drehens driicken.

Bl Portico 5033

Portico 5033 ist ein Prozessor, der einen analogen 5-Band EQ emuliert, der von Rupert Neve
Designs (RND) entwickelt wurde. Der 5033EQ bietet eine einzigartige Kontrolle Gber den
Frequenzgang. Er setzte die Geschichte des ,1073" fort, das als eines der groBartigsten
Gerate gertihmt wurde, die Herr Rupert Neve je entwickelt hat. Mit der VCM-Technologie
von Yamaha wurde dieser EQ bis ins letzte Detail modelliert, einschlieBlich des Eingangs-/
Ausgangsubertragers, der von Rupert Neve selbst entwickelt wurde. Im Ergebnis erzeugt
dieses Prozessormodell sogar im Bypass-Status einen musikalisch hochwertigen Sound.
Sein Frequenzgang bietet einzigartige Effekte. Wenn z. B. die Basse mit der Einstellung

Lo beschnitten werden, wird der Bassbereich knackig, und wenn die Hi-Einstellung
angehoben wird, erfolgt die Anhebung des gewiinschten Bereichs, ohne dass der Klang

jemals scharf wird.
EII A (&) | [x]
CUE

CHIER “r |BvPass

Portico Series.
SBanEqualon 9

Vi Vi
o 1 Fl
% ) | J
a0 W12a|- 128 "eh2cs

'“TRIM‘H -12d8

LF/HF
b .F.

@
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(1 ALL-BYPASS-Schaltflache
Schaltet den EQ-Bypass ein oder aus. Auch bei Umgehung durchlauft das Signal die
Ubertragerschaltkreise von Ein- und Ausgangen sowie den Verstarkerschaltkreis.

(2 TRIM-Drehregler
Stellt die Eingangsverstarkung des Effektes ein.

(3 LF/LMF/MF/HMF/HF-Frequenzregler
Stellt die Frequenzen fir die einzelnen Frequenzbander ein.

(® LF/LMF/MF/HMF/HF-Gain-Regler
Regeln die Starke der Anhebung oder Absenkung jedes Bandes.

(® LMF/MF/HMF Q-Regler
Regeln den Q-Wert (Steilheit) fiir jedes Band. Je hoher der Q-Wert, desto schmaler ist
der Bereich des Bandes, das Sie anheben oder absenken konnen.

(® LMF/MF/HMF IN-Schaltfliche
Schalten jeweils den LMF/MF/HMEF-EQ ein oder aus.

(D LF/HF-IN-Schaltflache
Schalten LF und HF EQ gemeinsam ein oder aus.

Diagramm
Zeigt grafisch den EQ-Verlauf an.

[l Portico 5043

Portico 5043 ist wie der Portico 5033 ein Prozessor, der den analogen Kompressor

von RND emuliert. Der eigentliche 5043-Kompressor ist mit dem gleichen Eingangs-/
AusgangsUbertrager ausgestattet wie der 5033 EQ und liefert einen natlrlichen, analogen
Klang und Effektsound. Mit diesem Modell kénnen Sie eine Reihe von Ergebnissen erhalten,
von harter Kompression bis hin zu natirlichem Klang, und er eignet sich fiir eine breite Palette
von Audiosignalquellen von Schlagzeug bis Gesang. Das signifikanteste Merkmal dieses
Modells ist die Mdglichkeit des Umschaltens der Gain-Reduction-Methode. Sie kénnen
wahlen zwischen einem FF-Schaltkreis (Feed-Forward, was dem aktuellen Standard
entspricht) oder einem FB-Schaltkreis (Feed-Back), der typischerweise in alteren
Kompressoren zum Einsatz kam. Dadurch kénnen Sie Sounds mit verschiedenen
Eigenschaften erzeugen, wie sie fur lhre jeweilige Anwendung geeignet sind.
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BYPASS CUE

FB GAIN REI]LICHDN
2218 1410 6 4 2

B 1.1:1 T TIMIT mms 7

5) 100m: 55
:IAT[ACK EEE[EME

d
E IHR[SHOLD E RATIO

(@ IN-Schaltfliche
Schaltet den Bypass (die Umgehung) fir den Kompressor ein oder aus. Wenn der
Kompressor umgangen wird, leuchtet die Anzeige der Schaltflache nicht. Auch bei
Umgehung des Kompressors jedoch durchlauft das Signal die Ubertragerschaltkreise
von Ein- und Ausgédngen sowie den Verstarkerschaltkreis.

(2) INPUT-Pegelanzeige
Zeigt den Eingangssignalpegel an.
Im DUAL-Modus erscheint eine Pegelanzeige, im STEREO-Modus erscheinen zwei
Pegelanzeigen.

(3 FB-Schaltfliche
Schaltet die Gain-Reduction-Methode (Verstarkungsabregelung) zwischen
FF-Schaltkreis (Feed Forward) und FB-Schaltkreis (Feed Back) um. Wenn der
FB-Schaltkreis ausgewahlt ist, leuchtet die Anzeige der Schaltflache.

In den meisten aktuellen Kompressoren wird die FF-Schaltung verwendet. Dieser
Schaltungstyp ist hilfreich, wenn Sie eine konsistente Kompression und gleichzeitig
eine ebenso konsistente Klangfarbe erzielen mochten.

Die FB-Schaltung kommt in alteren Kompressoren zum Einsatz. Dieser Schaltungstyp
ist geeignet, wenn Sie eine sanfte Kompression anwenden und den Klang erzielen
mochten, der fir solche Gerate charakteristisch ist.

(4 GAIN-REDUCTION-Pegelanzeige
Zeigt das Ausmal der Verstarkungsabregelung (Gain Reduction) an.

(® THRESHOLD-Regler
Regelt den Schwellenpegel (Threshold), ab dem die Kompression beginnt.

(6) RATIO-Regler
Regelt das Kompressionsverhaltnis. Wenn Sie den Regler im Uhrzeigersinn bis zum
Anschlag drehen, arbeitet das Gerdt als Limiter.

(7) ATTACK-Regler
Regelt den , Attack” (die Anstiegszeit) des Kompressors.
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RELEASE-Regler
Stellen den ,,Release” (die Abfallzeit) des Kompressors ein.

(9 GAIN-Regler
Stellt die Ausgangsverstéarkung ein.

HU76

Der U76 ist ein Prozessor, der einen bewahrten klassischen Kompressor emuliert, der fiir
vielféltige Zwecke eingesetzt werden kann. Dieses Prozessor bietet keinen Threshold-
Parameter, wie er in konventionellen Kompressoren zu finden ist. Stattdessen wird die
Intensitat der Kompression durch das Verhaltnis zwischen Ein- und Ausgangsverstarkung
bestimmt. Die , All“-Moduseinstellung fir den Parameter RATIO ermdglicht die Erzeugung
eines stark komprimierten Sounds, der fur dieses Modell typisch ist. Sie erzeugt einen
aggressiven Klangcharakter unter Hinzufligung vieler Obertdne.

R |BYPASS CUE

(@ INPUT-Regler

Regelt den Eingangspegel. Je hoher der Eingangspegel ist, desto mehr Kompression
wird angewendet.

(2) ATTACK-Regler
Regelt den , Attack” (die Anstiegszeit) des Kompressors. Drehen Sie den Regler im
Uhrzeigersinn bis zum Anschlag, um die schnellste Anstiegszeit einzustellen.

(3 RELEASE-Regler

Stellen den ,,Release” (die Abfallzeit) des Kompressors ein. Drehen Sie den Regler im
Uhrzeigersinn bis zum Anschlag, um die schnellste Abfallzeit einzustellen.

(@) RATIO-Schaltflachen
Verwenden Sie diese fiinf Schaltflichen zum Einstellen des Kompressionsverhaltnisses.

Eine Taste mit hoherer Zahl erzeugt ein hoheres Kompressionsverhaltnis. Durch Driicken
der ALL-Schaltflache wird der All-Modus gewdbhlt, bei dem RATIO hoch eingestellt ist
und eine harte Kompression mit schnellerer Abfallzeit angewendet wird, wodurch ein
stark verzerrter, aggressiver Sound entsteht.

(® METER-Schaltflachen
Schalten die Pegelanzeigen um.
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e GR............... Zeigt den Anteil der ,Gain Reduction” (Verstarkungsabregelung),
die der Kompressor anwendet.

o +4/+8............. Jede Pegelanzeige verwendet —18 dB als Referenzpegel fir das
Ausgangssignal und zeigt ,0VU*" als Wert fir den Referenzpegel +4 dB
oder +8 dB an.

e OFF.............. Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus.

(6) OUTPUT-Regler
Regelt den Ausgangspegel.

Falls Sie die Pegelabsenkung durch Einstellen des INPUT-Drehreglers verandert haben,
andert sich hierdurch auch die gehorte Lautstéarke. Regeln Sie die Lautstérke in diesem
Fall mit dem OUTPUT-Regler.

Hl Opt-2A

Der Opt-2A ist ein Prozessor, der ein bewahrtes Modell eines klassischen optischen
Roéhrenkompressors emuliert. Zur Steuerung des Pegels verwendet er optische
Komponenten wie eine CdS-Zelle und ein EL-Panel zur Anwendung einer sanften
Kompression, mit wunderschénen Obertdnen bis in héchste Hohen mittels einer warm
klingenden Réhrenverzerrung und erzeugt so einen eleganten und fein differenzierten Sound.

(1) GAIN-Regler
Regelt den Ausgangspegel.

(2) PEAK-REDUCTION-Regler
Regelt die Starke der Kompression.

(3 RATIO-Regler
Regelt das Kompressionsverhaltnis.

(9 METER-SELECT-Regler
Schaltet die Pegelanzeige um.

GAIN REDUCTION zeigt den Anteil der Pegelabsenkung an, die der Kompressor auf
das Signal anwendet.

Bei einem Referenzpegel fiir das Ausgangssignal von —18 dB bewirken die Einstellungen
OUTPUT +10 und OUTPUT +4, dass jeweils der Wert +10 dB oder +4 dB von diesem
Referenzpegel aus an der Pegelanzeige als ,0VU” dargestellt werden.
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HEQ-1A

EQ-1A ist ein Prozessor, der einen beriihmten klassischen passiven EQ emuliert. Er bietet
eine einzigartige Bedienweise, bei der Sie zwei Frequenzbereiche (Héhen und Tiefen)
individuell anheben oder absenken kénnen. Sein Frequenzgang ist vollig anders als der
von konventionellen EQs, er besitzt einen einzigartigen Charakter, der nur diesem Modell
vorbehalten ist. Die Ein- und Ausgangsschaltkreise und Vakuumrdhren erzeugen einen
Klangcharakter, der hochmusikalisch und ausgewogen ist.

@) IN-Schalter
Schaltet den Prozessor ein oder aus.

Im ausgeschalteten Zustand wird die Filtersektion umgangen; das Signal durchlauft
aber nach wie vor die Ubertrager- und Verstarkerschaltkreise der Ein- und Ausgange.

(2) LOW-FREQUENCY-Regler
Stellt den Frequenzbereich des Tiefenbereichsfilters ein.

(3 (LOW) BOOST-Regler

Stellt die Stérke ein, mit der das mit dem Regler LOW FREQUENCY gewahlte
Frequenzband angehoben werden soll.

(@ (LOW) ATTEN-Regler

Stellt die Stdrke ein, mit der das mit dem Regler LOW FREQUENCY gewahlte
Frequenzband abgesenkt (,,attenuated”) werden soll.

(5 BAND-WIDTH-Regler

Legt die Breite des Frequenzbandes fest, das durch den Hohenfilter geregelt wird.

Indem Sie den Regler nach rechts drehen (Broad; Breit), wird das Band breiter,
und der Spitzenpegel nimmt ab. Dies betrifft nur den Bereich der Anhebung.

(®) HIGH-FREQUENCY-Regler

Stellt den Frequenzbereich des Hohenbereichsfilters ein. Dies betrifft nur den Bereich
der Anhebung.
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(@ (HIGH) BOOST-Regler
Stellt die Stérke ein, mit der das mit dem Regler HIGH FREQUENCY gewahlte
Frequenzband angehoben werden soll.

(HIGH) ATTEN-Regler

Stellt die Starke ein, mit der das mit dem Regler ATTEN SEL gewahlte Frequenzband
abgesenkt werden soll.

(@ (HIGH) ATTEN-SEL-Regler
Schaltet den Frequenzbereich um, der durch den ATTEN-Regler abgesenkt wird.

Hl Dynamic EQ

Der Dynamic EQ (Dynamischer EQ) ist ein neu entwickelter Equalizer, der kein bekanntes
Equalizer-Modell emuliert. Die Sidechain besitzt einen Filter, der genau das gleiche
Frequenzband extrahiert wie der EQ. Dadurch kénnen Sie EQ auf die gleiche Weise
verwenden, wie Sie einen Kompressor oder Expander auf einen bestimmten
Frequenzbereich anwenden wirden, so dass der EQ Gain dynamisch nur dann reagiert,
wenn ein bestimmter Frequenzbereich des Eingangssignals zu hoch- oder niedrigpegelig
wird. Bei einer Gesangsstimme kdnnten Sie dies als De-Esser verwenden, so dass die
Klangregelung nur dann auf ein bestimmtes Frequenzband angewendet wird, wenn
Zischlaute oder Konsonanten mit starkem Héhenanteil einen unangenehmen Pegel
erreichen, so dass ein natirlicher Klang erzielt wird, der den urspriinglichen Klangcharakter
nicht beeintrachtigt. Es sind zwei Dynamic EQs fir den Vollbereich vorhanden, so dass Sie
viele verschiedene Audiosignalquellen bearbeiten kénnen.

@_W\SIMGHA'N FILTER TYPE ERECL R
OESES > EITCY e [uemn]

Q FREQUENCY  INTHRESHIg a rrecuency  IN-THResH i
R e il
L] CUE
@_ [} H [5) (6] ;
ATTACK /RELEASE ATTACK /RELEASE 3t
@— FAST AUTO FAST @ - |

4:1.
MODE ODE
L g

00 ® o

(1) BAND-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet jedes Band ein oder aus.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



(2) SIDECHAIN-CUE-Schaltflaiche
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um das an den CUE-Bus gesendete Sidechain-Signal
vorzuhoren. In diesem Zustand zeigt die Grafik den Filterverlauf der Sidechain an.

(3 SIDECHAIN-LISTEN-Schaltflache
Schalten Sie diese Schaltflache ein, um das mit der Dynamik verknipfte Sidechain-Signal
an denjenigen Bus auszugeben (z. B. einen STEREO-Bus oder einen MIX-/MATRIX-Bus),
an den das Insert-Kanalsignal gesendet wird. In diesem Zustand zeigt die Grafik den
Filterverlauf der Sidechain an.

(@ FILTER-TYPE-Schaltflachen
Schaltet den Equalizer-Typ fiir die Haupt-Busse und die Sidechain-Filter um. Die EQs der
Haupt-Busse und die Sidechain-Filter sind wie folgt verkoppelt:

FILTER TYPE
(Tiefen- (Hohen-
Niveauregelung) (Glocke) Niveauregelung)
Tiefen- Héhen-
Haupt-EQ Niveauregelung Glocke Niveauregelung
Sidechain-Filter LPF BPF HPF

(5) FREQUENCY-Regler
Stellt das Frequenzband ein, das durch den EQ und den Sidechain-Filter geregelt wird.

(® Q-Regler
Stellt den Q-Wert (Steilheit) von Equalizer und Sidechain-Filter ein.
Indem Sie diesen Regler im Uhrzeigersinn drehen, wird der Frequenzbereich, auf den Sie
den Equalizer oder den Sidechain-Filter anwenden, breiter.

(7) THRESHOLD-Regler
Gibt den Schwellenwert an, bei dem der Prozessor mit der Bearbeitung beginnt.

RATIO-Regler
Stellt das Verhaltnis zwischen Verstarkung und Absenkung entsprechend dem
Eingangssignal ein.
Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn wird das Verhaltnis fiir die Anhebung
eingestellt, und gegen den Uhrzeigersinn wird das Verhaltnis fiir die Absenkung
eingestellt. Durch Drehen in eine Richtung bis zum Anschlag wird jeweils der maximale
Effekt erzielt.

(9 ATTACK/RELEASE-Schaltflichen
Hiermit konnen Sie eine der drei Einstellungen als Anstiegs-/Abklingzeit fiir Kompression
oder Anhebung auswahlen.
Wabhlen Sie FAST fur schnelleren Anstieg und schnelleres Abklingen. Wahlen Sie SLOW
fur schnellen Anstieg und langsameres Abklingen. Wahlen Sie AUTO, um die Anstiegs-/
Abklingzeit automatisch je nach den Pegeln der einzelnen Frequenzbereiche zu regeln.

MODE-Tasten )
Legen fest, ob der Prozessor bei Uberschreiten des eingestellten Grenzwerts durch das
Sidechain-Signal (ABOVE) oder Nichterreichen des eingestellten Schwellenwerts (BELOW)
getriggert wird.
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(i) EQ-GAIN-Pegelanzeige
Zeigt die sich dynamisch verandernde EQ-Anhebung/Absenkung an.

(12 THRESHOLD-Pegelanzeige
Zeigt das Verhaltnis von Sidechain-Signalpegel zum Threshold-Pegel an.

(3 Graph-Bereich
Zeigt den Equalizer-Frequenzverlauf an.

In den meisten Fallen zeigt dieser Bereich den Referenz-Graphen des EQ an, der
Frequenz und Intensitét darstellt, und den Graphen des Dynamik-EQ, der die sich
dynamisch verandernden EQ-Verldufe darstellt.

Dynamik-EQ-Graph

Referenz-EQ-Graph

Wenn SIDECHAIN CUE oder SIDECHAIN LISTEN eingeschaltet ist, zeigt dieser Bereich
den Verlauf des Sidechain-Filters an.

Sidechain-Filter-Graph
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Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 emuliert einen Standard-Bus-Kompressor, der seit den 1980er Jahren in
Aufnahmestudios und Radiosendern verwendet wird. Er erzeugt eine sanfte und natirliche
Kompression, die den musikalischen Ausdruck im Originalklang nicht beeintrachtigt, ganz
im Gegensatz zur aggressiven Kompression des U76. Buss Comp 369 enthalt sowohl
einen Kompressor als auch einen Limiter. Sie kénnen je nach lhren Anforderungen beide
Funktionen einzeln oder in Kombination verwenden. Die umfangreichen Obertone, die durch
die Audio-Ein-/Ausgangsubertrager und den diskreten Class-A-Verstarker erzeugt werden,
verleihen dem Klang Tiefe und Einheitlichkeit.

gain reduction 1

® © ® @ - ©®

Mounten fiir DUAL-Betrieb
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(O INPUT ADJUST
Hiermit wird die Eingangsverstarkung eingestellt. Damit in Umkehrrichtung gekoppelt ist
jedoch die Ausgangsverstarkung, um Pegelanderungen des Signals beim Durchlaufen
des Fffekts zu vermeiden (Anderungen gegeniiber des Pegels bei ausgeschalteten COMP
IN und LIMIT IN). Wenn zum Beispiel INPUT ADJUST auf +5 dB eingestellt ist, betragt die
Eingangsverstarkung +5 dB und die Ausgangsverstarkung -5 dB.

Siehe unten fiir weitere Informationen zu INPUT ADJUST.

* Wenn der Pegel des an die Effekte gesendeten Eingangssignals zu niedrig ist, um den
Threshold (Schwellenwert) zu erreichen, erhéhen Sie die Eingangsverstarkung.

« Stellt die Klangeigenschaften ein indem der an den Eingangsschaltkreis gesendete
Pegel verandert wird (TonUbertrager und Class-A-Verstarker).

INPUT-ADJUST-Struktur

Buss Comp 369

Umgekehrt gekoppelt

COMPRESSOR/LIMITER SECTION
COMPRESSOR LIMITER OUT‘P-L;'T GAIN
= = I
INPUT || 3 3 | loutput | wR<G
CIRCUIT —- - CIRCUIT j

INPUT ADJUST COMP THRESHOLDLIMIT THRESHOLD

Da der Threshold stark variieren kann, sind die in der Grafik markierten Parameter
in jeweils umgekehrter Wirkung miteinander gekoppelt. Die eingestellten
Arbeitspunkte im COMPRESSOR/LIMITER andern sich dadurch nicht.

(@ LINK (Mounten fiir STEREO-Betrieb)
Stereokopplung ein/aus

(3 COMP IN
Kompressor ein/aus

(9 COMP THRESHOLD
Der Parameter ist abhangig von der INPUT-ADJUST-Einstellung.

(5) COMP RECOVERY
Release-Zeit des Kompressors. Die Release-Zeiten fiir al (auto 1) und a2 (auto 2)
andern sich automatisch. al: Andern sich automatisch zwischen 100 ms und 2 Sek.
a2: Andern sich automatisch zwischen 50 ms und 5 Sek.
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(8 COMP GAIN
Aufholverstarkung fiir den Kompressor. Wird vor dem Limiter angewendet.

(D) COMP RATIO
Kompressionsverhaltnis.

METER SELECT (Mounten fiir STEREO-Betrieb)
Wahlt die Signalquelle fiir die Pegelanzeige aus. Sie konnen wahlen zwischen
IN (Eingangspegel), GR (Pegelabsenkung) und OUT (Ausgangspegel). Wenn
die Signalquelle umgeschaltet wird, @ndert sich gleichzeitig die Form der
Anzeige: VU/GR/VU.

YAMAHA Bus

®

# YAMAHA Dus

®
Wenn METER auf GR gestellt ist
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# YAMAHA E

Wenn METER auf OUT gestellt ist

(9 VU SELECT (Mounten fiir DUAL-Betrieb)
Wahlt die Signalquelle fur das VU-Meter aus. Sie kdnnen zwischen Eingangs- oder
Ausgangspegel wahlen.

LIMIT IN
Limiter ein/aus

@ LIMIT ATTACK
Anstiegszeit des Limiters. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

(1 LIMIT THRESHOLD
Der Parameter ist abhdngig von der INPUT-ADJUST-Einstellung.

(3 LIMIT RECOVERY
Release-Zeit des Limiters. Die Release-Zeiten fiir a1 (auto 1) und a2 (auto 2) andern sich
automatisch. a1: Andern sich automatisch zwischen 100 ms und 2 Sek. a2: Andern sich
automatisch zwischen 50 ms und 5 Sek.
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HEMBC4

Dieser hochwertige Vierband-Kompressor verwendet VCM-Technologie und bietet ein GUI fur
einfache Bedienung und gute Lesbarkeit. Alle Vorziige des musikalischen Verhaltens analoger
Kompressoren wurden im Gain-Reduction-Schaltkreis des MBC4 verwirklicht. Dies ermdglicht
eine reibungslose Kontrolle der Dynamik bei gleichzeitiger Erhaltung des Klangbildes. Sie
kénnen auch die graphische Darstellung nutzen, um den Klang visuell zu steuern.

DISIE @ 5®) 7
ERE-) O (&R (&) ] [x]

8
9
a5 7 D 00 F] G 8. 00
ﬂ@ 2 GAIN 7l GAIN | Gamn | & cam
~1.4aB| 0.0dB -1.5dB|| & 2.0dB | &
@ THRESH THRESH THRESH THRESH
~34. 0dB -24. 548 -29. 4dB -33. 0B
@ RATIO RATIO RATIO RATIO
3.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1
@ ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
20ms 10ns 3. 0ms 1.5ms
@ RELEASE RELEASE | =l | || RELEASE | @] | || RELEASE
100ms 50ms | |40 20ms | [0 10ms
LINK
(D) GAIN LINE
Diese horizontale rote Linie zeigt die Einstellung des GAIN-Parameters der einzelnen
Bander an.

(2 MAXIMUM GR GUIDELINE
Diese horizontale orange Linie ist eine ,Richtlinie” fir maximale Gain Reduction
(Abregelung). Diese Linie ist nur eine Empfehlung fur die maximale Gain Reduction,
keine strikte Verbotslinie.

(® GR ZONE
Dieser rote Bereich dndert sich je nach dem Betrag der Gain Reduction fiir jedes Band.

(4 CROSSOVER LINE
Diese vertikalen Linien zeigen den CROSSOVER-Parameter (Trennfrequenz) fur jedes
Band an.

(5) CROSSOVER ZONE
Diese Bereiche, je nach Band eingefarbt, andern sich je nach der Einstellung des
CROSSOVER-Parameters fiir jedes Band.
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(6 CROSSOVER RANGE
Dieser horizontale Balken fiir die Farbe des Bandes zeigt den Einstellbereich des
CROSSOVER-Parameters fiir jedes Band an.

(7) CROSSOVER BAND WIDTH
Dieser horizontale Balken fiir die Farbe des Bandes andert sich mit dem CROSSOVER-
Parameter fiir jedes Band.

INPUT-Pegelanzeige
Zeigt den Pegel des Eingangssignals an.
Im DUAL-Modus erscheint eine Pegelanzeige, im STEREO-Modus erscheinen zwei
Pegelanzeigen.

(9 OUTPUT-Pegelanzeige
Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.

Im DUAL-Modus erscheint eine Pegelanzeige, im STEREO-Modus erscheinen zwei
Pegelanzeigen.

B[ e (SRR [&8)(E]LE] (=]
LIBRARY DEFRLLT COPY

7
= a6 7 D 00 8| G 8. 00 @
7] IE 15 MASTER
W GAIN GAIN | GAIN I GAIN CUE| o
-1.4dB 0.0dB ~1.50B ]| - 2.0 | - L= EG)
@ @ [I\THRESH THRESH THRESH THRESH || [N Q
® o || (B B e (R :
@ @ 3.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1
@ ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
@ = 20ms 10ms 3. 0ms 1.5ms 4@
RELEASE ReLease | == | | Recease | ===y | f RELEASE —(3
® @ 100 o o
ns S0ms | [ 20ms | | 10ms
LINK ‘
) GAIN
Stellt die Ausgangsverstarkung fiir jedes Band ein.
@ THRESH

Stellt fiir jedes Band den Schwellenpegel (Threshold) ein, ab dem die Kompression
beginnt. Dieser Wert wird auch durch eine rote Markierung in der INPUT-Pegelanzeige

dargestellt.

(3 RATIO
Wahlt das Kompressionsverhaltnis fur jedes Band.
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(@ ATTACK
Stellt die Attack-Zeit des Kompressors fiir jedes Band ein.

(® RELEASE
Stellt die Release-Zeit des Kompressors fir jedes Band ein.

(® LINK-Regler
Koppelt die vier Bander flir den ausgewahlten Parameter und stellt ihn gemeinsam fur
alle ein. Wenn ein Parameter eines der Frequenzbereiche seinen maximalen oder
minimalen Wert erreicht, wird die Verkopplung ausgesetzt. Die koppelbaren Parameter
werden in den Farben der Bander dargestellt, wie unten angezeigt.

PIr-|Er =B ar=E
= 0.0dB || =— — 2.0dB || =—
I— a | ] mra ra

(7)) CROSSOVER
Stellt die Trennfrequenzen zwischen den einzelnen Bandern des Kompressors ein.

CUE-Schaltfliche
Hiermit kann die Ausgabe des entsprechenden Bandes vorgehort werden. Wenn die
CUE-Taste eingeschaltet ist, andert sich die Farbe der Schaltfliche, wie unten gezeigt.

—

CUE

Wenn die IN-Schaltflache ausgeschaltet ist, wird der unkomprimierte Sound vorgehort.
Die CUE-Schaltflichen mehrerer Bander konnen gleichzeitig eingeschaltet werden.

(9 MASTER-GAIN-Regler
Stellt den Pegel des endgiiltigen Ausgangssignals ein.

INPUT-Pegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel der an die einzelnen Bander gesendeten Audiosignale an.

(i) KNEE-Regler
Stellt das ,,Knee” (,,Knie”; weicher/harter Ubergang des Kompressionsfaktors) des
Kompressors ein.
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(2 IN-Schaltflache
Schaltet jedes Band ein oder aus. Wenn diese Schaltfldche ausgeschaltet ist, @ndert sich
die Farbe des ausgewahlten Bereichs zu Grau, wie unten gezeigt.

Wenn diese Schaltflache ausgeschaltet ist, wird zusatzlich das COMPRESSOR-Feld des
ausgewahlten Bandes grau.

Sie kdnnen jeden Parameter auch dann einstellen, wenn diese Schaltflache
ausgeschaltet ist.

(3 FLAVOUR-Schaltflache
Schaltet den Kompressortyp zwischen genauem VCA-Betrieb und natiirlichem OPTO-

Betrieb um.

HARMONICS-Schaltflache
Schaltet den analogen Schaltkreis ein/aus, der musikalische Obertone emuliert.
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Verwenden der Libraries fiir Grafischen EQ,
Parametrischen EQ, Effekte und Premium Rack

Il GEQ/PEQ-Library

Mit Hilfe der ,GEQ Library“ oder ,PEQ Library“ speichern Sie GEQ- und PEQ-Einstellungen
und rufen diese ab. Alle in den CL-Pulten verwendeten GEQ- und PEQ-Einheiten kénnen
diese GEQ-/PEQ-Library verwenden. In der GEQ-Library gibt es zwar zwei Typen,
31BandGEQ und Flex15GEQ, aber Sie kénnen auch Eintrdge des jeweils anderen Typs
abrufen. Allerdings kénnen nur 31BandGEQ-Einstellungen, die weniger als 15 Bander
verwenden, fir einen Flex15GEQ abgerufen werden.

Es kénnen 200 Eintrage aus der Library abgerufen werden. Eintrag Nr. 000 ist eine

nicht Uberschreibbare Voreinstellung; die Ubrigen Library-Eintrédge lassen sich beliebig
Uberschreiben oder lesen.

Um einen Eintrag aus der GEQ-Library aufzurufen, driicken Sie im GEQ-EDIT-Fenster auf
die LIBRARY-Schaltflache.

Um gleichermaBen einen Eintrag aus der PEQ-Library aufzurufen, dricken Sie im PEQ-
EDIT-Fenster auf die LIBRARY-Schaltflache.

GE@ 1

31BandGEQ

HINWEIS

* Speicher- und Abrufvorgange werden flr die einzelnen GEQ-Einheiten durchgefihrt. Fir ein
Rack kénnen Sie zwei Flex15GEQ- oder 8BandPEQ-Einheiten getrennt als A und B speichern
und abrufen.

* Um das GEQ-EDIT-Fenster oder das PEQ-EDIT-Fenster aufzurufen, driicken Sie auf den Rack-
Container im GEQ-Feld.

Il Effekt-Library

Mit der Effekt-Library speichern Sie Effekteinstellungen und rufen diese ab. Es kénnen
199 Eintrage aus der Effekt-Library abgerufen werden. Die Library-Eintrdge 1-27 sind
Nur-Lesen-Presets und entsprechen den jeweiligen Effekttypen 1-27. Die Ubrigen Library-
Eintrdge kénnen beliebig gelesen oder iberschrieben werden.

Um einen Eintrag aus der Effect-Library aufzurufen, driicken Sie im EFFECT-EDIT-Fenster

auf die LIBRARY-Schalltflache.
COEEG (&) (1Lt
.BVPASS

EFFECT 1
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Il Premium-Rack-Library

Mit der Premium-Rack-Library kénnen Sie Einstellungen des Premium Rack speichern und
abrufen. Die Library enthélt 101 Eintrage (von Nr. 000 bis Nr. 100). Eintrag Nr. 000 ist ein Preset.
Alle anderen Eintrage auBer Nr. 000 kénnen beliebig geschrieben und gelesen werden.

Um einen Eintrag aus der Premium-Rack-Library aufzurufen, driicken Sie im Fenster des
entsprechenden Typs auf die LIBRARY-Schaltflache.

E] PREMIUM 1B

BYPASS

BII
oeFALLT| | copy

Portico5033

= CUE
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1/0-Gerate und externe
Eingangsverstarker

Dieses Kapitel beschreibt, wie ein I/O-Gerét oder ein externer Eingangsverstarker genutzt

wird, der an einem Pult der CL-Reihe angeschlossen ist. Bevor Sie fortfahren, geben Sie in
DANTE SETUP die anzuschlieBenden I/0O-Geréate an. Einzelheiten hierzu finden Sie unter

»Mounten eines I/O-Gerats im Dante-Audionetzwerk” (Seite 251).

Verwenden eines 1/0-Gerits

Die Pulte der CL-Reihe ermdglichen die Fernbedienung von Kanalparametern eines
I/O-Geréts (Input/ Output; Eingang/Ausgang; z. B. ein Produkt der R-Baureihe), das am
Dante-Anschluss angeschlossen ist.

Routing des 1/0-Gerits

FUr ein am Dante-Anschluss angeschlossenes 1/0-Geréat kdnnen Sie folgendermafBen
Routing-Einstellungen fiir das Dante-Audionetzwerk vornehmen.

BEDIENSCHRITTE
1. Verbindung zwischen dem CL-Pult und I/O-Geraten
2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die 1/O0-DEVICE-Schaltflache.

3. Driicken Sie auf die Registerkarte DANTE PATCH im oberen Bildschirmbereich des
I/O-DEVICE-Bildschirms.

. Driicken Sie auf die DANTE-INPUT-PATCH-Schaltflache im I/O-DEVICE-Bildschirm
(DANTE-PATCH-Seite).

. Driicken Sie auf die AUTO-SETUP-Schaltfliche.
Um einzelne Verbindungen zu bearbeiten, driicken Sie die Schaltflache fiir die
Port-Auswahl.

Driicken Sie auf das Gerat im 1/O-DEVICE-Bildschirm (DANTE-PATCH-Seite).
Driicken Sie auf die Port-Auswahlschaltflache im OUTPUT-PATCH-Fenster.
. Wahlen Sie den Ausgangs-Port im PORT-SELECT-Bildschirm.
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I/O-DEVICE-Bildschirm (DANTE-PATCH-Seite)

EXTERNAL
HA

WIRELESS

OUTPUT
4 | poRT
SETUP

(@) Liste der I/0-Geriite
Zeigt die ID und die Modellbezeichnung der I/O-Geréte an.
Driicken Sie hierauf, um das Fenster OUTPUT PATCH aufzurufen, in dem Sie das Routing
von den Ausgangs-Ports des Pults zu den 1/O-Geréten festlegen kénnen. Wenn ein
bereits eingerichtetes Gerat im aktuellen Dante-Audionetzwerk nicht vorhanden ist,
erscheint links unterhalb dieses Gerats eine gelbe ,VIRTUAL”-Anzeige. Wenn Gerate im
Netzwerk verschiedenen Geratetypen (DEVICE TYPE) angehéren, jedoch dieselbe ID
besitzen, erscheint links unterhalb des Gerits eine rote , CONFLICT”-Anzeige. Wenn
mehrere Gerate im Netzwerk dieselbe ID besitzen, erscheint rechts unterhalb des Gerats
eine gelbe ,, DUPLICATE"-Anzeige.

(2) DANTE-SETUP-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das DANTE-SETUP-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie Einstellungen fir das Audionetzwerk vornehmen kénnen.

(3 DANTE-INPUT-PATCH-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das DANTE-INPUT-PATCH-Fenster zu 6ffnen,
in dem Sie die 64 Kanale auswahlen kénnen, die vom 1/O-Gerét zu den Pult-Eingangen
geflihrt werden sollen.

(9 OUTPUT-PORT-SETUP-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um die Registerkarte PATCH VIEW 1 des OUTPUT-
PORT-Fensters zu offnen, auf der Sie die 64 Kanale auswahlen konnen, die von den
Ausgangs-Ports des Pults an 1/O-Gerate ausgegeben werden sollen.
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DANTE-INPUT-PATCH-Fenster

Wird angezeigt, wenn Sie auf die DANTE-INPUT-PATCH-Schaltflache im I/O-DEVICE-
Bildschirm (DANTE-PATCH-Seite) driicken. Geben Sie die von den I/O-Geréten in das
Pult einzugebenden 64 Kanéle an.

DANTE INPUT PATCH { From Network = To Console)

DANTE1 DANTEZ DANTEZ DAMTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

p— = p— = p— =

DANTEY DANTE11 DAMTE16

DANTE17 DANTE19 DANTEZ1 DANTEZ4

DANTE2S DANTEZ27? DANTEZ29 DAMTE32

po— = p— = po— = p— =

DANTE33 DANTE35 DANTE3? DANTE40

DANTE41 DANTE43 DANTE4S DANTE48

DANTE49 DANTE41 DANTES3 DAMTES6

p— = p— = p— =

DANTES? DANTESY DANTEG4

(D LIBRARY-Schalftlache
Ermdoglicht Ihnen, die DANTE-INPUT-PATCH-Einstellungen in der Library zu speichern

oder aus ihr zu laden. Sie kdnnen zehn Satze von Einstellungen in der Library speichern.

(2) AUTO-SETUP-Schaltfliche
Der aktuelle 1/O-Gerateverbindungsstatus wird ermittelt, und anhand der
Registrierungsreihenfolge in der Liste der I/O-Gerdte wird automatisch ein
Eingangs-Routing zum Pult durchgefiihrt.
Wenn Sie auf diese Schaltfliche driicken, erscheint ein Dialogfenster, das Sie auffordert,
den automatischen Verbindungsvorgang zu bestétigen. Driicken Sie auf die OK-
Schaltflache, um den automatischen Verbindungsvorgang auszufiihren. Driicken Sie
anderenfalls auf CANCEL, um zum vorhergehenden Bildschirm zuriickzukehren.

(@ Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Fenster zu
offnen.
Die Dante Device ID (hexadezimaler Wert) und die Kanalnummer
(dezimaler Wert) erscheinen im oberen Bereich der Schaltflache.
Die ersten acht Zeichen auf der Kanalbezeichnung (Dante Audio Channel Label) fir
jeden Port erscheinen in der unteren Reihe auf der Schaltfléache.
Wenn keine Zuordnung erfolgt ist, zeigt die obere Reihe ,---“, und die untere Reihe zeigt
nichts an.

DAMNTE1

yooi-o01 =

01
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HINWEIS

* Wenn Sie ein anderes Gerat als die von der CL-Reihe unterstitzten 1/0O-Geréate angeschlossen
haben, zeigt die obere Reihe der Schaltflache die ersten vier Buchstaben der Geratebezeichnung,
einen Strich ,-“ und die Kanalnummer (dezimaler Wert) an.

¢ Wenn ein Pult der CL-Reihe gemountet wird, wird in dr oberen Schaltflachenreihe ,CL#X"“
angezeigt (wobei X die ID-Nummer der gemounteten CL-Einheit ist).

¢ Wenn kein Dante Audio Channel Label angegeben wurde, wird in der unteren Reihe ein der
Kanalnummer entsprechender Wert angezeigt.

¢ Sie kdnnen das Dante Audio Channel Label mit der Software ,Dante Controller” von Audinate
einstellen. Die neuesten Informationen finden Sie auf der Pro-Audio-Website von Yamaha.
http://www.yamahaproaudio.com/

PORT-SELECT-Fenster

Wird angezeigt, wenn Sie auf die Port-Auswahlschaltflache im DANTE-INPUT-PATCH-
Fenster oder im OUTPUT-PATCH-Fenster driicken. Wenn Sie ein Patch &ndern, wahlen
Sie den I/O-Port.

PORT SELECT

@ Select candidate.

» DAHTE 1

#1 Y001
Rio3224-D

(1 Auswahlliste fiir Kategorien
Hiermit konnen Sie das I/O-Gerédt auswahlen, das den Eingangs-Port enthdlt, den Sie
zuweisen mochten.

(2 Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Wahlen den Eingangs-Port aus.

(3) CLOSE-Schaltfliche
Beendet die Einstellungen und schlie3t das Fenster.
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OUTPUT-PATCH-Fenster

Wird angezeigt, wenn Sie im 1/O-DEVICE-Bildschirm (DANTE-PATCH-Seite) auf das Geréat
drucken. Stellen Sie die Ausgangszuordnung ein.

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]
I/0 DEVICE #1 <(Y001) [Rio3224-DI

OUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTG OUTRUT? OUTPUTE
= = = = = = = =

OUTPUT9 OUTPUTI0  OQUTPUTI1 OUTPUT12  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUT1S  OUTPUT16

AES/EBUI AES/EBUZ  AFS/EBU3  AFS/FBU4  AFS/FBUS ~ AFS/EBU6  AFS/EBU?  AFS/FBUS
= = = = = = = =

17-24 25-32

(@) Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Driicken Sie eine dieser Schaltflichen, um das PORT-SELECT-Einblendfenster aufzurufen.

Fernbedienen eines Geriats der R-Baureihe

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein am Dante-Anschluss angeschlossenes Gerét der
R-Baureihe fernbedienen.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie auf die Registerkarte /O, um den I/O-DEVICE-Bildschirm aufzurufen
(1/0-Seite).

2. Driicken Sie auf das Rack, in dem das 1/O-Geriat mit den Eingangsverstarkern
gemountet ist.

3. Offnen Sie den Bildschirm 1/0 DEVICE HA, um den Eingangsverstérker eines
I/O-Gerits fernzusteuern.

4. Um einen Eingangsverstarker von einem Eingangskanal aus fernzubedienen,
driicken Sie auf einen Drehregler des SELECTED-CHANNEL-Bereichs, sodass der
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm erscheint.

5. Driicken Sie auf das GAIN/PATCH-Feld des Kanals, den Sie einstellen mochten.
Es erscheint das GAIN/PATCH-Fenster.

6. Bedienen Sie den Eingangsverstarker des I/O-Gerits im GAIN/PATCH-Fenster.

7. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie auf das ,,x”-Symbol,
um das Fenster zu schlieRen.

8. Driicken Sie auf das Rack, in dem das ausgangsseitige 1/0-Geriat gemountet ist.

9. Stellen Sie den Ausgangs-Port im OUTPUT-PATCH-Fenster wie erforderlich ein.
Beachten Sie Schritt Nr. 7 unter ,Routing des |/O-Geréts” (Seite 167).

169

|/O-Gerate und externe Eingangsverstarker

I/O-DEVICE-Bildschirm (I/0-Seite)

DANTE EXTERNAL
DEVICE PATCH WIRELESS HA

1 HA1 ¥001-Yamaha-Rio3224-D-0606£0
Rio3224-D #1

Rio3224-D w/RECALL

#2 HAZ
Rio3224-D

o

AES/EBU 1/2 AE

HT 2

(1 Anzeige-Umschaltflichen
Driicken Sie auf eine dieser Schaltflichen, um das entsprechende 1/O-Gerat zu
betrachten. Wenn Sie diese Schaltfliche gedriickt halten, blinken alle LEDs des
entsprechenden 1/O-Gerats.
Naheres zu den unterhalb dieser Schaltflache angezeigten Meldungen VIRTUAL/
CONFLICT/DUPLICATE erfahren Sie unter (1) auf S.167, ,Liste der |/O-Cerate”.

(2) Anzeige von ID und Modellname
Zeigt die ID-Nummer, die Modellbezeichnung und die Version des I/O-Gerdts an.
Wenn die Schaltflache WITH RECALL im Bildschirm REMOTE HA SELECT eingeschaltet
ist, wird ,,w/RECALL" angezeigt. Wenn der +48V-MASTER-Schalter des gemounteten
Gerats eingeschaltet ist, wird ,,+48V MASTER" angezeigt.

(3 DANTE-SETUP-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das DANTE-SETUP-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
Einstellungen fiir das Audionetzwerk vornehmen kénnen.

(4 SYSTEM/SYNC-Anzeigen
Es werden Fehler-, Warn- und Informationsmeldungen angezeigt. Beachten Sie die Liste
(Seite 271) fir nahere Informationen zu den Meldungen.
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M HA-Display

Zeigt die HA-Einstellungen des I/O-Geréts an. Driicken Sie auf diesen Bereich, um das
Fenster 1/0O DEVICE HA zu 6ffnen, in dem Sie detaillierte Eingangsverstarkereinstellungen
vornehmen kénnen.

F4EU #4800 #4810 #4580 w480 480 H450 5

Wenn Sie die [SEL]-Taste eines Eingangskanals driicken, leuchtet der entsprechende
Port auf. (Er leuchtet nicht auf fir externe CL-Pulte.)

(® Analoger GAIN-Regler
Zeigt die analoge Gain-Einstellung an. Dieser Bildschirm dient nur der Anzeige;
der Wert kann nicht verandert werden.

(& +48V-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand der Phantomspeisung (+48 V) fiir die einzelnen Ports an.

(») OVER-Anzeige
Warnt Sie, wenn das Eingangssignal tbersteuert.

HPF-Anzeige
Zeigt den Einschaltzustand des Hochpassfilters jedes Ports an.

I INPUT-Anzeige

Hier werden die Eingangseinstellungen fur 1/0-Geréate angezeigt, die nicht REMOTE HA
ASSIGN zugewiesen wurden.

ch 1 ch 2 ch3 ch4

Wenn Sie die [SEL]-Taste eines Eingangskanals driicken, leuchtet der entsprechende
Port auf. (Er leuchtet nicht auf fir externe CL-Pulte.)

Il OUTPUT-Display

Zeigt die Ausgangseinstellungen des I/O-Geréts an. Driicken Sie hierauf, um das OUTPUT-
PATCH-Fenster aufzurufen, in dem Sie Ausgangs-Port-Einstellungen fur das I/O-Gerat
vornehmen kénnen.

Wenn Sie die [SEL]-Taste eines Ausgangskanals driicken, leuchtet der entsprechende
Port auf. (Er leuchtet nicht auf fur externe CL-Pulte.)

|/O-Gerate und externe Eingangsverstarker

Il RMio64-D-Display
Zeigt das Bedienfeld des RMio64-D an. Sie kénnen die Schaltfladchen dricken,
um Einstellungen zu &ndern.

SYSTEM SYNC

[WORD CLOCK |

=192kHz = 98kHz  + 48kHz
8176 4kHz = BB.2kHz = 44.kHz

CONTROL

5 5 5

(1 Anzeige MADI SRC ON
Schaltflaiche MADI SRC ON
Schaltet den SRC (Sampling Rate Converter) ein und aus.

(2) Anzeige MADI SRC WCLK IN
Schaltflache MADI SRC WCLK IN
Verwenden Sie diese Schaltfliche, um auszuwahlen, ob der Wordclock-Eingang von der
Buchse MADI WCLK IN FOR SRC an der Riickseite des RMio64-D als Standard-Clock fiir
den SRC verwendet werden soll (Anzeige leuchtet) oder nicht (Anzeige aus).

(3 Anzeige MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Anzeige MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Automatische Erkennung und Anzeige, ob das MADI-Eingangssignal 44,1 kHz
oder 48 kHz ist. Beide Anzeigen bleiben ausgeschaltet, wenn kein gliltiges MADI-
Eingangssignal erkannt wird.

(@ Anzeige MADI INPUT RATE 1Fs
Anzeige MADI INPUT RATE 2Fs
Anzeige MADI INPUT RATE 4Fs
Schaltfliche MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Wahlt entweder 1Fs (einfach), 2Fs (zweifach) oder 4Fs (vierfach), basierend auf der
MADI-Eingangsfrequenz. Bei einer MADI-Eingangsrate von beispielsweise 192 kHz
(viermal 48 kHz) sollten Sie sich vergewissern, dass die Anzeige MADI INPUT RATE Fs
48kHz leuchtet, und dann ,,4Fs” auswahlen.

HINWEIS
Wenn ,2Fs" ausgewahlt ist, erkennt das Gerat automatisch die Frame-Frequenz des MADI-
Eingangssignals (48 kHz/96 kHz).
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(® MADI-STATUS-INPUT-Status
MADI-STATUS-OUTPUT-Status

Zeigt Informationen Uber die MADI-Ein- oder -Ausgangssignale an (Frame-Frequenz/
Kanalanzahl).

(6) Anzeige WORD CLOCK WCLK IN
Anzeige WORD CLOCK MADI
Anzeige WORD CLOCK DANTE
Schaltflichen WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Hiermit wird die Wordclock-Quelle ausgewabhlt.

Verwendet das Wordclock-Signal, welches der Buchse WORD CLOCK IN an
WCLK IN der Ruickseite des RMio64-D zugefiihrt wird. Diese Anzeigen blinken, wenn kein

glltiges eingespeistes Wordclock-Signal erkannt wird.

Verwendet die Wordclock des MADI-Eingangssignals. Diese Anzeigen blinken,
MADI L : : - )

wenn kein giltiges eingespeistes Wordclock-Signal erkannt wird.
DANTE Verwendet die Wordclock des Dante-Netzwerks.

(@) Anzeige WORD CLOCK Fs

Zeigt die Wordclock-Frequenz an, mit der das Gerat arbeitet. Blinkt bei nicht erfolgter
Synchronisation.

Anzeige EXTERNAL CONTROL

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn ein Parameter wirksam ist, der sich nur durch externe
Fernbedienung steuern ldsst.

Lesen Sie ,Fernbedienung” in der Bedienungsanleitung des RMio64-D fiir Naheres zu
den fernbedienbaren Parametern.

(9 OUTPUT-PATCH-Schaltflache

Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das OUTPUT-PATCH-Fenster aufzurufen,
in dem Sie Ausgangs-Port-Einstellungen fiir das RMio64-D vornehmen kdnnen.
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I RSio64-D-Display

MY 1&6=-TO

MY 1 6—MDE4

[WORD CLOCK | [ ROUTING |

s WCLK IN CURRENT PATTERN
= SLOT1 172

= DANTE

(1) CARD NAME

Zeigt die Namen der in den Slot 1-4 installierten Karten an. Wenn nichts installiert ist,
erscheint ,,----".

(@ IN/OUT PORT

Zeigt die Anzahl der Ein- und Ausgangs-Ports fiir die in den Slots 1-4 installierten Karten
an. Wenn keine Karte installiert ist, erscheint ,,--“.
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(3 LOCK-Anzeigen fiir SLOT 1-4
Zeigt den Wordclock-Status fiir die Slots 1-4 an. Wenn die Wordclock normal arbeitet,
ist diese Anzeige griin.

Es befindet sich keine Karte im Slot. Oder im Slot befindet sich eine nicht

Aus unterstitzte Karte.
Zeigt an, dass von der Karte eine Clock empfangen wird, die synchron ist zu der
Clock-Quelle, die mit der WORD CLOCK]-Auswahltaste ausgewahlt wurde.
Grun (Ein) |Wenn ein externes Gerat am entsprechenden Slot angeschlossen ist, erfolgen
LOCK Ein- und Ausgabe normal zwischen jenem Gerat und dem RSio64-D. Wenn die

Sampling-Frequenzen fast gleich sind, kann dieser Status auch dann angezeigt
werden, wenn die Geréte nicht synchronisiert sind.

Von der Karte wird eine gliltige Clock empfangen, diese ist jedoch nicht synchron
zu der Clock-Quelle, die mit der [WORD CLOCK]-Auswahltaste ausgewahit
wurde. Wenn ein externes Gerat am entsprechenden Slot angeschlossen ist,

Grun (blinkt)
SYNC

ERROR kann keine normale Ein- und Ausgabe zwischen jenem Gerat und dem RSio64-D
erfolgen. Schalten Sie fir eine normale Ein- und Ausgabe SRC ON ein.
Rot (Ein) Es wird keine gliltige Clock von der Karte empfangen. Wenn ein externes Gerat
UNLOCK |a@m entsprechenden Slot angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und
Ausgabe zwischen jenem Gerat und dem RSio64-D erfolgen.
Die Frequenz der Clock-Quelle, die mit der [WORD CLOCK]-Auswahltaste
Rot (blinkt) |ausgewahlt wurde, befindet sich auBerhalb des Betriebsfrequenzbereichs der im
WRONG |Slot eingesteckten Karte. Stellen Sie entweder die Frequenz der Clock-Quelle so
WORD ein, dass sie im moglichen Bereich fir die Karte liegt, oder schalten Sie [SRC] ein
CLOCK (ON). Fir eine analoge Karte wird, wenn Sie [SRC] auf ON schalten,

die Frequenz auf die in das RSio64-D eingebauten 48 kHz eingestellt.

(@ SRC-Anzeigen fiir SLOT 1-4

Zeigen den Status der SRC-Einheiten (Sampling Rate Converter) fir die Slots 1-4 an.

Aus SRC ist ausgeschaltet.

Griin (Ein) SRC ist eingeschaltet, und die mit den SRC-WCLK-DIP-Schaltern am RSio64-D
ausgewahlte Clock wird korrekt empfangen.
SRC ist eingeschaltet, es wird jedoch keine korrekte Clock empfangen. Die mit
den SRC-WCLK-DIP-Schaltern am RSio64-D ausgewahlte Clock wird entweder

Rot (Ein)  [nicht empfangen oder befindet sich nicht innerhalb des Betriebsbereichs.
Schalten Sie entweder den SRC aus, oder dndern Sie die Einstellungen
der DIP-Schalter.

HINWEIS

Verwenden Sie die SCR-WCLK-DIP-Schalter am RSio64-D, um die SRC-Clock einzustellen,
die an die in den Slot eingesteckte Mini-YGDAI-Karte gesendet wird.
(5) SRC-Schaltflachen fiir SLOT 1-4

Werden verwendet, um SRC pro Slot sowohl bei IN als auch bei OUT ein- und
auszuschalten.

() WORD-CLOCK-Auswahlschaltfliache
Wird verwendet, um die Wordclock-Quelle fir das RSio64-D auszuwahlen.

* WORD-CLOCK-Anzeige WCLK IN
* WORD-CLOCK-Anzeige SLOT1 1/2
* WORD-CLOCK-Anzeige DANTE
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Zeigt den Status der Wordclock-Quelle flir das RSio64-D an.

Eingeschaltet, wenn das Wordclock-Signal verwendet wird, das der Buchse
WORD CLOCK IN an der Riickseite des RSio64-D zugefihrt wird. Blinkt !,
wenn kein gultiges Wordclock-Signal vorhanden ist.

Eingeschaltet, wenn die Wordclock fiir Kanal 1/2 von Slot 1 firr das
RSi064-D verwendet wird. Blinkt™!, wenn kein %ultiges Wordclock-Signal
vorhanden ist. Bei Verwendung der MY8-AEB“ wird die Wordclock fiir
Kanal 7/8 verwendet.

Eingeschaltet, wenn die Wordclock fiir das Dante-Netzwerk 3 verwendet
wird. (Wenn kein giiltiges Dante-Signal zugefihrt wird, erzeugt das interne
Dante-Modul eine Clock.)

WCLK IN

SLOT1 172

DANTE

*1 Wenn die Anzeige blinkt, wird die zugefiihrte/ausgegebene Dante-Wordclock 3 verwendet.
*2 Wenn Sie die MY8-AEB verwenden, stellen Sie den AE<>RSVD-Schalter fir die Karte auf RSVD.
*3 Wenn Sie die Frequenz der Dante-Wordclock &ndern wollen, verwenden Sie Dante Controller.

(D CURRENT-PATTERN-Schaltflache
Wenn Sie diese Schaltflache driicken, wird das momentan ausgewahlte Routing-Pattern

des RSio64-D angezeigt. Wenn Sie das Routing-Pattern des RSio64-D umschalten, wird
es in 3 Sekunden angewendet.

ROUTING PATTERM

(2] parTERn 11

sLoT

1 2 3 4
1-16 | 1-16 | 1-16 | 1-16
1-8 [ 1-8 [ 1-8 [ 1-8

48k/44.1k
96k /88. 2k

17 - 32 |33 - 48 | 49 - 64
9-16 | 17 - 24 |25 - 32
DANTE

48k/44.1k
96k /88.2k

1-16
1-8
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USER-PATTERN-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache, um das Fenster zum Einstellen des User-Patterns
des RSio64-D fiir das Audio-Routing zu 6ffnen. Nehmen Sie Zuordnungen zu
den gewiinschten Ausgangs-Ports der Slots und zu Dante vor.

HINWEIS
Es kénnen auch Zuordnungen von einem Slot zu einem anderen vorgenommen werden
(einschlieBlich Patching zum selben Slot). Sie kdnnen jedoch keine Zuordnungen von Dante

zu Dante vornehmen.

SLOTI-8
OAHTE =
8

170 DEVICE #2 [USER PATTERN]

RSio64-D USER PATTERN ROUTING

SLOTI-5
DANTE =
a9

SLOT1-7
DANTE =
7

SLOT1-6
DANTE =
6

SLOTI-3 SLOTI-4
DRHTE = | |[DANTE &
3 4

SLOTI-1
DRHTE =
1

SLOT1-2
DRNTE =~ =
2

SLOTI-10  SLOTI-11  SLOTI-12 SLOT1-13  SLOTI-14  SLOTI-15  SLOT1-16
DANTE = | | DRNTE = | |[ DANTE = | | DANTE = | | DANTE = | |/ DANTE = | | DANTE -
10 1 12 13 14 15 16

SLoT1-9
DARNTE -
9

DANTE
33-64

SLOT1 SLOT2 SLOT3 SLOT4 '-"f"f'_.‘;
3

(9) OUTPUT-PATCH-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltfliche, um das OUTPUT-PATCH-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
die 64 Dante-Kanale einstellen konnen, die vom Pult an das RSio64-D ausgegeben
werden.

POWER-Anzeige INT
Zeigt den Status des AC-IN-Netzteils fiir das RSio64-D an. Wenn der Netzschalter
ausgeschaltet ist, liegt keine Netzspannung an der AC-IN-Buchse an und die Anzeige
bleibt ausgeschaltet.

(i) POWER-Anzeige EXT
Zeigt den Status des EXT-DC-INPUT-Netzteils fiir das RSio64-D an. Wenn das Netzteil
eingeschaltet ist, ist diese Anzeige eingeschaltet. Diese Anzeige wird nicht vom Status
des Netzschalters beeinflusst.

(2 Steuerungsstatus-Anzeige
Zeigt den Steuerungsstatus des Gerats an.

DEDDUERIE \ach dem zu steuernden Gerét wird gesucht

DECL | HED Das zu steuernde Gerat wurde gefunden, die Verbindung
jedoch verweigert

Verbindung zum Gerét wird hergestelltice

CONHECT ING

" Synchronisierung mit dem Gerat wird durchgefiihrt

CONTROLLRELE

Gerat kann gesteuert werden

anderer Hersteller

registrieren.
HINWEIS

Anderungen nicht auf das Gerat angewendet.

Sie kénnen die folgenden Parameter steuern.

(1 HA-Phantomspeisung (+48 V) ein/aus
(@ HA-Gain

(3 Eingangsverstéarker-HPF ein/aus
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Hinzugefiigte HA-Steuerungsfunktion fiir Gerite

Mit dem Pult lassen sich jetzt unterstltzte Eingangsverstarker (HA) anderer Hersteller
steuern. Sie kénnen HA steuern, indem Sie unterstitzte Gerate im DANTE-SETUP-Fenster

Waéhrend des PREVIEW-Modus werden mit dem Pult an HA-Parametern vorgenommene

Sie kénnen ,\WITH RECALL' im REMOTE-HA-ASSIGN-Fenster ein- und ausschalten.
Sie kénnen Szenen-Libraries speichern/abrufen und Dateien speichern/laden.

Sie kdnnen bis zu 8 Geréte registrieren, einschlieBlich Einheiten der R-Serie. Sie kénnen
auch ein Gerat registrieren, das dieselbe UNIT ID wie ein bereits registriertes Geréat hat,
einschlieBlich Einheiten der R-Serie. Sie kdnnen HA-Parameter im Voraus anpassen,
auch wenn keine Verbindung zu dem zu steuernden Gerét hergestellt wurde.
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HINWEIS
Die Anzeige an der rechten Seite des Racks zeigt den Steuerungsstatus des Gerats an.

Nach dem zu steuernden Geréat wird gesucht

DECL IHED

Das zu steuernde Gerat wurde gefunden,
die Verbindung jedoch verweigert

CONNECT ING

Verbindung zum Gerat wird hergestellt

Synchronisierung mit dem Gerat wird
durchgefihrt
CONTROLLABLE

Gerat kann gesteuert werden

Die folgenden Vorgénge kénnen Sie von Eingangskanélen aus durchfiihren, die dem
Zielgerat zugeordnet sind:

¢ Input Channel Library speichern/abrufen
* Kanal-Jobs (Channel Link usw.)
* HA-Steuerung auf Benutzerebene (nur bei HA-Bedienung Uber einen Eingangskanal)
¢ AG-DG LINK
HINWEIS

Sie kénnen diesen Vorgang nicht an Geréaten durchfuhren, die keine Gain Compensation
unterstitzen.
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1/O-DEVICE-HA-Fenster

Wird angezeigt, wenn Sie auf das Rack driicken, in dem das eingangsseitige I/O-Gerat
installiert ist. In diesem Fenster kdnnen Sie den Eingangsverstérker des 1/0-Geréats mit
dem Pult der CL-Reihe fernsteuern, indem Sie die Regler und Schaltflachen auf dem
Bildschirm oder die Multifunktionsregler verwenden.

1/0 DEVICE [HA1]

n?on nL?(o:rr [Z]
170 DEVICE #1 [HA11 (Y¥001) [Rio3224-D]

1 2 3 4 5 6 s

+48y

+48y +48y +48y +48y +48y +48y

OuTPUT

(1) +48V MASTER
Zeigt den Einschaltzustand der Master-Phantomspeisung des 1/O-Gerats an.
(Diese wird jedoch am 1/O-Gerat selbst ein- und ausgeschaltet.)

(2 +48V-Schaltflachen
Diese schalten die Phantomspeisung (+48V) der einzelnen Kandle ein oder aus.

(3 GAIN-Regler
Zeigt den Gain-Wert des Eingangsverstarkers des 1/O-Gerats an. Um den Wert
einzustellen, driicken Sie den Regler, um ihn auszuwahlen, und verwenden Sie dann
die Multifunktionsregler. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses Drehreglers zeigt den
Eingangspegel des entsprechenden Ports an.

(@) GC-Schaltflache
Schaltet die Gain-Kompensationsfunktion, die einen einheitlichen Signalpegel im
Audionetzwerk beibehalt, ein und aus.

(® FREQUENCY-Regler/HPF-Schaltflache
Diese Bedienelemente schalten den in den Eingangsverstarker des I/O-Gerats
eingebauten Hochpassfilter ein und aus und stellen dessen Grenzfrequenz ein.
Wenn Sie auf den FREQUENCY-Regler driicken, um ihn auszuwahlen, kdnnen Sie
ihn mit dem entsprechenden Multifunktionsregler einstellen.

(® Registerkarten fiir den angezeigten Port
Diese Registerkarten schalten den Port um, der im Fenster /O DEVICE HA angezeigt wird.
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(7)) GC-ALL-ON-Schaltfliche/GC-ALL-OFF-Schaltfliche
Schalten die Gain-Kompensation fiir alle Eingangskanéle gleichzeitig ein oder aus.

GC-Anzeige
Zeigt den festen Gain-Pegel des an das Audionetzwerk ausgegebenen Signals an,
falls die Gain-Compensation-Funktion eingeschaltet ist.

[l Fernbedienung iiber die Eingangskanile

Um den Eingangsverstarker des I/O-Geréats mit dem CL-Pult fernzubedienen, bedienen Sie
das GAIN/PATCH-Fenster des zu bedienenden Kanals.

Fernbedienen eines Verstarkers

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein am Dante-Anschluss angeschlossenes AMP-Gerat
(einen Leistungsverstarker) fernbedienen.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im oberen Bereich des I/0-DEVICE-Bildschirms auf die Registerkarte AMP.
2. Driicken Sie auf das im 1/0-DEVICE-Bildschirm angezeigte 1/O-Geriat (AMP-Seite).

3. Stellen Sie den Ausgangs-Port im OUTPUT-PATCH-Fenster wie erforderlich ein.
Beachten Sie Schritt Nr. 7 unter ,Routing des |/O-Geréts” (Seite 167).

|/O-Gerate und externe Eingangsverstarker

I/O-DEVICE-Bildschirm (AMP-Seite)

DANTE EXTERNAL
DEVICE | DANTE 170 m WIRELESS o

#9 Yoot UERS 10N
XHV4280-D #9 AR DANTE:
0

XMY4140-D

UIRTURL

+ 4

(1 Anzeige-Umschaltflaichen
Driicken Sie auf eine dieser Schaltflachen, um das entsprechende I/O-Gerit zu

betrachten.
Naheres zu den unterhalb dieser Schaltflache angezeigten Meldungen VIRTUAL/
CONFLICT/DUPLICATE erfahren Sie unter (1) auf S.167, , Liste der |/O-Gerate”.

(2 Anzeige von ID und Modellname
Zeigt die ID-Nummer, die Modellbezeichnung und die Version des 1/O-Geréts an.

(3 DANTE-SETUP-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das DANTE-SETUP-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie Einstellungen fir das Audionetzwerk vornehmen kénnen.
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Fernbedienen eines WIRELESS-Gerits

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein am Dante-Anschluss angeschlossenes
WIRELESS-Gerat (drahtlos verbundenes Gerat) fernbedienen.

HINWEIS
Die folgenden beiden Produkte werden von Version 4 der CL-Reihe unterstitzt:
* Shure ULXD4Q
* Shure ULXD4D
Verwenden Sie flr beide Produkte die Version 1.6.6 oder neuer sowohl fiir den Empféanger als
auch fur das Mikrofon. Der SPLIT-Modus l&sst sich im Dante-Netzwerkmodus nicht verwenden.
Verwenden Sie die Einstellungen fur die CL-Reihe. Beachten Sie bitte auch, dass ein
fernbedienter Betrieb nicht mdéglich ist, wenn die REDUNDANT-Verbindungsmethode verwendet
wird und das SECONDARY-Netzwerk in Betrieb ist.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im oberen Bereich des I/O-DEVICE-Bildschirms auf die Registerkarte
WIRELESS.

2. Driicken Sie auf das im 1/0-DEVICE-Bildschirm angezeigte 1/O-Gerit
(WIRELESS-Seite).

3. Stellen Sie den Ausgangs-Port im OUTPUT-PATCH-Fenster wie erforderlich ein.
Beachten Sie Schritt Nr. 7 unter ,,Routing des 1/O-Geréts” (Seite 167).

1/O-DEVICE-Bildschirm (WIRELESS-Seite)

DANTE

PATCH S

EXTERNAL
WIRELESS HA

¥ 015—Shure-ULXD4Q-404a98
Rio3224-D

ULXD4Q
2
Rio3224-D

U |RTUAL

#
Riol1608-D

5
RoB-D

16

Rig-D

[ uiRTuAL
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(1 Anzeige-Umschaltflaichen
Driicken Sie auf eine dieser Schaltflachen, um das entsprechende I/O-Gerat zu betrachten.
Wenn Sie diese Schaltflache gedriickt halten, blinken alle LEDs des entsprechenden
I/O-Gerits.

Naheres zu den unterhalb dieser Schaltflache angezeigten Meldungen VIRTUAL/
CONFLICT/DUPLICATE erfahren Sie unter (1) auf S.167, , Liste der |/O-Gerate”.

(2 Anzeige von ID und Modellname
Zeigt die ID-Nummer, die Modellbezeichnung und die Version des 1/O-Geréts an.

(3 DANTE-SETUP-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das DANTE-SETUP-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie Einstellungen fir das Audionetzwerk vornehmen kénnen.

Hl Display des Shure ULXD4Q/ULXD4D

HMUTE

FF

IIE:IFH IIE:FE: mmmmn B

[TITE R (T

HINWEIS
Die Anzahl der Kanéale hangt vom Modell ab.

(1) Kanalname
Zeigt den Namen des Kanals an, der am Empfanger eingestellt ist. Nur die ersten 4
Zeichen werden angezeigt.

(2 Frequenz
Hier wird die aktuell eingestellte Frequenz des RF-Signals angezeigt.

(3 RX.GAIN-Regler
Zeigt die Verstarkung des Empfangers an. Dieser Bildschirm dient nur der Anzeige; der
Wert kann nicht verandert werden.

(4 OL-Anzeige
Leuchtet, wenn der Audio-Ausgangspegel des Empfangers den Maximalpegel erreicht
(OL = Overload).

(® MUTE-Anzeige
Zeigt den Stummschaltungszustand (ein/aus) des Audiosignals des Empfangers an.
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(& Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fiir den Signalpegel des RF-Signals. Eine Anzeige der aktiven
Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt durch Leuchten an, welche
Antenne aktiv ist.

HINWEIS
Weitere Informationen Uber die Zusammenhange zwischen der Anzahl der Balken und der
tatsachlichen Starke des RF-Signals finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

(7) Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.
HINWEIS

Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.

Steuerungsstatus-Anzeige
Zeigt den Steuerungsstatus des Gerats an.

DEDDUERIE Nach dem zu steuernden Gerat wird gesucht

OECL | MED Das zu steuernde Gerat wurde gefunden, die Verbindung
jedoch verweigert

CONMHECT ING

Verbindung zum Gerat wird hergestellt

| Synchronisierung mit dem Gerat wird durchgefiihrt

CONTROLLRELE

Gerat kann gesteuert werden

HINWEIS
Wenn die Steuerung empféngerseitig moglich ist, werden die Parameterwerte fiir den Empfanger
an das Pult gesendet.
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I WIRELESS-DEVICE-Bildschirm

Dieser Bildschirm wird angezeigt, wenn Sie im I/O-DEVICE-Bildschirm (WIRELESS-Seite)
das gewlinschte kabellose Gerat auswahlen. Hier kbnnen Sie den Namen und den HA fiir den
Kanal auswahlen. Wenn das Gerat offline ist, lasst sich dies nicht einstellen. Bedenken Sie,
dass die Einstellungen auf das Gerat angewendet werden, sobald es online ist.

WIRELESS DEVICE

[/0 DEVICE #1 [WIRELESSI

2 3 4

E.Guitar E.Bass Chorus

0MHz

©®

o = 0
RX.GAIN GAIN

G GAIM
ne  [PHOTE

MUTE

RX.GRIN
MUTE
FF LEUEL  FF LEUEL

RF LEVEL RF LEVEL

(1 Kanalnamen-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um den NAME-Bildschirm anzuzeigen, auf dem Sie
die Namen empfangerseitig einstellen kdnnen. Es konnen bis zu 8 Zeichen eingegeben
werden.

(2 Frequenz
Hier wird die aktuell eingestellte Frequenz des RF-Signals angezeigt.

HINWEIS
Andern Sie die Frequenz des RF-Signals direkt im kabellosen Gerat.

(3 GAIN-Regler
Stellt die HA-Verstarkung des Empfangers ein. Um den Wert einzustellen, beriihren Sie
den Bildschirm und driicken Sie dann auf den Regler, um ihn auszuwdhlen, und
betdtigen Sie dann die Multifunktionsregler. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses
Drehreglers zeigt den Eingangspegel an.

(® MUTE-Schaltflache
Schaltet das Audiosignal stumm.

(5 Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio-Frequency: Funkfrequenz)
Eine Balkenanzeige fiir den Signalpegel des RF-Signals. Eine Anzeige der aktiven
Antenne findet sich auf der rechten Seite. Diese zeigt durch Leuchten an, welche
Antenne aktiv ist.

(6) Batterieanzeige
Balkenanzeige der restlichen Batteriekapazitat.
HINWEIS

Weitere Informationen lber den Zusammenhang zwischen der Anzahl der Balken und der
maximalen Betriebsdauer finden Sie in der Bedienungsanleitung von Shure.
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Einsatz eines externen Eingangsverstarkers

Wenn eine I/O-Karte (wie die Karte MY 16-ES64) das Fernsteuerungsprotokoll eines externen
Vorverstérkers im CL-Slot unterstiitzt, kbnnen einige Parameter des externen Vorverstarkers
(Yamaha SB168-ES oder AD8HR), wie Ein-/Ausschaltzustand der Phantomspannung (+ES64)
Verstérkung (Gain) und HPF, vom CL-Pult aus fernbedient werden.

Néaheres Uber die Einstellungen der 1/O-Karte finden Sie in der Bedienungsanleitung der
I/O-Karte.

AnschlieBen des Pults der CL-Reihe an einem AD8HR.

Zur Fernbedienung des AD8HR vom Pult der CL-Reihe aus installieren Sie eine EtherSound-
Karte MY16-ES64 in Schacht 1 des CL-Pults, und verwenden Sie dann ein Ethernet-Kabel
fur die Verbindung zwischen CL-Pult und NAI48-ES. Verbinden Sie dann den HA-REMOTE-
Anschluss am NAI48-ES (ber ein 9-poliges D-Sub-Kabel (RS422) mit dem HA-REMOTE-1-
Anschluss am AD8HR. Durch diese Verbindung kénnen Sie das AD8HR vom CL-Pult aus
fernbedienen.

Um die zum AD8HR geflihrten Audiosignale zum Pult der CL-Reihe zu Ubertragen,
verwenden Sie ein 25-poliges D-Sub-AES/EBU-Kabel, um den DIGITAL OUT A (oder B)
am AD8HR mit dem AES/EBU-Anschluss am NAI48-ES zu verbinden. Die Signale werden
Uber die MY 16-ES64-Karte zwischen NAI48-ES und dem Pult der CL-Reihe gesendet oder
empfangen.

Alternativ kdnnen Sie eine ,Daisy Chain“-Verbindung (Anschlusskette) aufbauen, um
mehrere AD8HR-Einheiten gleichzeitig zu verwenden. Verbinden Sie dazu die Buchse

HA REMOTE 2 am ersten AD8HR mit der Buchse HA REMOTE 1 des zweiten AD8HR.
Wenn Sie das NAI48-ES verwenden, kdnnen Sie bis zu sechs AD8HR-Einheiten
anschlieBen. In diesem Fall miissen Sie fur die Eingabe der Audiosignale vom AD8HR zum
Pult der CL-Reihe zwei MY 16-EX-Karten im CL-Pult installieren, da jeder Slot des CL-Pults
bis zu 16 Kanalsignale akzeptiert. SchlieBen Sie dann ab dem dritten AD8HR jeweils zwei
Einheiten Uber ein 25-poliges D-Sub-AES/EBU-Kabel an jedem AES/EBU-Anschluss an.

CL5
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Audiosignal ————

Fernsteuerungssignal =====-=--- >

;—II
A
v
NAI48-ES
A 4 4 1 Anschluss HA REMOTE
DIGITAL |
OUTA !
Anschluss ! Anschluss HA REMOTE 1
ADS8HR 1
+ Anschluss HA REMOTE 2
DIGITAL OUT | :
Anschluss A ' Anschluss HA REMOTE 1
AD8HR 2
i Anschluss HA REMOTE 2
DIGITALOUT | :
Anschluss A ' Anschluss HA REMOTE 1
AD8HR 3

+ Anschluss HA REMOTE 2

€----

Bis zu sechs Einheiten
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AnschlieBen des Pults der CL-Reihe an einem SB168-ES

Zur Fernbedienung des SB168-ES vom CL-Pult aus installieren Sie eine EtherSound-Karte
MY16-ES64 in Slot 1 des CL-Pults, und verwenden Sie dann ein Ethernet-Kabel fir die
Verbindung zwischen CL-Pult und SB168-ES. Durch diese Verbindung kénnen Sie das
SB168-ES vom CL-Pult aus fernbedienen.

Alternativ kdnnen Sie eine serielle oder Ringverbindung aufbauen und zwei MY 16-EX-
Erweiterungskarten in den Schéchten des CL-Pults installieren, um bis zu drei SB168-ES-
Einheiten gleichzeitig zu steuern.

HINWEIS

Die Fernbedienungsdaten werden nur an Slot 1 des CL-Pults empfangen und gesendet.

[l Daisy-Chain-Netzwerk
CL5
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|/O-Gerate und externe Eingangsverstarker

Audiosignal ——>

Fernsteuerungssignal ======-- >

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur SB168-ES fiir Informationen zur Einrichtung der
MY 16-ES64/MY16-EX-Karten und des EtherSound-Netzwerks.
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Fernbedienen eines externen Eingangsverstarkers

Ein Uber ein MY16-ES64 oder NAI48-ES angeschlossener, externer Eingangsverstarker
(,externer HA") lasst sich vom CL-Pult aus fernsteuern bzw. fernbedienen. Naheres zum
Verbinden eines CL-Pults mit einem externen Eingangsverstarker erfahren Sie unter
sEinsatz eines externen Eingangsverstarkers” (Seite 178) und in der Bedienungsanleitung
des externen Eingangsverstarkers.

BEDIENSCHRITTE
1. SchlielRen Sie einen externen HA am Pult der CL-Reihe an.
2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RACK-Schaltflache.

3. Driicken Sie auf die Registerkarte EXTERNAL HA im oberen Bildschirmbereich
des VIRTUAL-RACK-Bildschirms.

4. Driicken Sie auf die EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-Schaltflache fiir das
entsprechende Rack im VIRTUAL-RACK-Bildschirm (EXTERNAL-HA-Seite).

5. Geben Sie mit den PORT-SELECT-Schaltflachen im EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-
Fenster an, welche Eingangs-Ports mit den Audioausgangen des externen HA
verbunden werden sollen.

6. Driicken Sie die CLOSE-Schaltflache, um das EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-Fenster
zu schlieRen.

7. Driicken Sie im VIRTUAL-RACK-Bildschirm (EXTERNAL-HA-Seite) auf das Rack,
in dem der zu bedienende HA gemountet ist.

8. Fernbedienen Sie den externen Eingangsverstarker im EXTERNAL-HA-Fenster.

1/0 DEVICE

VIRTUAL-RACK-Bildschirm
(EXTERNAL-HA-Seite)
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VIRTUAL-RACK-Bildschirm (EXTERNAL-HA-Seite)

I/O DEVICE | DaNTE

VIEW COMM PORT

ONONONGNANAGNGNG)

(1 EXTERNAL-HA-Feld
Dieses Feld zeigt den Zustand des angeschlossenen externen HA an.

(2 ID/Modellname/+48V-Master
Hier werden Informationen des externen HA angezeigt, der im Rack montiert ist.
Die ID-Nummer wird automatisch zugewiesen; in der Anschlussreihenfolge von
Gerat Nr. 1 bis Nr. 6. In diesem Feld kann auch der Einschaltzustand des
Phantomspannung-Master-Schalters abgelesen werden.

(3@ Virtuelle Racks
Dies sind bis zu sechs Racks, in denen fernbedienbare, externe HA-Einheiten
,eingebaut” werden konnen. Wenn ein externer HA gemountet wird, zeigt dieses
Feld die HA-Einstellungen (GAIN, Einschaltzustand der Phantomspannung und HPF).
Driicken Sie auf ein Rack, so dass das EXTERNAL-HA-Fenster fiir dieses Rack erscheint.

(9 EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltfliche zum Offnen des HA-PORT-SELECT-Fensters, in dem
Sie den Eingangs-Port angeben kénnen, mit dem der im Rack gemountete externe
Eingangsverstarker verbunden wird.

C UL S /CUL_=3/CL_ 1 - Referenzhandbuch



HINWEIS
Wenn ein externer HA mit einem der Slots am Pult der CL-Reihe verbunden ist, missen Sie einen
entsprechenden Eingangs-Port manuell angeben. Wenn dies falsch angegeben wird, wird der
externe HA nicht richtig erkannt, wenn Sie die Eingangs-Ports den Eingangskanélen zuweisen.
(® VIEW-Schaltflachen

Schalten die Ansicht des virtuellen Racks zwischen SB168-ES und AD8HR um.
Wabhlen Sie die Ansicht, die fur das angeschlossene Gerdt geeignet ist.

(6) COMM-PORT-Schaltflachen

Geben an, ob der Uber den Slot angeschlossene externe HA fernbedient wird.
Wahlen Sie ,SLOT1”, wenn Sie den externen HA fernbedienen mochten.

EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-Fenster

Waéhlen Sie den Eingangs-Port des externen Eingangsverstarkers. Rufen Sie dieses
Fenster auf, indem Sie im I/O-DEVICE-Bildschirm (EXTERNAL-HA-Seite) auf die
EXTERNAL-HA-PORT-SELECT-Schaltflache driicken.

EXTERNAL HA PORT SELECT

|z| Select port.

#1 N/A

(1) PORT-SELECT-Schaltflachen
Geben die Eingangsbuchsen an, mit denen der externe HA verbunden ist.

I/O-Gerate und externe Eingangsverstarker

EXTERNAL-HA-Fenster

Fernbedient den externen Eingangsverstérker. Rufen Sie dieses Fenster auf, indem Sie
im 1/0-DEVICE-Bildschirm (EXTERNAL-HA-Seite) auf das virtuelle Rack driicken.

EXTERNAL HA E

EXTERNAL HA #1 apsur
2 3 4 5 6

Orororororor ol

A GAIN AL GAIN A GAIN A GAIN A GAIN

(s (i s A

(D +48V MASTER
Wenn ein externer HA angeschlossen ist, wird hier der Einschaltzustand der gesamten
Phantomspannungsversorgung angezeigt.
(Der Ein-/Ausschaltvorgang erfolgt jedoch an der externen HA-Einheit.)

(2 +48V-Schaltflachen
Diese schalten die Phantomspeisung (+48V) der einzelnen Kandle ein oder aus.

(3 GAIN-Regler
Diese zeigen die Eingangsverstarkung des externen HA an. Wenn Sie den GAIN-
Drehregler driicken/auswahlen, kénnen Sie Gain-Einstellungen mit den
Multifunktionsreglern 1-8 vornehmen. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses
Drehreglers zeigt den Eingangspegel des entsprechenden Ports an.

(9 FREQUENCY-Regler/HPF-Schaltfliche
Mit diesen Bedienelementen schalten Sie den integrierten Hochpassfilter des HA ein
oder aus und stellen dessen Grenzfrequenz ein. Wenn Sie auf den FREQUENCY-Regler
driicken, um ihn auszuwahlen, kdnnen Sie ihn mit dem entsprechenden
Multifunktionsregler einstellen.

(5 Registerkarten fiir die Rack-Auswahl
Diese Registerkarten schalten das Rack um, das im EXTERNAL-HA-Fenster angezeigt wird.

HINWEIS

* Wenn Sie zum ersten Mal einen zusétzlichen AD8HR anschlieBen, wird die Einstellung fir
diesen AD8HR verwendet.
Diese Regler und Schaltflachen werden im EXTERNAL-HA-Fenster auch dann angezeigt,
wenn kein AD8HR angeschlossen ist, so dass Sie auch bei nicht angeschlossenem AD8HR
eine Szene speichern kénnen.

* Fehlermeldungen, die sich auf die SB168-ES beziehen, werden nicht angezeigt. AuBerdem
kénnen Sie keine EtherSound-Parameter einstellen. Verwenden Sie fiir diese Zwecke AVS-
ESMonitor.

C UL _/CUL_=3/CL 1 - Referenzhandbuch



[l Fernbedienen eines externen HA iiber die Eingangskanile eines CL-Pults

Sie kénnen den externen HA genau so verwenden wie die Eingangsverstérker an einem
I/O-Geréat oder am CL-Pult. Naheres zum GAIN/PATCH-Fenster erfahren Sie unter
»HA-Einstellungen (Eingangsverstarker)“ (Seite 31).

BEDIENSCHRITTE

1. Rufen Sie mit den Bank-Auswahltasten im Centralogic-Bereich den OVERVIEW-
Bildschirm auf, der den Kanal enthilt, dessen Eingangsverstarker Sie steuern
mochten.

2. Driicken Sie auf das HA/PHASE-Feld des Kanals, dessen externen HA Sie einstellen
mochten.

3. Driicken Sie die PATCH-Schaltflache im GAIN/PATCH-Fenster, und wahlen Sie den
Eingangs-Port aus, der dem externen HA zugewiesen ist.

4. Fernbedienen Sie den externen Eingangsverstarker im GAIN/PATCH-Fenster.

GAIN / PATCH

G206 | [[4G+DG | [ AG=DG | [ AG*DG
LINK Lin LINK LI

:9;

OVERVIEW- GAIN/PATCH-Fenster
Bildschirm
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MIDI

Dieses Kapitel beschreibt, wie MIDI-Meldungen von externen Geréaten zum Pult der CL-Serie
Ubertragen werden kénnen, um die Parameter des CL-Pultes zu steuern, und wie die

Bedienungsvorgédnge am CL-Pult von diesem als MIDI-Meldungen gesendet werden kdnnen.

Die folgende Abbildung zeigt ein Anschlussbeispiel der MIDI-IN/OUT-Buchsen far
Ubertragung und Empfang von MIDI-Meldungen.

MIDI IN l | MIDI OUT

MIDIIN y | MIDI OUT
T S —— S,
s = A
cCL = 170 e
Piese = Externes Gerét
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MIDI-Funktionalitit eines Pults der CL-Reihe
Das Pult der CL-Reihe kann mithilfe von MIDI folgende Vorgange ausfihren.

W Ubertragung und Empfang von Programmwechseln

Wenn Sie an einem Pult der CL-Reihe ein bestimmtes Event (Ereignis) ausfiihren (Abruf aus
der Szenen-/Effekt-Library), kann ein Programmwechsel (eine dem Event zugewiesene
Nummer) an das externe Gerat gesendet werden. Umgekehrt kann das entsprechende Event

ausgefiihrt werden, wenn von einem externen Gerét ein Programmwechsel empfangen wird.

H Ubertragung und Empfang von Controller-Meldungen

Wenn Sie am Pult der CL-Reihe ein bestimmtes Event ausfiihren (Betatigung eines Faders/
Reglers oder einer Taste), kann eine Controller-Nachricht (Control-Change-Nachricht) mit der
entsprechenden Nummer an das externe Gerat gesendet werden. Umgekehrt kénnen Events
ausgeflhrt werden, wenn von einem externen Geréat Controller-Meldungen empfangen
werden. Diese Moglichkeit kdnnen Sie verwenden, um Fader- und Tastenvorgange an einem
MIDI-Sequenzer oder einem anderen externen Gerat aufzuzeichnen und diese Daten spater
wiederzugeben.

H Ubertragung und Empfang von Parameterianderungen
(Parameter Change; SysEx-Nachricht)

Wenn Sie ein bestimmtes Event ausfiihren (Betatigung eines Faders, Reglers oder einer
Taste, Anderung der System- oder User-Einstellungen), kénnen systemexklusive Meldungen
(,Parameter Change®) an ein externes Geréat gesendet werden. Umgekehrt kénnen Events
ausgefiihrt werden, wenn von einem externen Gerat Parameteranderungen (Parameter-
Change-Meldungen) empfangen werden.
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Diese Moglichkeit kdnnen Sie verwenden, um Fader- und Tastenvorgdnge am CL-Pult auf
einem MIDI-Sequenzer oder einem anderen externen Gerat aufzuzeichnen. AuBBerdem
kénnen System- und Anwendereinstellungen von einem anderen CL-Pult empfangen und
ausgefihrt werden.

HINWEIS
Den fur Ubertragung und Empfang von MIDI-Meldungen verwendeten Port kénnen Sie unter
den riickwartigen Buchsen MIDI IN/OUT, der Buchse REMOTE oder einer in Slot 1 installierten
1/0-Karte auswéhlen. Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Funktionen werden gemeinsam
am ausgewahlten Port ausgefihrt.

Grundlegende MIDI-Einstellungen

Sie kénnen die Art der vom CL-Pult gesendeten und empfangenen MIDI-Meldungen,
den verwendeten MIDI-Port sowie den MIDI-Kanal auswéhlen.

BEDIENSCHRITTE

1.
2.

3.
4.
5.

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie auf die MIDI/GPI-Schaltfliche in der Mitte des SETUP-Bildschirms.
Driicken Sie auf die Registerkarte MIDI SETUP im MIDI/GPI-Bildschirm.

Driicken Sie die Port-Auswahlschaltfliche fiir Ubertragung (Tx) und Empfang (Rx)
auf der MIDI-SETUP-Seite.

Wahlen Sie im MIDI-SETUP-Fenster fiir die Port-Auswahl Typ und Nummer des Ports,
der fiir Ubertragung/Empfang von MIDI-Meldungen verwendet werden soll, und
driicken Sie die OK-Schaltflache.

Driicken Sie die Kanalauswahltaste auf der MIDI-SETUP-Seite.

Wabhlen Sie im MIDI-SETUP-Fenster fiir die Kanalauswahl den Kanal aus, der fur
Ubertragung/Empfang von MIDI-Meldungen verwendet werden soll, und driicken
Sie die OK-Schaltflache.

Schalten Sie auf der MIDI-SETUP-Seite Ubertragung/Empfang fiir jede MIDI-
Meldung ein oder aus.

MIDI SETUP

PORT /CH
PROGRAM
CHANGE
CoNTROL
CHANGE
PARAMETER
CHANGE
OTHER

COMMAND.

poar e —

[ | it [P i B
OO ©® © @
SETUP-Bildschirm

HMIDI SETUP.

MIDI/GPI-Bildschirm
(MIDI-SETUP-Seite)

HINWEIS

¢ Naheres zum Umgang mit Programmwechseln erfahren Sie im folgenden Abschnitt ,Verwenden
von Programmwechseln zum Abruf von Szenen und Library-Eintragen® (Seite 186).

¢ Naheres zur Verwendung von Controller-Meldungen finden Sie unter ,,Verwenden von Controller-
Meldungen zur Steuerung von Parametern” (Seite 188).
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MIDI/GPI-Bildschirm (MIDI-SETUP-Seite)

Sie kénnen die Art von MIDI-Meldungen auswéhlen, die gesendet und empfangen werden,
und Sie kénnen den verwendeten MIDI-Port festlegen.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE

MULTI

PROGRAM

CHANGE T

CONTROL
CHANGE

PARAMETER |
CHANGE

OTHER i
COMMAND |

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE FADER START

(1) PORT/CH-Feld
Hier konnen Sie Port und MIDI-Kanal auswahlen, die fiir das Senden und Empfangen
von MIDI-Meldungen verwendet werden.

e Tx PORT/TxCH....... Driicken Sie auf diese Schaltflachen, um Fenster zu 6ffnen,
in denen Sie einen Port und MIDI-Kanal auswahlen kénnen,
auf dem MIDI-Meldungen gesendet werden.

Drucken Sie auf diese Schaltflachen, um Fenster zu 6ffnen,

in denen Sie einen Port und MIDI-Kanal fir den Empfang

von MIDI-Meldungen auswahlen kénnen.

* Rx PORT/Rx CH......

HINWEIS
Bei Ubertragung oder Empfang von Parameteranderungen wird die hier angegebene
Kanalnummer als Geratenummer verwendet (,Device Number®; eine Nummer, die das
sendende oder empfangende Gerét identifiziert).

(2 PROGRAM-CHANGE-Feld
Hiermit konnen Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Program-Change-
Meldungen (Programmwechseln) ein- oder ausschalten.

¢ TX i Schaltet die Ubertragung von Programmwechseln ein oder aus.
LI 2 ) GO Schaltet den Empfang von Programmwechseln ein oder aus.
e ECHO..........cceonee Schaltet die Weiterleitung (MIDI Thru) von MIDI-Programm-

wechselmeldungen ein oder aus. (Ist diese Funktion
eingeschaltet, werden von externen Geraten empfangene
Programmwechsel ohne Verédnderung weitergeleitet.)
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(3 PROGRAM-CHANGE-MODE-Schaltfliche

Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir Programmwechsel auswahlen.

* SINGLE...... Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden Programmwechsel
auf einem einzigen MIDI-Kanal gesendet/empfangen (Single-Modus).
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden Programmwechsel
auf mehreren MIDI-Kanalen gesendet/empfangen (Multi-Modus).
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden Programmwechsel
auf allen MIDI-Kanélen im Single-Modus empfangen. Ubertragung/
Empfang im Multi-Modus und Ubertragung im Single-Modus sind
deaktiviert.

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, kdnnen Bank-Select-
Meldungen im Single-Modus empfangen und gesendet werden.
(Bank-Select-Meldungen schalten die Gruppe von
Programmwechselmeldungen um, die verwendet werden soll.

(49 CONTROL-CHANGE-Feld
Hiermit konnen Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Control-Change-
Meldungen (Controller-Meldungen) ein- oder ausschalten.

LI D Schaltet die Ubertragung von Controlle-Anderungen ein oder aus.
* RX oo Schaltet den Empfang von Controller-Anderungen ein oder aus.
* ECHO......... Schaltet die Weiterleitung (MIDI Thru) von Controller-Meldungen ein oder

aus. (Ist diese Funktion eingeschaltet, werden von externen Geréaten
empfangene Controller-Meldungen ohne Veranderung weitergeleitet.)

(5) CONTROL-CHANGE-MODE-Schaltflache
Mit diesem Feld kdnnen Sie den Sende-/Empfangsmodus von Control-Change-
Meldungen (Controller-Meldungen) auswahlen.

e NRPN......... Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die Mischparameter
des CL als NRPN-Meldungen auf einem MIDI-Kanal gesendet/
empfangen (NRPN-Modus; Nicht Registrierte Parameter-Nummer).

e TABLE ....... Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die Mischparameter

des CL-Pults als Controller-Meldungen auf einem MIDI-Kanal gesendet/
empfangen (TABLE-Modus; Tabelle).

(6 PARAMETER-CHANGE-Feld
Erméglicht das Ein-/Ausschalten von Ubertragung und Empfang von systemexklusiven
MIDI-Meldungen. (Dies sind Meldungen, die speziell zur Steuerung der Parameter des
CL-Pults vorgesehen sind.)

LI D Schaltet die Ubertragung von Parameterénderungen ein oder aus.
* BRX oo Schaltet den Empfang von Parameteranderungen ein oder aus.
e ECHO......... Schaltet die Weiterleitung (MIDI Thru) von Parameteranderungen

(Parameter Change) ein oder aus. (Ist diese Funktion eingeschaltet,
werden von externen Geraten empfangene Parameterdnderungen
ohne Veranderung weitergeleitet.)
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() OTHER-COMMAND-Feld

Schaltet die Weiterleitung (MIDI Thru) anderer MIDI-Meldungen ein oder aus. (Ist diese

Funktion eingeschaltet, werden von externen Gerdten empfangene MIDI-Meldungen
ohne Veranderung weitergeleitet.)

MIDI-SETUP-Fenster (fiir die Port-Auswahl)

Hier kénnen Sie den Port auswéhlen, der fir das Senden und Empfangen von MIDI-
Melgungen verwendet wird. Dieses Fenster erscheint, wenn Sie die Port-Auswahlschaltflache
fir Ubertragung (Tx) und Empfang (Rx) auf der PORT/CH-Seite driicken.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) TERMINAL-Feld

Hier kénnen Sie den Port auswahlen, iber den MIDI-Meldungen gesendet oder
empfangen werden.

Sie kdnnen aus folgenden Eintragen auswahlen.

NONE Es wird kein Port verwendet.

MIDI Es werden die riickseitigen Buchsen MIDI IN (Rx) und OUT (Tx)
verwendet.

SLOT1 Es wird eine Karte verwendet, die eine serielle Ubertragung
unterstitzt und im riickseitigen Slot 1 installiert ist.

(2) PORT-NO.-Feld

Wenn Sie SLOT 1 im TERMINAL-Feld ausgewahlt haben, wahlen Sie hier eine der

Port-Nummern 1-8 aus. (Die Anzahl der verfiigbaren Ports hangt von der installierten
Karte ab.) Die momentan erhaltliche Karte ist nur fiir Port 1 giiltig.

(3 OK-Schaltflache
Hiermit bestatigen Sie die Einstellungen und schlieRen das Fenster wieder.
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MIDI

MIDI-SETUP-Fenster (fiir die Kanalauswahl)

In dieser Parameterzeile kénnen Sie den MIDI-Emptfangs- und -Ubertragungskanal
einstellen. Dieses Fenster erscheint, wenn Sie die Kanalauswahlschaltflache fiir
Ubertragung (Tx) und Empfang (Rx) auf der PORT/CH-Seite driicken.

MIDI SETUP

|?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) CH-Feld

Hier konnen Sie aus CH1-CH16 den Kanal auswahlen, iiber den MIDI-Meldungen
gesendet oder empfangen werden.

(2) OK-Schaltflache
Hiermit bestatigen Sie die Einstellungen und schlieBen das Fenster wieder.
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Verwenden von Programmwechseln zum Abruf
von Szenen und Library-Eintragen

Bei einem Pult der CL-Serie kdnnen Sie den einzelnen MIDI-Programmnummern bestimmte
Events (Ereignisse) zuweisen (Szenen- oder Library-Abrufe), so dass der Programmwechsel
mit der entsprechenden Nummer an ein externes Gerat Ubertragen wird, wenn Sie das
betreffende Event am CL-Pult ausfihren. Umgekehrt kann das entsprechende Event

ausgefiihrt werden, wenn von einem externen Gerét ein Programmwechsel empfangen wird.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieRen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an.

2. Hier konnen Sie, wie unter ,,Grundlegende MIDI-Einstellungen” (Seite 183)
beschrieben, die Ports und MIDI-Kanale auswahlen, die fiir das Senden und
Empfangen von Programmwechselmeldungen verwendet werden.

Driicken Sie auf die Registerkarte PROGRAM CHANGE im MIDI/GPI-Bildschirm.
Auf der PROGRAM-CHANGE-Seite konnen Sie Qbertragung/Empfang von
Programmwechseln ein- und ausschalten, den Ubertragungs-/Empfangsmodus
wihlen und die Echo-Ausgabe festlegen.

Um die Event-Zuordnung fiir jede Programmnummer zu dndern, driicken Sie in der
Liste auf das gewiinschte Event und wahlen Sie Eventtyp und Abrufziel aus.

DI / GPI

PROGRAM CHANGE

n e

PROGRAM CHANGE EVENT

1 Iscenel

nnnnn

MIDI/GPI-Bildschirm
(PROGRAM-CHANGE-Seite)

HINWEIS

Zuweisungen zu Programmnummern bleiben als Einstellungen fir das gesamte System
erhalten, nicht jedoch fiir einzelne Szenen.

MIDI/GPI-Bildschirm (PROGRAM-CHANGE-Seite)

Auf der Seite PROGRAM CHANGE kénnen Sie angeben, wie Programmwechsel gesendet
und empfangen werden, und Sie kdnnen das Event (oder den Szenen- oder Effeki-Library-
Abruf) festlegen, das jeder Programmnummer zugewiesen ist.
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MIDI

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE MULTI

PROGRAM CHANGE EVENT

[SCEHE] 001

[SCEHE] 002
[SCEHE] 003

[SCEHE] 004

CLEAR

ALL

[SCENE] 005

IHITIALIZE

[SCENE] ALL

PROGRAM
CHANGE

(1 PROGRAM-CHANGE-Feld
Hiermit kénnen Sie die Ubertragung und den Empfang von Programmwechseln ein-
und ausschalten. Diese Einstellung ist mit dem PROGRAM-CHANGE-Bereich auf der
MIDI-SETUP-Seite verkniipft.

LI b TP Wenn eingeschaltet, werden die entsprechenden Programmwechsel
gesendet, sobald Events der Liste ausgefihrt werden.

................. Wenn eingeschaltet, werden die entsprechenden Events ausgefuhrt,
sobald Programmwechsel empfangen werden.

e ECHO............ Ist diese Schaltfliche eingeschaltet, werden von externen Geréaten

empfangene Programmwechsel ohne Verdnderung weitergeleitet.

(2) PROGRAM-CHANGE-MODE-Schaltflache
Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir Programmwechsel auswéhlen. Diese
Einstellung ist mit dem PROGRAM-CHANGE-MODE-Bereich auf der MIDI-SETUP-Seite
verknupft.

¢ Multi-Modus (wenn die MULTI-Schaltflache eingeschaltet ist):
Programmwechsel aller MIDI-Kanéle werden gesendet und empfangen. (Der auf der
Seite MIDI SETUP angegebene Sende-/Empfangskanal wird ignoriert.) Wenn ein
Programmwechsel empfangen wird, dann wird das Event mit dem entsprechenden
MIDI-Kanal und Programmnummer in der Liste ausgefihrt.
Wenn Sie das betreffende Event am CL-Pult ausfiihren, wird ein Programmwechsel mit
dem entsprechenden MIDI-Kanal und der Programmnummer in der Liste auf dem in der
Liste angezeigten MIDI-Kanal gesendet. (Wenn ein Event auf mehreren MIDI-Kanélen
mehr als einer Programmnummer zugewiesen ist, wird auf jedem Kanal jeweils nur die
niedrigste Programmnummer gesendet.

006

MIDI SETUP FADER START

CONTROL
CHANGE
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¢ Single-Modus (wenn die SINGLE-Schaltflache eingeschaltet ist):
Es werden nur Programmwechsel der auf der Seite MIDI SETUP angegebenen Sende-
(Tx) und Empfangskanale (Rx) gesendet und empfangen. Wenn ein Programmwechsel
auf dem RX-Kanal empfangen wird, dann wird das dieser Programmnummer
zugewiesene Event mit dem entsprechenden MIDI-Kanal in der Liste ausgefiihrt.
Wenn Sie das betreffende Event am Pult der CL-Reihe ausfiihren, wird ein
Programmwechsel mit dem entsprechenden MIDI-Kanal und der Programmnummer in
der Liste auf dem in der Liste angezeigten Tx-Kanal gesendet. (Wenn ein Event auf dem
gleichen Kanal mehr als einer Programmnummer zugewiesen ist, wird derjenige mit der
niedrigsten Programmnummer gesendet.)

Wenn die OMNI-Schaltflache im SINGLE-Modus eingeschaltet ist:

Es werden Programmwechsel auf allen MIDI-Kandlen empfangen. Unabhéngig
von empfangenen MIDI-Kanal wird das dieser Programmnummer des Rx-Kanals
zugeordnete Event abgerufen. Das Einschalten der OMNI-Schaltflache @ndert nicht
die Funktionsweise fiir die Ubertragung von Programmwechseln.

Wenn die BANK-Schaltflache im SINGLE-Modus eingeschaltet ist

Die CH-Anzeige in der Liste @ndert sich zu BANK (Bank-Nummer), und es kdnnen
Bank-Select- (Controller #0, #32) und Programmwechsel-Meldungen gesendet und
empfangen werden. Dies kann nitzlich sein, wenn Sie mehr als 128 Events auf einem
einzelnen MIDI-Kanal steuern mochten.

Wenn ein Bank-Select-Befehl und darauf folgend ein Programmwechsel auf dem
Rx-Kanal empfangen wird, dann wird das dieser Bank- und Programmnummer
zugewiesene Event in der Liste ausgefiihrt.

Wenn Sie das betreffende Event am Pult der CL-Reihe ausfiihren, werden die Bank-
Select-Befehle und Programmwechsel der diesem Event zugeordneten Bank- und
Programmnummer auf dem Tx-Kanal gesendet. (Wenn ein und dasselbe Event mehr
als einmal in der Liste aufgefuihrt ist, wird die niedrigste Bank- und Programmnummer
gesendet.)

HINWEIS

¢ Die Einstellungen der Schaltflachen OMNI und BANK werden im Multi-Modus ignoriert.

* Wenn die BANK-Schaltflache eingeschaltet ist, und es wird auf einem passenden MIDI-Kanal
nur ein Programmwechsel empfangen, wird die zuletzt ausgewahlte Bank-Nummer verwendet.

* Wenn die BANK-Schaltflache eingeschaltet ist, kann die Schaltfliche OMNI gleichfalls
eingeschaltet werden. In diesem Fall werden Bank-Select- und Programmwechsel-Meldungen
auf allen MIDI-Kané&len empfangen.

(3 Liste
Zeigt die jeder Programmnummer zugewiesenen Events (Szenen- oder Effekt-Library-
Abruf) an, die den einzelnen MIDI-Kandlen und Programmwechselnummern
zugewiesen wurden. Die Liste enthalt die folgenden Eintrage.

e CH/BANK............... Wenn ,CH" gezeigt wird, gibt diese Spalte den MIDI-Kanal (1-16)
an, auf dem Programmwechsel gesendet/empfangen werden.
Wenn die Ubertragung und der Empfang von Programmwechseln
im Single-Modus erfolgt, und wenn die BANK-Schaltflache
eingeschaltet ist, wird diese Spalte mit BANK Uberschrieben,
und der Zahlenwert entspricht der Banknummer (1-128).

* NO......ociree e, Zeigt die Programmnummer 1-128 an.
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¢ PROGRAM CHANGE EVENT

Zeigt die Art, Nummer und Bezeichnung des Events an,
das jedem MIDI-Kanal (bzw. jeder Bank-Nummer) oder
Programmnummer zugewiesen ist. Sie kdnnen auf den
Anzeigebereich eines einzelnen Events drlicken, um das
MIDI-PROGRAM-CHANGE-Fenster aufzurufen, in dem Sie
das Event auswahlen kénnen, das Sie zuweisen mdchten.

(@ Scroll-Regler

Driicken Sie auf diesen Regler, um mit dem Multifunktionsregler die Liste auf- und
abwarts zu scrollen.

(5) CLEAR-ALL-Schaltfliche
Driicken Sie diese Schaltflache, um alle Events aus der Liste zu l16schen.

(® INITIALIZE-ALL-Schaltfliche

Driicken Sie diese Schaltfliche, um alle Event-Zuordnungen in der Liste in deren
Grundzustand zu versetzen.

MIDI-PROGRAM-CHANGE-Fenster

Sie kdnnen jeder Programmnummer ein Event zuweisen. Rufen Sie dieses Fenster auf,

indem Sie auf der PROGRAM-CHANGE-Seite im MIDI/GPI-Bildschirm auf die Liste drlcken.

MIDI PROGRAM CHRBNGE [BANK1 #1]

‘ol fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

CANCEL

MIDI
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() TYPE-Feld
Hier konnen Sie die Art des Events auswahlen.
In der folgenden Tabelle sind die verfligbaren Eventtypen aufgelistet.

NO ASSIGN Keine Zuweisung

SZENE Szenenabrufvorgénge

EFFEKT Abrufe von Eintragen aus der Effekt-Library

PREMIUM RACK Abrufvorgange flr die entsprechende Premium-Rack-Library

(2) DESTINATION-Feld

Hiermit konnen Sie den Szenen- oder Library-Eintrag fiir den Abruf auswahlen. Wenn im
Feld TYPE die Optionen EFFECT oder PREMIUM RACK ausgewadbhlt sind, wird die Rack-
Nummer angezeigt. Wenn SCENE ausgewahlt ist, wird ,,---“ angezeigt, und es wird
nicht verwendet.

(3 LIBRARY-NUMBER-/LIBRARY-TITLE-Feld
Hiermit konnen Sie die Library auswahlen, die Sie abrufen mochten.
Wenn im TYPE-Feld eine der Optionen SCENE oder EFFECT ausgewahlt ist, wird der
LIBRARY TITLE angezeigt. Wenn PREMIUM RACK ausgewahlt ist, wird LIBRARY NUMBER
angezeigt.

(@) OK-Schaltflache
Hiermit bestatigen Sie die Einstellungen und schlieRen das Fenster wieder.

Verwenden von Controller-Meldungen zur
Steuerung von Parametern

Sie kédnnen MIDI-Controller-Meldungen (Control Change) verwenden, um am Pult der
CL-Reihe bestimmte Ereignisse auszufiihren (Betatigung eines Faders/Reglers, Ein-/
Ausschaltvorgange von [ON]-Tasten usw.). Diese Méglichkeit kdnnen Sie verwenden,
um Fader- und Tastenvorgange an einem MIDI-Sequenzer oder einem anderen externen
Gerat aufzuzeichnen und diese Daten spéter wiederzugeben.

Mit Controller-Meldungen kénnen Sie Events auf eine der folgenden beiden Arten steuern.

Il Mit Controller-Meldungen

Bei dieser Methode werden typische Controller-Meldungen verwendet (Controller-
Nummern 1-31, 33-95, 102—-119). Sie kdnnen jeder Controller-Nummer ein Event
frei zuweisen.

MIDI

Il Mittels NRPN (Non Registered Parameter Number = nicht registrierte
Parameternummer)

Diese Methode verwendet eine spezielle Art von Controller-Meldungen, die NRPN genannt
werden.

NRPN verwendet die Controlle-Nummern 99 und 98, um das MSB (Most Significant Byte =
Signifikantestes Byte) und das LSB (Least Significant Byte = am wenigsten signifikantes Byte)
der Parameternummer festzulegen, und bestimmt dann den Wert dieses Parameters mittels
nachfolgend gesendeter Meldungen auf Controller-Nummer 6 (oder 6 und 38).

Das durch jede Kombination von MSB und LSB festgelegte Event ist vordefiniert und kann
nicht verandert werden.

HINWEIS

Né&heres zu den Events, die NRPN-Meldungen zugewiesen sind, erfahren Sie in der Datenliste
am Ende dieser Anleitung.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlielRen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an.

2. Hier konnen Sie, wie unter ,,Grundlegende MIDI-Einstellungen” (Seite 183)
beschrieben, die Ports und MIDI-Kanale auswahlen, die fiir das Senden und
Empfangen von Programmwechselmeldungen verwendet werden.

3. Driicken Sie auf die Registerkarte CONTROL CHANGE im MIDI/GPI-Bildschirm.

4. Schalten Sie Ubertragung/Empfang von Controller-Meldungen ein- und

ausschalten, den Ubertragungs-/Empfangsmodus wihlen und die Echo-Ausgabe
festlegen.

5. Um die Event-Zuordnung fiir jede Controller-Nummer zu éndern, driicken Sie in
der Liste auf das gewiinschte Event und wahlen Sie Eventtyp und Abrufziel aus.

MIDI /7 GP1

CONTROL CHANGE

= £ m e

CONTROL CHANGE EVENT

BANK SELECT s
FADER H meur
FADER H meur
FADER H meur

| (mmaeze
AL

MIDI/GPI-Bildschirm
(CONTROL-CHANGE-Seite)

HINWEIS

Zuweisungen zu Controller-Nummern bleiben als Einstellungen fir das gesamte System
erhalten, nicht jedoch fiir einzelne Szenen.
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MIDI

e TABLE-Modus (wenn die TABLE-Schaltflache eingeschaltet ist):
Es werden verschiedene Mischparameter des CL-Pults als Controller-Meldungen
auf einem einzigen MIDI-Kanal gemaR der Zuordnungen in der Liste gesendet
und empfangen.

HINWEIS
Der Kanal, auf dem Controller-Meldungen gesendet und empfangen werden, wird im
PORT/CH-Feld auf der MIDI-SETUP-Seite angegeben (Seite 184).

(3 Liste

Zeigt die den einzelnen Controller-Nummern zugeordneten Events

(Fader-/Reglereinstellungen, [ON]-Tastenbedienung usw.) an.

® NO......cooviirieees Hier wird die Controller-Nummer angezeigt. Sie kénnen die
Controller-Nummern 1-31, 33—-95 und 102—-119 zuweisen.

e CONTROL CHANGE EVENT

......................... Hier wird der Eventtyp, der jeder Controller-Nummer zugeordnet

ist, angezeigt und lasst sich auswahlen. Sie kénnen auf ein
einzelnes Event driicken, um das MIDI-CONTROL-CHANGE-
Fenster aufzurufen, in dem Sie die Zuweisung jeder Controller-
Nummer &ndern kénnen.

(9 CLEAR-ALL-Schaltfliche
Wenn Sie auf diese Schaltflache driicken, werden alle Event-Zuordnungen in der Liste
geldscht.

(® INITIALIZE-ALL-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche, um alle Event-Zuordnungen in der Liste in deren

MIDI/GPI-Bildschirm (CONTROL-CHANGE-Seite)

Sie kdnnen angeben, wie Controller-Meldungen gesendet und empfangen werden, und Sie
kénnen das Event (Fader-/Reglerbewegung, [ON]-Tastenbedienung usw.) festlegen, das
jeder Controlle-Nummer zugewiesen ist.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ECHO

CONTROL CHANGE EVENT

BAHK SELECT MSB

FADER H INFUT

FADER H IHPUT

FADER H INPUT

CLEAR

ALL

FADER H INFUT

IHITIALIZE

FADER H ALL

INPUT

CONTROL
CHANGE

PROGRAM

MIDI SETUP CHANGE

FADER START

(1) CONTROL-CHANGE-Feld
Hier kénnen Sie Ubertragung/Empfang von Controller-Meldungen ein- oder
ausschalten und angeben, ob Controller-Meldungen als MIDI-Echo ausgegeben
werden oder nicht. Diese Einstellung ist mit dem CONTROL-CHANGE-Feld auf
der Seite MIDI SETUP verkniipft.

* Tx-Schaltflache..................... Schaltet die Ubertragung von Controlle-Anderungen

ein oder aus.

Schaltet den Empfang von Controller-Anderungen
ein oder aus.

Wahlt aus, ob empfangene Controller-Meldungen
Uber den MIDI-Ausgangs-Port als Echo ausgegeben
werden sollen oder nicht.

(2) CONTROL-CHANGE-MODE-Schaltfliche
Mit diesem Feld kénnen Sie den Sende-/Empfangsmodus von Control-Change-
Meldungen (Controller-Meldungen) auswahlen. Diese Einstellung ist mit dem
CONTROL-CHANGE-MODE-Feld auf der Seite MIDI SETUP verkoppelt.

* NRPN-Modus (wenn die NRPN-Schaltflache eingeschaltet ist):
Die verschiedenen Mischparameter des Pultes der CL-Reihe werden als NRPN-
Meldungen auf einem einzigen MIDI-Kanal gesendet und empfangen. Wenn Sie diesen

¢ Rx-Schaltflache.....................

¢ ECHO-Schaltflache...............

Modus ausgewahlt haben, werden alle in der Liste aufgefiihrten Zuordnungen ignoriert.
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Grundzustand zu versetzen.

(® Scroll-Regler
Hiermit scrollen Sie durch die Listeneintrdge. Sie kénnen dies mit den
Multifunktionsreglern einstellen.
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MIDI-CONTROL-CHANGE-Fenster

Rufen Sie dieses Fenster auf, indem Sie auf der CONTROL-CHANGE-Seite auf ein
beliebiges Event driicken. In diesem Fenster kénnen Sie jeder Controlle-Nummer
ein Event zuweisen.

MIDI CONTROL CHANGE [#11

2]

elect Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

(1) MODE-Feld
Hier kbnnen Sie die Art des Events auswahlen.

(2 PARAMETER-1/2-Feld
Dieses Feld gibt im Zusammenhang mit dem MODE-Feld den Eventtyp an.

(3 OK-Schaltfliche
Hiermit bestatigen Sie die Einstellungen und schlieBen das Fenster wieder.

HINWEIS

¢ Fur alle Modelle der CL-Reihe wird dieselbe Liste angezeigt. Fir das CL3/CL1 gibt die Anzeige
»Cannot Assign!“ (Zuordnung nicht méglich) aus, wenn Sie einen auf diesem Modell nicht
vorhandenen Parameter angeben.

* Wenn als Controller-Sende-/Empfangsmodus der NRPN-Modus ausgewéhlt ist, werden die
Einstellungen in diesem Fenster ignoriert.

* Néheres zu den Events, die Controlle-Meldungen zugewiesen werden kénnen, erfahren Sie in
der Datenliste am Ende dieser Anleitung.
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MIDI

Verwenden von Parameteranderungen zur
Steuerung von Parametern

Am Pult der CL-Reihe kdnnen Sie, alternativ zu Controller- oder NRPN-Meldungen,
eine spezielle Art systemexklusiver Meldungen namens ,Parameter Change“
(Parameteranderungen) verwenden, um bestimmte Events auszufihren (Betatigung
eines Faders/Reglers, Ein-/Ausschaltvorgénge von [ON]-Tasten, System- und
Benutzereinstellungen usw.).

Naheres zu den Parameterénderungen, die gesendet und empfangen werden kénnen,
erfahren Sie in der Datenliste am Ende dieser Anleitung.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieRen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an.

2. Wahlen Sie, wie unter ,,Grundlegende MIDI-Einstellungen” (Seite 183) beschrieben,
die Ports und MIDI-Kanéle (Device Number) aus, die fiir das Senden und Empfangen
von Parameterdnderungen verwendet werden.

3. Verwenden Sie die Schaltflachen Tx und Rx im PARAMETER-CHANGE-Feld auf der
MIDI-SETUP-Seite, um die Ubertragung und den Empfang von
Parameterdnderungen einzuschalten.

HINWEIS

¢ Parameteranderungen enthalten eine Geratenummer (,Device Number®), die das sendende
oder empfangende Gerat angeben. Es wird der im MIDI-SETUP-Fenster angegebenen

Sende- (Tx) und Empfangskanal (Rx) als Geratenummer verwendet.

Bedenken Sie, dass die Meldung ignoriert wird, wenn die in der gesendeten Parameter-Change-
Meldung enthaltene Geratenummer nicht mit der Geratenummer des empfangenden CL-Pults
Ubereinstimmt.

Schalten Sie nicht Empfang und Ubertragung fir Parameter Change und Control Change
gleichzeitig ein. Anderenfalls wird der MIDI-Port mit Daten uberlastet und kann Overflow

oder andere Probleme verursachen.
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Recorder

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen und die Bedienung des Recorders.

Informationen zum USB-Recorder

Das CL-Pult bietet eine USB-Recorder-Funktion, mit der Sie sehr einfach interne Audiosignale
auf einem USB-Flash-Speichergerat aufnehmen oder vorhandene Audiodateien vom USB-
Flash-Speichergeréat abspielen kdnnen.

Das Pult der CL-Reihe unterstitzt als Dateiformat fir die Aufnahme MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3). Als Wiedergabeformate werden sowohl MP3 als auch WMA (Windows Media Audio)
und AAC (MPEG-4 AAC) unterstiitzt. DRM (Digital Rights Management) wird jedoch nicht
unterstitzt.

Mithilfe des USB-Recorders kdnnen Ausgangssignale vom STEREO-Bus oder einem
MIX-Bus auf einem USB-Flash-Speichergerat aufgezeichnet werden, oder es kdnnen
Hintergrundmusik oder Effektsounds vom USB-Flash-Speichergerat tiber einen
zugewiesenen Eingangskanal abgespielt werden.

l Signalfluss fiir den USB-Recorder

MIX1-24
RECORDER
MATRIX1-8 INPUT

STEREO L/R
MONO

INPUT1-72*
DIRECT OUT

PLAYBACK

USB- L ouT

Recorder

INPUT1-72*

YVY

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

* CL3: INPUT1-64, CL1: INPUT1-48

HINWEIS
* Aufnahme und Wiedergabe kénnen nicht gleichzeitig ausgefiihrt werden.
» Das aufgezeichnete Signal kann nicht einem INPUT-Kanal zugefiihrt werden.

Recorder

Zuweisen von Kanilen zu den Ein-/Ausgidngen des
Recorders

Beachten Sie die folgenden Schritte zum Zuweisen des Eingangs und des Ausgangs des
USB-Recorders zu den gewlinschten Kanélen. Sie kénnen beliebige Ausgangskanéle oder
den Direktausgang eines beliebigen INPUT-Kanals dem Recorder-Eingang zuweisen,

und Sie kénnen den Recorder-Ausgang jedem beliebigen Eingangskanal zuweisen.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RECORDER-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die Registerkarte USB im RECORDER-Bildschirm.

3. Driicken Sie die RECORDER-INPUT-Schaltflache L oder R.

4. Verwenden Sie die Kategorieliste und die entsprechenden Port-Auswahlschaltflachen
im CH-SELECT-Fenster, um den Kanal auszuwihlen, dem Sie den Eingang des USB-
Recorders zuweisen mochten.

5. Wenn Sie die Kanalzuweisung vorgenommen haben, driicken Sie auf die CLOSE-
Schaltflache.

6. Weisen Sie auf dieselbe Art auch dem anderen Eingang Kanile zu.

7. Driicken Sie die PLAYBACK-OUTPUT-Schaltflache L oder R.

8. Verwenden Sie die Kategorieliste und die entsprechenden Kanalauswahlschaltflichen
im CH-SELECT-Fenster, um den Kanal auszuwahlen, dem Sie den Ausgang des USB-
Recorders zuweisen mochten.

9. Wenn Sie die Kanalzuweisung vorgenommen haben, driicken Sie auf die CLOSE-
Schaltflache.

10. Weisen Sie auf dieselbe Art auch dem anderen Ausgang Kanéle zu.

PLAY MODE

RECORDER-Bildschirm

HINWEIS

* Aufnahme und Wiedergabe mit dem USB-Recorder erfolgen immer in stereo. Wenn Sie
monaural aufnehmen méchten, so dass links und rechts das gleiche Signal aufgezeichnet wird,
missen Sie beide Recorder-Eingange dem gleichen Kanal zuweisen.

* Sie kénnen auch mehrere Kanéle dem Recorder-Ausgang zuweisen.

* Wenn Sie in Schritten 4 und 8 einen Kanal auswéhlen, dem bereits ein anderer Port zugewiesen
wurde, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie die Anderung der Zuordnung bestatigen missen.
Driicken Sie auf OK im Dialogfenster.

* Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.
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RECORDER-Bildschirm (bei Auswahl der Registerkarte USB)
In diesem Bildschirm kénnen Sie Signale dem Eingang und dem Ausgang des USB-
Recorders zuweisen und Aufnahme- und Wiedergabefunktionen ausfihren.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE
T

PATH

\YPEASOHGSY 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST - TIME

002" hihstnl 1234567801 1234560k

C_ |

002 01 njhstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

I«

Hove | [rove
+t 4

SOMG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps

| rll

RECORDER INPUT

4] [

PLAYBACK OUT

(1) RECORDER-INPUT-L/R-Schaltflaichen
Driicken Sie diese Schaltflachen, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie
die dem linken bzw. rechten Eingangskanal des Recorders zugewiesenen Signale
auswahlen konnen.

(2) RECORDER-INPUT-GAIN-Regler
Stellt den Pegel des an den Recorder tibergebenen Signals ein.

(3 RECORDER-INPUT-CUE-Schaltfliche
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, konnen Sie das Eingangssignals des Recorders
vorhoren.
HINWEIS

Eine gleichzeitige Aktivierung dieser Schaltflache und der PLAYBACK-OUTPUT-CUE-
Schaltflache ist nicht méglich.
Cue Monitoring unterstitzt nicht CUE B.

(4 Pegelanzeigen
Zeigt den Pegel des Signaleingangs am Recorder an.
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(® PLAYBACK-OUTPUT-L/R-Schaltflichen
Driicken Sie diese Schaltflachen, um das CH-SELECT-Fenster zu 6ffnen, in dem
Sie die dem linken bzw. rechten Ausgangskanal des Recorders fiir die Wiedergabe
zugewiesenen Signale auswahlen konnen.

(6 PLAYBACK-OUTPUT-GAIN-Regler
Stellt den Pegel des Signalausgangs am Recorder ein.

(D PLAYBACK-OUTPUT-CUE-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflaiche, um den Signalausgang vom Recorder zu héren.

HINWEIS

Eine gleichzeitige Aktivierung dieser Schaltflache und der RECORDER-INPUT-CUE-
Schaltflache ist nicht méglich.
Cue Monitoring unterstiitzt nicht CUE B.

Pegelanzeigen
Zeigt den Pegel des an den Recorder ausgegebenen Signals an.

CH-SELECT-Fenster

Rufen Sie dieses Fenster auf mit der RECORDER-INPUT-Schaltflache L oder R bzw. der
PLAYBACK-OUTPUT-Schaltflache L oder R.

CH SELECT

[2] sete

CH SELECT

[2] setect candidate.

— | PBOUTL

late..
st
p | = [RECmL

MIX/MATRIX

(1) Kategorieliste
Hier konnen Sie die Art des Kanals auswahlen.

(2 Schaltflache fir die Kanalauswahl
Wabhlen Sie die Kanéle aus, die den Ein- und Ausgdngen des USB-Recorders zugewiesen
werden. Die Kanale, die den Ein- und den Ausgangskandlen zugeordnet werden
koénnen, sind verschieden.

Kanéle, die den Recorder-Eingangen zugewiesen werden kénnen

e MIX1-24. ..o, MIX-Kanéle 1-24

e MTRX1-8......coooiiiiis MATRIX-Kanale 1-8

® STL/R.....oooi s STEREO-Kanal L/R

* STL+C....ooce, STEREO-Kanal L gemischt mit dem MONO (C)-Kanal
* STR+C ... STEREO-Kanal R gemischt mit dem MONO (C)-Kanal
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MONO-Kanal
Direktausgang eines der INPUT-Kanale 1-72
Kanidle, die den Recorder-Ausgangen zugewiesen werden kénnen

e CHI-72........c INPUT-Kanale 1-72
e STIN 1L/AR-STIN 8L/8R......... ST-IN-Kanéle 1-8L/R
HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

Audio-Aufnahme auf einem USB-Stick

Sie kénnen das Signal der gewlinschten Ausgangskanéle als Audiodatei (MP3) auf dem USB-
Flash-Laufwerk aufnehmen, der am USB-Anschluss rechts vom Display angeschlossen ist.

BEDIENSCHRITTE

1. Lesen Sie ,Zuweisen von Kanilen zu den Ein-/Ausgdangen des Recorders”

(Seite 191), um Kanéle den Ein-/Ausgdngen des Recorders zuzuweisen.

SchlieRen Sie ein USB-Flash-Laufwerk mit ausreichendem freien Speicherplatz

am USB-Anschluss an.

Ziehen Sie zum Abhoéren des aufgenommenen Signals den Fader fiir den Kanal/
die Kanile nach oben, der/die dem Eingang des Recorders zugewiesen ist/sind.
Driicken Sie auf das REC-RATE-Feld rechts unten auf dem RECORDER-Bildschirm und
wihlen Sie anschlieRend die Bitrate fiir die Audiodatei aus, die aufgenommen wird.
Driicken Sie auf die Schaltflache REC (@) am unteren Bildschirmrand.

Zum Starten der Aufnahme driicken Sie auf die Schaltflache PLAY/PAUSE (» II) im
unteren Bildschirmbereich.

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie auf die Schaltfliche STOP ().

Um die Aufnahme anzuhéren, gehen Sie wie folgt vor.

8-1. Driicken Sie die PLAY/PAUSE-Taste (P I1) zum Wiedergeben Ihrer Aufzeichnung.
8-2. Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie die STOP-Schaltflache [H].

HINWEIS

* Im Feld FREE SIZE wird die freie Speicherkapazitat des USB-Flash-Laufwerks angezeigt.
Das aufgenommene Signal wird nicht an den Ausgangsbuchsen des Recorders (PLAYBACK
OUT) ausgegeben.

Die Pegelanzeige auf dem RECORDER-Bildschirm zeigt den Signalpegel vor und nach dem
Recorder an. Falls erforderlich, verwenden Sie den GAIN-Regler im Feld RECORDER INPUT,
um den Eingangspegel am Recorder nachzuregeln. Durch Einstellen des GAIN-Reglers wird
nicht der Pegel des Signals beeinflusst, das vom entsprechenden Ausgangskanal an andere
Ports ausgegeben wird.

Im Grundzustand wird die aufgenommene Audiodatei im Ordner SONGS innerhalb des Ordners
YPE auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert. Sie kénnen aber auch einen Ordner angeben,
der sich im SONGS-Ordner befindet.

Die aufgenommene Datei erhélt einen vorgegebenen Titel und Dateinamen. Diese kénnen Sie
spater andern.
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RECORDER-Bildschirm (bei Auswahl der Registerkarte USB)
RECORDER | uss |

DELETE
t VOLUME NAME
FREE SIZE

i R;
PATH

\YPEA\SOHGSY 235.60B (8%)

NO. SONG TITLE

ARTIST

TIME

=

- [DEMOZ]

’

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 hihstnl 122456700 1234560k [IEHES

v 01 hjhstal 123456789L123456nh 00:03:15

HOVE | MOVE FILE
t 4

NAME

SONG
TITLE

PLAY MODE
jhstnl - 1234567891 123456nh

SINGLE

I TRANSPORT-Feld
Mit diesem Feld kénnen Sie die Aufnahme und Wiedergabe eines Songs steuern.

(@ Aktueller Song
Zeigt Nummer und Namen des Titels und den Namen des Interpreten des aktuell
ausgewahlten Songs an. Die folgenden Anzeigen werden wahrend der Wiedergabe
bzw. Aufnahme eingeblendet.

Das Gerit spielt eine Datei ab. Das Gerat nimmt auf.

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoo1.mp3
00:00:00

-——RECORDING-—
00:00:00

Ll 2 M

00:00:08
REC RATE
192Kkbps

REC RATE
192Kkbps

I«

)]

(2) Anzeige der vergangenen Zeit

Zeigt die vergangene Wiedergabezeit des aktuellen Songs wahrend der Wiedergabe
und die vergangene Aufnahmezeit wahrend der Aufnahme an.

(3 Anzeige der verbleibenden Zeit

Zeigt die verbleibende Wiedergabezeit des aktuellen Songs wahrend der Wiedergabe
und die noch verfligbare Aufnahmezeit wahrend der Aufnahme an.

(4 Format des aktuellen Songs

Zeigt das Dateiformat und die Bit-Rate des aktuellen Songs (der wiedergegebenen
Datei) an.
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(® REC-RATE-Schaltflache
Schaltet die Aufnahmegeschwindigkeit um.

Sie kdnnen wahlen zwischen 96 kbps, 128 kbps oder 192 kbps. Hohere Bit-Raten
verbessern die Tonqualitat, erhohen aber auch die Datenmenge.

HINWEIS
Als Sampling-Rate fir die Audiodatei wird automatisch die Wordclock-Rate gewahlt, mit der
das Pult der CL-Reihe aktuell betrieben wird.

(6) Anzeigeumschaltungstaste
Schaltet zwischen Anzeigen/Verbergen der Felder RECORDER INPUT/PLAYBACK
OUTPUT unten in der Song-Liste um.

(D REW-Schaltflache
Setzt den Wiedergabepunkt an den Anfang des aktuellen Songs und stoppt die
Wiedergabe. Wenn der Wiedergabepunkt bereits am Anfang ist, bewegt sich der Punkt
zum Anfang des vorhergehenden Songs, der fiir die Wiedergabe ausgewahlt wurde.
Wenn der Wiedergabepunkt nicht am Anfang des aktuellen Songs ist, konnen Sie durch
Gedrickthalten dieser Schaltflache fiir 2 Sekunden oder langer den Wiedergabepunkt
zurlickspulen.
Wenn Sie diese Schaltfliche ein zweites Mal betétigen, wird die Wiedergabe ab der
Stelle fortgesetzt, an der die Schaltflache losgelassen wurde.

STOP-Schaltfliche
Der Recorder schaltet von einem der Modi Wiedergabe/Aufnahme/
Aufnahmebereitschaft auf Stopp.

(9 PLAY-Schaltfliche
Andert den Recorder-Modus wie folgt.

Stoppmodus—Wiedergabemodus und anschlieRend Start der Wiedergabe ab Anfang
des aktuellen Songs

Wiedergabemodus—Pausenmodus

Wiedergabepausenmodus—Wiedergabemodus und anschliefend Fortsetzen der
Wiedergabe ab dem Pausenzeitpunkt

Aufnahme-Standby-Modus—Aufnahmemodus
Aufnahmebereitschaftsmodus—Aufnahmepausenmodus

Aufnahmepausenmodus—Aufnahmemodus und anschlieRend Fortsetzen der Aufnahme
ab dem Pausenzeitpunkt

FF-Schaltfliche
Setzt den Wiedergabepunkt an den Anfang des nachsten Songs, der mit einem PLAY-
Hakchensymbol markiert ist.
Die Pausenanzeige der Schaltflache PLAY/PAUSE (» II) leuchtet.

(1) REC-Schaltflache
Setzt den Recorder auf Aufnahme-Standby-Modus.

HINWEIS
Sie kénnen die Funktion jeder Taste auch einer USER-DEFINED-Taste zuweisen (Seite 215).
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[l Verzeichnisstruktur eines USB-Flash-Laufwerks

Wenn Sie ein USB-Flash-Laufwerk am USB-Anschluss anschlie3en, wird im Wurzelverzeichnis
des USB-Flash-Laufwerks automatisch ein Ordner namens YPE und darin ein Ordner namens
SONGS angelegt.

Die durch Aufnahmevorgénge erzeugten Dateien werden im SONGS-Ordner oder in dem
aktuell ausgewahlten Unter-Ordner gespeichert.

YPE-Ordner

Stammverzeichnis ——Ej
Songs-Ordner
+—

Songs
<« (Audiodatei)

H_]
g
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Wiedergabe von Audiodateien von einem USB-
Flash-Laufwerk

Sie kénnen auf lhrem USB-Stick gespeicherte Audiodateien wiedergeben. Neben Dateien,
die mit dem Pult der CL-Reihe aufgenommen wurden, kénnen Sie auch Dateien abspielen,
die von Ihrem Computer auf dem USB-Stick abgelegt wurden.

Es kénnen die Dateiformate MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3), WMA (Windows Media Audio)
und AAC (MPEG-4 AAC) wiedergegeben werden. Fur die Wiedergabe zuladssige Sampling-
Raten sind 44,1 kHz und 48 kHz. Unterstltzt werden Bit-Raten von 64 kbps bis 320 kbps.

HINWEIS

* Wenn Sie eine Audiodatei abspielen méchten, missen Sie diese im Ordner SONGS innerhalb
des YPE-Ordners speichern, oder in einem Ordner, den Sie im Ordner SONGS angelegt haben.
Dateien in anderen Ordnern und anderen Formaten werden nicht erkannt.

¢ Das Pult der CL-Reihe kann einen Dateinamen mit maximal 64 Single-Byte-Zeichen erkennen.
Wenn der Dateiname langer ist, kdnnte die gewlinschte Datei nicht richtig abgespielt werden.

¢ Es kénnen maximal 300 Songs in einem Verzeichnis verwaltet werden. Es kénnen maximal
64 Unterverzeichnisse verwaltet werden.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieRen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien an der USB-Buchse an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RECORDER-Schaltflache.

3. Mit der Schaltflache fiir Ordnerwechsel im RECORDER-Bildschirm und dem
Ordnersymbol im No.-Feld konnen Sie eine Liste des Ordnerinhalts anzeigen
lassen, die die gewiinschte Datei enthailt.

4. Verwenden Sie zum Auswihlen der gewiinschten Datei den Multifunktionsregler
oder driicken Sie auf den Dateinamen am Bildschirm.

5. Driicken Sie auf eine Schaltflache im Feld PLAY MODE, um den Wiedergabemodus
auszuwabhlen.

6. Falls Sie in Schritt 5 die REPEAT-Schaltflache gedriickt hatten, driicken Sie die
PLAY-Markierung bei dem Song, den Sie wiedergeben méchten.

7. Driicken Sie die PLAY/PAUSE-Taste (P Il) zum Wiedergeben des Songs.
8. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die STOP-Schaltflache ().

HINWEIS

¢ Auch dann, wenn die aktuell verwendete Sampling-Rate des Pults der CL-Reihe von der
Sampling-Rate der abzuspielenden Audiodatei abweicht, konvertiert die SRC-Funktion (Sampling
Rate Converter) automatisch die Rate, so dass die Wiedergabe der Datei korrekt erfolgt.

* Wenn die REPEAT-Schaltflache aktiviert ist, wird die Wiedergabe fortgesetzt, bis Sie die
Wiedergabe stoppen.

Recorder

RECORDER-Bildschirm

RECOJ}DEI ereTe
hTH VOLUME NAME
@ T [[jeeeqfonoss FREE SIZE 235668 (8X)
MO. SONG TITLE - ARTIST - TIME
-
- [DEMOZ]
01 hihstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

“|123456780L1234560h [UIAEAL]

123456789L123456nh 00:03:15

[1]spd o |01 hihstnl

v 01 hihstnl

Q)
PR w700 1

[ 00:03:14 MP3 192kbps | SINGLE @

REC RATE @

192kbps ‘E

PLAYBACK OUT

@ ® ©

H Titelliste

Diese Liste ermdglicht Ihnen das Ausflihren von Funktionen fiir Songs und Verzeichnisse
auf Ihrem USB-Flash-Laufwerk.

(1) Ausgewidhlter Song
Der aktuell ausgewahlte Song erscheint blau umrahmt.

(2) Statusanzeige
Hier erscheint ein Symbol, das anzeigt, ob die aktuell ausgewahlte Datei abgespielt
wird oder auf Pause geschaltet ist.

» : Wiedergabe Il: Pause

(3 Titelnummer
Zeigt die Dateinummer in der Titelliste an.
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(@) Unterverzeichnis
Zeigt die Titelnummer von jedem Song sowie den Namen des libergeordneten
Verzeichnisses an, und ob ein Unterverzeichnis vorhanden ist (falls das Verzeichnis
ausgewahlt wurde).

¢ Ebene hoher......... Driicken Sie hier, um vom aktuellen Verzeichnis in die
néchsthéhere Verzeichnisebene zu gelangen.

* Ordner 6ffnen ....... Driicken Sie hier, um in das Unterverzeichnis zu gelangen.
| 04/18/2011
HINWEIS

* Wenn Sie Ordner umschalten, wird der gewahlte Ordner als Aufnahmeziel ausgewahlt.
* Die auswéhlbaren Ordner sind beschréankt auf den Ordner SONGS im Ordner YPE, sowie
solche, die sich im SONGS-Ordner befinden.

(5 PLAY-Hakchensymbol
Ermaoglicht Ihnen das Auswahlen von mehreren Dateien, die nacheinander
wiedergegeben werden.

(8 SELECT-Regler
Wabhlen Sie mit dem Multifunktionsregler einen Song aus.

(D) NOW-PLAYING-Schaltflache

Driicken Sie auf diese Schaltflache, um stets den aktuell wiedergegebenen Song in
der Liste auszuwahlen.

MOVE-UP-/MOVE-DOWN-Schaltflachen
Andern die Listenposition des in der Song-Liste ausgewihlten Songs.

(9@ Anzeigeumschaltungs-Schaltflichen
Schaltet die Liste zwischen SONG-TITLE-Display und FILE-NAME-Display um.

SAVE-LIST-Schaltfliche
Speichert die Reihenfolge der aktuellen Titelliste und die Einstellungen der PLAY-
Markierungssymbole als Playlist.

(1) RELOAD-Schaltfliche
Ladt die Playlist, die zuletzt gespeichert wurde. Verwenden Sie diese Schaltflache,
um die aktuell bearbeitete Playlist zurlick in den vorherigen Zustand zu versetzen.

I PLAY-MODE-Feld (Datei laden)
Stellt die Wiedergabemethode des aktuell ausgewahlten Songs ein.

(12 SINGLE-Schaltfliche
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, stoppt der Recorder nach Abschluss der
Wiedergabe des aktuellen Songs. Wenn diese Schaltflaiche deaktiviert ist, gibt der
Recorder nach Abschluss der Wiedergabe des aktuellen Songs den nachsten Song
in der Liste wieder.
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(13 REPEAT-Schaltflache
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, gibt der Recorder nach Abschluss der Wiedergabe
des aktuellen Songs den ersten Song in der Liste wieder, der mit einem PLAY-
Hakchensymbol markiert wieder (sofern keine nachfolgenden Songs vorhanden sind,
die mit einem PLAY-Hakchensymbol markiert sind).
Wenn diese Schaltflache deaktiviert ist, stoppt der Recorder nach Abschluss der
Wiedergabe des aktuellen Songs (sofern keine nachfolgenden Songs vorhanden sind,
die mit einem PLAY-Hakchensymbol markiert sind). Entsprechend des Ein-/Aus-Zustands
der Schaltflichen SINGLE und REPEAT wird eine der folgenden Wiedergabemethoden
ausgewahlt.

SINGLE- REPEAT-

Schaltfliche | Schaltflache Modus

Der aktuell ausgewéhlte Song wird wiederholt abgespielt, bis Sie

Ein Ein die Wiedergabe stoppen.

Ein Aus Der aktuell ausgewahlte Song wird einmal abgespielt und stoppt.

Songs mit PLAY-Markierung werden nacheinander abgespielt,
beginnend mit dem aktuell ausgewahlten Song. Die Wiedergabe
Aus Ein erfolgt erneut ab dem ersten Song in der Liste. Der aktuell
ausgewahlte Song wird wiederholt abgespielt, bis Sie die
Wiedergabe stoppen.

Songs mit PLAY-Markierung werden nacheinander abgespielt,
beginnend mit dem aktuell ausgewahlten Song. Nachdem der
letzte Song der Wiedergabeliste abgespielt wurde, stoppt die
Wiedergabe.

Aus Aus

Bearbeiten der Titelliste

Sie kénnen die Reihenfolge der Audiodateien in der Liste sowie Titel- oder Interpretennamen
andern.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieRen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien an der USB-Buchse an.
2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RECORDER-Schaltflache.

3. Driicken Sie die No.-Schaltflache (Nr.) und das Ordnersymbol im RECORDER-

Bildschirm, um eine Liste der Inhalte des Ordners zu sehen, der die gewiinschte
Datei enthiailt.

4. Wenn Sie einen Titelnamen in der Titelliste bearbeiten wollen, driicken Sie auf
die Schaltfliche SONG TITLE/FILE NAME EDIT. Wenn Sie den Interpretennamen
bearbeiten wollen, driicken Sie auf die Schaltflache ARTIST EDIT.

5. Bearbeiten Sie den Titel oder Interpretennamen, und driicken Sie auf die OK-
Schaltflache.

6. Falls notwendig, verwenden Sie die Schaltflaichen SONG TITLE/FILE NAME SORT,
ARTIST SORT und MOVE UP/MOVE DOWN auf dem Bildschirm, um die Reihenfolge
in der Titelliste zu andern.

7. Nachdem die Bearbeitung abgeschlossen ist, driicken Sie die SAVE-LIST-
Schaltfliche, um die Anderungen zu speichern.
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HINWEIS

* Wenn Titelname oder Interpretenname nicht darstellbare Zeichen enthalten, werden diese fir
die Darstellung zu ? umgewandelt.

¢ Titelname und Interpretenname lassen sich nur fiir MP3-Audiodateien andern.

RECORDER-Bildschirm (bei Auswahl der Registerkarte USB)

RECORDER

PATH
\YPEVSONGSY

DELETE

235668 (8%)

SONG TITLE ARTIST -~ TIME
[DEMOZ]
v 01 hihstnl 123456789L123456nh,
123456769L123456nh 5

v’ 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 o1 hjhstnl - 1224567291 1234560h

00:=00:00

)|

MovE | [MovE
t 3

SINGLE

00:03:14
REC RATE
192kbps

H |

RECORDER INPUT

4] 3]

PLAYBACK OUT

(D Schaltfliche SONG TITLE/FILE NAME EDIT
Ermaoglicht Ihnen das Bearbeiten des Titels des in der Liste ausgewahlten Songs.

(2) ARTIST-EDIT-Schaltflache
Ermoglicht hnen das Bearbeiten des Interpretennamens des in der Liste ausgewahlten
Songs.

HINWEIS
Es kénnen maximal 128 Ein-Byte-Zeichen (64 Doppel-Byte-Zeichen) fur Titel oder
Interpretenname eingegeben werden. Wenn der Titel nicht vollstandig dargestellt
werden kann, scrollen Sie horizontal weiter.
(3 Schaltfliche SONG TITLE/FILE NAME SORT
Sortiert die Liste in alphabetischer Reihenfolge der Titel.

() ARTIST-SORT-Schaltflache
Sortiert die Liste in alphabetischer Reihenfolge der Interpretennamen.
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(® SAVE-LIST-Schaltflache
Speichert die Reihenfolge der Liste und die Einstellungen der PLAY-Markierungssymbole
als Playlist auf einem USB-Flash-Laufwerk.

(6) SONG-TITLE/FILE-NAME-Schaltfliche
Ermdglicht Ihnen die Auswahl von Song-Titel oder Dateiname zur Anzeige im Feld
SONG TITLE/FILE NAME.

Aufnahme und Wiedergabe mit Hilfe von
DAW-Software auf dem Computer

Wenn Sie beabsichtigen, DAW-Software wie zum Beispiel Steinberg Nuendo zu einem
Audionetzwerk hinzuzufugen, das ein CL-Pult und I/O-Geréate enthélt, miissen Sie die
Treibersoftware Dante Virtual Soundcard (DVS) verwenden. DVS fungiert als Audio-Interface
und ermdglicht die Ubertragung von Signalen zwischen einer DAW und einem Audionetzwerk
(das ein Pult der CL-Reihe und I/0-Geréate enthalt). Auf diese Weise kénnen Sie
Mehrspuraufnahmen von Live-Darbietungen anfertigen oder am Vortag angefertigte
Live-Aufnahmen fur einen virtuellen Linecheck verwenden.

In diesem Abschnitt werden die erforderlichen Schritte erlautert, um DAW-Software

zu einem Audionetzwerk hinzuzufiigen.

Erforderliche Geriate und Software

¢ Pult der CL-Reihe und I/0-Geréte

* Ein Computer (Windows oder Mac) mit Ethernet-Port, der ein Gigabit-Ethernet-Netzwerk
(GbE) unterstitzt; DAW-Software
¢ Ein GbE-kompatibler Netzwerk-Switch
* CAT5e-Kabel
¢ Treibersoftware ,Dante Virtual Soundcard”
¢ Steuerungssoftware ,Dante Controller”
HINWEIS
¢ Sie mussen eine Lizenznummer (ID) fur die Verwendung von Dante Virtual Soundcard besitzen.
Ein Blatt mit einem DVS-Token, der zur Erlangung der Lizenz-ID erforderlich ist, liegt der
CL-Verpackung bei.
¢ Die neuesten Informationen tUber Dante Virtual Soundcard und Dante Controller sind auf der

folgenden Website erhaltlich:
http://proaudio.yamaha.co.jp
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Recorder

Wordclock-Einstellungen Einrichten von Dante Virtual Soundcard
In einem Dante-Netzwerk senden die Master-Gerate Wordclock-Signale an andere Gerate im Installieren Sie Dante Virtual Soundcard Version 3.7 und frither
Netzwerk. Wenn das Master-Gerat aus dem Netzwerk entfernt wird oder ausfallt, Gbernimmt (DVS) und Dante Controller auf dem

automatisch ein anderes Gerat die Funktion des Wordclock-Masters. Computer, den Sie fir Audioaufnahmen {88758 Licersing | aout |
Um diese Einstellung vorzunehmen, driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP- verwenden mochten. ) rcl' Ud i nate
Schaltflache und danach auf die WORD-CLOCK/SLOT-SETUP-Schaltfldche, um das WORD- Nehmen Sie die folgenden Einstellungen g
CLOCK/SLOT-SETUP-Fenster aufzurufen. vor, bevor Sie die DVS einschalten. Dante Virtual Soundcard
——— " ¢ Verbinden Sie den GbE-kompatiblen
Netzwerk-Port des Computers mit einem @ Dﬁ:f‘;:;“ﬂ‘jj'ji“jfT%”m
MASTER CLOCK SELECT — — GbE-kompatiblen Netzwerk-Switch.
48kHz = LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN . Konfigurieren Sie den Computer so. dass er 0Tk TR =
__C _— | IP-A r t m tI h ZI h n ” . L] mac:o0:lzias:eazeripo
'It:: 4ltpﬁk SLot 1 /6 e AT PTAZ JRSAT P ASAe ?diees Istddleesgfa?]lé;rdealnss(:ellzig)e en so 2510 Application: Disconnected ASIO Advanced
" woRp clock | stoT 2| (5o | 2ew | [arro (1112 13014 (15016 e Stellen Sie das Audio-Format ein.
= : : : : : (Beispiel: 48 kHz, 24-Bit) Version 3.7
DANTH 778 || 9710 11712 13714 15716 —
= * Stellen Sie die Dante-Latenz ein. "8 Dente virtual soundeard JNNSRNRRRRNN I sl
— - o e —— (Verwenden Sie eine hohe Einstellung,
TR - - — - E——— um bei Verwendung mehrerer Kanale settmgs | i
- eine hohe Zuverlassigkeit zu erreichen.) Audin Interface:
MR - — - - - ¢ |n den erweiterten Einstellungen kénnen T
FEED - T - i - Sie die Anzahl der fir Aufnahme und LR
H = : ms -
c Wiedergabe zu verwendenden Kanéle
auswahlen (standardmaBig 8 x 8). o oot
Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.37.26

e — — @Danter

HINWEIS
Weitere Informationen zu den ASIO-Einstellungen (Windows) finden Sie in der
Bedienungsanleitung von Dante Virtual Soundcard.

Dante-Accelerator-Einstellungen

Nach der Montage einer Dante-Accelerator-Karte im Computer installieren Sie Dante

Accelerator Driver und nehmen folgende Einstellungen vor. Informationen zur

Treiberinstallation finden Sie im Installationshandbuch, das mit dem Treiber geliefert wurde.

¢ Verwenden Sie ein Netzwerkkabel fiir die Verbindung zwischen der Dante-Buchse an der
Dante-Accelerator-Karte und dem Dante-Netzwerk. Verbinden Sie dann den Netzwerk-Port
des Computers mit demselben Netzwerk.

» Konfigurieren Sie den Computer so, dass automatisch eine IP-Adresse bezogen wird
(dies ist die Standardeinstellung).

HINWEIS
Nahere Informationen Giber die Auswahl eines Computers fir die Fernbedienung Uber ein CL-Pult
erfahren Sie unter ,Angeben von DVS oder Dante Accelerator” im Abschnitt ,\Wenn mit den
Auswahltasten fir die Setup-Methode SPECIFIED IP ADDRESS gewahlt ist* (Seite 202).
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Einrichten von Dante Controller

Verbinden Sie den Netzwerk-Port des Computers mit einem GbE-kompatiblen Netzwerk-
Switch. Konfigurieren Sie den Computer so, dass automatisch eine IP-Adresse bezogen
wird (dies ist die Standardeinstellung).

Sie mussen fir Dante Controller die folgenden Einstellungen vornehmen.

¢ Ordnen Sie fur die Mehrspuraufnahme Audiosignale vom I/O-Gerét die DVS oder die
Dante-Accelerator-Karte zu.

e Zum virtuellen Soundcheck: Ordnen Sie Audiosignale so zu, dass sie vom Computer an das
Dante-Audionetzwerk ausgegeben und dann zu den Kanélen am CL-Pult gefiihrt werden.
(Seite 168).

Das folgende Beispiel zeigt Dante-Controller-Einstellungen im Falle der Signalfihrung der

Kanéle 1-16 eines 1/O-Geréates zur DVS.

Audinate

Filter Transmitters

5

SR ESE e E RN R e e a R RIREsaS

tters

Filter Receivers

Y001-Yamaha-CGL5-060bee

I+ & 001-Yamaha-Rio3224-D-0629§

+ [I/Dante Transmi

+ = Dante Receivers
&
+/¥001-Yamaha-Rio3224-D-06
—YAX0100000659
o

(3]s
+ + [F

CECCCECCECCCEErr
e

<

In diesem Fall missen Sie die DANTE-INPUT-PATCH-Einstellungen am CL-Pult umschalten,
je nachdem, ob Sie mehrspurige Aufnahme oder mehrspurige Wiedergabe durchfiihren
mochten. Wenn Sie diese beiden verschiedenen Einstellungen in der DANTE-INPUT-PATCH-
LIBRARY gespeichert haben (Seite 168), kdbnnen Sie bequem zwischen diesen
Einstellungen umschalten.

HINWEIS
Weitere Informationen Uber die Bedienvorgénge und Einstellungen von Dante Controller finden
Sie im Handbuch von Dante Controller.

Recorder

Einrichten von DAW-Software

Sie missen in lhrer DAW-Software Treibereinstellungen vornehmen. Sie missen in |hrer
DAW-Software Treibereinstellungen vornehmen. Wahlen Sie im Gerateeinstellungsfenster
+Dante Virtual Sound Card-ASIO" (,Dante” beim Mac) oder ,,Yamaha AlIC128-D“ als
Soundkarte (oder Audiotreiber) fur die Ein-/Ausgabe aus.

Bei einigen DAW-Softwareprogrammen kann eine interne Signalfiihrung fir den Treiber und
die DAW-Software erforderlich sein. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch
der DAW-Software.

M Einrichtung von Nuendo Live

Wenn Sie die Software ,Yamaha Console Extension” zur Verkniipfung von Nuendo Live mit
einem Mischpult installieren und dann Nuendo Live starten und ein neues Projekt anlegen,
werden automatisch die Spuren erzeugt, die den in DVS angegebenen Kanalen entsprechen,
und die Kanalnamen und Farben des CL-Pults werden automatisch als Spurnamen
zugewiesen.

Audioaufnahme und Wiedergabe

Nachdem Sie in Ihrer DAW-Software Treibereinstellungen vorgenommen haben, kénnen
Sie Audiosignale aufzeichnen und wiedergeben.

Stellen Sie zur Mehrspuraufnahme die Eingangs-Ports fiir die Spuren der DAW-Software
auf die Ports ein, die Audiosignale von den I/O-Geraten empfangen.

Zum virtuellen Linecheck missen Sie die aufgezeichneten Audiosignale den
Eingangskanélen des CL-Pults zufiihren. Verwenden Sie Dante Controller, um die Signale so
zu fihren, dass sie von der DAW-Software an DANTE 1-64 am CL-Pult ausgegeben werden.
Es kdnnte fir die Zukunft praktisch fiir Sie sein, wenn Sie zwei Satze von DANTE-INPUT-
PATCH-Einstellungen in der Library speichern: einen Satz, um Audiosignale von den
I/O-Geréaten zuzuordnen, und einen weiteren Satz, um Audiosignale von der DAW-Software
zuzuordnen. Auf diese Weise kénnen Sie zwischen Zuordnungseinstellungen wechseln,
ohne Dante Controller zu starten. AuBerdem kénnen Sie wahrend eines virtuellen Linechecks
einen bestimmten Kanal (beispielsweise Gesang) zum Abhéren dem 1/O-Geréat zuordnen.
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Verwenden des CL-Pults mit Nuendo Live

Die Pulte der CL-Serie kénnen in einer integrierten Arbeitsumgebung zusammen mit der
DAW-Software Nuendo Live von Steinberg verwendet werden.

Die Software ,Yamaha Console Extension®, welche die CL-Pulte und Nuendo Live integriert,
kann auf Ihrem Computer installiert werden, so dass Sie Nuendo Live vom CL-Pult aus
bedienen und Mehrspuraufnahmevorgénge einfach steuern kénnen.

Hier erklaren wir, wie Nuendo Live von einem Pult der CL-Reihe aus bedient wird.

Vorbereiten des Projekts

Néaheres zu den folgenden Einstellungen finden Sie unter ,Aufnahme und Wiedergabe
mit Hilfe von DAW-Software auf dem Computer” (Seite 197).

¢ Einrichten von Dante Virtual Soundcard
¢ Einrichten von Dante Controller
¢ Einrichtung von Nuendo Live

Aufzeichnung in einem Projekt

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die RECORDER-Schaltflache.

2. Driicken Sie oben rechts auf dem RECORDER-Bildschirm auf die Registerkarte
Nuendo Live.

3. Driicken Sie die EASY-RECORDING-Schaltflache, um mit der Aufzeichnung
zu beginnen.

4. Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Record-Lock-Schaltflache
und dann die Stopp-Schaltflache.

NUENDO

T[T

RECORDER-Bildschirm
(bei Auswahl der Registerkarte
Nuendo Live)

(o)
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Recorder

RECORDER-Bildschirm (bei Auswahl der Registerkarte Nuendo Live)

2526 27 28 2930 31 32

RECORDER

UsSB

NUENDO

12345678 9101121341516 17 181920z

383940 414243444546 47 48 4950

POSITION DESCRIPTION

0:00:01.150 | intro

0:00:04.892 | MC1H

2
4

0:00:17.224 | MUSIC 02

NUENDO™
Live

SETUP

0:00:20.955 | MC2

TS DEVICE LABEL
0 masahirolets

PROJECT TIME — 0:00:21.925 RECORD TIME HAX O h 02 m (L] :I ()
’ . EASY

W ®@ ® @

B
(1 Nuendo-Pegelanzeigefeld
Zeigt die Kanalpegel von Nuendo Live an.

(2) PEAK-CLEAR-Schaltflache
Loscht die von der Peak-Hold-Funktion angezeigten Spitzenpegel.

(3 Markenlistenfeld
Listet die im aktuellen Nuendo Live-Projekt aufgezeichnete Markerinformation auf.
Sie wahlen die Marker aus, indem Sie auf die Liste auf dem Bildschirm driicken oder
die Multifunktionsregler einstellen.
Wenn Sie auf dieses Feld driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie die
Markeninformationen andern kénnen.

() SETUP-Schaltflache von Nuendo Live
Geben Sie das Gerat an, welches das Pult bei der Zusammenarbeit mit Nuendo Live
fir die Kommunikation verwenden soll (Seite 201).

(5) DANTE-INPUT-PATCH-Schaltflache
Driicken Sie hier, um den DANTE-INPUT-PATCH-Bildschirm aufzurufen (Seite 168).

DANTE =
INPUT
PATCH

ADD
MARKER

RECALL
LIHK

[ L LI I | (]

REC

\G)

@© ® © ©

(8 Positionsinformationsanzeige
Zeigt Informationen Uber die aktuelle Position des Nuendo Live-Projekts an. Mit der
Schaltflache auf der rechten Seite kdnnen Sie das Format der Zeitanzeige umschalten.
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Il Transport-Feld
Hier kébnnen Sie den Transport von Nuendo Live bedienen.

(@ GO-TO-PROJECT-START-Schaltfliche
Kehrt zur Startposition des Projekts zuriick.

GO-TO-PREVIOUS-MARKER-Schaltfliche
Kehrt zur Position des vorherigen Markers zuriick.

(9 GO-TO-NEXT-MARKER-Schaltfliche
Schaltet die Position auf den nachsten Marker weiter.

GO-TO-PROJECT-END-Schaltflache
Schaltet die Position auf das Projektende weiter.

(1) CYCLE-Schaltfliche
Schaltet die Wiederholung fiir das Projekt ein oder aus.

(12 STOP-Taste
Stoppt die Wiedergabe/Aufnahme fiir das Projekt.

(3 PLAY-Schaltflache
Startet die Wiedergabe des Projekts.

RECORD-Taste
Startet/stoppt die Aufnahme fir das Projekt.

(15 EASY-RECORDING-Schaltflache
Startet sofort die Aufnahme auf allen Spuren.
Wenn Sie dies driicken, springt die Locator-Position zur letzten Aufnahmeposition,
alle Spuren werden in Aufnahmebereitschaft versetzt, die Aufnahme beginnt,
das Aufnahmebedienfeld wird angezeigt, und das Bedienfeld wird gesperrt.
Die Aufnahme erfolgt riickwirkend.
(Standardeinstellung: 10 Sekunden)

ADD-MARKER-Schaltfliche
Fligt dem Projekt an der aktuellen Position einen Marker hinzu.

({7 RECALL-LINK-Schaltfliche
Gibt an, ob beim Abrufen einer Szene ein Marker erstellt wird. Wenn diese Funktion
aktiviert ist, leuchtet die Taste.

Record-Lock-Taste
Schaltet den Aufnahmestatus ein oder aus. Verhindert, dass die Aufnahme versehentlich
unterbrochen wird.

HINWEIS

Transportfunktionen kdnnen auch von USER-DEFINED-Tasten aus gesteuert werden (Seite 215).

DVS-Informationsanzeige
Zeigt die Gerdtebezeichnung der gewahlten DVS an.

201
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Angeben von DVS oder Dante Accelerator

Bevor Sie fortfahren, geben Sie in DANTE SETUP die anzuschlieBenden 1/0O-Geréate an.
Einzelheiten hierzu finden Sie unter ,Mounten eines |/O-Gerats im Dante-Audionetzwerk”
(Seite 251).

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Nuendo-Live-Bildschirm auf die Schaltflaiche NUENDO Live SETUP.

2. Driicken Sie im NUENDO-LIVE-SETUP-Bildschirm auf die Schaltflache fiir die
Einstellmethode.

3. Benutzen Sie zur Einstellung den [TOUCH AND TURN]-Drehregler.

. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie auf die
OK-Schaltflache, um das Fenster zu schlieRen.

HINWEIS

¢ Sie kénnen die DVS oder Dante Accelerator im NUENDO-LIVE-SETUP-Fenster angeben.

¢ Sie sollten jedoch nicht bei mehr als einem CL-Pult dieselbe DVS oder Dante-Accelerator-Karte
auswaéhlen.

NUENDO-LIVE-SETUP-Fenster

Geben Sie in diesem Fenster das Gerat an, welches das Pult bei der Zusammenarbeit mit
Nuendo Live fir die Kommunikation verwenden soll.

NUENDO LIVE SETUP

@ Select to "NO ASSIGN", "DVS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

NO
ASSIGN

SPECIF IED
IP ADDRESS

CANCEL
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(1 Auswahltasten fiir die Setup-Methode

Wahlen Sie eine der folgenden Methoden, mit der die DVS oder Dante Accelerator
ausgewahlt werden sollen.

* NO ASSIGN

Nicht zugewiesen
Auswahlen einer DVS aus der Gerateliste

e SPECIFIED IP ADDRESS .. Wenn Sie Dante Accelerator verwenden,
geben Sie die IP-Adresse des Computers an

Il Wenn mit den Auswahltasten fiir die Setup-Methode DVS gewabhlt ist

Um aus einer Liste der I/O-Geréate in einem Dante-Audionetzwerk auszuwahlen, driicken Sie
die DVS-Schaltflache, sodass das DEVICE-LIST-Feld angezeigt wird.

NUENDO LIVE SETUP

@ Choose DEVYICE from DEVICE LIST.

Dvs

DEVICE LIST

#5 DVSI-HUEHDO-Live
(D¥S )]

(*)

CANCEL

(1) DEVICE LIST
Zeigt eine Liste der 1/O-Gerdte im Dante-Audionetzwerk.
Wiahlen Sie aus der Liste die DVS aus, die Sie zusammen mit Nuendo Live verwenden
mochten.

(2) DEVICE-LIST-Auswahlregler
Bedienen Sie den Multifunktionsregler zur Auswahl der gewiinschten DVS.

202

Recorder

Il Wenn mit den Auswabhltasten fiir die Setup-Methode SPECIFIED IP
ADDRESS gewaihlt ist

Wenn Sie Dante Accelerator verwenden, geben Sie die IP-Adresse des Computers im

SPECIFIED-IP-ADDRESS-Feld an. Da die IP-Adresse von Dante Accelerator sich von der

von Yamaha Console Extension unterscheidet, miissen Sie die IP-Adresse manuell angeben.

NUENDO LIVE SETUP

E] Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

1] 1

CAMNCEL

(1 IP-ADDRESS-Regler
Verwenden Sie die Multifunktionsregler zur Angabe der IP-Adresse.

HINWEIS

¢ Geben Sie die IP-Adresse desjenigen Computers an, auf dem Nuendo Live lauft.

¢ Stellen Sie den Adressenbereich des Computers auf eine Zahlenkombination zwischen
169.254.0.0 und 169.254.255.255 ein, und stellen Sie die Teilnetzmaske auf 255.255.0.0 ein.

¢ Bei dem Computer, auf dem Dante Accelerator eingebaut wurde, missen der Dante-Port
von Dante Accelerator sowie der Ethernet-Port des Computers mit demselben Netzwerk
verbunden sein.
Beachten Sie hierzu die folgende Abbildung.

Computer SW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |P§
S
CL SW
Dante L__¢ (Secondary)
P
E
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HINWEIS

* Je nach Firmware-Version unterstitzt Dante Accelerator evil. keine redundanten Netzwerke.
Prufen Sie auf der folgenden Website, ob Ihre Firmware-Version von Dante Accelerator
redundante Netzwerke untersttzt.
http://www.yamahaproaudio.com/

Wiedergabe eines Projekts mit mehreren Spuren

BEDIENSCHRITTE

1. Dricken Sie auf dem RECORDER-Bildschirm (Seite in Nuendo Live) die DANTE-
INPUT-PATCH-Schaltflache.

2. Wihlen Sie im DANTE-INPUT-PATCH-Fenster die PORT-SELECT-Schaltflache
des Ports aus, dem Sie das Signal von Nuendo Live zuordnen mochten.

3. Waibhlen Sie in der Liste links des PORT-SELECT-Fensters die fiir Nuendo Live
verwendete DVS aus, und den Port, den Sie DVS zuordnen mochten.

4. Driicken Sie die +-Schaltflache im oberen Bildschirmbereich, um den Port
umzuschalten, und ordnen Sie ihm auf dieselbe Weise einen DVS-Port zu.

5. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie die CLOSE-
Schaltflache, um das Fenster zu schlieRen.

6. Driicken Sie auf das Symbol , X” oben rechts im DANTE INPUT PATCH-Fenster,
um es zu schlieRen.

7. Driicken Sie auf dem Nuendo Live-Bildschirm die START-Schaltflache.
8. Bedienen Sie die Kanile so, dass Ton ausgegeben wird.
9. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe die STOP-Taste.
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DANTE INPUT PATGH (From Donte = To Consoli) R x

NUENDO

DANTE1 ~DANTEZ | DANTEZ ~DANTE = DANTES DANTES

DESGRIPTION

DANTE33 DANTE3S DANTE3S DANTEAD

140 KM )
RECORDER-Bildschirm DANTE-INPUT-PATCH-Fenster

(bei Auswahl der Registerkarte
Nuendo Live)

PORT SELECT

Soleot candidate.

P | - [ oanes

PORT-SELECT-Fenster

HINWEIS
Wenn Sie die DANTE-INPUT-PATCH-Einstellungen in einer Library speichern, kédnnen die
Einstellungen des CL-Pults einfach umgeschaltet werden (Seite 168).
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Setup (Einrichtung)

Der SETUP-Bildschirm

Der SETUP-Bildschirm ermdglicht Ihnen das Einstellen verschiedener Parameter, die fir das
gesamte CL-Pult gelten. Um den SETUP-Bildschirm aufzurufen, driicken Sie die SETUP-
Schaltflache im Funktionszugriffsbereich. Der Bildschirm enthalt die folgenden Elemente.

SETUP

CURRENT USER STORAGE
Pni = CREATE = | SAVE/LOAD
Administrator TSEre

= | PASSWORIF
CHANGE

How, all operations are permitted.

+48V MASTER BUS SETUP

OFF ON SURROUND ..
SETUP

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORDCLOCK™ | CASCADE ° = MIDI/GPI BUS
1SLOT SETUP

=

——DANTE —

® © @

DANTE © * *
e NETWORK

CONSOLE —
Lock NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

R
scene 000
Initial Data
USER DEFINED KEYS:R

Il CURRENT-USER-Feld
In diesem Feld kdnnen Sie verschiedene benutzerspezifische Einstellungen vornehmen.

(1 USER SETUP-Taste
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das USER-SETUP-Einblendfenster zu 6ffnen,
in dem Sie verschiedene Einstellungen fiir jeden Benutzer vornehmen kénnen.

(2 CURRENT-USER-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das LOG-IN-Einblendfenster zu 6ffnen, in dem
Sie zwischen angemeldeten Benutzern umschalten konnen.

(3 COMMENT-EDIT-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltfliche, um das COMMENT-EDIT-Einblendfenster zu 6ffnen,
in dem Sie Kommentare eingeben kénnen, die im Kommentarbereich angezeigt werden.

Setup (Einrichtung)

() PASSWORD-CHANGE-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das PASSWORD-CHANGE-Einblendfenster
aufzurufen, in dem Sie das Kennwort andern kbnnen.

(5) SAVE-KEY-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das SAVE-KEY-Einblendfenster aufzurufen,
in dem Sie den Benutzerauthentifizierungsschliissel (Seite 211) tiberschreiben
(speichern) konnen.

Il STORAGE-Feld

Dieses Feld ermdglicht Ihnen das Erstellen, Speichern oder Laden eines
Benutzerauthentifizierungsschlissels.

(6 CREATE-USER-KEY-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das CREATE-USER-KEY-Einblendfenster aufzurufen,
in dem Sie einen neuen Benutzerauthentifizierungsschliissel erstellen konnen.

(D) SAVE/LOAD-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das SAVE/LOAD-Einblendfenster aufzurufen,
in dem Sie Benutzerauthentifizierungsschliissel und Pultdateien speichern oder laden
konnen.

Il Feld SYSTEM SETUP

In diesem Feld kénnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen, die allgemein fir das
CL-Pult gelten.

+48-V-MASTER-Schaltflache
Schaltet die +48-V-Master-Phantomspannung des Pults ein oder aus. Wenn diese
Schaltflache deaktiviert ist, ist die +48-V-Phantomspeisung fiir alle Eingangsverstarker
ausgeschaltet.

HINWEIS
Wenn diese Schaltflache ausgeschaltet ist, wird keine Phantomspannung geliefert, auch wenn
die +48V-Schaltflache der einzelnen Kanéle eingeschaltet ist.

(9 Schaltfliche WORD CLOCK/SLOT SETUP
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das WORD-CLOCK/SLOT-SETUP-Fenster zu
offnen, in dem Sie verschiedene Einstellungen fiir die Wordclock und fiir jeden Slot
vornehmen kénnen.

CASCADE-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das CASCADE-Einblendfenster zu 6ffnen, in dem
Sie Patch-Einstellungen fiir Kaskadenverbindungen vornehmen kénnen.

(1) OUTPUT-PORT-Schaltflache
Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das OUTPUT-PORT-Einblendfenster aufzurufen,
in dem Sie Ausgangs-Port-Einstellungen vornehmen kénnen.

(12 MIDI/GPI-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das MIDI/GPI-Einblendfenster aufzurufen, in dem
Sie MIDI- und GPI-bezogene Einstellungen vornehmen kdnnen.
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(13 DANTE-SETUP-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das DANTE-SETUP-Einblendfenster aufzurufen.
In diesem Fenster kdnnen Sie verschiedene Audionetzwerk-Einstellungen vornehmen
(Pult-ID-Einstellung, SECONDARY-PORT-Funktionalitatseinstellung, Audio-Bitrate,
Latenzeinstellung, DANTE-Gerédte-ID und Geratetypeinstellungen fir Gerate, die tiber
den I/O-RACK-Bildschirm gesteuert werden).

I BUS-SETUP-Feld
In diesem Feld kdnnen Sie verschiedene bus-spezifische Einstellungen vornehmen.

BUS-SETUP-Schaltfliche
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um das BUS-SETUP-Einblendfenster aufzurufen,
in dem Sie MIX-/MATRIX-bus-spezifische Einstellungen vornehmen kénnen.

(® Schaltfliche SURROUND SETUP
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um den SURROUND-SETUP-Bildschirm zu 6ffnen.
In diesem Bildschirm kénnen Sie die Bus-Einstellungen zwischen Stereomodus und
Surround-Modus umschalten. Wenn der Stereomodus gewahlt ist, werden die Bus-
Einstellungen fur MIX1-6 grau dargestellt. Wenn Sie die Schaltflache 5.1 SURROUND
driicken, um in den Surround-Modus umzuschalten, kdnnen Sie die Bus-Einstellungen
fur MIX1-6 bearbeiten.

SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE

Im Stereomodus
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SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE
Im Surround-Modus

Weisen Sie die Kanale fur die Surround-Ausgabe den Bussen MIX 1-6 zu. Sie kdnnen
auf die APPLY-Schaltflache driicken, um das CONFIRMATION-Dialogfenster zu 6ffnen.
Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um den Bus in den Surround-Modus zu schalten.

HINWEIS

* Wenn Sie vom Stereo-Modus in den Surround-Modus umschalten, werden die Signale MIX 1/2,
3/4 und 5/6 jeweils auf MONO x 2 umgeschaltet.

¢ Wenn Sie vom Surround-Modus wieder in den Stereo-Modus umschalten, bleiben die Signale
MIX 1/2, 3/4 und 5/6 auf MONO x 2 eingestellt.

¢ Wenn Sie vom Stereo-Modus in den Surround-Modus umschalten, werden die STEREO- und
MONO (C)-Inserts ausgeschaltet.
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Wenn Sie den Surround-Modus auswahlen, erscheint der BUS-SETUP-Bildschirm wie
unten abgebildet.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

MIX3
SURROUND MODE

— FOR INPUT CHANNELS —M—
SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

- VARI o
MIX 7/8 : _ S e raoce R

yant FIXED
S [PRE FADER]

MIX 9/10 HONOx?

MIX 13/14

MIX 15/16

MIX BUS 1-16

Il DATE/TIME-Schaltfliche

Dricken Sie auf diese Schaltflache, um das DATE/TIME-Einblendfenster aufzurufen, in dem
Sie Datum und Uhrzeit einstellen kénnen.

I NETWORK-Schaltfliche

Dricken Sie auf diese Schaltflache, um das NETWORK-Einblendfenster aufzurufen, in dem
Sie die Netzwerkadresse einstellen kénnen.

Il Anzeigefeld
Dieses Feld zeigt verschiedene Informationen zum Status des Pults an.

BATTERY-Anzeige
Zeigt den Status der internen Batterie an.

HINWEIS
Die Anzeige LOW oder NO erscheint, wenn die Batterie allmahlich schwach wird. Wenden Sie
sich in diesem Fall unverziiglich an lhren Yamaha-Héndler oder an eines der Yamaha-Service-
Center, die am Ende der Bedienungsanleitung (separates Dokument) aufgefihrt sind, um die
Speicherschutzbatterie austauschen zu lassen.

({7 POWER-SUPPLY-Anzeige
Zeigt an, welches Netzteil momentan in Betrieb ist.
INT .., Intern

Setup (Einrichtung)

Versionsanzeige
Zeigt die Versionsnummer der Haupt-CPU, der Sub-CPU und des Dante-Moduls an.

Il CONSOLE-LOCK-Schaltfliache

Diese Schaltflache fuihrt die Console-Lock-Funktion aus. Wenn kein Pultkennwort festgelegt
wurde, wird beim Driicken auf diese Schaltflache das AUTHORIZATION-Fenster gedffnet.
Geben Sie das richtige Kennwort ein, um die Console-Lock-Funktion auszufiihren.

Wenn kein Pultkennwort festgelegt wurde, wird beim Driicken auf diese Schaltflache die
Console-Lock-Funktion unmittelbar ausgefihrt.

Il CONTRAST/BRIGHTNESS-Feld
In diesem Feld kdnnen Sie die LCD-Helligkeit und den Kontrast einstellen.

BANK-A-/BANK-B-Schaltflaichen
Auswahlen einer Bank, in der Sie die Helligkeits- und Kontrasteinstellungen speichern
wollen. Sie kdnnen zwei verschiedene Einstellungen in Bank A und B speichern und bei
Bedarf zwischen ihnen wechseln.

@) CONTRAST-NAME-Drehregler
Dient zur Einstellung des Kontrasts des Kanalnamen-Displays.

@) BRIGHTNESS-NAME-Drehregler
Stellt die Helligkeit des Kanalnamen-Displays ein.
BRIGHTNESS-CH-COLOR-Drehregler
Stellt den Helligkeitsunterschied zwischen der farbigen Kanalanzeige und dem
Kanalnamen-Display ein.
BRIGHTNESS-SCREEN-Drehregler
Dient zum Einstellen der Helligkeit des Displays.
BRIGHTNESS-PANEL-Drehregler
Stellt die Helligkeit der LEDs am Bedienfeld ein.
BRIGHTNESS-LAMP-Drehregler
Stellt die Helligkeit der Leuchte ein, die an der Buchse LAMP angeschlossen ist.

Benutzereinstellungen

Mit Hilfe der Einstellungen auf der Benutzerebene kénnen Sie die Parameter einschranken,
die von jedem Benutzer bearbeitet werden dirfen, oder die Einstellungen von USER-
DEFINED-Tasten und bevorzugten Einstellungen fiir jeden Benutzer &ndern. Fir jeden
Benutzer kénnen Einstellungen als ,Benutzerauthentifizierungsschlissel” auf dem Pult
oder gleichzeitig auf einem USB-Flash-Laufwerk abgelegt werden. Dies ermdglicht einen
einfachen Benutzerwechsel. Dies kann in folgenden Situationen nutzlich sein.

* Unbeabsichtigte oder fehlerhafte Bedienvorgange kénnen verhindert werden.

 Der fir einen externen Techniker (Gasttechniker) verfligbare Funktionsumfang kann
eingeschrénkt werden.

¢ |n Situationen, in denen mehrere Bediener sich einander abwechseln, kbnnen
Ausgangseinstellungen usw. gesperrt werden, um unbeabsichtigte Bedienvorgange
zu vermeiden.

* Die individuellen Benutzereinstellungen jedes Bedieners kénnen problemlos
umgeschaltet werden.
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Benutzertypen und Benutzerauthentifizierungsschliissel

Es gibt drei Arten von Benutzern, wie folgend beschrieben. Zum Bedienen des Pults der
CL-Reihe miissen Sie sich als Benutzer anmelden.
* Administrator.... Der Administrator des Pults der CL-Reihe kann den
gesamten Funktionsumfang nutzen. Nur ein Satz von
Administratoreinstellungen wir innerhalb des Pultes verwaltet.
Der Administrator kann Benutzerauthentifizierungsschlissel
fur andere Benutzer erstellen.

e Gast........... Ein Gast kann nur den vom Administrator eingerdumten Funktionsumfang
nutzen. Fur das Pult wird nur ein Satz an Gasteinstellungen verwaltet.

e Benutzer..... Ein Benutzer kann nur den vom Administrator eingerdumten
Funktionsumfang nutzen. Benutzereinstellungen werden intern oder
auf einem USB-Speichergeréat als Benutzerauthentifizierungsschliissel
gespeichert. Es kénnen mehrere Benutzereinstellungen (bis zu zehn im

internen Speicher) mit beliebigen Benutzernamen gespeichert werden.

Ein Benutzer mit Power-User-Berechtigungen kann
Benutzerauthentifizierungsschlissel mit einer bestimmten
Benutzerebene erstellen oder bearbeiten.

Wenn sich ein Benutzer anmeldet, werden die Benutzereinstellungen fir diesen Benutzer
geladen. Benutzereinstellungen umfassen die folgenden Informationen.

¢ Kennwort (auB3er fiir Gast)
e Einstellungen auf Benutzerebene (auBBer fliir Administrator)
* Einstellungen
e USER-DEFINED-Tasten
e USER-DEFINED-Drehregler
* Zuweisbare Encoder
» Custom-Fader-Bank
* MASTER-Fader
Die einzelnen Benutzer verfligen Uber die folgenden Berechtigungen.

Bearbeiten von Benutzerauthentifizierungs-
Benutzer- Bearbeiten von Bear- schliissel
einstellungsdaten | Einstellungen | Kennworte- | beiten
Angemeldeter Benutzer |, o |)sgp DEFINED- auf der instellung | von Kom- | Ney | Uberschreiben/
Tasten und Benutzerebene mentaren | orstellen Sichern
Voreinstellungen
Verflgbar
(Kann nicht die
Benutzerebene
Verflgbar bearbeiten, da der
(Kann Administrator
Administrator Administrator- und immer alle Verfligbar Verflgbar
Gasteinstellungen Funktionen
bearbeiten.) bedienen kann.
Kann die
Einstellungen fiir
Gast bearbeiten.)
Intensivnutzer Verflgbar Verfligbar Verfugbar | Verfligbar | Verfligbar Verfligbar
Normaler Verfugbar
User Benutzer N/A (AuBer
(Benutzer ohne Verfugbar : Verfugbar | Verflgbar Einstellungen
Power-User- (nur Anzeige) auf der
Berechtigungen) Benutzerebene)
. N/A .
Gast Verfligbar (nur Anzeige) Verfligbar
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Festlegen des Administratorkennworts

In den werksseitigen Voreinstellungen ist das Administratorkennwort nicht festgelegt.
Das bedeutet, dass sich jeder Benutzer mit den Administratorberechtigungen anmelden
kann und alle Vorgénge ausfuhren darf. Wenn Sie die Bedienvorgénge anderer Benutzer
einschranken mdchten, missen Sie ein Administratorkennwort einrichten.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die PASSWORD-CHANGE-Schaltflache.

3. Geben Sie im Tastaturfenster das Kennwort in das Feld NEW PASSWORD
(Neues Kennwort) und zur Bestatigung in das Feld RE-ENTER PASSWORD
(Kennwort erneut eingeben) ein, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

PASSWORD CHANGE
USER NAME

Administrator]

CANCEL

SETUP-Bildschirm Tastaturfenster

HINWEIS

* Die maximale Lange des Kennworts betréagt acht Zeichen. Wenn die beiden eingegebenen
Kennwérter Ubereinstimmen, wird das Administratorkennwort festgelegt.

* Naheres zur Eingabe eines Kennworts finden Sie unter ,Namenseingabe® in der
Bedienungsanleitung.

Erstellen eines Benutzerauthentifizierungsschliissels

Sie kénnen einen Benutzerauthentifizierungsschlussel erstellen und auf einem USB-Flash-
Laufwerk oder im internen Speicher des Pults speichern. Benutzerauthentifizierungs-
schllssel kénnen nur vom Administrator oder von Intensivnutzern erstellt werden.

Die Benutzerebene kann beim Erstellen des Authentifizierungsschlissels angegeben
werden, aber die Einstellungen fir USER-DEFINED-Tasten und die individuellen
Benutzereinstellungen werden vom derzeit angemeldeten Benutzer tbernommen.

HINWEIS

¢ Im internen Speicher des Pults kénnen Sie zehn Schlissel ablegen.
» Der Dateiname des Benutzerauthentifizierungsschliissels wird als aktueller Benutzername
angegeben, und der Speicherort wird als Stammverzeichnis angegeben.
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BEDIENSCHRITTE

1. Um einen Benutzerauthentifizierungsschliissel auf einem USB-Flash-Laufwerk
anzulegen, schliefen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an den USB-Anschluss an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CREATE-USER-KEY-Schaltflache.

4. Wenn Sie im CREATE-USER-KEY-Fenster den Benutzernamen, einen Kommentar,
das Kennwort und die Benutzerrechte angegeben sowie die Power-User-
Berechtigungen ein- oder ausgeschaltet haben, driicken Sie auf die Schaltflache
CREATE (Erstellen).

5. Falls Sie einen Benutzerauthentifizierungsschliissel im internen Speicher des
Pults anlegen wollen, driicken Sie auf eine Schaltflache im CREATE-TO-INTERNAL-
STORAGE-Feld im CREATE-KEY-Fenster. Falls Sie einen Benutzerauthentifizierungs-
schliissel auf Ihrem USB-Flash-Laufwerk anlegen mochten, driicken Sie auf die
PATCH-Schaltflaiche im CREATE-TO-USB-STORAGE-Feld.

6. Driicken Sie auf die CREATE-TO-Schaltflache.

7. Driicken Sie in dem Bestatigungsfenster auf OK.

CREATE USER KEV

CH1
ch 1

SCENE LIST. FILE LOAD

STORE [svsTanisEE| |

7sorT RECALL' TUSERSETUP noyron serup
LIBRARY LIST

sTORE LT
saear RECALL g

CREATE-USER-KEY-
Einblendfenster

CREATE-KEY-
Einblendfenster
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CREATE-USER-KEY-Einblendfenster

k3
CREATE USER KEY SET ALL

USER NAME COMMENT PASSWORD

ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

CH17-32 MIX 1-8 TINPUT INPUT
PATCH  NAME BUS

i MIK 916 ‘outPuT loutPur SETUP
CH33.48 CHA9.64 9 PATCH = NAME

CHEB5.72 STIN ket 2y

STEREQ
MATRIX  /MONO

SR - [l

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP

PSTeReN | [ 'SYSTEM SETUP | TALK
Jsopr | RECALL  'user sETup LSl OSCILLATOR BACk | SOLO

LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

" STORE CURRENT ~ SCEME LIBRARY  MIXER OUTPUT = MIDI
seLEaR PECALLY Poopne | LisT | LisT SETUP | PORT  sgpi DANTE

CANCEL

(1) USER NAME (Benutzername)
Zeigt den Benutzernamen an. Driicken Sie auf diesen Bereich, um ein Tastaturfenster
zur Eingabe eines Benutzernamens mit bis zu acht Zeichen zu 6ffnen.

(2 COMMENT
Zeigt einen Kommentar zum Benutzer an. Driicken Sie auf diesen Bereich, um ein
Tastaturfenster zur Eingabe eines Kommentars mit bis zu 32 Zeichen zu 6ffnen.

(3 PASSWORD (Kennwort)
Hiermit konnen Sie ein Kennwort angeben. Driicken Sie auf diesen Bereich, um ein
Tastaturfenster zur Eingabe eines Kennworts mit bis zu acht Zeichen zu 6ffnen.

(4) POWER USER (Intensivnutzer)
(Intensivnutzer) Gibt an, ob diesem Benutzer Power-User-Berechtigungen eingeraumt
werden.

(5 ACCESS PERMISSION (Zugriffsberechtigung)
Diese Einstellungen geben den Umfang der Bedienvorgédnge an, die der Benutzer
ausflihren darf. Einzelheiten zu den verschiedenen Elementen finden Sie auf Seite 211.

HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.
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Anmelden

Um das Pult der CL-Reihe bedienen zu kdnnen, missen Sie sich als Administrator, Gast oder
als ein Benutzer anmelden.

Die Benutzereinstellungen fir Administrator und Gast werden im Pult selbst abgelegt.

Um sich als Benutzer anzumelden, mlssen Sie entweder einen im Pult gespeicherten
Schlussel auswahlen, oder ein USB-Speichergeréat anschlieen, auf dem ein
Benutzerauthentifizierungsschlissel gespeichert ist. Wenn Sie einen auf einem USB-Flash-
Speichergerat gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschlissel verwenden, kénnen

Sie die Arbeit auch dann als angemeldeter Benutzer fortsetzen, wenn Sie das USB-Flash-
Speichergerat nach dem Anmelden entfernen. Wenn Sie einen auf einem USB-Flash-
Speichergerat gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschlissel verwenden, kénnen

Sie die Arbeit auch dann als angemeldeter Benutzer fortsetzen, wenn Sie das USB-Flash-
Speichergerat nach dem Anmelden entfernen.

HINWEIS
Wenn das Gerat aus- und wieder eingeschaltet wird, wird es in der Regel in dem
Anmeldezustand hochgefahren, in dem es sich beim Ausschalten befand. Falls ein
Benutzerkennwort zugewiesen war, missen Sie dieses Kennwort eingeben. Falls Sie
jedoch die Eingabe abbrechen, werden Sie automatisch als Gast angemeldet.

Il Anmelden als Administrator

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CURRENT-USER-Schaltflache.
3. Driicken Sie im LOGIN-Fenster auf die ADMINSTRATOR-Schaltflache.
4. Geben Sie das Kennwort ein, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

SETUP-Bildschirm LOGIN-Fenster

HINWEIS

¢ Wenn noch kein Administratorkennwort festgelegt wurde, werden Sie einfach in Schritt 3
angemeldet, sobald Sie die LOGIN-Schaltflache driicken. Falls ein Kennwort festgelegt
wurde, wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie das Kennwort eingeben kénnen.

¢ Falls das Kennwort nicht korrekt ist, wird im unteren Teil des Bildschirms die Meldung
+WRONG PASSWORD* (Falsches Kennwort) angezeigt.

Setup (Einrichtung)

Il Anmelden als Gast

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CURRENT-USER-Schaltflache.

3. Driicken Sie im LOGIN-Fenster die GUEST-Schaltflache und dann die LOGIN-
Schaltflache.

1] Setert e 1 Lingin.

2

SETUP-Bildschirm

LOGIN-Fenster

Il Anmelden als Benutzer

Um sich als Benutzer anzumelden, bendtigen Sie einen auf dem Pult oder auf einem
USB-Flash-Laufwerk gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel. Falls Sie einen
USB-Stick verwenden, kénnen sich auch mit einem Benutzerauthentifizierungsschliissel
anmelden, der auf einem anderen Pult der CL-Reihe erstellt wurde.

Mit auf dem Pult gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CURRENT-USER-Schaltflache.

3. Waihlen Sie im LOAD-FROM-INTERNAL-STORAGE-Feld des LOGIN-Fensters
den Benutzerauthentifizierungsschliissel, mit dem Sie sich anmelden méchten,
und driicken Sie auf die LOGIN-Schaltflache.

4. Geben Sie das Kennwort ein, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache.
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HINWEIS

* Wenn noch kein Kennwort festgelegt wurde, werden Sie einfach in Schritt 6 angemeldet,
sobald Sie die LOAD-Schaltflache driicken.

* Falls das Kennwort nicht korrekt ist, wird im unteren Teil des Bildschirms die Meldung
+WRONG PASSWORD* (Falsches Kennwort) angezeigt.

¢ Wenn Sie sich mit einem Benutzerauthentifizierungsschlissel anmelden méchten, der auf einem
anderen Pult der CL-Reihe erstellt wurde, wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie das
Administratorkennwort des Pults der CL-Reihe eingeben kénnen, das Sie verwenden mdéchten.
(Falls die Administratorkennwérter identisch sind, wird das Fenster nicht angezeigt.) Wenn Sie
das korrekte Administratorkennwort eingeben, wird ein weiteres Tastaturfenster angezeigt,
in dem Sie das Kennwort fiir den ausgewahlten Benutzer eingeben kénnen. Falls Sie den
Benutzerauthentifizierungsschlussel erneut speichern, werden Sie beim néchsten Mal

SETUP-Bildschirm LOGIN-Eenster nicht zur Eingabe des Administratorkennworts aufgefordert. Lesen Sie ,Bearbeiten eines
Benutzerauthentifizierungsschlissels” (Seite 211).

¢ Nahere Hinweise zum Laden von Dateien vom USB-Flash-Laufwerk finden Sie unter
sLaden einer Datei von einem USB-Flash-Laufwerk” (Seite 233).

HINWEIS

* Wenn noch kein Kennwort festgelegt wurde, werden Sie einfach in Schritt 3 angemeldet,
sobald Sie die LOGIN-Schaltflache driicken. .

¢ Falls das Kennwort nicht korrekt ist, wird im unteren Teil des Bildschirms die Meldung Andern des Kennwortes

~WRONG PASSWORD" (Falsches Kennwort) angezeigt. Beachten Sie die folgenden Schritte zum Andern des Kennworts des angemeldeten

Benutzers. Das Gastkonto verfugt nicht Gber ein Kennwort.
Mit auf einem USB-Stick gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel S

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die PASSWORD-CHANGE-Schaltflache.

3. Geben Sie im Tastaturfenster das aktuelle Kennwort ein, und driicken Sie auf die
OK-Schaltflache.

4. Geben Sie das neue Kennwort in das Feld NEW PASSWORD und zur Bestitigung
in das Feld RE-ENTER PASSWORD ein, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

5. Lesen Sie , Bearbeiten eines Benutzerauthentifizierungsschliissels” (Seite 211),
um den Benutzerauthentifizierungsschliissel zu tiberschreiben.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieRen Sie das USB-Flash-Laufwerk am USB-Anschluss an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CURRENT-USER-Schaltflache.
4.

Driicken Sie im LOAD-FROM-USB-STORAGE-Feld des LOGIN-Fensters auf die
(LOAD .CLU FILE)-Schaltflache.

5. Wahlen Sie im SAVE/LOAD-Fenster den Benutzerauthentifizierungsschliissel,
mit dem Sie sich anmelden méchten.

6. Driicken Sie auf die LOAD-Schaltflache.
7. Geben Sie das Kennwort ein, und driicken Sie auf die OK-Schaltflache. HINWEIS

Nachdem Sie das Kennwort gedndert haben und sich vom Pult abmelden, ohne den
Benutzerauthentifizierungsschliissel zu speichern, wird das geadnderte Kennwort verworfen.

. A TvE
oLy’ STAMP

LOGIN-Fenster SAVE/LOAD-Fenster
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Bearbeiten eines Benutzerauthentifizierungsschliissels

Wenn Sie als Benutzer angemeldet sind, kdnnen Sie lhre benutzerdefinierten Tasten,
Ihre Benutzereinstellungen, Kommentare und Passworter bearbeiten und auf lhrem
Benutzerauthentifizierungsschlissel speichern. Wenn Sie als Power User angemeldet
sind, kdnnen Sie auBerdem die Benutzerebene &ndern.

BEDIENSCHRITTE

1. Melden Sie sich als Benutzer an, und bearbeiten Sie die USER-DEFINED-Tasten
(Seite 215) und die Voreinstellungen (Seite 213).

2. SchlieRBen Sie das USER-SETUP-Fenster.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die SAVE-KEY-Schaltflache.

4. Driicken Sie im SAVE-KEY-Fenster die Schaltflache fiir das Speicherziel und
dricken Sie dann die SAVE-TO-Schaltflache.

5. Wenn Sie den gleichen Ort gewahlt haben wie fiir den aktuellen
Benutzerauthentifizierungsschliissel, bestatigen Sie das Uberschreiben des

Benutzerauthentifizierungsschliissels im dann erscheinenden Dialogfenster mit OK.

SETUP-Bildschirm SAVE-KEY-Fenster

HINWEIS

¢ Wenn Sie als Power User angemeldet sind, kénnen Sie auBerdem die Benutzerebene andern.

* Wenn Sie einen Benutzerauthentifizierungsschliissel von einem USB-Flash-Laufwerk geladen
haben, driicken Sie auf die SAVE-KEY-Schaltflache, bevor Sie das USB-Flash-Laufwerk
entfernen. Wenn Sie das USB-Flash-Laufwerk entfernt haben, ohne diese Schaltflaiche gedriickt
zu haben, laden Sie den Benutzerauthentifizierungsschlissel erneut.

Setup (Einrichtung)

Andern der Benutzerebene
Sie kénnen die Benutzerebene anzeigen oder &ndern.

e Administrator................ Der Administrator verfugt Gber keine Einstellung
auf Benutzerebene, kann aber die Einstellung auf
Benutzerebene des Gastkontos andern.

e Guest.......cooeiiiiiiiiinns Der Gast kann die eingestellte Benutzerebene des
Gastkontos sehen. Es ist keine Anderung méglich.

* Normal User.................. Ein normaler Nutzer kann die eingestellte Benutzerebene
des Gastkontos sehen. Es ist keine Anderung méglich.

* Power User .................. Ein Intensivnutzer kann sein Benutzerkonto anzeigen
und andern.

BEDIENSCHRITTE

1.
2.
3.

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER LEVEL. Wenn Sie
als Administrator angemeldet sind, konnen Sie mit der FOR-GUEST-Schaltflache
auf die USER-LEVEL-Seite fiir GUEST (Gast) wechseln.

Definieren Sie die Benutzerebene, indem Sie auf die Schaltflachen aller zuldssigen
Elemente driicken.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlieRen Sie das Einblendfenster,
und driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

CURRENT SCENE
TiveuT INPUT
PATCH | NAME

ouTPUT foutpuT SETUP
PATCH

i
SR - [

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
“STORE | [ SYSTEN SETUP A |
STORE lmecar| lusen sevup! SHTERSEIEL [ osciiator | | TALK Tsoto

MUTE GROUP  MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

O © O O .

LIBRARY LIST SETUP
STORE CURRENT ' SCENE LIBRARY  MIXER MIDI
ool Dl | oanTE

raE UsT | usT | SETUP
er cever JlLOK ]

USER-SETUP-Fenster

PREFERENC

SETUP-Bildschirm
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USER-SETUP-Einblendfenster (USER-LEVEL-Seite)
®

ry [
= —
SET ALL CLEAR ALL)

CURRENT SCENE

TINPUT INPUT
PATCH | NAME [Tgie

foutPuT ‘outPuT SETUP
PATCH | NAME

USER SETUP

USER LEVEL for Guest

ACCESS PERMISSION

CH OPERATION
CH17-32

CH 1-16 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 8-16
GEQ RACK
CHo5.72 = STIN DCA Migaz.24 i

@‘ STEREO

MATRIX  /MONO
SET BY SEL

SOWE - [ o

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

SOLO @

FILE LOAD

@ 1 1 SYSTEM SETUP
USER SETUP™ honrmor seTup

MONITOR SETUP

[ TALK
OSCILLATOR T

VSTEM SETUP
"MIXER ‘OUTPUT ~ MIDI

BRARY T
"sTORE 'CURRENT * SCENE LIBRARY |
sclEaR PECALL N PSerne [ TLisT | LIST SETUP |~ PORT | sGp1 | DANTE @
USER DEFINED || USER DEFINED TOR
PREFERENCE i HIDEE) ISR user Level [l FOR

(1) CH OPERATION (Kanalbearbeitung)
Hier konnen Sie (fiir jeden Kanal) die Bedienvorgange angeben, die fiir Eingangskanale,
Ausgangskanale und DCA-Gruppen zulassig sind. Die Einstellungen gelten fiir den
derzeit ausgewahlten Kanal. Die Einstellungen fiir die aktuell ausgewahlten Kanale
werden unterhalb des Bereichs CH OPERATION angezeigt. Verwenden Sie die [SEL]-
Tasten auf dem Bedienfeld oder das Selected-Channel-Feld im Funktionszugriffsbereich,
um den Kanal auszuwahlen, den Sie einstellen mochten.
Die angezeigten Schaltflachen hdangen vom aktuell ausgewahlten Kanal oder der
Gruppe ab.

« INPUT-Kanal............cc......... [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]
 MIX-/MATRIX-Kanal........... [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

« STEREO/MONO-Kanal
...................................... [PROCESSING], [FADER/ON]

®

* DCA-Gruppe.......cccccoeruennen. [DCA MASTER], [DCA GROUP ASSIGN]

e HA . Schrankt die Bedienung des diesem Kanal zugeordneten
Eingangsverstarkers (HA, Head Amp) ein.

e PROCESSING .................... Schrankt die Bedienung aller Signalverarbeitungs-

parameter flr diesen Kanal ein (mit Ausnahme von
Fader, [ON]-Taste und Send-Pegeln).

e FADER/ON.................c........ Schrankt die Bedienung des Faders, der [ON]-Taste
und der Send-Pegel dieses Kanals ein.
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e WITHSEND.............coeeee. Schrankt die Bedienung der Send-Parameter dieses
Kanals ein.
(From MIX, From MATRIX)

e DCAMASTER.................... Schrankt die Bedienung des Faders, Ein/Aus und des

ICON/COLOR/NAME der betreffenden DCA-Gruppe ein.
DCA GROUP ASSIGN........ Schrankt Anderungen der Zuordnung zu dieser DCA-
Gruppe ein.
SETBYSEL ....................... Ist diese Schaltflache eingeschaltet, kdnnen Sie mit
der [SEL]-Taste eines Kanals die oben erwahnten
Bedienungseinschréankungen fir diesen Kanal ein-/
ausschalten.

(2 CURRENT SCENE (Aktuelle Szene)

Gibt die Bedienvorgénge an, die flr den aktuellen Szenenspeicher ausgefiihrt werden

konnen.

* INPUT PATCH/NAME.......... Schrankt die Vorgange zum Zuordnen und Benennen
von Eingangskanalen ein.

OUTPUT PATCH/NAME ..... Schrankt die Vorgdnge zum Zuordnen und Benennen
von Ausgangskanélen ein.

BUS SETUP .......cccceeeenen. Schrankt die Bedienung fur Bus-Einstellungen ein.

GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK

..................... Schrankt die Bedienung flr die Racks ein. Driicken

Sie auf diesen Bereich, um das RACK-USER-LEVEL-
Einblendfenster zu &ffnen, in dem Sie diese
Einschrénkung einstellen kdnnen.
Die Bedienung der Schaltflache MIDI CLK, die fur Effekte
vom Delay- und Modulation-Typ angezeigt wird, sowie
der fir den FREEZE-Effekt angezeigten Schaltflache
PLAY/REC wird jedoch nicht eingeschrénkt.

MUTE GROUP ASSIGN/MASTER
..................... Die Vorgénge zum Zuweisen von Mute-Gruppen und
fur den Mute-Gruppen-Master werden eingeschrankt.

HINWEIS
Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Schieberegler nicht angezeigt.

(3 SCENE LIST

Gibt die Bedienvorgénge an, die flir Szenenspeicher ausgefiihrt werden kénnen.
* STORE/SORT-Vorgénge
* RECALL-Vorgénge

(4 LIBRARY LIST (Library-Liste)

Gibt die Bedienvorgénge an, die fir Libraries ausgefiihrt werden konnen.
e STORE/CLEAR-Vorgange
* RECALL-Vorgénge
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(® FILE LOAD (Datei laden)

Gibt die Dateitypen an, die vom USB-Stick geladen werden kénnen.

Der Benutzerauthentifizierungsschlissel enthalt die Benutzerebene, USER-DEFINED-

Tasten und Benutzereinstellungen. Andere Daten werden in einer ALL-Datei

gespeichert. Die , ALL”-Datei enthalt auch die USER-SETUP-Einstellungen fiir

Administrator und Guest (Gast).

* USER SETUP (Einstellungen der USER-DEFINED-Tasten und Voreinstellungen)
SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (Systemeinrichtung/Monitoreinrichtung)
CURRENT SCENE (Aktuelle Szene)

SCENE LIST
LIBRARY LIST (Library-Liste)

(& MONITOR SETUP (Monitoreinrichtung)
Gibt die Monitor-Setup-Vorgange an, die ausgefiihrt werden kénnen.
* OSCILLATOR (Oszillator)
* TALKBACK
e SOLO

(7) SYSTEM SETUP (Systemeinrichtung)
Gibt die System-Setup-Vorgange an, die ausgefiihrt werden kénnen.
* MIXER SETUP
e OUTPUT PORT
* MIDI/GPI
* DANTE SETUP

HINWEIS

* Die eingeschrénkten Inhalte fur die DANTE-SETUP-Schaltflache sind nachfolgend aufgefiihrt.

« Andern der CONSOLE ID

* Andern der SECONDARY-PORT-Einstellung

* Andern der Steuerung der DANTE-PATCH-Anderungen (THIS CONSOLE (dieses Pult) oder
DANTE CONTROLLER)

« Andern der BIT DEPTH

« Andern der LATENCY

« Andern von DEVICE MOUNT

« Andern von REMOTE HA ASSIGN

* Andern der Dante-Eingangszuordnungen

« Andern der Dante-Ausgangszuordnungen

* Andern der Library mit den Dante-Eingangszuordnungen (Store, Recall, Clear, Library-Name)

Wenn ein Bedienvorgang eingeschrénkt ist, erscheint unten im Bildschirm die Meldung , This

operation is not allowed.” (Vorgang nicht zulassig.)

¢ In der Standardeinstellung ab Werk ist diese Funktion ausgeschaltet (keine Einschrédnkungen).

SET-ALL/CLEAR-ALL-Schaltfliche (Alle auswahlen/Alle 16schen)
Wabhlte alle Eintrage aus bzw. 16scht die Auswahl.
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Einstellungen

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um verschiedene Einstellungen fur die
Bedienumgebung des CL-Pults vorzunehmen, z. B. wie Fenster erscheinen, und ob Ein-/
Ausschaltvorgange der [SEL]-Tasten gekoppelt sein sollen oder nicht. Diese Einstellungen
sind je nach angemeldetem Benutzer verschieden. Wenn Sie als Administrator angemeldet
sind, kdnnen Sie auBerdem die Gasteinstellungen andern.

BEDIENSCHRITTE

. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte PREFERENCE.

Nehmen Sie die Benutzereinstellungen iiber die Schaltflichen am Bildschirm vor.

. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlieRen Sie das Einblendfenster,
und driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltfliache.

G hOON =

HINWEIS
Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fur Gast) unten rechts im Bildschirm driicken, um die PREFERENCE-Seite fur
Gastnutzer zu erreichen und Voreinstellungen fiir das Gastkonto vorzunehmen.

USER-SETUP-Einblendfenster (PREFERENCE-Seite)
[ x]

USER SETUP

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL

ON

PANEL OPERATION

AUTO CHANMEL SELECT T INPUT
OUTPUT OM

LINK
INPUT LINK
OUTPUT -LINK

LINK

ON

ON
STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION [CUE] » [SEL] LINK

PATCH [FADER BANK] p [SEL] LINK

ON

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION m

CUSTOM

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL]
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
EUEIRe el DIGITAL
GAIN GAIN

SCENE LIST
ha Vil UP FDOWN
NORMAL [Ry=y =it S
GR ENCODER
GUEST,

DE ES

GAIN KNOB FUNCTION

SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
m NAME DISPLAY

USER DEFINED | USER DEFINED
PREFERENCE KEYS KMOBS CUSTOM FADER

DIGITAL /0 ERROR

. [ MAME
MIDI 1/0 ERROR ONLY

USER LEVEL

(1) STORE/RECALL-Feld
Ermdoglicht Ihnen das Ein- bzw. Ausschalten von Optionen fiir das Speichern/Abrufen
von Szenen.
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e STORE CONFIRMATION (Speicherbestatigung)

e RECALL CONFIRMATION (Abrufbestatigung)
Wenn diese ON-Schaltflachen leuchten, wird beim Durchfiihren eines Speicher- oder
Abrufvorgangs eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

(2) PATCH-Feld
Ermoglicht Ihnen das Ein- bzw. Ausschalten von Optionen fiir Patch-Vorgange.
e PATCH CONFIRMATION (Zuordnungsbestatigung)

Wenn diese ON-Schaltflache leuchtet, wird beim Bearbeiten einer Eingangs- oder
Ausgangszuordnung eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (Zuordnungsanderung bestatigen)
Wenn diese ON-Schaltflache leuchtet, wird beim Bearbeiten einer bereits bestehenden
Eingangs- oder Ausgangszuordnung zu einem Port eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt.
(3 LOCALE-SETUP-Feld

Ermoglicht Ihnen das Wahlen der in den Hilfedateien verwendeten Sprache. Wahlen Sie
,EN”, um die Hilfedatei auf Englisch anzuzeigen.

(49 ERROR-MESSAGE-Feld

Ermoglicht Ihnen das Einstellen, ob bestimmte Fehlermeldungen angezeigt werden sollen.

e DIGITAL I/O ERROR

Wenn eingeschaltet, erscheint eine Fehlermeldung, sobald ein E/A-Fehler im digitalen
Audiosignal auftritt.

e MIDI I/O ERROR
Wenn eingeschaltet, erscheint eine Fehlermeldung, sobald ein MIDI-E/A-Fehler im
digitalen Audiosignal auftritt.

(® PANEL-OPERATION-Feld

Ermoglicht Ihnen das Vornehmen von Einstellungen fir Bedienungsvorgange auf dem
Bedienfeld.

e AUTO CHANNEL SELECT
Hierdurch wird festgelegt, ob der entsprechende Kanal ausgewahlt wird, wenn Sie die
[ON]-Taste oder den Fader eines Kanals betatigen. Sie konnen diesen Parameter separat fiir
Eingangskandle (INPUT) und Ausgangskandle (OUTPUT) getrennt ein- und ausschalten.

e [CUE]»[SEL] LINK
Gibt an, ob die Kanalauswahl mit Cue-Bedienvorgangen verknipft wird.
Wenn die LINK-Schaltflache aktiviert ist, werden Kanale ausgewahlt, fiir welche
die Cue-Bedienvorgange durchgefiihrt werden.

e [FADER BANK] P [SEL] LINK
Gibt an, ob die Kanalauswahl mit der Auswahl der Fader-Bank verknupft wird.
Sie kdnnen diesen Parameter separat fiir Eingangskanale (INPUT), Ausgangskanale
(OUTPUT) und benutzerdefinierte Fader-Banken (CUSTOM) ein- und ausschalten.
Wenn die LINK-Schaltflache aktiviert ist und Sie die entsprechende Fader-Bank
auswahlen, wird der Kanal in der Bank ausgewahlt, der zuletzt ausgewahlt war,
und die [SEL]-Taste leuchtet.

e IDENTIFY 1I/O RACK PORT BY [SEL]
Gibt an, ob diejenige Funktion aktiv sein soll, mit der Sie den mit einem Kanal
verbundenen I/O-Gerateanschluss durch Driicken der [SEL]-Taste identifizieren konnen.
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Wenn diese ON-Schaltflache leuchtet, blinkt durch Driicken einer [SEL]-Taste auf dem
Bedienfeld die Signalanzeige des Ports und |/O-Gerats, der/das dem entsprechenden
Kanal mittels INPUT-PATCH/OUTPUT-PATCH-Einstellungen zugewiesen wurde.

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED

Gibt an, ob ein Einblendfenster (1-Kanal) erscheint, wenn Sie des entsprechenden
Parameters des Kanals angezeigt wird, wenn Sie im SELECTED-CHANNEL-Bereich

des Bedienfelds auf einen Regler driicken, wahrend der SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm angezeigt wird. Wenn die ON-Schaltflache leuchtet, wird bei jedem Driicken
auf einen Regler ein Einblendfenster (1ch) fiir einen Kanal gedffnet (oder geschlossen).

HINWEIS
Wenn Sie auf einen der Drehregler SEND oder PAN driicken, erscheint ein Fenster (8ch).

GAIN KNOB FUNCTION

Legt fest, was geschieht, wenn Sie den Regler GAIN im SELECTED-CHANNEL-Bereich
auf dem Bedienfeld betatigen. Wenn die ANALOG-GAIN-Schaltflache leuchtet, konnen
Sie die analoge Verstarkung des Eingangsverstarkers regeln. Wenn die DIGITAL-GAIN-
Schaltflache leuchtet, kdnnen Sie die digitale Verstarkung am Pult regeln.

SCENE UP/DOWN

Legt fest, was die SCENE-MEMORY-Tasten [INC]/[DEC] bewirken, wenn sie in den
SCENE-Fenstern gedriickt werden.

Wenn die Schaltflache SCENE +1/-1 leuchtet, kann die Szenennummer mit der
Taste [INC] bzw. [DEC] erhoht oder verringert werden.

Wenn die Schaltflache LIST UP/DOWN leuchtet, kann mit der Taste [INC] bzw. [DEC]
in der Liste nach oben bzw. unten geblattert werden.

LIST ORDER (Listenreihenfolge)

Gibt die Reihenfolge an, in der Szenenspeicher und Library-Eintrage in der Liste
angezeigt werden.

Wenn die NORMAL-Schaltflache leuchtet, wird die Liste in ansteigender numerischer
Reihenfolge angezeigt. Wenn die REVERSE-Schaltfldche leuchtet, wird die Liste in
absteigender numerischer Reihenfolge angezeigt.

NAME DISPLAY

Legt den Inhalt der Kanalnamensanzeige im Kanalzugbereich fest.

Wenn die NAME-ONLY-Schaltflache leuchtet, erscheinen der Kanalname und die
Kanalnummer.

Wabhlen Sie GR METER, um die GR-Anzeige (Gain Reduction: Pegelabsenkung) und
den Fader-Pegelwert anzuzeigen.

Wahlen Sie ENCODER INFO, um die Informationen einer Funktion anzuzeigen,

die dem GAIN/PAN/ASSIGN-Drehregler am Kanalzug zugewiesen wurde. Diese Option
ist identisch mit der Option FULL FUNCTION bis CL-Version 1.7.

HINWEIS

* Sie kdénnen in der Kanalnamenanzeige die Pegelabsenkungsanzeigen fir DYNAMICS 1 und 2
sowie weitere Funktionen betrachten.

¢ Darlber hinaus wird, wenn im SENDS-ON-FADER-Modus ein Kanal ausgeschaltet ist,
die Kanalnamenanzeige hervorgehoben.

* Mit der GR-Pegelanzeigefunktion kénnen Sie die Bewegung der Pegelabsenkung leicht verfolgen.
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GATE I
CoMFC—/

VOCAL

CH1 -Z@an0d

Hervorgehobenes Display

- Der Kanal ist im SENDS-ON-FADER-Modus
ausgeschaltet.

- Der Kanal ist einer DCA-Gruppe zugewiesen,
und die entsprechende DCA-[ON]-Taste ist
ausgeschaltet.

- Der Kanal ist einer Mute-Gruppe zugewiesen,
und der entsprechende Mute-Gruppen-
Master ist eingeschaltet.

GR-Pegelanzeige

USER-DEFINED-Tasten

Dieser Abschnitt erlautert, wie den USER-DEFINED-Tasten im USER-DEFINED-KEYS-
Bereich im Bedienfeld die gewuinschten Funktionen zugewiesen und wie diese Funktionen
durch Drucken auf diese Tasten ausgefiihrt werden.

Wenn Sie als Benutzer angemeldet sind, kénnen Sie auBerdem die Einstellungen der USER-
DEFINED-Tasten fur diesen Benutzer &ndern. Wenn Sie als Administrator angemeldet sind,
kénnen Sie auch die Einstellungen der USER-DEFINED-Tasten flir den Gastzugang
vornehmen.

HINWEIS
Einzelheiten iber die zuweisbaren Funktionen und deren Parameter finden Sie unter
sFunktionen, die USER-DEFINED-Tasten zugewiesen werden kénnen® (Seite 217).

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER DEFINED KEYS.

Driicken Sie auf die Schaltflache fiir die USER-DEFINED-Taste, der Sie eine Funktion
zuweisen mochten.

Wabhlen Sie im FUNCTION-Feld des USER-DEFINED-KEY-SETUP-Fensters die
zuzuweisende Funktion aus.

Falls die ausgewahlte Funktion liber Parameter verfiigt, driicken Sie auf das
Feld PARAMETER 1 oder 2, um den Rahmen zu verschieben, und wahlen Sie
die Parameter 1 und 2 auf dieselbe Weise aus.

Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um das USER-DEFINED-KEY-SETUP-Fenster
zu schlieRen.

Driicken Sie zur Ausfiihrung einer zugewiesenen Funktion die entsprechende
USER-DEFINED-Taste [1]-[16] im Bedienfeld.

2.
3.
4.

a
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USER DEFINED KEY SETUP

Select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1

CURRENT PAGE

CANCEL

USER-DEFINED-KEYS-SETUP-Fenster

USER-SETUP-Bildschirm
(USER-DEFINED-KEY-Seite)

HINWEIS

* Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fur Gast) unten rechts im Bildschirm driicken, um die USER-DEFINED-KEYS-
Seite fur Géste zu erreichen und Einstellungen fir die USER-DEFINED-Tasten fur den
Gastzugang vorzunehmen.

Die 16 Tasten im USER-DEFINED-KEYS-Bereich entsprechen den USER-DEFINED-

Tasten [1]-[16] auf dem Bedienfeld. Der Name der jeder Taste zugewiesenen Funktion

bzw. des Parameters erscheint rechts von der entsprechenden Schaltflache auf dem
Bildschirm. Wenn der Schaltflache nichts zugewiesen wurde, wird ,---“ angezeigt.

Fur alle CL-Pultmodelle ist die Liste im USER-DEFINED-KEY-SETUP-Fenster identisch.

Fur das CL3/CL1 gibt die Anzeige ,,Cannot Assign!“ (Zuordnung nicht méglich) aus, wenn
Sie einen auf diesem Modell nicht vorhandenen Parameter angeben.

Wenn fiir die gespeicherte USER-DEFINED-Taste keine Parameter verfligbar sind, passiert
bei Betatigung der Taste nichts.

Verwenden der Funktion , Alternate”

Wenn Sie die Funktion Alternate (ALTERNATE FUNCTION) einer USER-DEFINED-Taste
zuweisen, kdnnen Sie Parameter ein- bzw. ausschalten, indem Sie die Regler im SELECTED-
CHANNEL-Bereich betétigen, wahrend Sie die USER-DEFINED-Taste gedrickt halten.

Am Pult wird der Alternate-Modus aktiviert, sobald Sie die USER-DEFINED-Taste gedriickt
halten, der die Alternate-Funktion zugewiesen ist. (Die Taste leuchtet auf.)

Die Alternate-Funktion bietet zwei Optionen: LATCH und UNLATCH.

e UNLATCH.............. Der Alternate-Modus ist nur dann eingeschaltet, wenn Sie die
USER-DEFINED-Taste gedruckt halten.

e LATCH.........cee..... Jeder Tastendruck einer USER-DEFINED-Taste schaltet den
Alternate-Modus ein oder aus. Sie miissen die Taste nicht
gedruckt halten.

HINWEIS

¢ Wenn Sie flr die Alternate-Funktion LATCH auswahlen, deaktiviert das Pult die Alternate-
Funktion, wenn Sie zwischen dem OVERVIEW- und dem SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm umschalten oder wenn ein Einblendfenster erscheint.

¢ Im Alternate-Modus wird im Feld des Funktionszugriffsbereichs fir den Benutzernamen ,ALT*
angezeigt.
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Im Alternate-Modus &ndern die folgenden Regler ihr Verhalten.

¢ [GAIN]-Drehregler
Drehen Sie den Regler, um den digitalen Gain-Wert einzustellen. Wenn auf der
PREFERENCE-Seite im USER-SETUP-Einblendfenster bei HA KNOB FUNCTION die
Einstellung DIGITAL GAIN gewahlt wurde, stellen Sie den analogen Gain-Wert des
Eingangsverstarkers durch Drehen dieses Reglers ein.

e [MIX/MATRIX]-Regler
Drehen Sie diesen Regler, um zwischen PRE und POST fiir das entsprechende Send-
Signal umzuschalten. Driicken Sie diesen Regler, um das entsprechende Send-Signal
ein- bzw. auszuschalten.

¢ [HPF]-Drehregler
Driicken Sie diesen Regler, um den Hochpassfilter ein- bzw. auszuschalten.

e [DYNAMICS 1]-Drehregler
Driicken Sie diesen Regler, um DYNAMICS 1 ein- bzw. auszuschalten.

e [DYNAMICS 2]-Drehregler
Driicken Sie diesen Regler, um DYNAMICS 2 ein- bzw. auszuschalten.

¢ [CUE]-Taste
Jedes Mal, wenn Sie auf diese Taste driicken, @ndert sich die CUE-SETTING-Einstellung
des Kanals wie folgt: A — B — A+B.

HINWEIS

Im Alternate-Modus sind alle oben nicht aufgelisteten Reglerim SELECTED-CHANNEL-Bereich
deaktiviert.
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Umschalten von Bianken mit USER-DEFINED-
Tasteneinstellungen

Sie kdnnen die USER-DEFINED-Tasteneinstellungen (16 Tasten bei einem Pult der CL-Reihe)
in maximal vier Béanken speichern.

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

| SENDS ONM FADER SENDS OM FADER
MIX ON FADER MATRIX ON FADER
MORMAL NORMAL

¥ | ALTERNATE FUNCTION ff 0 HOME
UNLATCH 4 TOGGLE

PAGE CHANGE PAGE CHANGE

BOOKMARK BOOKMARK

PAGE CHANGE PAGE CHANGE
BOOKMARK BOOKMARK

PAGE CHANGE ff PAGE CHANGE
BOOKMARK BOOKMARK

PAGE CHANGE ff 0 PAGE CHANGE
BOOKMARK BOOKMARK

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

TALKBACK ff 0 TAP TEMPO
TALKBACK ON EFFECT RACK 8
UNLATCH

PREFERENCE USER DEFINED | |cusTOM FADER | USER LEVEL | [JFORY
Wahlen Sie mit den vier BANK-SELECT-Schaltflachen auf der linken Seite eine Bank aus.

Der Name der ausgewahlten Bank wird in dem Feld unten rechts im Funktionszugriffsbereich
angezeigt.

USER DEFIHED KEYS:R

Sie kénnen die CLEAR-ALL-Schaltflache oben rechts driicken, um den Inhlt der gewahliten
Bank zu |I6schen.
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° ° ° =
Funktionen, die USER-DEFINED-Tasten zugewiesen FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
. Wahlt den Cue-Ausspielpunkt fir den
Werden kon nen A Eingangskanal fiir CUE A oder CUE B. Schaltet
INPUT CUE POINT mit jedem Druck zwischen PFL (unmittelbar vor
FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung B dem Fader), AFL (unmittelbar nach dem Fader)
NG ASSICN - - Reime Zuordnung und POST PAN (unmittelbar nach PAN) um.
ALTERNATE FUNCTION umschalten bei jeder A Wiahlt den Cue-Ausspielpunkt fiir den DCA fiir
LATCH - Betatigung. ) DCA CUE POINT CUE A oder CUE B. Schaltet mit jedem Druck
ALTERNATE Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird. zwischen PRE PAN (unmittelbar vor PAN) und
FUNCTION Zu ALTERNATE FUNCTION wechseln nur bei B POST PAN (unmittelbar nach PAN) um.
UNLATCH - Betdtigung.
Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird. CUE (Vorho- A Wahlt den Cue-Ausspielpunkt fiir den
Wendet einen Fade-in auf die Kanale in Gruppe a ren) Aqsgangskanal fir CUEA oder CUE B. Schaltet
rouD 2 OVERRIDE ON i an, deren override-Schaltfliche eingeschaltet ist, OUTPUT CUE POINT mit jedem Druck zwischen PFL (unmittelbar vor
group bis der Pegel auf 0 dB fallt (auf Unity-Gain). Schaltet B dem Fader) und AFL (unmittelbar nach dem
alle Kanéle mit ausgeschalteter Schaltflache stumm. Fader) um.
Schaltet die Kanale in Gruppe a in den Modus um, Fiir CUE A oder CUE B driicken Sie die [CUE]-
group a PRESET ON - der neben der leuchtenden preset-Anzeige mit der A Taste, wahrend Sie diese Taste gedriickt halten,
Modusschaltfliche gewahlt ist (man/auto/mute). um die CUE SETTING des ausgewahlten Kanals
Wendet einen Fade-in auf die Kanale in Gruppe b B auf A oder B zu schalten (und CUE
an, deren override-Schaltflache eingeschaltet ist, CUE SETTING einzuschalten).
group b OVERRIDE ON ) bis der Pegel auf 0 dB fllt (auf Unity-Gain). Schaltet Driicken Sie die [CUE]-Taste, wahrend Sie diese
AUTOMIXER alle Kanédle mit ausgeschalteter Schaltflache stumm. . : /
Schaltet die Kanéle in Gruppe b in den Modus um, A+B -al—zsstg;eegveaiwgﬁtﬁaa,ii?'ald]randlﬁgLéEzaE;LI;\:g:es
group b PRESET ON - der neben der leuchtenden preset-Anzeige mit der (und CUE einzuschalten)
Modusschaltflache gewahlt ist (man/auto/mute). Ruft direkt di h .N Jor DANTE
- - " Ty uft direkt die gewiinschte Nummer der -
xe"diiis'232;3‘1%‘2&?‘;:5gi?:geegzrggfeﬁﬁ;C DT | DIRECT RECALL LIBRARY #000-#010 INPUT-PATCH-Library auf. Dies funktioniert jedoch
group ¢ OVERRIDEON | - bis der Pegel auf 0 dB fallt (auf Unity-Gain). Schaltet nicht wahrend eines Szenenabrufs.
alle Kanile mit ausgeschalteter Schaltfliche stumm. LAST DCA SEL - Diese Fl{';]'rtloanél:tGeme Be:jegugg (fjn't getr) o o
Schaltet die Kanale in Gruppe c in den Modus um, DCA ROLL- DCA1 - ausgewahiten -Gruppe durch oder hebt sie auf.
group c PRESET ON - der neben der leuchtenden preset-Anzeige mit der ouTt : -
Modusschaltfliche gewahlt ist (man/auto/mute). DCATE
Wechselt zwischen den in A und B gespeicherten
BRIGHTNESS | BANK CHANGE - Helligkeitseinstellungen. MASTER -
CHON SPECIFIC CH “4) Schaltet den Kanal ON/OFF. SENDS ON FADER -
INC i Ausgewahlte Kanalnummer erhohen oder CH 1-16 {CLS/CL3/CLY)
CH SELECT DEC verringern. CH17-32 {CL5/CL3/CL1}
SPECIFIC CH 1) Einen Kanal aus Liste 1 auswahlen. CH33-48 {CL5/CL3/CL1}
OUTPUT - Schaltet CUE ein/aus. CH49-64 {CL5/CL3}
A Dies I6scht den CUE fur CUE A. CH65-72 {CL3}
CLEAR CUE B Dies I6scht den CUE fur CUE B. EDITOR OVERVIEW STIN
P = MIX1-16 Entsprechenden Bildschirm von CL Editor aufrufen.
A+B Dies l6scht den CUE fiir CUE A und CUE B. CONTROL
i = MIX17-24
. CUE auf den aus der Liste 2 ausgewahlten Kanal
SPECIFIC CH 2 anwenden. MATRIX
Schaltet den CUE MODE fiir CUE A um. Im STEREO/MONO
. Surround-Modus wird bei jeder Betatigung DCA
CUE (Vorhé- zwischen MIX, LAST und 5.1 SOLO INESTIRETE
ren) A umgeschaltet. In der Einstellung MIX leuchtet {CLs/cL3/cLi}
CUE MODE die Anzeige nicht. In der Einstellung LAST CUSTOM FADER BANK A2 {CL5/CL3}
leuchtet die Anzeige. In der Einstellung 5.1 A3 {CL3}
SOLO blinkt die Anzeige. B1 (CLS/CL3/CL1]
B Schaltet den CUE MODE fiir CUE B um.
CUE INTERRUPTION B Schaltet die CUE-INTERRUPTION-Funktion ein
oder aus.
FADER CUE RELEASE 3 Schaltet die Funktion FADER CUE RELEASE ein
oder aus.
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Setup (Einrichtung)

FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
B2 {CL3/CL1} SCENE MEMORY
B3 {CL1} RECALL SAFE
EDITOR
B4 {CL1} CONTROL SCENE FADE TIME
C1{CL5) (Ein-/Ausblendzeit)
CUSTOM FADER BANK | C2 (CL5} FOCUS RECALL
C3 (CL5} EFFECT RACK 1-8 -
C4 {CL5} PREMIUM RACK TA -
C5 {CL5} EFFECT PREMIUM RACK 1B - Schaltet BYPASS fiir jedes RACK ein und aus.
C6 (CL5} BYPASS . B Leuchtet im eingeschalteten Zustand.
SELECTED CHANNEL - PREMIUM RACK 8A -
DYNAMICS LIBRARY PREMIUM RACK 8B -
INPUT EQ LIBRARY Speichert einen Snapshot (den aktuellen Zustand)
der Bank-Einstellungen der Blocke A, B und C
OUTPUT EQ LIBRARY ’
Q FADER BANK (halten Sie die Taste mindestens zwei Sekunden
LIBRARY EFFECT LIBRARY SNAPSHOT - - lang gedriickt), oder zeigt die Bank an, fiir die
GEQ LIBRARY zuletzt ein Snapshot gespeichert wurde (driicken
Sie die Taste und lassen sie innerhalb von zwei
INPUT CH LIBRARY Sekunden wieder los).
OUTPUT CH LIBRARY Funktion des GAIN-Reglers umschalten (ANALOG
PEQ LIBRARY GAIN/DIGITAL GAIN). Leuchtet bei Auswahl von
LATCH - DIGITAL GAIN
Portico5033 LIBRARY N - .
05043 v Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird.
Portico5043 LIBRAR Funktion des GAIN-Reglers (ANALOG GAIN/
U76 LIBRARY GAIN KNOB DIGITAL) auf DIGITAL GAIN nur bei Betatigung
PREMIUM RACK LIBRARY Opt-2A LIBRARY runceTion frxende% h die Funktion des GAIN-Reg
‘enn jedoch die Funktion des -Reglers
EQ-1A LIBRARY UNLATCH - : p .
EDITOR - Entsprechenden Bildschirm von CL Editor aufrufen. im Bildschirm PREFERENCE auf DIGITAL GAIN
CONTROL DynamicEQ LIBRARY geschaltet wird, leuchtet dieser weiter, bis er
Buss C 369 LIBRARY erneut betéatigt wird.
uss ~omp Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird.
MBC4 LIBRARY
GEQ FREQ INC i Fiigt im Bildschirm GEQ EDIT ein Frequenzband
INPUT PATCH BANK DEC hinzu oder entfernt es.
OUTPUT PATCH LATCH Umschalten der GPI-OUT-Funktion. Leuchtet im
INPUT INSERT PATCH aktivierten Zustand.
PATCH EDITOR GPI OUT PORT1-PORTS
OUTPUT INSERT PATCH UNLATCH GPI OUT bleibt nur aktiv, solange die Taste gedriickt
DIRECT OUT PATCH bleibt.
PATCH LIST Offnet und schlieRt das HELP-Fenster. Durch
Bedienung der Bedienelemente auf dem
RACK HELP ) ) Bedienfeld (ausgenommen der Fader), oder
GEQ 1-16 der Bedienelemente im Display wahrend des
EFFECT 1-8 Gedrﬁgk‘thaltens diese_r Taste werde_n die
zugehorigen Informationen angezeigt.
PREMIUM 1A - - -
RACK EDITOR SELECTED CH VIEW - Zeigt den SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm an.
PREMIUM 18 OVERVIEW - Zeigt den OVERVIEW-Bildschirm an.
. HOME Mit jedem Druck auf die Taste erscheinen
PREMIUM 8A TOGGLE - abwechselnd der SELECTED-CHANNEL-VIEW-
PREMIUM 8B Bildschirm und der OVERVIEW-Bildschirm.
INPUT METER B Schaltet die Peak-Hold-Funktion der Anzeige ein
METER PEAK HOLD ON bzw. aus. Leuchtet im eingeschalteten Zustand.
OUTPUT METER i ikt
METER Schaltet im Surround-Modus die Signalinhalte
DCA GROUP SURROUND METER : der Pegelanzeigen im Funktionszugriffsbereich um.
GROUP/LINK MUTE GROUP Die Anzeige leuchtet nicht bei MIX 1-6, und
CHANNEL LINK leuchtet bei SURROUND MONITOR.
OUTPUT CHANNEL LINK
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Setup (Einrichtung)

FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
PROGRAM CHANGE PGM 1-128 GO TO PROJECT START
CONTROL CHANGE CC 1-31, 33-95,102-119 Entsprechende MIDI-Meldung senden GO TO PREV MARKER Bedienung der Transportiunktionen von
MIDI NOTE ON C-2 (0) Erlischt bei NOTE ON, wenn die Bank NUENDO LIVE | TRANSPORT REWIND Nuendo Live
NOTE ON : umgeschaltet wird. FAST FORWARD
NOTE ON G 8 (127) GO TO NEXT MARKER
OUTPUT - Schaltet die Monitor-Ausgabe ein/aus. GO TO PROJECT END
Wahrend Sie diese Taste gedriickt halten, schalten CYCLE
Sie durch Driicken der SEL-Taste eines MIX- oder STOP di d tunkti
MATRIX-Kanals die Zuweisung ein/aus. Dabei gibt TRANSPORT ﬁ‘e 'eg“”LS er Transportfunktionen von
die [SEL]-LED den Ein/Aus-Zustand an: LED leuchtet START uendo Live.
auf = Zuwelsung 'al'<t|v, oder LED ist ausgeschaltet = NUENDO LIVE REC
Zuweisung deaktiviert. EASY RECORDING
SELECTED CH ASSIGN - Die wahrend des Gedriickthaltens dieser Taste
MONITOR . . = - " -
getroffene Zuordnung wird gespeichert. Durch PEAK CLEAR B Loscht die Peak-Anzeigen auf dem Nuendo Live-
erneutes Driicken der Taste wird die gespeicherte Bildschirm.
Einstellung abgerufen. Es kénnen unter mehreren : PR ) )
Tasten Einstellungen gespeichert werden, um ein ADD MARKER - (th;fkguh?ﬁgggj;%t\?oe: IGBEDN’I\)ASRIFHEE :lfsfehl
schnelles Umschalten der Einstellungen zu erlauben. - ’
Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird. OSCILLATOR ON - Schaltet den OSC ein/aus.
DIMMER ON Aktivieren Sie diese Schaltfliche, um das Wahrend Sie diese Taste gedriickt halten, schalten
) Monitorsignal zu dampfen. ;ie durch Dri}C}«en dgr ksaE‘L_T'?;tZ ?"EEE STSIJS gie
uweisung ein/aus. Dabei gibt die - en
STEREO L/R OSCILLATOR SELECTED CH ASSIGN - Ein/Aus-Zustand an: LED leuchtet auf = Zuweisung
MONO (C) aktiv, oder LED ist ausgeschaltet = Zuweisung
LCR de‘aktiviert‘ i ]
5B OUT Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird.
. . DIRECT ASSIGN 1 Oszillator dem aus Liste 1 ausgewdhlten Kanal
SOURCE SELECT OMNI1-2 Legt das ausgewahlte Signal fiir den Monitor fest. ) Zuweisen.
OMNI3-4 Speichert den aktuell ausgewahlten Bildschirm
OMNI5-6 (indem Sie die Taste mindestens zwei Sekunden
lang gedriickt halten) oder zeigt den zuletzt
OMNI7-8 gespeicherten Bildschirm an (indem Sie die Taste
DEFINE BOOKMARK - driicken und festhalten, jedoch in weniger als zwei
SURROUND SOURCE " Legt das ausgewahlte Signal fir das Surround- Sfekunden wieder Iosla'ssen). Es konnen ‘:’U,Ch
MONITOR SELECT 6) Monitoring fest. PAGE Elnkilendgenster:]rgespelchert r\:\/ergen. BEI einem
Rack wird auch die entsprechende Rack-Nummer
Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist (Anzeige CHANGE gespeichert. P
SURROUND DOWNMIX [ STEREO MONO dunkel), schaltet die Einstellung zuriick auf b s BOOKMARK mit Zusatz d
5.1-Monitoring. BOOKMARK with “SEL” | - en genanntes mit Zusatz des
Werm diese Funki . haltet st (Anzel SEL-Status speichern.
‘enn diese Funktion eingeschaltet ist (Anzeige
= H PREVIOUS PAGE
leuchtet), offnet sich der SURROUND-MONITOR- _ Vorhergehende/nichste Seite anzeigen.
SOLO Bildschirm. Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist NEXT PAGE
&\gzl\e"ﬁggu;;:;eslzﬁ:nﬁhem sich der SURROUND- CLOSE POPUP - SchlieBt das angezeigte Einblendfenster.
SURROUND SPEAKER - — —
Diese Funktionalitat ist dieselbe wie fir die
SPEAKER-MUTE-Funktion im SURROUND-
L, R, C, Ls, Rs, LFE MONITOR-Bildschirm. Wenn die SOLO-Schaltflache
eingeschaltet ist, funktioniert die USER-DEFINED-
Taste als SOLO-Taste.
MUTE GROUP 1
: - Schaltet MUTE GROUP MASTER ein/aus.
MUTE
MASTER MUTE GROUP 8

ALL MUTE

Schaltet alle Einstellungen fir MUTE GROUP
MASTER gemeinsam ein bzw. aus.
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Setup (Einrichtung)

FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
PLAY/PAUSE, STOP, +48V
FF/NEXT, Transportfunktionen des Recorders. [%] Halten Sie diese Taste gedriickt, und driicken
REW/PREVIOUS, REC INSERT ON Sie SEL, um sie ein- oder auszuschalten.
Tastenkombinationsfunktion fiir STOP — REC — Dabei gibt die [SEL]-LED den Einschaltzustand
PLAY. DIRECT OUT ON an: LED leuchtet auf = ein, oder LED ist
TRANSPORT Die Aufnahme wird in einem Schritt gestartet. PRE SEND ausgeschaltet = aus.
AUTO REC Bei Auslosen dieser Funktion wahrend einer SET BY SEL TO STERED B Wenn Sie [PRE SEND] auswahlen, wahrend die
Aufnahme wird die Aufnahmedatei zunachst [SEL]-Taste gedriickt halten, wird der SEND-ON-
geschlossen und anschlieBend die Aufnahme TO MONO FADER-Modus aktiviert.
mit einer neuen Datei fortgesetzt. TO LCR Driicken Sie SEL, um zwischen ,,auto” und ,man”
RECORDER Startet die Aufnahme unmittelbar, ohne in den umzuschalten, wenn [AUTOMIXER AUTO/MAN]
' GAIN COMPENSATION ahlt i i i
REC & START Record-Ready-Modus zu wechseln. 3‘£gz:$l;lltt§t\‘,;:gscm' wenn die Bank
NO ASSIGN Die ausgewahlte Audiodatei wird einmal von ':ALLTNOMD(ER AUTO/ '
(TITLE 1) Anfang an wiedergegeben.
Die wiederzugebenden Audiodateien miissen Driicken und halten Sie diese Taste fest, und
im Ordner SONGS innerhalb des Ordners YPE driicken Sie dann auf einen der folgenden
DIRECT PLAY gespeichert sein. Eine Datei, die im Drehregler am Bedienfeld, um diesen auf dessen
Stammverzeichnis oder in einem anderen Ordner SET DEFAULT Standardwert zuriickzustellen: Einen beliebigen
abgelegt ist, kann nicht ausgewahlt werden. Wenn VALUE - Drehregler im SELECTED-CHANNEL-Bereich,
Sie die Wiedergabe ausfiihren, wechselt der Pfad im einen Drehregler im SELECTED-CHANNEL-VIEW-
Bildschirm TITLE LIST zu \YPE\SONGS\. Bildschirm oder einen Drehregler im Centralogic-
- - " Bereich.
INC RECALL - Ruft die Szene mit der nachsten vorhandenen Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird.
Nummer auf.
Ruft die Szene mit der vorherigen vorhandenen Halten Sie diese Taste gedriickt, und driicken Sie
DEC RECALL - N 9 eine [SEL]-Taste, um den Fader des entsprechenden
ummer auf. . N
. _ . Kanals auf den Nominalpegel einzustellen.
DIRECT RECALL SCENE #000-#300 Ruft direkt die Szene mit der angegebenen SETNOMINAL i Sie kénnen auch einen Drehregler im SEND-Feld
Nummer auf. VALUE des SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirms
RECALL UNDO - Fiihrt RECALL UNDO (Abruf riickgangig) aus. drucketnilum den Send-Pegel auf Nominalpegel
— - Py einzustellen.
SCENE STORE UNDO - Fiihrt STORE UNDO (Speichern riickgangig) aus. Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird.
INC ) Wahlt die Szene mit der ndchsten vorhandenen SOLO SOLO ON N Schaltet den Solo-Modus ein/aus.
Nummer aus. oN
Wahlt die Szene mit der vorherigen vorhandenen
DEC - N R ON
ummer aus.
- - - m CON Im Surround-Modus dient dies zum Ein-/
RECALL - Diese Funktion ruft die momentan ausgewahite *5) Ausschalten der Bus-Zuweisung des in Liste 5)
Szene ab. LFE ON -
gewabhlten Kanals.
STORE - Sichert die aktuellen Einstellungen. Ls ON
Schaltet bei Auswahl von INPUT oder ST IN die Rs ON
MIX1-16/MIX17-24, Funktion der Send-Encoder des Selected-Channel-
SEND MODE | \irpx : Bereichs zwischen TO MIX1-16, TO MIX17-24 und PANNING L
MATRIX um. PANNING R
MIX1-MIX24 )Izieselfulnkticc;n schaltetlzwiFschEr] de&g;;\/lu/\ng PANNING Front Center x5 Im Surround-Modus dient dies zum Hard-Panning
MTRX 1-MTRX 8 usschalten der normalen Funktion PANNING L des in Liste 5) gewahlten Kanals.
und dem Ein- und Ausschalten der Funktion mit SURROUND S
MIX ON FADER Vorhéren (WITH CUE) um. Mit der Option WITH PAN PANNING Rs
SENDS ON MATRIX ON FADER CUE wird Vorhéren aktiviert, wenn der SENDS-ON- PANNING Back
FADER NORMAL/WITH CUE FADER-Modus aktiv ist oder Sie im SENDS-ON- PANNING Side L
FADER-Modus den Modus umschalten. Dariiber s Im Surround-Modus dient dies zum Hard-Pannin
hinaus wird mit der Option WITH CUE das Vorhéren PANNING Side R *5) A .. 9
SENDS ON FADER . " des in Liste 5) gewihlten Kanals.
fur alle Ausgangskanale aufgehoben, wenn der PANNING Center
SENDS-ON-FADER-Modus deaktiviert wird.
Im Surround-Modus dient dies zum Umschalten
der Hard-Panning-Einstellungen des in Liste 5)
gewabhlten Kanals.
PANNING TOGGLE *5) Mit jeder Betatigung wird die Einstellung in

dieser Reihenfolge umgeschaltet: Center - L —
Front Center — R — Side R — Rs — Back, Ls —
Side L — (Center).
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Setup (Einrichtung)

FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung FUNKTION PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
LATCH Schaltet TALKBACK ein/aus. CURRENT PAGE ) Die Tap-Tempo-Funktion wird im angezeigten
TALKBACK ON Schaltet TALKBACK ein, solange die Taste Bildschirm verwendet
UNLATCH gedrlcktist. . Die Tap-Tempo-Funktion wird fiir den angegebenen
Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird. TAP TEMPO WITH POPUP Effekt verwendet. Wenn WITH POPUP ausgewihlt
Wihrend Sie diese Taste gedriickt halten, schalten EFFECT RACK 1-8 wird, wird der Tap-Tempo-Bildschirm angezeigt.
Sie durch Driicken der SEL-Taste eines OUTPUT- WITHOUT POPUP Wenn WITHOUT POPUP ausgewahlt wird, wird
Kanals die Zuweisung ein/aus. Dabei gibt die [SEL]- der Tap-Tempo-Bildschirm nicht angezeigt.
LED den Einschaltzustand an: LED leuchtet auf = ; = : ! :
3 h ) Wenn dies ausgewahlt wird, leuchtet die Anzeige
Zuweisung aktiv, oder LED ist ausgeschaltet = BANK A der entsprechenden Taste auf.
Zuweisung deaktiviert.
SELECTED CH ASSIGN - Die wéhrend des Gedriickthaltens dieser Taste BANK B Wenn dies ausgewdhlt wird, leuchtet die Anzeige
getroffene Zuordnung wird gespeichert. Durch der entsprechenden Taste auf.
TALKBACK erneutes Driicken der Taste wird die gespeicherte - — - - -
Einstellung abgerufen. Es kénnen unter mehreren BANK C Wenn dies ausgewahlt wird, leuchtet die Anzeige
Tasten Einstellungen gespeichert werden, um ein USER BANK SELECT der entsprechenden Taste auf.
schnelles Umschalten der Einstellungen 2u erlauben. DEFINED KEYS BANK D Wenn dies ausgewahlt wird, leuchtet die Anzeige
Erlischt, wenn die Bank umgeschaltet wird. der entsprechenden Taste auf.
Die Bedienvorgdnge, die mit einem Druck auf diese - -
Taste ausgefiihrt werden, sind unten aufgefiihrt. PREVIOUS BANK Schaltet zurvgrhengen Bank um. Wenn BANK A die
- Ein-/Ausschalten des in Liste 3) ausgewahlten aktuelle Bank ist, wird auf BANK D umgeschaltet.
Kanals. Schaltet zur nachsten Bank um. Wenn BANK D die
DIRECT ASSIGN *3 : - ) -
) In d'f95|em Zustand erscheint die LED-Anzeige NEXT BANK aktuelle Bank ist, wird auf BANK A umgeschaltet.
wie folgt.
- Wenn der Kanal zugewiesen ist, leuchtet die LED.
Andernfalls bleibt die LED dunkel. *1) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L,
Die Bedienvorgédnge, die mit einem Druck auf diese ST R, MONO
Taste ausgefiihrt werden, sind unten aufgefihrt. *2) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO,
- Andere Zuweisungen als fiir den in Liste 3)
- MONO (C)
zugewiesenen Kanal werden entfernt. .
- Wenn ein Kanal zugewiesen wird, wéahrend 3) MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO
TALKBACK eingeschaltet ist, wird TALKBACK *4) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO,
ausgeschaltet und die Kanalzuweisung .
TALKBACK DIRECT ASSIGN WITH *3) aufgehoben. MONO (C), DCA1-DCA16

ON

- Anderenfalls ist TALKBACK eingeschaltet und
die Kanalzuweisung ebenfalls.

In diesem Zustand erscheint die LED-Anzeige

wie folgt.

- Wenn der Kanal zugewiesen wird, wahrend
TALKBACK eingeschaltet ist, leuchtet die LED.

- Andernfalls bleibt die LED dunkel.
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*5) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R
*6) MIX1-6, EXT5.1 1, EXT5.1 2, EXT5.1 3, EXT ST 1, EXT ST 2, EXT ST 3, EXT ST 4, MIX1/2, MIX3/4, MIX5/6,
MIX7/8, MIX9/10, MIX11/12, MIX13/14, MIX15/16, MIX17/18, MIX19/20, MIX21/22, MIX23/24, MATRIX1/2,

MATRIX3/4, MATRIX5/6, MATRIX7/8, STEREO, MONO, PB OUT
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USER-DEFINED-Drehregler

Dieser Abschnitt erlautert, wie USER-DEFINED-Drehreglern im USER-DEFINED-KNOBS-
Bereich im Bedienfeld die gewuinschten Funktionen zugewiesen und wie diese Funktionen
durch Drucken auf diese Drehregler ausgefiihrt werden.

Wenn Sie als Benutzer angemeldet sind, kénnen Sie auBBerdem die Einstellungen der USER-
DEFINED-Drehregler fur diesen Benutzer &ndern. Wenn Sie als Administrator angemeldet
sind, kdnnen Sie auch die Einstellungen der USER-DEFINED-Drehregler flr den
Gastzugang vornehmen.

HINWEIS
Einzelheiten Uber die zuweisbaren Funktionen und deren Parameter finden Sie unter
+Funktionen, die USER-DEFINED-Drehreglern zugewiesen werden kénnen* (Seite 223).

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER DEFINED KNOBS.

4. Driicken Sie auf die Schaltflache fiir den USER-DEFINED-Drehregler, dem Sie eine
Funktion zuweisen mochten.

5. Vergewissern Sie sich, dass im USER-DEFINED-KNOB-SETUP-Fenster das FUNCTION-
Feld von einem gelben Rahmen umgeben ist, und wihlen Sie dann die zuzuweisende
Funktion aus.

6. Falls die ausgewihlte Funktion iiber Parameter verfugt, driicken Sie auf das
Feld PARAMETER 1 oder 2, um den Rahmen zu verschieben, und wahlen Sie
die Parameter 1 und 2 auf dieselbe Weise aus.

7. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um das Fenster USER DEFINED KNOB SETUP
zu schlieRen.

8. Driicken Sie zur Ausfiihrung einer zugewiesenen Funktion den entsprechenden
USER-DEFINED-Drehregler [1] — [4] im Bedienfeld.

USER DEFINED KNOB SETUP.

[2] Seloct Paramcters or USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

CANCEL

USER-DEFINED-KNOB-SETUP-Fenster

USER-SETUP-Bildschirm
(USER-DEFINED-KNOBS-Seite)
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TOUCH AND TURN

Die Funktion TOUCH AND TURN ist standardméaBiig dem
benutzerdefinierten Drehregler [4] zugewiesen. Wenn diese Funktion
einem der USER-DEFINED-Regler zugewiesen ist, kdnnen Sie den
gewinschten Regler im Touchscreen auswéhlen und sie sofort mit
dem USER-DEFINED-Regler bedienen.

Ein rosafarbener Rahmen um den Drehregler am Touchscreen zeigt an,
dass Sie den Drehregler betétigen kdnnen.

Setup (Einrichtung)

HINWEIS

* Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fur Gast) unten rechts im Bildschirm driicken, um die Seite ,USER DEFINED
KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Guest” zu erreichen und Einstellungen fiir die USER-
DEFINED-Drehregler fir den Gastzugang vorzunehmen.

¢ Die 4 Tasten auf der Seite USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER entsprechen

den USER-DEFINED-Tasten [1] — [4] auf dem Bedienfeld. Der Name der jedem Drehregler

zugewiesenen Funktion bzw. des Parameters erscheint rechts des entsprechenden virtuellen

Drehreglers auf dem Bildschirm. Wenn der Schaltflache nichts zugewiesen wurde, wird ,---“

angezeigt.

Fur alle CL-Pultmodelle ist die Liste im USER-DEFINED-KNOB-SETUP-Fenster identisch.

Fir das CL3/CL1 gibt die Anzeige ,Cannot Assign!“ (Zuordnung nicht méglich) aus, wenn Sie

einen auf diesem Modell nicht vorhandenen Parameter angeben.

* Wenn fir den gespeicherten USER-DEFINED-Drehregler keine Parameter verfugbar sind,
passiert bei Betétigung des Drehreglers nichts.
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Funktionen, die USER-DEFINED-Drehreglern
zugewiesen werden konnen

Setup (Einrichtung)

Funktionen

PARAMETER 1

PARAMETER 2

Funktionen

PARAMETER 1

PARAMETER 2

NO ASSIGN

AUTOMIXER

WEIGHT

BRIGHTNESS

LAMP

PANEL

SCREEN

CH COLOR

NAME

CUE

INPUT PFL TRIM

DCA TRIM

EQ

ATT

LOW Q

LOW FREQUENCY

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

*2)

EXTERNAL HA

GAIN1T-GAINS8

*10)

OUTPUT PFL TRIM

HPF

FREQUENCY

*4)

P[> >| | >

1/0 DEVICE

GAIN1T-GAIN32

1)

CUE LEVEL

INPUT DELAY

DELAY TIME

*3)

DIRECT OUT LEVEL

LEVEL

*14)

DYNAMICS 1

THRESHOLD

*2)

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN

*4)

RANGE

*4)

RATIO

ATTACK

*2)

MIDI CONTROL CHANGE

CTRL 1-CTRL 31

CTRL 33-CTRL 95

CTRL 102-CTRL 119

HOLD

DECAY

*4)

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

*2)

MONITOR

DIMMER LEVEL

TALKBACK DIMMER LEVEL

MONITOR DELAY

MONITOR FADER

WIDTH

*13)

DYNAMICS 2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

WIDTH

*4)

OSCILLATOR

LEVEL

FREQUENCY

LEVEL(EVEN)

FREQUENCY(EVEN)

HPF

LPF

WIDTH

INTERVAL

OUTPUT LEVEL

LEVEL

*6)

EFFECT

Zeigt die Nummer des EFFECT RACK
(1-8) fiir den Bedienvorgang sowie
den Namen des EFFECT TYPE oder den
Namen des GEQ/PEQ TYPE an *a).

Zeigt die Namen der 32 Parameter
des EFFECT TYPE an *b). Zeigt

,---""an, wenn ein GEQ/PEQ
gemoun-tet ist.

OUTPUT PORT

DELAY TIME

GAIN

*12)

PREMIUM RACK

Zeigt die Nummer des PREMIUM RACK
(1A-8B) fiir den entsprechenden
Bedienvorgang sowie den Namen

des gemounteten PROCESSOR an *a).

Zeigt die Namen der 64 Parameter
des PROCESSOR an *b).
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Funktionen PARAMETER 1 PARAMETER 2
INPUT GAIN -
RECORDER
OUTPUT GAIN -
SZENE SELECT -
TO MIX LEVEL MIX1-MIX24 *3)
TO MATRIX LEVEL MTRX1-MTRX8 *7)
TO MIX PAN MIX1/2-MIX23/24 *3)
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7)
PAN/BAL
TO ST/MONO *5)
CSR
TOUCH AND TURN - -

*1) SELECTED CH, Automixer ch1-16

*2) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24,
MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)

*3) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R

*4) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8

*5) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24

*6) MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO

*7) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24, ST L,
ST R, MONO

*10) # 1-#6

*11) REMOTE HA #1-#8

*12) DANTE 1-DANTE64, OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16, SLOT2 1-SLOT2 16, SLOT3 1-SLOT3 16,
DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R

*13) SELECTED CH, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)

*14) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48

*a) Wenn das Geréat nicht im RACK montiert ist, wird ,----“ angezeigt.

*b) Wenn keine Parameter vorhanden sind, wird ,----“ angezeigt.
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Setup (Einrichtung)

H ¢ Das CL3 und das CL1 haben nur eine [GAIN/PAN/ASSIGN]-Taste, CEEEE—
ZuweISbare EnCOder daher andert sich die Funktion der Regler GAIN/PAN/ASSIGN gemeinsam.
Sie kénnen die gewtinschte Funktion dem Drehregler GAIN/PAN/ASSIGN am Kanalzug Am CL5 kénnen Sie die Drehreglerfunktion in Block A (links) und Block G/ [ JeanN

Master-Fader-Bereich (rechts) separat mit den entsprechenden [GAIN/PAN/ * [ IPaN P
ASSIGN]-Tasten umschalten.
* Diese Zuweisung gilt nicht fir die Multifunktionsregler im Centralogic- L] AssiGN
Bereich, da diese Drehregler zur Steuerung von Bildschirmparametern l
dienen. =
—

jedes Kanals zuweisen und die Funktion mit dem Drehregler steuern. Einzelheiten tber die
zuweisbaren Funktionen und deren Parameter finden Sie unter ,Funktionen, die zuweisbaren
Encodern zugewiesen werden kdnnen“ (Seite 226).

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte USER DEFINED KNOBS.
4

. Driicken Sie auf die Schaltflache im Feld ASSIGNABLE ENCODER auf der Seite
USER DEFINED KNOB.

5. Waibhlen Sie im Fenster ASSIGNABLE ENCODER SETUP die Funktion aus, die Sie
zuweisen mochten.

6. Driicken Sie auf die OK-Schaltflache, um das Fenster ASSIGNABLE ENCODER
SETUP zu schlieRen.

7. Driicken Sie die Taste [GAIN/PAN/ASSIGN] im oberen Bedienfeld mehrmals,
um ASSIGN auszuwibhlen.

8. Bedienen Sie die GAIN/PAN/ASSIGN-Drehregler jedes Kanalzugs.

USER SETUP. E] ASSIGNABLE ENCODER SETUP

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCOD! (2] Sotect Tho Assianable Encoder Function

USER DEFINED KNOBS
FUNCTION

MiX2 SEND
MIX3 SEND

MiX4 SEND

+

CANCEL

USER-SETUP-Bildschirm ASSIGNABLE-ENCODER-
(Seite USER DEFINED KNOBS SETUP-Fenster
and ASSIGNABLE ENCODER)

HINWEIS

* Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fir Gast) unten rechts im Bildschirm driicken, um die Seite ,USER DEFINED
KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Guest*“ zu erreichen und Einstellungen fir die
zuweisbaren Drehregler fir den Gastzugang vorzunehmen.

* Die Standardeinstellung SELECTED SEND. Wenn SELECTED SEND gewahlt ist, kénnen
Sie mit den zuweisbaren Encodern den Send-Pegel zum MIX-/MATRIX-Kanal einstellen,
der im Funktionszugriffsbereich fir SENDS ON FADER ausgewéhlt wurde.
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Funktionen, die zuweisbaren Encodern zugewiesen

werden konnen

PAN | GAIN | ASSIGN Funktion PARAMETER 1 |  PARAMETER 2
0 PAN/BALANCE PAN
BAL
) ANALOG GAIN A.GAIN 1
0 DIGITAL GAIN D.GAIN 1

O | NOASSIGN gisg";re‘?g';fhts

MIXT-MTRX8
O |SELECTED SEND Vom Status | *2

abhangig
O | MIX1 SEND MIXT *3
O | MIX2 SEND MIX2 *3
O | MIX3 SEND MIX3 *3
O | MIX4 SEND MIX4 *3
O | MIX5 SEND MIX5 *3
O | MIX6 SEND MIX6 3
O | MIX7 SEND MIX7 *3
O | MIX8 SEND MIX8 *3
O | MIX9 SEND MIX9 *3
O | MIX10 SEND MIX10 *3
O | MIX11 SEND MIX11 *3
O | MIX12 SEND MIX12 *3
O | MIX13 SEND MIX13 *3
O | MIX14 SEND MIX14 *3
O | MIX15 SEND MIXT5 *3
O | MIX16 SEND MIX16 *3
O | MIX17 SEND MIX17 *3
O | MIX18 SEND MIX18 *3
0 | MIX19 SEND MIX19 3
O | MIX20 SEND MIX20 3
O | MIX21 SEND MIX21 3
0 | MIX22 SEND MIX22 3
O | MIX23 SEND MIX23 3
O | MIX24 SEND MIX24 *3
O | MATRIX1 SEND MTRXT *3
O | MATRIX2 SEND MTRX2 *3
O | MATRIX3 SEND MTRX3 *3
O | MATRIX4 SEND MTRX4 *3
O | MATRIX5 SEND MTRXS *3
O | MATRIX6 SEND MTRX6 *3
O | MATRIX7 SEND MTRX7 *3
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PAN GAIN | ASSIGN Funktion PARAMETER 1 PARAMETER 2
o MATRIX8 SEND MTRX8 *3
o HPF FREQUENCY HPF *4
[¢] DYNAMICST THRESHOLD THRE1 *5
o DYNAMICS2 THRESHOLD THRE2 *6
o DIGITAL GAIN D.GAIN
o EQATT ATT

Die MaReinheiten
sind m, ms, ft und fr.

0 INPUT DELAY DELAY Keine Beschreibung
fiir Samples.

o DIRECT OUT LEVEL D.OUT

o SURROUND L-R PAN L/R *7

o SURROUND F-R PAN F/R *8

(o] SURROUND ROUND PAN L/R und F/R

O SURROUND DIV DIV

(o] SURROUND LFE LFE

Die Preferences-Einstellung und Status der ALTERNATE-Funktion entscheiden, ob analoger Gain oder digitaler
Gain aktiv ist.

Das Send-Ziel der Sends-On-Fader-Funktion wird ausgewahlt.

Der Zustand der ALTERNATE-Funktion legt fest, ob durch Driicken des Encoders die PRE/POST-Einstellung
des entsprechenden Sends umgeschaltet oder der gesamte Send-Weg ein-/ausgeschaltet wird.

Der Zustand der ALT-Funktion legt fest, ob durch Driicken des Encoders der Hochpassfilter ein- oder
ausgeschaltet wird.

Der Zustand der ALTERNATE-Funktion legt fest, ob durch Driicken des Encoders DYNAMIC 1 ein- oder
ausgeschaltet wird.

Der Zustand der ALTERNATE-Funktion legt fest, ob durch Driicken des Encoders DYNAMIC 2 ein- oder
ausgeschaltet wird.

Der Zustand der ALTERNATE-Funktion legt fest, ob durch Drehen des Encoders auf F/R umgeschaltet wird.
Der Zustand der ALTERNATE-Funktion legt fest, ob durch Drehen des Encoders auf L/R umgeschaltet wird.
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Funktionen fiir die GAIN/PAN/ASSIGN-Drehregler
(zuweisbare Encoder)

Bei CL-Pulten der Version 1.7 und neuer wurden die folgenden Funktionen im SENDS-ON-
FADER-Modus hinzugefugt.

)

JGAIN

q{ CJean

[ AssIGN
|

=]

B Bei Verwenden der Tasten [GAIN/PAN/ASSIGN] auf dem oberen
Bedienfeld fiir die Auswahl von ASSIGN

Verwenden Sie die zuweisbaren Encoder zum Einstellen der Kanalpegel.

Kanalnamenanzeige

o FADER

=200 '— Kanalpegel

V 0 [; A L Einstellung mittels der zuweisbaren Encoder.

CHTZ ' —g.00

Send-Pegel zum MIX-/MATRIX-Bus
Einstellung mittels Fader auf dem oberen Bedienfeld.

i Bei Verwenden der Tasten [GAIN/PAN/ASSIGN] auf dem oberen
Bedienfeld fiir die Auswahl von PAN

Verwenden Sie die zuweisbaren Encoder zum Einstellen des Panoramas des Sends
von den Kanélen zum MIX-/MATRIX-Bus (einem Bus, der im BUS-SETUP-Bildschirm
als Stereo-Send eingestellt ist).

Kanalnamenanzeige

O PAN

C
VOCAL
CHTZ Send-Pegel zum MIX-/MATRIX-Bus

Einstellung mittels Fader auf dem oberen Bedienfeld.

Send-Panoramaposition vom Kanal zum MIX-/MATRIX-Bus
Einstellung mittels der zuweisbaren Encoder.

Setup (Einrichtung)

Custom-Fader-Bank

Gruppen zum Organisieren von Kanélen, die zu den Fadern am oberen Bedienfeld gefihrt
werden, werden als Fader-Banken bezeichnet.

Es gibt Kanalbanken mit Ein- und Ausgangskanélen sowie eigene Fader-Banken. Mit den
eigenen Fader-Banken kénnen Sie beliebige Kombinationen von Kanalen auswahlen,
unabhéngig von deren Typ. Dieser Abschnitt erlautert das Einrichten einer eigenen Fader-Bank.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte CUSTOM FADER.

4. Verwenden Sie die Bank-Auswahltasten zum Abrufen der Fader-Einstellungen
im oberen Bedienfeld fiir die Kanale, die Sie der eigenen Fader-Bank hinzufiigen
wollen.

5. Driicken Sie auf der CUSTOM-FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite auf die
Bank-Select-Schaltflache fiir die Custom-Fader-Bank (selbstdefinierte Fader-
Zusammenstellung), die Sie einrichten mochten.

6. Driicken Sie im FADER-Feld die Auswahltaste fiir den Fader, den Sie einrichten
mochten.

7. Driicken Sie auf dem Bedienfeld auf die [SEL]-Taste, um einen Kanal der in Schritt 6
ausgewahlten Fader-Nummer zuzuweisen.

8. Wiederholen Sie Schritt 5-7, um weiteren Fadern Kanale zuzuweisen.

DER BANK / MASTER FADER for Adninistrator
CUSTOM FADER BANK

CHANNEL ASSIGN

USER-SETUP-Fenster (CUSTOM-
FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite)

HINWEIS

* Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kdnnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fur Gast) driicken, um die CUSTOM-FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite fiir
Gaste zu erreichen und Custom-Fader-Bank-Einstellungen flr das Gastkonto vorzunehmen.

* Sie kdnnen auch die Auswahlschaltflachen fiir die Fader-Zuweisung driicken, um Kanéle Fadern
zuzuordnen.
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USER-SETUP-Bildschirm
(CUSTOM-FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite)

USER SETUP

MASTER FADER

CHANNEL ASSIGN

PREFERENCE

USER DEFINED | | USER DEFINED
KEYS KNOBS USTOM FADER|

USER LEVEL

Il Feld CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER

(1) Bank-Auswahlschaltflichen
Ermaoglichen lhnen das Auswahlen einer eigenen Fader-Bank, der Sie eine Gruppe
von Kandlen zuweisen wollen.

Anzahl und Name der eigenen Fader-Banken hdangen vom Pultmodell ab.
CL5: A1, A2, B1, C1, C2, C3, C4, C5,C6

CL3: A1, A2, A3, B1, B2

CL1: A1, B1, B2, B3, B4

(2 Taste MASTER
Driicken Sie auf diese Schaltflache, um die Kanéle festzulegen, die von den Fadern im
Master-Fader-Bereich gesteuert werden.

(3 Blockanzeigen
Stellt eine Grafik des Blocks und der Fader dar, die auf dem Bedienfeld als aktuelles
Bearbeitungsziel ausgewahlt sind.

Die Graphiken sind je nach Pultmodell unterschiedlich.
CL5: A (16 Fader), B, C, MASTER

CL3: A (16 Fader), B, MASTER

CL1: A (8 Fader), B, MASTER
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Il FADER-Feld

(@ Fader-Auswabhltaste
Wahlt den Ziel-Fader aus. Driicken Sie diese Schaltflache, um sie auszuwahlen,
und driicken Sie dann die [SEL]-Tasten auf dem Bedienfeld, um die entsprechenden
Kandle der ausgewahlten Fader-Bank hinzuzufiigen.

(5 Auswahlschaltflichen fiir die Fader-Zuweisung
Offnet das Fenster fir die Fader-Zuweisung, in dem Sie den Kanal dndern kénnen,
der dem Fader zugewiesen ist.

(8 CLEAR-ALL-Schaltflache
Loscht alle aktuellen Fader-Bank-Zuweisungen. Beim Driicken auf diese Schaltflache
wird ein Dialogfeld zum Bestatigen eingeblendet. Driicken Sie zum Loschen der
Zuweisung auf OK. Driicken Sie andernfalls auf CANCEL, um zum vorhergehenden
Bildschirm ohne Andern der Einstellung zuriickzukehren.

Master-Fader

Sie kénnen die Kanale festlegen, die von den beiden Fadern im Master-Fader-Bereich
gesteuert werden.

BEDIENSCHRITTE

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die USER-SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie im USER-SETUP-Fenster auf die Registerkarte CUSTOM FADER.
Driicken Sie auf der Seite CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER die MASTER-
Schaltflache.

Dri:lcken Sie im FADER-Feld auf die Zifferntaste fiir den Fader, den Sie einstellen
wollen.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld auf die [SEL]-Taste, um einen Kanal der in Schritt 5
ausgewahlten Fader-Nummer zuzuweisen.

hop

o

o

USER SETUP

[x]

PREFERENCE. USER L

USER-SETUP-Fenster (CUSTOM-
FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite)
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HINWEIS
Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auch die FOR-GUEST-Schaltflache
(Einstellungen fur Gast) dricken, um die CUSTOM-FADER-BANK/MASTER-FADER-Seite
fir Géste zu erreichen und Master-Fader-Einstellungen fir das Gastkonto vorzunehmen.

Funktionen fiir die Custom-Fader-Bank

Die Einstellungen der Custom-Fader-Bank lassen sich flr einzelne Szenen speichern/laden.

Die Custom-Fader-Bank-Einstellungen werden zusammen mit den Szenendaten fir jedes
Modell getrennt gespeichert.

Custom-Fader-Bank-Einstellungen

CORECO RN CD

Abruf [ | Speichern Abrufl Speichern Abruf [ | Speichern

CL1-Pult
HINWEIS

Die Custom-Fader-Bank-Einstellungen unterscheiden sich zwischen den Modellen und sind nicht
kompatibel. Beispielsweise werden Custom-Fader-Bank-Einstellungen einer auf dem CL5
gespeicherten Szene nicht wiederhergestellt, wenn diese Szene auf einem CL3 oder CL1

CL5-Pult CL3-Pult

abgerufen wird. Sie missen Custom-Fader-Bank-Einstellungen im CL3 und im CL1 vornehmen.

VorsichtsmaRBnahmen beim Laden von Pultdaten

Ab Version 2.0 sind Custom-Fader-Bank-Einstellungen nicht nur in Benutzereinstellungen,
sondern auch in Szenendaten enthalten. Die abgerufenen Custom-Fader-Bank-
Einstellungen variieren je nach angemeldetem Benutzer, nach der Art der geladenen
Daten und je nach Version. Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

* Wenn Sie Mischpultdaten des Typs ALL als Administrator laden, werden die Custom-
Fader-Bank-Einstellungen des gespeicherten Administrators aufgerufen.
Wenn Sie Mischpultdaten des Typs ALL als Gast oder weiterer Benutzer laden, werden
die in der aktuellen Szene gespeicherten Custom-Fader-Bank-Einstellungen aufgerufen.

¢ Wenn Sie ALL-Daten laden, die im CL der Version 1.70 oder friher gespeichert wurden,
werden die Custom-Fader-Bank-Einstellungen der aktuellen Szene beim Laden auf alle
Szenen angewendet, da die Szenen keine Custom-Fader-Bank-Einstellungen enthielten.
Bevor Sie daher ALL-Daten laden, empfehlen wir Ihnen, den Benutzer zu wechseln, um die
gewlnschten Einstellungen fiir die Custom-Fader-Bank zu erhalten, oder fiir die Custom-
Fader-Bank-Daten die Recall-Safe-Funktion anzuwenden.
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Pultsperre

Um nicht erwiinschte Bedienvorgénge zu verhindern, kdnnen Sie die Bedienung des
Mischpults vorubergehend sperren. Mit dieser Einstellung wird die Bedienung von Bedienfeld
und Touchscreen unterbunden, so dass die Bedienelemente nicht durch eine versehentliche
Beruhrung oder durch eine nicht berechtigte Person verstellt werden kénnen, wahrend der
Bediener eine Pause macht.

Wenn fir den derzeit angemeldeten Benutzer ein Kennwort eingerichtet ist, wird dieses
Kennwort fir die Console-Lock-Funktion verwendet. Wenn die Pultsperre aktiviert wird,
erscheint der CONSOLE-LOCK-Bildschirm und auBBer dem Regler MONITOR LEVEL
kénnen keine Bedienelemente mehr bedient werden.

== CONSOLE LOCK ==

@ == GONSOLE LOCK

HINWEIS

* Wenn Sie Ihr Kennwort vergessen haben, schlagen Sie unter ,Initialisieren des Gerats auf die
Werksvoreinstellungen® (Seite 265) nach.

* Der Gast kann kein Kennwort festlegen.

* Die Steuerung des Mischpults durch ein externes Geréat Uber MIDI oder die Software CL Editor
funktioniert auch im gesperrten Zustand ganz normal.

Sperren des Mischpults

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die CONSOLE-LOCK-Schaltflache.

3. Wenn Sie als Benutzer ohne definiertes Kennwort angemeldet sind, geben Sie
das Kennwort fiir den Benutzer ein.

4. Driicken Sie die OK-Schaltflache, um die Pultsperre zu aktivieren.
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NETWORK ‘

CONTRAST BRIGHTNESS

0|@-© ©

SETUP-Bildschirm

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

Entsperren des Mischpults

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf den CONSOLE-LOCK-Bildschirm.

2. Wenn Sie als Benutzer mit definiertem Kennwort angemeldet sind, geben Sie
das Kennwort fiir den Benutzer ein und driicken dann auf die OK-Schaltflache.

HINWEIS
Falls Sie als Benutzer ohne Kennwort angemeldet sind, wird das Pult entsperrt, sobald Sie den
CONSOLE-LOCK-Bildschirm berihren.

Angeben der CONSOLE-LOCK-Bilddatei

Wenn eine Bilddatei auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurde, kénnen Sie dieses
Bild auf dem CONSOLE-LOCK-Bildschirm anzeigen.

Geben Sie im SAVE/LOAD-Einblendfenster die Bilddatei an, die Sie anzeigen lassen
mochten, und laden Sie diese anschlieBend vom USB-Flash-Laufwerk. Nahere Hinweise
zum Laden von Dateien vom USB-Flash-Laufwerk finden Sie unter ,Laden einer Datei von
einem USB-Flash-Laufwerk” (Seite 233).

HINWEIS
Unterstiitzt werden Bilddateien im Format BMP mit 800 x 600 Pixel und 16/24/32 Bit. Es erfolgt
aber zum Anzeigen stets eine Konvertierung in 16 Bit.
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Speichern und Laden von Setup-Daten auf und von
einem USB-Flash-Laufwerk

Sie kénnen ein handelslbliches USB-Flash-Laufwerk (USB-Stick) am USB-Anschluss rechts
vom Display anschlieBen und zum Speichern oder Laden von internen Einstellungen oder
Benutzerauthentifizierungsschliisseln des CL-Pults verwenden.

VORSICHT
Im Funktionszugriffsbereich erscheint eine ACCESS-Anzeige, wahrend auf Daten zugegriffen
wird (Speichern, Laden oder Léschen). Schalten Sie wahrend dieses Vorgangs weder das
CL-Pult aus oder ziehen das USB-Kabel heraus. Anderenfalls kénnen Daten auf dem Flash-
Laufwerk beschadigt werden.

HINWEIS

¢ Eine korrekte Funktion ist nur mit USB-Flash-Laufwerken gewahrleistet.

¢ Der Betrieb mit USB-Flash-Laufwerken mit einer Kapazitat von bis zu 32 GB wurde Uberpriift.
(Dies garantiert jedoch nicht den Betrieb mit allen USB-Flash-Laufwerken.) Es werden die
Formate FAT16 und FAT32 unterstitzt. Ein USB-Flash-Laufwerk mit einer Kapazitat von 4 GB
oder mehr wird in FAT32 formatiert und ein USB-Flash-Laufwerk mit einer Kapazitat von 2 GB
oder weniger wird in FAT 16 formatiert.

l Grundlegende Bedienung

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die SAVE/LOAD-Schaltflache.
3. Speichern/Laden/Bearbeiten Sie die Daten.

OHORONORONQ)
SETUP-Bildschirm
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SAVE/LOAD-Fenster

Die angezeigte Liste enthalt die gespeicherten Dateien und Unterverzeichnisse.

ki

VOLUME NAME  USB
1.8GB (96%)

SAVE / LOAD

PATH

T an

FREE SIZE
READ TIME
COMMENT v 0"va-

FILE NAME o

o] [DIR] | ™e:08:54

[Test] [DIR]

User 001.CLU

CL30530.CLF 2013 cLs AL

CL5 0603.CLF

TEST 01.CLF

t
-
-
4
B anoicie
-3
-1
-1
B

Setup 001.CLF ig:31:42

CREATE

USER KEY OB

(1) COPY-Schaltfliche
Kopiert eine Datei in einen Pufferspeicher (einen temporaren Speicherbereich).

(2) PASTE-Schaltfliche
Fugt die Datei ein, die in den Pufferspeicher kopiert wurde.

(3) DELETE-Schaltfliche
Loscht die momentan ausgewdhlte Datei.

HINWEIS

Ein Verzeichnis kann nicht geléscht werden, solange es Daten enthélt. Im Display erscheint
die Meldung ,Directory Not Empty!“ (Verzeichnis nicht leer!).

(@ Schaltflaiche MAKE DIR (Verzeichnis erstellen)
Erzeugt ein neues Verzeichnis.

(5) PATH

Zeigt den Namen des aktuellen Verzeichnisses an. Driicken Sie auf die Pfeilschaltflache,
um zur nachsthéheren Ebene zu wechseln. Wenn das aktuelle Verzeichnis sich auf der
hochsten Ebene befindet, ist die Pfeilschaltflaiche abgeblendet.

(® VOLUME NAME/FREE SIZE
Zeigt den Namen des Datentragers (VOLUME NAME) und die Menge an verfligbarem
Speicherplatz (FREE SIZE) auf dem USB-Stick an. Wenn das USB-Flash-Laufwerk
schreibgeschitzt ist, enthalt das Feld VOLUME NAME ein Schutzsymbol.

@ Dateiliste

In diesem Bereich sind die Dateien und Ordner aufgefiihrt, die auf dem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert sind. Die hervorgehobene Zeile gibt die derzeit zur Bearbeitung
ausgewahlte Datei an.
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Die Dateiliste enthalt die folgenden Elemente. Wenn Sie auf den Namen eines Eintrags
driicken, erscheint dieser orange, und die Liste wird nach diesem Eintrag sortiert. Jedes
Mal, wenn Sie auf den bereits ausgewahlten Elementnamen driicken, wechselt die
Sortierreihenfolge zwischen aufsteigend und absteigend.

* FILE NAME................. Gibt den Datei- oder Verzeichnisnamen an und zeigt ein
Symbol an, das den Typ darstellt.
e COMMENT ................. Hier wird der Kommentar angezeigt, welcher der

Einstellungsdatei des CL-Pults hinzugefiigt wurde. Sie kénnen
auf diesen Bereich driicken, um ein Tastaturfenster zu 6ffnen,
in dem Sie einen Kommentar zu der Datei eingeben kénnen.
e READ ONLY ............... Ein Schlosssymbol in dieser Spalte zeigt an, dass die
entsprechende Datei geschitzt ist. Sie kénnen auf diesen
Bereich driicken, um den Schreibschutz zu aktivieren oder
deaktivieren.
Geschiitzte Dateien lassen sich nicht Gberschreiben.
e TYPE... ..o Zeigt den Dateityp an.

ALL: Datei mit internen CL-Einstellungen

KEY: Benutzerauthentifizierungsschlissel

XML: Hilfedatei

BMP: Bitmap-Bilddatei

MP3: MP3-Datei

[DIR]: Verzeichnis

HINWEIS

* Wenn die Dateiformat-Version alter als V1.70 ist, wird in der zweiten
Zeile dieses Feldes ,0ld“ angezeigt. Es kdnnen Daten geladen werden,
wahrend ,0ld“ angezeigt wird.
* Wenn das Pult Version V2 oder neuer besitzt, kénnen Daten von jeder

Version geladen werden.

e TIME STAMP .............. Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu der die Datei zuletzt
geéndert wurde.
Dateiauswahlregler
Wahlt eine Datei in der Dateiliste aus. Sie konnen diesen Regler mithilfe des
Multifunktionsreglers bedienen.
(9) SAVE-Schaltfliche
Speichert alle internen Einstellungen des CL-Pults in einer Datei (Seite 232).

LOAD-Schaltflache
Ladt die ausgewdhlte Datei mit CL-Einstellungen (Seite 233).

(1) CREATE-USER-KEY-Schaltflache

Uber diese Schaltfliche erstellen Sie einen Benutzerauthentifizierungsschliissel
(Seite 207).

(12 FORMAT-Schaltflache
Das USB-Flash-Speichergerat wird initialisiert (Seite 236).
Wenn am USB-Port ein Uberstromzustand auftritt, wird diese Schaltfliche zu einer
USB-REMOUNT-Taste. Driicken Sie auf diese Schaltflaiche, um ein USB-Flash-Laufwerk
erneut zu mounten (Seite 237).
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(3 Schaltflaiche WITH DANTE SETUP AND I/O RACK (1 TYPE-Feld
Wenn ausgeschaltet, @ndern sich die DANTE-SETUP- und 1/O-Einstellungen sowie die Wabhlen die Art der zu sichernden Daten. Die Ansicht des TYPE-Felds hangt von der
Wordclock-Einstellungen auch dann nicht, wenn eine Einstellungsdatei geladen wird. gewahlten Registerkarte ab.
HINWEIS e ALL-Registerkarte
Selbst wenn die Schaltflache ,WITH DANTE SETUP AND I/O RACK* aktiviert ist, kénnen die Diese Schaltflache wahlt alle Eintrage aus.

DANTE SETUP-Einstellungen SECONDARY PORT und CONSOLE ID nicht ge&ndert werden. .
' ung ! e g v e SCENE-Registerkarte

. . . Diese Schaltfliche wahlt Szenenspeicherplatze aus.
Speichern der internen Daten des CL-Pults auf einem « INPUT/OUTPUT Registerkarte

USB-Flash-Laufwerk In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrdge aufgelistet.

Alle internen Daten des CL-Pults kénnen als Einstellungsdatei auf einem USB-Flash- Schaltflache Dateninhalt
Laufwerk gespeichert werden. Die gespeicherte Datei besitzt die Namenserweiterung ,,.CLF*.
gesp gesp g IN CH LIB Eingangskanal-Library
BEDIENSCHRITTE OUT CH LIB Ausgangskanal-Library
. .. . g .. IN EQLIB Input-EQ-Librar
1. Um das SAVE/LOAD-Fenster zu schlieRen, driicken Sie die SAVE-Schaltflache. SUTEQLIE optu : EQIL'b y
2. Wihlen Sie im SAVE-SELECT-Bildschirm die zu speichernden Daten, die Art der ulput-=brary
Daten sowie das Speicherziel aus. DYNALIB Dynamik-Library
3. Driicken Sie im SAVE-SELECT-Bildschirm auf die SAVE-Schaltflache. .
4. Geben Sie einen Dateinamen und einen Kommentar ein. ¢ FFZECI/IGE%RegTISkt)eTIka"'ted gi <hib Eintr el
5. Driicken Sie die SAVE-Schaltfliche, um den Speichervorgang auszufiihren. n der folgenden Tabelle sind die auswahibaren kintrage autgelistet.
Schaltflache Dateninhalt
. . EFFECT LIB Effekt-Library
SAVE-SELECT-Bildschirm GEQ LB GEQLibrary
SAVE SELECT 8PEQLIB 8Band-PEQ-Library
@ Select Type. Source(File) and Destination{Console).
ALL [lecycl| IMPUT/ | EFFECT | pormun | seTUP ° PREMIUM-Registerkarte
=D o | 75 In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrage aufgelistet.
Schaltflache Dateninhalt
SOURCE (CONSOLE) . DESTINATION (FILE) 5033 LIB Portico-5033-Library
5043 LIB Portico-5043-Library
U76 LIB U76-Library
Opt-2A LIB Opt-2A-Library
0o Initial Data L | 000 EQ-1A LIB EQ-1A-Library
001 . || 001 DynaEQ LIB Dynamic-EQ-Library
— A G s BussComp LIB Buss-Comp-369-Library
005 Kl SOENE €03 o MBC4 LIB MBC4-Library

004 004

005 005

[SELECT |[ CLEAR
ALL rm
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e SETUP-Registerkarte
In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrage aufgelistet.

Setup (Einrichtung)

Laden einer Datei von einem USB-Flash-Laufwerk
Befolgen Sie die nachstehenden Schritte, um eine Einstellungsdatei (Erweiterung .CLF)

Schaltflache Dateninhalt vom USB-Speichergerat in das Pult der CL-Serie zu laden.
MIXER SETUP Mischpulteinrichtung Mit dem gleichen Bedienvorgang kénnen Sie Einstellungsdateien auch die folgenden
OUTPUT PORT Ausgangs-Port Dateien laden.
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK Dateinamen- .

- . Typ Dateiinhalt
MIDI SETUP MIDI-Einstellungen erweiterung
MIDI PGM MIDI-Programmwechsel .CLF ALL Interne Einstellungsdatei von CL-Pulten
MIDI CTL MIDI-Controller .CLU KEY Benutzerauthentifizierungsschlissel von CL-Pulten
Dante In Patch Dante-Input-Patch-Library XML XML XML-Datei fir die Anzeige der Hilfe
TIXT TEXT Textdatei fur die Anzeige der Hilfe
HINWEIS BMP BMP Bilddatei zur Anzeige im CONSOLE-LOCK-Bildschirm
Wenn die Eintrége fiir Ausgangs-Ports einzeln gespeichert werden, werden die Kanalzuweisungen ’ (256 Farben oder mehr, unkomprimiertes Bitmap-Format)

zum Port nicht gespeichert. Um dies zu vermeiden, speichern Sie diejenige Szene, welche die
Einstellungen der Ein-/Ausgangszuordnungen fiir den jeweiligen Kanal enthélt.

(2) SOURCE-Feld
Zeigt die internen Daten des CL-Pults an.

(3 DESTINATION-Feld
Zeigt das Speicherziel an.

(4 Datenauswahlregler
Dieser Drehregler wahlt die im Feld gezeigten Daten aus.

(® MULTI-SELECT-Schaltflache

Driicken Sie diese Schaltfliche, um eine Auswahl mehrerer Dateneintrdage
zusammenzustellen.

(6) SELECT-ALL-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltflache zur Auswahl aller Eintrage.

(D) CLEAR-ALL-Schaltflaiche
Mit dieser Schaltfliche kann die gesamte Auswahl aufgehoben werden.

HINWEIS

Um einen anderen Ordner als Speicherziel zu wéhlen, driicken Sie im SAVE/LOAD-Fenster
auf ein Ordnersymbol oder driicken Sie die Pfeiltaste im PATH-Feld.

Wenn Sie versuchen, eine Datei zu tiberschreiben bzw. mit demselben Namen im selben Ordner
zu speichern, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie diesen Vorgang bestatigen mussen.

Sie kénnen einen Kommentar mit bis zu 32 Zeichen eingeben.

Sie kdnnen einen Dateinamen mit mehr als acht Zeichen eingeben. Laufwerksname, Pfadname
und Dateiname sind aber auf insgesamt 256 Zeichen begrenzt. Wenn Sie diese Grenze
Uberschreiten, kann es je nach Dateinamenlénge sein, dass die Datei sich nicht speichern l&sst.
Wenn unten im Bildschirm diese Fehlermeldung erscheint, kiirzen Sie den Dateinamen und
probieren Sie erneut, die Datei zu speichern.

VORSICHT
Einige Daten kénnen Einstellungen enthalten, die das Pult veranlassen, sofort nach dem
Laden der Daten Signale auszugeben. Schalten Sie daher vor dem Laden alle Geréte aus,
die am CL-Pult angeschlossen sind, und/oder verringern Sie die deren Lautstarke, damit es
keine Probleme gibt, falls das CL-Pult ein Signal ausgibt.

HINWEIS

* Nach Abschluss des Ladevorgangs schlie3t sich das Fenster, in dem der Fortschritt des
Ladevorgangs und der Datentyp angezeigt wurden. Wenn Sie diesen Vorgang unterbrechen,
bleiben die bis zu diesem Punkt geladenen Daten geladen.

* Je nach USER-LEVEL-Einstellung wéhrend des Ladevorgangs werden einige Einstellungsdaten
evil. nicht geladen.

BEDIENSCHRITTE

1. Um die zu ladende Datei auszuwahlen, driicken Sie entweder in der Dateiliste im
SAVE-/LOAD-Fenster auf den Namen der gewiinschte Datei, oder betédtigen Sie
den [TOUCH AND TURN]-Drehregler.

2. Wenn Sie mochten, dass die in der Datei mit den CL-Einstellungen
(Dateinamenerweiterung .CLF) gespeicherten DANTE-SETUP-Einstellungen und
fiir das 1/0-Gerat sowie die Wordclock-Einstellungen auf das CL-Pult angewendet
werden sollen, driicken Sie auf die Schaltflache [WITH DANTE SETUP AND I/0
DEVICE], um diese Funktion einzuschalten.

3. Um das SAVE/LOAD-Fenster zu schlieRen, driicken Sie die LOAD-Schaltflache.

4. Waibhlen Sie im LOAD-SELECT-Bildschirm die zu ladenden Daten, die Art der Daten
sowie das Ladeziel.

5. Driicken Sie auf die LOAD-Schaltflache, um die ausgewahlte Datei zu laden.
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LOAD-SELECT-Bildschirm

LOAD SELECT

(2] Select Type, Source(File) and Destination{Console).

INPUT 7
SCENE | iy g

EFFECT
7GEQ PREMIUM SETUP ADMIN

SOURCE (FILE) DESTINATION (CONSOLE)

SELECT | CLEAR
ALL ALL

CANCEL

(@ TYPE-Feld

Zeigt die Art der zu ladenden Daten aus. Die Ansicht hdangt von der gewahlten
Registerkarte ab.

HINWEIS
Die Pult-Version zum Zeitpunkt der Speicherung der Daten wird oben rechts angezeigt. Wenn
keine Daten gespeichert wurden, wird hier ,NO DATA" angezeigt. Wenn Daten gespeichert
wurden, die Version jedoch nicht ermittelt werden kann, wird ,later than V4.00“ (neuer als V4.00)
angezeigt.
e ALL-Registerkarte
Diese Schaltflache selektiert alle Eintrage.
e SCENE-Registerkarte
Diese Schaltflache wahlt Szenenspeicherplatze aus.
¢ INPUT/OUTPUT-Registerkarte
In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrage aufgelistet.

Schaltflache Dateninhalt
IN CH LIB Eingangskanal-Library
OUT CH LIB Ausgangskanal-Library
IN EQ LIB Input-EQ-Library
OUT EQLIB Output-EQ-Library
DYNA LIB Dynamik-Library
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e EFFECT/GEQ-Registerkarte
In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrage aufgelistet.

Schaltflache Dateninhalt
EFFECT LIB Effekt-Library
GEQ LIB GEQ-Library
8PEQ LIB 8Band-PEQ-Library

PREMIUM-Registerkarte
In der folgenden Tabelle sind die auswéhlbaren Eintrage aufgelistet.

Schaltflache Dateninhalt
5033 LIB Portico-5033-Library
5043 LIB Portico-5043-Library
U76 LIB U76-Library
Opt-2A LIB Opt-2A-Library
EQ-1ALIB EQ-1A-Library
DynaEQ LIB Dynamic-EQ-Library
BussComp LIB Buss-Comp-369-Library
MBC4 LIB MBC4-Library

e SETUP-Registerkarte
In der folgenden Tabelle sind die auswéahlbaren Eintrage aufgelistet.

Schaltflache Dateninhalt
MIXER SETUP Mischpulteinrichtung
OUTPUT PORT Ausgangs-Port
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP MIDI-Einstellungen
MIDI PGM MIDI-Programmwechsel
MIDI CTL MIDI-Controller
Dante In Patch Dante-Input-Patch-Library

HINWEIS

Wenn die Eintrage fiir Ausgangs-Ports einzeln geladen werden, werden die Kanalzuweisungen
zum Port nicht angewendet. Um dies zu vermeiden, laden und rufen Sie diejenige Szene ab,
welche die Einstellungen der Ein-/Ausgangszuordnungen fur den jeweiligen Kanal enthalt.
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e ADMIN-Registerkarte

In der folgenden Tabelle sind die auswahlbaren Eintrage aufgelistet.

Typ Dateninhalt
ADMIN PREF PREFERENCE (fur den Administrator)
ADMIN UDEF t:[]SrEdF;r?EngEtrzi\:)S/USER DEFINED KNOBS
ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (flir den Administrator)
GUEST PREF PREFERENCE (fur den Gast)
GUEST UDEF USER DEFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (fiir den Gast)
GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (fur den Gast)
GUEST LEVEL USER LEVEL (fur den Gast)

(2) SOURCE-Feld

In diesem Bereich sind die Daten aufgefiihrt, die auf dem USB-Flash-Laufwerk

gespeichert sind.

(3 DESTINATION-Feld

Hier wird das Ladeziel angezeigt.

(4 Datenauswahiregler

Dieser Drehregler wahlt die im Feld gezeigten Daten aus.

(5 MULTI-SELECT-Schaltfléche
Driicken Sie diese Schaltfliche, um eine Auswahl mehrerer Dateneintrage

zusammenzustellen.

(8 SELECT-ALL-Schaltflache
Driicken Sie diese Schaltfliche zur Auswahl aller Eintrage.

(D CLEAR-ALL-Schaltflaiche
Mit dieser Schaltflache kann die gesamte Auswahl aufgehoben werden.
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Bearbeiten von auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeicherten
Dateien
Befolgen Sie die unten aufgefuhrten Schritte, um Bearbeitungsvorgange durchzufiihren

(z. B. Sortieren von Dateien und Verzeichnissen auf einem USB-Flash-Laufwerk,
Bearbeiten der Dateinamen oder Kommentare, Kopieren oder Einfligen).

[l Sortieren von Dateien

Um die Dateien zu sortieren, driicken Sie auf einen der Spaltentitel ,FILE NAME",
~COMMENT", ,READ ONLY*, ,FILE TYPE" oder , TIME STAMP* oberhalb der
jeweiligen Spalte im SAVE/LOAD-Fenster. Die Liste wird je nach gedriicktem
Spaltentitel wie folgt sortiert.

AD,
LY

R TIME
ony T sramp T

() FILE NAME
Sortiert die Liste in alphanumerischer Reihenfolge der Dateinamen.

(2 COMMENT
Sortiert die Liste in alphanumerischer Reihenfolge der Kommentare.

(3 READ ONLY
Sortiert die Liste entsprechend des Ein/Aus-Zustands fiir den Schreibschutz.

@® TYPE
Sortiert die Liste nach Dateityp.

(® TIME STAMP
Sortiert die Liste nach Datum und Uhrzeit des Updates.
HINWEIS

Indem Sie erneut auf denselben Bereich driicken, &ndern Sie die Richtung des Sortiervorgangs
(aufsteigend oder absteigend).

i Bearbeiten von Dateinamen/Kommentaren

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im SAVE/LOAD-Fenster das FILE-NAME-Feld oder das COMMENT-Feld
fiir jede Datei.

2. Geben Sie im Tastaturfenster einen Dateinamen oder Kommentar ein, und driicken
Sie auf die RENAME- oder SET-Schaltflache.

HINWEIS

Der Dateiname bzw. Kommentar einer schreibgeschutzten Datei kann nicht bearbeitet werden.
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Il Kopieren und Einfiigen von Dateien

Um eine gewlnschte Datei in den Pufferspeicher zu kopieren und anschlieBend unter einem
anderen Dateinamen einzufligen, gehen Sie wie folgt vor.

BEDIENSCHRITTE

1. Drehen Sie am Multifunktionsregler, um die Nummer der zu kopierenden
Datei auszuwahlen, und driicken Sie dann im SAVE/LOAD-Fenster auf die
COPY-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf ein Ordnersymbol oder driicken Sie die Pfeiltaste im PATH-Feld,
um zu dem Ordner zu gehen, in dem Sie die Datei einfiigen mochten.

3. Driicken Sie auf die PASTE-Schaltflache.

4. Geben Sie den Namen der Zieldatei ein, und driicken Sie auf die PASTE-Schaltflache.

HINWEIS

Sie kénnen keinen bereits vorhandenen Dateinamen verwenden, wenn Sie eine Datei einfligen.

[l Loschen von Dateien

BEDIENSCHRITTE

1. Drehen Sie am Multifunktionsregler, um die zu I6schende Datei auszuwahlen,
und driicken Sie dann im SAVE/LOAD-Fenster auf die DELETE-Schaltflache.

2. Um den Loschvorgang auszufiihren, driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

HINWEIS

Schreibgeschiitzte Dateien kdnnen nicht gel6scht werden.

[l Erstellen von Verzeichnissen

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie auf das Ordnersymbol oder driicken Sie die Pfeiltaste im PATH-Feld
des SAVE/LOAD-Fensters, um den Ordner zu wechseln.

2. Driicken Sie auf die MAKE-DIR-Schaltflache.

3. Geben Sie den Namen des Verzeichnisses ein, und driicken Sie anschlieRend auf
die MAKE-Schaltflache.

HINWEIS
Es ist nicht méglich, einen Ordner mit dem Namen eines bereits existierenden Ordners
anzulegen.
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Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Gehen Sie zum Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks wie folgt vor.

Ein USB-Flash-Laufwerk mit einer Kapazitat von 4 GB oder mehr wird in FAT32 formatiert und
ein USB-Flash-Laufwerk mit einer Kapazitat von 2 GB oder weniger wird in FAT16 formatiert.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.
2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die SAVE/LOAD-Schaltflache.
3. Driicken Sie im SAVE/LOAD-Fenster auf die FORMAT-Schaltflache.

4. Geben Sie den Namen fiir den Datentrager ein, und driicken Sie auf die FORMAT-
Schaltflache.

5. Um die Formatierung auszufiihren, driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

s 0 I @

FILE NAME - commENT

SAVE/LOAD-Fenster
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Wiederherstellung nach Uberstrom am USB-Port

Auch dann, wenn die Verbindung zum USB-Gerét aufgrund eines Uberstroms am USB-Port
unterbrochen wurde, kann das USB-Gerat ohne Aus-/Einschalten des Pults wieder verwendet
werden.

SAVE / LOAD

[ 8 )( 8 (o] fodei] [ % ]

VOLUME NAME | 0OO0O0O0
FREE SIZE 90.1GB (7%}

READ TIME

FILE NAME COMMENT T ONLY STAMP ™

DMT“EIT?EIUP USE
AND _1/0 DEVICE T

Il Wiederherstellungsvorgang
Driicken Sie, nachdem der Grund fir den Uberstrom am USB-Port beseitigt wurde, auf die

Stelle, auf der bei der FORMAT-Schaltflache im SAVE/LOAD-Fenster ,,USB REMOUNT" steht.

Hinzugefiigte Funktion zum erneuten Mounten
von USB-Flash-Laufwerken

Wenn ein USB-Flash-Laufwerk nicht gemountet ist, wird die FORMAT-Schaltflache zu einer
USB-REMOUNT-Schaltflache. Driicken Sie diese Schaltflache, um ein USB-Flash-Laufwerk
zu mounten. Verwenden Sie diese Schaltflache, wenn ein USB-Flash-Laufwerk nicht erkannt
wird, nachdem es abgezogen und erneut angeschlossen wurde.
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Wordclock- und Slot-Einstellungen

Die ,Wordclock" ist ein Clock-Signal, das als gemeinsame Zeitbasis flr die digitale
Audiosignalverarbeitung verwendet wird. Zum Senden und Empfangen von digitalen
Audiosignalen zwischen Geréaten missen diese Geréate mit der gleichen Wordclock
synchronisiert sein. Wenn digitale Audiosignale in einem unsynchronisierten Zustand
Ubertragen werden, werden die Daten ggf. nicht richtig gesendet oder empfangen und

das Signal kann Stérgerausche enthalten, auch wenn die Sampling-Raten identisch sind.
Insbesondere missen Sie als Erstes entscheiden, welches Gerat die Referenz-Wordclock
flr das gesamte System senden soll (der Wordclock-Master), und dann die Gibrigen Gerate
(die Wordclock-Slaves) so einstellen, dass sie zum Wordclock-Master synchronisieren.
Wenn Sie das Pult der CL-Reihe als Wordclock-Slave verwenden méchten, der zur Wordclock
eines externen Gerats synchronisiert, missen Sie die entsprechende Signalquelle angeben
(den Port, an dem die Wordclock empfangen wird).

In diesem Abschnitt wird das Auswahlen der Clock-Quelle flir das Pult der CL-Reihe erlautert.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SYSTEM-SETUP-Feld des SETUP-Bildschirms auf die WORD-CLOCK/
SLOT-SETUP-Schaltflache.

3. Wabhlen Sie im MASTER-CLOCK-SELECT-Feld des WORD-CLOCK/SLOT-SETUP-
Fensters eine Signalquelle aus.

4. Driicken Sie auf das , x“-Symbol oben rechts, um das Fenster zu schlieRen.

WORD CLOCK 7 sLot

MASTER CLOCK SELECT
48kHz

Fenster WORD CLOCK/SLOT SETUP

SETUP-Bildschirm
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Fenster WORD CLOCK/SLOT SETUP

WORD CLOCK / SLOT x

MASTER CLOCK SELECT

LOCKED SRC ON UNLOCKED
48kHZ === LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN

INT | INT l l [ [
A5k T /8 9/10 [11/12 |[13/14 |[15/16

WORD CLOCK IN 1 778 9/10 (11712 |13/14 |[15/16

DANTH 778 || 9710 [[11712 13714 [15/16

HASTER:
SLOT SETUP / /8 9/ 1 ns12 13/7/14 15716

FREQUENGY = - i

SRC

FREQUENC

SRC

SLOT 3
— SRG

EMPHASIS
STATUS

Il Feld MASTER CLOCK SELECT

(1) Master-Clock-Frequenzanzeige
Zeigt die Frequenz (44,1 kHz oder 48 kHz) der aktuell ausgewdhlten Master Clock aus.
Wenn die Einheit nicht mit der Master Clock synchronisiert wird, wird ,,UNLOCK”
angezeigt.

HINWEIS
¢ Wenn in der Dante-Controlle-Anwendung ein Sample-Rate-

Pullup/Pulldown definiert wurde, zeigt dieser Bereich die
Anderung der Sample-Rate in Prozent an, also z. B. 4,0 %,

48kHz
-0,1 %, +0,1 %, 4,1667 % usw.

¢ Um die Master-Clock zu &ndern, wenn ein Sample-Rate-Pullup/Pulldown definiert wurde,
deaktivieren Sie den Pullup/Pulldown in Dante Controller, andern Sie die Master-Clock,
und aktivieren Sie dann Pullup/Pulldown erneut.

(2) Master-Clock-Auswahlschaltflichen

Wabhlen Sie mit den Schaltflachen die Clock-Quelle, die Sie als Wordclock-Master
verwenden wollen, aus folgenden Optionen aus:

e INT 48 k

e INT 44.1 k
Die interne Clock des Pults der CL-Reihe (Sampling-Rate 48 kHz bzw. 44,1 kHz) ist die
Clock-Signalquelle.

e WORD CLOCK IN

Die uber die riickseitige Buchse des Pults WORD CLOCK IN empfangene Wordclock
dient als Clock-Signalquelle.

Setup (Einrichtung)

e DANTE 48 k
e DANTE 44.1 k
Die Uber die riickseitige Dante-Buchse des Pults empfangene Wordclock dient als Clock-
Signalquelle.
HINWEIS
Ab CL-Version 2.03 ist der Standardwert fiir die Wordclock auf DANTE 48k eingestellt, wenn Sie
das Pult auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen. Dadurch kdnnen Sie die Wordclock auch
bei Verwendung mehrerer CL- und QLMischpulte in derem Standardeinstellungen miteinander
synchronisieren.
e Slot 1-3
Die Uiber eine digitale I/O-Karte in einem Steckplatz des Pults bereitgestellte Wordclock
dient als Clock-Signalquelle. Die Wordclock kann paarweise fiir jeden Steckplatz
ausgewahlt werden.

(3 Clock-Statusanzeige
Zeit die Zustande des Pults als Master oder Slave des Dante-Audionetzwerks an.

Master
Slave
HINWEIS
Wenn SLAVE angezeigt wird, und die angegebene Wordclock ist nicht

synchron mit einem Gerat, das als Dante-Master fungiert, kdnnte das Audiosignal aussetzen.

(@ Clock-Statusanzeige

Zeigt den Status der Synchronisierung mit der Master Clock fiir jede Clock-Signalquelle
an. Die einzelnen Anzeigen sind nachfolgend erlautert:

e LOCKED (hellblau)
Zeigt an, dass eine Clock empfangen wird, die mit der ausgewahlten Clock-Quelle
synchron ist. Wenn ein externes Gerat an der entsprechenden Buchse oder dem Slot
angeschlossen ist, erfolgen Ein- und Ausgabe normal zwischen jenem Gerat und dem
Pult der CL-Reihe. Wenn die Sampling-Frequenzen fast gleich sind, kann dieser Status
auch dann angezeigt werden, wenn die Gerate nicht synchronisiert sind.

o LOCKED, BUT NOT SYNC'ED (gelb)
Es wird eine giiltige Clock empfangen, die aber nicht synchron mit der ausgewahlten
Signalquelle ist. Wenn ein externes Gerat an der entsprechenden Buchse angeschlossen

ist, kann keine normale Ein- und Ausgabe zwischen jenem Gerat und dem Pult der
CL-Reihe erfolgen.

* SRC ON (griin)
Dies ist ein besonderer Status, der nur fir Slots 1-3 gilt. Er zeigt an, dass der SRC
(Sample Rate Converter) fiir den entsprechenden Kanal aktiviert ist. Dies bedeutet,

dass auch bei nicht synchronisiertem Signal eine normale Ein-/Ausgabe am Pult der
CL-Reihe erfolgt.
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e UNLOCKED (rot)
Es wird keine gliltige Wordclock empfangen. Wenn ein externes Gerat an der
entsprechenden Buchse angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und Ausgabe
zwischen jenem Gerat und dem Pult der CL-Reihe erfolgen.

e UNKNOWN (schwarz)
Dies zeigt an, dass der Clock-Status nicht erkannt werden kann, da kein externes
Gerat angeschlossen ist, oder da keine giiltige Clock empfangen wird. Sie kdnnen
diese Buchse bzw. diesen Slot auswahlen, aber eine erfolgreiche Synchronisation
erfolgt nicht, so lange keine gliltige Verbindung hergestellt ist.

HINWEIS

* Wenn die Anzeige des ausgewahlten Taktgebers nicht hellblau wird, stellen Sie sicher, dass
das externe Gerat richtig angeschlossen und so eingestellt ist, dass es Clock-Daten tbertragt.
Wenn die Wordclock-Einstellung verandert wird, kdnnen Gerausche an den Ausgangsbuchsen
auftreten. Um lhr Lautsprechersystem zu schiitzen, regeln Sie die Endstufen herunter, bevor Sie
die Wordclock-Einstellung &ndern.

Wenn Sie versuchen, einen Kanal als Wordclock-Master auszuwahlen, dessen Sampling Rate
Converter eingeschaltet ist, erscheint ein Warnhinweis, dass der SRC ausgeschaltet wird.

Il SLOT-SETUP-Feld

In diesem Feld kénnen Sie verschiedene Einstellungen fur die MY-Steckplatze an der
Riickseite des Pults vornehmen.

(® Kartenname
Gibt den Typ der in den Steckplatz eingebauten Karte an. Wenn keine Karte eingebaut
ist, wird ,,----" angezeigt.

(8 SRC-Schaltflachen
Die Funktion SCR (Sampling Rate Converter) kann fir einen Steckplatz ein- bzw.
ausgeschaltet werden, in dem eine MY-Karte (MY8-AE96S) mit SRC-Funktion
eingebaut ist. Wenn ein anderer Typ von Karte oder gar keine Karte eingebaut ist,
wird keine SRC-Schaltflache angezeigt.

(D FREQUENCY-Anzeige
Zeigt die Sampling-Frequenz von Eingangssignalen an, wenn die eingebaute Karte den
Teilstatus von Eingangssignalen, beispielsweise als eine AES/EBU-Karte, erkennen kann.
Wenn ein anderer Typ von Karte oder gar keine Karte eingebaut ist, wird ,,----*
angezeigt.

EMPHASIS-STATUS-Anzeige
Zeigt die Emphasis-Information von Eingangssignalen an, wenn die eingebaute Karte
den Teilstatus von Eingangssignalen, beispielsweise als eine AES/EBU-Karte, erkennen
kann. Wenn ein anderer Typ von Karte oder gar keine Karte eingebaut ist, wird ,,----"
angezeigt.
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Verwenden von Kaskadenverbindungen

Wenn mehrere Pulte der CL-Serie oder ein CL-Pult und ein anderes Mischpult (wie ein
Yamaha PM5D) als Kaskade verbunden werden, erhalten alle beteiligten Gerate Zugang

zu allen deren Bussen. Dies ist dann praktisch, wenn Sie ein weiteres Mischpult verwenden
md&chten, um mehr Eingénge zu erhalten.

In diesem Abschnitt werden Kaskadenverbindungen und -Betrieb anhand eines Beispiels
erlautert, bei dem zwei CL-Einheiten in einer Cascade-Konfiguration verbunden sind.

Uber Kaskadenverbindungen

Um zwei Pulte der CL-Reihe in Kaskade zu verbinden, missen Sie zuerst digitale I/0O-Karten
in den passenden Slots installieren und die Ausgangs-Ports des sendenden Gerates (dem
Kaskaden-Slave) mit den Eingangsports des empfangenden Geréates (dem Kaskaden-
Master) verbinden.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem drei digitale 8-Kanal-1/O-Karten fir jedes
Gerat in der Cascade-Slave-CL-Einheit und in der Cascade-Master-CL-Einheit installiert sind.
Die DIGITAL-OUT-Buchsen des sendenden Geréts sind mit den DIGITAL-IN-Buchsen des
empfangenden Geréts verbunden.

Audiosignale Audiosignale
von Gerat A von A +B
DIGITAL DIGITAL
CLA CLB

(»Slave* der Kaskade) (,Master” der Kaskade)

ﬁ' Digitale 1/0O-Karte

In diesem Beispiel kdnnen bis zu vierundzwanzig Busse, die unter MIX-Bus 1-24, MATRIX-
Bus 1-8, STEREO-Bus (L/R), MONO-(C)-Bus und CUE-Bus (L/R) gew&hlt werden,
gemeinsam verwendet und die gemischten Signale von der Kaskaden-Master-CL-Einheit
Ubertragen werden. (Wenn Sie drei 16-Kanal-1/0-Karten verwenden, kdnnen die Gerate alle
Busse gemeinsam verwenden.) Wenn die erforderlichen Einstellungen fur Kaskaden-Master
und Kaskaden-Slave vorgenommen wurden, werden die Bussignale des Kaskaden-Slaves
Uber den Slot an die Busse des Kaskaden-Masters gesendet, und die kombinierten Signale
beider Busse werden vom Kaskaden-Master ausgegeben. Wenn die Funktion Cascade Link
aktiviert wird, werden Bedienungsvorgénge oder Parameterdnderungen an einem der Pulte
der CL-Reihe von dem jeweils anderen CL-Pult nachvollzogen.

Sie missen Buszuweisungen flr jeden Slot oder Kanal bei jeder CL-Einheit vornehmen.
Die nachstehende Verfahrensweise wird separat fur den Kaskaden-Slave und den Kaskaden-
Master beschrieben.
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HINWEIS

¢ Im Surround-Modus kdnnen Sie auf den MIX-Bussen 1-6 keine Kaskadenausgabe verwenden.
Zusatzlich gilt: Wenn Sie 5.1 SOLO im CUE-Modus ausgewahlt haben, kénnen Sie die CUE-
Signale vom Kaskaden-Slave nicht am Kaskaden-Master vorhéren.

* Wenn Sie eine Kaskadenverbindung zwischen der CL-Einheit und einem PM5D herstellen,

kénnen Sie die CL-Einheit als Cascade-Slave verwenden, indem Sie CASCADE IN PORT

SELECT des PM5D auf einen Slot einstellen. Es werden jedoch nur die Audiosignale in Kaskade

geschaltet; die Steuersignale kdnnen nicht verkniipft werden.

Sie kénnen auch eine AD/DA-Karte verwenden, um Kaskadenverbindungen mit einem

Analogmischpult herzustellen.

* Es gibt keine Begrenzung fir die Zahl der Geréte, die in Kaskade verbunden werden kénnen,
aber die Signalverz6gerung am Kaskaden-Slave nimmt entsprechend der Anzahl der Einheiten
vom Kaskaden-Master zu.

Bedienvorgidnge an einem CL-Pult als Kaskaden-Slave

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SYSTEM-SETUP-Feld des SETUP-Bildschirms auf die CASCADE-
Schaltflache.

3. Driicken Sie im CASCADE-Fenster auf die Registerkarte CASCADE OUT PATCH.

4. Driicken Sie auf der CASCADE-OUT-PATCH-Seite die OUT-PATCH-Schaltflache des
Busses, dem Sie den Port zuweisen mochten.

5. Wabhlen Sie mit der Slot-Auswabhlliste und den Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
den gewiinschten Slot und die zuzuweisenden Ausgangs-Ports aus, und driicken
Sie dann auf die CLOSE-Schaltflache.

6. Wihlen Sie im CASCADE-COMM-PORT-Feld den Port aus, der Steuersignale fiir
Cascade-Verkniipfungen iibertragt und empfingt.

7. Verwenden Sie die CASCADE-LINK-MODE-Schaltflichen, um den Eintrag
auszuwabhlen, den Sie verkniipfen wollen.

HINWEIS

¢ Sie kénnen demselben Ausgangs-Port nicht zwei oder mehr Busse zuweisen. Wenn Sie einen
Port auswéhlen, dem bereits ein Signalweg zugewiesen ist, wird die vorherige Zuweisung
aufgehoben.

* Steuersignale fir den Cascade Link und MIDI-Meldungen kénnen nicht tiber den gleichen Port
tibertragen werden. Wenn Sie einen Port auswéhlen, der bereits fiir Ubertragung/Empfang von
MIDI-Meldungen angegeben wurde, erscheint eine Dialogbox mit der Frage, ob die bestehenden
Einstellungen uberschrieben werden sollen.
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CASCADE-Fenster (CASCADE-OUT-PATCH-Seite)

Sie kénnen den Slot und den Ausgangs-Port auswéhlen, der das jeweilige Bus-Signal
ausgeben soll.

CASCADE

CASCADE LINK

HMUTE

DCA 1-8 |DCA 9-16 (| \0) coep

SENDS

OH FADER CUE OTHERS

CASCADE COMM PORT

m MIDI | SLOT1 0

STEREO R |

e : CASCADE IN PATCH CASCADE IN ATT ASCADE OUT PATCH

(1) OUT-PATCH-Schaltflichen (CASCADE-OUT-PATCH-Bereich)
Ermoglichen Ihnen das Auswiéhlen des Ausgangs-Ports flir Kaskadenverbindungen fiir
die Busse MIX 1-24, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO und CUE L/R. Driicken Sie auf
diese Schaltflache, um das PORT-SELECT-Einblendfenster zu 6ffnen, in dem Sie einen
Port festlegen konnen.

(2) CASCADE-LINK-Schaltflachen
Werden verwendet, um die zu verkoppelnden Vorgédnge auszuwahlen, wenn
Kaskadenverbindungen zwischen Pulten der CL-Reihe hergestellt werden.
Mehrfachauswahl ist moglich.

e DCA1-8
Die folgenden auf DCA 1-8 bezogenen Parameter werden verkoppelt.
* Pegel von DCA 1-8
* DCA 1-8 ein/aus
e Cue fur DCA 1-8
» DCA MUTE TARGET FUR DCA 1-8 (Ziele der DCA-Gruppen-Stummschaltung)
HINWEIS

Auch wenn der Cue-Modus auf LAST CUE eingestellt ist, wird Cue fur den Ziel-DCA
gleichzeitig fir durch Kaskadenverbindungen verkoppelte Pulte aktiviert.
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e DCA 9-16
Die folgenden auf DCA 9-16 bezogenen Parameter werden verkoppelt.
¢ Pegel von DCA 9-16
* DCA 9-16 ein/aus
e Cue fur DCA 9-16
* DCA MUTE TARGET FUR DCA 9-16 (Ziele der DCA-Gruppen-Stummschaltung)
HINWEIS
Auch wenn der Cue-Modus auf LAST CUE eingestellt ist, wird Cue fir den Ziel-DCA

gleichzeitig fir durch Kaskadenverbindungen verkoppelte Pulte aktiviert.
e MUTE MASTER

Verkoppelt ON/OFF fiir Mute-Master.

HINWEIS
Die Einstellungen der Dimmer-Funktion sind nicht verkoppelt. Nehmen Sie diese Einstellung
an jedem Pult einzeln vor.

* SENDS ON FADER

Verkoppelt das SENDS-ON-FADER-Verhalten.

* SENDS-ON-FADER-Modus

* Der Send-Ziel-Bus
* CUE

Die folgenden Cue-bezogenen Parameter und Events werden verkoppelt.

* Cue aktivieren/deaktivieren

* Cue-Modus (MIX CUE oder LAST CUE, 5.1 SOLO)

HINWEIS
Hinsichtlich 5.1 SOLO werden keine Verkopplungen vorgenommen, wenn das Pult am

Kaskadenziel auf Stereo-Modus eingestellt ist.
¢ Cue-Punkt-Einstellungen fur Ein- und Ausgangskanéle

¢ Solo Mute
HINWEIS

Der Solo-Betrieb wird fiir alle kaskadierten Pulte verwendet (MASTER und SLAVE).
e OTHERS

Die folgenden Parameter werden verkoppelt.

* Szenenabrufe

* Szenenspeicherung

Szenentitelbearbeitung

DIMMER-Funktionen (MONITOR-Fenster)

* Einstellungen der Helligkeit von Bedienfeld-LEDs und Display (SETUP-Fenster)
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(3 CASCADE-COMM-PORT-Schaltflachen
Legen den Kommunikations-Port fiir das Ubertragen und Empfangen von
Verkniipfungsinformationen fest, wenn Cue-Vorgiange oder Vorgdange zum
Speichern/Abrufen von Szenen auf den Pulten der CL-Reihe in einer
Kaskadenverbindung verkniipft sind.

e NONE.........cevvveeee. Keine Link-Funktion
e MIDI ........covvvvnnees MIDI-Port verwenden
e SLOT1.......ovvvvveeeees SLOT1 verwenden

(4 Registerkarten
Umschalten zwischen Seiten (CASCADE IN PATCH, CASCADE IN ATT und CASCADE
OUT PATCH).

PORT-SELECT-Fenster
Driicken Sie die OUT-PATCH-Schaltflache, um dieses Fenster zu 6ffnen.

PORT SELECT

‘E‘ Select candidate.

(@) Slot-Auswahlliste
In dieser Liste wahlen Sie einen der Slots 1-3 aus.

(2 Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Mit diesen Schaltflachen wahlen Sie den Port des angegebenen Slots aus.
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CASCADE-Fenster (CASCADE-IN-ATT-Seite)

CASCADE

CASCADE IN ATT

_‘\o!o\

0.0

o\o!o

0

o ¢

Q

0.0 0.0 0.0

oo 0

o

oljie

23

Q@

22
o |

18
o | >

17
(&

0.0

MATRIX
4

olofo

STEREO L

(@

0.0

CASCADE IN PATCH CASCADE IN ATT CASC

STEREO R

o

MONO

(&

CUE L

Qo

0.0

CUE R

Q

0.0

ADE OUT PATCH

(1) ATT-Regler

Zeigen die Absenkungswerte (-96,0 dB bis 0,0 dB) fiir Eingangssignale am Cascade-
Eingang an. Sie kénnen diese Werte mit den Multifunktionsreglern 1-8 im Centralogic-
Bereich oder dem [TOUCH AND TURN]-Drehregler anpassen.

HINWEIS
Sie kénnen diese Regler als SUB IN mit regulierbarem Eingangspegel verwenden. Dadurch
kénnen Sie die Signale von anderen Pulten in einem Bus summieren, ohne Eingdnge und
Busse zu verbrauchen.
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Bedienvorginge an einem CL-Pult als Kaskaden-Master

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SYSTEM-SETUP-Feld des SETUP-Bildschirms auf die CASCADE-
Schaltflache.

Driicken Sie im CASCADE-Fenster auf die Registerkarte CASCADE IN PATCH.
Driicken Sie auf der CASCADE-IN-PATCH-Seite die IN-PATCH-Schaltflache des
Busses, dem Sie den Port zuweisen mochten.

Wihlen Sie im PORT-SELECT-Bildschirm mit der Slot-Auswahlliste und den
Schaltflachen fiir die Port-Auswahl den gewiinschten Slot und die zuzuweisenden
Eingangs-Ports aus, und driicken Sie dann auf die CLOSE-Schaltflache.

Wie beschrieben in Schritt 6 unter ,Bedienvorgédnge an einem CL-Pult als Kaskaden-
Slave” (Seite 240) wahlen Sie im CASCADE-LINK-PORT-Feld den Port aus,

der Steuersignale fiir Cascade-Verkniipfungen iibertragt und empféangt.

Wie beschrieben in Schritt 7 unter , Bedienvorgidnge an einem CL-Pult als Kaskaden-
Slave” (Seite 240) wahlen Sie im CASCADE-COMM-LINK-Feld denselben Eintrag
wie fiir den Cascade Slave aus.

HINWEIS

¢ Sie kdnnen demselben Eingangs-Port zwei oder mehr Busse zuweisen.

* Steuersignale fur den Cascade Link und MIDI-Meldungen kénnen nicht tiber den gleichen Port
tibertragen werden. Wenn Sie einen Port auswahlen, der bereits fiir Ubertragung/Empfang von
MIDI-Meldungen angegeben wurde, erscheint eine Dialogbox mit der Frage, ob die bestehenden
Einstellungen Uberschrieben werden sollen.
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Grundlegende Einstellungen fiir MIX-Busse und
MATRIX-Busse

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte, um die grundlegenden Einstellungen fur MIX-
Busse und MATRIX-Busse zu &ndern wie z. B. Umschalten zwischen Stereo und Mono
und Auswéhlen des Send-Abgriffpunkts, von dem aus das Signal von einem Eingangskanal
gesendet wird. Die Einstellungen, die Sie im folgenden Verfahren vornehmen, werden als
Teil der Szene gespeichert.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die BUS-SETUP-Schaltflache.

3. Wahlen Sie mit den Registerkarten des BUS-SETUP-Fensters den MIX- oder
MATRIX-Bus aus.

Verwenden Sie die SIGNAL-TYPE-Schaltflachen, um festzulegen, ob die einzelnen
Busse STEREO (verkoppelte Hauptparameter fiir jeweils zwei benachbarte Busse mit
ungerader/gerader Nummer) oder MONOx2 (zwei monaurale Kanile) verwendet
werden.

Wabhlen Sie mit den Auswahlschaltflachen fiir Bus-Typ und Send-Punkt den
Bus-Typ und Abgriffpunkt aus, von dem aus das Signal des Eingangskanals
gesendet werden soll.

Schalten Sie nach Bedarf die Schaltflachen im Feld PAN LINK ein oder aus.

4.

MIX 13714

MIX 15716

SETUP-Bildschirm

BUS-SETUP-Fenster
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BUS-SETUP-Fenster

Sie kénnen verschiedene Einstellungen flr die MIX- und die MATRIX-Busse vornehmen.

FOR INPUT CHANNELS I
SIGNAL TYPE

PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

BUS SETUP BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SI MIX BUS 17-24 / M

FOR INPUT CHANNELS I

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

w2 ronoc| o e oo | |
i 24 ronoe| w0120 oo | |
i /0 ronoc s w2122 oo | |
MIX 9/10 m MATRIX 1/2 W ‘
MIX 11712 m MATRIX 3/4 W l VARl ‘
MIX 18/14 m MATRIX 5/6 W [ ‘
i vt [ronone T 78 [rovcz ‘
MIX17-24/MATRIX MIX1-16
® ®
MIX 1-16“-Seite Seite MIX BUS 17-24/MATRIX BUS

(1) SIGNAL-TYPE-Schaltflachen

Wahlen aus, wie Signale fiir jedes benachbarte Paar von Bussen verarbeitet werden.
Wabhlen Sie entweder STEREO (Stereosignal) oder MONOXx2 (monaurales Signal x 2).

(2 Schaltflachen fiir Bustyp/Sendepunkt (nur MIX-Bus)
Fiir jedes benachbarte Paar von Bussen konnen Sie den Bus-Typ und (fiir VARI-Typ) den
Sendepunkt auswahlen. Diese Schaltflichen sind folgenden Parametern zugeordnet:

Schaltflache Bus-Typ Pre-Fader-Sendepunkt
VARI [PRE EQ] VARI Unmittelbar vor dem EQ
VARI [PRE FADER] | VARI Unmittelbar vor dem Fader
FIXED FIXED -

(3 Schaltflachen fiir Sendepunkt (nur MATRIX-Bus)
Wahlen Sie den Pre-Fader-Signalabgriff des Eingangskanals. Diese Schaltflachen sind
folgenden Parametern zugeordnet:

Schaltflache
PRE EQ
PRE FADER

Pre-Fader-Sendepunkt
Unmittelbar vor dem EQ
Unmittelbar vor dem Fader

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



(@ PAN-LINK-Schaltflache
Diese Schaltflache erscheint, wenn SIGNAL TYPE auf STEREO und VARI eingestellt ist.
Wenn die Schaltflache aktiviert ist, ist die Pan-Einstellung von Signalen, die von
Eingangskanalen zu den entsprechenden beiden Bussen gesendet werden, mit der
STEREO-Bus-Pan-Einstellung verkniipft.

(5 Registerkarten
Hiermit konnen Sie zwischen den MIX- und MATRIX-Bussen umschalten.

Ein-/Ausschalten der gesamten
Phantomspannungsversorgung

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich die SETUP-Schaltflache, um den SETUP-
Bildschirm zu 6ffnen.

2. Driicken Sie in der Mitte des SETUP-Bildschirms im Feld +48V MASTER auf eine
der Schaltflachen ON oder OFF.
Wenn diese Schaltfliche ausgeschaltet ist, wird das Gerat auch dann nicht mit
Phantomspannung versorgt, wenn die +48V-Schaltflaiche eines OMNI-Buchsen-
Eingangskanals oder des TALKBACK IN eingeschaltet ist.

SETUP-Bildschirm

HINWEIS
Diese +48V-MASTER-Einstellung beeinflusst nicht die Eingange in externen Rack-Einheiten wie
z. B. DANTE-Eingénge (I/O-Geréte). Jedes Rack hat einen +48V-MASTER-Schalter und arbeitet
entsprechend der dortigen Einstellung.
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Einstellen der Helligkeit des Touchscreens, der LEDs,
der Kanalnamen-Displays und der Pultbeleuchtung

Gehen Sie wie folgt vor, um die Helligkeit des Touchscreens, der LEDs auf dem Bedienfeld,
der Kanalnamen-Displays und der an den riickseitigen LAMP-Anschllssen angeschlossenen
Pultbeleuchtung einzustellen. Sie kénnen zwei verschiedene Helligkeitseinstellungen in Bank
A und B speichern und bei Bedarf rasch zwischen ihnen wechseln.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie im BRIGHTNESS-Feld rechts in der unteren Zeile des SETUP-Bildschirms
auf eine der Schaltflaichen BANK A oder BANK B.

3. Verwenden Sie den Multifunktionsregler zum Einstellen der Helligkeit der einzelnen
Elemente.

HINWEIS
AuBerdem konnen Sie diesen Parameter einer USER-DEFINED-Taste zuweisen und dann mit
jener Taste zwischen Bank A und B umschalten.

SETUP-Bildschirm (Helligkeitseinstellungsfeld)

BRIGHTNESS

(1) BANK-A-/B-Schaltflachen
Wechseln zwischen den Helligkeitseinstellungen.

Il CONTRAST-Feld

(2 NAME
Stellt den Kontrast der Zeichen in den Kanalnamen-Displays auf dem Bedienfeld ein.

I BRIGHTNESS-Feld

(3 NAME
Stellt die Helligkeit der Kanalnamen-Displays auf dem Bedienfeld ein.
Dies andert auch die Helligkeit der CH-COLOR-Anzeige. Wenn Sie die Helligkeit von
CH COLOR nach dem Einstellen der Display-Helligkeit andern mochten, verwenden
Sie den Regler CH COLOR.

(49 CH COLOR
Stellt die Helligkeit der Kanalfarben am Bedienfeld ein.
So konnen Sie eine relative Einstellung der Kanalfarben-Helligkeit einstellen, ohne die
Helligkeit des Kanalnamen-Displays zu verandern.
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(5 SCREEN
Dieser Regler dient zum Einstellen der Helligkeit des Touchscreens.
Wenn Sie die Helligkeit auf einen niedrigeren Wert als 2 eingestellt haben, startet das
CL beim nédchsten Einschalten mit einer Helligkeitseinstellung von 2, so dass Sie die
Bildschirmanzeige sehen kénnen.

(® PANEL
Stellt die Helligkeit der LEDs am Bedienfeld ein. Wenn am CL3/CL1 die optionale
Meterbridge MBCL installiert ist, gilt diese Drehreglereinstellung auch fiir die LEDs
der Meterbridge.
HINWEIS
Wenn der AD8HR angeschlossen ist, &ndert sich auch die Helligkeit der ADS8HR-LEDs.

(@ LAMP
Dieser Regler reguliert die Helligkeit der an den riickseitigen LAMP-Buchsen
angeschlossenen Pultleuchten.

Datum und Uhrzeit der eingebauten Uhr einstellen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie Datum und Uhrzeit der im CL-Pult eingebauten
Uhr einstellen und das Anzeigeformat fir Datum und Uhrzeit wéhlen kénnen. Das hier
angegebene Datum und die Uhrzeit wirken sich auf den beim Speichern einer Szene
verwendeten Zeitstempel aus.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die DATE/TIME-Schaltflache im unteren Bildschirmbereich des

SETUP-Bildschirms.

Driicken Sie im FORMAT-Feld des DATE/TIME-Fensters mehrmals auf die MODE-

Schaltflachen, um das gewiinschte Format fiir die Anzeige von Datum und Uhrzeit

auszuwabhlen.

. Geben Sie mit den Multifunktionsreglern 1-6 im Centralogic-Bereich das aktuelle
Datum und die aktuelle Uhrzeit ein.

. Wenn alles wunschgemaR eingestellt ist, driicken Sie auf die OK-Schaltflache.

3.

F

()]

DATE/TIME-Fenster

Driicken Sie auf die DATE/TIME-Schaltflache im SETUP-Bildschirm, um dieses Fenster
zu 6ffnen.

DATE

ONONO

06 1 /i 2012
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(1) DATE
In diesem Feld wird das Datum der integrierten Uhr eingestellt.

@ TIME
In diesem Feld wird die Uhrzeit der integrierten Uhr eingestellt.

(3 FORMAT
Gibt an, im welchem Format Datum und Uhrzeit der internen Uhr dargestellt werden.

Es stehen folgende Darstellungsformate zur Verfligung.
¢ Datum
MM/DD/YYYY (Monat/Tag/Jahr)
DD/MM/YYYY (Tag/Monat/Jahr)
YYYY/MM/DD (Jahr/Monat/Tag)
e Uhrzeit
24-Hour (die Stunden werden mittels der Zahlen 0-23 angezeigt)
12-Hour (die Stunden werden von 0 AM bis 11 AM und von 0 PM bis 11 PM angezeigt)

Einstellen der Netzwerkadresse

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie die Netzwerkadresse einstellen kdnnen, die bendtigt wird,
wenn Sie das Pult der CL-Reihe Uber dessen Ethernet-Anschluss mit einem Computer
verbinden.
Wenn Sie das Pult der CL-Reihe in einer Eins-zu-eins-Verbindung an Ihren Computer
anschlieBen wollen, empfehlen wir Ihnen, folgende Grundeinstellungen vorzunehmen.
IP-Adresse: 192.168.0.128
Gateway-Adresse: 192.168.0.1
Teilnetzmaske: 255.255.255.0
Stellen Sie sicher, dass die IP-Adresse und die Gateway-Adresse nicht mit den Adressen von
anderen Geraten im Netzwerk lbereinstimmen.

HINWEIS

* Netzwerkeinstellungen kann ausschlieBlich der Administrator &ndern.

* Néaheres zu den Einstellungen beim Anschluss an ein LAN finden Sie im Installationshandbuch
fur CL Editor.

BEDIENSCHRITTE
1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

2. Driicken Sie auf die NETWORK-Schaltflache im unteren Bildschirmbereich des
SETUP-Bildschirms.

Driicken Sie auf einen Drehregler im NETWORK-Bildschirm, um ihn auszuwahlen,
und geben Sie mit den Multifunktionsreglern im Centralogic-Bereich die Adresse ein.

Wenn alles wunschgemal eingestellt ist, driicken Sie auf die OK-Schaltfléche.
Starten Sie das Pult der CL-Reihe neu.

3.
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NETWORK-Einblendfenster

MNETWORK

SUBNET MASK

IP ADDRESS

2
168 0 128 255 255 235 0

GATEWAY ADDRESS

MAC ADDRESS : 00 00 00 00 00 0O

o e p NAME
2 Vi
168 1]

Yamaha CL

CANCEL OK

(1 IP ADDRESS
Legt eine Adresse fest, die ein bestimmtes Gerat im Internet oder LAN-Netzwerk
identifiziert.

(2) GATEWAY ADDRESS
Legt eine Adresse fest, die ein Gerat (Gateway) identifiziert, das Daten zwischen
verschiedenen Medien oder Protokollen konvertiert, um die Kommunikation innerhalb
des Netzwerks zu ermdglichen.

(3 SUBNET MASK
Dies legt innerhalb der im Netzwerk verwendeten IP-Adresse die Bits fest, die als
Netzwerkadresse eines Teilnetzes verwendet werden.

(9 MAC ADDRESS
Zeigt die MAC-(Machine-Access-Control-)Adresse zur Identifizierung eines Hosts in

einem Netzwerk an. Diese Adresse wird nur angezeigt und kann nicht verandert werden.

(3 UNIT NAME
Stellt den Namen ein, der im Netzwerk erscheinen soll.

(® PIN fir MonitorMix
Stellt die PIN (4-stelliges numerisches Kennwort) ein, die eingegeben werden muss, um
sich mit der App ,,MonitorMix” mit einem Pult der CL-Reihe zu verbinden. MonitorMix
ist eine iOS-Anwendung, mit der Musiker auf der Biihne ihre eigene Monitorbalance
einstellen kdnnen.
Sie konnen fiir die PIN auch alle 4 Stellen leer lassen. In diesem Fall ist keine PIN-
Authentifizierung fuir MonitorMix erforderlich. Sie kénnen jedoch nicht nur die Stellen
1, 2 oder 3 der PIN-Ziffern leer lassen.

HINWEIS
Der NETWORK-Anschluss am Pult der CL-Reihe Ubertragt Daten per 100BASE-TX
(Ubertragungsgeschwindigkeit: bis zu 100 Mbps) oder 10BASE-T
(Ubertragungsgeschwindigkeit: bis zu 10 Mbps).

Setup (Einrichtung)

Dante-Audionetzwerk-Einstellungen

Sie nutzen das CL-Pult zum Vornehmen der Einstellungen des Dante-Audionetzwerks flr
das Pult selbst und fur die am Dante-Anschluss des CL-Pults angeschlossenen 1/0O-Gerate.
In diesem Abschnitt werden die Dante-Audionetzwerk-Einstellungen erlautert.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltfliche, um den
SETUP-Bildschirm zu 6ffnen.

2. Driicken Sie im DANTE-Feld in der Bildschirmmitte auf die Schaltflaiche DANTE
SETUP, um das Einblendfenster DANTE SETUP zu 6ffnen.

3. Driicken Sie auf die Registerkarte SETUP im unteren Bildschirmbereich des
DANTE-SETUP-Fensters.

DANTE SETUP
CONSOLE 1D SECONDARY PORT

cwork Audio Modulo will bo robaoted automatically,

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS . .
coNsoLE 2

PREFERRED MASTER [

SETUP-Bildschirm DANTE-SETUP-Einblendfenster
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DANTE-SETUP-Fenster (SETUP-Seite)

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mufe for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT

(1) STATUS-Anzeigen
Zeigen den Betriebszustand des CL-Pults und des Dante-Netzwerks an.

(2) CONSOLE-ID-Schaltflichen
Stellen Sie die IDs fiir die CL-Pulte ein.
Wenn fiinf oder mehr CL-Einheiten in einem Netzwerk verbunden sind, und Sie einigen
Einheiten keine IDs zuweisen mochten, driicken Sie auf die OFF-Schaltflache dieser
Gerate, um die ID auszuschalten.

(3 SECONDARY-PORT-Schaltflichen
Legen die Konfiguration des Dante-Audionetzwerks fest.

(@) CANCEL-Schaltflache

Wenn Sie die Einstellungen fur CONSOLE ID oder SECONDARY PORT vornehmen,
kénnen Sie mit dieser Schaltfliche die Anderungen verwerfen.

(5) APPLY-Schaltflache
Nachdem Sie die Einstellungen fiir CONSOLE ID oder SECONDARY PORT
vorgenommen haben, driicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Anderungen
anzuwenden.

(&) BIT-Schaltflichen
Hiermit konnen Sie die Audio-Bit-Tiefe auf 24-Bit oder 32-Bit einstellen.
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e 24bit................... Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie Daten an eine Einheit
der R-Baureihe senden oder von dieser empfangen. Wenn Sie
ein CL-Pult-System verwenden, werden Sie normalerweise diese
Einstellung verwenden.

Dies ist wirksam, wenn Sie Daten mit 25-Bit oder hoherer Bit-Breite
senden/empfangen (bei Verwendung von Kaskadierung oder Gain-
Kompensation), die Menge der Uibertragenen Daten steigt jedoch im
Vergleich zu 24-Bit um 20-30% an.

(7) LATENCY-Auswahlschaltflichen

Ermdglichen lhnen das Einstellen der Latenz des Dante-Audionetzwerks auf 0,25 ms,
0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms oder 5,0 ms.

Die Latenzeinstellung hdangt von Verfahren und GréRe der Netzwerkanbindung ab.
Einzelheiten hierzu finden Sie unter ,Einstellen der Latenz des Dante-Audionetzwerks”
(Seite 248).

DANTE-PATCH-BY-Auswahlschaltflachen
Wenn die Schaltflache THIS CONSOLE gewahlt ist, kdnnen die Einstellungen fiir DANTE
INPUT PATCH und DANTE OUTPUT PATCH vom CL-Pult aus vorgenommen werden.

Wenn die Schaltfliche DANTE CONTROLLER gewahlt ist, ist es nicht moglich, die Dante-
Patches zu verandern. Sie kénnen diese Schaltflaichen unabhangig vom Zustand der
Auswahlschaltflachen DANTE PATCH BY anderer CL-/QL-Pulte im Netzwerk bedienen.

(9 PREFERRED-MASTER-Schaltflache

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, erhdlt der Master-Status des Pults hohere
Prioritat im Dante-Audionetzwerk.

Wenn diese Schaltflache ausgeschaltet ist, erhalt der Master-Status des Pults niedrigere
Prioritat im Dante-Audionetzwerk.

¢ Wenn es nur ein CL-Pult gibt, bei dem diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird dieses Pult
zum Master.

* Wenn es mehrere CL-Pulte gibt, bei dem diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird nur eines
von diesen zum Master.

¢ Wenn diese Schaltflache bei allen CL-Pulten ausgeschaltet ist, wird eines der Dante-Gerate,
einschlieBlich 1/0-Geraten, zum Master.

HINWEIS

¢ Einstellungen, die mit dem I/O-Gerét geteilt werden (BIT/LATENCY/W.CLOCK), zeigen die
Einstellungen desjenigen CL-Pults, dessen CONSOLE ID auf #1 gestellt ist.

¢ Wenn im Bereich DANTE PATCH BY die Schaltfliche DANTE CONTROLLER gewéhlt wird,
und Sie versuchen, das Dante-Patching oder zugehdrige Einstellungen zu andern, erscheint
unten im Bildschirm die Meldung ,, This Operation is Not Allowed” (Dieser Bedienvorgang ist
nicht erlaubt).

* Die DANTE-Zuweisungsinformationen werden auf das Gerat angewendet, wenn unter
folgenden Bedingungen die CL-Einstellungsdatei (Dateinamenerweiterung .CLF) geladen
wird. Anderenfalls werden die Informationen nicht angewendet und der aktuelle Status wird
beibehalten.

* Im SAVE/LOAD-Fenster (Seite 230) ist die WITH-DANTE-SETUP-AND-I/O DEVICE-
Schaltflache eingeschaltet.

* Eine der CONSOLE-ID-Auswahlischaltflachen #1, #2, #3 oder #4 ist eingeschaltet.

¢ Die THIS-CONSOLE-Schaltflache der DANTE-PATCH-BY-Auswahlschaltflachen ist eingeschaltet.
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* Ab CL-Version 2.03 ist die Preferred-Master-Funktion eingeschaltet, wenn Einstellungen
(auch Dante-Audionetzwerkeinstellungen) initialisiert werden, oder wenn ein Firmware-Update
installiert wird. Diese Einstellung wird nicht geéndert, wenn Pulteinstellungen geédndert werden

oder das Pult neu gestartet wird. Sie kann falls nétig tiber Dante Controller ausgeschaltet werden.

Wenn diese Standardeinstellung verwendet wird, um CL- oder QL-Wordclock-Einstellungen fur
andere Systeme als fir Dante zu &ndern, erhélt dieses Pult Vorrang als Clock-Master fiir das
Dante-Netzwerk, um Clock-Synchronisationsfehler zu vermeiden. Im Zweifel kénnen Sie Dante
Controller verwenden, um den Master eindeutig anzugeben, indem Sie die Preferred-Master-
Option nur fur das Gerét einschalten, welches immer in Betrieb ist (und sie fur alle anderen
Gerate ausschalten).

Umschalten von CONSOLE ID und SECONDARY PORT

BEDIENSCHRITTE

1. Wahlen Sie im DANTE-SETUP-Fenster (SETUP-Seite) die CONSOLE ID und den
SECONDARY PORT.

2. Driicken Sie auf die APPLY-Schaltflache.

3. Driicken Sie im erscheinenden Fenster auf die OK-Schaltfliche, um die Anderung
zu bestatigen.

DANTE-SETUP-Fenster (SETUP-Seite)

Die gewahlte Schaltflache leuchtet rot.

Sobald die Dante-Audionetzwerkeinstellungen angewendet wurden, kehrt die gewahlte
Schaltflache zum urspriinglichen Erscheinungsbild zur(ick.

DANTE SETUP x

SYSTEM SYNC

—

CONSOLE ID SECONDARY PORT

DAISY CHAIM

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically.
audio will mute for about 30 seconds.

CAMCEL

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT
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HINWEIS

Wenn Sie den SECONDARY PORT &ndern, missen Sie ebenfalls die Verbindungsmethode
zwischen CL-Pult und den 1/0-Geraten andern. Wenn beispielsweise die fir die REDUNDANT-
Einstellung verwendeten Verbindungen unveréndert beibehalten werden, wenn Sie die
Einstellung auf DAISY CHAIN setzen, ist es nicht méglich, Audio zu senden und zu empfangen.
Sie mussen die Kabel trennen, bevor Sie die Einstellung verandern.

Die Einstellungen CONSOLE ID und SECONDARY PORT andern sich selbst dann nicht,
wenn Sie das CL-Pult initialisieren.

Wenn die CONSOLE ID bei einem CL-Pult ausgeschaltet oder auf 2, 3 oder 4 eingestellt ist,
andert sich BIT/LATENCY auch dann nicht, wenn BIT/LATENCY im DANTE-SETUP-Fenster
eines CL-Pults im Netzwerk geéndert wird, dessen CONSOLE ID auf 1 eingestellt wurde.
Wenn die CONSOLE ID ausgeschaltet ist, wird das DANTE-PATCH-BY-Feld auf ,DANTE
CONTROLLER fixiert. Die Zuordnung kann auch nicht im DANTE-INPUT-PATCH-Fenster
geéndert werden.

Wenn die CONSOLE ID ausgeschaltet ist, sind sémtliche gemounteten Gerate ,virtuell”.

Sie kédnnen HA GAIN und weitere Einstellungen fiir Gerate der R-Baureihe bearbeiten,

die Benachrichtigung iiber die Anderungen werden jedoch nicht an das Gerat gesendet.

Dies entspricht einem Zustand, bei dem keine Gerate angeschlossen sind.

Einstellen der Latenz des Dante-Audionetzwerks

Die passende Latenzeinstellung fur Signale, die in einem Dante-Audionetzwerk Uibertragen
werden, hangt von Verfahren und GréBe der Netzwerkanbindung ab. In diesem Abschnitt
wird erlautert, wie Sie eine passende Latenzeinstellung entsprechend dem Verfahren der
Anbindung von Dante-kompatiblen Geréten, die mit dem Pult der CL-Reihe verbunden sind,
einstellen.

M Beziehung zwischen Switches und Anzahl von Hops

Eine passende Latenzeinstellung in einem Dante-Audionetzwerk héngt von der Anzahl

von Hops im Netzwerk ab. Ein Hop ist der Schritt von einem Router (Switch) zum néchsten.
Sie z&hlen die Anzahl der Hops vom Master-Gerat zum am weitesten entfernten Gerat
(unter der Annahme, dass alle Gerate in Reihe geschaltet sind).

Switches sind Switching Hubs im Netzwerk, sowie die in CL-Pulten und 1/O-Geraten
integrierten Switches. Stellen Sie den Latenzwert entsprechend der Anzahl der Hops ein.
Die folgende Tabelle zeigt typische Latenzeinstellungen entsprechend der Anzahl von Hops.

Anzahl an Hops Latenz (ms)
Bis zu 3 0.25
Bis zu 5 0.5
Bis zu 10 1.0
Bis zu 20 2.0
21 oder mehr (oder wenn ein Problem auftritt) 5.0

HINWEIS

¢ Je nach Netzwerkbedingungen kénnen Sie ggf. den Latenzwert auch bei einer kleinen
Anzahl von Hops erhéhen.

¢ Wahlen Sie 5,0 ms, wenn ein Problem auftritt; dadurch kénnen Sie erkennen, ob die
Latenzeinstellung fur das Problem verantwortlich ist.
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Il Verbindungsbeispiele und Latenzeinstellungen

Reihenverbindungen
Einfach 64 Eingédnge/48 Ausgange

Rio3224

Eal
Rio3224
Exallt

1

CcL 1 DwS

3 Hops = 0,25 ms

Reihenverbindungen

FOH und Monitorpulte nutzen gemeinsam 64 Eingdnge/48 Ausgéange.

Rion3224

Rio3Z224

cL
hon 2

"

cL 'S
FoH

4 Hops = 0,5 ms

Rin3z24
#1

Rio3224
#2

3

1

CcL 1 DS

3 Hops = 0,25 ms

Rin3224

Rio3224

1

cL 'S
FoH

3 Hops =0,25 ms
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Redundante Verbindungen
Einfach 64 Eingdnge/48 Ausgange

Rio3224
#1

Rio3224
#2

4

_pangy g

4 Hops = 0,5 ms

Redundante Verbindungen

FOH- und Monitorpulte nutzen gemeinsam 64 Eingénge/48 Ausgange.

Rion3224

Rin3224

1 2
cL 'S
FaH

4 Hops = 0,5 ms
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Reihenverbindungen
256-Kanal HA Remote (maximale Grof3e)

Rio3224 Rio3224
# 9 #
Rio3224 Rio3224
# 8 &
Rio3224 Rio3224
#3 7 #3
Rio3224 Rio3224
# 6 #
Rio3224 Rio3224
# 5 #5
Rio3224 Rio3224
# 4 #
Rio3224 Rio3224
# 3 &
Rio3224 Rio3224
# 2 45
DVE

9 Hops =1,0 ms

DS

4 Hops = 0,5 ms
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Redundante Verbindungen
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Zwei CL-Pulte nutzen gemeinsam eine 256-Kanal HA Remote (maximale Grdf3e).

Rin3z24
#1

Rio3224
#

Rin3z24
#3

Rio3224
#4

Rio3224
#5

Rio3z24
#5

Rio3224
#

Rio3z24
#3

5 Hops = 0,5 ms

DWS
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Mounten eines 1/0-Gerits im Dante-Audionetzwerk

Hier erfahren Sie, wie Sie eines aus mehreren I/O-Geraten im Dante-Audionetzwerk zum
Mounten auswéhlen, so dass es verwendet werden kann. Bis zu 24 Einheiten kbnnen an
einem CL-Mischpult gemountet werden.

BEDIENSCHRITTE

Driicken Sie auf die Registerkarte DEVICE MOUNT im unteren Bildschirmbereich
des DANTE-SETUP-Fensters.

. Driicken Sie die Auswahlschaltfldche fiir 1/O-Gerite.
Driicken Sie im DEVICE-SELECT-Fenster auf die Schaltflache fiir die Setup-Methode.
. Benutzen Sie zur Einstellung den [TOUCH AND TURN]-Drehregler.

. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie auf die OK-
Schaltflache, um das Fenster zu schlieRen.

DANTE-SETUP-Fenster (DEVICE-MOUNT-Seite)

DANTE SETUP CLERRALL  REFRESH

rig===a Y001
[ Ria==n Y002

REMOTE HA
ASSIGN

DEVICE MOUNT

(1) CLEAR-ALL-Schaltflaiche
Loscht alle I/O-Gerate in der Liste flr einen nicht gemounteten Zustand.
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(2 REFRESH-Schaltflache
Aktualisiert die angezeigte Liste der I/O-Gerdte im Dante-Audionetzwerk.

(® I/0-Gerat-Auswahlschaltflachen
Driicken Sie eine dieser Schaltflachen, um das DEVICE-SELECT-Einblendfenster
aufzurufen. Die obere Zeile der Schaltflache zeigt die Gerdtebezeichnung an. Die untere
Zeile der Schaltflache zeigt den Namen des Modells sowie die Anzahl der Ein- und
Ausgédnge an. Wenn kein Gerat gemountet wurde, zeigt die obere Reihe ,,---, und
die untere Reihe zeigt nichts an.
Naheres zu den unterhalb dieser Schaltflaichen angezeigten Meldungen VIRTUAL/
CONFLICT/DUPLICATE erfahren Sie auf Seite S.167, (1) unter ,Liste der |/O-Gerate”.

DANTE-SETUP-Fenster

DEVICE SELECT #1

E] Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "D¥S" or "MANUAL".

— OFFLINE

CANCEL

(1) Auswahltasten fiir die Setup-Methode
Wabhlen Sie eine der folgenden Methoden aus, um das I/O-Geradt zu mounten:

* NOASSIGN..........ccceennenne Nicht gemountet

* DEVICE LIST Aus der Gerételiste auswéhlen und mounten

* SUPPORTED DEVICE ....... Unterstitztes Gerat auswahlen und mounten

* DVS ..., Geratebezeichnung eingeben und mounten (nur fir DVS)
e MANUAL...........ooeviieeen. Geratebezeichnung eingeben und mounten
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Il Wenn die Setup-Methode DEVICE LIST gewahlit wurde
Um das zu mountende I/O-Gerét aus einer Liste im Dante-Audionetzwerk auszuwéhlen,

driicken Sie die DEVICE-LIST-Schaltflache, sodass das DEVICE-LIST-Feld angezeigt wird.

DEVICE SELECT #5

[ ?] Assign Device to a Device Label.

— ONLINE— -

DEVICE
LIST

OFFLINE

DanteTest?
(DVS)

(1) DEVICE-LIST-Feld
Zeigt eine Liste der |/O-Gerate im Dante-Audionetzwerk.
Wabhlen Sie aus der Liste das |I/O-Gerat aus, das Sie mounten mochten.

(2) DEVICE-LIST-Auswahlregler
Bedienen Sie den [TOUCH AND TURN]-Drehregler zur Auswahl des zu mountenden
I/O-Gerats.

(3 INPUT/OUTPUT-Regler
Verwenden Sie die [TOUCH AND TURN]-Drehregler zur Angabe der Anzahl der Ein-
und Ausgénge im Dante-Audionetzwerk. Wenn das gewahlte 1/O-Gerat vom CL-Pult
unterstiitzt wird, wird die Anzahl der Ein-/Ausgange automatisch eingegeben und
angezeigt.
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M Wenn die Setup-Methode SUPPORTED DEVICE gewahlt wurde

Wenn Sie ein I/0O-Gerat auswahlen und mounten mdéchten, das vom CL-Pult unterstitzt wird,
driicken Sie auf die SUPPORTED-DEVICE-Schaltflache, um das SUPPORTED-DEVICE-
Feld aufzurufen. Diese Einstellungen kénnen auch ohne Verbindung zu einem Dante-
Audionetzwerk vorgenommen werden.

DEVICE SELECT #6

Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "DVS" or
then assign Device type and UHIT ID.

SUPPORTED
DEVICE

‘?' "HAHUAL" ,

— ONLINE— OFFLINE—

DEVICE TYPE

3 T

Rio3224-D

Rio3224-D [ 321N/ 240UT]

CAMCEL

(1 DEVICE-TYPE-Liste
Dieser Bereich zeigt eine Liste der I/O-Geratetypen an, die vom CL-Pult unterstitzt
werden.

Wabhlen Sie aus der Liste den 1/O-Geratetyp aus, den Sie mounten mochten.

(2) DEVICE-TYPE-Auswahiregler
Bedienen Sie den [TOUCH AND TURN]-Drehregler zur Auswahl der Art des zu
mountenden |/O-Gerits.

(3 I/0-Gerateanzeige
Dieser Bereich zeigt das gewahlte 1/O-Gerat an.
Die obere Zeile zeigt die Vorderfront des 1/O-Geréts an.

Die untere Zeile zeigt den Namen des Modells sowie die Anzahl der Ein- und
Ausgange an.

(4 UNIT-ID-Regler
Verwenden Sie die [TOUCH AND TURN]-Drehregler, um die UNIT ID anzugeben.
Die Anzeige zeigt die UNIT-ID an.
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HINWEIS

¢ Wenn es nur ein I/O-Gerat gibt, stellen Sie dessen UNIT-ID auf ,,1“ ein.

* Wenn mehrere Gerate angeschlossen sind, weisen Sie die ID-Nummern so zu, dass keine
Geréatekonflikte entstehen.

* Bei anderen Geraten als aus der R-Baureihe ist es erlaubt, dass mehrere verschiedene
Geratemodelle dieselbe ID wie eine R-Einheit erhalten, oder dass dieselbe ID verschiedenen
Geratemodellen zugewiesen ist. Da jedoch der Bildschirm mit den Ein-/Ausgangs-Ports des
1/0-Gerats die UNIT-ID anzeigt, ist es schwierig, zwischen den Geraten zu unterscheiden.
Wir empfehlen daher, die Vergabe identischer IDs méglichst zu vermeiden.

* Wenn Sie ein Geréat besitzen, dessen UNIT ID oder Gerétebezeichnung nicht an dessen
Bedienfeld oder Interface etc. gedndert werden kann (wie bei der Dante-MY16-AUD oder bei
Dante Accelerator), Sie méchten dieses Gerat jedoch als SUPPORTED DEVICE verwenden,
mussen Sie dessen Geratebezeichnung Uber Dante Controller &ndern.

* Ein I/0-Gerat wird als SUPPORTED DEVICE erkannt, wenn Sie die Bezeichnungen wie folgt
eingeben.

Y###_**********

# ist eine dreistellige Hexadezimalzahl mit den Ziffern 0-9 und den GroBbuchstaben A bis F
(000—FFF)

* zeigt beliebige Zeichen an (alphabetische GroB-/Kleinbuchstaben, Ziffern oder ,-“ (Bindestrich)
lassen sich verwenden)

¢ Wenn Sie das CL-Pult von einem Geréat der R-Baureihe aus bedienen, empfehlen wir,

den START UP MODE der R-Einheit auf ,REFRESH" einzustellen. Der Betrieb ist sicherer

in der Einstellung ,REFRESH", da nach erfolgter Synchronisation mit CL-Einheiten, deren

Systemeinstellung bei REMOTE HA ASSIGN auf ,WITH RECALL" eingestellt wurde, die

Stummschaltung aufgehoben wird.

In der Einstellung ,RESUME" wird die Stummschaltung geléscht und das Gerét nimmt

den Betrieb mit den Einstellungen auf, die im R-Gerét selbst gesichert wurden, was zur

unerwilinschten Ausgabe von Audio fiihren kann.

Ein einzelnes CL-Pult kann die HA (Eingangsverstérker) von bis zu acht R-Einheiten steuern.

Wenn neun oder mehr R-Einheiten der Rio-Baureihe angeschlossen werden, kénnen Sie

entweder die HA-Steuerung unter mehreren CL-Pulten aufteilen, oder Sie kénnen die Zuweisung

von REMOTE HA ASSIGN fir diejenigen Geréate der R-Baureihe auslassen, deren HA nicht

gesteuert werden sollen, und diese mit auf ,RESUME" eingestelltem START UP MODE betreiben.
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M Wenn mit der Auswahlschaltfldche fiir die Setup-Methode DVS oder
MANUAL gewihlt wurde

Wenn Sie die Geratebezeichnung eines I/0-Gerats eingeben und dieses mounten méchten,

driicken Sie auf eine der Schaltflachen DVS oder MANUAL, um das DVS/MANUAL-Feld

aufzurufen.

DEVICE SELECT K2

@ Input the Device Label via the keyboard and assign the number of Dante Inputs and Outputs.
——ONLINE— ——— OFFLINE

DV&

DEVICE LABEL

| @

ZXGVBNM

CANCEL

(1) DEVICE-LABEL-Feld

Zeigt die Gerédtebezeichnung eines I/O-Gerdts an, die Sie tiber die Tastatur eingegeben
haben.

(@ INPUT/OUTPUT-Regler
Verwenden Sie die [TOUCH AND TURN]-Drehregler zur Angabe der Anzahl der Ein- und
Ausgange im Dante-Audionetzwerk.

(3 Tastatur fiir die Eingabe einer Geritebezeichnung
Verwenden Sie diese Tastatur zur Eingabe der Geratebezeichnung eines |/O-Gerits.

HINWEIS
* Wenn das I/O-Gerét eine DVS ist, mounten Sie es mit der DVS-Schaltflache.
* Wenn DEVICE LABEL leer gelassen wird, wird die erste erkannte DVS automatisch gemountet.
* Wenn die eingegebene Geratebezeichnung automatisch erkannt wurde, werden die
Einstellungen der INPUT/OUTPUT-Regler ignoriert, und die Anzahl der Ein-/Ausgange
wird automatisch eingetragen.
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REMOTE-HA-Einstellungen

Hier erfahren Sie, wie Sie eines aus mehreren HA-Geréten im Dante-Audionetzwerk zum
Mounten auswéhlen, so dass es verwendet werden kann. Bis zu 8 Einheiten kénnen an einem
CL-Mischpult gemountet werden.

BEDIENSCHRITTE

1. Driicken Sie auf die Registerkarte REMOTE HA ASSIGN im unteren Bereich des
DANTE-SETUP-Fensters.

2. Driicken Sie eine der HA-Gerat-Auswahlschaltflachen, um das REMOTE-HA-SELECT-
Einblendfenster aufzurufen.

3. Wihlen Sie das zu mountende HA-Gerat und driicken Sie die OK-Schaltflache.
Wenn Sie die Einstellung mit der WITH-RECALL-Schaltflache geandert haben,
erscheint ein Dialogfenster zur Bestdtigung. Driicken Sie die Schaltflaiche OK.

DANTE-SETUP-Fenster (REMOTE-HA-Seite)

DANTE SETUP cLeRRALL  REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

SETUP

(1 CLEAR-ALL-Schaltfliche
Loscht alle HA-Geréte in der Liste fur einen nicht gemounteten Zustand.

(2) REFRESH-Schaltfliche
Aktualisiert die angezeigte Liste der HA-Gerdte im Dante-Audionetzwerk.
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(3 HA-Gerat-Auswahlschaltflichen
Driicken Sie eine dieser Schaltflichen, um das REMOTE-HA-SELECT-Einblendfenster
aufzurufen. Die obere Zeile der Schaltflache zeigt die Gerdtebezeichnung an. Die untere
Zeile der Schaltfliche zeigt den Namen des Modells sowie die Anzahl der Ein- und
Ausgédnge an. Wenn kein Gerat gemountet wurde, zeigt die obere Reihe ,,---, und
die untere Reihe zeigt nichts an.
Naheres zu den unterhalb dieser Schaltflaichen angezeigten Meldungen VIRTUAL/
CONFLICT/DUPLICATE erfahren Sie auf Seite S.167, (1) unter ,Liste der |/O-Gerate”.

REMOTE-HA-SELECT-Fenster

DANTE REMOTE HA SELECT #1

Recall HA Setting to Ric with scene recalls.
It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

#1 voo1
(Rio3224D)

Recall HA setting from this console.

CANCEL

(D DEVICE-LIST-Feld
Zeigt eine Liste der HA-Gerate im Dante-Audionetzwerk.

(2) WITH-RECALL-Schaltflache
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden im CL-Pult gespeicherte
Einstellungen auf das HA-Gerat angewendet, wenn das CL-Pult eingeschaltet
und eine Szene abgerufen wird.

(3) DEVICE-LIST-Auswahlregler
Bedienen Sie den [TOUCH AND TURN]-Drehregler zur Auswahl des zu mountenden
HA-Gerats.

HINWEIS

¢ Aktivieren Sie ,WITH RECALL nicht, wenn ein HA-Gerat mit mehreren CL-Pulten geteilt wird
und an einem anderen CL-Pult bereits Einstellungen vorgenommen wurden.

¢ Das HA-Gerat kann auch von einem CL-Pult aus bedient werden, das nicht auf ,WITH RECALL
gestellt wurde.
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Anzeigen des Geritestatus

Sie kdnnen auf dem Touchscreen den Status eines angeschlossenen Gerats der CL- oder
R-Baureihe (auBBer Ro8-D) oder den Dante-Status ablesen. Um den Status eines Gerats
der R-Baureihe am Mischpult abzulesen, muss es in DANTE SETUP als ,REMOTE HA"
zugewiesen sein.

I CL-Reihe
Das SETUP-Feld im DANTE-SETUP-Fenster enthalt Anzeigen zum Status des CL-Mischpults
und des Dante-Netzwerks.

DANTE SETUP

CONSOLE ID SECONDARY PORT

OFF “ #2 DAISY CHAIN REDUNDANT

After changing this setup, Network Audio Madule will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY BIT LATENCY (ms)

THIS [ |
[Ee SN | CONTROLLER
PREFERRED MASTER

ON

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN

Setup (Einrichtung)

I R-Baureihe

Das I/O-Feld im I/O-DEVICE-Bildschirm enthalt Anzeigen zum Status der Gerate der
R-Baureihe und des Dante-Netzwerks.

Bei Firmware, die bereits Support der Version 1.60 bietet, leuchtet die Versionsangabe gelb,
und die Anzeige leuchtet nicht.

DANTE EXTERNAL | INTERN
1/0 DEVICE P WIRELESS s [

41 HAl voo1
Rio3224-D #1
Ric3224-D  w/RECALL

UIRTUAL

#2 HA2
Rio3224-D

U IRTUAL

Meldungen
Es werden Fehler-, Warn- und Informationsmeldungen angezeigt.

Die Meldungen werden zusatzlich im Feld ,Dante Controller Error Status”
(Fehlerstatusanzeige von D. C.) angezeigt.
Jede Anzeige leuchtet oder blinkt wie nachstehend beschrieben:

Keine Bekanntgabe | Leuchtet nicht

Leuchtet Die Anzeige leuchtet stetig.

Blinkt Die Anzeige blinkt fortwahrend.

Blinkt 2-mal Die Anzeige blinkt jeweils zweimal nacheinander.
Blinkt 3-mal Die Anzeige blinkt jeweils dreimal nacheinander.
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[l Fehlermeldungen M Warnmeldungen
Die SYSTEM-Anzeigen leuchten/blinken weiter in gleicher Abfolge, bis das Problem Die Anzeigen leuchten/blinken weiter in gleicher Abfolge, bis das Problem geldst wurde.
geldst wurde. Wenn die grine [SYNC]-Anzeige nicht leuchtet, wurde die Wordclock des Gerats nicht
Falls eine Wartung/Reparatur erforderlich ist, wenden Sie sich bitte an eine in der festgelegt.
Bedienungsanleitung des CL5/CL3/CL1 aufgelistete Werksvertretung von Yamaha.
[SYNC]-Anzeigen Bedeutung Mogliche Losung
[SYSTEM]-Anzeigen Bedeutung Mogliche Lésung
SYNC i .
SYSTEM |_| Stellep Sie den Wordclock-Master
. . _— und die Sampling-Frequenz vom
l | L Die Wordclock ist nicht richtig . N
Es ist ein interner Fehler ' n eingestellt CL5-/CL3-/CL1-nativen Gerat
' 0 aufgetreten. Y ' aus oder in Dante Controller
: Blinkt richtig ein.
Blinkt 2-mal Das Gerét ist ausgefallen.
Wenden Sie sich zur Reparatur SYNC
SYSTEM an lhren Yamaha-Héndler.
m Die Einstellung der MAC- I I Der Dante- Stellen Sie sicher, dass keine
' 0 Adresse ist beschéadigt, ' D Netzwerkschaltkreis Ethernetkabel entfernt oder
. es kann keine Kommunikation "y ist unterbrochen. kurzgeschlossen wurden.
Uber Dante erfolgen. . :
Blinkt 3-mal Blinkt 2-mal
SYSTEM Falls das Problem auch nach SYNC )
M Einstellen des START UP MODE P! Das Dante-Netzwerk ist Achten Sie darauf, dass
Der interne Speicher wurde zuriick auf RESUME und ' D fehlerhaft angeschlossen. die Ethernetkabel richtig
n n beschadigt. erneutes Einschalten weiterhin : Es wurden keine weiteren angeschlossen sind.
besteht, wenden Sie sich an lhren L Dante-Gerate gefunden.
Leuchtet Blinkt 3-mal Yamaha-Handler. Blinkt 3-mal
SYSTEM Stellon Sie eine eindeu Wenn die griine Anzeige blinkt, fungiert das Gerét als Wordclock Master.
I I Die UNIT ID ist nicht Uﬁlf_TD_'ﬁu?]'qnni;'?meg;ﬁfe_ Wenn die griine Anzeige leuchtet, arbeitet das Geréat als Wordclock Slave und synchronisiert
. O eindeutig. Netzwerk ein. zur Wordclock.
Leuchtet
[SYNC]-Anzeigen Bedeutung Mogliche Losung
SYSTEM
(i ie die Ei SYNC
OO | Doorstmersmanon | U Sede oo g - ..
\ richtig eingestellt. ichtiq ei ’ Wenn Uber das Dante-Netzwerk
richtig ein. ° o Ein nicht-GbE-kompatibles Audio Uibertragen wird,
blinkt T Gerat ist angeschlossen. verwenden Sie ein GbE-
Leuchtet Leuchtet kompatibles Gerat.
SYSTEM oder blinkt
I I Die ma_mmale Anzahl der Prifen Sie das Netzwerk-Routing
Flows in Dante wurde SYNC
n n Gberschritten. von Dante. |_|
. Der SECONDARY-Anschluss
Leuchtet  Blinkt n o hat im redundanten Prufen Sie den Schaltkreis
Py 4 . Netzwerkbetrieb die am PRIMARY-Anschluss.
Leuchtet Blinkt Kommunikation Gbernommen.
oder blinkt
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SYNC In dem mit dem

| I SECONDARY-Anschluss
J-p‘\ 0\

verbundenen Schaltkreis ist
wahrend des redundanten
Leuchtet Blinkt 2-mal
oder blinkt

Prifen Sie den Netzschaltkreis
am SECONDARY-Anschluss.
Netzwerkbetriebs ein Fehler
aufgetreten.

Il Informationsmeldungen
Die Anzeigen leuchten/blinken weiter in gleicher Abfolge, um den Status zu melden.
Wenn die orange [SYNC]-Anzeige nicht leuchtet, funktioniert das Gerat ordnungsgeman.

Wenn die griine [SYNC]-Anzeige nicht leuchtet, wurde die Wordclock des Gerats nicht
festgelegt.

[SYNC]-Anzeigen Bedeutung Mogliche Losung

Bitte warten Sie, bis der Startvorgang
beendet ist oder bis das Gerat fertig
synchronisiert hat. Die Fertigstellung kann
bis zu 45 Sekunden dauern.

Synchronisation im
Dante-Netzwerk

Verwenden Sie REMOTE HA ASSIGN im
System, um zu einem Pult oder einer ,R
Remote“ zu synchronisieren, welche(s) auf
+WITH RECALL eingestellt ist.

' U Bei einem Pult der R-Reihe, bei dem

START UP MODE auf REFRESH

SYNC

Warten auf Empfang

Leuchtet der Einstellunasdaten eingestellt ist, werden nach dem
9 Hochfahren Ein- und Ausgang
stummgeschaltet, bis die
Einstellungsdaten empfangen wurden.
Bei einem einzelnen Pult der R-Reihe
stellen Sie nicht ,WITH RECALL" von
mehreren Pulten aus ein.
SYNC
Das Gerét arbeitet . . x
n u korrekt als Wordclock- | Dies zeigt an, dass das Gerat korrekt als
Wordclock-Master arbeitet.
' Master.
Blinkt
SYNC
| | Das Gerat arbeitet Dies zeigt an, dass das Gerat als
n ° korrekt als Wordclock- | Wordclock-Slave arbeitet und zur
Slave. Wordclock synchronisiert ist.
Leuchtet

257

Setup (Einrichtung)

Verwenden des GPI (General Purpose Interface)

Der GPI-Anschluss (General Purpose Interface, Mehrzweckschnittstelle) an der Riickseite
kann als Eingangs-/Ausgangsanschluss verwendet werden. Diese Buchse besitzt finf
GPI-IN-Ports und fiinf GPI-OUT-Ports. Beispielsweise kdnnen Sie einen externen Schalter
verwenden, um interne Parameter des Pults der CL-Reihe zu steuern oder zwischen
verschiedenen Szenen umzuschalten. Dagegen kénnen bei Operationen oder
Szenenwechseln auf dem Pult der CL-Reihe Steuersignale an ein externes Gerat
gesendet werden.

Naheres dazu, wie Sie beim Umschalten von Szenen Steuersignale an ein externes
Gerét senden koénnen, lesen Sie ,Ausgabe eines Steuersignals an ein externes Gerat in
Kombination mit einem Szenen-Abruf (GPI OUT)" (Seite 105).

Verwendung von GPI IN

Sie kénnen die GPI IN-Ports des GPI-Anschlusses verwenden, um die Parameter des Pults
der CL-Reihe von einem externen Geréat aus zu steuern. Beispielsweise kdnnten Sie einen
externen Schalter benutzen, um die Talkback-Funktion des Pults der CL-Reihe ein- oder
auszuschalten, seine Einzahlfunktion zu steuern oder zwischen Szenen umzuschalten.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieBen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an den GPI-Anschluss an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die MIDI/GPI-Schaltflache.

4. Driicken Sie im MIDI/GPI-Bildschirm auf die Registerkarte GPI.

5. Geben Sie fiir jeden Port geméaR der Spezifikationen lhres externen Gerits den
POLARITY MODE an.

6. Um die zu bedienende Funktion oder den Parameter zuzuordnen, driicken Sie
die GPI-IN-SETUP-Schaltflache.

7. Wahlen Sie in den einzelnen Felder des GPI-IN-SETUP-Fensters die gewiinschte
Funktion und den Parameter aus, und driicken Sie dann die OK-Schaltflache.

DI / 6P

»
et ([ n | et
we — — -

»
won |

SETUP-Bildschirm MIDI/GPI-Bildschirm
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HINWEIS

* Bei rastendem Betrieb schaltet die Funktion zwischen aktiv und inaktiv um, wenn vom externen
Schalter ein Trigger eingegeben wird. In diesem Fall empfehlen wir lhnen, einen externen
Schalter ohne Einrastung zu verwenden.

* Bei nicht rastendem Betrieb ist die Funktion nur aktiv, solange das Signal vom externen Schalter
high oder low ist. In diesem Fall kénnen Sie einen externen Schalter mit oder ohne Rastung
verwenden, der fur lhren Bedarf geeignet ist.

* Die Einstellungen auf der GPI-Seite des MIDI/GPI-Bildschirms gelten fiir alle Szenen.

Sie kénnen als SETUP-Daten gespeichert werden.

MIDI/GPI-Bildschirm (GPI-Seite)

MIDI / GPI

(0 A
151413121110 3

PROGRAM

MIDI SETUP e

FADER START

(1 GPI-IN-Statusanzeige
Sie zeigt den Status der eingehenden Spannung fiir den GPI-IN-Port an.

(2 POLARITY MODE-Auswahlschaltfliche

Diese Schaltflache wahlt die Polaritat des GPI IN-Ports aus.
(Low aktiv) Bei Verwendung eines Ein/Aus-Parameters wird der
Port aktiv, wenn der Schalter auf Masse geschlossen wird.
(High active) Bei Verwendung eines Ein/Aus-Parameters wird
der Port aktiv, wenn der Schalter gedffnet wird oder eine hohe
Spannung eingegeben wird.
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(3 GPIHIN-SETUP-Schaltflache
Die Schaltflache tragt den Namen der aktuell ausgewahlten Funktion oder des
Parameters. Driicken Sie diese Schaltflache, um das GPI-IN-SETUP-Fenster zu offnen.

[?] Select Parameters for USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

EDITOR CONTROL.

CANCEL

HINWEIS

Im GPI-IN-SETUP-Fenster kénnen dieselben Eintrage ausgewahlt werden wie fir die USER
DEFINED-Tasten (Seite 215).

(@) Schalterattribut-Auswahlschaltfliche

Diese Schaltflichen wahlen die Schalterattribute aus. Jedes Mal, wenn Sie auf die
Schaltflache driicken, wechselt deren Anzeige zwischen LATCH und UNLATCH.

LATCH (fur einen Schalter, der bei jeder Betatigung abwechselnd
ein- und ausschalten soll) ist ausgewahlt.

UNLATCH (fur einen Schalter, der nur wahrend des Driickens
eingeschaltet und beim Loslassen wieder ausgeschaltet sein soll)
ist ausgewahlt.

UNMLATCH
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Verwendung von GPI OUT

Die GPI-OUT-Ports des GPI-OUT-Anschlusses gestatten lhnen, ein externes Gerét Uber
das Pult der CL-Reihe zu steuern.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieBen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an den GPI-Anschluss an.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die MIDI/GPI-Schaltflache.

4. Driicken Sie im MIDI/GPI-Bildschirm auf die Registerkarte GPI.

5. Geben Sie fiir jeden Port geméaR der Spezifikationen lhres externen Gerits den
POLARITY MODE an.

6. Um eine zu bedienende Funktion oder einen Parameter zuzuordnen, driicken Sie
die GPI-OUT-SETUP-Schaltflache.

7. Wahlen Sie in den einzelnen Felder des GPI-OUT-SETUP-Fensters die gewiinschte
Funktion und den Parameter aus, und driicken Sie dann die OK-Schaltflache.

M1 / GP1

VOO © © © .o
SETUP-Bildschirm

MIDI/GPI-Bildschirm

Setup (Einrichtung)

MIDI/GPI-Bildschirm (GPI-Seite)

MIDI / GPI

TEST=

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP P PoRReL “ FADER START

(1) GPI-OUT-Statusanzeige
Sie zeigt den Status der Spannung an, die an jedem GPI-OUT-Port ausgegeben wird.

(2) POLARITY-MODE-Auswahlschaltfliche
Diese Schaltflache wahlt die Polaritat des GPI-OUT-Ports aus.

............... (Low aktiv) Auf Masse geschlossen, wenn der GPI-OUT-Port
aktiv ist.
............... (High aktiv) Offen, wenn der GPI-OUT-Port aktiv ist.
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(3 GPI-OUT-SETUP-Schaltflache
Die Schaltflache tragt den Namen der aktuell ausgewahlten Funktion oder des

Parameters. Driicken Sie diese Schaltflache, um das GPI-OUT-SETUP-Fenster zu 6ffnen.

GPI OUT SETUP.

[?] Seloct Paramcters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

GPI IN ACTIVE IND.

CANCEL

Sie kdnnen folgende Funktionen zuordnen.

Funktionen PARAMETER 1 PARAMETER 2 Beschreibung
NO ASSIGN - - Keine Zuweisung
CUE ACTIVE CUE ON - Aktiviert die [CUE]-Taste des
ausgewahlten Kanals
DCA ONLY - Aktiviert die DCA-Taste [CUE]
INPUT ONLY - Aktiviert die [CUE]-Taste eines
Eingangskanals
OUTPUT ONLY |- Aktiviert die [CUE]-Taste eines
Ausgangskanals
DANTE REDUNDANCY | PRIMARY Diese Funktion wird aktiviert,
IND. wenn das Gerat im priméaren

Dante-Audionetzwerk mit einer
Sternverbindung
(Redundanznetzwerk) arbeitet.

SECONDARY Diese Funktion wird aktiviert,
wenn das Gerat im sekundaren
Dante-Audionetzwerk mit einer
Sternverbindung
(Redundanznetzwerk) arbeitet.

GPIIN ACTIVE | SPECIFIC PORT | PORT 1 bis PORT 5 | Die den GPI IN-Ports 1-5

IND. zugeordnete Funktion wird aktiv
POWER ON - - Die Spannungsversorgung des

Pults der CL-Reihe wird aktiviert
USER DEF. SPECIFIC USER DEFINED Die der USER DEFINED-Taste
KEY ACTIVE NUMBER KEY 1 bis USER zugeordnete Funktion wird aktiv
IND. DEFINED KEY 16
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(@ TEST-Schaltflache
Wahrend diese Schaltflache aktiviert ist, ist der entsprechende GPI-OUT-Port aktiv
und gibt ein Steuersignal aus.

FADER START verwenden

Nehmen Sie FADER-START-Einstellungen vor, wenn ein Gerét, das an einen GPI-OUT-Port
angeschlossen ist, in Kombination mit Fader-Operationen arbeiten soll.

BEDIENSCHRITTE

1. SchlieBen Sie ein externes Gerat am Pult der CL-Reihe an den GPI-Anschluss an.
2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die MIDI/GPI-Schaltflache.

4. Driicken Sie im MIDI/GPI-Bildschirm auf die Registerkarte FADER START.

5

. Geben Sie fiir jeden GPI-OUT-Port den Kanal an, der den Betrieb des externen
Gerits veranlasst, ebenso wie den Typ der Operation.

MIDI 7 GP1

FADER START

OUTPUT DESTINATION

uuuuuuuuuuuu

0|®© © - —
SETUP-Bildschirm MIDI/GPI-Bildschirm

O ASSIGN
MIDI SETUE
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MIDI/GPI-Bildschirm (FADER-START-Seite)

i

j—
CLEFAR ALL

MIDI / GPI x

FADER START

‘OUTPUT DESTINATION

ar1 ouT |GG
1 2

Press 'SEL' to select member CHs

[Griout | [ apiout || apiout
3 4 5

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-63 MIX 9-16

STEREQ

STIN DCA MATRIX | /MONO

THRESHOLD
UPSTROKE DOWHSTROKE

2 0

—&0.00 —oo

MODE

@

FADER START

NO ASSIGN FADER STOP | FADER TALLY

FADER START

(1) CLEAR-ALL-Schaltfliche
Loscht alle Auswahlen.

Il OUTPUT DESTINATION-Feld

(2) Schaltflachen GPI OUT1 bis GPI OUT5
Wahlt den GPI-OUT-Port aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten.

(3 Fader-Anzeige
Zeigt den ausgewahlten Fader an. Wahlen Sie mit den [SEL]-Tasten auf dem Bedienfeld
einen Fader aus.

HINWEIS

Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.
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I THRESHOLD-Feld

(4 UPSTROKE/DOWNSTROKE
Geben den Pegel an, der den Schwellenwert fiir die Ausgabe eines Trigger-Signals
bildet. Ein Trigger-Signal wird ausgegeben, wenn der Fader den UPSTROKE-Pegel
Uberschreitet, oder wenn er den DOWNSTROKE-Pegel unterschreitet. Sie konnen
dies mit den Multifunktionsreglern einstellen.

HINWEIS

¢ Die mittels der UPSTROKE/DOWNSTROKE-Regler angegebenen THRESHOLD-Werte gelten
fur alle Kanale (Fader) und alle GPI-OUT-Ports. Sie kdnnen jedoch fiir jeden GPI-OUT-Port den
Kanal (Fader) individuell angeben.

* Wenn MODE auf FADER START gesetzt ist, ist nur der UPSTROKE-Wert giiltig, wenn MODE
auf FADER STOP gesetzt ist, ist nur der DOWNSTROKE-Wert giiltig. Wenn MODE auf FADER
TALLY gesetzt ist, sind sowohl der UPSTROKE- als auch der DOWNSTROKE-Wert guiltig.

I MODE-Feld

Hier kdnnen Sie den Modus der Fader-Operation auswéhlen, die die Signalausgabe vom
GPI OUT-Port auslost.

Sie kénnen aus den vier folgenden Fader-Modi auswahlen.

(® FADER START
Ein Trigger-Signal von 250 ms Dauer wird ausgegeben, wenn der Fader des
ausgewahlten Kanals von einem beliebigen darunter liegenden Punkt den
UPSTROKE-Pegel (- bis +10,0 dB) nach oben durchlauft.

(6) FADER STOP
Ein Trigger-Signal von 250 ms Dauer wird ausgegeben, wenn der Fader des
ausgewahlten Kanals spezifizierten DOWNSTROKE-Pegel (- bis +10,0 dB) erreicht.

(D FADER TALLY
Ein Trigger-Signal wird ausgegeben, wenn der Fader des ausgewdhlten Kanals von
einem beliebigen darunter liegenden Punkt den UPSTROKE-Pegel (—oo bis +10,0 dB)
nach oben durchlduft. Dieses Signal wird gehalten, bis der Fader den angegebenen
DOWNSTROKE-Pegel (- bis +10,0 dB) erreicht, oder der GPI-OUT-Port einen anderen
Trigger empfangt. Dieses Signal wird gehalten, bis der Fader den angegebenen
DOWNSTROKE-Pegel (- bis +10,0 dB) erreicht, oder der GPI-OUT-Port einen anderen
Trigger empfangt.

NO ASSIGN
Die Bedienung des Faders des ausgewahlten Kanals hat keine Signalausgabe zur Folge.
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Die folgende Abbildung zeigt, wie sich das vom GPI PORT ausgegebene Signal in
jedem Fader-Modus bei Fader-Betatigung &ndert. In diesem Beispiel ist UPSTROKE
im THRESHOLD-Feld auf —60,00 gesetzt, DOWNSTROKE auf —eo. (Diese Abbildung
zeigt den Fall, in dem als Polaritét des GPI-OUT-Ports [ur ausgewahlt ist. Wenn die
Polaritat auf gesetzt ist, wird die Polaritat des Ausgangssignals umgekehrt.)

<

[ 2
I11mp

4

FADER
START

4

N
a
o

msec

FADER
STOP

250 msec

1...........

1IIII

FADER
TALLY

HINWEIS
Auf dem High-Pegel ist das Ausgangssignal des Ports offen. Wenn das Empfangsgeréat den
High-Pegel benétigt, kann er vom +5 V-Stromversorgungs-Anschlussstift genommen werden.
In diesem Fall ist jedoch der Stromfluss begrenzt; Einzelheiten hierzu finden Sie in den
Technischen Daten der Steuerein-/ausgéange in der CL-Datenliste (am Ende dieser Anleitung).
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Hilfefunktion

Sie kénnen die von Yamaha zur Verfligung gestellten Hilfedateien (Dateierweiterung .xml)
betrachten. Die neuesten Informationen zu Hilfedateien finden Sie auf der Pro-Audio-Website
von Yamaha.

http://www.yamahaproaudio.com/

AuBerdem kénnen Sie mit einem im Handel erhéltlichen Texteditor oder z. B. der Anwendung
.Notepad", die mit Microsoft Windows geliefert wird, eine Textdatei (Dateierweiterung .txt)
erzeugen und am Pult* anzeigen lassen.

* Wir ibernehmen keine Verantwortung fir Schaden, die aus der Verwendung von
Hilfedateien entstehen, die nicht von Yamaha stammen.

Laden einer Hilfe-/Textdatei von einem USB-Flash-
Laufwerk

HINWEIS
Es ist eine Hilfedatei fir nur eine Sprache im Speicher des Pultes abgelegt. Sobald Sie die
Hilfedatei laden, verbleibt sie im internen Speicher, auch dann, wenn das Pult ausgeschaltet wird.
Wenn Sie zum ersten Mal nach dem Einschalten auf die HELP-Schaltflache driicken, um die
Hilfedatei zu betrachten, dauert es eine Weile, bis die Hilfedatei in den internen Speicher geladen
wurde. Sobald die Daten einmal fertig geladen wurden, erscheint die Hilfedatei sofort nach dem
Driicken der HELP-Schaltflache.

BEDIENSCHRITTE

1. Speichern Sie die Hilfedatei von Yamaha oder eine vom Anwender erstellte
Textdatei auf lhrem USB-Stick.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

3. Driicken Sie im SETUP-Bildschirm auf die SAVE/LOAD-Schaltflache.

4. Um die zu ladende Hilfe-/Textdatei auszuwahlen, driicken Sie entweder in der
Dateiliste im SAVE/LOAD-Fenster auf die gewiinschte Hilfe-/Textdatei, oder
drehen Sie am Multifunktionsregler im Centralogic-Bereich.

5. Driicken Sie auf die LOAD-Schaltfldche.

6. Driicken Sie in der Bestdtigungsdialogbox auf die OK-Schaltflache, um die Datei
zu laden.

SAVE / L0AD

FILE NAME comMENT

SAVE/LOAD-Fenster
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HINWEIS
Per Voreinstellung wird die Zeichencode-Tabelle der Textdatei als UTF-8 erkannt. Durch
Hinzufligen einer Zeile, die am Anfang der Datei [ISO-8859-1] oder [Shift_JIS] enthalt,
kénnen Sie die Erkennung dieser jeweiligen Zeichencode-Tabelle erzwingen. Sie kénnen
die gewlinschte Zeichencode-Tabelle angeben, wenn Sie die Datei aus Ihrem Texteditor
heraus speichern.
Die Help-Funktion kann die folgenden Textdateien anzeigen (Zeichencode-Tabellen/Sprachen).
* Textdateien, die mit der Zeichencode-Tabelle ISO-8859-1 gespeichert wurden (Englisch,

Deutsch, Franzésisch, Spanisch usw.)

* Textdateien, die mit der Zeichencode-Tabelle Shift_JIS gespeichert wurden (Japanisch)
* Textdateien der obigen Sprachen, die mit der Zeichencode-Tabelle UTF-8 gespeichert wurden

Hilfe betrachten

BEDIENSCHRITTE
1. Laden Sie die Hilfe- oder Textdatei von Ihrem USB-Stick.

2. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die i-SchaItfléche (Hilfe).
3. Um das HELP-Fenster zu schliefRen, driicken Sie auf die -Schaltﬂéche (Hilfe)

im Funktionszugriffsbereich oder auf das SchlieRfeld ,x” des HELP-Fensters.

Hl Bedienung im HELP-Fenster

Sie erreichen das HELP-Fenster tGber den Multifunktionsregler oder die
Bildschirmschaltflachen.

* Drehen Sie die Multifunktionsregler 1 und 2.
.............. Scrollt den Indexbereich auf der linken Seite.

* Drehen Sie die Multifunktionsregler 3-8.
.............. Scrollt den Hauptbereich auf der rechten Seite.

* Durch Driicken auf einen Link (unterstrichener Text) im Text
.............. Scrollen Sie zum Link-Ziel.

* Durch Driicken auf einen Fenster-Link (eine Stelle mit einem —-Symbol und
unterstrichenem Text)

.............. Wird das HELP-Fenster geschlossen, und das zugehérige Fenster
Offnet sich.

. Driicken der Schaltfliche
.............. Scrollt zu dem Kapitel vor dem momentan gezeigten Abschnitt.
« (B Driicken der Schaltfléiche
.............. Kehrt im Verlauf der gewéhlten Links zum vorherigen Eintrag zuriick.

« [BJ Driicken der Schaltfliiche
.............. Ruckt im Verlauf der gewahlten Links auf den nachsten Eintrag vor.
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Einsatz der USER-DEFINED-Tasten zum Direktabruf
der Hilfe

[l Help-Funktion den USER-DEFINED-Tasten zuweisen

BEDIENSCHRITTE

. Laden Sie die Hilfedatei von lhrem USB-Flash-Laufwerk.

. Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltflache.

Driicken Sie auf die USER-SETUP-Schaltfliche oben links im SETUP-Bildschirm.
. Driicken Sie auf die Registerkarte USER DEFINED KEYS im USER-SETUP-Fenster.

. Driicken Sie auf der USER-DEFINED-KEYS-Seite auf die Schaltflache fir die USER-
DEFINED-Taste, der Sie die Hilfefunktion zuweisen mochten.

Wabhlen Sie in der Spalte FUNCTION den Eintrag ,HELP” und driicken Sie die
OK-Schaltflache.

Driicken Sie auf das ,,x"“-Symbol, um die USER-DEFINED-KEYS-Seite zu schlieRen.

Driicken Sie im Funktionszugriffsbereich auf die SETUP-Schaltfliche, um den
SETUP-Bildschirm zu schlieBen.

CHANGE
‘BOOKMARK

CHANGE
‘BOOKMARK

CHANGE
‘BOOKMARK

SETUP-Bildschirm

[re— TALKBACK

TALKBACK O
H

TAP TEMPO
EFFECT RACK §

USER-SETUP-Fenster
(USER-DEFINED-KEYS-Seite)

[l Aufrufen des HELP-Fensters iiber eine einzelne USER-DEFINED-Taste

Drucken Sie die USER-DEFINED-Taste, der die Hilfefunktion zugewiesen ist. Es erscheint
das HELP-Fenster. Um das Fenster zu schlie3en, driicken Sie nochmals die USER-
DEFINED-Taste, der die Hilfefunktion zugewiesen wurde.
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[l Direkter Aufruf der Hilfe fiir ein bestimmtes Bedienelement

Wéhrend Sie die USER-DEFINED-Taste, der die Hilfefunktion zugewiesen wurde, gedriickt
halten, driicken (oder drehen) Sie das Bedienelement, fiir das Sie die Hilfe laden wollen.
Falls eine Beschreibung fur das Bedienelement verfugbar ist, erscheint die Hilfe fur den
entsprechenden Eintrag.

Um das Fenster zu schlie3en, driicken Sie nochmals die USER-DEFINED-Taste, der die
Hilfefunktion zugewiesen wurde.

HINWEIS

* Die Bedienelemente (mit Ausnahme der Fader und des MONITOR-LEVEL-Drehreglers)
funktionieren nicht, so lange Sie die USER-DEFINED-Taste gedriickt halten, welcher die
Hilfefunktion zugewiesen wurde.

* Wenn demselben Element mehrere Erklarungen zugewiesen sind, kdnnen Sie die obigen
Schritte wiederholen, um diese Erklarungen nacheinander anzuzeigen.

B Direkter Aufruf der Hilfe fiir ein bestimmtes Bedienelement im
LCD-Bildschirm

Wéhrend Sie die USER-DEFINED-Taste, der die Hilfefunktion zugewiesen wurde, gedriickt
halten, driicken Sie auf das Bedienelement auf dem Bildschirm, fiir das Sie die Hilfe laden
wollen. Falls eine Beschreibung fiir das Bedienelement verflgbar ist, erscheint die Hilfe fur
den entsprechenden Eintrag.

Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie nochmals die USER-DEFINED-Taste, der die
Hilfefunktion zugewiesen wurde.

HINWEIS

* Die Bedienelemente auf dem Bildschirm funktionieren nicht, so lange Sie die USER-DEFINED-
Taste gedrickt halten, welcher die Hilfefunktion zugewiesen wurde.

* Wenn demselben Element mehrere Erklarungen zugewiesen sind, kdnnen Sie die obigen
Schritte wiederholen, um diese Erklarungen nacheinander anzuzeigen.
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Sonstige Funktionen

Dieses Kapitel erlautert verschiedene Funktionen der Pulte der CL-Reihe, die in anderen
Kapiteln nicht behandelt werden.

Initialisieren des Gerits auf die Werksvoreinstellungen

Wenn im internen Speicher des CL-Pults ein Fehler auftritt, oder wenn Sie das Passwort
vergessen haben und das Gerat sich nicht bedienen lasst, kénnen Sie mit der folgenden
Verfahrensweise den internen Speicher initialisieren.

Wie die nachfolgende Abbildung zeigt, gibt es zwei Initialisierungsmethoden fir den internen
Speicher.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Alle Speicherbereiche einschlieBlich Szenenspeicher und Libraries werden in den
Auslieferungszustand versetzt.

INITIALIZE CURRENT MEMORIES

Der Speicherinhalt — mit Ausnahme der Szenenspeicher und Libraries — wird in den
Auslieferungszustand versetzt.

VORSICHT

Der gesamte Speicherinhalt wird geldscht, wenn Sie den internen Speicher initialisieren!
Fuhren Sie die folgenden Schritte nur dann aus, wenn Sie ganz sicher sind, dass Sie den
gesamten Speicher I6schen wollen.

Die Einstellungen in DANTE SETUP werden nicht initialisiert. Anweisungen zur Initialisierung
dieser Einstellungen finden Sie unter ,Initialisieren der Pulteinstellungen und des Dante-
Audionetzwerks” (Seite 269).

BEDIENSCHRITTE

Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]

am Bedienfeld gedriickt halten.

. Wahlen Sie im Startmenii-Bildschirm die Initialisierungsmethode.

. Driicken Sie in der angezeigten Dialogbox auf die INITIALIZE-Schaltflache,

um die Initialisierung zu bestatigen.

Driicken Sie in der Bestatigungsdialogbox auf die OK-Schaltflache, um die

Initialisierung zu starten.

. Eine Meldung im Display zeigt an, dass die Initialisierung abgeschlossen ist.
Driicken Sie im Startmeniibildschirm auf die EXIT-Schaltflache.

INITIALIZE ALL MEMORIES

WTIALZE
ALL HENORES

[y —

Startmeniibildschirm
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HINWEIS

* Drucken Sie auf keine der Schaltflachen, bevor die Initialisierung beendet ist.

* Nach der Initialisierung kdnnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie ein anderes
Menl auswahlen, anstatt die EXIT-Schaltflache zu driicken.

Einstellen des Ablesepunkts des Touchscreens
(Kalibrierungsfunktion)

Um LC-Display und Touchscreen perfekt aufeinander auszurichten, gehen Sie wie folgt vor.

BEDIENSCHRITTE

1. Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wiahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
am Bedienfeld gedriickt halten.

Driicken Sie im Startmeniibildschirm auf die TOUCH-SCREEN-CALIBRATION-
Schaltflache.

. Driicken Sie im TOUCH-SCREEN-CALIBRATION-MODE-Bildschirm die START-
Schaltflache.

Driicken Sie in der Bestatigungsdialogbox auf die OK-Schaltflache, um die
Kalibrierung zu starten.

Auf dem Bildschirm erscheint (insgesamt dreimal) ein kreuzformiger Cursor.
Driicken Sie auf jede Stelle, an der er erscheint.

Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult
im normalen Betriebsmodus zu starten.

2.

'MODE SELECT

WTIALZE
ALL HENORES

TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

INITIALIZE ALL MEMORIES

Press START Button or 'BA' key to start
for the touch screen, ond follon th m

I

TOUCH-SCREEN-CALIBRATION-
MODE-Bildschirm

Startmeniibildschirm

HINWEIS

Wenn Sie die Kalibrierung nicht durch Berthren der Schaltflaiche TOUCH SCREEN
CALIBRATION starten kénnen, driicken Sie die SCENE-MEMORY-Tasten [INC][DEC],

um TOUCH SCREEN CALIBRATION auszuwahlen, und driicken Sie dann zum Starten

die [STORE]-Taste.

Um die Ablesepunkte genau einzustellen, driicken Sie den kreuzférmigen Cursor von der
Position aus und in der Haltung, die Sie beim Bedienen des Mischpults normalerweise
einnehmen.

Nach der Initialisierung kénnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie ein anderes Menl
auswahlen, anstatt die EXIT-Schaltflache zu driicken.
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Einstellen der Fader (Kalibrierungsfunktion)

Je nach der Umgebung, in der Sie das Pult der CL-Reihe verwenden, kénnen bei der
Bewegung der Motor-Fader Diskrepanzen auftreten. Sie kdnnen die Kalibrierungsfunktion
verwenden, um diese Diskrepanzen zu korrigieren.

HINWEIS
Die im Kanalzugbereich, Centralogic-Bereich und Master-Bereich ausgewéahlten Fader werden
halbautomatisch kalibriert. Dieses Fenster erscheint auch, wenn ein Problem in den Fader-
Einstellungen entdeckt wird, wahrend das CL startet.

BEDIENSCHRITTE
1. Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wédhrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
am Bedienfeld gedriickt halten.

Driicken Sie im Startmeniibildschirm auf die FADER-CALIBRATION-Schaltflache.
Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um die Fader auszuwahlen, die Sie kalibrieren
mochten.
Driicken Sie im FADER-CALIBRATION-MODE-Bildschirm die START-Schaltflache.
Driicken Sie in dem Bestatigungsfenster auf OK.
Jeder der angegebenen Fader bewegt sich auf —« dB (ganz nach unten).
Sollten die Fader-Positionen nicht stimmen, schieben Sie sie von Hand auf —~ dB
(ganz nach unten).
Nachdem Sie die Fader-Position eingestellt haben, driicken Sie die NEXT-
Schaltflache (Weiter).
Wiederholen Sie Schritte 6 bis 7, um der Reihe nach drei Fader-Positionen
einzustellen: auf -20 dB, 0 dB und auf +10 dB (ganz nach oben).
Wenn die Einstellung der +10-dB-Position abgeschlossen ist, beginnt die Kalibrierung.
Driicken Sie nach der Kalibrierung die APPLY-Schaltflache (Anwenden).

. Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult
im normalen Betriebsmodus zu starten.

INITIALIZE ALL MEMORIES

nitialize All Henaries?

INITIALIZE

Startmeniibildschirm
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HINWEIS

» Fader, bei denen beim Starten ein Problem entdeckt wurde, wurden bereits in Schritt 3
ausgewahilt.

* Wenn die Schaltfliche RESTART (Neu starten) erscheint, ist die Kalibrierung fehlgeschlagen.
Driicken Sie die RESTART-Schaltflache, um die Kalibrierung noch einmal durchzufthren.

* Nach der Initialisierung kdnnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie ein anderes Meni
auswahlen, anstatt die EXIT-Schaltflache zu driicken.

Feineinstellen der Ein-/Ausgangsverstirkung
(Kalibrierungsfunktion)

Falls nétig, kdnnen Sie auch eine Feineinstellung der Ein- und Ausgangsverstarkung (Gain)
durchfhren.

BEDIENSCHRITTE

1.

Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wiahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
am Bedienfeld gedriickt halten.

Wihlen Sie im MODE-SELECT-Feld des Startmeniibildschirms die Schaltfliche des
Eintrags aus, den Sie einstellen mochten.

Driicken Sie einen Bildschirmregler, um diesen auszuwaihlen, und betéitigen Sie
den entsprechenden Multifunktionsregler, um den Wert einzustellen.

Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult
im normalen Betriebsmodus zu starten.

INITIALIZE ALL MEMORIES

MODE SELEGT

WTALZE
ALL MENORIES

(2) witotie At Harrio?

Startmeniibildschirm

HINWEIS

* Wenn Sie die in jedem Bildschirm vorhandene Schaltflache RESET ALL (Alle zurlicksetzen)
driicken, werden alle Einstellungen in dem Bildschirm auf 0 dB zurlickgesetzt.
Die Werkseinstellung betragt ebenfalls 0 dB.

* Nach der Initialisierung kénnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie ein anderes Menii
auswahlen, anstatt die EXIT-Schaltflache zu driicken.
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¢ INPUT-PORT-TRIM-Schaltflache (Feineinstellung der Verstarkung der analogen

Eingdnge)

Rufen Sie das Fenster INPUT PORT TRIM auf, und nehmen Sie in Schritten von 0,1 dB
die Feineinstellung der Verstiarkung des angegebenen analogen Eingangsports vor.

INPUT PORT TRIM MODE

e OUTPUT PORT TRIM (Feineinstellung des Gains des Ausgangs-Ports)
Rufen Sie das Fenster OUTPUT PORT TRIM auf, und nehmen Sie in Schritten von 0,01 dB
die Feineinstellung der Verstarkung des angegebenen analogen Ausgangs-Ports vor.

OMNI INPUT

3 4 3
il e ‘ fll
2 ( _,. ( _,

OUTPUT PORT TRIM MODE

DIGI
L

TAL OUT

OMNI
1

QUTPUT
5

RESET ALL

[ 7 8
O & @

RESET ALL

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES

TOUCH SCREEH
CALIBRATIOH

IHPUT PORT
TRIM

OUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATIOH

LED COLOR
CALIBRATIOH

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURRENT MEMORIES

TOUCH SCREEH
CALIBRATION

IHPUT PORT
TRIM

OUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION

267

Sonstige Funktionen

e SLOT OUTPUT TRIM (Feineinstellung des Gains des Slot-Ausgangs-Ports)
Rufen Sie das Fenster SLOT OUTPUT TRIM auf, und nehmen Sie in Schritten von 0,01 dB
die Feineinstellung der Verstarkung der Ausgangs-Ports des angegebenen Slots vor.

SLOT OUTPUT PORT TRIM MODE

¢l

SLOT 1 OUTPUT
4 3

SLOT 2 QUTPUT
4 5

| |
0.00 0.00

SLOT 3 OUTPUT
4 5

oo

0.00
14
]

6
Al
0.00

14
|

6
7l
0.00

14

MODE SELECT

RESET ALL IHITIALIZE
ALL MEMORIES

8 IHITIALIZE
CURRENT MEMORIES

- CALIBRATION
fall fal

‘ 5 ‘ TOUCH SCREEH

INPUT PORT
TRIM

QUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
o TRIM
¢l

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
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Einstellen der Kanalfarbe (Kalibrierungsfunktion)

Bei Bedarf kdbnnen Sie die Kanalfarben einstellen. Stellen Sie die Farben einzeln
nacheinander ein.

BEDIENSCHRITTE

1. Schalten Sie das CL-Mischpult ein, widhrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
am Bedienfeld gedriickt halten.

Driicken Sie im Startmenubildschirm auf die LED-COLOR-CALIBRATION-
Schaltflache.

Driicken Sie eine [SEL]-Taste im Bedienfeld, um die Anzeige auszuwihlen, fiir die
Sie die Farbe einstellen wollen.

Driicken Sie eine der Farbenschaltflachen im Bildschirm CHANNEL COLOR
CALIBRATION MODE, um die gewiinschte Farbe auszuwahlen.

Wahrend Sie die Farbe der Kanalanzeige des gewahlten Kanals mit der Farbe
der anderen Kanalanzeigen (deren [SEL]-Tasten nicht leuchten) vergleichen,
verwenden Sie die Multifunktionsregler 6, 7 und 8, um die Farbe einzustellen.
Wenn Sie die Farbeneinstellung abgeschlossen haben, driicken Sie auf die
Schaltflache APPLY (Anwenden) rechts im Bildschirm, um die Anderung zu
bestatigen.

Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult
im normalen Betriebsmodus zu starten.

2,

Bildschirm CHANNEL COLOR
CALIBRATION MODE

HINWEIS

e Beim CL3/CL1 werden die auf diesen Modellen nicht
vorhandenen Kanéle nicht angezeigt.

Sie kdnnen mehr als einen Kanal gleichzeitig einstellen.
Die APPLY-Schaltflache wird nur angezeigt, wenn Sie die
RGB-Werte dndern.

Driicken Sie die RESET-ALL-Schaltflache, um alle
Kanalfarbanzeigen auf die Werksvorgaben
zuriickzusetzen.

Nach der Initialisierung kdnnen Sie mit dem Betrieb
fortfahren, indem Sie ein anderes Menl auswéahlen,
anstatt die EXIT-Schaltflache zu dricken.

MASTER

268

Sonstige Funktionen

Einstellen der Helligkeit des Kanalnamen-Displays

Falls erforderlich kénnen Sie die Helligkeit des Kanalnamen-Displays einstellen.

BEDIENSCHRITTE

1.

2.
3.

Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
am Bedienfeld gedriickt halten.

Driicken Sie im Startmeniibildschirm auf die LED-COLOR-CALIBRATION-Schaltflache.
Driicken Sie eine der Tasten [CUE] oder [ON] des Kanals, dessen Helligkeit Sie
einstellen mochten.

Mit der Taste [CUE] wird die Helligkeit erh6ht, und mit der Taste [ON] wird die
Helligkeit verringert.

Wenn Sie die Helligkeitseinstellung abgeschlossen haben, driicken Sie auf die
Schaltflache APPLY rechts im Bildschirm, um die Anderung zu bestitigen.

Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult
im normalen Betriebsmodus zu starten.

MASTER

HINWEIS
Alternativ kdnnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie nicht auf die EXIT-Schaltflache
drlcken, sondern ein anderes Menl auswéhlen.
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Einstellen des Kontrasts des Kanalnamen-Displays

Falls erforderlich kénnen Sie den Kontrast des Kanalnamen-Displays einstellen.

BEDIENSCHRITTE

1.

2.
3.

Schalten Sie das CL-Mischpult ein, wahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE] am
Bedienfeld gedriickt halten.

Driicken Sie im Startmeniibildschirm auf die LED-COLOR-CALIBRATION-Schaltflache.
Halten Sie eine [SEL]-Taste am Bedienfeld gedriickt und drehen Sie am
Multifunktionsregler 1 im Centralogic-Bereich.

Drehen Sie den Regler nach links, um den Kontrast fir alle Kanale zu verringern;
drehen Sie nach rechts, um den Kontrast fir alle Kanale zu erhohen.

Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal einstellen mochten, dessen Kontrast sich

von den anderen Kanalen unterscheidet, halten Sie dessen [SEL]-Taste gedriickt

und driicken Sie die [CUE]- oder [ON]-Taste.

Mit der Taste [CUE] wird der Kontrast erh6ht, und mit der Taste [ON] wird der Kontrast verringert.
Wenn Sie die Kontrasteinstellung abgeschlossen haben, driicken Sie auf die Schaltflache
APPLY rechts im Bildschirm, um die Anderung zu bestétigen.

Driicken Sie die EXIT-Schaltflache auf dem Startmeniibildschirm, um das CL-Pult im
normalen Betriebsmodus zu starten.

MASTER

HINWEIS

* Die APPLY-Schaltflache erscheint nur dann, wenn Sie die Einstellung &ndern.

¢ Alternativ kbnnen Sie mit dem Betrieb fortfahren, indem Sie nicht auf die EXIT-Schaltflache
driicken, sondern ein anderes Menu auswahlen.

Sonstige Funktionen

Initialisieren der Pulteinstellungen und des Dante-
Audionetzwerks

Dante betreffende Einstellungen kénnen auf deren Standardeinstellungen initialisiert werden,
wenn im Dante-Audionetzwerk ein Fehler auftritt.

VORSICHT
Durch die Initialisierung gehen alle im Speicher befindlichen Pulteinstellungen
einschlieBlich der Dante-Audionetzwerk-Einstellungen verloren.
Trennen Sie vor der Initialisierung alle Verbindungen zum Dante-Audionetzwerk.

BEDIENSCHRITTE

1. Schalten Sie die CL-Einheit ein, wahrend Sie die SCENE-MEMORY-Taste [STORE]
und die [INC]-Taste am Bedienfeld gedriickt halten.

2. Eine Meldung im Display zeigt an, dass die Initialisierung abgeschlossen ist.
Driicken Sie auf die CLOSE-Schaltflache.
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Gednderte Vorgehensweise beim Aktualisieren von
NAME-SUB-CPU-Firmware

Die Vorgehensweise fiir das Aktualisieren der NAME-SUB-CPU-Firmware fiir das CL-Pult
von einem USB-Flash-Laufwerk aus wurde gedndert. Wenn das folgende Fenster angezeigt
wird, hat das Pult in den Modus zur Aktualisierung der NAME-SUB-CPU-Firmware
geschaltet. Genauere Informationen zu diesem Vorgang finden Sie im ,,CL5/CL3/CLA1
Firmware Update Guide"

Schalten Sie das Pult nicht aus, wéhrend die Aktualisierung lauft.

Um diesen Modus zu beenden, driicken Sie die CANCEL-Schaltflache.

NAME SUB CPU UPDATE

Firmware Version 100 - mn

Found a HameSubCPU urdate file.

CL-HD101.BIN
Start loading?

CANCEL

Sonstige Funktionen

Hinzugefiigte Aktualisierungsfunktion fiir Dante-
Firmware

Wenn das folgende Fenster angezeigt wird, hat das Pult in den Modus zur Aktualisierung
des Dante-Moduls geschaltet. Genauere Informationen zu diesem Vorgang finden Sie

im ,,CL5/CL3/CL1 Firmware Update Guide’

Schalten Sie das Pult nicht aus, wahrend die Aktualisierung lauft.

Um diesen Modus zu beenden, driicken Sie die CANCEL-Schaltflache.

DANTE UPDATE

. . 2277
Firmware Version LA

Found a Dante Urdate File.
FHUpdate_CL5_v38024_swi122.dnt
Start Loading?

Feteh rent Dante

CANCEL
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Warn- und Fehlermeldungen

Nachricht

Bedeutung

5.1SOLO : Only input cue is enabled.

Beim Umschalten auf Surround-Modus kann nur der Eingangskanal
vorgehdrt werden, wenn CUE MODE auf 5.1 SOLO gestellt ist.
(Es wurde versucht, einen anderen Kanal vorzuhéren.)

xxx Parameters Copied.

Parameter xxx wurde in den Kopierpuffer kopiert.

xxx Parameters Initialized.

Parameter xxx wurde initialisiert.

xxx Parameters Pasted.

Parameter xxx wurde aus dem Pufferspeicher eingefiigt.

xxx Parameters Swapped with
Copy Buffer.

Parameter xxx wurde mit dem Inhalt des Pufferspeichers vertauscht.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

ALTERNATE FUNCTION war ausgeschaltet.

Cannot Assign!

Sie haben im USER DEFINED KEYS-Einblendfenster des CL3/CL1
versucht, einen Eintrag zu bearbeiten, der fur dieses Modell nicht
bearbeitet werden kann.

Dieses Einblendfenster kann nicht mit
einem Lesezeichen versehen werden.

Dieses Einblendfenster kann nicht mit einem Lesezeichen versehen
werden.

Cannot Mount This Type of Device in
This Position.

Sie haben versucht, ein bestimmtes Gerat an einer Position
zu mounten, an der es nicht gemountet werden kann.

Cannot Open This Page.

Dieses Fenster kann nicht gedffnet werden.

Cannot Paste to Different Parameter
Type!

Der Parameter lasst sich nicht bei einem anderen Typ einfligen.

Cannot Paste!

Die Zeichenkette kann nicht eingefligt werden.

Cannot Recall!

Ein Szenenspeicher oder eine Library konnte nicht aufgerufen
werden.

Cannot Select This Channel.

Sie haben versucht, einen Kanal auszuwéhlen, den Sie aufgrund
lhrer Benutzerebene oder aus einem anderen Grund nicht bedienen
kénnen.

Cannot Store!

Ein Szenenspeicher oder eine Library konnte nicht gespeichert
werden.

Cannot Undo!

Sie haben auf die UNDO-Schaltflache gedriickt, wahrend die
Undo-Funktion nicht verfligbar war.

Channel Copied.

Die Kanaleinstellungen wurden kopiert.

Channel Moved.

Die Kanaleinstellungen wurden verschoben.

Channel Returned to Default Settings.

Die Kanaleinstellungen wurden auf die Grundeinstellungen
zuriickgesetzt.

Console initialized due to memory
mismatch.

Alle Daten wurden initialisiert, da die Daten im internen Backup-
Speicher aufgrund einer Aktualisierung, eines Ausfalls der Backup-
Batterie oder aus einem anderen Grund verloren gegangen sind.
Wenden Sie sich an Ihr Yamaha Service-Center, das am Ende der
Bedienungsanleitung aufgeflihrt ist (separates Dokument).

Corrupted data fixed!

Die Daten wurden repariert.

Couldn’t Access File.

Auf eine Datei auf dem USB-Stick konnte nicht zugegriffen werden.

Couldn’t Write File.

Die Datei konnte nicht auf dem USB-Speichergeréat gespeichert
werden.
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Nachricht

Bedeutung

Current User Changed. [xxx]

Der aktuelle Benutzer wurde in [xxx] gedndert.

DANTE audio resource overflow.

Die Audio-Ressourcen reichen nicht fiir das Dante-Audionetzwerk aus.

DANTE Connection Error!

Es besteht eine falsche Verbindung hinsichtlich der primaren und
sekundéren Verbindungen im Daisy-Chain-Netzwerk.

DANTE is not working by GIGA bit.

Gigabit-Ethernet funktioniert beim Dante-Netzwerk nicht.

DANTE is working at Secondary.

Das Dante-Audionetzwerk arbeitet auf einem sekundéren Port.

DANTE module Error!

In einem Dante-Modul ist ein Fehler aufgetreten.

DANTE switched to secondary port.

Es wird nur der SECONDARY PORT verwendet, obwohl ein Pult der
CL-Reihe Uber eine redundante Verbindung genutzt wird.

DCA ROLL-OUT : DCA members
scrolling.

Im DCA-ROLL-OUT-Modus wird der angezeigte Inhalt im Block von
links nach rechts gescrollt.

Different File Format! Einige Daten
wurden nicht geladen.

Es wurden Daten in einem nicht unterstitzten Format geladen.

Directory Not Empty!

Der Versuch, ein Verzeichnis zu I6schen, ist fehlgeschlagen,
weil sich im Verzeichnis noch Dateien befinden.

Editor: Data Framing Error!
Editor: Data Overrun!

Mit dem CL Editor werden ungiltige Signale ausgetauscht.

Editor: Rx Buffer Full!

Am Eingangsport von CL Editor werden zu viele Daten empfangen.

Editor: Tx Buffer Full!

Vom Ausgangs-Port von CL Editor werden zu viele Daten gesendet.

EFFECT CUE: Turned Off.

CUE wurde aufgehoben, da Sie vom EFFECT-Fenster oder
vom Fenster von Premium Rack auf einen anderen Bildschirm
umgeschaltet haben.

Error occurred at Secondary Port.

Das Netzwerkkabel eines redundanten sekundéren Ports wurde
getrennt.

External HA Connection Conflict!

Die Daten des externen HA konnten nicht abgerufen werden, da der
jetzige Verbindungsstatus des externen HA seit dem Speichern der
Szene geéandert wurde.

External Power Supply is Cut Off!

Das am CL-Pult angeschlossene Netzteil PW800 (EXT) hat den
Betrieb ausgesetzt.

Fader Bank Snapshot is Done.

Es wurde ein Snapshot der aktuellen Bank-Einstellungen
aufgenommen.

File Access is Busy!

Der nachfolgende Vorgang wurde noch nicht ausgefihrt, da auf den
USB-Flash-Laufwerk zugegriffen wird.

File Already Exists!

Auf dem USB-Flash-Laufwerk ist bereits eine Datei/ein Verzeichnis
mit dem Namen vorhanden, den Sie zum Speichern, Umbenennen
oder Erstellen verwenden méchten.

File Error [xx]!

Interner Dateizugriffsfehler.

File Protected!

Der Uberschreibvorgang konnte nicht ausgefiihrt werden, da die Datei
auf dem USB-Stick schreibgeschitzt ist.

Flash Memory Initializing Finished.

Die Initialisierung des Speichers ist abgeschlossen.

Help File Not Found!

Die Hilfedatei wurde nicht geladen.

lllegal Address!

Die Einstellungen fiir IP-Adresse oder Gateway sind unzuléssig.

C UL S /CUL_=3/CL_ - Referenzhandbuch



Nachricht

Bedeutung

lllegal DIP Switch Setting.

Die DIP-Schaltereinstellungen des Gerates der R-Baureihe sind
ungultig.

lllegal MAC Address! Cannot Use
Ethernet.

Die Kommunikation tGber den Netzwerkanschluss ist nicht méglich,
da die Einstellung der MAC-Adresse beschédigt ist.

Wenden Sie sich an Ihr Yamaha Service-Center, das am Ende
der Bedienungsanleitung aufgefiihrt ist (separates Dokument).

lllegal MAC Address!

Die MAC-Adresse ist ungiiltig.

lllegal Storage Format!

Auf das USB-Flash-Laufwerk konnte nicht zugegriffen werden,
da seine Formatierung unzulassig ist oder nicht unterstitzt wird.

Internal Power Supply is Cut Off!

Das interne Netzteil (INT) hat den Betrieb ausgesetzt. Méglicherweise
ist ein anderes Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihr Yamaha
Service-Center, das am Ende der Bedienungsanleitung aufgefihrt ist
(separates Dokument).

Internal Power Supply is Turned On.

Die interne Stromversorgung (INT) wurde ordnungsgeman gestartet.

Invalid value

Die am Pult der CL-Reihe eingegebene PIN fur die App MonitorMix
muss ein 4-stelliges numerisches Kennwort sein.

KEY IN CUE: Turned Off.

KEY IN CUE wurde aufgehoben, da Sie vom DYNAMICS-1-Fenster
eines Eingangskanals auf einen anderen Bildschirm umgeschaltet
haben.

LIBRARY #xxx is Empty!

In der abgerufenen Library Nr. xxx waren keine Daten gespeichert.

Loading Aborted.

Das Laden vom USB-Flash-Laufwerk wurde angebrochen.

Loading Finished.

Laden der Daten vom USB-Flash-Speichergerat abgeschlossen.

Low Battery!

Die Spannung der Sicherungsbatterie ist niedrig.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

Die Anzahl der Songs, die vom USB-Recorder verwaltet werden kann,
wurde Uberschritten.

Memory Error.

Der Inhalt des Sicherungsspeichers des Gerates der R-Baureihe
ist beschédigt.

MIDI: Data Framing Error! ) . . )

MIDI: Data Overrun! An der MIDI-Eingangsbuchse werden ungliltige Signale eingegeben.
MIDI: Rx Buffer Full! An der MIDI-Eingangsbuchse werden zu viele Daten empfangen.
MIDI: Tx Buffer Full! Von der MIDI-Ausgangsbuchse werden zu viele Daten gesendet.

Monitor Assignment is Restricted to
Max. 8 Sources!

Sie haben versucht, mehr als die maximale Anzahl der mit der
Monitor-Define-Funktion auswéhlbaren Quellen zuzuweisen
(8 Quellen).

No Access From Recorder!

Es ist nicht méglich, im RECORDER-Bildschirm eine Ebene héher
zu springen als \YPE\SONGS\.

No Channel Selected.

Der Quellkanal fiir den Kopiervorgang wurde im GLOBAL-PASTE-
Bildschirm nicht ausgewahlt.

No Copy Item Selected.

Sie haben im GLOBAL-PASTE-Bildschirm versucht, etwas
einzufiigen, ohne einen entsprechenden Eintrag ausgewahlt zu
haben.

No Corresponding Help Items.

Der entsprechende Bereich wurde nicht in der Help-Datei gefunden.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

Die Musikdatei kann nicht bearbeitet werden, da sie keinen ID3-Tag
besitzt.

No Response from External HA.

Kein Reaktion von einem externen AD8HR.
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Nachricht

Bedeutung

No Response from 1/0 DEVICE.

Die 1/0O-Gerate reagieren nicht.

Operating as the word clock master.

Dieses Pult ist der Clock Master.

Page Bookmarked.

Der aktuelle Bildschirm bzw. das aktuelle Fenster wurde mit einem
Lesezeichen versehen.

Parameter out of range!

Einige Daten konnten aufgrund nicht Ubereinstimmender Parameter
nicht geladen werden.

Password Changed.

Das Kennwort wurde geéndert.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

Die Wiedergabe der verknlpften Audiodatei ist nicht moglich, weil
eine Aufnahme erfolgt.

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

CUE wurde fur PLAYBACK OUT auBer Kraft gesetzt, weil Sie
vom RECORDER-Bildschirm auf einen anderen Bildschirm
umgeschaltet haben.

Please use Dante Controller.

Die Dante-Patch-Einstellungen des Pults sind unguiltig.

Please wait, Dante patch is proceeding
now.

Sie haben versucht, auf dem DANTE PATCH-Bildschirm eine
Bearbeitung vorzunehmen, als kein Patching méglich war.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Der Kuhlventilator der internen Stromversorgung wurde angehalten.
Wenden Sie sich an Ihr Yamaha Service-Center, das am Ende der
Bedienungsanleitung aufgefihrt ist (separates Dokument).

PREVIEW Mode : Cannot Use This
Function.

Der Bedienvorgang wurde ignoriert, da diese Funktion nicht wahrend
des Preview ausgefihrt werden kann.

PREVIEW Mode : Disabled

Preview wurde deaktiviert.

PREVIEW Mode : Enabled

Preview wurde aktiviert.

Processing Aborted.

Die Verarbeitung wurde unterbrochen.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Die Funktion der Schaltflache wurde unterbrochen, da der Recorder
momentan Rechenleistung erfordert.

RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Im RECORDER-Bildschirm ist ein Codec-Fehler aufgetreten.

RECORDER IN CUE: Turned Off.

CUE wurde fir RECORDER IN auBer Kraft gesetzt, weil Sie
vom RECORDER-Bildschirm auf einen anderen Bildschirm
umgeschaltet haben.

Re-Enter Password!

Bei Angabe des Benutzerkennworts wurde das Kennwort nicht
zweimal eingegeben.

REMOTE: Data Framing Error! - .
REMOTE: Data Overrun! An der Remote-Buchse werden ungiiltige Signale empfangen.
REMOTE: Rx Buffer Full! An der Remote-Buchse werden zu viele Daten empfangen.

REMOTE: Tx Buffer Full!

Von der Remote-Buchse werden zu viele Daten gesendet.

Removed from the Channel Link group.

Der Kanal wurde aus der Link-Gruppe entfernt.

Saving Aborted.

Das Speichern auf dem USB-Flash-Laufwerk wurde unterbrochen.

Saving Finished.

Speichern der Daten auf dem USB-Flash-Speichergerat
abgeschlossen.

SCENE #xxx is Empty!

Sie haben versucht, eine Szene zu laden, die keine Daten enthalt,
oder die enthaltenen Daten sind beschéadigt und kédnnen nicht
geladen werden.
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Nachricht

Bedeutung

SCENE #xxx is Protected!

Sie haben versucht, eine geschitzte Szene zu Uberschreiben
(speichern).

SCENE #xxx is Read Only!

Sie haben versucht, eine schreibgeschitzte Szene zu Gberschreiben
(speichern).

Scene Playback Link Canceled!

Die Audio-Wiedergabekopplung der Szene wurde aufgehoben.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Am SLOT-Eingangs-Port werden ungultige Signale empfangen.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Am Eingangs-Port von SLOT x werden zu viele Daten empfangen.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Vom Ausgangs-Port von SLOT x werden zu viele Daten gesendet.

Some Song Files Are Unidentified.

Einige Songs wurden nicht erkannt. Evtl. wurden nicht angegebene
Songs fir DIRECT PLAY oder SCENE PLAY BACK LINK verwendet.

Song File Not Found!

Die fir SCENE LINK oder DIRECT PLAY angegebene und mit einer
benutzerdefinierten Taste verknupfte Datei ist nicht vorhanden.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Mit StageMix werden unglltige Signale ausgetauscht.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Am Eingangs-Port von StageMix werden zu viele Daten empfangen.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Vom Ausgangs-Port von StageMix werden zu viele Daten gesendet.

STEREO Mode : Cannot Use This
Function.

Diese Funktion kann im Stereomodus nicht verwendet werden.

STEREO MODE ON.

Das Pult wurde in den Stereomodus umgeschaltet.

Storage Full!

Die Datei konnte nicht gespeichert werden, da auf dem USB-Flash-
Laufwerk nicht genug Speicherplatz vorhanden ist.

Storage Not Found!

Das USB-Flash-Laufwerk konnte nicht erkannt werden.

Storage Not Ready!

Zugriff nicht méglich, da das USB-Flash-Laufwerk nicht bereit ist.

SURROUND Mode : Cannot Use This
Function.

Diese Funktion kann im Surround-Modus nicht verwendet werden.

SURROUND MODE ON.

Das Pult wurde in den Surround-Modus umgeschaltet.

Sync Error! [xxx]

Die Konsole der CL-Reihe ist nicht mit dem Signal [xxx]
synchronisiert.

Tap Operation Ignored.

Die Tap-Bedienung wurde ignoriert, da die TAP-TEMPO-Schaltflache
nicht im Bildschirm angezeigt wird.

Target device is in WGM Mode.
Operation Denied.

Es wurde versucht, ein RMio64-D zu bedienen, wahrend das
gemountete RMio64-D im WGM-Modus lief (in dem das RMio64-D als
Teil der NUAGE Workgroup arbeitet).

Der Bedienvorgang ist nicht erlaubt.

Dieser Bedienvorgang wurde ignoriert, da der aktuelle Benutzer nicht
Uber die Berechtigung fur ihn verfugt.

This Operation is Not Allowed in This
View.

Diese Funktion ist auf diesem Bildschirm unzulassig.

Too Large File! Loading Failed.

Das Laden ist nicht méglich, da die Bitmap-Datei zu groB ist.

Die maximale DateigréBe betragt 307.256 Bytes.

Oder: Das Laden ist nicht mdglich, da die Bitmap-Datei zu grofB3 ist.
Die maximal unterstlitzte DateigroBe betragt 1024 Kilobytes.

Too Many Bands Used! Cannot
Compare.

Das Kopieren von 31BandGEQ und Vergleichen mit Flex15GEQ ist
fehlgeschlagen, weil die Kopierquelle mehr als 15 Bander umfasst.
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Bedeutung

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

Das Kopieren und Einfiigen von 31BandGEQ in Flex15GEQ ist
fehlgeschlagen, weil die Kopierquelle mehr als 15 Bander umfasst.

Total Slot Power Capability Exceeded!

Der Stromverbrauch der I/0O-Karten in den Steckplatzen hat den
Nennwert iberschritten.

Unassigned Encoder.

Der Bedienvorgang wurde ignoriert, da dem von lhnen bedienten
Regler kein Parameter zugewiesen ist.

Unit Fan has Malfunctioned

Der Lifter im Mischpult der R-Baureihe hatte eine Fehlfunktion.

Unit ID Duplicated!

Die UNIT ID wurde im Dante-Audionetzwerk bereits vergeben.

Unsupported File Format!

Das Format der Datei, die Sie vom USB-Flash-Laufwerk laden
mdochten, wird nicht unterstitzt.

USB Currently Active for Recorder
function!

Ein Speichern oder Laden ist nicht méglich, weil der USB-Recorder
aufnimmt oder wiedergibt.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

Ein Betrieb des Recorders ist nicht méglich, weil der Mischpult-
Szenespeicher oder Library-Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk
gespeichert oder von diesem geladen werden.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

Die Aufnahme/Wiedergabe wurde gestoppt, da das USB-Flash-
Laufwerk momentan Rechenleistung erfordert.

USB Memory Full !

Die RECORDER-Playlist kann nicht gespeichert werden, da auf dem
USB-Flash-Speichergeréat nicht ausreichend freier Speicherplatz
vorhanden ist.

USB Memory Full ! Recorder Stopped.

Die Recorder-Verarbeitung wurde unterbrochen, weil der
Speicherplatz des USB-Flash-Laufwerks wahrend des Betriebs des
USB-Recorders nicht mehr ausreichend war.

USB Memory is Protected!

Der Schutzschalter am USB-Flash-Speichergerét ist eingeschaltet.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

Die Recorder-Verarbeitung wurde unterbrochen, weil der USB-Stick
wéhrend des Betriebs des USB-Recorders entfernt wurde.

USB over current Error! Disconnect
USB device.

Das USB-Geréat wurde aufgrund UbermaBigen USB-Stroms getrennt.

USER DEFINED KEY BANK CHANGED [x].

Die Bank fur die USER-DEFINED-Taste wurde auf [x] umgeschaltet.
(x ist A, B, C oder D.)

Version Changed. All Memories were
Initialized.

Der aktuelle Speicherinhalt wurde im Verlauf der
Versionsaktualisierung initialisiert.

Version mismatch.

Die Versionen dieses Mischpults und des Mischpults der R-Baureihe
stimmen nicht Gberein.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

Der Recorder wurde gestoppt, weil die Synchronisierung mit der
Wordclock nicht mehr méglich ist.

Wrong Audio File Format!

Die Audiodatei weist ein ungultiges Format auf.

Wrong Password!

Das eingegebene Kennwort ist nicht richtig.

Wrong Word Clock!

Die Konsole der CL-Reihe kann nicht synchronisiert werden, da die
im Bildschirm WORD CLOCK mit MASTER CLOCK SELECT
ausgewahlte Quelle nicht geeignet ist.

You Cannot Create User Key.

Der aktuelle Benutzer verfugt nicht Gber die Berechtigung zum
Erstellen von Benutzerschlsseln.
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EQ Library List

* Libraries created by the user also include type parameters
and BYPASS parameters (ON/OFF) for each band.

¢ The type parameter for all read-only presets is “LEGACY

(TYPE1)”?
. Parameter
# Title
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 -
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
G | +8.0dB -7.0dB +6.0 dB ON
02 | Bass Drum 2
F | 80.0Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -0.5dB 0.0dB +3.0dB | +4.5dB
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +1.5dB -8.5dB +2.5dB | +4.0dB
04 | Snare Drum 2
F 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz
Q - 10.0 0.70 0.10
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +2.0dB -7.5dB +2.0dB | +1.0dB
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0dB 0.0 dB +3.0dB
06 | Cymbal
F 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz
Q - 8.0 0.90 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -4.0dB -2.5dB +1.0dB | +0.5dB
07 | High Hat
F | 950Hz 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz
Q - 0.50 1.0 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -45dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz
Q - 4.5 0.56 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -7.5dB +4.5dB | +2.5dB 0.0 dB
09 | E. Bass 1
F| 355Hz 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz
Q - 5.0 4.5 -

Parameter Parameter
# Title # Title
Low L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB G| -3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
10 | E. Bass 2 21 | A. G. Stroke 2
F 112 Hz 112Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz F 300 Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 - Q - 9.0 4.5 -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB 0.0dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB 0.0dB +2.0 dB
11 | Syn. Bass 1 22 |A.G. Arpeg. 1
F | 850Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q 0.10 8.0 4.5 - Q - 4.5 4.5 0.125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB G 0.0 dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
12 | Syn. Bass 2 23 | A. G. Arpeg. 2
F 125 Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 1.6 8.0 2.2 - Q - 7.0 4.5 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB G| -2.0dB -1.0 dB +1.5dB | +3.0dB
13 | Piano 1 24 | Brass Sec.
F | 95.0Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q - 8.0 0.90 - Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G | +3.5dB -8.5dB +1.5dB | +3.0dB G| -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
14 | Piano 2 25 | Male Vocal 1
F 224 Hz 600 Hz | 3.15kHz | 5.30 kHz F 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 5.6 10.0 0.70 - Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB -5.5dB +0.5dB | +2.5dB G| +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
15 | E. G. Clean 26 | Male Vocal 2
F 265 Hz 400 Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz F 170 Hz 236 Hz | 2.65kHz | 6.70 kHz
Q 0.18 10.0 6.3 - Q 0.11 10.0 5.6 -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G | +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB G| -1.0dB +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
16 | E. G. Crunch 1 27 | Female Vo. 1
F 140 Hz | 1.00kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz F 118 Hz 400 Hz | 2.65kHz | 6.00 kHz
Q 8.0 4.5 0.63 9.0 Q 0.18 0.45 0.56 0.14
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0 dB G| -7.0dB +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
17 | E. G. Crunch 2 28 | Female Vo. 2
F 125 Hz 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz F 112 Hz 335Hz | 2.00kHz | 6.70 kHz
Q 8.0 0.40 0.16 - Q - 0.16 0.20 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G | +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB G | -2.0dB -1.0 dB +1.5dB | +3.0dB
18 | E. G. Dist. 1 29 | Chorus & Harmo
F 355 Hz 950 Hz 3.35kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q - 9.0 10.0 - Q 2.8 2.0 0.70 7.0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G | +6.0dB -8.5dB +4.5dB | +4.0dB G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
19 | E. G. Dist. 2 30 | Total EQ 1
F 315Hz | 1.06 kHz | 4.25kHz | 12.5 kHz F | 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
Q - 10.0 4.0 - Q 7.0 2.2 5.6 -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB G| +4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
20 | A. G. Stroke 1 31 | Total EQ 2
F 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz F | 950Hz 750 Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 0.90 4.5 3.5 - Q 7.0 2.8 5.6 -

2

CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List




4 Title Parameter DY NAM I Cs I_i bra ry I_ist # Title Type Parameter Value
LOW L-MID H-MID HIGH Threshold (dB) -24
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF # Title Type Parameter Value /’:*t’t“o k( ) ;
G| +15dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB Threshold (dB) -26 10 |A. Dr. BD COMPRESSOR ack (ms)
32 | Total EQ 3 F| 67.0Hz | 850Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz Range (dB) -56 Out gain (dB) 35
- - : 1 |Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q . 028 070 . Hold (ms) 2.56 Release (ms) 58
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 337 Threshold (dB) 1
33 | Bass Drum 3 G| +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB | 0.0dB Threshold (dB) -19 Ratio (_ :1) 3.5
ass rum
F| 118Hz | 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz Range (dB) -22 11 | A. Dr. BD COMPANDER-H [Attack (ms) !
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Out gain (dB) -1.5
Q| 20 10.0 0.40 0.40 -
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Hold (ms) 1.205 Width (dB) ?
c O 0d Sod Y 50d Decay (ms) 6.32S Release (ms) 192
34 | snare Drum 3 0dB | +20dB | +3.5dB | 0.0dB Threshold (dB) =y Threshold (dB) 7
F| 224Hz | 560Hz | 4.25kHz | 4.00 kHz Range (dB) 3 Ratio (_:1) 2.5
Q - 4.5 2.8 0.10 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0 12 | A Dr. SN COMPRESSOR Attack (ms) 8
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hold (ms) 1.93 Out gain (dB) 3.5
35 | Tom-tom 2 G| 90dB | +1.5dB | +20dB | 0.0dB Decay (ms) 400 :”lee o 122
om-tom - elease (ImsS
F| 900Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz Threshold (dB) 8 —_— =
4.5 1.25 Range (dB) -23 reshold (dB) N
Q - . - - 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio ( :1) 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Hold (ms) 0.63 13 | A.Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
. G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0.5
36 | Piano 3 — K 2
F| 100Hz | 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz Threshold (dB) 8 nee
Release (ms 151
Q| 80 100 2.0 : 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kHz) 2.00 TTEERED) -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Type HPF
- Q 1.6 Ratio ( :1) 1.7
G| 5508 | +1.5dB | +6.0dB | 0.0dB :
37 | Piano Low Threshold (dB) -8 14 | A. Dr. SN COMPANDER-S Attack (ms) 1
F | 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz Ratio ( 1) 25 Out gain (dB) 0.0
Q| 100 6.3 2.2 . Attack (ms) 30 Width (dB) 10
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 6 |Comp COMPRESSOR 50t gain (dB) 0.0 Release (ms) 128
38 | pi High G| -55dB +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB Knee 2 ;hr.esholti (dB) -220
1ano ni :
9 F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz Release (ms) 250 Aftt:;k((rﬁs)) :
Threshold (dB) -23
2l o0 o3 22 010 T 2 15 | A. Dr. Tom EXPANDER Out gain (08 =5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Knee 5
Attack (ms) 1
39 | Fine-EQ C G| -15d8 | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB 7 | Expand EXPANDER Out gain (dB) 35 Release (ms) 749
ne- ass - —
F| 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz Knee 2 Threshold (dB) 24
Q - 4.5 1.8 - Release (ms) 70 Ratio (_ :1) 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Thréshold (dB) -10 16 | A. Dr. OverTop | COMPANDER-S gtifsckai(:(szB) 285
G| 40dB | 1.0dB | +20dB | 0.0dB Ratio (_:1) 3.5 - ?] ; :
40 | Narrator 10 10 2.50kHz | 10.0 K 8 |c der (H) | COMPANDER-H |Attack (ms) ! Width (dB) >
F 6 Hz 710 Hz .50 kHz .0 kHz ompander (H) - Out gain (dB) 00 Release (ms) 842
Q 4.0 7.0 0.63 - Width (dB) 6 Threshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 17 | E. B. Finger COMPRESsOR  [Attack (ms) 15
Ratio ( :1) 4 Out gain (dB) 4.5
Attack (ms) 25 Knee 2
9 | Compander (S§) | COMPANDER-S Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 470
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 15 Ratio (:1) 25
18 |E.B. Slap COMPRESSOR gtii;kaf?zm) 4?0 26 | strings3 COMPRESSOR gtﬁz(ai(:zm 272 34 | solo Vocal2 COMPRESSOR gt:‘:;i(?zg) 12?
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio (1) 35 Ratio (_:1) 1.7 Ratio (_:1) 1.7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gtltjz‘af:zzm) ;’0 27 | BrassSection COMPRESSOR gtiz‘ai(;“(sc)m) l‘% 35 | Chorus COMPRESSOR gtl:?(:ai(:(sés) 239;
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
20 | Piano1 COMPRESSOR gtii;kaf::()m) 112 28 | syn. Pad COMPRESSOR gtiijai(:(sés) 25.?) 36 | Click Erase EXPANDER gf:ia??zzm) 21' 5
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio (1) 35 Ratio (1) 1.7 Ratio (_:1) 25
21 | Piano2 COMPRESSOR gtlt;z‘af:zzm) 6? 5 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gtiii;‘ai(:zm _; - 37 | Announcer COMPANDER-H gﬁ?ja??(sés) 21 -
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms 174 Release (ms 238 Release (ms 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gtiizkaf:z& 2?5 30 | sampling BD | COMPRESSOR gtii'cg:(ai(:zm ;5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gticgkai(:z:a) -i?o
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3.90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio (_:1) 2.5 Ratio (_:1) 4 Ratio (_ :1) o
23 | A. Guitar COMPRESSOR gticg:(;:(sés) f‘ - 31 | Sampling SN | COMPRESSOR gtjiz‘ai(:zm ;0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gtjijai(:‘(sém o(.)o
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) =Y Threshold (dB) 23 Threshold (dB) 18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 35
24 | Strings1 COMPRESSOR gtl:?cg:(ai(;"zm 133; 32 | Hip Comp COMPANDER-S gt:?;i(;”(%m ;f) 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gtiiiai(:zm 29.‘;
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio (1) 1.5 Ratio ( :1) 2.5 Ratio (_:1) 6
25 | strings2 COMPRESSOR gtjfcg:‘ai(:z;m 1935 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtjicg:(ai(rT(ZB) 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtj‘:z:‘ai(:(sém ;.10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 1.35s Release (ms) 342 Release (ms) 180

* At fs=44.1 kHz

CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List




Dynamics Parameters

Dynamics Parameters are the following types.

I DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music level is
reduced automatically when an announcer speaks.

When the KEY IN source signal level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is
attenuated by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level of trigger signal
(KEY IN) required to activate ducking.

RANGE (dB)

-70 to 0 (71 points)

This determines the amount of attenuation
when ducking is activated.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the signal is ducked
once the ducker has been triggered.

HOLD (ms)

44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms - 1.96 sec (160 points)

This determines how long ducking remains
active once the trigger signal has fallen below
the THRESHOLD level.

DECAY (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the ducker returns
to its normal gain once the trigger signal level
drops below the threshold. The value is
expressed as the duration required for the level
to change by 6 dB.

Input channels Output channels
DYNAMIC section 1 DYNAMIC section 2 DYNAMIC section 1
GATE COMPRESSOR COMPRESSOR
COMPANDER-H
DUCKING (Compander Hard) EXPANDER
Type COMPANDER-S COMPANDER-H
COMPRESSOR (Compander Soft) (Compander Hard)
COMPANDER-S
EXPANDER DE-ESSER (Compander Soft)
B GATE
A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).
Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -72 to 0 (73 points) This df-}termmes the level at which the gate
effect is applied.
RANGE (dB) 20, -69 t0 0 (71 points) This determines the amount of attenuation
when the gate closes.
. This determines how fast the gate opens when
ATTACK 0-120 (121 t .
(ms) (121 points) the signal exceeds the threshold level.
44.1kHz: 0.02 )13 This determines how long the gate stays open
. Z: . ms - 2. sec . .
HOLD (ms) 48kHz: 0.02 ms - 1.96 sec (160 points) | 2"C€ the trigger signal has fallen below the
threshold.
This determines how fast the gate closes once
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec the hold time has expired. The value is
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points) expressed as the duration required for the level
to change by 6 dB.

¢ |/O Characteristics

Output Level

e Time Series Analysis

Input Signal 5  Output Signal
[ 3 HOLD
THRESHOLD g - ATTACK ( DECAY

= =3 L]

2 £ TIA 11

=3 . PR

= S /N

THRESHOLD f (|

RANGEI A \ i

j

Input Level Time Time'

¢ |/O Characteristics

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

Input Signal 5 Output Signal

S 3 HOLD
-

] = ATTACK DECAY
=] kel

5 i i :

= 5 [N |

8 N\ 3 A

THRESHOLD

|

I

i

RANGE i
|

—s!

Input Level

Time
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I COMPRESSOR
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specified

RATIO.

The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of e0:1, reduces the
level to the threshold. This means that the limiter's output level never actually exceeds the

threshold.

I EXPANDER

An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal
required to trigger the expander.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level at which
compression is applied.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,

1,
51,
8.0:1,10:1, 20:1, 011 (16 points)

This determines the amount of expansion.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, w:1 (16 points)

This determines the amount of compression,
that is, the change in output signal level
relative to change in input signal level.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the expander
returns to its normal gain once the trigger
signal level exceeds the threshold.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the signal will be
compressed once the compressor has been
triggered.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the compressor
returns to its normal gain once the trigger
signal level drops below the threshold. The
value is expressed as the duration required for
the level to change by 6 dB.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the signal is
expanded once the signal level drops below
the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by 6
dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the expander's output signal level.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the compressor's output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how compression is applied
at the threshold. For higher knee settings,
compression is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how expansion is applied at
the threshold. For higher knee settings,
expansion is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a
more natural sound.

more natural sound.

¢ |/O Characteristics

e Time Series Analysis

(KNEE= hard, (RATIO= o0:1)
OUT GAIN= 0.0dB)
° _ Input Signal () Output Signal
3 o 3
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= . >
2 IRATIO 5 2 M
S a =] [
o = o ij’ SO
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Time Time
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e Time Series Analysis

(KNEE= hard, (RATIO= :1)
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Il COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT (COMPANDER-S) Effect Type List
The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

Title Type Description
E REV-X Hall REV-X HALL New reverb algorithm that delivers dense and rich reverberation, smooth decay,
o) 3 2 and provides a spaciousness and depth that enhances the original sound.
- ; A REV-X Room REV-X ROOM Choose from three types depending on your location and needs: REV-X HALL,
a | REV-X Plat REV-X PLATE REV-X ROOM, and REV-X PLATE.
g .11 THRESHOLD = =
o L7 i ! Reverb Hall REVERB HALL Concert hall reverberation simulation with gate
! i : Reverb Room | REVERB ROOM | Room reverberation simulation with gate
Oc;B Input Level Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb designed for vocals, with gate
WIDTH Reverb Plate | REVERB PLATE Plate reverb simulation with gate
The companders function differently at the following levels: Stereo Reverb | ST REVERB Stereo reverb
(1) 0 dB and higher ............cccccoeerrrenennnn. Functions as a limiter. Early Ref. EARLY REF. Early reflections without the subsequent reverb
(2 Exceeding the threshold .................... Functions as a compressor. Gate Reverb | GATE REVERB | Gated early reflections
(3 Below the threshold and width .......... Functions as an expander. Reverse Gate | REVERSE GATE | Gated reverse early reflections
The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an Mono Delay | MONO DELAY | Simple mono delay
expansion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to Stereo Delay | STEREO DELAY | Simple stereo delay
maximum. The compressor has a fixed knee setting of 2. Mod.Delay MOD.DELAY Simple repeat delay with modulation
* The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can be increased by up to 18 dB. Delay LCR DELAY LCR 3-tap (left, center, right) delay
The OL_JT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change caused by the compression and Echo ECHO Stereo delay with crossed left/right feedback
expansion processes.
Chorus CHORUS Chorus
Parameter Range Description Flange FLANGE Flanger

This determines the level at which compression is

THRESHOLD (dB) | -54 to 0 (55 points) Proprietary Yamaha effect that produces a richer and more complex modulation

applied. Symphonic SYMPHONIC than normal chorus

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, -
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | This determines the amount of compression. Phaser PHASER 16-stage stereo phase shifter

8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points) Dyna.Flange DYNA.FLANGE | Dynamically controlled flanger
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal is compressed or Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Dynamically controlled phase shifter

expanded once the compander has been triggered.

This determines how soon the compressor o HQ. Pitch HQ.PITCH Mono pitch shifter, producing stable results
44.1KHz: 6 ms - 46.0 sec gxpander returns to the normal gain once the trigger Dual Pitch DUAL PITCH Stereo pitch shifter
RELEASE (ms) 48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points) signal I?VEI drops belovy or exceeds the thresho[d Tremolo TREMOLO Tremolo
respectively. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB. Auto Pan AUTO PAN Auto-panner
OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) This sets the compressor's output signal level. Rotary ROTARY Rotary speaker simulation
) This determines how far below the threshold Ring Mod. RING MOD. Ring modulator
WIDTH (dB) 1-90 (90 points) expansion will be applied. The expander is activated - -
when the level drops below the threshold and width. Mod.Filter MOD.FILTER Modulated filter
Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamically controlled filter
. DE-ESSER Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb and chorus in parallel
This detects and compresses only the sibilants and other high-frequency consonants of the Rev—Chorus | REV->CHORUS | Reverb and chorus in series
vocal. Rev+Flange REV+FLANGE Reverb and flanger in parallel
v Rev—Flange REV—FLANGE Reverb and flanger in series
Parameter Range Description . 4
Rev+S: ho. | REV+SYMPHO. | Reverb and honic i llel
THRESHOLD -54 to 0 (55 points) Threshold level at which the de-esser effect is applied. evroympho * everb and symp on!c !n par-a ©
FREQUENCY H212.5KHz (45 points) Cutoff frequency of the filter used to detect the high Rev—Sympho. | REV—>SYMPHO. | Reverb and symphonic in series
Zz-12.0kHz points, frequencies. Rev—Pan REV—PAN Reverb and auto-pan in series
TYPE HPF, BPF Type of filter used to detect the frequency band. Delay+Er. DELAY+ER. Delay and early reflections in parallel
Q 10.0-0.10 (41 points) Q (steepness) of the filter when TYPE is BPF. Delay—Er. DELAY—ER. Delay and early reflections in series
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Effects Parameters

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Newly-developed two input, two output reverb algorithm. Delivers dense and rich
reverberation, smooth decay, and provides a spaciousness and depth that enhances the
original sound. Choose from three types depending on your location and needs: REV-X
HALL, REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Parameter Range Description
REVTIME |0.28-27.945s Reverb time

INI. DLY 0.0-120.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-1.4 Low-frequency reverb time ratio

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz Frequency point for LO.RATIO setting
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
ROOM SIZE | 0-28 Size of room

DECAY 0-53 Gate closing speed

HPF THRU, 22.0 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

Title Type Description
Delay+Rev DELAY+REV Delay and reverb in parallel
Delay—Rev DELAY—REV Delay and reverb in series
Dist—Delay DIST—DELAY Distortion and delay in series
Multi Filter MULTI FILTER 3-band parallel filter (24 dB/octave)
Freeze FREEZE Simple sampler
Distortion DISTORTION Distortion
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Guitar amp simulation
Comp276S COMP276S This is a stereo model of COMP276.
Comp2so | compaso | Tosompriior s e harclriics f s compresorfiter of et
Comp260S COMP260S This is a stereo model of the COMP260.
Equalizer601 | EQUALIZER601 I::t?g:ifjezoe?l:::f:;treenzza:)rfa;tr?\:::,tiCS of an analog equalizer of the 1970s. It
Openbeck | oreNpeck |12 ape sawtion e at el e e compresin pocced
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Multi-band dynamics processor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multi-band compressor

LPF

1.00 kHz-18.0 kHz, THRU

Low-pass filter cutoff frequency

*1. These values are for when the effect type is REV-X HALL and the ROOM SIZE=28. The range will differ depending
on the effect type and ROOM SIZE setting.

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |[0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
B e s
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD “ Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

*1. 0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz)
*2. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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Il STEREO REVERB
Two input, two output stereo reverb.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type

INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density

oA [o100% B o el o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

50.0 Hz-16.0 kHz, THRU

Low-pass filter cutoff frequency

I EARLY REF.
One input, two output early reflections.

Parameter

Range

Description

S-Hall, L-Hall, Random,

TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DENSITY | 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

FB GAIN -99 to +99% Feedback gain

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

I GATE REVERB, REVERSE GATE
One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description
TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DENSITY | 0-100% Reflection density

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

FB GAIN -99 to +99% Feedback gain

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

I MONO DELAY
One input, one output basic repeat delay.

Parameter Range Description
DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time
EB. GAIN | -99 to +99% fgjgrlsjea_c;hgaiienfézlcl;gavcakl;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N — AR RN RN M b )] J. d do s = (Maximum value depends on the tempo
setting)

Il STEREO DELAY
Two input, two output basic stereo delay.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time

EB.G L -99 t0 +99% \I;gfa;Sh?grnreelvf:resc;E);rfssgpflsz(;/sgéi; for normal-phase feedback, minus

FB.GR -99 to +99% 5;?:;::;?225;::9;1?; (fgLu;b\;acIIL:)es for normal-phase feedback, minus

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY

NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
M, — PR R ORI kb JIIF b ) J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I MOD. DELAY M ECHO

One input, two output basic repeat delay with modulation. Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.
Parameter Range Description Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
FB. GAIN -99 to +99% Feedback gain DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FB.DLYR |0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
DEPTH 0-100% Modulation depth Left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
FB.GL -99 to +99% lues f hase feedback
WAVE Sine/Tri Modulation waveform values for reverse-phase feedback)
HPE THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency FB.GR -99 to +99% nght channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
LPE 0.0 H216.0 kM2 THRU |1 r T minus values for reverse-phase feedback)
Ll i Owrpass TITter culolt Irequency o Left to right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off LoRFBG | -99 to +99% minus values for reverse-phase feedback)
DLY.NOTE [|™ Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY RoLFBG | -99 to +99% Right to Ileft c?annel feedbsck g:ind(tp))lui)values for normal-phase feedback,
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ minus values Tor reverse-phase Teedbac
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
:;_ o TE]J?; IFJ-J]}JEJ;.;-I' J“f j' j d: d du = == (Maximum value depends on the tempo setting) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
’ - ' - TR LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
H DELAY LCR - PO paraTeTer yne :
. | | ah NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
One input, two output 3-tap delay (left, center, right). NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
Parameter Range Description . Used in conjunction with TEMPO to determine left channel feedback
NOTE FBL | *1
DELAY L | 0.0-2730.0 ms Left channel delay time DELAY
DELAY C 0.0-2730.0 ms Center channel delay time NOTE FBR | *1 LSEeL%{n conjunction with TEMPO to determine right channel feedback
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time N — PR ORI R JIE b ] ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
LEVEL L -100 to +100% Left channel delay level
LEVEL C -100 to +100% Center channel delay level . CHORUS
LEVELR  [-100 to +100% Right channel delay level Two input, two output chorus effect.
Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for —
FB. GAIN | -99 to +99% reverse-ph%se fezdback) P Parameter Range Description
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FREQ. 0.05-40.00 Hz MOdlflatlon speed -
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY WAVE Sine, Tri Modulation waveform
- - - - - SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE C *1 Used in conjunction with TEMPO to determine center channel DELAY - - - - - -
NOTE R *1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY NOTE Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
“ — 2 2 Ve e d p h - LSHG -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
L — R R RN LR b ] Jo d Jda m =e (Maximum value depends on the tempo setting) EQF 100 HZ-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

OFREPRLE kR HME b )l d de s ome
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I FLANGE
Two input, two output flange effect.

I PHASER
Two input, two output 16-stage phaser.

Parameter Range Description Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time EB. GAIN -99 t0 499% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
FB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for reverse-phase fe?dback)
reverse-phase feedback) OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset
WAVE Sine, Tri Modulation waveform PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Number of phase shift stages
NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency MO R RN ME M) Jodd s e
HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

ORRFRIE kb NE b)) d de s e I DYNA.FLANGE

Two input, two output dynamically controlled flanger.

Il SYMPHONIC
i . Parameter Range Description
Two input, two output symphonic effect. SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
Parameter Range Description SENSE 0-100 Sensitivity
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DEPTH 0-100% Modulation depth DECAY 1 Decay speed
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time OFFSET 0-100 Delay time offset
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB.GAIN 99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off reverse-phase feedback)
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency LSHG 12.0t0 +12.0dB Low shelving filter gain
LSHG 12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency EQG -12.0t0 +12.0dB EQ (peaking type) gain
EQG -12.0to +12.0 dB EQ (peaking type) gain EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency HSH G -12.0t0 +12.0dB High shelving filter gain
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain *1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

ORREFRIOE RN NE M) )] d s e
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I DYNA.PHASER
Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI ﬁ%:ttr(s)ilgsr?;rgf.MlDl Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY " Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset
FB.GAIN -99 to +99% f:jgrlsj:_cﬁhgzznfégléﬁaviyes for normal-phase feedback, minus values for
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Number of phase shift stages

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

EHQ.PITCH
One input, two output high-quality pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH -12 to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
EB.GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N, — SRR kI ko b JIE bha ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

HEDUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.

Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 -100 to +100% ga:srgel #1 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G 1 99 to +99% Channel #1 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
PITCH 2 -24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 -50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 100 to +100% g}l::sner;el #2 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Channel #2 delay time
EB. G 2 99 t0 +99% Channel #2 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 1 * Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #1 delay
NOTE 2 *1 Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #2 delay
. — FRF R RINT kN L b ) ). d 4. = (Maximum value depends on the tempo setting)
B TREMOLO
Two input, two output tremolo effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSHG -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

ORRERLE R NMME M) ] d d = ome
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I AUTOPAN
Two input, two output autopanner.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. LoR, L-R, LR, Turn L, Turn R
20 FRFREIE kb JE b ) o d do s ome

I ROTARY
One input, two output rotary speaker simulator.
Parameter Range Description
ROTATE STOP, START Rotation stop, start
Rotation speed

SPEED SLOW, FAST (see SLOW and FAST parameters)
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW rotation speed

FAST 0.05-10.00 Hz FAST rotation speed

DRIVE 0-100 Overdrive level

ACCEL 0-10 Acceleration at speed changes
LOW 0-100 Low-frequency filter

HIGH 0-100 High-frequency filter

H RING MOD.

Two input, two output ring modulator.

Parameter Range

Description

SOURCE OSC, SELF

Modulation source: oscillator or input signal

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz

Oscillator frequency

FM FREQ. |0.05-40.00 Hz

Oscillator frequency modulation speed

FM DEPTH | 0-100%

Oscillator frequency modulation depth

SYNC OFF/ON

Tempo parameter sync on/off

FM NOTE |1

Used in conjunction with TEMPO to determine FM FREQ

OFRERIE kS ME b ) ] d do = ome

Il MOD.FILTER
Two input, two output modulation filter.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
PHASE 0.00-354.38 degrees Left-channel modulation and right-channel modulation phase difference
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R FFERF TRF [ FFEN R R R B PR LY

I DYNA.FILTER

Two input, two output dynamically controlled filter.
Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI i(rzm(;))r:[trgilgsr?aulr(c)SMlDl Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY “ Filter frequency change decay speed
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

1 3 CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List



B REV+CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0

High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV/CHO | 0-100% ?g‘;fr:baa;ri\f:r%tufo%a"l/iicglI chorus)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

AM DEPTH | 0-100%

Amplitude modulation depth

PM DEPTH | 0-100%

Pitch modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms

Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

I REV+FLANGE
One input, two output reverb and flanger effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0 s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV/FLG 0-100% ?g;:r:b;riitir%?ﬁ gg";)n:eall flange)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN | -99 to +99% rF:\(/egrkSJ:c:hg;;Lnfépe)gJ;a\/cakl;es for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

RO~ ER O P F R PR (R P T ERR LU B [P R I
ORRFRIE RN NE b ) o d de = oen

Il REV>CHORUS

One input, two output reverb and chorus effects in series. BIREV-FLANGE

One input, two output reverb and flanger effects in series.

Parameter Range Description
REV TIME [0.3-99.0's Reverb time Parameter Range Description
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Diffusion (spread) HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DENSITY | 0-100% Reverb density DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
REV.BAL 0-100% Reverb and chorused reverb balance DENSITY | 0-100% Reverb density
(0% = all chorused reverb, 100% = all reverb) REV.BAL 0-100% Reverb and flanged reverb balance
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency (0% = all flanged reverb, 100% = all reverb)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz_| High-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Modulation delay time MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off - - reverse—?hase feedback)
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ WAVE Sine, T Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
OFRRF R kb LNE N ) ) d di = oes NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

OFRERLE kS ME b ) ] d do = ome
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B REV+SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

revisvm | o-100% e P blnce o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R OF FFERF TR N FFESF TR R R I PR

I REV->SYMPHO.

One input, two output reverb and symphonic effects in series.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV.BAL | 0-100% (0% Al symphonc rever, 10036 = a rverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

R - - R OF FFERF PO R PR

dud ded dos oo
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H REV-PAN
This is a 1-in/2-out series-connected reverb and auto-pan effect.
Parameter Range Description
REV TIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV.BAL 0-100% I}:\;/:rrbk;and panned reverb balance (0% = all panned reverb, 100% = all
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

1. LoR, >R, LR, Turn L, Turn R
20 FRFRIE kS ME b )l d do = ome

I DELAY+ER.
One input, two output delay and early reflections effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB. GAIN -99 to +99% f:jgrl;:_c;hga?ienfépe)ggavcakl;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY/ER 0-100% E%%I:zt;nni)early reflections balance (0% = all delay, 100% = all early

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE E_:/Z:’l;, Lr;:;?!: gszg;m’ Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTEFB | * Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FRFPRRF ORI kN JIIE b )] Je d da = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I DELAY—ER.
One input, two output delay and early reflections effects in series.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

FB. GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ!;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY.BAL | 0-100% 3{3}3 st eiffy'yréﬁﬂiféﬁdd‘if!;y Toooe s all delay)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE ;:\::y;[ Lr;lr;:?«lel,l ?g:g;m, Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — PR EJN? RN JIF b ) Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo setting)
I DELAY+REV
One input, two output delay and reverb effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB. GAIN -99 t0 +99% I:eejgrt;:-c':l:hgzienfgzI(;J;avce:(l;Jes for normal-phase feedback, minus values for
DELAY HI | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY/REV 0-100% z)eol/:y:aarl]ldd::)e/j t; (t))g‘l’znzceall reverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

16

Parameter Range Description
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — PR ORI kN I b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
Il DELAYREV
One input, two output delay and reverb effects in series.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
DELAY HI | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
Delay and delayed reverb balance
- 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all delayed reverb, 100% = all delay)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB * Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
. — PR ORI k0 M b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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HEDIST->DELAY
One input, two output distortion and delay effects in series.

Parameter Range Description
DST1, DST2, OVD1, o . _ )
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE -10to +10 Tone control
N. GATE 0-20 Noise reduction
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE |*1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
Distortion and delay balance
- 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all distortion, 100% = all delayed distortion)
M — AR RLE R M WE bl Jod do o == (Maximum value depends on the tempo
setting)

20 FRERLOE RHNE M) ] d de s e

I MULTI FILTER
Two input, two output 3-band multi-filter (24 dB/octave).

Parameter Range Description
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Filter 1 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 1 frequency
LEVEL 1 0-100 Filter 1 level
RESO. 1 0-20 Filter 1 resonance
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filter 2 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 2 frequency
LEVEL 2 0-100 Filter 2 level
RESO. 2 0-20 Filter 2 resonance
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Filter 3 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 3 frequency
LEVEL 3 0-100 Filter 3 level
RESO. 3 0-20 Filter 3 resonance

17

I FREEZE

One input, two output basic sampler.

Parameter Range Description
In MANUAL mode, recording is started by pressing the REC and PLAY

REC MODE | MANUAL, INPUT buttons. In INPUT mode, Record-Ready mode is engaged by pressing the
REC button, and actual recording is triggered by the input signal.
Recording delay.

REC DLY -1000 to +1000 ms For plus values, recording starts after the trigger is received. For minus
values, recording starts before the trigger is received.
In MOMENT mode, the sample plays only while the PLAY button is

PLY MODE MOMENT, CONTI., pressed. In CONT mode, playback continues once the PLAY button has

INPUT been pressed. The number of times the sample plays is set using the LOOP

NUM parameter. In INPUT mode, playback is triggered by the input signal.

TRG LVL 60 t0 0 dB Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger recording or
playback)
Once playback has been triggered, subsequent triggers are ignored for the

TRG MASK | 0-1000 ms duration of the TRG MASK time.

START * Playback start point in milliseconds

END 1 Playback end point in milliseconds

LOOP *1 Loop start point in milliseconds

LOoP )

NUM 0-100 Number of times the sample plays

PITCH -12 to +12 semitones Playback pitch shift

FINE -50 to +50 cents Playback pitch shift fine

MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL The PLAY button can be triggered by using MIDI Note on/off messages.

START S

[SAMPLE] 0-131000 Playback start point in samples

END 0-131000 Playback end point in samples

[SAMPLE] 4

LooP s

[SAMPLE] 0-131000 Loop start point in samples

*1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz)

I DISTORTION
One input, two output distortion effect.

Parameter Range Description

DST TYPE gf/gz’,ljcsgjﬁgxm' Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

TONE -10 to +10 Tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List




I AMP SIMULATE
One input, two output guitar amp simulator.

Parameter

Range

Description

AMP TYPE

1

Guitar amp simulation type

DST1, DST2, OVD1,

DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Bass tone control

MIDDLE 0-100 Middle tone control

TREBLE 0-100 High tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CAB DEP 0-100% Speaker cabinet simulation depth
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

B COMP276

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can control two monaural channels independently.

Parameter Range Description
INPUT 1 -180 to 0 dB Adjusts the CH1 input level

OUTPUT 1 |-180 to 0 dB Adjusts the CH1 output gain

RATIO 1 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Ratio for CH1 compressor

ATTACK 1 |0.022-50.4 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 10.88-544.22 ms Release time of CH1 compressor

Automatically corrects output gain reduction when CH1 compressor is

MAKE UP1 | OFF, ON A
applied
When the HPF in the side chain of the CH1 compressor is turned on, the
SIDEHPF1 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
INPUT 2 -180 to 0 dB Adjusts the CH2 input level
OUTPUT 2 |-180 to 0 dB Adjusts the CH2 output gain
RATIO 2 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of CH2 compressor
ATTACK 2 | 0.022-50.4 ms Attack time of CH2 compressor
RELEASE2 | 10.88-544.22 ms Release time of CH2 compressor
MAKE UP2 | OFF, ON ?s;ljigldatlcally corrects output gain reduction when the CH2 compressor is
When the HPF in the side chain of the CH2 compressor is turned on, the
SIDEHPF2 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing

the low range.

18

Hl COMP276S

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
INPUT -180 to 0 dB Adjusts the input level
OUTPUT -180 to 0 dB Adjusts the output gain
RATIO 1:2, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of the compressor
ATTACK 0.022-50.4 ms Attack time of the compressor
RELEASE 10.88-544.22 ms Release time of the compressor
MAKE UP | OFF, ON Autqmatically corrects output gain reduction when the compressor is
applied
When the HPF in the side chain of the compressor is turned on, the
SIDE HPF | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
Il COMP260

This effect emulates the characteristics of mid 70's compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can control two monaural channels independently. You can also link several
parameters via stereo links.

Parameter Range Description
THRE.1 -60 to 0.0 dB Threshold of CH compressor

KNEE1 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH1 compressor

ATTACK1 |0.01-80.0 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 6.2-999 ms Release time of CH1 compressor

RATIO1 1.0-500, o Ratio for CH1 compressor

OUTPUT1 |-20to 40 dB Adjusts the CH1 output gain

THRE.2 -60 to 0.0 dB Threshold of CH2 compressor

KNEE2 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH2 compressor

ATTACK2 |0.01-80.0 ms Attack time of CH2 compressor

RELEASE2 | 6.2-999 ms Release time of CH2 compressor

RATIO2 1.0-500, o Ratio of CH2 compressor

OUTPUT2 |-20to 40 dB Adjusts the CH2 output gain

stum | ors on e o Bk s, o0
Il COMP260S

This effect emulates the characteristics of mid 70's compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
THRE. -60 to 0.0 dB Threshold of the compressor

KNEE SOFT, MEDIUM, HARD Knee of the compressor

ATTACK 0.01-80.0 ms Attack time of the compressor

RELEASE 6.2-999 ms Release time of the compressor

RATIO 1.0-500, o Ratio of the compressor

OUTPUT -20 to 40 dB Adjusts the output gain
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I EQUALIZER601

This effect emulates the characteristics of 70's analog equalizers. Re-creating the distortion

of typical analog circuits will add drive to the sound.

Parameter Range Description
LO TYPE | HPF-2/1, LSH-1/2 Type of EQ1
LOF 16.0 Hz to 20.0 kHz Cut-off frequency of EQ1
LOG -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ1
MID1 Q 0.50-16.0 Qof EQ2
MID1F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ2
MID1 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ2
MID2 Q 0.50-16.0 Q of EQ3
MID2 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ3
MID2 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ3
INPUT -18.0 to +18.0 dB Input gain
OUTPUT -18.0 to +18.0 dB Output gain
MID3 Q 0.50-16.0 Q of EQ4
MID3 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ4
MID3 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ4
MID4 Q 0.50-16.0 Q of EQ5
MID4 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ5
MID4 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ5
HI TYPE LPF-2/1, HSH-1/2 Type of EQ6
HI F 16.0 Hz to 20.0 kHz ™! Cut-off frequency of EQ6
HI G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ6
LO SW OFF, ON Switches EQ1 on/off
MID1 SW | OFF, ON Switches EQ2 on/off
MID2 SW | OFF, ON Switches EQ3 on/off
MID3 SW | OFF, ON Switches EQ4 on/off
MID4 SW | OFF, ON Switches EQS5 on/off
HI SW OFF, ON Switches EQ6 on/off
Selects the equalizer type.
The CLEAN equalizer provides non-distorted, clear, typical digital sound,
TYPE CLEAN, DRIVE emulating variations in frequency response in the analog circuits. The

DRIVE equalizer provides distorted, driven sound that enhances analog
flavor, emulating changes in frequency response in the analog circuits.

*1. 16.0 Hz to 20.0 kHz (LPF-1, LPF-2), 1.0 kHz to 20.0 kHz (HSH-1, HSH-2)
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Il OPENDECK
It emulates the tape compression created by two open reel tape recorders (a recording deck
and a playback deck). You can change the sound quality by adjusting various elements, such
as the deck type, tape quality, playback speed, etc.

Parameter Range Description
Swss70, Swss78, Swss85, .
REC DEC Amer70 Selects the recording deck type
Adjusts the input level of the recording deck. As you raise the level, tape
REC LVL -96.0 to +18.0 dB compression is generated, which narrows the dynamic range and distorts
the sound.
REC HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the recording deck
REC BIAS | -1.00 to +1.00 Adjusts the bias of the recording deck
Swss70, Swss78, Swss85,
REPR DEC Amer70 Selects the playback deck type
REPRLVL |-96.0 to +18.0 dB Adjusts the output level of the playback deck
REPR HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the playback deck
REPR LO -6.0 to +6.0 dB Adjusts the low range gain of the playback deck
When you adjust the REC LVL, the REPR LVL reflects the change,
MAKE UP | Off, On maintaining the relative output level. You can change the amount of
distortion without changing the output level.
TP SPEED | 15ips, 30ips Selects the tape speed
TP KIND Old, New Selects the tape type

I M.BAND DYNA.

Two input, two output 3-band dynamically controlled processor, with individual solo and gain
reduction metering for each band.

Parameter Range Description
L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands
SLOPE -6 dB, -12 dB Filter slope
LOW GAIN |-12.0dB to +12.0 dB Low band gain
MID GAIN (-12.0dB to +12.0 dB Mid band gain
HI. GAIN -12.0 dB to +12.0 dB High band gain
TOTAL -72.0 dB to +12.0 dB Overall gain
CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level
CMP.THRE | -24.0 dB to 0.0 dB Threshold of the compressor
CMP.RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the compressor
CMP.ATK 0-120 ms Attack time of the compressor
CMP.REL “ Release time of the compressor
CMP.KNEE | 0-5 Knee of the compressor
CMP.BYP OFF/ON Bypasses the compressor
EXP.THRE -54.0 dB to -24.0 dB Threshold of the expander
EXP.RAT 1:1 to 5:1 Ratio of the expander
EXP.REL a Release time of the expander
EXP.BYP OFF/ON Bypasses the expander
LIM.THRE -12.0 dB to 0.0 dB Threshold of the limiter
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Parameter Range Description
LIM.ATK 0-120 ms Attack time of the limiter
LIM.REL u Release time of the limiter
LIM.KNEE 0-5 Knee of the limiter
LIM.BYP OFF/ON Bypasses the limiter
Positive (+) values lower the threshold of the high band and raise the
PRESENCE | -10to +10 threshold of the low band. Negative (-) values do the opposite. If this is
set to 0, the high, mid, and low bands will be affected in the same way.
LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay
MAKE UP OFF/ON Automatically adjusts the output level

*1. 6.0 Mms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

Il M.BAND COMP
Two input, two output 3-band compressor, with individual solo and gain reduction metering for

each band.
Parameter Range Description

L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands
SLOPE -6 dB, -12 dB Filter slope

LOW GAIN |[-12.0 dB to +12.0 dB Low band gain

MID GAIN |-12.0 dB to +12.0 dB Mid band gain

HI. GAIN -12.0 dB to +12.0 dB High band gain

TOTAL -72.0 dB to +12.0 dB Overall gain

CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level
LOW THRE |-54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the low band compressor

LOW RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the low band compressor

LOW ATK 0-120 ms Attack time of the low band compressor

LOW REL “ Release time of the low band compressor

LOW KNEE | 0-5 Knee of the low band compressor

LOW BYP OFF/ON Bypasses the low band compressor

MID THRE |-54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the mid band compressor

MID RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the mid band compressor

MID ATK 0-120 ms Attack time of the mid band compressor

MID REL u Release time of the mid band compressor

MID KNEE | 0-5 Knee of the mid band compressor

MID BYP OFF/ON Bypasses the mid band compressor

HI. THRE -54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the high band compressor

HI. RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the high band compressor

HI. ATK 0-120 ms Attack time of the high band compressor

HI. RAT u Release time of the high band compressor

HI. KNEE 0-5 Knee of the high band compressor

HI. BYP OFF/ON Bypasses the high band compressor

LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay

MAKE UP OFF/ON Automatically adjusts the output level

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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Premium Rack Processor Parameters

[l Portico5033
This models an analog 5-band EQ made by the RND company.
Parameter Range Description
ALL BYPASS | OFF, ON e through the Input/outpUt transiormers and the amp et
TRIM -12.0to 12.0 dB Input gain
LF FREQ 30.00 to 300.0 Hz Center frequency of the LF band
LF GAIN -12.0t0 12.0 dB Gain of the LF band
LMF IN OFF, ON Switches the LMF band on/off
LMF Q 0.70 to 5.00 Q of the LMF band
LMF FREQ | 50.00 to 400.0 Hz Center frequency of the LMF band
LMF GAIN |-12.0t0 12.0dB Gain of the LMF band
MF IN OFF, ON Switches the MF band on/off
MF Q 0.70 to 5.00 Q of the MF band
MF FREQ 330.0 to 2500 Hz Center frequency of the MF band
MF GAIN -12.0t0 12.0dB Gain of the MF band
HMF IN OFF, ON Switches the HMF band on/off
HMF Q 0.70 to 5.00 Q of the HMF band
HMF FREQ | 1.80k to 16.0k Hz Center frequency of the HMF band
HMF GAIN (-12.0to 12.0dB Gain of the HMF band
LF/HF IN OFF, ON Switches the LF/HF bands on/off
HF FREQ 2.50k to 25.0k Hz Center frequency of the HF band
HF GAIN -12.0t0 12.0dB Gain of the HF band
Il Portico5043
This models an analog compressor/limiter made by the RND company.
Parameter Range Description
Turns bypass on/off for the compressor. When bypassed, the button will
IN OFF, ON be unlit. However even in the bypassed state, the signal will pass through
the input/output transformers and the amp circuit.
FB OFF, ON Switches between feed-forward type and feed-back type
THRESHOLD | -50.0 to 0.0 dB Threshold level
RATIO 1.10:1t0 28.9 : 1, LIMIT | Compression ratio
ATTACK 20 to 75 ms Attack time
RELEASE 100 ms to 2.50 sec Release time
GAIN -6.0 to 20.0 dB Output level
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HMU76

This models a well-known vintage compressor/limiter used in a wide range of situations.

Parameter Range Description
INPUT -96.0 to 0.0 dB Input level
OUTPUT -96.0 to 0.0 dB Output level
ATTACK 5.50 t0 0.10 ms Attack time of the compressor. Turning this all the way to the right
produces the fastest attack.
RELEASE 1100.0 to 56.4 ms Release time of the compressor. Turning this all the way to the right
produces the fastest release.
RATIO ALL, 4, 8,12, 20 Switches the compression ratio. Pressing ALL produces the strongest
effect.
METER OFF, +4, +8, GR Switches the meter display
H Opt-2A
This processor emulates a well-known vintage model of vacuum tube opto compressor.
Parameter Range Description
GAIN -56.0 dB to 40.0 dB Output level

PEAK REDUCTION

-48.0 dB to 48.0 dB

Amount of gain reduction

RATIO 2.00 to 10.00 Compression ratio
OUTPUT+10,
METER SELECT GAIN REDUCTION, Switches the meter display
OUTPUT+4
HEQ-1A
This processor emulates a vintage EQ that's considered a classic example of a passive EQ.
Parameter Range Description
LOW FREQUENCY 20, 30, 60, 100 Hz Frequency range of the low range filter
(LOW) BOOST 0.0 to 10.0 Boost amount of the low range filter
(LOW) ATTEN 0.0 to 10.0 Attenuation amount of the low range filter

HIGH FREQUENCY

3k, 4k, 5k, 8k, 10k, 12k, 16k Hz

Frequency range of the high range filter

(HIGH) BOOST

0.0to 10.0

Boost amount of the high range filter

(HIGH) BAND WIDTH | 0.0 to 10.0 Band width of the high range filter
(HIGH) ATTEN SEL 5k, 10k, 20k Hz Frequency range attenuated by the high range filter
(HIGH) ATTEN 0.0 to 10.0 Attenuation amount of the high range filter

Turns the processor on/off. If this is off, the filter section
IN OFF, ON will be bypassed, but the signal will pass through the

input/output transformers and the amp circuit.
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Il Dynamic EQ

This is a newly developed equalizer that dynamically changes the EQ gain in response to the
input signal, controlling the amount of EQ cut or boost in a way similar to a compressor or

expander.
Parameter Range Description
BAND ON/OFF OFF, ON Turns the corresponding band on/off
If this is on, the sidechain signal that controls the dynamics will
SIDECHAIN CUE OFF, ON be sent to the CUE bus for monitoring.
If this is on, the sidechain signal that is linked to the dynamics
SIDECHAIN LISTEN OFF, ON will be output to the bus (such as the STEREO bus or a MIX/

MATRIX bus) to which the inserted channel is being sent.

FILTER TYPE Low Shelf, Bell, Hi Shelf | Switches the type of equalizer and sidechain filter
FREQUENCY 20.0 to 20.0k Hz Frequency controlled by the equalizer and sidechain filter
Q 15.0 to 0.50 Q of the equalizer and sidechain filter
THRESHOLD -80.0 to 10.0 dB Threshold value at which processing begins to apply
RATIO o:1to1:1.50 Sets the boost/cut ratio relative to the input signal
Specifies whether the processor will operate when the
MODE BELOW, ABOVE sidechain signal exceeds the threshold setting (ABOVE) or
when it falls below the threshold setting (BELOW)
ATTACK/RELEASE FAST. SLOW, AUTO Attack time/release time for when compression or boost is

applied

Il Buss Comp 369

Parameter Range Description

Input gain. However, the output gain is also linked so that there

NPUTADIUST |1s00nisods | Rnashunes e pusitrough vome: Foampl f
gain is -5dB.

LINK ON, OFF Stereo link function (STEREO only)

METER IN, GR, OUT Meter switch (STEREO only)

vuU IN, OUT Meter switch (DUAL only)

COMP IN ON, OFF Compressor on/off

COMP RATIO 1.5:1, 2:1, 3:1, 4:1, 6:1 Ratio of the compressor

COMP GAIN 0.0 to +20.0dB Compressor gain

COMP RECOVERY

100ms, 400ms, 800ms,
1500m:s, al, a2

Compressor release. The release times for al (auto 1) and a2
(auto 2) change automatically. a1: Changes automatically
between 100 ms and 2 sec. a2: Changes automatically
between 50 ms and 5 sec.

COMP THRESHOLD -40 to -5dBFS Threshold of the compressor
LIMIT IN ON, OFF Limiter on/off
LIMIT ATTACK FAST, SLOW Attack time of the limiter FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

LIMIT RECOVERY

50ms, 100ms, 200ms,

Limiter release. The release times for a1l (auto 1) and a2 (auto
2) change automatically. a1: Changes automatically between

800ms, al, a2 100 ms and 2 sec. a2: Changes automatically between 50 ms
and 5 sec.
LIMIT THRESHOLD -16 to -5 dBFS Threshold of the limiter
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HMBC4

Parameter Range Description
LOW CROSSOVER 20 to 500Hz Crossover frequency between the low and low mid bands
MID CROSSOVER 80 to 10kHz Crossover frequency between the low mid and high mid bands
HIGH CROSSOVER 1k to 15kHz Crossover frequency between the low high mid and high

bands

LOW GAIN -18.0dB to 12.0dB Low band gain

LOW THRESHOLD -80.0dB to 0.0dB Threshold of low band

LOW RATIO 1.0:1 to 20.0:1 Ratio of low band

LOW ATTACK 0.1 to 120ms Attack time of low band

LOW RELEASE 5 to 1000ms Release time of low band

LOW COMP IN ON, OFF Switches the compressor of low band on/off

LOW CUE ON ON, OFF If thi§ is on, the low band signal will be sent to the CUE bus for
monitoring.

LOW MID GAIN -18.0dB to 12.0dB Low mid band gain

LOW MID .

THRESHOLD -80.0dB to 0.0dB Threshold of low mid band

LOW MID RATIO

1.0:1 to 20.0:1

Ratio of low mid band

LOW MID ATTACK

0.1ms to 120ms

Attack time of low mid band

LOW MID RELEASE

5ms to 1000ms

Release time of low mid band

LOW MID COMP IN

ON, OFF

Switches the compressor of low mid band on/off

LOW MID CUE ON

ON, OFF

If this is on, the low mid band signal will be sent to the CUE bus
for monitoring.

HIGH MID GAIN

-18.0dB to 12.0dB

High mid band gain

HIGH MID
THRESHOLD

-80.0dB to 0.0dB

Threshold of high mid band

HIGH MID RATIO

1.0:1 to 20.0:1

Ratio of high mid band

HIGH MID ATTACK

0.Tms to 120ms

Attack time of high mid band

HIGH MID RELEASE

5ms to 1000ms

Release time of high mid band

HIGH MID COMP IN

ON, OFF

Switches the compressor of high mid band on/off

HIGH MID CUE ON

ON, OFF

If this is on, the high mid band signal will be sent to the CUE
bus for monitoring.

HIGH GAIN -18.0dB to 12.0dB High band gain

HIGH THRESHOLD -80.0dB to 0.0dB Threshold of high band

HIGH RATIO 1.0:1 to 20.0:1 Ratio of high band

HIGH ATTACK 0.1ms to 120ms Attack time of high band

HIGH RELEASE 5ms to 1000ms Release time of high band

HIGH COMP IN ON, OFF Switches the compressor of high band on/off

HIGH CUE ON ON, OFF If this is on, the high band signal will be sent to the CUE bus for

monitoring.

22

Parameter Range Description
MASTER GAIN -18.0dB to 12.0dB Master gain
KNEE HARD, 1, 2, 3, SOFT Knee of compressor
FLAVOUR VCA, OPTO Compressor type
HARMONICS ON, OFF Switches the harmonics on/off
LINK GAIN - Links and controls the gain of the four bands
LINK THRESHOLD - Links and controls the threshold of the four bands
LINK RATIO - Links and controls the ratio of the four bands
LINK ATTACK - Links and controls the attack time of the four bands

LINK RELEASE

Links and controls the release time of the four bands

Il Automixer Parameters

Parameter Range Description
Group a,b,c Channel control field group
Override OFF, ON Turns on/off overriding of the channel control field
ChMode man, auto, mute Channel control field mode (man/auto/mute)
ChModePreset man, auto, mute Preset setting of the channel control field
Weight 100 t0 15 Esfttrisz?;r&sitivity among input channels in the channel
MeterType gain, input, output Meter type of the master field

MasterOverride

OFF, ON

Turns on/off overriding of the master field

MasterMute OFF, ON Turns on/off the mute setting of the master field
. Automixer gain displayed for each channel when the meter
Gain 0to127 button of the master field is set to “gain”
InputLevel 0to127 Input level dlsplaygd for eagh cha[lmel when the meter button
of the master field is set to “input
Output level displayed for each channel when the meter
OutputLevel Oto127 button of the master field is set to “output”
PostWeightingFilter | 0to 127 Level indicator of the channel control field
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Parameters That Can Be Assigned to Control Changes

Mode Parameter 1 Parameter 2
NO ASSIGN — —
MIX 1-MIX 24
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STIN8R
CHON MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
OUTPUT —
CUE MODE —
SURROUND CUE MODE _
FADER CUE RELEASE ON —
INPUT CUE POINT —
DCA CUE POINT —
OUTPUT CUE POINT —
DCA UNITY —
CUE OUTPUT LEVEL H —
OUTPUT LEVEL L —
ACTIVE CUE —
CLEAR CUE —
CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR
MIX 1-MIX 24
SPECIFIC CH
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
DCA 1-DCA16
ON
DCA FADER H DCA 1-DCA 16
FADER L
DIRECT OUT ON CH 1-CH 727
BYPASS
EFFECT MIX BALANCE RACK1-8
PARAM 1 H - PARAM 32 L
CH 1-CH 72
INPUT STINTL-STIN8R
FADER H MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STIN8R
FADER L MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
ON A
ONB GEQ RACK1-GEQ RACK16
GEQ EFFECT RACK1- EFFECT

GAIN TA-GAIN 31A

GAIN 1B-GAIN 31B

RACK8
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Mode Parameter 1 Parameter 2
CH 1-CH 72"
INPUT ATT INPUT
v v STINTL-STIN8R

ON
ATTACK
THRESHOLD
RANGE
HOLD H
HOLD L CH 1-CH 72

INPUT DYNAMICS1

DECAY/RELEASE H

DECAY/RELEASE L

RATIO

KNEE

GAIN H

GAIN L

STINTL-STIN8R

INPUT DYNAMICS2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO/TYPE

GAIN H

GAIN L/Q

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

INPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LPF ON

LOW TYPE

HIGH TYPE

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

INPUT HPF

ON

FREQ

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

INSERT

INPUT

CH 1-CH 727

OUTPUT

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

ON CH 1-CH 72"
LCR CSR STINTL-STIN8R

MIX 1-MIX 24

MIX 1 ON - MIX24 ON

MATRIX 1 ON - MATRIX 8 ON

MIX 1 POINT - MIX 24 POINT

MATRIX 1 POINT - MATRIX 8 POINT

MIX 1 H - MIX24H CH 1-CH 72"

MIX/MATRIX SEND

MATRIX1 H - MATRIX8 H

MIX 1 L - MIX24L

MATRIX1 L - MATRIX8 L

MIX 1/2 PAN - MIX 23/24 PAN

MATRIX1/2 PAN - MATRIX7/8 PAN

STINTL-STIN8R

MIX TO MATRIX

MATRIX 1 POINT - MATRIX 8 POINT

MATRIX 1 ON - MATRIX 8 ON

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L - MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

MIX 1-MIX 24

MIX TO STEREO

TO STEREO ON

TO MONO ON

PAN

MIX 1-MIX 24

MONITOR

OUTPUT

SOURCE SELECT

DEFINE ASSIGN

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
OMNI 1-2-OMNI 7-8
PB OUT

DIMMER ON

PHONES LEVEL LINK

CUE INTERRUPTION

MONO MONITOR

MONITOR FADER H

MONITOR FADER L

DELAY AUTO BYPASS

DELAY ON
MUTE MASTER ON MASTER 1-MASTER 8
MIX1-MIX24
OUTPUT ATT OUTPUT MATRIX1-MATRIX8
STEREO L-MONO(C)
ON
ATTACK
THRESHOLD
RELEASE H MIX 1-MIX 24
OUTPUT DYNAMICS1 RELEASE L MATRIX 1-MATRIX 8
RATIO STEREO L-MONO(C)
GAIN H
GAIN L
KNEE/WIDTH
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

OUTPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LOW TYPE

HIGH TYPE

LOW HPF ON

HIGH LPF ON

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

PAN/BALANCE

INPUT

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

PEQ

A/B LINK

ON

BAND1 BYPASS

BAND1 GAIN H

BAND1 GAIN L

BAND1 FREQ

BAND1 Q

BAND2 BYPASS

BAND2 GAIN H

BAND2 GAIN L

BAND2 FREQ

BAND2 Q

BAND3 BYPASS

BAND3 GAIN H

BAND3 GAIN L

BAND3 FREQ

BAND3 Q

BAND4 BYPASS

BAND4 GAIN H

GEQ RACK 1A-16B
EFFECT RACK 1A-8B
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

PEQ

BAND4 GAIN L

BAND4 FREQ

BAND4 Q

BANDS5 BYPASS

BANDS5 GAIN H

BANDS5 GAIN L

BANDS5 FREQ

BAND5 Q

BANDG6 BYPASS

BAND6 GAIN H

BANDG6 GAIN L

BANDG6 FREQ

BAND6 Q

BAND?7 BYPASS

BAND7 GAIN H

BAND7 GAIN L

BAND7 FREQ

BAND7 Q

BANDS8 BYPASS

BANDS8 GAIN H

BANDS8 GAIN L

BANDS8 FREQ

BANDS Q

HPF ON

HPF FREQ

HPF SLOPE

LPF ON

LPF FREQ

LPF SLOPE

NOTCH A ON

NOTCH A FREQ H

NOTCH A FREQ L

NOTCHA Q

NOTCH B ON

NOTCH B FREQ H

NOTCH B FREQ L

NOTCH B Q

NOTCH C ON

NOTCH C FREQ H

NOTCH C FREQ L

NOTCH CQ

GEQ RACK 1A-16B
EFFECT RACK 1A-8B

PHASE

INPUT

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

PREMIUM EFFECT A

BYPASS

PARAM 1 H - PARAM 64 L

RACK1-8

PREMIUM EFFECT B

BYPASS

PARAM 1 H - PARAM 64 L

RACK1-8
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

RECALL SAFE

ON

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
GEQ RACK 1A-16B
EFFECT RACK 1A-8B
PREMIUM RACK 1A-8B
DCA 1-DCA16

MATRIX T POINT - MATRIX 8 POINT

MATRIX T ON - MATRIX 8 ON

STEREO TO MATRIX

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L - MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

STEREO L-MONO(C)

SOURCE SELECT

2CH MONITOR ASSIGN

DOWNMIX

SURROUND SPEAKER SOLO

SURROUND MONITOR

SURROUND SPEAKER L

SURROUND SPEAKER R

SURROUND SPEAKER C

SURROUND SPEAKER LFE

SURROUND SPEAKER Ls

SURROUND SPEAKER Rs

LR PAN
FR PAN
FR PAN REVERSE
DIV
L ON
R ON SELECTED CH
SURROUND PAN CoN CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR
LFE ON
Ls ON
Rs ON
LFE LEVEL H
LFE LEVEL L
1
TO MONO ON SANILSTINGR
1
TO STEREO ON ETF:’\] 1%‘;T7|2N o
*1. CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48

CL S /CL_=/CL 1 Data List




NRPN Parameter Assignments Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
INPUT 0BCC 0C13 INPUTS7-64 EQ LOW TYPE T1EA &
Parameter From (HEX) | To (HEX) INSERT ON MIX1-20, MATRIX, 0C2C 0C49 HIGH TYPE 11F2 11F9
INPUT 0000 0057 STEREO LR INPUT57-64 HPF FREQ 11FA 1201
FADER MIX1-20, MATRIX, MIX9 SEND 0C4A 0CA1 MIX1/2 1202 1209
STEREO LR 0060 007D MIXT0 SEND 0CAA 0DO1 INPUT57-64 to MIX1/2- | MIX3/4 T20A 211
MIX9 SEND 007E 00D5 MIX11 SEND ODOA 0Dé61 7/8 PAN MIX5/6 1212 1219
MIX10 SEND 00DE 0135 INPUT to MIX9-16 PRE/ | MIX12 SEND 0D6A 0DC1 MIX7/8 121A 1221
MIXT1 SEND 013E 0195 POST MIX13 SEND 0DCA OE21 INPUT57-64 to MATRIX5/6 1222 1229
MIX12 SEND 019E 01F5 MIX14 SEND OE2A OE81 MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 122A 1231
INPUT to MIX9-16 LEVEL MIX13 SEND O1FE 0255 MIX15 SEND OE8A OEE1 INPUT57-64 to STEREO | ON 1232 1239
MIX14 SEND 025E 02B5 MIX16 SEND OEEA OF41 INPUT57-64 RECALL ON 123A 1241
MIX15 SEND 02BE 0315 MATRIX1 SEND OF4A OFA1 SAFE
MIX16 SEND 031E 0375 INPUT to MATRIX1-4 MATRIX2 SEND OFAA 1001 INPUT57-64 to MONO | ON 1242 1249
MATRIX1 SEND 037E 03D5 PRE/POST MATRIX3 SEND 100A 1061 RATIO 124A 1259
INPUT to MATRIX1 -4 | MATRIX2 SEND 03DE 0435 MATRIX4 SEND T06A T0CT :;“YP#KA?E:‘SS‘: KNEE/WIDTH T25A 1269
LEVEL MATRIX3 SEND 043E 0495 MIX1 SEND 10CA 10D1 GAIN 126A 1279
MATRIX4 SEND 049E 04F5 MIX2 SEND 10D2 10D9 INPUT49-64 reserved 127A 1289
MATRIX1 SEND 04FE 0513 MIX3 SEND 10DA 10ET DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A 1299
MATRIX2 SEND 0514 0529 INPUT57-64 to MIX1-8 MIX4 SEND 10E2 10E9 INPUT65-72, STIN5-8 ON 129A 12A9
MATRIX3 SEND 052A 053F LEVEL MIX5 SEND 10EA 10F1 RECALL SAFE
MIX1-20, STEREO LR to | MATRIX4 SEND 0540 0555 MIX6 SEND 10F2 10F9 ON 1304 1381
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 0556 0568 MIX7 SEND 10FA 1101 LOW Q 1382 13FF
MATRIX6 SEND 056C 0581 MIX8 SEND 1102 1109 LOW FREQ 1400 147D
MATRIX7 SEND 0582 0597 MATRIX5 SEND 110A 1111 LOW GAIN 147E 14FB
MATRIX8 SEND 0598 05AD INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1112 1119 LOWMID Q 14FC 1579
INPUT 05B6 060D MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 111A 1121 LOW MID FREQ 157A 15F7
ON MIX1-20, MATRIX MATRIX8 SEND 1122 1129 LOW MID GAIN 15F8 1675
STEREO (R ' 0616 0633 MIXT SEND T12A 7731 EQ INPUT, MIX1-20, HIGH MID Q 1676 T6F3
MIX9 SEND 0634 068B MIX2 SEND 1132 1139 MATRIX, STEREO LR HIGH MID FREQ 16F4 1771
MIX10 SEND 0694 06EB MIX3 SEND 113A 1141 HIGH MID GAIN 1772 17EF
MIX11 SEND 06F4 0748 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 1142 1149 HIGH Q 17F0 186D
MIX12 SEND 0754 07AB ON MIX5 SEND 114A 1151 HIGH FREQ 186E 18EB
INPUT to MIX9-16 ON = 3 SEND 07B4 080B MIX6 SEND 1152 1159 HIGH GAIN 18EC 1969
MIX14 SEND 0814 086B MIX7 SEND 115A 1161 ATT 196A 19C1
MIX15 SEND 0874 08CB MIX8 SEND 1162 1169 HPF ON 19E8 1A65
MIX16 SEND 08D4 092B MATRIX5 SEND 116A 1171 LPF ON 1A66 1AE3
MATRIX1 SEND 0934 098B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1172 1179 ON 1AE4 1B3B
MATRIX2 SEND 0994 09EB MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 117A 1181 ATTACK 1B44 1B9B
INPUT to MATRIX1-4 ON MATRIX3 SEND 09F4 0A4B MATRIX8 SEND 1182 1189 INPUT DYNAMICS1 THRESHOLD 1BA4 1BFB
MATRIX4 SEND 0A54 0AAB MIX1 SEND 118A 1191 RANGE 1C04 1C58
MATRIX1 SEND 0AB4 0AC9 MIX2 SEND 1192 1199 HOLD 1C64 1CBB
MATRIX2 SEND 0ACA OADF MIX3 SEND 119A 11A1 DECAY/RELEASE 1CC4 1D1B
MATRIX3 SEND 0AEO 0AF5 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 11A2 11A9 INPUT DYNAMICS2 ON 1D24 1DA1
MIX1-20, STEREO LR to MATRIX4 SEND 0AF6 0BOB PRE/POST MIX5 SEND 11AA 11B1 ATTACK 1DA2 TETF
MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC 0B21 MIX6 SEND 11B2 11B9 THRESHOLD 1E20 1E9D
MATRIX6 SEND 0B22 0B37 MIX7 SEND 11BA 11C1 MIX1-20, MATRIX, RELEASE 1E9E 1F1B
MATRIX7 SEND 0838 0B4D MIX8 SEND 11C2 11C9 STEREO LR DYNAMICST | RATIO 1F1C 1F99
MATRIX8 SEND 0B4E 0B63 MATRIX5 SEND 11CA 11D1 GAIN 1F9A 2017
MIX1-8 to STEREO ON | MIX TO ST 0B64 0B6B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 11D2 11D9 KNEE/WIDTH 2018 2095
PHASE INPUT 0B6C 0BC3 MATRIX5-8 PRE/POST MATRIX7 SEND 11DA 11E1 PAN/BALANCE INPUT 2096 20ED
MATRIX8 SEND 11E2 11E9

26

CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List




Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)

MIX9/10 20F6 214D MIX1 SEND 25C4 25D3 ON 27C4 27C9

INPUT to MIX9/10-15/16 | MIX11/12 2156 21AD MIX2 SEND 25D4 25E3 GAINT 27CA 27CF
PAN MIX13/14 21B6 220D MIX3 SEND 25E4 25F3 GAIN2 27D0 27D5
MIX15/16 2216 226D INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 25F4 2603 GAIN3 27D6 27DB

INPUT to MATRIX1/2, MATRIX1/2 2276 22CD MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 2604 2613 GAIN4 27DC 27E1
3/4 PAN MATRIX3/4 22D6 232D MIX6 SEND 2614 2623 GAIN5 27E2 27E7
MATRIX1/2 2336 234B MIX7 SEND 2624 2633 GAIN6 27E8 27ED

MIX1-20, STEREO LR to | MATRIX3/4 234C 2361 MIX8 SEND 2634 2643 GAIN7 27EE 27F3
MATRIX PAN MATRIX5/6 2362 2377 MIX1/2 2644 2653 GAINS 27F4 27F9
MATRIX7/8 2378 238D INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX3/4 2654 2663 GAIN9 27FA 27FF

MIX1-8 to STEREO PAN | MIX TO ST 238E 2395 MIX1/2-7/8 PAN MIX5/6 2664 2673 GAIN10 2800 2805
BALANCE gA_rlé(lgééOI,_RMATRIX, 2396 2383 MIX7/8 2674 2683 GAINTT 2806 280B
BYPASS 26B4 26BB GAIN12 280C 2811

MATRIX1 SEND 23B4 23CE MIX BALANCE 26BC 26C3 GAIN13 2812 2817

MATRIX2 SEND 23D0 23EA PARAM1 26C4 26CB GAIN14 2818 281D

MATRIX3 SEND 23EC 2406 PARAM2 26CC 26D3 GAIN15 281E 2823

MIX, STEREO LR, MONO | MATRIX4 SEND 2408 2422 PARAM3 26D4 26DB CGEQRACKTA-3B GAIN16 2824 2829
to MATRIX PRE/POST MATRIX5 SEND 2424 243E PARAM4 26DC 26E3 GAIN17 282A 282F
MATRIX6 SEND 2440 245A PARAM5 26E4 26EB GAIN18 2830 2835

MATRIX7 SEND 245C 2476 PARAM6 26EC 26F3 GAIN19 2836 283B

MATRIX8 SEND 2478 2492 PARAM7 26F4 26FB GAIN20 283C 2841

MATRIX1 SEND 2494 2498 PARAMS 26FC 2703 GAIN21 2842 2847

MATRIX2 SEND 249A 249E PARAM9 2704 270B GAIN22 2848 284D

MATRIX3 SEND 24A0 24A4 PARAM10 270C 2713 GAIN23 284E 2853

MIX21-24, MONO to MATRIX4 SEND 24A6 24AA PARAMT11 2714 271B GAIN24 2854 2859
MATRIX ON MATRIXS5 SEND 24AC 24B0 PARAM12 271C 2723 GAIN25 285A 285F
MATRIX6 SEND 24B2 24B6 PARAM13 2724 272B GAIN26 2860 2865

MATRIX7 SEND 24B8 24BC PARAM14 272C 2733 GAIN27 2866 286B

MATRIX8 SEND 24BE 24C2 PARAM15 2734 273B GAIN28 286C 2871

MIX1 SEND 24C4 24D3 EFFECT RACKT-8 PARAM16 273C 2743 GAIN29 2872 2877

MIX2 SEND 24D4 24E3 PARAM17 2744 274B GAIN30 2878 287D

MIX3 SEND 24E4 24F3 PARAM18 274C 2753 GAIN3T 287E 2883

INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 24F4 2503 PARAM19 2754 275B FADER MIX21-24, MONO 28E4 28E8
MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 2504 2513 PARAM20 275C 2763 MIX1 SEND 28EA 2929
MIX6 SEND 2514 2523 PARAM21 2764 276B MIX2 SEND 292A 2969

MIX7 SEND 2524 2533 PARAM22 276C 2773 MIX3 SEND 296A 29A9

MIX8 SEND 2534 2543 PARAM23 2774 277B INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX4 SEND 29AA 29E9

MIX1 SEND 2544 2553 PARAM24 277C 2783 MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 29EA 2A29

MIX2 SEND 2554 2563 PARAM25 2784 278B MIX6 SEND 2A2A 2A69

MIX3 SEND 2564 2573 PARAM26 278C 2793 MIX7 SEND 2A6A 2AA9

INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 2574 2583 PARAM27 2794 279B MIX8 SEND 2AAA 2AE9
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2584 2593 PARAM28 279C 27A3 MATRIX5 SEND 2AEA 2B29
MIX6 SEND 2594 25A3 PARAM29 27A4 27AB INPUT1-56, STIN1-4 to | MATRIX6 SEND 2B2A 2B69

MIX7 SEND 25A4 2583 PARAM30 27AC 2783 MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 2B6A 2BA9

MIX8 SEND 25B4 25C3 PARAM31 27B4 27BB MATRIX8 SEND 2BAA 2BE9

PARAM32 27BC 27C3
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
MATRIXT SEND 2BEA 2BEE X224 MONO £Q 1P ON S2AC 3280 MATRIXT/2 SB2A SG2E
MATRIX2 SEND 2BF0 2BF4 ' LPF ON 3282 3286 MIX21-24, MONO to | MATRIX3/4 3830 3834
MATRIX3 SEND 2BF6 2BFA NPUT1-56, STIN14 £Q_ | LOW TYPE 3440 347F MATRIX1/2-7/8 PAN MATRIX5/6 3836 383A
MIX21-24, MONO to MATRIX4 SEND 2BFC 2C00 ! HIGH TYPE 3480 34BF MATRIX7/8 383C 3840
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 2C06 MIX, MATRIX, STEREO LOW TYPE 34C0 34E2 MIX9-24 to STEREO PAN [ MIX TO ST 3842 3851
MATRIX6 SEND 2C08 2C0C LR, MONO EQ HIGH TYPE 34E4 3506 ON 3852 3857
MATRIX7 SEND 2COE 2C12 LOW TYPE 3508 3517 GAINT 3858 385D
INPUT65-72, STINS-8 E
MATRIX8 SEND 2C14 2C18 ' Q MRiGHTvPE 3518 3527 GAIN2 385E 3863
ON MIX21-24, MONO 2C2A 2C2E INPUT65-72, STINS-8 | (oeo 1528 53, GAIN3 3864 3869
MIX1 SEND 2C30 2C6F HPF GAIN4 386A 386F
MIX2 SEND 2C70 2CAF DIRECT OUT INPUT65- | 3538 353F GAINS 3870 3875
MIX3 SEND 2CBO 2CEF 72 GAING 3876 3878
INPUT1-56, STINT-4 to | MIX4 SEND 2CFO 2D2F MATRIX5 SEND 3540 354F GAIN7 387C 3881
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2D30 2D6F :\'}K'IL'JI;I&SS-QZI:ES\;EILNS-S to | MATRIX6 SEND 3550 355F GAINg 3882 3887
MIX6 SEND 2D70 2DAF : MATRIX7 SEND 3560 356F GAIND 3888 388D
MIX7 SEND 2DBO 2DEF MATRIX8 SEND 3570 357F GAINTO 388E 3893
MIX8 SEND 2DF0 2E0F MATRIX5 SEND 3580 358F GAINTT 3894 3899
MATRIX5 SEND 2E30 2E6F "\';‘X;JRT@';Z(I)IS\‘T'N5'8 to | MATRIX6 SEND 3590 359F GAINT2 389A 389F
INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX6 SEND 2E70 2EAF ; MATRIX7 SEND 35A0 35AF GAINT3 38A0 38A5
MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 2EBO 2EEF MATRIX8 SEND 3580 358F GAINT4 38A6 38AB
MATRIX8 SEND 2EFO 2F2F MATRIXS5 SEND 35C0 35CF GAINTS 38AC 38B1
MIX9-24 to STEREO ON | MIX TO ST 2736 2745 INPUT65-72, STIN5-8 to | MATRIX6 SEND 35D0 35DF CGEQ RACK4A-6B GAINT6 3882 3887
INSERT MIX21-24, MONO 2F46 2F4A MATRIXS-8 PRE/POST | MATRIX7 SEND 35E0 35EF GAINT7 3888 388D
MIXT SEND 2F4C 2788 Sl Y 35F0 35FF GAINT8 38BE 38C3
MIX2 SEND 2F8C 2FCB INPUT65-72, STINS-8 to | MATRIX5/6 3600 360F GAINTO 38C4 38C9
MIX3 SEND 2FCC 3008 MATRIXS/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 3610 361F GAIN20 38CA 38CF
INPUT1-56, STINT-4 to | MIX4 SEND 300C 3048 FADER 3620 3620 GAIN2T 38D0 38D5
MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 304C 3088 ggELAgER MUTE 3621 3621 GAIN22 38D6 38DB
MIX6 SEND 308C 30CB S ERERTITEL =53 =53 GAINZ3 38DC 38E1
MIX7 SEND 30CC 3708 MONITOR GAIN24 38E2 38E7
SPEAKER MUTE R 3623 3623
MIX8 SEND 370C 374B SURROUND MONITOR (= o P e — GAINZ5 38ES 38ED
MATRIX5 SEND 374C 3788 S EAKER MUTELTE s s GAIN26 38EE 38F3
INPUT1-56, STIN1-4 to MATRIX6 SEND 318C 31CB GAIN27 38F4 38F9
MATRIX5-8 PRE/POST [ MATRIX7 SEND 37cC 3208 SPEAKER MUTE Ls 3626 3626 GAINZS 38FA 38FF
MATRIX8 SEND 320C 3248 SPEAKER MUTE Rs 3627 3627 GAINZ9 3900 3905
INPUTT-56, STINT-4 HPF | FREQ 3640 367F
CcA1316 ON 324C 324F o 3650 5 GAIN30 3906 3908
FADER 3252 3255 K ~eae e GAIN3T 390C 3971
BALANCE MIX21-24 (,MONO) 3258 325C S RESOID Zeac 3696 LCRINPUT1-64, STIN1-4, | ON 3912 3969
ON 325E 3262 MIX21-24, MONO RELEASE 3692 3696 MIX1-16 CSR 396A 39C1T
oW 264 > DYNAMICS1 DIRECT OUT INPUT1-64 | ON 9C2 AT
oW Q 326 3268 0 695 eoc CT OUT INPUT1-64 | O 39C 3A0
tgw FGRAEE ;’i%\ ;’;?i GAIN 369E 36A2 'S'\T‘EEET(;'%' STINT-4TO | 5 3702 3A41
KNEE/WIDTH 36A4 36A8
LOW MID Q 3276 327A ON 3A42 3A4D
LOW MID FREQ 327C 3280 MIX1/2 36AA 36E9 PeAl-12 FADER 3A4E 3A59
INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX3/4 36EA 3729 MUTE MASTER ON 3A5A 3A61
MIX21-24, MONO EQ | LOW MID GAIN 3282 3286 MIXT/2.7 /8 PAN VIXETE — s
5 RECALL SAFE ON 3A66 3805
HIGH MID Q 3288 328C MIX7/8 376A 37A9
HIGH MID FRE 328E 3292
HIGH MID GAﬁ 3294 3298 INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX5/6 37AA 3789
e i i MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 37EA 3829
HIGH FREQ 32A0 3274
HIGH GAIN 32A6 32AA
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
EXTERNAL GAIN1 3B06 3BOB ON 3CD6 3D05 MIX, MATRIX, STEREO ATT 3F34 356
INPUT GAIN 1 3BOF 3B15 SLOT OUT DELAY TIME HIGH 3D06 3D35 LR, MONO EQ
EXTERNAL GAIN2 3B16 3B1B TIME LOW 3D36 3D65 INPUT65-72, STINS-8TO | 3F58 3767
INPUT GAIN 2 3B1F 3825 ON 3066 306D IS,\TIEEET(;S S
EXTERNAL GAIN3 3B26 3B2B OMNI OUT DELAY TIME HIGH 3D76 3D7D MIX17.24 T6 MONO. ON 3F68 3F7F
INPUT GAIN 3 3B2F 3B35 TIME LOW 3D86 3D8D R ING52 STING8 oN 3780 3F57
EXTERNAL GAIN4 3B36 3B3B ON 3D96 3D97 MIX17-24 " e 398 SFAF
INPUT GAIN 4 3B3F 3B45 DIGITAL OUT DELAY TIME HIGH 3D98 3D99 RATIO 380 SFBF
EXTERNAL GAIN5 3B46 3B4B TIME LOW 3D9A 3D9B INPUT65-72, STIN5-8 KNEE/WIDTH 3FCO 3ECE
INPUT GAIN 5 3B4F 3B55 RATIO 3D9C 3DD3 DYNAMICS1
EXTERNAL GAING 3856 3858 INPUT1-48, STIN1-4 KNEE/WIDTH 3DD4 3E08 CAIN 3FDO SFDF
INPUT GAIN 6 3B5F 3B65 DYNAMICST GAIN 3E0C 3E43 INPUT65-72, STINS-8 reserved 3FEO SFEF

DYNAMICS2 FILTER FREQ 3FFO 3FFF

EXTERNAL GAIN7 3B66 3B6B INPUT1-48, STINT-4 reserved 3E44 3E7B
INPUT GAIN 7 3B6F 3B75 DYNAMICS2 FILTER FREQ 3E7C 3EB3
EXTERNAL GAINS 3B76 3B7B ON 3EB4 3EB7
INPUT GAIN 8 3B7F 3B85 GAINT1 3EB8 3EBB
EXTERNAL +48V 1 3B86 3B8B GAIN2 3EBC 3EBF
INPUT +48V 1 3B8F 3B95 GAIN3 3ECO 3EC3
EXTERNAL +48V 2 3B96 3B9B GAIN4 3EC4 3EC7
INPUT +48V 2 3BYF 3BA5 GAIN5 3EC8 3ECB
EXTERNAL +48V 3 3BA6 3BAB GAIN6 3ECC 3ECF
INPUT +48V 3 3BAF 3BB5 GAIN7 3EDO 3ED3
EXTERNAL +48V 4 3BB6 3BBB GAIN8 3ED4 3ED7

HA INPUT +48V 4 3BBF 3BC5 GAIN9 3ED8 3EDB
EXTERNAL +48V 5 3BC6 3BCB GAIN10 3EDC 3EDF
INPUT +48V 5 3BCF 3BD5 GAINT1 3EEQ 3EE3
EXTERNAL +48V 6 3BD6 3BDB GAIN12 3EE4 3EE7
INPUT +48V 6 3BDF 3BE5 GAIN13 3EE8 3EEB
EXTERNAL +48V 7 3BE6 3BEB GAIN14 3EEC 3EEF
INPUT +48V 7 3BEF 3BF5 GAIN15 3EFO 3EF3
EXTERNAL +48V 8 3BF6 3BFB CGEQRACK7A-8B GAIN16 3EF4 3EF7
INPUT +48V 8 3BFF 3C05 GAIN17 3EF8 3EFB
EXTERNAL HPF1 3C06 3C0B GAIN18 3EFC 3EFF
INPUT HPF1 3COF 3C15 GAIN19 3F00 3F03
EXTERNAL HPF2 3C16 3C1B GAIN20 3F04 3F07
INPUT HPF2 3C1F 3C25 GAIN21 3F08 3F0B
EXTERNAL HPF3 3C26 3C2B GAIN22 3FOC 3FOF
INPUT HPF3 3C2F 3C35 GAIN23 3F10 3F13
EXTERNAL HPF4 3C36 3C3B GAIN24 3F14 3F17
INPUT HPF4 3C3F 3C45 GAIN25 3F18 3F1B
EXTERNAL HPF5 3C46 3C4B GAIN26 3F1C 3F1F
INPUT HPF5 3C4F 3C55 GAIN27 3F20 3F23
EXTERNAL HPF6 3C56 3C5B GAIN28 3F24 3F27
INPUT HPF6 3C5F 3C65 GAIN29 3F28 3F2B
EXTERNAL HPF7 3C66 3C6B GAIN30 3F2C 3F2F
INPUT HPF7 3C6F 3C75 GAIN31 3F30 3F33
EXTERNAL HPF8 3C76 3C7B
INPUT HPF8 3C7F 3C85

INPUT1-56, STINT-4 TO

MONO ON 3C86 3CC5

MIX1-16 TO MONO ON 3CC6 3CD5
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Mixing Parameter Operation Applicability

This table indicates which settings affect the behavior of each input channel and output channel parameter.
It also indicates whether or not they can be linked as stereo, and whether or not they are relevant to the RECALL SAFE, GLOBAL PASTE, and USER LEVEL settings, and a channel library.

l Input channels

“ RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE™® Channel
Parameter Stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
ALL Parameter Select button lerary
Gain o'1o HA'1O o HA, GLOBAL HA HA o
Gain Compensation o HA O HA, GLOBAL HA HA O
HA +48V o HA, GLOBAL HA HA o
Phase o HA, GLOBAL HA HA o
AG-DG Link o) HA o HA, GLOBAL HA HA o
Digital Gain oo DIGITAL GAIN*10 0 DIGITAL GAIN HA 0o
Name, Icon, Color o INPUT NAME, GLOBAL INPUT NAME INPUT NAME o
Input Patch o INPUT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
EE'L'E"(?TNO * ST IN channels only o ALL INPUT TO ST INPUT PROCESSING o
Out Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
In Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
::Z:E +48V, Gain, Gain Compensation INPUT INSERT PATCH, GLOBAL HA HA
Oon INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING e}
Point INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING o)
Out Patch o INPUT DIRECT OUT, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Direct Out | On, Level DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
Point DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
HPF 0o INPUT HPF o INPUT HPF INPUT PROCESSING o
Att o INPUT EQ e} INPUT EQ INPUT PROCESSING ¢}
EQ [¢) INPUT EQ o INPUT EQ INPUT PROCESSING o
Key-In Source o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING
Dynamics1 | Key-In Filter o INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Others o) INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Dynamics?2 Key-In Source o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING
Others o INPUT DYNAMICS2 ¢} INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING e}
On o INPUT MIX ON"2 o INPUT MIX ON"7 INPUT FADER/ON™ o
To Mix Level o INPUT MIX SEND™2 o INPUT MIX SEND™ INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MIX SEND™ INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MIX SEND"2 o INPUT MIX SEND™7 INPUT PROCESSING™ o
Pan o INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING o
Surround Divergence o (6] INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING (6]
LFE o o INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING ¢}
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“ RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE® Channel
Parameter Stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
ALL Parameter Select button lerary

Oon o INPUT MATRIX ON"3 o INPUT MATRIX ON*7 INPUT FADER/ON™ o

To Matrix Level o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT PROCESSING™ o

DELAY ms o010 INPUT DELAY10 o INPUT DELAY INPUT PROCESSING o
ON o INPUT DELAY o INPUT DELAY INPUT PROCESSING ¢}

To Stereo 0o TO STEREO ¢} INPUT TO ST INPUT PROCESSING e}

To Mono o TO STEREO o INPUT TO MONO INPUT PROCESSING le)

Pan/balance oM o INPUT TO ST INPUT FADER/ON e}

Pan Mode o o *5 INPUT PROCESSING o
Oon o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING o]

LCR CSR o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING (¢}
Mode o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING o

Oon [¢) INPUT CH ON o INPUT CH ON INPUT FADER/ON o

Fader o' INPUT FADER™10 (o] INPUT FADER INPUT FADER/ON 0

Mute Assign e} INPUT MUTE o INPUT MUTE ASSIGN MUTE GROUP ASSIGN o

DCA Assign e} INPUT DCA ¢} INPUT DCA ASSIGN DCA GROUP ASSIGN o

Fade Time, On o) o *9 STORE 0’6

Channel Link o GLOBAL CH LINK

Cue (@]

Key In Cue

Mute Safe (o]

Recall Safe [¢) EACH PARAMETER

Focus Recall (@] EACH PARAMETER

Global Paste (o]

*1  These parameters can be linked between L and R of ST IN channels 1-8.
*2  Applies to parameters for which the MIX channel 1-24 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.

*3  Applies to parameters for which the MATRIX channel 1-8 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.
*4  These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6 Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*10 Operates differentially
*11 Balance only

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.
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HEMIX Channels

Linked for RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE & *12 Channel
Parameters a stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
pair ALL Parameter Select button Library
Name, Icon, Color 0 MIX NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME o
Output Patch 0 MIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch 0 MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch 0 MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
:::g[tt; +48V, Gain, Gain Compensation o MIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MIX PROCESSING
On o INSERT 0 MIX INSERT MIX PROCESSING [}
Point o INSERT [6) MIX INSERT MIX PROCESSING o
Att o EQ 0 MIX EQ MIX PROCESSING o
EQ o EQ 0 MIX EQ MIX PROCESSING o
) Key-In Source 0 MIX DYNA1 MIX PROCESSING
Dynamics]
Others o DYNAMICS 0 MIX DYNAT1 MIX PROCESSING o
Oon o TO MATRIX ON o MIX MATRIX ON™/ MIX FADER/ON™ o
ToMatrix 13| TO MATRIX SEND 0 MIX MATRIX SEND"? MIX FADER/ON™ o
Pan/Balance e} TO MATRIX SEND e} MIX MATRIX SEND*7 MIX FADER/ON™ e}
Pre/Post o TO MATRIX SEND (¢} MIX MATRIX SEND*7 MIX PROCESSING™ o]
To Stereo o TO STEREO 0 MIX TO ST MIX PROCESSING o
To Mono o TO STEREO 0 MIX MONO MIX PROCESSING o
Pan/Balance oM 0 MIX TO ST, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MIX FADER/ON o)
on o TO STEREO 0 *5 MIX PROCESSING o
LCR CSR o TO STEREO 0 *5 MIX PROCESSING o
Mode o TO STEREO o) *5 MIX PROCESSING o
On o CH ON o) MIX CH ON MIX FADER/ON o
Fader o FADER o MIX FADER MIX FADER/ON o
On [e) WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Level o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND"#
From Input Pan/Balance o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Pre/Post o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Mute Assign o MUTE 0 MIX MUTE ASSIGN MUTE GROUP ASSIGN o
DCA Assign o DCA /6 MIX DCA ASSIGN DCA GROUP ASSIGN o
Fade Time, On o) 0 *9 STORE o)
Channel Link o GLOBAL CH LINK
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe o EACH PARAMETER
Focus Recall (o] EACH PARAMETER
Global Paste (o]

*4  These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5 Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6 Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
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*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*11 Balance only

*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.
*13 Linked only for stereo MATRIX

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.

Il MATRIX Channels

Linked for RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 *12 Channel
Parameters a stereo CHANNEL LINK USER LEVEL n
pair ALL Parameter Select button Library
Name, Icon, Color (e] MATRIX NAME,GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME (o]
Output Patch o MATRIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch o) MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch o) MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert1, In