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Terme Définition

Studio Manager

Désigne Studio Manager V2

PMS5D Editor

Désigne PM5DV2 Editor

a jour selon la version V2.

Cet éditeur fonctionne avec PM5DV2. Vérifiez que le microprogramme de la console a été mis

Description des menus et touches
Dans I'éventualité que les noms de menu et de touche ne soient pas identiques sous Windows et sous Mac, ce manuel utilise
les noms de menu et de touche en usage sous Windows, suivis, entre parentheses, de leurs équivalents sous Mac.
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Mise en route

Qu'est-ce que PM5D/DSP5D Editor ?

PM5D Editor et DSP5D Editor vous permettent de contrdler a distance respectivement les parametres des unités PM5D
et DSP5D et d'en sauvegarder les réglages sur votre ordinateur.

Les logiciels PM5D/DSP5 Editor s'exécutent a partir de Studio Manager. Pour utiliser PM5D/DSP5D Editor, il faut
d'abord effectuer les opérations suivantes :

« Démarrer et configurer Studio Manager » > « Démarrer et configurer PM5D Editor ou DSP5D Editor » —
« Synchroniser PM5D Editor ou DSP5D Editor respectivement avec la console PM5D ou le systeme DSP5D (= p. 5) »

Y74 Pour plus de détails sur le fonctionnement de Studio Manager, reportez-vous au mode d'emploi y afférent.

Configuration de PM5D/DSP5D Editor

Vous devez configurer les réglages suivants pour chaque application Editor ouverte.
573 - Spécifiez les ports MIDI dans la fenétre Setup de Studio Manager avant de procéder aux réglages suivants.

« Pour lancer PM5D Editor ou DSP5D Editor, double-cliquez sur l'icbne correspondante dans la fenétre Setup
de Studio Manager.

dPMS5D Editor : configuration du systeme
Pour ouvrir la fenétre Setup System (Configuration systeme), choisissez [System Setup] dans le menu [File] (Fichier).
Spécifiez les réglages Input port (Port d'entrée) et Output port (Port de sortie).

Input port/Output port : parmi les ports préalablement
spécifiés dans Studio Manager, sélectionnez ceux que vous
souhaitez utiliser pour la communication avec la console PM5D.

Console Device ID (ID du périphérique de console) :

% System Setup

Input port rAkAHA USE 1M 01 v|

Output port |REIEEIEENNE =]

Console Device [0

PM5D Editor peut contrdler une seule unité parmi un total de ®' O O3 O+ 05 0OF O OFf
huit unités, dotées chacune d'un ID spécifique. Sélectionnez I'TD tom R
., . as c chronize Plug-in Boards
de I'unité que vous souhaitez commander. —_— S e W
Fast Sync (Synchronisation rapide) : accélere le temps o [Jstotz  []stote
de synchronisation avec la console PM5D. En cas d'échec de la
: : . 4 Ensble ‘Window Control From Console
synchronization, il faut décocher cette case. o
0 . , . , /| Enable
Level Meter (Indicateur de niveau) : spécifieles données System Color
d'indicateur de niveau qui seront incluses dans la communication

avec la console PM5D. Si cette case d'option est sélectionnée, les
données d'indicateur de niveau en provenance de la console
PM5D seront regues, mais la vitesse de réponse pourra en étre

ralentie. Si vous considérez que la réponse est trop lente, vous Lo« J[ g |
devrez décocher la case.
System Color (Couleurs systeme) : ce réglage vous permet de changer les couleurs de 1'espace de travail dans
PM5D Editor. Choisissez 1'une des huit couleurs disponibles dans le menu déroulant. Cette option est fort commode
pour distinguer entre les différentes instances de PM5D Editor.

Synchronize Plug-in Boards (Synchroniser les cartes plug-in) : si ces cases d'option sont sélectionnées,
les données de la carte plug-in installée dans le logement correspondant seront synchronisées avec les données de
scéne.

Window Control from Console (Controle des fenétres a partir de la console) : les fenétres de
PM5D Editor pouvent s'ouvrir et se refermer a distance a partir de la console PM5D a 1'aide des touches définies par
|'utilisateur, et cette option en active la commande a distance.

Set Default (Réinitialiser sur les valeurs par défaut) : en cliquant sur cette touche, vous stockez les
réglages de la fenétre System Setup comme valeurs par défaut de PM5D Editor.
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dDSP5D Editor : configuration du systeme

Pour ouvrir la fenétre Setup System, choisissez [System Setup] dans
Spécifiez les réglages Input port et Output port.

Input port/Output port : parmi les ports préalablement
spécifiés dans Studio Manager, sélectionnez ceux que vous
souhaitez utiliser pour la communication avec le systeme DSP5D.
Fast Sync : accélere le temps requis pour la synchronisation avec
le systeme DSP5D. En cas d'échec de la synchronisation, il faut
désactiver (supprimer) cet élément.

Level Meter : spécifie les données d'indicateur de niveau qui
seront incluses dans la communication avec le systeme DSP5D. Si
cette case d'option est sélectionnée, les données d'indicateur de
niveau en provenance du systeme DSP5D seront regues, mais la
vitesse de réponse pourra en étre ralentie. Si vous considérez que la
réponse est trop lente, vous devrez décocher la case.

System Color : ce réglage vous permet de changer les couleurs

de I'espace de travail dans DSP5D Editor. Choisissez 1'une des huit
couleurs disponibles dans le menu déroulant. Cette option est fort
commode pour distinguer entre les différentes instances de DSP5D
Editor.

le menu [File].

# System Setup

Input part | DSFSD

Output port ([T
Fast Sync

Enable

Lewel Meter

Enable

System Color

Set Default

oK H Cancel ]

Set Default : en cliquant sur cette touche, vous stockez les réglages de la fenétre System Setup comme valeurs par

défaut de DSP5D Editor.

d Configuration du mixeur

Pour ouvrir la fenétre Mixer Setup (Configuration du mixeur), choisissez [Mixer Setup] dans le menu [File].

#% Mixer Setup

Fair Mode: Surround Mode:
(%) Horizontsl (O Wertical (@) stereo O 3+ O 8 8
Pan Mormin sl Pasition Exctarnsl Hi:
Mana: e S S |
(3) Center ) Lem=3R 1D # | V‘ D# | v
Pair: L I v/
O cen O ows [ v b v/
Buesetun W L v
Mx 1z | vaR v mMxas4 [vam v|
: IF Address
MIX 8 /6 | ARl v‘ MIX T/8 | vARt v| P Address | 1az | ‘ 168 | ‘ a ‘ | 120 |
Mx a0 [vaR v M2 ARl | e ;
L Subnet Mask | 255 | | 255 | | 255 ‘ | o |
M 1314 (VAR | MEXIEAS [vaRl v| -
M 1718 [vaRl | mMeiese0 [vaRl v| FSHER A KN . EN. EN
T T
Mix 21522 [VaRI | mMxzaed [vaRl v| e
Surround Bus allocation Machins 1D:
() MIX 1€ ) MX8-15 @ ®:2 O3
Stereo B Setup:
(3) SterecBus () Center Bus DME Conne otion
Input Port [marE
Humber ofEffects: =
| Monitor Port [ ONE
] ~
Dt Fert [NONE |
+48% Master ) )
[Jon Connect MIDI Prosram Change

Pair Mode (Mode d'apairage) : sélectionne le mode d'apairage des faders sur Horizontally (Horizontal) ou

Vertically (Vertical).

Pan Nominal Position (Position de balayage panoramique nominale) : sélectionne si le signal sera
au niveau nominal lors de son balayage vers le centre (Center), vers la gauche ou la droite (L<-->R). Vous pouvez
effectuer des réglages indépendants pour les canaux mono et les canaux appariés.
Bus Setup (Configuration du bus) : sélectionne le mode du bus MIX (VARI/FIXED) pour chaque paire de
bus MIX impair/pair adjacents. Les bus MIX affectés comme bus surround sont signalés comme « SURROUND » et ne

peuvent pas étre changés.

Surround Bus Allocation (Affectation de bus surround) : sélectionne les bus MIX (MIX 1-8 ou MIX
9-16) qui seront utilisés comme bus surround.
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Stereo B Setup (Configuration de Stereo B) : spécifie si un signal identique a celui du bus STEREO A est
envoyé vers le bus STEREO B (Bus stéréo) ou si le bus STEREO B fonctionne comme bus CENTER en mode LCR (Bus
Center).
Number of Effects (Nombre d'effets) : ceci modifie le nombre d'effets internes et de modules GEQ affectés.
La diminution du nombre d'effets internes d'une unité entraine I'augmentation du nombre de module GEQ
disponibles d'une unité. Il est possible de changer la valeur du numéro affecté dans une plage allant de huit effets
internes (et douze modules GEQ) a zéro effet (et vingt modules GEQ). Vous pouvez utiliser jusqu'a neuf modules GEQ
comme effets.
+48V Master : cette fonction est spécifique a DSP5D Editor. Il s'agit de I'interrupteur principal de I'alimentation
fantéme (+48V) fournie aux prises INPUT 1-48 et ST IN 1-4. S'il est désactivé, l'alimentation dérivée ne s'appliquera
pas, que l'indication +48V a I'écran affiche un état d'activation ou de désactivation.
Surround Mode (Mode Surround) : permet de sélectionner le mode surround (STEREQ, 3-1, 5.1, 6.1).
External HA (Préampli micro externe) : spécifie les ports de connexion pour les unités de préampli micro
externes (AD8HR) reliées via les logements. Les unités de préamplis micro externes sont dotées d'un ID compris dans
la plage de valeurs 1-8 (1—4 sur le systeme DSP5D), et vous pouvez sélectionner ici les ports auxquels chaque préampli
est connecté.
IP Address (Adresse IP) : cette fonction est spécifique a DSP5D Editor. Vous pouvez y indiquer les valeurs des
réglages IP Address, Subnet Mask (Masque de sous-réseau) et Default Gateway (Passerelle par défaut). Lorsque vous
connectez le systeme DSP5D a votre ordinateur dans une connexion un a un, nous vous recommandons de spécifier les
valeurs par défaut suivantes.

« IP Address................... 192.168.0.129

* Subnet Mask................ 255.255.255.0

+ Default Gateway......... 192.168.0.1

* Pour les détails relatifs aux réglages réseau de votre ordinateur, reportez-vous au manuel d'installation du

pilote DME-N Network Driver correspondant au systeme DSP5D (Windows) ou du pilote Network-MIDI
Driver (Mac).

- Si vous modifiez le réglage IP Address, vous devrez fermer les applications DSP5D Editor et Studio
Manager, et spécifier a nouveau les valeurs IP Address relatives au port de communication du pilote
DME-N Network Driver ou Network-MIDI Driver. La connexion entre DSP5D et DSP5D Editor est
interrompue lors du changement du réglage IP Address.

Cascade Connection (Connexion en cascade) : cette fonction est spécifique a DSP5D Editor. Elle fournit le
réglage Cascade Machine ID (ID des machines en cascade) lors d'une connexion en cascade. Si elle est paramétrée sur
1, vous serez @ méme d'effectuer les réglages DME Connection (Connexion DME). Si elle est spécifiée sur 2 ou 3, le
réglage Cascade sera I'esclave et vous n'aurez pas a effectuer des réglages DME connection.

DME Connection : cette fonction est spécifique 8 DSP5D Editor. Il s'agit d'un réglage pour la connexion du systeme
DSP5D a une unité de la série DME (a I'exception de DME32). Pour les détails sur la méthode de connexion, reportez-
vous a la fonction Global de la section liée a la fonction MIDI Remote, dans la section de référence du manuel DSP5D.

573l Méme lorsque vous activez DME Connection, il est impossible d'exécuter la commande a distance du DME
depuis DSP5D Editor. Utilisez I'application DME Designer séparément pour contréler a distance I'unité
DME.

* Input Port/Output Port
Ce réglage spécifie le connecteur/logement du systeme DSP5D auquel 1'unité DME est reliée. Vous pouvez
choisir SLOT1, SLOT2, CASCADE IN/OUT D-SUB ou CASCADE OUT RJ-45.

o573 - Sivous sélectionnez CASCADE IN/OUT D-SUB ou CASCADE OUT RJ-45, la zone d'affichage Slot
(Logement) de Patch Editor affichera le connecteur/logement sélectionné.

« Etant donné qu'il est impossible d'utiliser CASCADE IN RJ-45, vous devrez relier le systeme DSP5D via son
connecteur CASCADE OUT RJ-45 si vous utilisez un cable Ethernet pour relier les unités DME et DSP5D.
e Monitor Port (Port d'écoute)
Ce réglage spécifie le port DSP5D qui regoit les signaux d'écoute de 1'unité DME. Vous pouvez sélectionner des
canaux stéréo au sein du port sélectionné via Input Port.

e Connect (Connexion)
Ce réglage initie ou termine la communication entre les unités DSP5D et DME. La communication débutera si
la case d'option est cochée et se terminera si celle-ci est décochée. Le début ou la fin de la communication
intervient réellement lorsque vous cliquez sur la touche OK.

¢ MIDI Program Change (Changement de programme MIDI)
Ce réglage permet a 1'unité DME de rappeler une scene selon l'affectation du tableau de changements de
programme, en synchronisation avec le rappel de scéne qui se produit sur le systeme DSP5D. Si vous activez
cette fonction en cochant sa case d'option, la synchronisation via le changement de programme MIDI sera
activé. Pour que cette fonction soit activée, il faut que la case d'option du réglage Connect le soit aussi.
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Synchronisation de PM5D/DSP5D Editor

Lorsque vous lancez PM5D/DSP5D Editor, les réglages de parametre sur les unités PM5D/DSP5D elles-mémes
peuvent étre différents des réglages de parametre correspondants dans PM5D/DSP5D Editor. Par conséquent, vous
devez d'abord faire correspondre les réglages de parametre sur les unités PM5D/DSP5D avec ceux effectués dans
PM5D/DSP5D Editor. Cette opération est appelée « synchronisation ». Suivez les étapes ci-dessous pour
synchroniser PM5D/DSP5D Editor.

1 Sélectionnez [Synchronize] (Synchroniser), puis
[Re-synchronize] (Resynchroniser).

La fenétre illustrée a droite s'ouvre. - @ Gensole -5PG () P =5 Consale
Fazt Sync

2 Sélectionnez l'option de transfert de vos réglages vers PM5D/ [
DSP5D Editor ou l'option permettant de faire l'inverse.
A ce stade, I'option All Libs (Toutes les bibliotheques) détermine si les
données de scene ou de bibliotheque sont synchronisées ou non.

Sila case d'option [Fast Sync] est cochée, la synchronisation avec I'unité sera plus rapide. Pour activer cet élément, il
faut sélectionner la case d'option [Fast Sync] dans la fenétre System Setup.

PC -> Console (DSP5D) : transfere les réglages de parametre actuels dans PM5D/DSP5D Editor vers les unités
PM5D/DSP5D.

Console (DSP5D) -> PC : transfere les réglages de parametre actuels des unités PM5D/DSP5D vers PM5D/
DSP5D Editor.

3 Cliquez sur [OK].
A Ne faites pas fonctionner les unités PM5D/DSP5D pendant que la synchronisation est en cours.

% Synchronize

Direction

Ok l ’ Cancel

o573 - Lorsque vous effectuez la synchronisation avec Studio Manager, celle-ci se produit entre toutes les
applications Editor ouvertes dans Studio Manager et leurs unités matérielles respectives.

- Si le chargement de données de scene depuis un emplacement externe est désactivé sur l'unité elle-méme,
le sens du transfert sera réglé comme suit : Console (DSP5D) -> PC. Dans le cas de données de scéne
spécifiées en lecture seule, une boite de dialogue s ‘affiche lorsque vous cliquez sur OK, qui vous demande si
vous souhaitez ou non synchroniser les données en lecture seule dans le sens Console (DSP5D) -> PC.
Votre sélection s'applique a toutes les données de scene spécifiées en lecture seule.

Fonction Offline Edit (Edition hors ligne)

Si vous ne souhaitez pas synchroniser votre unité PM5D/DSP5D avec PM5D/DSP5D Editor, vous sélectionnerez
'option [Offline Edit] du menu [Synchronization] (Synchronisation). Pour appliquer a votre unité PM5D/DSP5D
les modifications effectuées hors ligne, sélectionnez [Re-Synchronize] dans le menu [Synchronization] avec I'option
PC -> Console (DSP5D) afin de synchroniser votre unité PM5D/DSP5D sur PM5D/DSP5D Editor.
La fonction Offline Edit s'active également lorsque vous cliquez sur la touche [ONLINE]/[OFFLINE] (En ligne/hors
ligne) dans la fenétre Sync (Synchronisation).

Certains parameétres d'effet de I'unité PM5D/DSP5D changent de valeur a l'affichage selon la fréquence

d'échantillonnage utilisée. Si vous faites basculer PM5D/DSP5D Editor de I'état OFFLINE (Hors ligne) a I'état

ONLINE (En ligne), les valeurs des paramétres affichées pourront changer car PM5D/DSP5D Editor charge
la fréquence d'échantillonnage a partir de l'unité PM5D/DSP5D et met a jour l'affichage.

Travailler en sessions

Dans PM5D/DSP5 Editor, les réglages de mixage de PM5D/DSP5D a I'échelle de 1'unité tout entiere, dont les
données de scene et de bibliotheque, sont appelés une session.

Création d'une session Choisissez [New Session] (Nouvelle session) dans le menu [File].
Ouverture d'une session précédemment enregistrée Choisissez [Open Session] (Ouvrir session) dans le menu [File].
Enregistrement de la session actuellement sélectionnée | Choisissez [Save Session] (Enregistrer session) dans le menu [File].

Enregistrement de la session actuellement sélectionnée | Choisissez [Save Session As...] (Enregistrer session sous) dans le
SOUS un houveau nom menu [File].

Si vous enregistrez une session dans la fenétre d'un éditeur, seuls les réglages de cet éditeur seront sauvegardés dans un
fichier. Les fichiers de session enregistrés par PM5D/DSP5D Editor portent l'extension de nom « .YSE ». Les fichiers
comportant uniquement des données de la console PM5D (extension de nom de fichier « .PM5 ») sont également pris
en charge, ce qui vous permet d'utiliser une carte mémoire pour échanger ces données avec la console PM5D.
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Si vous enregistrez une session dans la fenétre Studio Manager, tous les réglages Editor sélectionnés seront enregistrés
dans un fichier portant I'extension « .YSM ».

I:.573 Les fichiers d'extension « .PM5 » enregistrés sous la version 1 de PM5D et la version de PM5D Editor
correspondante a celle-ci s'ouvrent également sous PM5DV2 Editor.

Opérations liées aux fenétres

du menu [Windows] (Fenétres). Pour les fenétres File Edit [ Svnchronization Miew Help

INPUT CH (Canal d'entrée) et Effect Editor (Editeur Olose Girlewy

d'effets), utilisez le sous-menu afin de sélectionner les z'm Al zzrr?mw
YHC tl+

canaux ou la bibliotheque que vous souhaitez afficher. TNPUT GH

STIN
F¥ FTM
ML

Sur les fenétres Library (Bibliotheque) ou Scene (Sceéne), Library
cliquez sur les onglets situés en haut de la fenétre pour S
naviguer entre les pages. I

OFEM  CLOSE  SAN AS...

No. TITLE PROTECT

Fonctions d'édition

(dFonction Ch Copy / Ch Paste (copier-coller de canal)

La fonction Ch Copy/Ch Paste effectue un copier-coller du canal sélectionné par la touche [SELECT] (Sélection) ou
[SEL]. La copie s'exécute également a l'aide des touches <Ctrl> (88) + <C> du clavier. L'opération de collage peut
aussi s'effectuer a 1'aide des touches <Ctrl> (38) + <V> du clavier.

Etant donné que les données de la fonction Undo (Annuler) sont effacées au moment ol vous exécutez la fonction
Ch Paste, la fonction Undo deviendra indisponible a ce stade.

dFonction Ch Move (déplacement de canal)

La fonction Ch Move déplace le canal spécifié vers I'emplacement d'un
autre canal de méme structure.

Source Dre stination

Lorsque vous sélectionnez Ch Move, la boite de dialogue illustrée a droite
s'affiche. En cliquant sur les touches situées sous Source et Destination,

vous affichez une liste de canaux.

Sélectionnez la source et la destination du déplacement puis cliquez sur la
touche OK afin de valider le déplacement de canal.

| CH 1 |-—> | oH2 |

Les canaux touchés par la fonction Ch Move sont identiques au jeu de canaux sélectionnés par la touche [SELECT]
(ou [SEL]). Cette fonction est indisponible pour les canaux de sortie. Les données de la fonction étant effacées au
moment ott vous exécutez la fonction Ch Move, les opérations liées a la fonction Undo deviendront indisponibles a
ce stade.

o573 - Sila source est une paire de canaux, ceux-ci seront déplacés en tant que paire.
- S'il existe des canaux en paire entre la Source et la Destination, le mouvement se produira en paire (en
unités de deux canaux).
- Le mouvement interviendra par paire (unité de deux canaux) si les parametres dont il n'existe qu'une seule
instance pour chaque deux canaux sont activés (et si des parametres tels que GANG ou LINK sont activés).

6 PM5DV2/DSP5D Editor Mode d'emploi



Fonction Undo/Redo (Annuler/Rétablir)

Dans PM5D/DSP5D Editor, vous pouvez annuler la derniére opération (Undo) et annuler également I'annulation de
cette méme opération (Redo). Si vous effectuez une opération Undo deux fois de suite, vous annulerez les deux
opérations les plus récentes. Si vous effectuez une opération Undo trois fois de suite, vous annulerez les trois
opérations les plus récentes. De cette facon, vous pouvez annuler plusieurs opérations récentes.

Le tableau suivant vous explique comment utiliser la fonction Undo/Redo.

Undo Choisissez [Undo] dans le menu [Edit] (Edition).
Redo Choisissez [Redo] dans le menu [Edit].

Cependant, notez qu'une fois que vous effectuez 1'une des opérations suivantes, vous ne pouvez plus annuler ou
répéter les opérations antérieures :

+ Opérations effectuées sur 1'unité PM5D/DSP5D

+ Fermeture de Studio Manager

+ Modification du mode surround ou du mode d'apairage

+ Synchronisation sur 1'unité PM5D/DSP5D

+ Opérations liées aux sessions

« Touche GEQ [EQ FLAT]

+ Déplacement des positions de fader en modifiant la largeur variable du GEQ

Les fonctions Undo et Redo ne s'appliquent pas aux opérations suivantes :
- Edition dans la fenétre Setup
« Synchronisation
 Ouverture et fermeture de fenétre
 Redimentionnement de fenétre
« Ch Copy/Ch Paste
« Ch Move
Pour certaines fonctions, il existe également d'autres opérations qui ne peuvent pas étre annulées.

Pour les opérations de scene ou de bibliotheque, la fonction Undo/Redo s'‘applique uniquement a l'opération
la plus récente. Il est impossible d'annuler une opération intervenue deux ou trois opérations en arriere. La
fonction Undo/Redo figurant dans ces fenétres n'est opérationnelle qu'a partir de la touche [UNDO] de la
fenétre concernée. Méme si vous exécutez un rappel de scene depuis la fenétre Sync, vous ne pourrez pas
annuler l'opération en utilisant un raccourci ou une commande de menu.

Autres fonctions

dRéinitialisation aux valeurs par défaut ( Ctrl (38) + clic)

Déplacez le curseur vers une valeur de controle ou de parameétre, puis maintenez la touche <Ctrl> (88) enfoncée et
cliquez sur le bouton de la souris afin de réinitialiser le réglage sur sa valeur par défaut (par ex., pour réinitialiser un
fader Input Channel (Canal d'entrée) sur —o0 dB ou un réglage de panoramique sur Center).

A Ctrl (38) +Maj+Clic

Déplacez le curseur sur un fader ou une commande AUX Send (Envoi auxiliaire), puis maintenez les touches <Ctrl>
(88) et <Maj> enfoncées, et cliquez sur le bouton de la souris pour réinitialiser la valeur sur son niveau nominal.
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Fenétre INPUT CH (Canal d'entrée)

{ T il
TIREET | TiREC il DIREET i il
GATE || GATE || GATE | RN GATE
coup | cour } TN NG RSN WD

CirE
GATE

Cette fenétre affiche les parametres de mixage des canaux d'entrée 1-24 ou 25—-48. La fenétre montre soit la couche des
canaux 1-24 soit celle des canaux 25—48. Pour ouvrir la fenétre d'autres couches, sélectionnez la commande [INPUT
CH] du menu [Windows] puis choisissez « CH1-24 » ou « CH25-48 ».

Vous avez la possibilité d'utiliser le menu [View] (Affichage) pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.

(D Assignation d'entrée

Vous pouvez sélectionner ici une source d'entrée a affecter au canal d'entrée, a partir des
choix suivants :

NONE Aucune assignation
AD1-AD48 Prises INPUT 1-48
AD1L-AD4R Canaux L/R des prises ST IN 1—4

Canaux d'entrée d'une carte E/S installée dans les
logements 1-4

S1-1,S1-2...S4-15, S4-16 Sur le systéme DSP5D, les logements SLOTS3 et
SLOT4 sont affectés aux connecteurs CASCADE
IN/OUT D-SUB.

FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Sorties L/R des effets internes 1-8

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R | Canaux L/R des prises 2TR IN DIGITAL 1-3*
2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R | Canaux L/R des prises 2TR IN ANALOG 1/2*
* Ces choix s’affichent uniquement sous PM5D Editor.

@ +48V

Active ou désactive l'alimentation fantome (+48V) du préampli micro interne (sur les
modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro externe (AD8HR,
ADB824) raccordé a chaque canal d'entrée.

3 HA GAIN

Faites glisser le bouton a I'écran pour régler le gain du préampli micro interne (modele
PM5D-RH uniquement) ou du préampli micro externe (AD8HR, AD824) raccordé au
canal d'entrée.
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(49 HPF (Filtre passe-haut)

Active ou désactive le filtre passe-haut. Vous pouvez faire glisser la valeur numérique vers le
haut ou le bas pour éditer la fréquence de coupure.

INSERT (® 9 (Phase)
DIRECT Inverse la phase du signal aprés une conversion AN.

(® INSERT (Insertion)
Active/désactive le chemin INSERT PATCH (Assignation d'insertion).

(» DIRECT
Active/désactive la sortie vers les port DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie
directe).

GATE
Active ou désactive le gate.
L'indicateur situé juste au-dessous I [ .| 1 |
de la touche affiche le réglage Gate= fermé Gate= ouvert Gate= désactivé
d'activation/désactivation et 1'état (rouge) (vert)

d'ouverture/fermeture.

(© COMP (Compresseur)

Active ou désactive le compresseur. Lorsque le compresseur est activé, l'indicateur de
niveau GR situé juste au-dessous de la touche affiche le niveau de réduction de gain généré.

EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
réponse de I'égaliseur. Pour réinitialiser 1'égaliseur sur une réponse plate, maintenez la
touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre ordinateur enfoncée et cliquez sur le graphique.

(1) DELAY (Retard)

Active ou désactive le retard. Vous pouvez également éditer le temps de retard en faisant
glisser vers le haut ou le bas la valeur numérique située juste au-dessous de la touche.

12 Numéro de canal
Indique le numéro du canal d'entrée correspondant a ce module. Vous pouvez double-
cliquer sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel (Canal sélectionné)
correspondant a ce canal. Si vous maintenez la touche <Ctrl> (touche 38 ) de 'ordinateur
enfoncée et double-cliquez sur ceci, vous afficherez la fenétre Locked (Verrouillage).

@ MIX SEND (Envoi de MIX)

Les graphiques a barres dans cette zone indiquent les B /vant activation
niveaux d'envoi des signaux transmis depuis le canal (vert

d'entrée vers les bus MIX. Vous pouvez également régler I ont désactivation
les niveaux d'envoi en faisant glisser un graphique a (Ver\t) o
barres vers la gauche ou la droite. I @g&ise)acnvat'on
L'affichage du graphique a barres change en fonction de Aprés désactivation
la position d'envoi (avant/apres) et de I'état d'activation/ (jaune)
désactivation du signal envoyé depuis le canal d'entrée

vers les bus MIX.

o574l - Vous activez/désactivez ceci en cliquant sur le numéro a gauche.
« Pour les bus MIX de type FIXED, le graphique a barres est fixé sur un niveau
nominal (0 dB), et seul I'état d'activation/désactivation est affiché.

PAN (Panoramique)

Regle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d'entrée vers le bus
STEREOQ. Il peut s'agir de BALANCE, selon le mode PAN utilisé.

{® SELECT (Sélection)

Sélectionne le canal d'entrée pour lequel vous souhaitez exécuter les opérations. Cette
fonction est liée aux touches [SEL] de la bande de canaux INPUT sur le panneau de la
console PM5D.

{® Touche CH ON (Canal activé)

Active ou désactive le canal d'entrée. Cette fonction est liée aux touches CH [ON] de la
bande de canaux INPUT sur le panneau de la console PM5D.
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@ Nom de canal
Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.
Notez que le numéro de canal ({2) ne changera pas méme si vous passez en mode
d'appariement alors que l'affichage du nom de canal varie selon le mode d'appariement.
Par exemple, si la couche CH1-24 est affichée, le basculement du mode d'appariement
Horizontal vers le mode Vertical modifiera les indications de nom de canal des canaux
disposés selon l'ordre 1, 2, 3... 24, 25 qui passe a 1, 3, 5 ... 45, 47.

Fader

Ajuste le niveau d'entrée du canal d'entrée. Cette fonction est liée aux faders de la bande de
canaux INPUT sur le panneau de la console PM5D.

La valeur du fader actuellement sélectionnée s'affiche dans la zone numérique située
directement sous le fader. L'indicateur de niveau situé a droite du fader affiche le niveau du
signal d'entrée.

-1.65dE
CUE

Les chiffres et les lettres
situés a droite du fader
indiquent le groupe DCA
et les groupes de mute
auxquels le canal
appartient ainsi que 1'état
des fonctions Recall Safe
(Rappel sécurisé) et Mute
Safe (Assourdissement
sécurisé) de chaque canal.

Les numéros de groupes DCA auxquels ce
canal appartient sont affichés en jaune.

Les numéros de groupes de mutes auxquels
ce canal appartient sont indiqués en rouge.

Si ce canal est réglé sur Recall Safe, la lettre R
s'affichera en orange.

Si ce canal est réglé sur Mute Safe, la lettre M
-1 E5dE s'affichera en rouge.

CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal d'entrée. Cette fonction est liée
aux touches [CUE] de la bande de canaux INPUT sur le panneau de la console PM5D. Sila
fonction SOLO (Isolation) est activée, ceci servira de fonction SOLO.
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Fenétre ST IN

Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres de mixage des canaux ST IN 1-4. Vous avez la
possibilité d'utiliser le menu [View] pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.

ROIL  ADIR (D Assignation d'entrée
+a5Y sy Sélectionne la source d'entrée qui sera affectée au canal ST IN. Les sources d'entrée
HH GATH B susceptibles d'étre affectées sont les mémes que pour un canal d'entrée (= p. 8).

+3de  +16de [EENGYEWEAV)

g g Active ou désactive 1'alimentation fantome (+48V) du préampli micro interne (sur les
modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro externe (AD8HR,
ADB824) raccordé au canal ST IN.

(® HA GAIN (Gain préampli micro)

Faites glisser le bouton a I'écran pour régler le gain du préampli micro interne (sur les
modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro externe (AD8HR,

INSERT AD824) raccordé au canal ST IN.

— (9 HPF (Filtre passe-haut)

Active ou désactive le filtre passe-haut. Vous pouvez faire glisser la valeur numérique vers le
haut ou le bas pour éditer la fréquence de coupure.

5 @ (Phase)

Inverse la phase du signal apres une conversion AN.

(6 INSERT
Active/désactive le chemin INSERT PATCH.

(D DIRECT
Active/désactive la sortie vers les port DIRECT OUT PATCH.

11 PM5DV2/DSPS5D Editor Mode d'emploi



GATE

Active ou désactive le gate. L'indicateur situé juste au-dessous de la touche affiche le
réglage d'activation/désactivation et I'état d'ouverture/fermeture du gate (= p. 9).

(® COMP (Compresseur)

Active ou désactive le compresseur. Lorsque le compresseur est activé, l'indicateur de
niveau GR situé juste au-dessous de la touche affiche le niveau de réduction de gain généré.

GELAT EQ (Egaliseur)
A B A A Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
-EiTIH 1'" ’ réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
MIX réponse de I'égaliseur ou maintenir la touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre clavier
d'ordinateur enfoncée et cliquer sur le graphique pour réinitialiser |'égaliseur sur une
réponse plate.

(@ DELAY

Active ou désactive le retard. Vous pouvez également éditer le temps de retard en faisant
glisser vers le haut ou le bas la valeur numérique située juste au-dessous de la touche.

12 Numéro de canal
Ceci est le numéro du canal ST IN correspondant a ce module. Vous pouvez double-
cliquer sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel correspondant a ce canal. Si
vous maintenez la touche <Ctrl> (touche 38 ) de l'ordinateur enfoncée et double-cliquez
sur ceci, vous afficherez la fenétre Locked.

@3 MIX SEND

Les niveaux d'envoi des signaux transmis par le canal ST IN a des bus MIX sont présentés
sous forme de graphiques a barres. Vous pouvez également régler les niveaux d'envoi en
faisant glisser un graphique a barres vers la gauche ou la droite.

L'affichage du graphique a barres change en fonction de la position d'envoi (avant/apres)

et de I'état d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal ST IN vers les bus
MIX (= p.9).

PAN

Spécifie le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal ST IN vers le bus
STEREO. (Vous pouvez régler L et R séparément). Ceci peut étre BALANCE selon le mode
PAN choisi.

@ SELECT

Sélectionne le canal ST IN pour lequel vous souhaitez exécuter les opérations. (Vous
pouvez sélectionner L et R séparément). Cette fonction est liée aux touches [SEL] de la
bande de canaux ST IN sur le panneau de la console PM5D.

Touche CH ON (Canal activé)
Active/désactive le canal ST IN. Cette fonction est liée aux touches CH [ON] de la bande
de canaux ST IN sur le panneau de la console PM5D.

@ Nom de canal

Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.

Fader

Ajuste le niveau d'entrée du canal ST IN. Cette fonction est liée aux faders de la bande de
canaux ST IN sur le panneau de la console PM5D.

Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de
mutes auxquels le canal appartient ainsi que I'état des fonctions Recall Safe et Mute Safe de
chaque canal (= p. 10).

CUE

Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal ST IN. Cette fonction est liée aux
touches [CUE] de la bande de canaux ST IN sur le panneau de la console PM5D. Si la
fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.
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Fenétre FX RTN

Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres des canaux FX RTN 1-4. Vous avez la possibilité
d'utiliser le menu [View] pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.

(D Assignation d'entrée
Sélectionne la source d'entrée qui sera affectée au canal FX RTN. Les sources d'entrée
susceptibles d'étre affectées sont les mémes que pour un canal d'entrée (= p. 8).

AO1 AOE
a2y a2
HA GAIHW
-2¥de -26dE 2 +48V
4 I| N Active ou désactive l'alimentation fantome (+48V) du préampli micro interne (sur les
& (8 modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro externe (AD8HR,
o leaer “ga AD824) raccordé au canal FX RTN.

HPF (® HA GAIN
8. 8Hz Faites glisser le bouton a I'écran pour régler le gain du préampli micro interne (sur les
& modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro externe (AD88HR,
AD824) raccordé au canal FX RTN.

(49 HPF (Filtre passe-haut)

Active ou désactive le filtre passe-haut. Vous pouvez faire glisser la valeur numérique vers le
haut ou le bas pour éditer la fréquence de coupure.

5 @ (Phase)

Inverse la phase du signal aprés une conversion AN.

(® EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
réponse de I'égaliseur ou maintenir la touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre clavier
d'ordinateur enfoncée et cliquer sur le graphique pour réinitialiser |'égaliseur sur une
réponse plate.
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(@ Numéro de canal
Ceci est le numéro du canal FX RTN correspondant a ce module. Vous pouvez double-
cliquer sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel correspondant a ce canal. Si
vous maintenez la touche <Ctrl> (touche 38 ) de l'ordinateur enfoncée et double-cliquez
sur ceci, vous afficherez la fenétre Locked.

MIX SEND
Les niveaux d'envoi des signaux transmis depuis le canal FX RTN vers les bus MIX de type
VARI s'affichent comme des graphiques a barres (les réglages L/R sont liés). Vous pouvez
également régler les niveaux d'envoi en faisant glisser un graphique a barres vers la gauche
ou la droite.
L'affichage du graphique a barres change en fonction de la position d'envoi (avant/apres)

et de I'état d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal FX RTN vers les bus
MIX (= p.9).

(@ PAN
Spécifie le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal FX RTN vers le bus
STEREO. (Vous pouvez régler L et R séparément). Ceci peut étre BALANCE selon le mode
PAN choisi.

SELECT

Sélectionne le canal FX RTN pour lequel vous souhaitez exécuter les opérations. (Vous
pouvez sélectionner L et R séparément). Cette fonction est liée aux touches [SEL] de la
bande de canaux FX RTN sur le panneau de la console PM5D.

1) Touche CH ON (Canal activé)

Active ou désactive le canal FX RTN. Cette fonction est liée aux touches CH [ON] de la
bande de canaux FX RTN sur le panneau de la console PM5D.

(2 Nom de canal
Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.

i3 Fader

Ajuste la sensibilité d'entrée du canal FX RTN. Cette fonction est liée aux faders de la
bande de canaux FX RTN sur le panneau de la console PM5D.

Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes de
mutes auxquels le canal appartient ainsi que 1'état des fonctions Recall Safe et Mute Safe de
chaque canal (= p. 10).

CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal FX RTN. Cette fonction est liée
aux touches [CUE] de la bande de canaux FX RTN sur le panneau de la console PM5D. Si
la fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.

{1 —
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Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres de mixage des canaux MIX 1-24. Vous avez la
possibilité d'utiliser le menu [View] pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.

(D EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
réponse de I'égaliseur ou maintenir la touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre clavier
d'ordinateur enfoncée et cliquer sur le graphique pour réinitialiser I'égaliseur sur une
réponse plate.

(2 COMP (Compresseur)

Active ou désactive le compresseur. Lorsque le compresseur est activé, l'indicateur de
niveau GR situé juste au-dessous de la touche affiche le niveau de réduction de gain généré.

(3 INSERT
Active/désactive le chemin INSERT PATCH.

@ DELAY

Active ou désactive le retard. Vous pouvez également éditer le temps de retard en faisant
glisser vers le haut ou le bas la valeur numérique située juste au-dessous de la touche.

(5 Numéro de canal
Indique le numéro du canal MIX correspondant a ce module. Vous pouvez double-cliquer
sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel correspondant a ce canal. Si vous
maintenez la touche <Ctrl> (touche 38 ) de l'ordinateur enfoncée et double-cliquez sur
ceci, vous afficherez la fenétre Locked.
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(® MTRX (Niveau d'envoi vers les bus MATRIX)
Les graphiques a barres dans cette zone indiquent les B Avent activation
niveaux d'envoi des signaux transmis depuis le canal (vert)
MIX vers chaque bus MATRIX. Vous pouvez également [ /'t désactivation
régler les niveaux d'envoi en faisant glisser un graphique (vert)
a barres vers la gauche ou la droite. B ~ores activation
L'affichage du graphique a barres change en fonction de (j/aune)
la position d'envoi (avant/apres) et de 1'état d'activation/ I, /pres désactivation
désactivation du signal envoyé depuis le canal MIX vers jaune)
- 4 les bus MATRIX.
1 ) Vous activez/désactivez ceci en cliquant sur le numéro a gauche.
T @ TO ST (Vers STEREO)
SELECT Commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé du canal MIX vers le bus
STEREO.
PAN
Regle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.
(@ VARI/FIXED

Indique le type (VARI ou FIXED) du bus MIX actuellement sélectionné. (Ce parametre
sert uniquement pour les besoins de I'affichage. Si vous souhaitez basculer entre les valeurs
VARI/FIXED dans PM5D/DSP5D Editor, vous utiliserez pour cela la fenétre Mixer Setup
(= p.3)

Si le mode surround est activé, les bus MIX affectés comme bus surround s'afficheront
sous le nom du canal surround (L, R, Ls, Rs ...) alors que les autres bus MIX apparaitront a
I'écran en tant que « FIXED ».

SELECT

Sélectionne le canal MIX que vous voulez régler. Cette fonction est liée aux touches MIX
[SEL] de la section MIX du panneau de la console PM5D.

i) ON

Active ou désactive le canal MIX.

CLUE

(2 Nom de canal

Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.

(3 Fader

Détermine le niveau de sortie du canal MIX. La valeur du fader actuellement sélectionnée
s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader. L'indicateur de niveau a
droite du fader affiche le niveau du signal de sortie.

Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes
de mute auxquels le canal appartient ainsi que I'état des fonctions Recall Safe et Mute
Safe de chaque canal. (Pour les détails sur la signification des chiffres et des lettres,
consultez = p. 10).

CUE

Cette touche controdle le cue-monitor du signal du canal MIX. Cette fonction est liée aux
touches MIX [CUE] de la section MIX du panneau de la console PM5D. Si la fonction
SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.
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Fenétre MATRIX

Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres des canaux MATRIX 1-8. Vous avez la possibilité
d'utiliser le menu [View] pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.
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(O MIX (Niveaux d'envoi transmis depuis les canaux MIX vers le
bus MATRIX)

Vous pouvez afficher et éditer ici les niveaux d'envoi des signaux transmis depuis chaque
canal MIX vers le bus MATRIX. La méthode opératoire et la signification de I'écran sont
les mémes que pour ((6)) MTRX dans la fenétre MIX (= p. 16).

(@ STEREO (Niveaux d'envoi transmis depuis les canaux STEREO
vers les bus MATRIX)

Vous pouvez afficher et éditer ici les niveaux d'envoi des signaux transmis depuis les
canaux STEREO A/B vers le bus MATRIX. La méthode opératoire et la signification de
I'écran sont les mémes que pour ((6)) MTRX dans la fenétre MIX (= p. 16).

(3 Numéro de canal

Indique le numéro du canal MATRIX correspondant a ce module. Vous pouvez double-
cliquer sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel correspondant a ce canal. Si
vous maintenez la touche <Ctrl> (touche 88 ) de l'ordinateur enfoncée et double-cliquez
sur ceci, vous afficherez la fenétre Locked (Verrouillage).

(49 EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
réponse de I'égaliseur ou maintenir la touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre clavier
d'ordinateur enfoncée et cliquer sur le graphique pour réinitialiser |'égaliseur sur une
réponse plate.

(5) COMP (Compresseur)

Active ou désactive le compresseur. Lorsque le compresseur est activé, l'indicateur de
niveau GR situé juste au-dessous de la touche affiche le niveau de réduction de gain généré.

(6 INSERT
Active/désactive le chemin INSERT PATCH.

7 DELAY

Active ou désactive le retard. Vous pouvez également éditer le temps de retard en faisant
glisser vers le haut ou le bas la valeur numérique située juste au-dessous de la touche.

SELECT

Sélectionne le canal MATRIX que vous voulez régler. Cette fonction est liée aux touches
MATRIX [SEL] de la section MATRIX du panneau de la console PM5D.

@ ON
Active ou désactive le canal MATRIX. Cette fonction est liée aux touches MATRIX [ON]
de la section MATRIX du panneau de la console PM5D.

Nom de canal

Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.

1) Fader

Ajuste le niveau de sortie du canal MATRIX. La valeur du fader actuellement sélectionnée
s'affiche dans la zone numérique située directement sous le fader. L'indicateur de niveau a
droite du fader affiche le niveau du signal de sortie.

Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes
de mute auxquels le canal appartient ainsi que I'état des fonctions Recall Safe et Mute
Safe de chaque canal. (Pour les détails sur la signification des chiffres et des lettres,
consultez = p. 10).

{2 CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal MATRIX. Cette fonction est liée
aux touches MATRIX [CUE] de la section MATRIX du panneau de la console PM5D. Si la
fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.
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Fenétre STEREO

sTereo  [C)EX]

N |

INSERT INSERT

Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres des canaux STEREO A/B. Vous avez la possibilité
d'utiliser le menu [View] pour choisir les parametres qui s'afficheront dans la fenétre.
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(D EQ (Egaliseur)
Active ou désactive I'égalisation. Le graphique situé juste au-dessous de la touche montre la
réponse approximative de 1'égaliseur. Vous pouvez faire glisser le graphique pour éditer la
réponse de I'égaliseur ou maintenir la touche <Ctrl> (touche 38 ) de votre clavier
d'ordinateur enfoncée et cliquer sur le graphique pour réinitialiser |'égaliseur sur une
réponse plate.

(2 COMP (Compresseur)

AR FLAR Active ou désactive le compresseur. Lorsque le compresseur est activé, l'indicateur de
ERED A niveau GR situé juste au-dessous de la touche affiche le niveau de réduction de gain généré.
[ =88

(3 INSERT
Active/désactive le chemin INSERT PATCH.

@ DELAY

Active ou désactive le retard. Vous pouvez également éditer le temps de retard en faisant
glisser vers le haut ou le bas la valeur numérique située juste au-dessous de la touche. Si la
fonction GANG est activée, les temps de retard respectifs des canaux L/R seront liés tout en
conservant leur valeur de décalage. Si le réglage GANG est désactivé, les temps de retard
des canaux L/R pourront étre édités individuellement.

INSERT

-t (® Numéro de canal

SELECT [ SELECT Il s'agit du numéro de canal (STEREO A ou B) de ce module. Vous pouvez double-cliquer
sur ce numéro pour ouvrir la fenétre Selected Channel correspondant a ce canal. Si vous
maintenez la touche <Ctrl> (touche 88 ) de 'ordinateur enfoncée et double-cliquez sur
ceci, vous afficherez la fenétre Locked.

(® MTRX (Niveau d'envoi vers les bus MATRIX)
Vous pouvez afficher et éditer ici les niveaux d'envoi des signaux transmis depuis les
canaux STEREO A/B vers les bus MATRIX. La méthode opératoire et la signification de
I'écran sont les mémes que pour ((6)) MTRX dans la fenétre MIX (w p. 16).

() BALANCE
Regle la balance gauche/droite du canal STEREO A/B.

SELECT
Sélectionne le canal STEREO A/B que vous voulez régler. (Vous pouvez spécifier les
réglages L et R séparément). Cette fonction est liée a la touche STEREO [SEL] de la bande
de canaux STEREO A/B du panneau de la console PM5D.

(© ON
Active ou désactive le canal STEREO A/B. Cette fonction est liée a la touche STEREO [ON]
de la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la console PM5D.

Nom de canal

Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du canal. Vous pouvez également y éditer le
nom du canal concerné.

1) Fader
Regle le signal de sortie du canal STEREO A/B. Cette fonction est liée au fader STEREO de
la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la console PM5D.
La valeur du fader actuellement sélectionnée s'affiche dans la zone numérique située
directement sous le fader. L'indicateur de niveau a droite du fader affiche le niveau du
signal de sortie.
Les chiffres et les lettres situés a droite du fader indiquent le groupe DCA et les groupes
de mute auxquels le canal appartient ainsi que I'état des fonctions Recall Safe et Mute
Safe de chaque canal. (Pour les détails sur la signification des chiffres et des lettres,
consultez = p. 10).

12 CUE
Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal STEREO A/B. Cette fonction est
liée a la touche STEREO [CUE] de la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la
console PM5D. Si la fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.

=
1
1

w1
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Fenétre DCA

OCAE CHY
MUTE || MUTE
OCAT

Dans cette fenétre, vous pouvez afficher et éditer les parametres des groupes DCA 1-8.

(1) Numéro DCA

Cette zone affiche le numéro du groupe DCA.

@ MUTE
Cette touche active ou désactive l'assourdissement du groupe DCA. Cette fonction est liée
aux touches DCA [MUTE] de la section de bandes DCA du panneau de la console PM5D.

(® Nom de groupe DCA

Ceci est une zone de texte qui affiche le nom du groupe DCA. Vous pouvez également y
éditer le nom du groupe DCA concerné.

(4 Fader DCA

Ce fader regle le niveau du groupe DCA. Cette fonction est liée aux faders DCA de la
section de bandes DCA du panneau de la console PM5D.

La valeur du fader actuellement sélectionnée s'affiche dans la zone numérique située
directement sous le fader.

Si vous maintenez enfoncées les touches <Ctrl> (touche 88 ) et <Maj> sur le clavier de
votre ordinateur et cliquez sur un fader, le fader correspondant sera réglé sur le niveau
nominal (0 dB). Si vous maintenez la touche <Ctrl> (touche 88 ) enfoncée et cliquez sur le
-16.A54E fader, le fader correspondant sera spécifié sur —o. Lorsque le fader est spécifié sur un

ClE niveau nominal, la lettre N a droite du fader s'affiche en vert.

Si un groupe DCA est réglé sur Recall Safe, la lettre R, située dans le coin inférieur droit du
fader, s'affichera en orange.

(5 CUE
Cette touche controdle le cue-monitor du groupe DCA. Cette fonction est liée aux touches
DCA [CUE] de la bande de canaux DCA du panneau de la console PM5D.
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Fenétre Selected Channel

Vous pouvez régler ici les parametres du canal d'entrée (canaux d'entrée 1-48, canaux ST IN 1-4, canaux FX RTN 1-4)
ou du canal de sortie actuellement sélectionnés (canaux MIX 1-24, canaux MATRIX 1-8, canaux STEREO A/B).

Le type de parametres susceptibles d'étre édités dans cette fenétre dépend du type de canal actuellement sélectionné.
Les parametres de la fenétre Selected Channel sont expliqués ci-dessous, selon I'ordre suivant : canaux d'entrée (canaux
d'entrée 1-48, canaux ST IN 1-4, canaux FX RTN 1-4), canaux MIX, canaux MATRIX et canaux STEREO A/B.

Lorsqu'un canal d'entrée est sélectionné

Selected Channel
CHANNEL SELECT INSERT
T
|_on_| OMNIOUT

1N
AD1
POINT

PRE EQ

EQUALIZER FLAT

WHIGH [

.Y 74 Sauf indication contraire, les parameétres expliqués ci-dessous sont communs aux canaux d'entrée 1-48,
aux canaux ST IN 1-4 et aux canaux FX RTN 1-4.

(A CHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

CHANMEL SELECT
INPUT PATCH

SELECT A0
n CH1 chl n Y

(1) SELECT (Sélection de canaux)

Indique le numéro et le nom du canal que vous modifiez. Pour changer de canal, utilisez la touche SELECT ou les
touches E/E a droite et gauche. Vous pouvez également éditer le nom du canal concerné dans la zone de texte.

@ PAIR

Indique I'état d'appariement du canal sélectionné. Vous pouvez cliquer sur le symbole de cceur pour activer ou
désactiver l'appariement.

(O INPUT PATCH

Sélectionne la source d'entrée affectée au canal d'entrée (pour les sources d'entrée susceptibles d'étre sélectionnées,
= p.8).

(9 LIBRARY (Bibliotheque)
Accede a la page INPUT CH de la fenétre LIBRARY (Bibliotheque).
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AHA GAIN/9/HPF (gain/phase/filtre passe-haut HA)

HA GAIN

+1A4dE Lyt |

-2 b1 111

@ HA GAIN

Regle le gain du préampli micro interne (sur les modeles PM5D-RH et DSP5D uniquement) ou du préampli micro
externe (ADSHR, AD824) raccordé au canal d'entrée. La valeur actuellement sélectionnée est affichée dans la zone
numérique située au-dessus du bouton. Vous pouvez également utiliser la touche +48V pour activer ou désactiver
l'alimentation fantdme. Vous pouvez utiliser la touche GANG pour lier le gain de deux canaux reliés adjacents, de
sorte que leur valeur de décalage actuelle soit conservée.

@ @ (Phase)

Inverse la phase du signal apres une conversion AN.

(® HPF (Filtre passe-haut)

Utilisez la touche HPF de droite pour activer ou désactiver le filtre passe-haut. Vous pouvez utiliser le bouton de
gauche pour régler la fréquence de coupure. La valeur actuellement sélectionnée est affichée dans la zone numérique
située au-dessus du bouton.

(A GATE (sauf pour les canaux FX RTN)
@ @ @

GHTE THRESHOLD FRAMGE ~ DECAY
-2EdE 33 1ms

(Ogn—ITEN LEFAFY WNLTIER
d0) KEY IN

ZELF FRE EQ

SOURCE ClE

@ ®

(1 Graphique de gate

Indique la réponse approximative du gate pour le canal actuellement sélectionné.

@ Indicateur de niveau GR
Indique le niveau de réduction de gain.

@ TYPE

Indique le type de gate actuellement sélectionné.

(4 THRESHOLD (Niveau du seuil)

Détermine le niveau auquel le gate s'ouvre et se ferme. Le gate s'ouvre lorsque le signal de déclenchement dépasse ce
niveau et se ferme lorsque le signal tombe sous ce niveau.

(5 RANGE (Plage)

Spécifie le degré d'atténuation du signal lors de la fermeture du gate.
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(6 DECAY (Temps de chute)

Détermine le temps nécessaire a la fermeture du gate une fois le temps de maintien écoulé.

(D ATTACK (Temps d'attaque)

Détermine le temps qui s'écoule entre le moment ot le signal de déclenchement dépasse le niveau du seuil et celui ot
le gate s'ouvre.

HOLD (Temps de maintien)

Détermine le temps pendant lequel le gate reste ouvert apres la chute du signal de déclenchement en deca du seuil.

(© ON (Activation/désactivation)
Cette touche active ou désactive le gate.

LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliotheque de gates. Cliquez sur cette touche pour ouvrir la page GATE de la
fenétre LIBRARY.

@ LINK (Liaison stéréo)
Cette touche relie les réglages de parametre et les signaux de déclenchement des canaux d'entrée impair/pair adjacents
ou les cotés L/R d'un canal ST IN de sorte que le « noise-gate » soit utilisé en tandem pour les deux canaux.

@ KEY IN SOURCE (Source de déclenchement)

Sélectionnez le signal de déclenchement souhaité parmi les choix suivants.

SELF PRE EQ Signal pré-EQ du canal d'entrée actuellement sélectionné
SELF POST EQ Signal post-EQ du canal d'entrée actuellement sélectionné
CH 1-48 POST EQ Le signal post-EQ du canal d'entrée correspondant (vous ne pouvez toutefois choisir

que des canaux appartenant au méme groupe, parmi les sept groupes suivants :
CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48 et ST IN 1L/1R-4L/4R).

MIX 21-24 OUT Signal de sortie du canal MIX correspondant juste avant I'atténuation de la sortie

ST IN 1L/1R - 4L/4R POST EQ

{3 CUE

Controle le cue-monitor du signal de déclenchement actuellement sélectionné.

KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement)

Sélectionnez le type de filtre appliqué au signal de déclenchement sélectionné ; HPF (filtre passe-haut), BPF (filtre
passe-bande) ou LPF (filtre passe-bas). La touche ON/OFF située directement au-dessous active ou désactive le filtre.

Lorsque vous sélectionnez BPE, il faut utiliser les deux boutons de droite pour régler la fréquence passe-bande et Q.
Par contre, si vous avez choisi HPF ou LPF servez-vous du bouton de gauche pour ajuster la fréquence de coupure.

24 PM5DV2/DSP5D Editor Mode d'emploi



(JCOMPRESSOR (sauf pour les canaux FX RTN)
@ @ @

TYPE :COMP
THRESHOLD RATIO  KNEE

i 2
® @

ACK RELEAZE  GAIN
e

=43, = A.8dB

0K
COMP LINK GROUP
PEFTWSETE

&)

(D Graphique du compresseur
Indique la réponse approximative du compresseur pour le canal actuellement sélectionné.

@ Indicateur de niveau GR
Indique le niveau de réduction de gain généré par le compresseur.

® TYPE

Indique le type du compresseur actuellement sélectionné.

(4 THRESHOLD (Niveau du seuil)

Détermine le niveau du seuil auquel le compresseur fonctionne. La compression du signal d'entrée débute lorsque le
signal de déclenchement dépasse ce niveau ; la compression disparait lorsque le signal tombe en dega de ce niveau.

(5 RATIO

Détermine le taux de compression du signal d'entrée lorsque le signal de déclenchement dépasse le niveau du seuil.

(® KNEE/WIDTH (Knee/largeur)

Sila valeur de TYPE est COMP ou EXPANDER, vous pourrez spécifier le parametre KNEE. Celui-ci mesure le degré
de soudaineté du changement du niveau de sortie. Vous pouvez sélectionner les réglages HARD ou 1-5.

Sila valeur de TYPE est COMPANDER H ou COMPANDER S, vous pourrez régler le parametre WIDTH. Celui-ci
constitue I'étendue de la diffusion entre le niveau limite de I'effet du compresseur (THRESHOLD) et celui de I'effet de
I'expandeur. L'effet de I'expandeur s'applique aux niveaux inférieurs a THRESHOLD+WIDTH.

@ ATTACK

Détermine le temps qui sépare le moment ot le signal de déclenchement dépasse le niveau du seuil et le début de la
compression.

RELEASE (Temps de relachement)

Détermine le temps qui sépare le moment ot le signal de déclenchement tombe en dega du niveau du seuil et la fin de
la compression.

(® GAIN

Spécifie le gain du signal apres sa transmission au compresseur.

ON (Activation/désactivation)

Cette touche active ou désactive le compresseur.

() LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la bibliotheque de compresseurs. Cliquez sur cette touche pour ouvrir la page COMP
de la fenétre LIBRARY.

@ LINK (Liaison stéréo)
Cette touche relie les réglages de parametre et les signaux de déclenchement des canaux d'entrée impair/pair adjacents
ou les cotés L/R d'un canal ST IN de sorte que la compression soit utilisée en tandem pour les deux canaux.
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(9 COMP LINK GROUP (Groupe de liaison du compresseur)

Sélectionne le groupe de liaisons du compresseur (1-8) auquel appartient ce canal.

KEY IN

Sélectionne le signal qui sera utilisé comme signal de déclenchement. Les types de signaux susceptibles d'étre
sélectionnés sont identiques a ceux qui servent au déclenchement de gate (= p. 24).

(JINSERT (sauf pour les canaux FX RTN)

INSERT
auT
HA GAIK h OMNIOUT 1

+1848 IH
gy AD1

FOINT
FRE EQ

(O HA GAIN (gain de préampli micro) et +48V

Ici, vous pouvez régler le gain du préampli micro pour 'entrée (si celle-ci en possede), reliée a INSERT IN, et activer/
désactiver l'alimentation +48V.

@ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive les entrées et sorties d'insertion.

(@ OUT (Sortie d'insertion)

Vous pouvez sélectionner ici le port de sortie qui sera affecté a la sortie d'insertion, parmi les choix suivants :

NONE Aucune assignation
Canaux des prises MIX OUT 1-24
Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

Canaux des prises OMNI OUT 1-24
Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

MIXOUT1...MIXOUT24

OMNIOUT1...OMNIOUT24

S1-1, S1-2...84-15, S4-16 Canaux de sortie d'une carte E/S installée dans les logements 1-4
FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Entrées L/R des effets internes 1-8
GEQIN1...GEQIN20 Entrées des modules GEQ 1-20

Canaux L/R des prises 2TR OUT DIGITAL 1-3

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

@ IN (Entrée d'insertion)
Vous pouvez sélectionner ici le port d'entrée qui sera affecté a I'entrée d'insertion, parmi les choix suivants :

NONE Aucune assignation

AD1-AD48 Prises INPUT 1-48

AD1L, AD1R...AD4L, AD4R Canaux L/R des prises ST IN 1-4

S1-1, S1-2...84-15, S4-16 Canaux d'entrée d'une carte E/S installée dans les logements 1-4
FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Sorties L/R des effets internes 1-8

GEQOUT 1-20 Sorties des modules GEQ 1-20

Canaux L/R des prises 2TR IN DIGITAL 1-3
Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

Canaux L/R des prises 2TR IN ANALOG 1/2
Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R

2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R

(5 POINT (Point d'insertion)
Sélectionne la position a laquelle I'entrée ou la sortie d'insertion est raccordée. Faites votre choix parmi les réglages
Pre EQ, Post EQ, Pre Delay ou Post Fader.
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(JEQUALIZER

EQUALIZER

2 Lo-MID 2 HI-MID 4 HIGH [p
A.7A B.7H

(1 Graphique EQ

Indique la réponse approximative de 1'égaliseur pour le canal actuellement sélectionné.

@ FLAT

Si vous cliquez sur cette touche, le gain de toutes les bandes sera réinitialisé sur 0,0 dB.

®Q
@F (Fréquence)
& GAIN

Ces boutons reglent la valeur de Q, la fréquence centrale, et renforcent ou atténuent la fréquence des quatre bandes
LOW, LO-MID, HI-MID et HIGH.

® Bl (Shelving des bandes LOW)

Si cette touche est activée, LOW EQ, le type d'égaliseur a bandes LOW correspondant commutera en égaliseur de type
shelving (le bouton Q de LOW EG disparaitra).

@ E (Shelving des bandes HIGH)
Si cette touche est activée, HIGH EQ, le type d'égaliseur a bandes HIGH correspondant commutera en égaliseur de
type shelving (le bouton Q de HIGH EG disparaitra).

LPF (Filtre passe-bas)
Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q de HIGH EG
disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-bas.

(© ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive 'égalisation.

LIBRARY
Accede a la page INPUT EQ (Egaliseur d'entrée) de la fenétre LIBRARY.

@ TYPE I/TYPE Il (Type d'EQ)

Sélectionne TYPE I (algorithme équivalent a EQ sur les séries 02R antérieures) ou TYPE II (algorithme nouvellement
mis au point) comme type d'EQ.

(2 EQ LINK GROUP (Groupe de liaisons EQ)

Sélectionne le groupe de liaisons de 1'égaliseur (1-8) auquel appartient ce canal.

27 PM5DV2/DSPS5D Editor Mode d'emploi



i3 ATT (Atténuation)

Regle le degré d'atténuation ou de gain généré a la suite d'une conversion AN.

GANG
Si cette touche est activée, les réglages d'atténuation/de gain des deux canaux pair/impair adjacents seront liés,
conservant ainsi la valeur de décalage actuelle.

(ADELAY (sauf pour les canaux FX RTN)

(O TIME (Temps de retard)
DELAY Regle le temps de retard de chaque canal.

B.86ms 2 ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le retard. La valeur actuelle (en ms) est affichée dans la zone de droite.

3 GANG

Si cette touche est activée, les réglages de temps de retard des deux canaux pair/impair
adjacents seront liés, conservant ainsi la valeur de décalage actuelle.

il

(AM/S DECODE (sauf pour les canaux FX RTN)

Mi5 DECOOE @ S-GAIN
$-GAIN Ce bouton regle le niveau proportionnel du micro S par rapport au niveau du micro
BB M. La valeur actuelle (en dB) est affichée dans la zone de droite.

i (2 ON (Activation/désactivation)
Cette touche active/désactive le décodage M/S de deux canaux d'entrées impair/pair
adjacents (ou du canal ST IN L/R).

. = 4ETERED
MOMG | EMP.ST

1DCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE
(1) DCA GROUP (Groupe DCA)

Sélectionne le groupe DCA (1-8) auquel appartient ce canal.
T E:::Huﬁin:n_g- o EM:I:_:ITi |3;:|:||;_|:F- h L 1o @ MUTE GROUP (Groupe de mutes)
R . Sélectionne le groupe de mutes (1-8) auquel appartient ce
canal.
(® RECALL SAFE/MUTE SAFE (Rappel sécurisé/
Assourdissement sécurisé)

Ces parametres activent et désactivent respectivement les
fonctions Recall Safe et Mute Safe pour le canal concerné.
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dPan/Fader
DIRECT (D DIRECT (sauf pour les canaux FX RTN)

DIRECT Active/désactive la sortie directe.

':""L[EEHT @ Port de sortie directe (sauf pour les canaux FX RTN)

OUT POINT Choisissez le port a partir duquel un canal d'entrée 1-48 ou un canal ST IN de 1-4 sera
FOST ON directement émis.

FOLLOW PAKN NONE Aucune assignation
“AR1 Fl=ED $1-1, $1-2..84-15, S4-16 Canaux de sortie d'une carte E/S installée dans les logements 1-4

Canaux L/R des prises 2TR OUT DIGITAL 1-3

TO STERED
' 2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3R Ce réglage ne peut pas étre sélectionné sur le systeme DSP5D

(® Point de sortie directe (sauf pour les canaux FX RTN)

Vous pouvez sélectionner ici le point de sortie direct parmi les choix suivants : PRE ATT,
PRE HPE PRE EQ, PRE FADER et POST ON.

(49 FOLLOW PAN (Suivre panoramique)
Utilisez les deux touches suivantes pour spécifier comment le signal transmis depuis le
FAN MIDE canal d'entrée vers le bus MIX est affecté par 1'action du bouton TO ST PAN ((6)).

INDI*IDLIAL e Touche VARI
Si cette touche est activée, le bouton PAN affiché dans la zone CH to MIX sera lié au
bouton TO ST PAN si les bus MIX de type VARI sont appariés.

* Touche FIXED
Si cette touche est activée, le signal émis apres 1'utilisation du bouton TO ST PAN
((®) sera envoyé aux bus MIX de type FIXED.

(B TO ST (Vers stéréo)
Il s'agit d'un commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal
d'entrée vers le bus STEREQ. Cette fonction est liée a la touche [TO STEREOQ] de la section
SELECTED CHANNEL du panneau.

® TO ST PAN (Vers panoramique stéréo)
Regle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d'entrée vers le bus
STEREO. Cette fonction est liée a I'encodeur de chaque canal lorsque I'option PAN est

sélectionnée comme mode d'encodeur ainsi qu'a I'encodeur [PAN] de la section
SELECTED CHANNEL. Ceci peut étre BALANCE selon le mode PAN choisi.

(@ PAN MODE SELECT (Sélection du mode de panoramique)
Vous pouvez sélectionner ici le mode PAN parmi les choix suivants : INDIVIDUAL,
GANG PAN, INV. GANG et BALANCE.

LCR
Active ou désactive le mode LCR sur chaque canal. Si ce parametre est activé sur un canal
spécifique, vous pourrez utiliser le bouton TO ST PAN ((6)) pour contrdler simultanément
le niveau du signal envoyé vers les canaux L/R du bus STEREO et le canal CENTER.

(@ CSR (Rapport centre-coté)
Ceci regle le rapport (0—100 %) entre le niveau du canal CENTER et celui des canaux L/R
du bus STEREO. Pour modifier la valeur, faites-la glisser vers le haut ou le bas a l'intérieur
de la zone numérique.

@© ON

Active ou désactive le canal d'entrée. Cette fonction est liée aux touches CH [ON] de la
bande de canaux INPUT sur le panneau de la console PM5D.

A.AAAE
CUE

i) Fader
Ajuste le niveau d'entrée du canal d'entrée. Cette fonction est liée aux faders de la bande de canaux INPUT sur le
panneau de la console PM5D. La valeur actuelle est affichée dans la zone numérique située directement au-dessous de
1'élément. Un indicateur de niveau s'affiche a coté du fader.

@ CUE

Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal d'entrée. Cette fonction est liée aux touches [CUE] de la
bande de canaux INPUT sur le panneau de la console PM5D. Si la fonction SOLO (Isolation) est activée, ceci servira
de fonction SOLO.
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A CH to MIX (Canal vers mixage)

CH to MEx
1

3 4
Center -18.6A4E

' |

PRE PRE
CH to M1z PRE FOINT  PRE Ed

(1) Niveau d'envoi MIX
Ajuste le niveau d'envoi du signal du canal d'entrée vers les bus MIX de type VARI. La valeur actuelle est affichée dans
la zone numérique située directement au-dessus.

@ Pair
Indique le statut d'apairage des canaux MIX impair/pair adjacents. Vous pouvez cliquer sur le symbole de coeur pour
activer ou désactiver l'appariement.

(3 ON (Activation/désactivation d'envoi de MIX)

Il s'agit d'un commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé du canal d'entrée vers le bus MIX.

(@ PRE (Avant/apres)
Ce parametre sélecte PRE ou POST comme point de départ du signal transmis depuis le canal d'entrée vers le bus
MIX.

(5 CH to MIX PRE POINT

Ceci sélectionne PRE EQ ou PRE FADER comme point de début de la transmission du signal, des lors que la touche
PRE ((4)) est spécifiée sur PRE.

o573 Sila touche PRE est réglée sur POST, vous pourrez sélectionner POST ON ou POST TO ST comme
emplacement de I'envoi du signal, séparément pour chaque bus MIX (= p. 35).

30 PM5DV2/DSP5D Editor Mode d'emploi



Lorsqu'un canal MIX est sélectionné

Selected Channel
IHSERT

HA GAIN |_oN |

EQUALIZER

i TLOW 2LO-MID 3 HI-MID

L
COMP LIN {E¥ I
AEFTEF SELF PRE ER

ouT
OMNIOUT

N
AD1
POINT
POST EQ

FLAT

PRE FROER POST FADER WETERENTE

YHIBH 5

CH to MIX FOST POINT WETERETE POST TOST
8.68dE

(A CHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

Ce réglage est identique a celui de la zone de sélection de canaux relative aux canaux d'entrée, a la différence que les
opérations s'appliquent ici a un canal MIX et que le parameétre INPUT PATCH est remplacé par OUTPUT PATCH

(= p.22).

(JCOMPRESSOR

Ce réglage est identique a celui d'un compresseur sur un canal d'entrée, sauf que le groupe COMP LINK GROUP est
icide A a H et que les types de signaux susceptibles d'étre sélectionnés pour le déclenchement sont différents (= p. 25).

(JINSERT

Ce parametre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, seuls les points d'insertion pouvant étre

sélectionnés sont différents (= p. 26).
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(JEQUALIZER

EQUALIZER @

5— mut R B
% i b b b b b b
%": LIERARY UFPER

THPE T

EQ LINK GROUF
ARECDODEF

(1 Graphique EQ

Indique la réponse approximative de I'égaliseur pour le canal actuellement sélectionné.

@ FLAT

Si vous cliquez sur cette touche, le gain de toutes les bandes sera réinitialisé sur 0,0 dB.

®Q
@F (Fréquence)
(5 GAIN

Ces boutons permettent de régler Q, la fréquence centrale et les degrés d'accentuation/atténuation de chaque bande.

® Bl (Shelving des bandes LOW)
Si cette touche est activée, LOW EQ, le type d'égaliseur a bandes LOW correspondant commutera en égaliseur de type
shelving (le bouton Q de LOW EG disparaitra).

(D HPF (Filtre passe-haut)

Lorsque cette touche est activée, LOW EQ fonctionne en tant qu'égaliseur du filtre passe-haut. Le bouton Q de LOW
EG disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-haut.

2 (Shelving des bandes HIGH)
Si cette touche est activée, HIGH EQ, le type d'égaliseur a bandes HIGH correspondant commutera en égaliseur de
type shelving (le bouton Q de HIGH EG disparaitra).

(@ LPF (Filtre passe-bas)
Lorsque cette touche est activée, HIGH EQ fonctionne en tant que filtre passe-bas. Le bouton Q de HIGH EG
disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-bas.

ON (Activation/désactivation)

Active ou désactive I'égalisation.

i) LIBRARY
Accede a la page OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie) de la fenétre LIBRARY.
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@ TYPE I/TYPE Il (Type d'EQ)

Sélectionne TYPE I (algorithme équivalent a EQ sur les séries 02R antérieures) ou TYPE II (algorithme nouvellement
mis au point) comme type d'EQ.

(3 EQ LINK GROUP (Groupe de liaisons EQ)

Sélectionne le groupe de liaisons de 1'égaliseur (A—F) auquel appartient ce canal.

UPPER/LOWER
Fait basculer les quatre bandes touchées par les commandes (3)—(9) entre les réglages LOWER (1 LOW—4 HIGH) et
UPPER (5 LOW-8 HIGH).

ADELAY

Ceci est similaire aux réglages de retard sur un canal d'entrée (= p. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

OCA GROUP MUTE GROUP SAFE
H : T Emm =

MUTE

e 58 7 8

1 DCA GROUP
Sélectionne le groupe DCA (7/8) auquel le canal MIX appartient.

@ MUTE GROUP

Sélectionne le groupe de mutes (1-8) auquel le canal MIX appartient.

(® RECALL SAFE/MUTE SAFE

Ces parametres activent et désactivent respectivement les fonctions Recall Safe et Mute Safe pour le canal MIX
concerné.
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dPan/Fader
(D TO ST (Vers stéréo)

Il s'agit d'un commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal MIX
vers le bus STEREO. La touche PRE située au-dessous permet de sélectionner PRE (juste
avant la touche MIX [ON]) ou POST (immédiatement apres la touche MIX [ON]) comme
point de départ de la transmission du signal du canal MIX vers le bus STEREO.

@ TO ST PAN (Vers panoramique stéréo)
Regle le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.

QLCR
o ::_;TEHE'-' Active ou désactive le mode LCR sur chaque canal. Si ce parametre est activé sur un canal
T =T spécifique, vous pourrez utiliser le bouton TO ST PAN ((2)) pour contrdler simultanément

le niveau du signal envoyé vers les canaux L/R du bus STEREO et le canal CENTER.

(@) CSR (Rapport centre-coté)
Ceci regle le rapport (0—100 %) entre le niveau du canal CENTER et celui des canaux L/R
du bus STEREO. Pour modifier la valeur, faites-la glisser vers le haut ou le bas a l'intérieur
de la zone numérique.

(5) BALANCE

Ceci regle la balance de sortie gauche/droite des canaux appariés. Ce réglage n'apparaitra
pas si I'appariement n'est pas spécifié.

(6 ON
Active ou désactive le canal MIX. Cette fonction est liée aux touches MIX [ON] de la

EALANCE section MIX du panneau de la console PM5D.

Center @ Fader

J \ Détermine le niveau de sortie du canal MIX. Cette fonction est liée aux encodeurs MIX sur
le panneau de la console PM5D (si toutefois la touche [MIX MASTER] est activée). La
valeur actuelle est affichée dans la zone numérique située directement au-dessous de
I'élément. Un indicateur de niveau s'affiche a c6té du fader.

CUE

Cette touche contrdle le cue-monitor du signal du canal MIX. Cette fonction est liée aux
touches MIX [CUE] de la section MIX du panneau de la console PM5D. Si la fonction
SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.

A.AADE
CUE

34 PM5DV2/DSP5D Editor Mode d'emploi



AMIX to MATRIX

q
Centear -45 EAdE

o)

L E -5 o

—ch 0 0

FOINT  FRE FADER FOST FAOER MIEETH

CH to MIX POST POINT MERERMOL®  FOST TOST

(1 Niveau d'envoi de MATRIX
Ajuste le niveau d'envoi du signal du canal MIX vers les bus MATRIX.

@ Pair
Indique le statut d'appariement des canaux MATRIX impair/pair adjacents. Vous pouvez cliquer sur le symbole de
cceur pour activer ou désactiver l'appariement.

(3 ON (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)

Commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé du canal MIX vers le bus MATRIX.

(® POINT (Point d'envoi)

Sélectionne le point de départ de la transmission du signal du canal MIX vers le bus MATRIX. Vous pouvez choisir
PRE FADER (juste avant le fader), POST FADER (juste apres le fader) ou POST ON (juste apres la touche MIX
[ON]).

(5 CH to MIX POST POINT

Sélectionne POST ON ou POST TO ST comme emplacement de départ de la transmission du signal de tous les
canaux d'entrée vers le bus MIX actuellement sélectionné.
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Lorsqu'un canal MATRIX est sélectionné

Selected Channel

CHAKMEL SELECT IHSERT

i SELEET F
r'm‘ll!ﬂk’l HT 1 I’

PR OUTRUT FATEH ouT
g Hit GRIN LN OMNIOUT

+1608 | IETERMN N
il
FOINT
POST ER

EQUALIZER FLAT

W TLOW BLO-MID 3 HI-MID  WHIGH 5

BALANCE
Center

KEY IN
SELF _PRE ER

(JCHANNEL SELECT

Ce réglage est identique a celui de la zone de sélection de canaux relative aux canaux d'entrée, a la différence que les
opérations s'appliquent ici & un canal MATRIX et que le parametre INPUT PATCH est remplacé par OUTPUT
PATCH (= p. 22).

(JCOMPRESSOR

Ce réglage est identique a celui d'un compresseur sur un canal d'entrée, sauf que le groupe COMP LINK GROUP est ici
de A a H et que les types de signaux susceptibles d'étre sélectionnés pour le déclenchement sont différents (= p. 25).

(JINSERT

Ce parametre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, seuls les points d'insertion pouvant étre
sélectionnés sont différents (= p. 26).

JEQUALIZER

Al'exception du fait qu'il n'y a pas ici de touche LOWER/UPPER et que les groupes EQ LINK sont G/H, ce parametre
est identique a celui de 1'égaliseur d'un canal MIX (= p. 32).

ADELAY

Ceci est similaire aux réglages de retard sur un canal d'entrée (= p. 28).

(ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Ces parametres sont identiques aux réglages DCA Group / Mute Group / Safe d'un canal MIX (= p. 33).
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JdPan/Fader
EALANCE (1) BALANCE

Center

Ceci regle la balance de sortie gauche/droite des canaux appariés. Ce réglage n'apparaitra
pas si l'appariement n'est pas spécifié.
@ ON

Active ou désactive le canal MATRIX. Cette fonction est liée aux touches MATRIX [ON]
de la section MATRIX du panneau de la console PM5D.

(3 Fader
Ajuste le niveau de sortie du canal MATRIX. Cette fonction est liée aux encodeurs
MATRIX de la section MATRIX du panneau de la console PM5D. La valeur actuelle est
affichée dans la zone numérique située directement au-dessous de 1'élément. Un indicateur
de niveau s'affiche a coté du fader.

(4 CUE
Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal MATRIX. Cette fonction est liée
aux touches MATRIX [CUE] de la section MATRIX du panneau de la console PM5D. Si la
fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.

A.AEdE
CUE

Selected Channel

CHANKEL SELECT IMSERT
PHIR ATE i

[ SELELT I : Ht BRI T OMNIDUT |
£l STBL  STBL i ¥

LIERRRY +1645 | TN "
A1

EQUALIZER

0INT  PRE FADER  POST FADER WZERETN

i TLoW 3 YHIBH 5

= E

COMP LINK
AEFTEFSE SELF_PRE EQ

(A CHANNEL SELECT (Sélection de canaux)

Ce réglage est identique a la sélection de canal pour un canal d'entrée, a la différence que votre édition s'applique ici a
un canal STEREO A/B (= p. 22).
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(JCOMPRESSOR

Ce réglage est identique a celui d'un compresseur sur un canal d'entrée, sauf que le groupe COMP LINK GROUP est ici
de A a H et que les types de signaux susceptibles d'étre sélectionnés pour le déclenchement sont différents (= p. 25).

JINSERT

Ce parametre est identique aux réglages d'insertion sur un canal d'entrée, seuls les points d'insertion pouvant étre
sélectionnés sont différents (= p. 26).

JEQUALIZER

Ceci est similaire aux réglages d'égaliseur sur un canal MIX (= p. 32).

ADELAY

Ceci est similaire aux réglages de retard sur un canal d'entrée (= p. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Ces parametres sont identiques aux réglages DCA Group / Mute Group / Safe d'un canal MIX (= p. 33).

JdPan/Fader

BALANCE (1) BALANCE
HEE Regle la balance de sortie gauche/droite du canal STEREO A/B.
@ON

Active ou désactive le canal STEREO A/B. Cette fonction est liée a la touche STEREO [ON]
de la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la console PM5D.

(3 MONO (canal ST B uniquement)

Bascule de canal ST B entre les réglages stéréo et mono.

MONO

10——
O (@ Fader

Regle le signal de sortie du canal STEREO A/B. Cette fonction est liée au fader STEREO de
la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la console PM5D. La valeur actuelle est
affichée dans la zone numérique située directement au-dessous de I'élément. Un indicateur
de niveau s'affiche a coté du fader.

(B CUE
Cette touche controle le cue-monitor du signal du canal STEREO A/B. Cette fonction est
liée a la touche STEREO [CUE] de la bande de canaux STEREO A/B du panneau de la
console PM5D. Si la fonction SOLO est activée, ceci servira de fonction SOLO.

B.66dE
CUE
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(ASTEREO to MATRIX

FOINT FRE FADER POST FADER

(1) Niveau d'envoi de MATRIX

Vous pouvez régler ici les niveaux d'envoi des signaux transmis depuis les canaux STEREO A/B vers le bus MATRIX.

@ Pair
Indique le statut d'appariement des canaux MATRIX impair/pair adjacents. Vous pouvez cliquer sur le symbole de
cceur pour activer ou désactiver |'appariement.

(® ON (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)

Cette touche est un commutateur d'activation/désactivation du signal envoyé par chaque STEREO A/B vers le bus
MATRIX.

(© POINT (Point d'envoi)
Sélectionne le point de départ de la transmission du signal du canal STEREO A/B vers le bus MATRIX. Vous pouvez
choisir PRE FADER (juste avant le fader), POST FADER (juste apres le fader) ou POST ON (juste apres la touche
STEREO [ON]).
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Fenéetre Patch Editor (Editeur

d'assignations)

Vous avez la possibilité d'affecter ici, pour chaque canal, ses ports d'entrée et de sortie, sa sortie directe et ses entrée et

sortie d'insertion.

Cette fenétre se divise en plusieurs pages : INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH (Assignation
d'entrée d'insertion), OUTPUT INSERT PATCH (Assignation de sortie d'insertion), DIRECT OUT PATCH
(Assignation de sortie directe) et PATCH LIST (Liste d'assignations). Pour basculer entre les pages, cliquez sur les

onglets affichés dans la partie supérieure de la fenétre.

Page INPUT PATCH

Patch Editor

INPUT PATCH QUTPUT PATCH INPUT INSERT PATCH QUTPUT INSE

T —— AUTO SETUP " PRESET  CLEAR ALL

Category AD IN
0
Port 1 2

LIERARY

Vous pouvez sélectionner ici le port d'entrée affecté a I'entrée de chaque canal d'entrée. L'opération de base est
essentiellement la méme que celle de 1'écran INPUT PATCH de la console PM5D, sauf qu'il est possible ici de

redimensionner la fenétre.

+ VIRTUAL SOUNDCHECK (Etalonnage de son virtuel) est une fonction uniquement destinée a l'affichage.
« Dans DSP5D Editor, l'indication VIRTUAL SOUNDCHECK ne s'allumera que si vous manipulez la console

PM5D alors que celle-ci est reliée a un systeme DSP5D.
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Page OUTPUT PATCH

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUTSFRTLH, INPUT INSERT FATCH | OUTPUT I3 0 FRTCH LIST

LiBRARY

Category HIX ouT

1
8 918 112 131 151% 171818 2 3 i67 a1 11213115 .

Vous pouvez sélectionner ici le port de sortie affecté a I'entrée de chaque canal de sortie. L'opération de base est
essentiellement la méme que celle de I'écran OUTPUT PATCH de la console PM5D, sauf qu'il est possible ici de
redimensionner la fenétre.

Page INPUT INSERT PATCH

Patch Editor

INPUT PATCH OUTPUT PRTCH INPUT  INSERT PATEH [ quyrput s ch o TCH PRTEH LIST

™ LIERARY
Category OHHI OUT

g1 MR IBENISE T R HE i 918 112 13 %15 % 17

Vous pouvez affecter ici des ports d'entrée et de sortie sur les entrée et sortie d'insertion de chaque canal d'entrée.
Sélectionnez le port de sortie dans la partie gauche de 1'écran et le port d'entrée dans la partie droite. L'opération de
base est essentiellement la méme que celle de I'écran INPUT INSERT PATCH de la console PM5D, sauf qu'il est
possible ici de redimensionner la fenétre.

+ VIRTUAL SOUNDCHECK est une fonction uniquement destinée a l'affichage.

« Dans DSP5D Editor, l'indication VIRTUAL SOUNDCHECK ne s'allumera que si vous manipulez la console
PM5D alors que celle-ci est reliée a un systeme DSP5D.
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Page OUTPUT INSERT PATCH

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUT FATCH INPUT INSERT PATCH | | QUTPUTTINSERT FATCH DIRE! CH FATCH LIST

LIBRARY

Category HIZ OUT

8 818 1 R1IEYILER 3 B s 36 g 9| 1121BWISE T8

Vous pouvez affecter ici des ports d'entrée et de sortie sur les entrée et sortie d'insertion de chaque canal de sortie.
Sélectionnez le port de sortie dans la partie gauche de I'écran et le port d'entrée dans la partie droite. L'opération de
base est essentiellement la méme que celle de I'écran OUTPUT INSERT PATCH de la console PM5D, sauf qu'il est
possible ici de redimensionner la fenétre.

Page DIRECT OUTPUT PATCH

Patch Editor EEX

DIRECT OUT PATCH

LIERARY

Category SLOT oUT

BNl IGE 12 fB 1112 13 15 e

Vous pouvez sélectionner ici le port de sortie qui émettra directement chaque canal d'entrée. L'opération de base est
essentiellement la méme que celle de I'écran DIRECT OUTPUT PATCH de la console PM5D, sauf qu'il est possible
ici de redimensionner la fenétre.
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Page PATCH LIST

Patch Editor

INPUT PATEH OUTPUT PATCH INPUT INSERT PATCH OUTPUT INSERT PATCH DiR

FILE ~ IMPORT

i} c H i AL
5 | AO1R
A2

PATCH LIST

e
NOKNE
HONE
NONE
HONE
NONE
HOKNE
NONE
HONE
HONE

Vous pouvez afficher et éditer ici les réglages des assignations d'entrée et de sortie. Il vous est également possible de
charger sur cette page les données d'assignation d'entrée/de sortie ainsi que les données de nom de canal,
sauvegardées sur un fichier CSV par la console PM5D. A I'inverse, les réglages de cette page sont enregistrables sur un

fichier CSV pouvant étre chargé sur la console PM5D.

o574 - VIRTUAL SOUNDCHECK est une fonction uniquement destinée a I'affichage.
« Dans DSP5D Editor, l'indication VIRTUAL SOUNDCHECK ne s'allumera que si vous manipulez la console

PM5D alors que celle-ci est reliée a un systeme DSP5D.
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STINIR AD1R : T2k 5
L ADEL 3 MT 3~ S4-3
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=
-
=
=

(1) Numéro du canal d'entrée
Nom du canal d'entrée

Cette zone affiche le numéro et le nom du canal d'entrée. Vous pouvez cliquer sur la zone de nom du canal pour en
éditer le nom sur cette page.

@ Port d'entrée
Ceci affiche le port d'entrée affecté au canal d'entrée. Vous pouvez cliquer sur cette zone et choisir le port d'entrée
dans le menu déroulant qui apparait.

(3 Numéro du canal de sortie
Nom du canal de sortie

Cette zone affiche le numéro et le nom du canal de sortie. Vous pouvez cliquer sur la zone de nom du canal pour en
éditer le nom sur cette page.

(@ Port de sortie

Ceci affiche le port de sortie affecté au canal de sortie. Vous pouvez cliquer sur cette zone et choisir le port de sortie
dans le menu contextuel qui apparait.

(® IMPORT (Importer un fichier CSV)

Cliquez sur cette touche afin de charger sur la page PATCH LIST les données d'assignation d'entrée/de sortie ainsi que
les données de nom de canal stockées sur des fichiers CSV enregistrés sur la console PM5D.

Lorsque vous cliquez sur cette touche, une boite de dialogue apparait, tel 1, P @ %

qu'illustré a droite, afin de vous permettre de spécifier le dossier oo s foor whare C54 e e oo
contenant les fichiers CSV que vous souhaitez charger. pose aeRRTeE e e e
Spécifiez le dossier contenant les fichiers CSV enregistrés par la console Fome
PM5D, puis cliquez sur la touche OK. Si le dossier spécifié contient des Py —
fichiers CSV, les données seront chargées sur la page PATCH LIST. 4 My Computer
5 G
I:573 Sile dossier spécifié ne contient pas le fichier CSV requis, les é mf::f:_r:,\lplaces

réglages de la page PATCH LIST ne seront pas modifiés. Par

exemple, si le dossier contient un fichier CSV de données

dassignation d'entrée, seuls les réglages d'assignation d'entrée

situés sur la page PATCH LIST seront chargés et le reste des

réglages demeurera inchangé.

[ Make New Folder ] [ Ok ] [ Cancel

(® EXPORT (Exporter un fichier CSV)

En cliquant sur cette touche, il devient possible d'écrire les données d'assignation d'entrée, d'assignation de sortie et
de nom de canal dans un fichier CSV susceptible d'étre chargé sur la console PM5D.

Lorsque vous cliquez sur cette touche, vous faites apparaitre une boite de dialogue, qui vous permet de spécifier un
dossier pour les fichiers CSV exportés.

Spécifiez le dossier dans lequel les fichiers CSV seront enregistrés, puis cliquez sur la touche OK. Des fichiers CSV
distincts, contenant respectivement les données d'assignation d'entrée, d'assignation de sortie et de nom de canal

seront sauvegardés dans le dossier que vous aurez spécifié. Vous pouvez utiliser une carte mémoire pour charger ces
fichiers CSV sur la console PM5D.
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Fenétre Surround Editor

Surround Editor

SELECT
HI}H 1 chl
GH2 ch2

Vous pouvez effectuer ici des réglages de balayage panoramique surround pour les deux canaux d'entrée
actuellement sélectionnés.

SELECT
CH1 ch 1
GH 2 ch 2

(1) SELECT (Sélection de canaux)

Cette zone affiche le nom et le numéro de deux canaux sélectionnés pour les opérations (deux canaux d'entrée pair/
impair adjacents, un canal ST IN ou un canal FX RTN). Pour changer de canal, utilisez la touche SELECT ou les
touches /E a droite et gauche. Vous pouvez également éditer le nom du canal concerné dans la zone de texte.

@ PAIR

Indique I'état d'appariement des deux canaux sélectionnés. Dans le cas d'un canal d'entrée, vous pouvez cliquer sur ce
symbole pour activer/désactiver 'appariement.

® LINK

Spécifie si le mouvement de I'image son est ou non lié pour les deux canaux sélectionnés. Si cette touche est activée,
I'image son des deux canaux sera liée selon le motif de liaison que vous avez sélectionné a l'aide des touches LINK
PATTERN SELECT (Sélection des motifs de liaison) 1-8.

(O LINK PATTERN SELECT

Ces touches sélectionnent les motifs de liaison 1-8. Le motif actuellement sélectionné apparait dans le graphique de
gauche.

(5 SURROUND MODE (Mode Surround)

Cette zone indique le mode surround actuellement sélectionné. Vous pouvez cliquer sur cette zone pour changer de
mode.
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CH1

DIERGEKNCE
i

L]

L1E F12

(6) DIVERGENCE
Ces commandes indiquent %a pr(?portlon S?IOH laquelle les signaux sont e/nvo.yés a chaqge bus 0IYERGEHCE
surround lorsque le canal d'entrée est placé au centre. Les parametres opérationnels varient F
comme suit, selon le mode surround actuellement sélectionné. 168

* Mode surround = 3-1ch/5.1ch
Le bouton Div est opérationnel, ce qui vous permet de régler la divergence frontale. Utilisez
ce bouton pour spécifier la proportion (0-100) selon laquelle un signal placé au centre est
envoyé au bus central (C) et aux bus gauche/droit (L, R).

¢ Mode surround = 6.1ch
Les boutons F et R sont opérationnels, ce qui vous permet de régler les divergences frontale
et arriere séparément. Utilisez ces boutons pour spécifier la proportion (0-100) selon
laquelle un signal placé au centre est envoyé aux bus centraux (C, Bs) et aux bus gauche/droit
(L, R, Ls, Rs). En outre, une touche LINK liant la divergence frontale et arriere s'affiche entre
les boutons F et R. Lorsque vous activez cette touche, la valeur du bouton F est copiée sur le
bouton R et les boutons F et R deviennent liés.

(D LFE (Effet basse fréquence)
Utilisez le bouton LFE pour régler le niveau du signal envoyé depuis le canal d'entrée vers le bus
LFE du caisson de graves, sur une plage de — a 0 dB. La touche ON/OFF est un commutateur d'activation/
désactivation pour l'envoi vers le bus MIX affecté au canal LFE.

SURROUND BUS ON (Activation/désactivation du bus surround)
Ces touches sont des commutateurs d'activation/désactivation pour le signal émis a partir du canal d'entrée
actuellement sélectionné vers le bus surround correspondant. Vous pouvez cliquer sur les touches des noms de bus
surround a gauche pour déplacer le panoramique vers la position du bus surround correspondant.

(9 Touches PANNING (Panoramique)
Ces touches correspondent aux bus surround. Les icones de haut-parleurs s'affichent pour indiquer les bus surround
disponibles pour le mode surround actuellement sélectionné.

Grille

Vous pouvez spécifier ici le panoramique surround du canal d'entrée actuellement sélectionné, relatif au point
médian séparant les emplacements des haut-parleurs. Le réglage actuel est signalé par le symbole ' . Vous pouvez
faire glisser ce symbole vers le haut, le bas, la gauche ou la droite pour déplacer le balayage panoramique.

() PAN POSITION (Position panoramique)
Le panoramique surround du canal d'entrée actuellement sélectionné s'affiche ici sous forme de valeurs de
coordination avant/arriere et gauche/droite.
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Fenetre GEQ

GEQ Editor E|@ GEQ Editor

5 - 1] 5 68
HODULE INSERT NONE. HODULE INSERT
" FEQ L LR (4 PEQ

LIERARY

Dans cette fenétre, vous pouvez sélectionner la destination d'insertion des modules GEQ 1-20 et éditer les parametres.
Le nombre de module GEQ dépend du réglage « Number of Effects » spécifié dans la fenétre Mixer Setup.

WODULE L — : INSERT NONE
11 12 12 14 S 19 28

(1) MODULE (Sélection des modules)

Sélectionne le module GEQ que vous souhaitez éditer ou afficher.

(@ GEQ/PEQ (Touche de sélection GEQ/PEQ)
Bascule le module entre le fonctionnement en GEQ et PEQ.
Le fonctionnement en GEQ permet d'utiliser 31 bandes pour spécifier la réponse du module, alors que celui en PEG
autorise l'utilisation de huit bandes.

(3 INSERT (Destination de l'insertion)

Sélectionnez I'une des destinations d'insertion suivantes pour le module GEQ actuellement sélectionné.

NONE Pas d'insertion

INS CH1...INS CH48 Entrée/sortie d'insertion des canaux d'entrée 1-48

INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4R Entrée/sortie d'insertion des canaux ST IN 1—4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Entrée/sortie d'insertion des canaux MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Entrée/sortie d'insertion des canaux MATRIX 1-8

INS STAL, INS STAR Entrée/sortie d'insertion des canaux STEREO A (L/R)
INS STBL, INS STBR Entrée/sortie d'insertion des canaux STEREO B (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Entrée/sortie d'insertion des canaux MONITOR (L/R/C)

(9 ON (Activation/désactivation de GEQ)

Active ou désactive le module GEQ actuellement sélectionné.

® LINK

Cette touche assure la liaison des réglages des modules GEQ impair/pair adjacents. Lorsque vous cliquez sur cette
touche, une fenétre s'ouvre, vous demandant de confirmer I'opération. Cliquez sur les touches appropriées pour
choisir le module de source/destination des parametres qui seront copiés. Si vous cliquez sur la touche RESET BOTH
(Réinitialiser les deux), les parametres des deux modules seront réinitialisés a leurs valeurs respectives par défaut.

® LIBRARY

Cette touche permet d'accéder a la fenétre GEQ LIBRARY (Bibliotheque GEQ) en mode GEQ ou a la fenétre
OUTPUT EQ LIBRARY (Bibliotheque d'égaliseurs de sortie) en mode PEQ.
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Mode GEQ

=]

(D Graphique GEQ
Ce graphique affiche la réponse du module GEQ actuellement sélectionné.

Faders GEQ

Ces faders atténuent ou accentuent les bandes de fréquence du module GEQ. La valeur de chaque fader s'affiche dans
la zone numérique sous I'élément concerné.

@ LIMIT

Vous pouvez choisir la plage et la direction du réglage commandés par les faders parmi les options suivantes : +15 dB,
+12 dB, £6 dB (dans le sens de I'accentuation et de l'atténuation) ou —24 dB (pour l'atténuation uniquement).

EQ FLAT

Cette touche réinitialise tous les faders GEQ sur la position 0 dB.
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Mode PEQ

1) Graphique PEQ

Ce graphique affiche la réponse du module actuellement sélectionné.

({2 Touche HPF (Filtre passe-haut)

Lorsque cette touche est activée, les bandes 1 ou 5 fonctionnent comme un filtre passe-haut. Le bouton Q des bandes
1 ou 5 disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-haut.

(9 Touche shelving des bandes LOW

Lorsque cette touche est activée, les bandes 1 ou 5 fonctionnent comme un filtre de type shelving. (Le bouton Q pour
les bandes 1 ou 5 disparait.)

Boutons PEQ

Les trois boutons Q, F (fréquence centrale) et G (gain) spécifient la réponse pour chacune des huit bandes
disponibles. Vous pouvez en éditer la valeur a l'aide de la souris, en actionnant les boutons ou en double-cliquant sur
la valeur puis en saisissant la nouvelle valeur souhaitée.

{® Touche LPF (Filtre passe-bas)

Lorsque cette touche est activée, les bandes 4 ou 8 fonctionnent comme un filtre passe-bas. Le bouton Q des bandes 4
ou 8 disparait et le bouton GAIN sert de commutateur d'activation/désactivation du filtre passe-bas.

(® Touche shelving des bandes HIGH

Lorsque cette touche est activée, les bandes 4 ou 8 fonctionnent comme un filtre de type shelving. (Le bouton Q pour
les bandes 4 ou 8 disparait.)

@ TYPE I/TYPE Il (Type d'EQ)

Sélectionne TYPE I (le méme algorithme utilisé antérieurement sur les séries 02R antérieures) ou TYPE II
(algorithme nouvellement développé) comme type d'EQ.

(8 Touche EQ FLAT

Cette touche réinitialise toutes les commandes de gain sur la position 0 dB.
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Fenéetre Effect Editor (Editeur
d'effets)

Effect Editor
INPUT

- = EFFECT NAME
EFFECT No. [} 587 E el

LOW GAIN M0

Vous pouvez sélectionner ici le type d'effet pour les effets internes 1-8, éditer les parametres et spécifier les
assignations d'entrée et de sortie. Le nombre d'effets disponibles peut étre spécifié sans la fenétre Mixer Setup.

o573l Vous pouvez également ouvrir les différentes fenétres Effect Editor pour afficher simultanément les réglages
des effets internes portant des numeéros différents. Cependant, les paramétres de I'unité ne seront modifiés
en tandem avec les opérations liées aux parametres de la fenétre que dans les fenétres Effect Editor non

verrouillées [Locked].

EFFECT MAME M.Band [=na.

EFFECT Ho.

(D EFFECT No. (Numéro de l'effet)
Sélectionne le numéro (1-8) de l'effet interne que vous souhaitez éditer.

VX543l Vous pouvez alternativement utiliser la barre des menus pour sélectionner le menu [Windows] — [Effect
Editor], puis choisir un effet interne 1-8 depuis le sous-menu.

(@ EFFECT NAME (Nom de l'effet)

Indique le titre de I'effet sélectionné pour les effets internes 1-8.

(3 EFFECT TYPE (Type d'effet)
Indique le type d'effet actuellement sélectionné. Vous pouvez également changer le type d'effet a partir de cette
fenétre. Pour ce faire, cliquez sur la zone de texte et sélectionnez le type d'effet souhaité dans le menu contextuel qui

apparait.

(© LIBRARY
Cette touche permet d'accéder a la bibliotheque des effets. Cliquez sur cette touche pour ouvrir la page EFFECT de la

fenétre LIBRARY.
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(5 Parametres d'effet
Cette zone affiche les parametres et les boutons relatifs au
type d'effet actuellement sélectionné.

LOW GAIN MO GAIN Hl. GAIN FRESENCE

8.8dE 8.8dE 8.8dE
® -

CMP.THRE

B.8dE

LIM.THRE LIMATE LIM.REL
A.8dE Ams U3m=

INFUT

OVER OVER

QUTPUT

L CHAMMEL
1L

fxil

F CHANMEL
1R

(® Indicateur du niveau d'entrée
Indique le niveau du signal envoyé a I'effet interne.

(D Assignation d'entrée
Cliquez sur les zones L CHANNEL ou R CHANNEL puis sélectionnez 1'un des éléments suivants comme route du
signal qui sera raccordé aux canaux d'entrée L/R de l'effet interne.

NONE Pas d'insertion

MIX 1...MIX 24 Sortie des canaux MIX 1-24

INS CH1...INS CH48 Sortie d'insertion des canaux d'entrée 1-48

INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4L, INS STIN4AR | Sortie d'insertion des canaux ST IN 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Sortie d'insertion des canaux MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Sortie d'insertion des canaux MATRIX 1-8

INS STAL, INS STAR Sortie d'insertion des canaux STEREO A (L/R)
INS STBL, INS STBR Sortie d'insertion des canaux STEREO B (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Sortie d'insertion des canaux MONITOR (L/R/C)

Si vous sélectionnez un autre réglage que NONE ou INS MON comme destination de l'insertion, le nom de canal
s'affichera dans la zone située directement sous 1'élément.
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Indicateur du niveau de sortie
Indique le niveau du signal transmis par l'effet interne.

(@ Assignation de sortie
Cliquez sur les zones L CHANNEL ou R CHANNEL puis sélectionnez 1'un des éléments suivants comme route du
signal qui sera raccordé aux canaux de sortie L/R de l'effet interne.

NONE Pas d'insertion

CH1...CH 48 Entrée des canaux d'entrée 1-48
STIN1L, STIN1R...STIN4L, STIN4R Entrée des canaux ST IN 1-4 (L/R)
FXRTN1L, FXRTN1R...FXRTN4L, FXRTN4R Entrée des canaux FX RTN 1—4 (L/R)

INS CH1...INS CH48

Entrée d'insertion des canaux d'entrée 1-48

INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4L, INS STIN4AR | Entrée d'insertion des canaux ST IN 1-4 (L/R)

INS MIX1...INS MIX24

Entrée d'insertion des canaux MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8

Entrée d'insertion des canaux MATRIX 1-8

INS STAL, INS STAR

Entrée d'insertion des canaux STEREO A (L/R)

INS STBL, INS STBR

Entrée d'insertion des canaux STEREO B (L/R)

INS MON L, INS MON R, INS MON C Entrée d'insertion des canaux MONITOR (L/R/C)

Si vous sélectionnez un autre réglage que NONE ou INS MON comme destination de l'insertion, le nom de canal
s'affichera dans la zone située directement sous 1'élément.

Indicateur de niveau GR
Si les options « 044 M.BAND DYNA », « 045 M.BAND COMP » ou « 055 De-Esser »

sont sélectionnées comme types d'effet, ceci indiquera la réduction de gain au niveau
des bandes H (HIGH), M (MID) et L (LOW).

i) SOLO
Si les options « 044 M.BAND DYNA » ou « 045 M.BAND COMP » sont sélectionnées
comme types d'effet, ces touches vous permettront de contrdler uniquement la bande
spécifiée parmi les trois bandes HIGH, MID et LOW.

{ Egaliseur
Sil'option « 053 EQUALIZER601 » est sélectionnée comme type d'effet, la touche
FLAT qui réinitialise les valeurs d'EQ ainsi que les touches DRIVE et CLEAN qui
spécifient le type d'EQ seront activées.
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MI BALAMC TEMFO FLAYRELC

128 BPM | THP TEMPO
) HMIDI CLK

(3 MIX BALANCE (Balance de mixage)

Regle la balance du son de I'effet par rapport au son d'origine. Le réglage 0 (%) envoie uniquement le son d'origine et
la valeur 100 (%) le son de 1'effet.

BYPASS (Contourner)

Cette touche contourne temporairement I'effet.

{® CUE

Cette touche controle le cue-monitor du signal de sortie de I'effet actuellement sélectionné.

TEMPO

Si un effet de type tempo ou modulation est sélectionné, ceci vous permet de régler les parametres liés au temps, tels
que DELAY (temps de retard) et FREQ (vitesse de modulation).

Pour spécifier la valeur du parametre TEMPO, vous pouvez soit entrer le parametre BPM (Temps par minute) dans la
zone numérique, soit cliquer de facon répétée sur la touche TAP TEMPO (Tempo par tapotement) selon le tempo
souhaité.

Sila touche MIDI CLK (Horloge MIDI) est activée, le parametre TEMPO sera synchronisé sur I'horloge de
synchronisation MIDI en provenance du port MIDI.

@ Touches PLAY/REC (Lecture/enregistrement)
Sil'option « 042 FREEZE » est sélectionnée comme type d'effet, vous pourrez utiliser ces touches pour enregistrer et
reproduire le signal entrant de 1'effet.
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Fenétre DCA/Mute Group

Dans cette fenétre, vous pouvez sélectionner les canaux qui seront affectés aux groupes DCA et aux groupes de mutes

individuellement. Cette fenétre est répartie sur deux pages, la page DCA GROUP ASSIGN (Affectation de groupe
DCA) et la page MUTE GROUP ASSIGN (Affectation de groupe de mutes).

Page DCA GROUP ASSIGN

DC A/ Mute Group

DA GROL

INPUT DCA GROUP ASSIGN

g 918 11’ 1Y 15 e

OUTPUT DCA GROUP ASSIGN
MIX

Vous pouvez spécifier ici les canaux qui seront affectés aux groupes DCA 1-8. La partie supérieure de I'écran vous
permet d'affecter des canaux d'entrée aux groupes DCA, et la partie inférieure des canaux de sortie aux groupes DCA.
Excepté le fait que les affectations des canaux d'entrée et de sortie peuvent étre effectuées a partir d'un écran unique,

et le fait que I'écran peut étre redimensionné verticalement ou horizontalement, I'opération de base est ici identique
a celle de I'écran DCA GROUP ASSIGN sur la console PM5D.

INPUT DCA GROUP ASSIGN

INPUT CH
g9 1 1213 %158 1T

s

(1) Groupe DCA

Cette zone affiche le numéro du groupe DCA.

(@ Nom de groupe DCA

Il s'agit du nom du groupe DCA. Vous pouvez également cliquer sur cette zone pour en modifier le nom.
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3 Grille

Cette grille vous permet d'affecter des canaux (lignes horizontales) a des groupes DCA (colonnes verticales). Les
grilles actuellement attribuées sont signalées par le symbole Il. Pour activer ou désactiver une affectation, cliquez
sur la grille souhaitée.

(9 CLEAR (Supprimer)

Ces touches suppriment tous les canaux d'entrée et de sortie affectés au groupe DCA correspondant. Lorsque vous
cliquez sur 'une de ces touches, une fenétre s'ouvre vous demandant de confirmer I'opération. Pour exécuter
'opération Clear, cliquez sur la touche OK.

Le fait de cliquer sur la touche CLEAR pour les canaux d'entrée des groupes DCA 7/8 n'a pas d'incidence sur les
attributions de canaux de sortie. (L'inverse est également vrai.)

Page MUTE GROUP ASSIGN

DG A/ Mute Group

MUTE GROUP

INPUT MUTE GROUP ASSIGN

45 I LI | - 3 D L

OUTPUT MUTE GROUP ASSIGN

MIX
SE 7B 3N BWISE T

Vous pouvez spécifier ici les canaux qui seront affectés aux groupes de mutes 1-8. La partie supérieure de I'écran
vous permet d'attribuer des canaux d'entrée aux groupes de mutes, et la partie inférieure des canaux de sortie a ces
meémes groupes.

Excepté le fait que les affectations des canaux d'entrée et de sortie peuvent étre effectuées a partir d'un écran unique,
et le fait que I'écran peut étre redimensionné verticalement ou horizontalement, I'opération de base est ici identique
a celle de I'écran MUTE GROUP ASSIGN sur la console PM5D.
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INPUT MUTE GROUP ASSIGH
INPUT C|

208 18 1112 13214 15 16 17 12 19 26 21 22 23 24 25

1
2
3
4
L
(i
¥
g

e [T T3] [T [ (oM [am (oW O W 0N oM (O (08 O (0N (0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [N [ON 0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [O8 (0N 0N [

(1 Groupe de mutes
Cette zone affiche le numéro du groupe de mutes.

(@ MUTE MASTER (Assourdissement principal)

Ces touches activent/désactivent l'assourdissement pour chaque groupe de mutes (communes aux entrées et aux
sorties).

3 Grille

Cette grille vous permet d'affecter des canaux (lignes horizontales) a des groupes de mutes (colonnes verticales). Les
grilles actuellement attribuées sont signalées par le symbole i@ . Pour activer ou désactiver une affectation, cliquez
sur la grille souhaitée.

(9 MUTE SAFE ON (Activation/désactivation de Mute Safe)

Ces touches permettent d'activer ou de désactiver la fonction Mute Safe sur chaque canal. Les canaux pour lesquels
cette touche est activée seront exclus des groupes de mutes.

() CLEAR

Ces touches suppriment tous les canaux d'entrée et de sortie affectés au groupe de mutes correspondant. Lorsque
vous cliquez sur 1'une de ces touches, une fenétre s'ouvre vous demandant de confirmer |'opération. Pour exécuter
l'opération Clear, cliquez sur la touche OK.

Méme si vous cliquez sur la touche CLEAR correspondant a un canal d'entrée d'un groupe MUTE 1-8, cela n'aura
aucune incidence sur les affectations de canaux de sortie. (L'inverse est aussi vrai.)

56 PM5DV2/DSP5D Editor Mode d'emploi



Fenétre Scene (Scene)

Vous pouvez gérer ici les mémoires de scenes et effectuer les divers réglages liés aux opérations de rappel de scéne.

Cette fenétre est répartie en plusieurs pages : SCENE MEMORY (Mémoire de scenes), EVENT LIST (Liste
d'événements), RECALL SAFE et FADE TIME (Temps de fondu). Pour basculer entre les pages, cliquez sur les
onglets affichés dans la partie supérieure de la fenétre.

Page SCENE MEMORY

Scene

SCENE MEHORY EVENT LIST SELECTIVE RECALL FECALL SHFE FAOE TIME

SEL.  + SEL.  +

TITLE PROTEGT RECALL INPUT . TITLE PROTECT RECALL INPUT =
Scene 381 5] 1 [ Lin Initial Data a —

Scene #02 2 Dverkiew RECALL
[ MoData! = Scene 81

[ NoDatal Scene 82
Scene #04 Scene 83
[ NoData! Scene 184
Scene #85

[ NoDatal 1
! ]

No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Data!
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Data!
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

CLEAR

N0

e 0 N e e B O el

[ ) T e ) el el

PROTECT

INTERHAL DATA

Vous pouvez éditer ici les mémoires de scenes des unités PM5D/DSP5D. Vous pouvez également charger les fichiers
de bibliotheque a partir d'une carte mémoire ou du lecteur de votre ordinateur afin de les éditer. Dans ce cas, vous
pouvez réenregistrer toutes les scenes sur un fichier apres édition, rappeler uniquement la scéne souhaitée ou copier
la scene de votre choix sur une mémoire de scénes de 'unité PM5D/DSP5D.

(1) OPEN (Ouvrir un fichier)

Ouvre un fichier de bibliotheque de scenes stocké
sur le lecteur de votre ordinateur.

(2 CLOSE (Fermer un fichier)

PROTECT gEI[_:hLL ;\JPUT Ferme le fichier de bibliotheque de scenes
Scene 01 i 1 actuellement ouvert.
Scene #02 .
[ NoData © SAVE (Enregistrer)
Scene 84 = Enregistre le fichier de bibliotheque de scénes
No Datal actuellement ouvert sur le lecteur de votre
Hﬂ E:{:i ordinateur.
No Datal o
No Datal (49 SAVE AS (Enregistrer sous un nom
e différent)
Enregistre le fichier de bibliotheque de scénes
:3 g:;‘__:: actuellement ouvert sous un autre nom, sur le
No Datal lecteur de votre ordinateur.

[T |

(3) Nom du fichier

Il s'agit du nom du fichier de bibliotheque de
scénes actuellement ouvert.
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® FILE

Cette zone liste les scénes dans le fichier que vous avez ouvert a 1'aide de la touche OPEN ((1)). Cette liste contient les
éléments suivants.

VX543 Pour afficher les éléments qui sont actuellement invisibles, faites défiler la liste vers la droite. Vous pouvez
faire glisser les lignes de frontieres au centre de la fenétre vers la droite pour étendre l'affichage de la liste
de fichiers comme indiqué dans lillustration ci-dessous.

i = +
No. TITLE PROTECT RECALL INPUT PATCH LIBRARY OUTPUT PATCH LIBRARY HA
881 Scene §81 [ 1 - InputPatchiibl 1 - DutrutPatchial |

082 Scene £82 2 - IneutPatchiin? 2 - DutputPatchin? 2
083 [ NoDatal - [ND DATA! - [ND DATA! -
PB4 [ NoDatal - [ND DATA!I - [ND DATA!

B85 Scene £84 5 - InputPatchifs 5 - DutputPatchiins

086 [ NoDatal - [ND DATAL - [ND DATA!

(@ No. (Numéro de scene)
Il s'agit du numéro de scene 000-500. (La numérotation sous FILE commence a partir de 001.)

TITLE (Titre)

Clest le titre de la scene. Vous pouvez également double-cliquer sur cette zone pour en modifier le titre.

(© PROTECT (Protection)

Active et désactive le réglage de protection de chaque scene. Cette zone affiche l'icone de verrouillage pour les scenes
protégées ; celles-ci ne peuvent pas étre remplacées ni leur titre changé. Ce champ affiche la valeur « 000 » pour la
scene 000 en lecture seule ou pour toute autre scene ayant été spécifiée comme telle sur la console PM5D.

SEL. RECALL (Rappel sélectif)

Active et désactive le réglage de rappel sélectif pour chaque scene. Le rappel sélectif a I'aide des parametres Safe est
activé pour les scenes pour lesquelles cette colonne indique « SAFE » et le rappel sélectif utilisant les parametres Recall
est activé pour les scenes pour lesquelles cette colonne indique « RECALL ».

@ Liaison de bibliotheques

Cette colonne affiche le numéro, le titre ainsi que la touche [LINK] relatifs aux bibliotheques INPUT PATCH,
OUTPUT PATCH et HA utilisées par chaque scene. (La largeur de colonne par défaut de la liste affiche uniquement
les numéros de bibliotheque ainsi que les touches LINK correspondantes). Vous pouvez double-cliquer sur la zone
numérique et spécifier la bibliotheque liée depuis le menu déroulant qui apparait. L'état d'activation/désactivation de
la liaison peut étre réglé a l'aide de la cellule située a droite de chaque élément de bibliotheque.

COMMENT TINE STAKP MIDI EVENT
Scene B1 B3/22/2887 23:47:56 FA 81 6A 5C F7
Scene B2 B3/2272007 234752 DaAl

Scene B4 B3/22/2887 23:48:09 81

( COMMENT (Commentaire)

Cette colonne affiche les commentaires attribués a chaque scéne. Vous pouvez également double-cliquer sur cette
zone pour en modifier les commentaires.

(9 TIME STAMP (Horodatage)

Indique I'heure a laquelle la scene a été stockée pour la derniere fois, au format mois/jour/année/heures/minutes/
secondes. Cette colonne s'affiche uniquement a titre indicatif et ne peut pas étre modifiée.
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MIDI EVENT (Evénement MIDI)

Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Dans cette colonne, I'événement MIDI transmis a partir du connecteur
MIDI OUT (Sortie MIDI) lorsque la scene est rappelée peut étre affiché et édité en mode hexadécimal. Pour éditer un
événement MIDI, cliquez sur la valeur hexadécimale a deux chiffres que vous voulez modifier, puis choisissez la
valeur souhaitée dans le menu déroulant qui apparait.
VX5i1ld4 - Sivous sélectionnez « NOP » dans le menu déroulant, la valeur hexadécimale a deux chiffres sera
ignorée.
« Si vous sélectionnez « END » dans le menu déroulant, toutes les valeurs hexadécimales ultérieures
seront ignorées.

GPT OUT GONTROL

TX  DELAY TIME 1 2 3456 7 8 9 1011 12 REMOTE TRANSPORT
8.0s I 1 n RS422 PLAY
— I r 1 L T 1 HHG PLAY

I NN S-S (N a5 a8 S A T TR A T

@ TX (Transmission d'un événement MIDI)
Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Si vous cliquez sur cette colonne pour faire apparaitre « TX », la
transmission sera activée pour 1'événement MIDI spécifié pour cette scéne.

DELAY TIME (Temps de retard)

Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Elle indique la synchronisation de la transmission des changements de
programme MIDI et des événements MIDI.

e POST

Les changements de programme et les événements MIDI sont transmis apres la fin du traitement de rappel de
scene.

e INTERVAL (Intervalle)
Les changements de programme et les événements MIDI sont transmis a un intervalle de temps fixe apres le début
du traitement du rappel de scene. Le temps de début de la transmission peut étre réglé dans une plage comprise
entre 0,0 seconde et 9,9 secondes.

@ GPI OUT CONTROL (Commande de sortie GPI)
Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Elle spécifie la polarité (Hautement active/Faiblement active) et la
méthode de transmission (Tally/Trigger) du signal envoyé par les ports GPI OUT 1-12 lors du rappel de scéne. Vous
pouvez également cliquer sur ces colonnes pour en modifier les réglages. Vous avez le choix entre les réglages suivants .

Affichage Polarité t'r‘git:;‘i’:s?oen
Aucun Désactivée
r Hautement active Tally
l Faiblement active Tally
o Hautement active Trigger
| Faiblement active Trigger

REMOTE TRANSPORT (Transport a distance)
Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Ces colonnes indiquent la commande de transport MMC/RS422
exécutée lorsque vous rappelez la scene. La colonne de gauche affiche le protocole (MMC ou RS422), et celle de droite
le type de commande. Vous pouvez cliquer sur un élément et sélectionner le protocole ou la commande de votre choix
dans le menu déroulant qui apparait.
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SEL. +
TITLE PROTECT RECGALL INPUT
Initial Data [RERD ]
Over View
Scene #A1
Scene #A2
Scene #A3
Scene #A4
Scene #A5
[ MNoDatal
[ MNoDatal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

NE' E?E?: PROTECT

STORE

RECALL

CLEAR

UKD

I T T T T T T T Y T Y Y Y O O N B Wl el

INTERHAL DATA

INTERNAL DATA (Données internes)

Cette zone affiche le contenu de la mémoire de sceénes des unités PM5D/DSP5D. Les éléments qui y apparaissent sont
les mémes que ceux de la liste FILE ((§)).

Si vous le voulez, vous pourrez copier une ou plusieurs scénes entre la liste FILE et la liste INTERNAL DATA ou les
copier et les déplacer sur un autre emplacement au sein d'une liste.

Pour ce faire, utilisez les méthodes suivantes pour sélectionner la ou les scénes que vous souhaitez copier ou déplacer.

e Pour sélectionner une seule scene T
[18

Cliquez sur la ligne contenant la scéne souhaitée. 888 Initial Data

BB1  Over View (3]

I'i‘-
Scene #82

Scene #83 _
Scene #84 (3]
Scene #85

[ NoDatal 1

[ NoData! 1

[ NoDatal 1

* Pour sélectionner plusieurs scénes consécutives SEL.

. N . o o . TITLE PROTEGT REGALL
Cliquez sur la premiere scene afin de la sélectionner ; puis maintenez la Initial Data

touche <Maj> enfoncée et cliquez sur la derniere scene a sélectionner. Jver view

Scene B4
Scene #85
[ WNoData!l 1
[ MoDatal 1
[ MoDatal 1

* Pour sélectionner plusieurs scénes non consécutives SEL.

. . . . . . TITLE PROTECT RECALL
Cliquez sur la premiére scéne ; puis maintenez la touche <Ctrl> Initial Data

4 : N B8] Over View
(touche 38 ) enfoncée et cliquez sur chacune des scénes restantes. T et -

Lorsque vous avez sélectionné la ou les sceénes que vous voulez déplacer pud Suong b2
ou copier, faites-les glisser vers I'emplacement souhaité dans l'autre liste
(s'il s'agit d'une copie de liste a liste) ou au sein de la méme liste (s'il 067 [ NoDatal ]

. . A . 1
s'agit d'un copier-coller dans la méme liste). e
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® Pour copier des scenes (en remplacant la destination) SEL.

. . . . ; ) No. TITLE PROTECT REGALL
Faites glisser la scene source de la copie sur la ligne souhaitée dans I'autre 988 Initial Data
liste ou au sein de la méme liste. A ce stade, un symbole B> apparait a D e, Viow L2
droite du numéro de la scéne concernée. BB3_Soene 407
Lorsque vous relachez la souris a ce moment-1a de la manceuvre, une gene ﬁgg
boite de dialogue apparait, vous demandant de confirmer l'opération 887 [ NoDatal 1
Save. Si vous cliquez sur la touche OK, la scéne source de la copie AN DaEI]

remplacera la scéne de destination, tout en demeurant elle-méme
inchangée. (Si la sélection de la source de la copie contient plusieurs scenes, les données copiées remplaceront
plusieurs sceénes consécutives a partir de cette scéne-la.)

* Pour déplacer les scénes

Au sein d'une méme liste, vous pouvez déplacer une ou plusieurs scénes SEL.

sélectionnées vers un nouvel emplacement afin de réorganiser 1'ordre oo UL
‘ 1p Hin de g 088 Initial Data

des scenes de la liste. Pour cela, il suffit de faire glisser la scéne 91 _Qver View &

sélectionnée vers un emplacement situé entre deux autres lignes, dans la Scene 182 | [sere]

méme liste. A ce stade, un symbole >— apparait entre les lignes. e o

Lorsque vous relachez le bouton de la souris & ce moment-la, la scéne 087 No Datal 1

sélectionnée est déplacée sur cet emplacement, et les numéros de scéne 888 [ NoDatal 1

B89 [ NoDatal 1

modifiés en conséquence. (Si la sélection de I'élément source de
'opération contient plusieurs scénes, ces dernieres seront insérées de facon consécutive sur 'emplacement que
vous avez spécifié.)

@) STORE (Stockage)

Stocke les réglages actuels dans la scéne sélectionnée dans la liste.

@) RECALL (Rappel)

Rappelle les réglages de la scene sélectionnée dans la liste.

@ CLEAR

Supprime la (les) scene(s) sélectionnée(s) dans la liste. (Le titre de la scene supprimée est réinitialisé sur [ No Data! |
(Aucune donnée).)

@9 UNDO (Annuler)

Annule la derniere opération de rappel, de stockage, de copie ou de déplacement de scene exécutée.

@ PROTECT

Active le réglage de protection pour la (les) sceéne(s) sélectionnée(s) dans la liste.
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Page EVENT LIST

Scene

SCENE MEMORY EVENT LIST SEL AECALL SHFE FROE TIME

-__ =

BE:05:50.00 Initial Data
[HANUAL]

BB:18:50.80 SCENERB1

Y4 185.75E0C SCENERDZ
4+ 413.55EC 3 SCENENB3
[HANUAL1 SCENERB4
BB:30:00.00 SCENERBS

Dans cette page, vous pouvez voir comment les scénes enregistrées sur 1'écran EVENT LIST de la console PM5D sont

permutées selon la progression du code temporel ou en fonction du temps écoulé depuis I'opération de rappel la plus
récente.

573 - Cette page fonctionne comme un visualiseur de I'écran EVENT LIST de la console PM5D. Vous ne pouvez
ni enregistrer ni rappeler des événements a partir de cette page.

« Pour que la page EVENT LIST soit synchronisée avec I'écran EVENT LIST de la console PM5D, le logiciel
PM5D Editor doit étre lui-méme synchronisé avec la console.

Pour afficher la liste d'événements du systeme DSP5D, ce dernier doit étre relié a une console PM5D en
tant qu'esclave.

S i

A8:85:50.008 Initial Data
[HANLAL]

B8:18:50.808 SCENETB1

4 185.75EC SCENE#B2

4 413.595EC SCENEHBI

[MANLAL] SCENEXB4
B06-368:00.808 SCENEXBS

(» No. (Numéro)

Cette colonne indique le numéro de chaque événement enregistré dans la liste d'événements.

@ EVENT TRIGGER (Déclenchement d'événement)

Cette colonne spécifie la condition permettant de rappeler chaque événement. Ceci indique une valeur en
heure:minute:seconde:frame pour les scénes qui seront rappelées selon un code temporel spécifique, une valeur en
secondes pour les scénes qui doivent étre rappelées apres qu'une durée de temps spécifiée se soit écoulée depuis
l'exécution du précédant événement ou le réglage [MANUAL] (Manuel) pour les scénes devant étre rappelées
manuellement.

(3 SCENE TITLE (Titre de la scene)

Cette colonne indique le numéro et le titre de la scéne a rappeler.
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Page SELECTIVE RECALL (Rappel sélectif)

IVE RECALL FAOE TIME

3 T RECALL PARAMETER

OUTPUT SAFE PARAKETERS

HUTE HASTER
HUTE MASTER

@@ICICICIE|E|E
() (99 1 T ) 11 5

Cet écran vous permet d'effectuer des réglages pour la fonction Selective Recall, qui vous permet, pour chaque scene,
d'exclure des parametres/canaux spécifiques des opérations de rappel ou, inversement, de rappeler uniquement les
parametres/canaux précisés.

L'affichage et les opérations se rapportant a cette page sont identiques a ceux de I'écran SELECTIVE RECALL de la
console PM5D.

Page RECALL SAFE

FADE TIME
HA+CH L o ON

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARANETERS OTHER SAFE PARAMETERS

[ E:] GER EFFECT

HUTE HASTER

MUTE MASTER

Vous pouvez effectuer ici les réglages de la fonction Recall Safe, qui exclut certains canaux spécifiques des opérations
de rappel de toutes les scenes.

L'affichage et les opérations se rapportant a cette page sont identiques a ceux de I'écran RECALL SAFE de la console
PM5D.
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Page FADE TIME (Temps de fondu)

EMENT LIST FROE TIME

{:1e/ TS ENELE | INPUT CHANNEL PANNING

SETALL  CLEARALL
INPUT

1.8 2
OFFSET OF
1.8

Vous pouvez effectuer ici les réglages de la fonction Fade (Fondu) qui permet d'ajuster le délai au cours duquel le
fader et le panoramique peuvent atteindre de nouvelles valeurs lors du rappel d'une scene. Les réglages de la fonction
Fade sont effectués de fagon indépendante pour chaque scene.

e ALL IPUT CHANNEL

FAOING ~ [ET5ENE IHFUT CHAKHEL PAMKING

(D FADING ENABLE (Activation/désactivation de la fonction Fade)
Active et désactive la fonction Fade pour les niveaux de fader.

@ INPUT CH PANNING ENABLE/DISABLE (Activation/désactivation du panoramique
du canal d'entrée)
Active et désactive la fonction Fade pour les parametres du panoramique des canaux d'entrée (balance). Si cette
touche est activée, vous pourrez utiliser les deux touches situées a droite pour sélectionner les canaux d'entrée
auxquels ce réglage s'applique.
e Lorsque la touche ALL INPUT CHANNEL (Tous les canaux d'entrée) est activée

La fonction Fade s'applique au parametre de panoramique (balance) de tous les canaux d'entrée.

e Lorsque la touche SAME AS FADING (ldentique au fondu) est activée
La fonction Fade s'applique au parametre de panoramique (balance) des canaux d'entrée pour lesquels la fonction
Fade est activée (5).
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SETALL  CLERRALL
IHNPUT

8.4 a4 6.4 8.4 a1 8.1 8.2 8.z
OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET
8.2 8.z 8.1 8.1 a1 8.1 === a1

(® SET ALL (Régler tout)

Cette touche permet d'activer tous les réglages de la fonction Fade en un seul clic. Ceci peut se faire indépendamment
pour les canaux d'entrée et les groupes DCA ou pour tous les canaux de sortie.

(4 CLEAR ALL (Effacer tout)

Cette touche permet de désactiver tous les réglages de la fonction Fade en un seul clic. Ceci peut se faire
indépendamment pour les canaux d'entrée et les groupes DCA ou pour tous les canaux de sortie.

® Reéglages des canaux Activation/désactivation
Cette zone vous permet de spécifier 1'état d'activation/désactivation de la du fondu
fonction Fade ainsi que le temps de fondu et le temps de décalage pour Temps de fondu

chaque canal d'entrée, canal de sortie et groupe DCA.

Pour éditer les valeurs du temps de fondu et du temps de décalage, cliquez Temps de décalage
sur la zone numérique et faites-la glisser vers le haut ou le bas.
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Fenétre Library

Library

INFUT CH OUTPUT CH GATE COMP INFUT EQ OUTFUT EQ INPUT PATEH | OUTPUT PATCH EFFECT

. TITLE . TITLE FETORE
Introduction A_Initial Data s
Scenel-1 |Introduction | [ | RECALL
Scenel-2 Scenel-1 !

Scenel-3 b Scenel-2
Scenel-4 Scenel-3
Intermissionl-2 Scenel-4
Scene2-1 Intermissionl-2
Scene2-2 B Scene2-1
Scene2-3 Scene2-2
Scene2-4 Scene2-3
Scene2-5 Scene?-4
Scene2-6 Scene2-5
Scene2-7 Scene2—6
Intermission2-3 Scene2-7
Scened-1 Intermission2-3
Scened-2 Scened-1
Scened-3 Scened-2
Scened-4-1 Scened-3
Scened-4-2 Scened-4-1
Scened-4-3 Scened-4-2
Scened-5 Scened-4-3
Finale Scened-5

[ NoData! 1 Finale

[ NoDatal 1 [ NoDatal UNDD

5 [ NoDatal 1 [ NoDatal
[ NoData! 1 [ NoData!

[ NoDatal 1 [ NoDatal
[ NoDatal 1 827 [ NoDatal

CLERR

INTERHAL DATA

Vous pouvez éditer ici les différentes bibliotheques des unités PM5D/DSP5D. Vous avez également la possibilité de
charger les fichiers de bibliotheque stockés sur un lecteur de votre ordinateur, de modifier 1'ordre des titres des
éléments de bibliotheque, de rappeler les données de bibliotheque souhaitées ou de copier les données de
bibliotheque de votre choix dans une bibliotheque au sein de I'unité PM5D/DSP5D.

Cette fenétre se divise en plusieurs pages : INPUT CH, OUTPUT CH, GATE, COMP, INPUT EQ, OUTPUT EQ,
INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, EFFECT, GEQ et HA. Pour basculer entre les pages, il suffit de cliquer sur les
onglets situés en haut de la fenétre. La procédure d'édition est la méme sur toutes les pages. L'explication qui en
donnée ici se base sur 'exemple de la page OUTPUT EQ.

(1) OPEN (Ouvrir un fichier)

Ouvre un fichier de bibliotheque situé sur le
lecteur de votre ordinateur. Utilisez cette
commande lorsque vous souhaitez modifier des
données de bibliotheque que vous avez

OPEN  CLOSE  SAVE

: PTtLEEu : sauvegardées sur une carte mémoire.
otal
et (2 CLOSE (Fermer un fichier)
Total EQ 4 Ferme le fichier de bibliotheque actuellement
Tu;gllfftgl ouvert.
[ NoData!
No Datal @ SAVE
mﬂ gﬂtai ~~ Enregistre le fichier de bibliotheque de scenes
N Pt ~_ actuellement ouvert sur le lecteur de votre
ordinateur.
No Datal (@ SAVE AS (Enregistrer sous un nom
Hg g::‘(:: différent)
No Datal Enregistre le fichier de bibliotheque actuellement
ouvert sous un autre nom, sur le lecteur de votre
ordinateur.

(3 Nom de fichier

Il s'agit du nom du fichier de bibliotheéque actuellement ouvert.

® FILE

Cette zone liste le contenu des données dans le fichier de bibliotheque que vous avez ouvert a I'aide de la touche
OPEN ((1)). Cette liste contient les éléments suivants.
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Initial Data
|Introduction | | |
Scenel-1
Scenel -2
Scenel—3
Scenel—4
Intermissionl -2
Scene2-1
Scene2—2
Scene2—3
Scene2—4
Scene2-h
Scene2—b
@ Scene2-7
Intermission2-3
Scene3-1
Scene3-2
Scened-3
Scene3-4-1
Scene3-4-2
Scene3-4-3
Scene3-h
Finale
[ MoDatal LKDO
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ NoDatal

CLEAR

INTERHAL DATA

(D) No. (Numéro)

Cette zone affiche le numéro de bibliotheque.

TITLE

Cette colonne indique le titre affecté a chaque élément de bibliotheque. Vous pouvez également double-cliquer sur
cette zone pour en modifier le titre.

(© READ ONLY (Lecture seule)

Les données en lecture seule sont signalées par la mention « READ » qui apparait dans cette colonne.

Sile parametre LINKED LIBRARY PROTECTION (Protection de bibliotheques liées) de 1'écran PREFERENCE
(Préférence) sert également a protéger la bibliotheque (INPUT PATCH/OUTPUT PATCH/HA) liée a une scéne
protégée, une icone de verrouillage apparaitra dans ce champ. Celle-ci ne s'affichera pas pour d'autres bibliotheques.

INTERNAL DATA

Cette zone affiche le contenu de la bibliotheque de I'unité PM5D/DSP5D. Les éléments qui y apparaissent sont les
mémes que ceux de la liste FILE ((6)).

Si vous le voulez, vous pourrez copier un ou plusieurs éléments entre la liste FILE et la liste INTERNAL DATA ou les
copier et les déplacer sur un autre emplacement au sein d'une liste. La procédure est identique a celle de la page
SCENE MEMORY dans la fenétre Scene (= p. 60).

() OUTPUT EQ (Egaliseur de sortie)
Ce réglage spécifie Output EQ comme bibliotheque de source et destination de I'enregistrement. Il s'affiche dans la
fenétre OUTPUT EQ.

1 PEQ (Egaliseur paramétrique)
Ce réglage spécifie PEQ comme bibliotheque de source et destination de l'enregistrement. Il s'affiche dans la fenétre
OUTPUT EQ.

@ STORE

Stocke les réglages actuels dans I'élément de données sélectionné dans la liste.

RECALL

Rappelle I'élément de données sélectionné dans la liste.

15 Numéro de module

Ces touches sélectionnent le numéro de module qui sera le sujet des opérations de stockage/rappel. Elles s'affichent
dans les fenétres OUTPUT EQ (seulement si le réglage PEQ est sélectionné), Effect (Effet) et GEQ.
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CLEAR

Supprime I'élément de données sélectionné dans la liste. (Le titre de I'élément supprimé est réinitialisé sur [ No Data! ].)

@ UNDO

Annule la derniere opération de stockage, de copie ou de déplacement de bibliotheque exécutée.

Fenétre Meter (Indicateur de niveau)

Meter

INPUT METER

LEVEL METER  HETERING FOINT _ FOST FADER PERK HOLD

42 42 44 45 4 4T U3

Vous pouvez afficher ici les niveaux de signaux dans les unités PM5D/DSP5D ou le degré de réduction de gain généré
par les compresseurs et les gates internes. Ceci vous permet de vérifier la présence du signal, I'état de surcharge et le
fonctionnement du compresseur ou du gate depuis votre ordinateur.

Cette fenétre comprend les pages suivantes : INPUT METER, OUTPUT METER, INPUT GR et OUTPUT GR. Pour
basculer entre les pages, cliquez sur les onglets affichés dans la partie supérieure de la fenétre.

Le contenu affiché et les opérations au sein de chaque page sont identiques a ceux des différents écrans de la fonction
METER (Indicateur de niveau) de la console PM5D.

Pour afficher les niveaux de signaux de PM5D/DSP5D dans la fenétre Meter, veillez & synchroniser PM5D/
DSP5D Editor et les unités PM5D/DSP5D.
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Fenétre Timecode Counter (Compteur

de code temporel)

Cette fenétre affiche le code temporel (LTC, MTC) que la console PM5D
Timecode Gounter =] elle-méme recoit ou génere, en unités d'heures/minutes/secondes/

. . frames. Il s'agit du méme code temporel que I'on voit sur I'écran
d'affichage fixe de la console PM5D et sur 'écran EVENT LIST.

573 - Cette fonction est indisponible sur le systéme DSP5D.

« Pour faire afficher dans la fenétre Timecode Counter le code temporel que la console PM5D elle-méme
regoit ou génére, l'application PM5D Editor et I'unité PM5D doivent étre synchronisées.

Fenétre Sync

La synchronisation entre les unités PM5D/DSP5D et les logiciels PM5D/DSP5D Editor

FE-SHNC correspondants peut étre activée ou désactivée sur cette fenétre. Cette option a la méme
fonction que le menu [Synchronization] (Synchronisation). Cliquez sur la touche
ONLINE (En ligne) pour basculer sur 1'état hors ligne ou cliquez sur la touche
WIRTUAL SOUNDCHEEK OFFLINE (Hors ligne) pour passer a 1'état en ligne. Si vous cliquez sur la touche RE-

SYNG, la boite de dialogue Synchronization apparaitra (= p.5). Le numéro de scéne
actuellement sélectionné et I'état de la fonction VIRTUAL SOUNDCHECK s'y afficheront également.
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Fenétre Preference (Préférence)

Cette fenétre vous permet d'effectuer les réglages de préférence des unités PM5D/DSP5D.
Sélectionnez [Windows] — [Utility] (Utilitaire) — [Preference] (Préférence) pour accéder a cette fenétre.

Preference

LINKED LIER ROTECTION i}

WESTEM “ERSION
STORE CONFIRMATION | ON._|

CALL CONFIRMATION 0N Lo
MAIN [LO]
FA MAIN [FR]
FATCH COMFIRMAT ( PANEL [L1]
STEAL FATCH CONFIRMATION (T PANEL [R1 @
AD N 1-2

AD N
GF METEFR ONf e RO M

AD 1N
1 AD N
OCA MUTE TARGET FOST ONWLY AD 1N Y41-

TIME CODE . IN.
DIGITAL | {0R UH o
MIDI If0 ERROR |

(1) STORE/RECALL (Stockage/Rappel)

Il s'agit de commutateurs d'activation/désactivation pour les options liées au stockage et au rappel de scene. Vous avez
le choix entre les options suivantes.

e LINKED LIBRARY PROTECTION

Lorsque cette touche est activée, vous ne pouvez pas écraser ou supprimer une bibliotheque liée & une scene
protégée. Cette option permet d'empécher le contenu d'une scene protégée d'étre affecté par la modification d'une
bibliotheque.

e STORE CONFIRMATION (Confirmation de stockage)

e RECALL CONFIRMATION (Confirmation de rappel)
Si ces touches sont activées, un message de confirmation apparaitra des que vous effectuez une opération Store ou
Recall, selon le cas.

@ PATCH
Il s'agit de commutateurs d'activation/désactivation pour les options liées aux opérations d'assignation. Vous avez le
choix entre les options suivantes.

e PATCH CONFIRMATION (Confirmation d'assignation)

Lorsque cette touche est activée, un message de confirmation apparait des que vous modifiez une assignation
d'entrée ou de sortie.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (Confirmation de remplacement de l'assignation)

Si cette touche est activée, un message de confirmation apparaitra lorsque vous modifiez une assignation d'entrée
ou de sortie qui a déja été attribuée.

(3 GATE COMP (gate/compresseur)
Active/désactive 'option gate/compresseur suivante.

e GR METER ON/OFF LINK (Liaison d'activation/désactivation de l'indicateur de niveau GR)

Lorsque cette touche est activée, I'indicateur de niveau GR n'affiche pas la réduction des gates/compresseurs
actuellement désactivés.
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(9 DCA MUTE TARGET (Cible DCA MUTE)

Lorsque la position d'envoi vers le bus MIX est réglée sur PREFADER, ceci indique si les touches DCA [MUTE] vont
assourdir l'envoi vers le bus MIX ou non. Si vous spécifiez « POST ONLY », le signal PRE FADER ne sera pas assourdi.
Si vous choisissez le réglage « PRE & POST », le signal sera assourdi indépendamment de la position de la source

d'envoi.
(5 WARNING DISPLAY (Affichage de messages d'avertissement)

Cette zone vous permet de décider si un message d'avertissement apparait lorsque les problemes suivants
interviennent.

e TIME CODE DROP (Chute du code temporel)

Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Elle s'active des la réception d'une chute de la valeur du code
temporel (LTC, MTC) en provenance d'une source externe.

e DIGITAL I/O ERROR (Erreur E/S numérique)
Cette fonction s'active en cas de détection d'erreur E/S numérique (DIO).

e MIDI I/O ERROR (Erreur E/S MIDI)
Cette fonction est spécifique a PM5D Editor. Elle s'active lorsqu'une erreur MIDI est détectée.

(6) SOFTWARE VERSION (Version de logiciel)
Ceci indique la version du microprogramme de 1'unité PM5D/DSP5D.
Hors ligne, l'indication s'affiche sous ------- .

@ BATTERY (Pile)

Ceci affiche I'état approximatif de la tension de la pile interne (puissance de charge de la pile encore disponible).
L'état de la tension est indiqué comme suit.

OK OR T fEow (NoBATTERY: NN
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Fenétre User Defined Keys Setup (Configuration

des touches définies par l'utilisateur)

Dans cette fenétre, vous pouvez affecter les fonctions souhaitées aux touches définies par 1'utilisateur de la console a
partir de I'application Editor s'y rapportant.

Sélectionnez [Windows] — [Utility] = [User Defined Keys Setup] pour accéder a cette fenétre.
Le logiciel DSP5D Editor ne dispose pas d'une telle fenétre.

Lorsque vous cliquez sur la touche correspondant au réglage de touche définie par 1'utilisateur que vous voulez
spécifier, un écran d'édition s'affiche, qui vous permet d'affecter la fonction de votre choix. Cependant,
contrairement aux opérations qui s'effectuent sur la console PM5D elle-méme, vous ne pourrez pas exécuter ici la
fonction affectée.

Sivous indiquez la synchronisation dans le sens Console -> PC, les réglages de I'unité PM5D se refleteront dans
l'application PM5D Editor.

User Defined Keys Setup

CLERR BANK

# Parameterlist

1

FUNCTION PARAKETER1 PARANETER2
NO ASSIGN ING RECALL SCENE #8088
DEG RECALL SCENE #8681
EVENT LIST SCENE #8082
EFFECT LIBRARY SCENE #8083
EFFECT BYPASS SCENE #0084
INPUT CH LIBRARY SCENE #8085
OUTPUT CH LIBRARY SCENE #1806
GATE LIBRARY SCENE #0687
COWP LIBRARY SCENE #0608
INPUT ER LIBRARY SCENE #8089
OUTPUT ER LIBRARY SCENE #018
INPUT PATCH LIBRARY SCENE #811
OUTPUT PATCH LIBRARY SCENE #1812
HA LIBRARY SCENE #6813
GER LIBRARY SCENE #0814
TRACKING RECALL SCENE #1815
TALKBACK ASSIGN SCENE #0816
HONITOR SCENE #0817
TAP TEHPD SCENE #0818
SURROUND PAN SCENE #6819

CANCEL
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Fenétre Fader Mode Assign (Affectation

du mode de fader)

Dans cette fenétre de I'éditeur, vous pouvez librement affecter des fonctions aux faders, de la méme maniere que dans
"écran FADER ASSIGN (Affectation de fader) de la console PM5D.

Sélectionnez [Windows] — [Utility] - [Fader Mode Assign] (Affectation du mode de fader) pour accéder a cette
fenétre. Cependant, contrairement aux opérations qui s'effectuent depuis I'écran FADER ASSIGN de la console
PM5D elle-méme, vous ne pourrez pas exécuter ici la fonction affectée.

Si vous indiquez la synchronisation dans le sens Console -> PC, les réglages de la console PM5D se refleteront dans
l'application PM5D Editor.

Le logiciel DSP5D Editor ne dispose pas d'une telle fenétre.
Fader Mode Assign E]El

MACHINE ID | INPUT 2 3 5 B 7 3 TN | CLERR ALC

CLEAR EANE
CLEAR EANE
CLEAR BANE
CLEAR BANE
CLEAR EANE

CLEAR EANE

e CLEARALL
Initialise les réglages d'affectation de fader.

e CLEAR BANK (Effacer la banque)
Initialise les réglages d'affectation de fader dans les unités BANKS (Banques) A—F.

Fenétre Output Port Att
(Atténuation de port de sortie)

Cette fenétre vous permet de spécifier la valeur d'atténuation ainsi que 'activation/désactivation de l'inversion de
phase pour les ports de sortie des unités PM5D/DSP5D a partir des logiciels Editor correspondants.

Sélectionnez [Windows] — [System] (Systeme) = [Output Port Att] (Atténuation de port de sortie) pour accéder a
cette fenétre.

Output Port Att

DISPLAY MoDE  TETRETTI TSinT 1d

%9999 %99

E
-
3
3
E3
-
-
-
£
&
-
£
E 3
&
&
&
£
tl
&
£
*
&
-
£
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Fenétre Word Clock (Horloge de mots)

Cette fenétre de 1'éditeur vous permet de modifier et d'afficher les réglages de 'horloge de mots du systeme DSP5D.
Sélectionnez [Windows] — [System] — [Word Clock] (Horloge de mots) pour accéder a cette fenétre.
Le logiciel DSP5D Editor ne dispose pas d'une telle fenétre.

Word Glock

INT 441k

(D MASTER CLOCK SELECT (Sélection de I'horloge maitre)
Ceci sélectionne I'horloge maitre a utiliser, qu'il s'agisse de I'horloge interne ou d'une horloge externe regue via un
connecteur ou un logement. Ce réglage détermine la fréquence d'échantillonnage a laquelle fonctionne le systeme
DSP5D. Vous pouvez sélectionner les éléments suivants.

Indication (touche) Description
Horloge interne du systéme DSP5D (taux d'échantillonnage = 96 kHz)
INT 2282k Horloge interne du systeme DSP5D (taux d'échantillonnage = 88,2 kHz)
Horloge interne du systéme DSP5D (taux d'échantillonnage = 48 kHz)
Horloge interne du systéme DSP5D (taux d'échantillonnage = 44,1 kHz)

WCLOCE N Horloge de mots fournie depuis le connecteur d'entrée WORD CLOCK IN

Horloge de mots fournie depuis le connecteur d'entrée CASCADE IN (de type D-sub)

Horloge de mots fournie depuis le connecteur d'entrée CASCADE IN (de type RJ-45)

Données d'horloge du signal audionumérique fourni via une carte E/S numérique installée

SLOT 1-SLOT 2 dans les logements 1-2 (sélectionnables par unité de deux canaux)

L'état opérationnel de chaque horloge est indiqué par la couleur du symbole B figurant a gauche de la touche
correspondante. Les couleurs ont la signification suivante.

e LOCK (Verrouillé) (H)
Ceci signale I'envoi d'une horloge synchronisée sur la source sélectionnée dans (1). Si un périphérique externe est
relié au connecteur ou logement correspondant, I'entrée/la sortie interviendra normalement entre ce périphérique
et le systeme DSP5D. Lorsque la valeur de la fréquence d'échantillonnage est similaire a celle-ci, cet état risque de
s'afficher méme en l'absence de synchronisation.
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e UNLOCK (Déverrouillé) (H)

Ceci indique qu'aucune horloge valide n'est envoyée. Si un périphérique externe est relié au connecteur
correspondant, l'entrée/la sortie ne s'effectuera pas correctement entre ce périphérique et le systeme DSP5D.

e LOCK, BUT NOT SYNC'ED (Verrouillé, mais non synchronisé) (H)
Une horloge valide est envoyée mais n'est pas synchronisée avec la source de 'horloge sélectionnée dans (1). Si un
périphérique externe est relié au connecteur correspondant, l'entrée/la sortie ne s'effectuera pas correctement
entre ce périphérique et le systeme DSP5D.

e UNKNOWN (Inconnu) ()
Ceci indique que I'état de I'horloge est indétectable, en 1'absence de connexion de périphérique externe ou d'entrée
d'horloge valide. Vous pourrez sélectionner ce connecteur/logement, mais la synchronisation échouera tant
qu'une connexion correcte n'aura pas été établie.

e SRC ON (Activation SRC) (H)
Il s'agit d'un statut spécial réservé a SLOT 1-2, indiquant que la fonction SRC (Convertisseur du taux
d'échantillonnage) du canal correspondant est activée. Ceci signifie que I'entrée/la sortie avec le systeme DSP5D
peut s'effectuer correctement, méme en I'absence de toute synchronisation.
o574l - Il peut arriver que du bruit soit émis sur les prises de sortie lorsque vous venez a changer le réglage de
I'horloge de mots. Pour protéger les haut-parleurs, veillez a couper la sortie de I'amplificateur avant de
modifier le réglage de I'horloge de mots.

« Si vous tentez de sélectionner un canal dont le convertisseur SRC est activé en tant qu'horloge maitre, un
message apparaitre vous informant que le convertisseur du taux d'échantillonnage va étre désactive.

@ Fs (Fréquence d'échantillonnage)
Cette zone affiche la fréquence d'échantillonnage a laquelle fonctionne le systeme DSP5D. Le message
« UNLOCKED » s'y affichera si la synchronisation n'est pas encore terminée, comme par exemple juste apres un
changement d'horloge maitre.

(3 SLOT SETUP (Configuration des logements)

* Numéro et type de carte du logement SLOT
Affiche le type de carte E/S installée dans les logements 1-2, et le connecteur CASCADE pour les logements 3/4.

e INPUT FORMAT (Format du signal d'entrée) / OUTPUT FORMAT (Format du

signal de sortie)
Vous sélectionnez ici I'une des options suivantes comme méthode de transmission et de réception des signaux via

une carte E/S numérique installée dans le logement lorsque le systeme DSP5D fonctionne a un taux
d'échantillonnage élevé (88,2/96 kHz).

SINGLE (Simple)

Vous opterez pour ce réglage si un périphérique fonctionnant sur une fréquence conventionnelle de 44,1/

48 kHz est relié et que vous souhaitez commander ce dernier via tous les canaux d'origine. Le taux
d'échantillonnage est ici converti pour chaque canal de la carte E/S numérique puis transmis/recu a la moitié
de la fréquence d'échantillonnage (44,1/48 kHz) du systeme DSP5D. (Ce réglage peut uniquement étre
sélectionné pour les logements dans lesquels une carte E/S numérique ne prenant pas en charge la fréquence
de 96 kHz est installée.)

DOUBLE SPEED (Double vitesse)

Utilisez ce réglage en cas de connexion d'un périphérique fonctionnant a taux d'échantillonage élevé (88,2/
96 kHz), pour transmettre et recevoir des signaux audio a taux d'échantillonage élevé sans introduire de
changement. (Ce réglage ne peut étre sélectionné que pour les logements dans lesquels une carte E/S
numérique prenant en charge une fréquence de 96 kHz est installée.)

DOUBLE CHANNEL (Double canal)

Vous opterez pour ce réglage si un périphérique fonctionnant sur une fréquence conventionnelle de 44,1/
48 kHz est relié et que vous souhaitez faire controler par ce dernier des signaux a un taux d'échantillonnage
élevé (88,2/96 kHz). Deux canaux de signaux a une fréquence d'échantillonnage deux fois moindre que celle
du systeme DSP5D (44,1/48 kHz) sont transmis/recus simultanément en tant que signal mono a taux
d'échantillonnage élevé. (Le nombre de canaux utilisables est réduit de moitié.)

* FREQUENCY (Fréquence d'échantillonnage)

Indique la fréquence d'échantillonnage du signal envoyé aux canaux de la carte E/S numérique, par jeux de deux
canaux.

e SRC (Convertisseur du taux d'échantillonnage)
Ces touches activent/désactivent le convertisseur du taux d'échantillonnage, par jeux de deux canaux. Elles ne sont
disponibles que pour les logements dans lesquels une carte E/S numérique munie d'un convertisseur du taux
d'échantillonnage intégré est installée.
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e EMPHASIS STATUS (Statut de I'accentuation)

Ce réglage indique l'accentuation appliquée au signal d'entrée, par jeux de deux canaux. Cette fonction est
uniquement disponible pour les logements dans lesquels une carte E/S numérique est installée.

e DITHER (Signal de superposition)
Ce réglage indique la résolution en bits pour laquelle le dithering (signal de superposition) sera appliqué au signal
d'entrée, par unités de deux canaux. Lorsque vous cliquez sur ceci avec la souris, une fenétre déroulante s'affiche,
dans laquelle vous sélectionnez I'une des valeurs suivantes : OFF (Désactivé), 16 bit (16 bits), 20 bit (20 bits) ou
24 bit (24 bits). Sélectionnez le nombre de bits souhaité pour le dithering.
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Fenéetre Oscillator (Oscillateur)

Cette fenétre de I'éditeur vous permet de modifier et d'afficher I'état de l'oscillateur du systeme DSP5D.
Sélectionnez [Windows] — [Monitor] (Controle)— [Oscillator] (Oscillateur) pour accéder a cette fenétre.
Le logiciel PM5D Editor ne dispose pas d'une telle fenétre.

Oscillator

FINE NOISE BURST MOISE

PARAMETERS
LEWEL FREQ
- 1B 186Hz

-8 : :.

e HOKE
03¢ oUT
4=| PATCH

Pour SINE WAVE 2CH (Onde For BURST NOISE (Bruit en
sinusoidale a 2 canaux) Pour PINK NOISE (Bruit rose) créneaux)

FREQ
18BHz

PARAMETERS PARAMETERS
LEVEL HRF LFPF WIDTH INTERMAL

18.8kHz LRESS

HPF

HOKE
=] PATCH

HOKE
4=| PATCH

HOME
4=| PATCH

asc ouT 0%C Ut 0sc Ut

(1) OSC ON/OFF (Activation/désactivation de l'oscillateur)

Active ou désactive 'oscillateur.

(2 0SC MODE (Mode Oscillateur)
Vous sélectionnez ici I'option de votre choix parmi les formes d'onde ou le bruit que l'oscillateur émet.
SINEWAVE 1CH ....... Onde sinusoidale x 1 canal
SINE WAVE 2CH ....... Onde sinusoidale x 2 canaux
PINKNOISE............... Bruit rose
BURST NOISE........... Bruit en créneaux (sortie par intermittence du bruit rose)

(3 PARAMETERS (Parametres)

Cette zone spécifie les éléments suivants en fonction de votre choix en (2).

e LEVEL (Niveau)

Ce bouton permet d'ajuster le niveau de sortie de I'oscillateur. La plage de réglage varie de —-96 dB a 0 dB. Le niveau
de sortie s'affiche sur l'indicateur de niveau situé a coté.

* FREQ (Fréquence)
Vous indiquez ici la fréquence de I'onde sinusoidale émise par l'oscillateur. Servez-vous du bouton pour spécifier
une fréquence comprise entre 20 Hz et 20 kHz. (La valeur actuellement sélectionnée est affichée dans la zone
numérique située au-dessus du bouton.) Vous pouvez utiliser les touches 10 kHz / 1 kHz / 100 Hz pour
sélectionner une fréquence prédéfinie.

VXy1ld3 Sile réglage SINE WAVE 2CH est sélectionné, vous pourrez spécifier le niveau et la fréquence de
chaque canal indépendamment.
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e HPF (Filtre passe-haut) / LPF (Filtre passe-bas)
Cette zone vous permet d'effectuer les réglages du filtre HPF/LPF qui assure le traitement du bruit rose ou du bruit
en créneaux. Le bouton situé au-dessus regle la fréquence de coupure (20 Hz—20 kHz) et celui du dessous active/
désactive la fonction.

e WIDTH/INTERVAL (Largeur/Intervalle)

Lorsque vous sélectionnez le bruit en créneaux, ces boutons spécifient la durée du bruit lui-méme (WIDTH) ainsi
que celle du silence entre les émissions de bruit (INTERVAL).

La plage des valeurs de WIDTH est comprise entre 0,1 et 10 secondes, et celle de INTERVAL entre 1 et 30
secondes. (La valeur actuellement sélectionnée est affichée dans la zone numérique située au-dessus du bouton.)

Niveau

A

INTERVAL Sortie du bruit rose

—————-—
H H

WIDTH

Durée
La touche BURST NOISE est activée

e OSC OUT (Sortie directe de l'oscillateur)

Ce réglage indique la prise ou le canal du logement a partir desquels est émise la sortie directe du signal de
l'oscillateur. Pour modifier la destination de sortie, cliquez sur la touche PATCH (Assignation) afin d'accéder a la
fenétre OUTPUT PATCH.

Si vous sélectionnez SINE WAVE 2CH, le canal L de 'oscillateur sera émis sur la sortie directe de 'oscillateur.

e BUS ASSIGN (Affectation de bus)

Vous sélectionnez ici le bus destiné a émettre 1'onde sinusoidale ou le bruit. (Plusieurs sélections sont possibles.)

MIX 1-24.................. Bus MIX 1-24

MATRIX 1-8............. Bus MATRIX 1-8
AL/AR........ccovene. Canaux L/R du bus STEREO A
BL/BR..........oocuvne. Canaux L/R du bus STEREO B

Si vous sélectionnez SINE WAVE 2CH, le canal L de ['oscillateur sera émis sur le bus impair ou la prise L, et le
canal R de l'oscillateur sur le bus pair ou la prise R.
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Fenétre Cue/Solo

Dans cette fenétre de I'éditeur, vous pouvez éditer et afficher 1'état des fonctions de cue et de solo des unités PM5D/
DSP5D.

Sélectionnez [Windows] — [Monitor]— [Cue/Solo] pour accéder a cette fenétre.

@ ® ®

Gue/fSalo

QUTPUT

INPUT ]

FOST FAN § ; [l A § ; FOST OH

R SET ALL Ll 20L0 SAFE - PEpTRLL
Prre— CLERR ALL CLERR ALL FTTEEr e 'POST DELAV
INPUT

9 CUESSEL LINE
——

FADER/CUE RELERSE
0N

STERED
E0 A
STERED B

AUTD BYFASS 16,8848

ON

—_—

@ ® ©

(1) SOLO ON/OFF (Activation/désactivation de la fonction solo)
Cette touche sélectionne les réglages CUE MODE (Mode cue) ou SOLO (Mode solo) comme méthode de contrdle
lors de I'utilisation de la touche [CUE]. Lorsque vous activez cette touche, un message de confirmation apparait.
Chaque mode fonctionne comme suit.

e Mode CUE (la touche SOLO ON/OFF est désactivée)
Le signal du canal dont la touche [CUE] est activée sera envoyé vers le bus CUE dédié et controlé via le bus CUE
sur les prises de sortie CUE OUT. Ce mode vous permet de controler le signal du canal souhaité sans affecter
d'autres bus.

e Mode SOLO (la touche SOLO ON/OFF est activée)

Si vous isolez une entrée, la fonction Solo sera activée et seul le signal du canal dont la touche [CUE] est activée
sera envoyé aux bus MIX, MATRIX et STEREO A/B ; tous les autres canaux seront assourdis. Si vous isolez une

sortie, seul le canal concerné sera activé. Le signal du canal dont la touche [CUE] est activée peut également étre
contrdlé via les prises de sortie CUE OUT.

(2 CUE MODE
Cette touche sélectionne un des deux modes opératoires suivants lorsque la touche [CUE] de plusieurs canaux est
activée. Lorsqu'elle est désactivée, le fonctionnement s'effectue en mode MIX CUE (Cue de mixage).
¢ Mode MIX CUE

Ce mode vous permet de controler plusieurs canaux ou groupes DCA dont les touches [CUE] respectives sont
activées au sein d'un méme groupe CUE.

573 - Vous ne pouvez pas activer simultanément les touches [CUE] de différents groupes a la fois. Le groupe
CUE activé est celui auquel appartient la derniéere touche [CUE] sur laquelle vous avez appuyé. Vous
pouvez alors contrbler les signaux du groupe en question.

- Sivous appuyez sur la touche [CUE] d'un canal apparié, les deux canaux seront activés.
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e Mode LAST CUE (Derniére sélection de cue)
Seul le canal ou groupe DCA sélectionné en dernier via sa touche [CUE] est controlé.

(3 CUE FUNCTION (Fonction de CUE)

Ce réglage permet d'activer ou de désactiver plusieurs fonctions de cue. Les fonctions suivantes sont disponibles :

e MIX CUE LINK (Liaison de mixages de cue)
Cette fonction spécifie si les opérations de cue sont liées a la sélection du canal MIX. Lorsque cette touche est
activée, le fait d'appuyer sur la touche [MIX] déja sélectionnée dans la section ENCODER MODE (Mode des
encodeurs) du panneau allume simultanément le voyant de la touche [CUE] du canal concerné. Le logiciel
DSP5D Editor ne dispose pas d'une telle touche.

e CUE/SEL LINK (Liaison cue/sélection de canal)
Cette fonction spécifie si les opérations de cue sont liées a la sélection de canal. Si cette touche est activée et que
vous appuyez sur la touche [CUE] du canal souhaité, celui-ci sera simultanément sélectionné et le voyant de sa
touche [SEL] s'allumera.

e FADER/CUE RELEASE (Relachement de fader/relachement de cue)
Cette touche spécifie si les opérations de cue sont restreintes en fonction de la position du fader. Lorsque cette
touche est activée, le déplacement du fader de la position —o d'un canal dont la touche [CUE] est allumée
entraine le désactivement de la fonction de cue. Les opérations de cue ne peuvent pas s'effectuer sur les canaux
dont le fader se situe au-dessus de la valeur —oo. (L'activation de la touche [CUE] reste sans effet.) Cela signifie que
le cue peut uniquement étre activé lorsque le fader est sur la position —o.

@ INPUT
Vous sélectionnez ici la position a partir de laquelle le signal de cue est prélevé pour les canaux d'entrée.
PFL (Ecoute avant fader)........... Directement avant le fader
AFL (Ecoute apres fader)........... Directement avant le fader
POST PAN ....cccccniviineneeeenee Juste apres le panoramique

Sivous sélectionnez PFL, vous pourrez également utiliser le bouton situé a gauche pour régler le niveau de sortie dans
une plage de —20 dB a +10 dB.

5 DCA

Cette zone vous permet de régler la sortie de cue des groupes DCA.

e DCA TRIM (Ecrétage DCA)
Ceci regle le niveau de sortie de cue d'un groupe DCA dans une plage de =20 dB a +10 dB.

e DCA UNITY (Unité DCA)
Lorsque cette touche est activée et que vous appuyez sur une touche DCA [CUE], le groupe DCA correspondant
est toujours controlé au niveau du gain d'unité (le méme niveau que lorsque le fader DCA est paramétré sur 0 dB).
- Sivous laissez la touche DCA UNITY activée, vous pourrez contréler le groupe DCA souhaité si celui-
ci est assourdi ou que son fader DCA est abaissé.
+ Méme lorsque la touche DCA UNITY est activée, la valeur spécifiée par le bouton DCA TRIM reste
valable. (Dans ce cas, le bouton DCA TRIM spécifie une valeur de décalage par rapport au gain d'unité.)
e PRE PAN/POST PAN (Avant/apreés panoramique)
Ce réglage spécifie si le controle du signal s'effectue directement avant le panoramique (touche PRE PAN activée)
ou juste apres (touche POST PAN activée) lorsque vous activez une touche DCA [CUE].

(® OUTPUT
Vous sélectionnez ici la position & partir de laquelle le signal de cue est prélevé pour les canaux de sortie.
PFL (Ecoute avant fader)........... Directement avant le fader
POST ON....coovvvererererererenrennen Juste apres la touche [ON]

Si vous sélectionnez PFL, vous pourrez également utiliser le bouton situé a gauche pour régler le niveau de sortie dans
une plage de —20 dB a +10 dB.

(@ INPUT SOLO SAFE (Exclusion d'entrée de la fonction solo)
Vous sélectionnez ici les canaux d'entrée exclus des opérations liées a la fonction solo (les sélections multiples sont
autorisées). Ces touches correspondent aux canaux d'entrée suivants.

INPUT 1-48 Canaux d'entrée 1-48
STIN 1-4 Canaux ST IN 1-4
FX RTN 1-4 Canaux FX RTN 1-4

Active l'exclusion de tous les canaux d'entrée des
opérations de la fonction solo

Désactive I'exclusion de tous les canaux d'entrée des
opérations de la fonction solo

SET ALL

CLEAR ALL
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OUTPUT SOLO SAFE

Vous sélectionnez ici les canaux de sortie exclus des opérations liées a la fonction solo (les sélections multiples sont
autorisées). Ces touches correspondent aux canaux de sortie suivants.

MIX 1-24 Canaux MIX 1-24
MATRIX 1-8 Canaux MATRIX 1-8
STEREO A/B Canaux STEREO A/B

Active l'exclusion de tous les canaux de sortie des
opérations de la fonction solo

Désactive I'exclusion de tous les canaux de sortie des
opérations de la fonction solo

SET ALL

CLEAR ALL

VYy['la3l Les paramétrages de Solo Safe et les réglages d'activation/désactivation de Cue sont liés dans le cas de
canaux appariés. Les opérations Solo Safe peuvent étre exécutées indépendamment des mémoires de
scene.

(@ Indicateur de niveau
Ceci est un indicateur du niveau de créte affichant le niveau des signaux transmis par les prises de sortie CUE OUT.
Vous pouvez paramétrer le point de détection du niveau directement avant le retard fourni sur la sortie du bus
MONITOR/CUE (lorsque la touche PRE DELAY est activée) ou directement apres le retard (lorsque la touche POST
DELAY est activée).

MONITOR/CUE DELAY(Retard controle/cue)

Cette zone vous permet d'effectuer les réglages de la fonction de retard fournie sur la sortie MONITOR/CUE. Utilisez
ce bouton pour spécifier le temps de retard (0—-1 000 msec) et la touche DELAY pour activer/désactiver le retard. Si la
touche AUTO BYPASS (Contournement automatique) est activée, le retard pourra étre automatiquement contourné
lors d'une opération de cue.

() CUE LEVEL (Niveau de cue)

Ceci régle le niveau de sortie du signal de cue.

(2 CUE OUT (Sortie de cue)

Active/désactive la sortie de cue.
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Fenétre Port Trim (Reglage affiné de port)

# port trim

AD N 41
AD N 42
AD N 43
AD 1N 44
AD 1N 45

Le logiciel PM5D Editor ne dispose pas d'une telle fenétre.

Si nécessaire, vous pouvez également effectuer des réglages précis de gain d'entrée/sortie AN.

Selon les besoins, effectuez les réglages affinés du gain de port d'entrée/de sortie analogique spécifié. Vous pouvez
paramétrer ces valeurs respectivement en unités de 0,1 dB pour les ports d'entrée et en unités de 0,01 dB pour les
ports de sortie. A la sortie d'usine, les réglages des niveaux d'entrée des différents ports de 1'unité sont harmonisés de
sorte qu'il n'y a normalement pas lieu de les réajuster a nouveau.

Cependant, si vous souhaitez apporter des réglages affinés au gain, il suffira de maintenir le bouton gauche de la
souris enfoncé sur la zone dB du port désigné, et de déplacer le curseur vers le haut ou le bas, selon le cas. Il est
également possible de double-cliquer sur la zone dB et d'y saisir la valeur de votre choix. Pour restaurer les valeurs
spécifiées en usine de tous les ports d'entrée, cliquez sur la touche FACTORY PRESET (Réinitialisation sur les valeurs
d'usine). Lorsque vous cliquez sur la touche OK, la fenétre Port Trim se ferme.

82 PM5DV2/DSPS5D Editor Mode d'emploi



Raccourcis clavier

Menu Action Windows Mac

Crée une nouvelle session Ctrl+N 3B +N

Menu File Ouvre une session précédemment enregistrée Ctrl+O ¥ +0
Enregistre la session actuellement sélectionnée Ctrl+S 8 +S
Annuler Ctrl+Z R +Z

Menu Edit Rétablir Ctrl+Y R +Y
Ch Copier Ctrl+C 8 +C
Ch Coller Ctrl+V R +V
Ferme la fenétre active Ctrl+W * +W
Ferme toutes les fenétres Ctrl+Alt+W 38 +Option+W
Ouvre la fenétre Sync Ctrl+1 8 +1
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH1-24) Ctrl+2 R +2
Ouvre la fenétre INPUT CH (CH25-48) Ctrl+Alt+2 38 +Option+2
Ouvre la fenétre Selected Channel Ctrl+3 8 +3
Ouvre la fenétre Library Ctrl+4 R +4

Menu Windows Ouvre la fenétre Patch Editor Ctrl+5 3B +5
Ouvre la fenétre Surround Editor Ctrl+6 8 +6
Ouvre la fenétre Timecode Counter!’) Ctrl+7 ®+7
Ouvre la fenétre Effect Editor Ctrl+8 8 +8
Ouvre la fenétre Meter Ctrl+9 R +9
Ouvre la fenétre GEQ Editor Ctrl+0 ¥ +0
Ouvre la fenétre DCA/Mute Group Ctrl+Alt+1 38 +Option+1
Ouvre la fenétre Scene Ctrl+Alt+3 38 +Option+3
Sél’ectismne plusieurs éléments consécutifs Maj+clic Maj+clic

Fenétre Library ou page (nTemt?lres) . — —

Z?,E::E chel\,,,ISRY dela (Sr::éen:tc:ﬁ::;e plusieurs éléments non consécutifs Ctrl+clic 92 4clic
Sélectionne toutes les mémoires d'une section Ctrl+A * +A

(*) PMS5D Editor uniquement.
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Symboles

R T VALY F: T 7 SNt 4
Activation/désactivation de la
fonction Fade ................... 64

Activation/désactivation du
panoramique du canal

d'entrée .....ccoevevreereereernenen. 64

ALL INPUT CHANNEL ................. 64
B
Basse fréquence, effet ......cocovueunenee 46
Bus Setup ...ceveveiiice 3
BYPASS o, 53
C
Canal vers mixage .....c.coceeereevererenee 30
Cascade Connection .........ceeeevennenee. 4
CH to MIX ..uooveteereereeeeeeseeereereene 30
CLEAR ..ottt 61,68
CLEAR ALL .ooveteeeeeeevereeveeveenee 65
CLOSE ..ot 57, 66
COMMENT ....oooeeeerererecreereeeenen 58
Configuration

J8015'¢=111 GRS 3
Console Device ID .....cceeveeveereereenne. 2
CSV, fichier

Exportation ......ccceeeeeeervenernennee 44

Importation ....c.ceceeeeeeervereenenne. 44
Ctrl (88) 4 clic oo 7
Ctrl (38) +Maj+Clic v 7
Cue/Solo, fenétre ......ceeveevenee. 79, 82
D
DCA GROUP ASSIGN, page .......... 54
DCA, fenétre .....cceeveeveeveeceesreneeeenen. 21
DCA, groupe .....ccceeveveveervrcrveernenn 54

DCA/MUTE GROUP, fenétre
DCA GROUP ASSIGN, page .... 54

MUTE GROUP ASSIGN,

PALE e 55
DCA/Mute Group, fenétre ............. 54
DELAY TIME ..o, 59
DIRECT OUTPUT PATCH, page .. 42
DIVERGENCE .....ocovveverereereenenen. 46
DME Connection ......cccceeeeerueecvernnens 4
E
Edition .ceeeeeeveeneeereeeeeeeecreereereeeenes 6
Effect Editor, fenétre ..coeeevevevevnene. 50
EFFECT TYPE ..o, 50

Effet

EgaliSeur ......cceoeveeevevvrererururuenenee 52

Indicateur de niveau GR ........... 52

SOLO et eereaeans 52
EQ FLAT ..o 48
EVENT LIST, page ..cccoeeeremeeencne 62
EVENT TRIGGER ......cccrveuveureneee. 62
EXPORT ettt 44
External HA ...cooveveieeeeeeeeeeeiene 4
F
Fade woooveveieeceeeceeeeeeeee e 64
FADE TIME, page ....cccoceevveruenuencne 64
Fader Mode Assign, fenétre ............ 73
FADING ENABLE ......cveeeveeerveennen 64
Fast SYNc .o.coeevvvevenicincnnccncncnennee 2,3
Fichier

Fermer ...ooovvveeevvvvveeeennnneeenns 57, 66

(@ 1517 & ) SN 57, 66
FILE oottt 58, 66
FX RTN, fenétre .....ccceveeveeeevenensen 13
G
GEQ, faders ....evvevvevrevreereereerenennen 48
GEQ, fenétre ...eeveeveevrevreeeereevenenen 47
GEQ, graphique .......ccceuvuvicucuinennne 48
GPI OUT CONTROL .....ccvevvrrenrenene 59
Groupe de mutes ........cceeveeccenennne 56
I
IMPORT ..ottt 44
INPUT CH, fenétre ....ccceeveeeereeveneenne 8
INPUT CHANNEL PANNING

ENABLE ..ccoveeeeererennee. 64

INPUT INSERT PATCH, page ...... 41
INPUT PATCH, page ....cccoereueueneune 40
Input port/Output port ................. 2,3
INTERNAL DATA ...ocovvererenee 60, 67
TP AddIess ..ceeveeeeveveenresreeeeeeeeaenns 4
L
Lecture seule ....ooveevveveevrenreeeeeenenee. 67
Level MEter a.uuvvuivvneieveeereeeneeennnes 2,3
LEE oottt 46
Liaison de bibliotheques ................. 58
Library, fenétre .......ccceceeeeeeeeneeennne 66
LIMIT .ooveeeeeeeeeereeeeeeeeeveerenenens 48
LINK PATTERN SELECT .............. 45
M
MATRIX, fenétre coceeeeeveeevverereerennes 17
Meter, fENGLre wocoevevvveeveeeeverereerennes 68
MIDI EVENT ...ooeeieeieeieeeieens 59

MIX BALANCE ....cceveeeereeererenne 53
MIX to MATRIX ....ooveereerererenrenne. 35
MIX, fENEIe weveeevevereeeeeeeeeeeeeereeneens 15
MODULE ..ottt 47
MUTE GROUP ASSIGN, page ....... 55
MUTE MASTER ....ooovveeererererenne 56
MUTE SAFE ON/OFF .......cccueue... 56
N
Number of Effects ....ccceeeevvevvecrenrennenne 4
Numéro de module ........ccoecveurnne.. 67
O
Offline Edit veoeeeeveveeereereereeeevenreenenne 5
Onglets ... 6
OPEN ettt 57, 66
Oscillator, fenétre ......ovveeeeveveeveeenns 77
OUTPUT EQ e 67
OUTPUT INSERT PATCH, page ...42
OUTPUT PATCH, page .....cceeueuee 41
Output Port Att, fenétre .................. 73
Output Port Attenuator, fenétre .....73
P
Pair Mode ...coueeueeeeeeieereeeeeeeeveeienns 3
Pan Nominal Position ........cccceeveenene 3
PAN POSITION ....coovvvreererevenrenne 46
Parametres d'effet ......coeveevevevennenee. 51
Patch Editor, fenétre .....oeoceveuveennee. 40
DIRECT OUTPUT PATCH,
PAZE oo 42
INPUT INSERT PATCH, page ..41
INPUT PATCH, page .....cccevevuene 40
OUTPUT INSERT PATCH,
PAZE et 42
OUTPUT PATCH, page .....cc.... 41
PATCH LIST, page ....ccoceeeveveenne 43
PATCH LIST, page ..cccceoevevveueinuenene 43
PEQ oottt 67
PLAY/REC ..o 53
Port Trim, fenétre .....ccccevevveveeveenen. 82
Preference, fenétre ....ooeeevevvevvuveennne. 70
PROTECT ..cveerevererereereerenen. 58,61
R
Raccourcis clavier .......coceeveeveecvenenne. 83
Rappel sélectif ......ooeveverveverrenennenene 58
RECALL ..oveveveeeererereereeeveenes 61,67
Recall Safe ....covvevevvecreneceeieierenne. 63
RECALL SAFE, page ....ccooeeveveruennne 63
REDO ..ootiieeeeceetecteseeeeeevesvenvens 7
REMOTE TRANSPORT .........cu..... 59
Re-synchronize .........coceceeeeereeceenuenne 5
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S

SAME AS FADING .....cccovvveerveennene 64
SAVE ottt 57, 66
SAVE AS .ot 57, 66
Enregistrer sous un nom
différent 57, cccveeeeeenne 66
SCENE MEMORY, page .....cccceeuee. 57
Scene, feNétre .....oveeveeveecvesrenreneenen. 57
EVENT LIST, page .....cceevuvuennee 62
FADE TIME, page ......ccceeeuruenue. 64
RECALL SAFE, page ....c.ceueuuue. 63
SCENE MEMORY, page ........... 57
SELECTIVE RECALL, page ...... 63
SEL ettt 58
SEL. RECALL ...ooovevererrerererenreene 58
Selected Channel, fenétre ................ 22
Canal d'entrée .....cccoeeveveerevennnne. 22
Canal MATRIX .....cooevevvererenenne. 36
Canal MIX .....coevveviecrenreceeneenen. 31
Canal vers mixage .......coeeeueee. 30
COMPRESSOR .....coevevererenennen 25
DCA GROUP / MUTE
GROUP / SAFE ....... 28,33
DELAY vttt 28
EQUALIZER .....ccovvrererrnnene. 27,32
Gain/phase/filtre
passe-haut HA ............... 23
GATE et 23
INSERT ..ot 26
M/S DECODE .....ccoevveerenrnene 28
MIX to MATRIX ...ccovveereeennene 35
Pan/Fader ................ 29, 34,37, 38
Sélection de canauX ...........eue.... 22
STEREO A/B, canal ................... 37
STEREO to MATRIX ................ 39
SELECTIVE RECALL, page ........... 63
SESSIOMNS .veevererersreerrerrrersreesseeseeessesseens 5
SET ALL .ottt 65
Set Default .....ccccveveeveeveeceesrenrenene 2,3
Site mondial de Yamaha Pro Audio ... 1
ST IN, fenétre .....ccceveeveevverererennen. 11
Stereo B Setup ..ccceevveircnveiiiniiiinens 4
STEREO to MATRIX .....ccevverenrnnee. 39
STEREOQ, fenétre ......cceevevverreeernennen. 19
STORE ..ot 61, 67
Surround Bus Allocation .................. 3
SURROUND BUS ON/OF¥F ........... 46
Surround Editor, fenétre ................ 45
Surround Mode ......cceeeveerecrenreneenenne 4
Surround, mode ......ccecevverrerreenenen. 45
Sync, fenétre .....cceceevvereevceneeeenn 69
Synchronize .....ccceeeeciveecnennecnne 5
Synchronize Plug-in Boards ............. 2
System Color ...coueveverurreerereecnennenes 2,3
T
TEMPO ..ottt 53
TIME STAMP ....uveuvevevecreereereereenen. 58
Timecode Counter, fenétre ............. 69
Transmission d'un événement
MIDI oo, 59
TX eeeecrecrecreereeeee e erenresreese e ereenees 59

User Defined Keys Setup, fenétre ... 72

Window Control from Console ....... 2
Word Clock, fenétre .....ccoeeeeeevevennes 74
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