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Mise en route

Mise en route de DME Designer

Merci d'avoir choisi le DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060.

Votre moteur de mixage DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C et SP2060, ainsi que le
logiciel DME Designer, vous permettent de construire une installation de systéme audio personnalisée
pouvant prendre en charge une variété incroyable de conditions. Vous avez la possibilité d'élaborer
un systeme complet, depuis les entrées jusqu'aux sorties, grace au logiciel DME Designer, puis
d'envoyer les données de ce systeme vers le DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C et
SP2060, qui devient ainsi un processeur indépendant.

[l devient alors possible de mettre en route une variété étonnante d'applications : installations audio,
sous-mixage, contréle du systeme des haut-parleurs, matrice / routage, traitement d'effets

multiples, etc.

Dans ce manuel, I'abréviation « DME » désigne le DME64N/DME24N/DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

['abréviation « DME » dans le présent manuel n'inclut pas le « DME32 ».

Ce mode d'emploi est basé sur la version anglaise du logiciel. Les illustrations, les noms de commandes, les noms de
fenétres et autres informations similaires sont extraits de cette version. Certains éléments peuvent légéerement varier de
ce qui s'affiche réellement sur I'écran de votre ordinateur, selon le systeme d'exploitation dont vous disposez.

REMARQUES PARTICULIERES

e e logiciel et ce mode d'emploi sont sous copyright exclusif de Yamaha Corporation.

e | 'usage de ce logiciel et de ce manuel est régi par le contrat de licence auquel I'acheteur déclare
souscrire sans réserve lorsqu'il ouvre I'emballage scellé du logiciel. (Veuillez donc lire attentivement
I'accord de licence du logiciel situé a la fin du « Manuel d'installation de DME Designer » avant
d'installer le logiciel.)

¢ Toute copie du logiciel ou de ce mode d'emploi en tout ou en partie, par quelgque moyen que ce soit,
est expressément interdite sans le consentement écrit du fabricant.

e Yamaha n'offre aucune garantie quant a I'usage du logiciel ou de la documentation et ne peut étre
tenu pour responsable des résultats de I'usage de ce mode d'emploi ou du logiciel.

e Ce disque est un CD-ROM. N'essayez donc pas de l'introduire dans un lecteur de CD audio. Vous
risqueriez d'endommager ce dernier de maniere irréversible.

¢ [ es noms des sociétés et des produits apparaissant dans ce mode d'emploi sont des marques
commerciales ou des marques déposées appartenant a leurs propriétaires respectifs.

e | es captures d'écran figurant dans ce mode d'emploi sont fournies a titre indicatif et peuvent
différer légérement de celles qui apparaissent sur votre ordinateur.

e | es futures mises a niveau des logiciels d'application et des logiciels systeme ainsi que toutes les
modifications apportées aux spécifications et aux fonctions seront annoncées séparément.

e Windows® est une marque déposée de Microsoft® Corporation.
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Mise en route

Le réseau systeme audio DME

Dans un systéme audio comprenant une ou plusieurs unités DME et/ou SP2060, « I'espace de
contréle » est organisé de maniére logique en suivant les concepts de « Région », « Zone » et

« groupe de périphériques ». L'espace couvert par le systeme complet s'appelle la « Région », tandis
que les espaces sonores indépendants au sein de cette région s'appellent les « Zones ». Un groupe
d'unités DME ou SP2060 affectées a la méme fonction est appelé un « Goupe de périphériques ».
Une région se compose d'une ou plusieurs zones, et chacune de ces zones peut comprendre jusqu'a
32 groupes de périphériques. Un groupe de périphériques peut inclure jusqu'a 16 périphériques.
Chaque groupe de périphériques comprend un « maitre de groupe ».

Plus le nombre d'indicateurs affichés dans un groupe de périphériques de DME Designer augmente, plus leur réponse risque
de se dégrader. Dans ce cas, vous pouvez améliorer la réponse des indicateurs en divisant le groupe de périphériques.
Reportez-vous & la section « Modification des groupes de périphériques » en page 268.

Il est impossible de combiner les unités DME et SP2060 dans le méme groupe de périphériques.

Tous les périphériques d'un groupe doivent se trouver sur le méme sous-réseau.

e D D ™)
- Groupe de
Région Zonel C
périphériques
e N e N e A
< Groupe de < Périphérique 1
Zone 1 \ périphériques 1 \ (Groupe maitre)
. J \_ J \. S
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Groupe de Périphérique 2
Zone 2 périphériques 2 (Esclave)
. J \_ J \. S
. J . J . J
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L'application DME Designer

L'application DME Designer offre une interface centrale et conviviale permettant de créer et de
contrbler des systémes audio de type DME.

En connectant un maitre de groupe a l'ordinateur sur lequel I'application DME est en cours
d'exécution, vous pouvez contréler plusieurs périphériques simultanément.

Avec DME Designer, vous pouvez créer et configurer des systemes audio DME a l'aide d'une
interface compléte qui apparait sous forme de schéma fonctionnel sur I'écran d'ordinateur.
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Les principaux concepts qui interviennent dans la création de systemes audio DME sont les
« composants », les « configurations », les « parametres présélectionnés » et les « Scenes ».

m Composants

Tout bloc indépendant capable de traiter des signaux, comme un égaliseur, un compresseur,
un module d'entrée/sortie, ou un objet de contrble de périphérique externe est un « composant ».

m Configurations

Une « configuration » est un groupe de composants, en ce compris leurs positions respectives et
leurs interconnexions.
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m Paramétres présélectionnés

L'ensemble de parameétres des composants d'une configuration s'appelle les « parametres
présélectionnés » de la configuration.

m Scénes

Une configuration et ses parametres présélectionnés constituent une « scene ».

Composition de scéenes

Mise en route
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Les réglages DME, ainsi que les réglages de configuration et de paramétres présélectionnés sont

envoyés de l'application DME Designer en cours d'exécution vers le maitre de périphériques via USB
ou Ethernet, ce qui permet a chaque périphérique de fonctionner comme processeur indépendant de
I'ordinateur. Il est également possible de maintenir I'application DME Designer en ligne et de controler
les périphériques en temps réel.
Vous pouvez utiliser DME Designer pour créer des configurations comprenant plusieurs périphériques
lorsque les périphériques en question sont connectés.

Bien qu'il soit possible d'avoir plusieurs zones dans une région, plusieurs groupes de périphériques
dans une zone et plusieurs scenes et configurations dans un groupe de périphériques, vous ne
pouvez pas activer et modifier plus d'un élément région, zone, groupe de périphériques ou configuration
via DME Designer au méme moment. Les éléments actifs sont connus sous le nom de zone actuelle,

groupe de périphériques actuel, scene actuelle et configuration actuelle.

Mode d'emploi de DME Designer
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Données gérées par un systeme audio DME

m Structure des données DME

Données globales communes

Réglages des groupes de scenes

Il s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les
scénes entre plusieurs groupes.

Données de chaque groupe de périphériques

Réglages User Defined Button
(Touche définie par I'utilisateur)

Il s'agit des réglages requis pour controler les parametres de
composants a partir du panneau DME64N/DME24N ou ICP1.
Vous pouvez enregistrer jusqu'a 24 parameétres a controler.

Réglages des groupes de
parameétres généraux

Il s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les
parametres de méme type entre plusieurs périphériques.

Données utilisées par le Scene
Manager (Gestionnaire de scenes)

Réglages MIDI Program
Change (Modification de
programme MIDI)

Il s'agit des réglages requis pour pouvoir sélectionner des
scénes via les commandes MIDI.

Scénes

Il s'agit des informations requises pour sélectionner la
configuration de traitement des données audio.

Les scénes comprennent les configurations et les données
présélectionnées.

Le gestionnaire de scenes simplifie I'enregistrement et la
gestion des données de scenes.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 999 scenes ; les scenes
enregistrées sont gérées par leur numéro de scene.

Données de chaque
périphérique

Configurations

II's'agit d'une combinaison de composants pour le traitement de
signaux audio, pour les entrées/sorties audio, et pour le controle
de périphériques externes, ainsi que leurs interconnexions. Elle
sert a créer le systeme audio souhaité.

Réglages des
groupes de
parametres locaux

Il s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des
parametres DME internes de méme type.

Réglages des
groupes de
composants

Il s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des
composants DME internes de méme type.

Réglages des
périphériques
externes

Il s'agit des réglages requis pour pouvoir controler les
parametres de composants a partir de périphériques externes.
Des réglages indépendants sont requis pour chaque
périphérique.

Vous pouvez utiliser les périphériques externes suivants :

e Controleur MIDI (MIDI Control Change, Parameter Change).
e Contréleur GPI.

e Contréleur DAW.

e AMX, Crestron, et autres controleurs a distance

Parametres
présélectionnés

Il s'agit des réglages de composants d'une configuration.

Il est possible de changer de configuration de traitement audio
en modifiant les parametres présélectionnés.

L'ensemble des parametres présélectionnés inclut les
composants suivants :

e GEQ, Matrix Mixer et autres composants de traitement de
signaux audio.

e Conversion interne AN/NA (DME24N), Cascade (DMEB4N) et
composants E/S de carte MY™.

e Composants pour périphériques externes, tels que les
préamplis a distance AD8HR et AD824.

* Certains réglages ne sont pas inclus.
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m Structure des données SP2060

Données globales communes

Réglages des groupes de scenes

11 s'agit des réglages requis pour lier les opérations sur les scénes entre plusieurs
périphériques.

Données de chaque périphérique

Scénes

11 s'agit des informations requises pour sé¢lectionner la configuration de
traitement des données audio.

Les scenes incluent les configurations et les données présélectionnées. C'est le
dernier nom de bibliothéque rappelé qui est spécifié.

Le gestionnaire de sceénes simplifie I'enregistrement et la gestion des données
de sceénes.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 99 sceénes pour 12 régions présélectionnées et
87 régions utilisateur ; les scénes enregistrées sont gérées par leur numéro de
scene.

Configurations

11 s'agit d'une combinaison de composants pour le traitement de signaux audio,
pour les entrées/sorties audio, et pour le contréle de périphériques externes,
ainsi que leurs interconnexions. Elle sert a créer le systeme audio souhaité.

Réglages des groupes
de parameétres locaux

11 s'agit des réglages permettant de lier les opérations entre des paramétres SP2060
internes de méme type.

Parametres présélectionnés

1l s'agit des réglages de composants d'une configuration.

11 est possible de changer de configuration de traitement audio en modifiant les
parametres présélectionnés.

Vous pouvez rappeler les paramétres présélectionnés a 'aide des unités SP2060,
mais pas les éditer.

Données de chaque composant

Bibliotheque

11 s'agit des réglages spécifiques aux enceintes a utiliser.
Indépendamment des données présélectionnées fournies, vous pouvez créer ces
réglages avec le DME Designer.

Mode d'emploi de DME Designer
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External Device (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron)

1

W One DME unit/Device Group

‘
: Device Group ‘ Notes

Microphone Input ; Output  Power Amp o

Mixer : sl Processor - Audio signal

External Head Amp ! etc... mssd) Control signal
H

etc... i = Data explanation
' ] ) - Setting preset parameters

[BBand Set 1 | —1
User Defined Button Scene Manager

LCD Display | Assigned Parameter Scene Name | Confuguration Preset Parameters

Dome Low | Crossover: Output Low: Level
=» | Dome Mid | Crossover: Output Mid: Level

Dome Hi Crossover: Output Hight: Level
(No Assign)
(No Assign)
(No Assign)

Specifies the configuration
and preset parameters combination.

Specifies the parameter to be changed.

Preset parameters for output processor

-
Configuration
AllOn Component value

BGM & MC

Set the value

Local parameter link settings

External device settings

\_ J
B Two DME units/Device Group (When one DME unit doesn't provide sufficient processing power, up to 16 DME units can be used)
External Device (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron)
DME#1 Device Group ;
Input Output
) —p -
Microphone Power Amp
Mixer Processor
External Head Amp etc Not
etc... Input Output otes L
— - - Audio signal
me) Control signal
=== Data explanation
For DME#1 o TosTore Bilbome T - Setting preset parameters
For DME#2 iklBand Set 1 "“‘—l
Scene Manager - ~N N
User Defined Button [ For DME#1 Il For DME#2 |
LCD Display | Assigned Parameter No. | Scene Name | Configuration Preset parameters Configuration Preset parameters

Dome Low | #1: Crossover: Output Low: Level
Dome Mid | #1: Crossover: Output Mid: Level

| Dome Hi #1: Crossover: Output Hight: Level L Band Set 1

Hall Low #2: Crpssover: Output Low: Level
| | Hall Mid #2: Crpssover: Output Mid: Level
Hall Hi #2: Crpssover: Output Hight: Level
Selects the parameter to be | Specifies the configuration and preset
edited from two DME units. 1 data combination in each DME
4 N 4 N\
DME#1 DME#2
Configuration Preset parameters Configuration Preset parameters
All On All On
BGM & MC BGM & MC
Band 2
Local parameter link settings Local parameter link settings
Band 3
External device settings External device settings
\ /0 J

Specifies the parameter to be linked between DME units.

_| Grobal Parameter Link :
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Les unités SP2060 séparées gerent normalement les scénes indépendamment, mais vous pouvez vous servir du DME
Designer pour paramétrer la fonction Scene Link (Groupe de sceénes) de sorte a pouvoir lier les opérations sur les scénes.
Reportez-vous & la section « Scene Link Manager » en page 130.

Configuration requise

Systeme d'exploitation Windows® XP Edition professionnelle/XP Edition familiale/2000 Edition professionnelle

Processeur 1 GHz min. processeur de la famille Intel® Pentium®/Celeron®

Mémoire 256 Mo min.

Capacité du disque dur | 300 Mo min.

Ecran 1280 x 1 024 pixels ou supérieur / haut en couleurs 16 bits ou supérieur

Divers Souris, lecteur CD-ROM, environnement de connexion Ethernet de type 100Base-TX/
10Base-T ou USB.

Mode d'emploi de DME Designer 9
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10

Principales modifications entre les versions 1.0 et 1.1

Fenétre Main Panel (Panneau principal)

e | 'ancienne fonction Parameter Link (Groupe de parametres) est remplacée par deux fonctions : la
fonction Global Link (Groupe globale) qui lie les parametres de tous les DME dans une zone et la
fonction Local Link (Groupe local) qui lie les paramétres d'une seule unité DME. (-~ page 81)

e Désormais, la fonction Synchronization (Synchronisation) permet non seulement d'envoyer des données
depuis le DME Designer vers I'unité DME, mais peut également réaliser une synchronisation en lisant
des données depuis I'unité DME. (- page 83)

e Scene Increment/Decrement (Incrément/Décrément de scenes) et Time Adjustment (Réglage du temps)
peuvent maintenant étre attribuées dans la fonction GPI input (Entrée GPI). (- page 98)

e Des événements de I'unité DME peuvent maintenant étre enregistrés a l'aide de la fonction Event Logger
(Enregistreur d'événements) et affichés dans la fenétre Event Logger. (- page 154)

e | 'heure d'exécution d'un événement peut maintenant étre réglée a I'aide de la fonction Event Scheduler
(Planificateur d'événements). (- page 125)

e | es parametres de la configuration actuelle peuvent désormais étre répertoriés a I'écran et imprimés a
I'aide de la fonction Parameter List (Liste de paramétres). (- page 126)

e | e logiciel Wave File Manager (Gestionnaire de fichiers audio) permet de gérer les fichiers Wave
(Ondes) lus par Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). (- page 130)

e |es réglages utilisés pour controler les DME a partir d'un contréleur DAW peuvent étre effectués a l'aide
de la fonction DAW Control (Contréle DAW). (- page 137)

e | es données de I'unité DME peuvent désormais étre enregistrées sous la forme d'un fichier de
sauvegarde a l'aide de la fonction Backup (Sauvegarder). (- page 137)

Fenétre Designer

e \Jous pouvez désormais choisir entre I'affichage complet ou abrégé du nom du port. (- page 179)

e Des connexions en cascade DMEB4N peuvent maintenant étre configurées. (- page 195)

e Des éléments prioritaires peuvent désormais étre configurés lors de la compilation des configuration a
I'aide de la fonction [Compile Priority] (Compiler priorités) de la boite de dialogue « Préférences ».
(- page 195)

e | e temps de retard peut maintenant étre affiché pour chaque composant a I'aide de la fonction Show
Signal Delay (Afficher le retard du signal). (- page 281)

e |es points de contréle peuvent désormais étre édités a l'aide de la boite de dialogue « Monitoring Point
List » (Liste des points de contrdle). (- page 282)

e | 'état des connexions d'une configuration peut désormais étre analysé préalablement a I'aide de la
fonction Analyze (Analyser) sans qu'il soit nécessaire de connecter I'unité DME. (- page 284)

e \ous pouvez désormais configurer I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du
module utilisateur. Vous pouvez également activer ou désactiver la sécurité du module utilisateur et
configurer un mot de passe. (-~ page 286)

e Des bibliotheques dans lesquelles des parametres des composants sont enregistrés peuvent
maintenant étre rappelées depuis le menu contextuel d'un objet composant. ( » page 339)

e Une nouvelle regle de cablage interdit les connexions aux bornes susceptibles de provoquer un court-
circuit du terminateur.

Component Editor/Component (Editeur de composants/Composant)

e Une barre d'état a été ajoutée a |'éditeur de composants. Elle affiche le nom du composant, I'ID du
composant et I'ID des parametres en cours d'édition. (- page 295)

e Une fonction Snap (Chargement instantané) permettant d'enregistrer temporairement des parameétres
de I'éditeur a été ajoutée. Les réglages des parametres peuvent ensuite étre modifiés a l'aide des
boutons Snap. (- page 335)

e | a fonction de maintien du niveau de créte de l'indicateur peut désormais étre activée ou désactivée.
(- page 332)

e Un composant Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) a été ajouté pour la lecture des fichiers Wave.
(- page 398)

e Un composant d'effet appelé SPX prenant en charge de nombreuses applications d'effet différentes
(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets, a été ajouté. (- page 435)

e Un éditeur de composants Slot Out (Sortie de connecteur) a été ajouté. (- page 447)
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Une fonction Undo/Redo (Annuler/Rétablir) est désormais disponible dans le mode conception.
Elle permet d'annuler I'opération la plus récente (mouvement de commande/redimensionnement/
suppression).

Modifications entre les versions V1.1 et V1.2

Fenétre Main Panel (Panneau principal)

L'algorithme de synchronisation a été réglé avec plus de précision pour accélérer la

synchronisation.

Il est désormais possible d'exécuter la synchronisation depuis I'unité DME vers DME Designer

sans rupture de son.

Dans les cas suivants, la synchronisation peut s'effectuer a partir de DME Designer vers l'unité

DME sans interruption du son.

La deuxieme synchronisation ou la synchronisation ultérieure au démarrage de DME Designer*

et lorsque les différences de données entre I'unité DME et DME Designer sont limitées aux

parametres de composants, aux données de réglage AN/NA de AD824/AD8HR/DME24N ou aux

parametres de réglage de la carte MY.

* Si le fichier a été enregistré lorsque I'application DME Designer était fermée, il n'y aura pas de rupture sonore,

méme dans le cadre de la premiére synchronisation aprés enregistrement.

La vitesse de compilation a été augmentée.

Pres de trois fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est activée (On).

Jusqu'a deux fois plus rapide lorsque la fonction AutoDelayCompensation est désactivée (Off).

La synchronisation est possible en I'absence de carte MY ou lorsqu'une carte MY différente est

installée dans I'unité DME (un message de confirmation s'affiche).

Une option a été ajoutée permettant de fermer la boite de dialogue immédiatement apres

l'introduction de la synchronisation. (- page 42)

Une barre d'état a été ajoutée a la boite de dialogue Synchronization (Synchronisation).

(- page 42)

Un message apparait pour avertir que la synchronisation va entrainer I'assourdissement du son.

Les opérations suivantes peuvent étre exécutées en ligne :

- Stockage de scéne.

- Modification de nom de scene.

- Activation/désactivation (ON/OFF) de la fonction Fade (Fondu) et modifications opérées en
mode Fade.

- Modifications des temps de Fade.

- Modifications des réglages des groupes de parametres.

Lorsqu'une scéne est exécutée, elle devient la scene actuellement sélectionnée.

Les fichiers Wave peuvent étre sauvegardés au format de fichiers de données DME et inclus

dans les opérations d'import/export. (- page 37)

Il est possible d'enregistrer les fichiers Wave dans la bibliotheque de fichiers Wav.

Les événements du journal peuvent étre émis sur GPI. (- page 69)

Le voyant en ligne apparait sous forme de touche pouvant servir a basculer entre les états en

ligne et hors ligne. (- page 50)

Les éditions de scéne entrainent I'apparition du voyant EDIT (Edition). (- page 48)

Une fonction d'enregistrement de fichier automatique (Auto Save, post synchronisation) a été

ajoutée. (- page 63)

Il est possible de spécifier différentes zones pour divers utilisateurs. (- page 137)

Les parametres de scene liés a User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out

(Entrée/sortie GPI) sont réglables via la fonction Scene Manager. (- page 145)

Les touches [Select All] (Sélectionner tout) et [Clear All] (Effacer tout) ont été ajoutées a la boite

de dialogue Recall Safe (Rappel sécurisé) de Scene Manager. (- page 74)

Une commande utilisateur peut étre créée pour les utilisateurs individuels ainsi que des niveaux

de sécurité. (- page 78)

Une liste de configurations de commandes a distance a été ajoutée. (-~ page 125)

Cette liste peut servir a effectuer des réglages détaillés pour un nouveau protocole de logiciel

permettant a I'unité DME d'étre commandée a partir de périphériques AMX, Creston et d'autres

appareils similaires.

Mode d'emploi de DME Designer
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12

Reportez-vous au document intitulé « Spécifications du protocole de commande a distance de DME-N »
pour les détails sur le protocole de communication. Les informations relatives a ce document sont
disponibles sur le site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/

e || est possible de spécifier si les événements listés sont exécutés via la fonction Event Scheduler
(Planificateur d'événements). (- page 125)

e | 'ordre des événements simultanés est également modifiable via la boite de dialogue « Event
Scheduler ». (- page 125)

e Des exceptions peuvent étre signalées concernant le jour et I'heure de I'exécution de la fonction Event
Scheduler. (- page 93)

e L es temps d'exécution d'Event Scheduler sont a spécifier par incrément de 1 seconde. (- page 92)

e Le réglage du gain de préampli micro et de la carte MY peut s'effectuer via GPI, MIDI, touche User
Defined, DAW Control (Contréle de la station DAW).

e | es valeurs de parametre, le rappel de scene, la sortie GPI, la reproduction de fichiers Wave et le gain
de préampli micro peuvent étre spécifiés par les touches User Defined. (- page 118)

e | a boite de dialogue de la fonction Component Lock (Verrouillage des composants) est distincte de la
boite de dialogue Parameter List (Liste de paramétres). (- page 129)

e Les raccourcis sont librement configurés, selon les besoins. (- page 136)

e || est possible de sauvegarder les fichiers dans I'unité DME. (- page 61)

e La touche [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor) a été introduite dans le menu
Window (Fenétre). (- page 60)

e | es parametres de préampli micro externes sont reconnus par l'unité DME dées que celle-ci ou le
préampli micro externe (AD824, AD8HR) est sous tension. Exécutez un rappel de scéne pour envoyer
les réglages DME vers un préampli micro externe.

e Ce document est désormais distinct du manuel d'installation de DME Designer et ne saurait étre
accessible via les menus de DME Designer.

Fenétre Designer

® | es opérations suivantes sont exécutables via les touches de raccourci clavier.
- Navigator (Navigateur)
- Activation de Navigator
- Activation de Toolkit
- Activation de la fenétre Design (Conception)
- Sélectionner le port de gauche et commencer le cablage
- Sélectionner le port de droite et commencer le cablage
- Céblage automatique unique vers la droite
- Cablage automatique multiple vers la droite
- Cablage automatique unique vers la gauche
- Cablage automatique multiple vers la gauche
- Supprimer le cablage

e || est désormais possible d'éditer simultanément plusieurs objets de méme type.
Exemple : modifier I'épaisseur ou la couleur de plusieurs cables en méme temps.

e |es fichiers relatifs aux modules utilisateur (fichiers de module utilisateur, fichiers de bibliothéque,
fichier d'éditeur de modules utilisateur) peuvent se combiner et s'exporter ou s'importer en tant que
fichier unique.

e | es couleurs de port sont a spécifier de maniére indépendante pour chaque type de port séparément.
(- page 183)

e || est possible d'indiquer les épaisseurs et types de cables par défaut pour chaque type de port
séparément.

e Une fonction de connexion automatique sans fil a été ajoutée. (-~ page 260)

e | 'affichage de port a été introduit sur les objets External Device (Périphérique externe), Picture
(Image), DME et ICP1.

e Pour dessiner le cablage, les touches de curseur du clavier peuvent servir a faire déplacer le curseur
de la souris et la touche <Entrée> a créer des nceuds.

e En dessinant les cébles, les combinaisons de touches <Maj.>, <>, <Maj.> et < — > permettent de
connecter automatiquement les points d'acces sans fil horizontalement alignés.

e | es ports des objets DME sont librement spécifiés.

Mode d'emploi de DME Designer
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¢ La compilation de configurations avec des connexions en boucle est possible lorsque la fonction
Auto Delay Compensation (Compensation automatique du retard) est activée (On).

e | e nom du périphérique externe « Foot Monitor » (Moniteur au pied) a été remplacé par « Floor
Monitor » (Moniteur de studio)

e Des types de périphériques externes supplémentaires on été ajoutés.

e Pour ouvrir un fichier enregistré via d'autres applications, il faut double-cliquer sur le
périphérique externe concerné. (- page 206)

e Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet image correspondant
(- page 222)

e Pour ouvrir un éditeur spécifique, il convient de double-cliquer sur I'objet texte correspondant
(- page 224)

e | es étiquettes des ports du module utilisateur peuvent également étre éditées. (- page 218)

e Les graphiques sont diposés pour représenter les modules utilisateur. (- page 218)

¢ e champ Legend (Légende) redimensionne automatiquement les noms et les titres de projet de
différentes longueurs.

e Un réglage générique « MY-Others » (Autres cartes MY) est fourni pour accommoder les cartes
MY de fabricants tiers.

Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

e || est désormais possible de créer des raccourcis vers les opérations Undo (Annuler) et Redo
(Rétablir).

e Une barre de défilement s'affiche lorsque la taille de la fenétre de I'éditeur de composants est
réduite.

e | a taille et I'emplacement de la fenétre de I'éditeur de composants sont mémorisés.

e Une option permettant d'appliquer les fonctions de zoom a la zone d'édition via la souris a été
ajoutée. (- page 298)

e | a touche [Back] (Précédent) permettant de basculer entre les fenétres mere/fille a été ajoutée.
(-~ page 294)

e | a touche [Close All Editor Windows] a été introduite dans le menu contextuel.

¢ | es composants Source Selector (Sélecteur de source), Speaker Processor (Processeur de haut-
parleur), Limiter (Limiteur), Slot In (Entrée de connecteur), Cascade In (Entrée de cascade) et
Cascade Out (Sortie de cascade) ont été ajoutés.

e | 'algorithme Delay (Retard) a été revu. (- page 368)
- Les fonctions LEVEL (Niveau) et MUTE (Assourdissement) sont effectives lorsque la fonction

Delay est désactivée (Off) pour chaque canal.

- Le nom du parametre global Delay [On] a été substitué par [All Bypass] (Ignorer tout).

Input  Input Input Input
ute Level

N HMt veI — nmwi or » IN Emﬁi
] R B

e L a plage de niveau d'envoi du bus pour les composants Delay, Matrix (Matrice) et Matrix Mixer a été
changée en -0 a 0,0 dB.

e || est possible d'effectuer des copies instantanées. (—» page 336)

e | es instantanés sont conservés jusqu'a la fermeture de I'application ou I'ouverture d'un nouveau fichier.

e | 'état de sécurité s'affiche sur la barre d'état du module utilisateur.

e || est possible de sélectionner plusieurs contréleurs en cliquant sur les éléments souhaités tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée alors que I'éditeur est en mode conception. (- page 331)

e | es options [Picture], [Text] (Texte), [Box] (Rectangle), [Ellipse] (Ellipse) et [Frame] (Cadre) ont été
ajoutées a la palette d'outils de I'éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur,
en mode conception. (- page 302)

e Pour accéder aux propriétés de contréleur, il faut double-cliquer sur les contréleurs de I'éditeur
de modules utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur, en mode conception. (- page 321)

e | es objets Picture et Text permettent d'ouvrir un éditeur spécifique dans I'éditeur de modules
utilisateur ou I'éditeur de réglages utilisateur. Il suffit pour cela de cliquer sur ces éléments.

e | 'éditeur de modules utilisateur et I'éditeur de réglages utilisateur disposent d'une grande variété
d'options de personnalisation de couleur, de taille, etc. pour les commandes placées.

Mode d'emploi de DME Designer

13



14

Mise en route

MIDI Setup (Configuration MIDI)
e | a boite de dialogue MIDI Setup a été enrichie d'une fonction de réduction.

Précautions concernant la version 1. 2

e [ orsque vous utilisez des fichiers de projet (*.daf) créés sous la version 1.1.5 ou antérieure, il faut
effectuer la synchronisation initiale a partir de DME Designer vers 'unité DME.

e L es fichiers de projet (*.daf), créés a l'aide de la version 1.2 ne s'ouvrent pas correctement dans
la version 1.1.

Modifications entre les versions 1.2 et 2.0

Général

e Prise en charge supplémentaire des unités DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060 et MY 16-ClI.

® | es « groupes de périphériques », ensembles de périphériques de méme type, ont été ajoutés
au niveau de zone le plus bas.

e || est maintenant possible d'avoir un périphérique maitre par groupe de périphériques au lieu
d'un par zone. Par conséquent, il est possible d'avoir plusieurs périphériques maitres au sein
d'une zone.

¢ \/ous pouvez maintenant affecter les maitres de groupes indépendamment de leur adresse IP.
Cela vous permet d'avoir plusieurs groupes de périphériques a la méme adresse réseau.

e \/ous pouvez créer et supprimer des configurations pour chaque groupe de périphériques.

Composant
¢ | e composant Feedback Suppressor (Supresseur de feedback) a été ajouté. (page 387)

e | e parametre « Q » PEQ du composant Speaker Processor (Processeur de haut-parleur) passe
maintenant a « 63 ». (page 427)

Fenétre Main Panel (Panneau principal)

e [ es données sur le microprogramme et sur les composants peuvent maintenant étre mises a jour
simultanément. (page 160)

e Une fonction Recovery Update de mise a jour de récupération a été ajoutée, qui autorise la
restauration des données apres la corruption du programme. (page 162)

e Une fonction Component Link (Groupe de composants) permettant la liaison simultanée de tous
les parameétres de composants a été ajoutée. (page 81)

e Une fonction Scene Link (Groupe de scenes) permettant de contréler simultanément plusieurs
périphériques de différents groupes a été ajoutée. (page 130)

e Une fonction Protect (Protection) a été ajoutée au gestionnaire de scénes. (page 70)

¢ Les réglages de cartes ne sont plus inclus dans les données de scénes.

e Une fenétre Utility permettant d'éditer les réglages d'utilitaires de périphériques a été ajoutée.
(page 146)

e | 'ordre d'affichage de Local Parameter Link (Groupe de parameétres locaux) a été modifié.
(page 81)

e | 'opération Parameter Link peut désormais étre activée ou désactivée pour chaque groupe de
périphériques. (page 81)

e || est maintenant possible d'effectuer des compilations et des analyses, méme si aucune
connexion n'est en cours.

¢ \Jous pouvez maintenant choisir d'afficher ou de masquer la fenétre Navigator a partir de la
fenétre principale.

e Event Logger peut maintenant uniquement afficher les données d'événement relatives a un
périphérique spécifique. (page 65)

e Le nom des bornes GPI n'est plus [CH], mais [PORT].
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m Fenétre Designer

e Un outil manuel servant a déplacer les fenétres a été ajouté. Vous pouvez sélectionner cet outil via
I'icone main/fleche de la barre d'outils, ou a partir du menu [Tools]. Vous pouvez aussi le sélectionner
temporairement en maintenant la touche espace enfoncée sur votre clavier.

¢ \Jous pouvez maintenant contréler I'agrandissement et la réduction des fenétres en manipulant la
roulette de votre souris et en maintenant la touche « Ctrl » de votre clavier enfoncée.

e \ous pouvez contrbler le défilement horizontal en manipulant la roulette de votre souris et en
maintenant la touche « Shift » de votre clavier enfoncée.

e | 'activation ou la désactivation du mode Edit peut désormais étre modifié depuis la barre des titres.
(page 163)

e | es informations relatives aux scénes apparaissent maintenant dans les objets DME, et vous pouvez
lancer le gestionnaire de scenes a partir de I'écran d'information sur les scénes. (page 70)

e Un bouton [On-line] a été ajouté aux objets DME, ce qui rend leur synchronisation possible. (page 50)

e | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant dans la fenétre d'indicateur de niveau des
ressources. (page 167)

e | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant dans la barre de statut de la fenétre de
configuration. (page 277)

e | a fréquence d'échantillonnage s'affiche maintenant pendant I'analyse.

e \ous pouvez ouvrir la fenétre des propriétés en faisant un double-clic sur le nom du composant.

e | 'agencement de la fenétre Tool Kit (Kit outils) a été modifié. (page 170)

e Une case [Draw Image] permettant d'afficher ou de masquer I'image de fond de la feuille de calcul a
été ajoutée aux propriétés Sheet (Feuille). (page 186)

e | a commande [Configuration Manager] a été ajoutée au menu contextuel qui s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit sur un objet DME ou SP2060. (page 191,page 200)

e |es commandes [Recall Component Library] et [Store Component Library] apparaissent maintenant
dans le menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur un composant,
méme si le mode Edit est désactivé.

e \Jous pouvez maintenant éditer les réglages de compilation pour chaque unité DME. (page 195)

e Une seule fenétre Zone sert a plusieurs configurations.

e | es commandes [Export DXF] et [Preferences] n'apparaissent plus dans le menu [Print], mais dans le
menu [Tools].

e | a commande [Configuration] du menu [Tools] s'appelle maintenant [Configuration Manager].
e | orsque la commande [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées) est

activée, il est possible de sélectionner 2 points de diagonale qui seront automatiquement connectés
par une combinaison de fils horizontaux et verticaux.

Fenétre Component Editor (Editeur de composants)

e Une commande [Level Meter Enable] (Activer I'indicateur de niveau) permettant d'afficher ou de
masquer les valeurs de l'indicateur a été ajoutée au menu contextuel. Dans certains cas, le masquage
des indicateurs peut améliorer la vitesse de communication. (page 332)

e Une fonction [Display Order] (Ordre d'affichage) permettant de modifier I'ordre d'affichage des
contréleurs selon les besoins a été ajoutée au User Control Editor et au User Module Editor. (page 302)

e Une commande [Add Component to Component Link] (Ajouter un composant au groupe de
composants) a été ajoutée au menu contextuel de controleurs.(page 342).

e | e groupe enregistré s'affiche maintenant dans le sous-menu [Add Parameter to Parameter Link]
(Ajouter un parametre au groupe de parametres) du menu contextuel de contréleurs enregistrés pour
les opérations sur les groupes de parametres.(page 341)

e | a performance se trouve accrue lorsque vous sélectionnnez et déplacez un grand nombre de
contréleurs dans User Control Editor et User Module Editor.

e |l est maintenant possible de basculer de la fenétre Navigator a I'écran Zone lorsque vous étes en ligne.

Précautions concernant la version 2.0

Utilisez DME Designer version 2.0 avec DME64N/24N ou supérieure, DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-
C version 2.0 ou supérieure, et SP2060 version 1.1 ou supérieure.

Consultez le site web Yamaha Pro Audio pour plus de détails sur la compatibilité
(http://www.yamahaproaudio.com/).

Lorsque DMEB4N/24N et DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C sont utilisés conjointement dans le méme
groupe de périphériques, vous pouvez obtenir une meilleure vitesse de communication et un
affichage DME Designer plus fluide en affectant a une unité DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C le statut
de maitre de groupe de périphériques.

Mode d'emploi de DME Designer
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Chapitre 1 Avant d'utiliser DME Designer

Installation de DME Designer

Pour utiliser DME Designer, il faut d'abord installer le logiciel sur I'ordinateur. Avant de connecter le
logiciel DME Designer a I'unité DME ou SP2060, vous devez d'abord installer le pilote USB MIDI Driver
ou DME-N Network Driver, selon le cas, en fonction de la configuration de votre connexion, puis
procéder aux réglages appropriés.

Pour obtenir les instructions d'installation de DME Designer et les informations relatives a la méthode
d'installation et de configuration des pilotes MIDI et DME-N Network Driver, reportez-vous au « Manuel
d'installation de DME Designer ».

Les réglages initiaux des unités DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C doivent étre transférés via I'USB-MIDI. Par conséquent, il est
nécessaire de configurer correctement le pilote USB-MIDI Driver.

Lancement de DME Designer

[l faut lancer DME Designer depuis le menu [Start] (Démarrer). DME Designer s'utilise via une seule
connexion utilisateur. L'ouverture de session s'effectue dés le lancement du logiciel.

m Lancement de DME Designer et ouverture de session (lorsque la fonction
Auto-Logon n'est pas paramétrée)

1 Cliquez sur [Start] O [All Programs] (Tous les programmes) O [YAMAHA OPT Tools]
(Outils YAMAHA OPT)U [DME Designer] O [DME Designerl].

Sous Windows2000, cliquez sur [Start] - [Programs] (Programmes) - [YAMAHA OPT Tools] - [DME Designer] -
[DME Designer].

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche.

[RE J Adminiztrator :_j

Pazzword ]

Enit

L'ouverture de session automatique est le réglage par défaut. Si la fonction d'ouverture de session automatique
est activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque I'application est lancée. Au lieu de cela,
I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session automatique. Pour plus d'informations
sur l'ouverture de session automatique, reportez-vous a la page 26.

2 Cliquez sur [ v] a droite de I'encadré [User] (Utilisateur), et sélectionnez I'utilisateur.
Si aucun utilisateur n'est créé, seul I'élément [Administrator] (Administrateur) apparaitra dans la
liste. Sélectionnez [Administrator] au premier lancement de DME Designer apres son installation.

Mode d'emploi de DME Designer
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3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password] (Mot de passe).

Entrez le mot de passe défini pour I'utilisateur.
Si aucun mot de passe n'a été défini, laissez I'encadré vide lors de la connexion.

4 Cliquez sur la touche [OK].
DME Designer démarre.

== DME Desiener -

(=Rl TR R

- Device Group
£

Rx T

i, Navigator

[+-EDME
G-BiSpeaker Processor W - - -l A, o]
wmbenal Device  WI| SRS s 2ane
-Picture

Text S S S RS E RS SRR
Box

-Ellipse

i | ] e

m Lorsque lafonction Automatic Logon a été paramétrée (page 26)

Lorsque la fonction d'ouverture de session automatique a été paramétrée, la boite de dialogue

« Log On » ne s'affiche pas. L'utilisateur défini pour I'ouverture de session automatique est alors
connecte.

Sous la fonction d'ouverture de session automatique, méme lorsqu'un mot de passe a été défini
pour un utilisateur donné, le mot de passe ne sera pas exigé durant I'ouverture de session. Cela
s'avere utile lorsque la connexion se fait par I'intermédiaire d'un utilisateur spécifique.

m Lancement par I'ouverture d'un fichier de projet

L'application DME Designer est lancée a I'ouverture d'un fichier de projet doté d'une configuration
sauvegardée. A l'ouverture du fichier de projet, DME Designer s'ouvre sur la configuration de
fenétres qui était en place lorsque le fichier a été enregistré pour derniéere fois.
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Fermeture de DME Designer

Pour fermer DME Designer, cliquez sur [Exit] (Quitter) dans le menu [File] (Fichier) de la fenétre Main
Panel (Panneau principal). Cela peut s'effectuer aussi en cliquant sur la touche [Close] (Fermer) de la
fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur [Exit] dans le menu [File] de la fenétre Main Panel.

Lorsque vous essayez de fermer DME Designer, le message « Project File has been modified.
Save? » (Le fichier de projet a été modifié. Voulez-vous I'enregistrer ?) apparait dans la boite de
dialogue.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

DME Designer

i Project file has been modified.
' Save?

Yes Mo |

2 Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer I'application sans
effectuer d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).
Si vous cliquez sur [Yes], la boite de dialogue File Save s'affiche.
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Noms et fonctions des fenétres

L'application DME Designer dispose de plusieurs fenétres, notamment Main Panel (Panneau
principal), Designer, Component Editor (Editeur de composants), Resource Meter (Indicateur de
niveau des ressources), et d'autres.

Fenétre Component Editor

Fenétre Main Panel

WA W Zoee] )

sover Processor
4 ECrottiver Processarl

Fenétre Designer

Fenétre Resource Meter

Main Panel Fenétre

Les menus et touches sont disponibles a partir de la fenétre Main Panel. L'environnement DME Designer
actuel, comprenant la zone, le groupe de périphériques et la scéne actifs, le nom d'utilisateur
actuellement connecté et I'état de connexion a I'unité DME s'affichent a droite de la fenétre Main Panel.
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Designer Fenétre

La fenétre Area comporte une ou plusieurs fenétres Zone, qui incluent a leur tour une ou plusieurs unités
DME ou SP2060, utilisées pour construire des zones au sein d'une région. La fenétre suivante est la
fenétre Configuration, dans laquelle il vous est possible de créer la configuration interne de chague
unité DME ou SP2060. On trouve sous cette fenétre les fenétres User Module (Module utilisateur), au
sein desquelles les composants les plus fréquemment utilisés sont regroupés en modeles, la fenétre
Toolkit (Kit d'outils) qui affiche les objets utilisés dans les autres fenétres comme principaux blocs de
construction sonore, et la fenétre Navigator (Navigateur) qui permet de saisir I'état global du systeme
en un seul coup d'ceil.

Fenétre Zone Fenétre Configuration Fenétre Navigator

Fenétre Toolkit

Fenétre User Module

m Area Fenétre

La fenétre Area sert a découper les régions qui gérent le systéme tout entier. La région doit
nécessairement comporter au moins une zone mais il est possible gu'elle en compte plusieurs.

im| Mow Area

Zones
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m Zone Fenétre

La fenétre Zone sert a désigner les zones au sein de la région. Une zone est une sorte de bleu plus
concret incluant au moins une unité DME ou SP2060. Elle affiche les connexions de I'unité DME
avec d'autres périphériques ainsi que les cablages existant entre eux. Vous avez la possibilité de
créer plusieurs zones.

Les unités DME et SP2060 ainsi que les périphériques connectés sont disposés dans chaque
fenétre Zone, créant des configurations.

Configurations ——

Configuration Fenétre

La fenétre Configuration sert a concevoir la configuration interne de chaque unité DME contenue
dans la fenétre Zone. En disposant et connectant les composants entre eux dans la fenétre
Configuration, vous pouvez mettre au point des systemes plus élaborés tels que des processeurs
complexes ou des mixeurs matriciels, qui déterminent la structure interne actuelle faisant fonctionner
chaque unité DME.

| iDMEE4N(Tone1)

Composants

m User Module Fenétre

La fenétre User Module est utilisée pour désigner les modules d'utilisateur susceptibles d'étre
disposés dans la fenétre Configuration. Vous pouvez créer des modules originaux en combinant
plusieurs exemples de composants fréquemment utilisés. Lorsque vous sauvegardez ces modules
comme des modeles, il vous est possible de les rappeler facilement a tout moment.

. Unsaved User Madule{Zone1) I

m Toolkit Fenétre

La fenétre Toolkit affiche les objets utilisés dans chaque fenétre apparaissant sous la fenétre
Designer. Il s'agit respectivement des fenétres Area, Zone, Configuration et User Module.

La fenétre Toolkit affiche différents objets, selon la fenétre active actuellement sélectionnée.
Pour placer un objet dans une fenétre donnée, double-cliquez sur I'objet dans la fenétre Toolkit
la ou celui-ci apparait ou faites-le glisser vers la fenétre active actuellement sélectionnée.
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m Navigator Fenétre
La fenétre Navigator affiche la région, les zones, les configurations et les composants selon un
ordre hiérarchique qui vous permet de vérifier globalement leurs états respectifs. Lors de I'édition
hors connexion, il suffit de cliquer sur un nom de région ou de configuration pour activer la fenétre
correspondante. En cliquant sur un nom de composant, vous ouvrez la fenétre de I'éditeur de
composants relative a ce composant.

m Resource Meter Fenétre

Cette fenétre fournit des indications sur I'utilisation des composants dans la fenétre de
configuration. Le pourcentage d'utilisation augmente en fonction du nombre de composants.

Il s'affiche sous forme graphique dans cette fenétre. Cette fenétre s'ouvre en méme temps que la
fenétre Designer et sert de guide pour la création de configurations. Le pourcentage d'utilisation
dépend également de la fréquence d'échantillonnage spécifiée pour le fonctionnement de I'unité
DME. Vérifiez que le pourcentage d'utilisation reste toujours en deca de 100 %.

Cette fenétre ne s'affiche pas sur les unités SP2060.

m Objets et Composants
« Object » (Objet) est le nom donné aux éléments disposés dans les différentes fenétres de
conception, telles que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. La disposition des
objets s'effectue toujours dans la fenétre Toolkit. Seuls les objets appropriés a chaque fenétre
s'affichent. Les blocs apparaissant au niveau le plus élevé de la fenétre Toolkit sont appelés
« composants ». Ceci fait référence aux différents types de processeur faisant fonctionner I'unité
DME. Le terme « Object » se rapporte normalement aux €léments Picture (Photo), Text (Texte), Ellipse
ou d'autres éléments que I'on utilise une fois qu'ils sont reliés par cablage aux différents composants.

Component Editor

Les blocs disposés dans la fenétre Configuration sont appelés des « composants ». Les processeurs
audio tels que les mixeurs, les compresseurs et les filtres séparateurs de fréquence, ainsi que les
éléments comme les faders et les indicateurs de niveau sont utilisés a cet effet dans la fenétre
Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un bloc de composants disposé dans la fenétre Configuration, la fenétre
Component Editor s'ouvre. Vous pouvez y éditer les parametres relatifs a ce composant. Les types de
parametres affichés différent selon le composant.

i iDMEG4N(Zane1)

Component Editor
(Compresseur stéréo)

Composant
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Opérations liées aux fenétres

Les opérations liées aux fenétres sont les mémes que celles que I'on trouve dans les applications

Windows habituelles. Les fenétres sont contrbélées par les touches [Minimize] (Réduire), [Maximize/
Restore] (Agrandir/Rétablir) et [Close] (Fermer), situées dans le coin supérieur droit de la barre de
titre. Vous pouvez fermer DME Designer en cliquant sur la touche [Close] de la fenétre Main Panel.

Les utilisateurs et la sécurité

Vous pouvez créer plusieurs utilisateurs dans DME Designer et définir les fonctions disponibles pour
chaque utilisateur. Bien que les utilisateurs qui concoivent et mettent au place les installations doivent
étre en mesure d'utiliser toutes les fonctions de DME Designer, les utilisateurs chargés uniquement du
fonctionnement du systéme peuvent étre autorisés a n'utiliser que les fonctions dont I'exploitation
n‘entraine aucun changement de réglage accidentel.

DME Designer s'utilise via une seule connexion utilisateur a la fois. Pour changer d'utilisateur, cliquez
sur le menu [File] (Fichier) - commande [Log Off] (Fermeture de session) dans la fenétre Main Panel.

A propos des utilisateurs

Pour utiliser DME Designer, vous devez ouvrir une session des que vous lancez le logiciel. Vous
pouvez vous connecter en spécifiant le nom et le mot de passe pour un utilisateur qui a été défini
comme administrateur, sauf a la premiere exploitation du logiciel et lors de certains réglages
individuels effectués pour la premiére fois. L'administrateur peut construire le systeme en tant
qu'entité globale ou appliquer des restrictions sur I'utilisation de certaines fonctions susceptibles

de permettre a certaines personnes non autorisées d'introduire des modifications. Les administrateurs
ou autres personnes habilitées a utiliser DME Designer sont appelés « utilisateurs ». Le nom
d'utilisateur pour I'utilisateur actuellement connecté s'affiche sous la touche [User] (Utilisateur)

de la fenétre Main Panel.

=% DME Desiener :

- JL e S Y T 4
i o @8 0k tf] - Zone

Scene . Device Group

Nom de I'utilisateur actuellement connecté

L'utilisateur par défaut, appelé [Administrator] (Administrateur), est autorisé, par définition, a utiliser
toutes les fonctions. Immédiatement apres l'installation de DME Designer, [Administrator] est le seul
utilisateur, et aucun mot de passe n'est encore spécifié.

Il est possible de créer plusieurs utilisateurs. Lorsque I'administrateur systeme crée plusieurs
utilisateurs, des restrictions peuvent s'appliquer a chacun d'eux individuellement. Un utilisateur
auquel s'applique des restrictions ne peut éditer que les fonctions que I'administrateur active a son
intention.

Les opérations de création, de configuration et de suppression d'utilisateurs s'effectuent dans la
boite de dialogue « Security » (Sécurité). Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 70.
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Ouverture de session

La boite de dialogue « Log On » (Ouverture de session) s'affiche toutes les fois que I'application est
lancée ou qu'un utilisateur se déconnecte. Lorsqu'un utilisateur est déja connecté, il est impossible a
un autre utilisateur de se connecter en méme temps. Pour ouvrir une session en tant que nouvel

utilisateur, il faut d'abord déconnecter I'utilisateur qui est déja connecté.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est activée, la boite de dialogue « Log On » ne s'affichera pas lorsque
I'application est lancée. Au lieu de cela, I'utilisateur se connecte automatiquement via la fonction d'ouverture de session

automatique.

m Boite de dialogue « Log On »

Q—

e_

e_

-[U L= | Adminiztrator

]

-[F'asswnld |

)

LCancel

© [User] (Utilisateur)

Dans cette liste, sélectionnez I'utilisateur que vous souhaitez adopter pour ouvrir une session.

@ Encadré [Password] (Mot de
Entrez le mot de passe.

© Touche [OK]

Connectez-vous en tant qu'utilisateur sélectionné.

O Touche [Exit] (Quitter)

passe)

Lorsque I'application est lancée et la boite de dialogue « Log On » affichée, la touche [Exit]
apparait. Cette derniere ferme I'application sans qu'il y ait d'ouverture de session utilisateur.

© Touche [Cancel] (Annuler)

Lorsque la boite de dialogue « Log On » s'affiche apres qu'un utilisateur s’est déconnecté, la
touche [Exit] est remplacée par la touche [Cancel]. Celle-ci annule la fermeture de session.
L'utilisateur original continue d'étre connecté.

m Procédure d'ouverture de session

1 Cliquez sur [ ¥] a droite de [User].
Une liste déroulante de noms d'utilisateurs apparait.

2 Cliquez sur l'utilisateur sous le nom duquel vous souhaitez ouvrir une session.

3 Entrez le mot de passe dans I'encadré [Password].

Lorsque vous tapez le mot de passe dans I'encadré, les caractéres que vous entrez s'affichent

comme des astérisques (*).

4 Cliguez sur la touche [OK].
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Fermeture de session

La fermeture de session est utilisée lors d'un changement d'utilisateur. Lorsque vous vous
déconnectez, le document en cours d'édition est fermé, et la boite de dialogue « Log On » s'affiche
afin que vous puissiez ouvrir une nouvelle session utilisateur. Fermez la session en utilisant la
commande [Log Off] du menu [File] dans la fenétre Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] O commande [Log Off] dans la fenétre Main Panel.

™ DME Desiener :

Ctrl+N
Ctrl+0

r-% €6 (i tfl :;S

Ctrl+s User £

Save Hz..

Impart Device Configuration

-

Export Device Gonfiguration
DME File Storage
1 G/ Project02 daf
2 Gi/Projectl daf

Preferences

Exit

Connectez-vous en tant que nouvel utilisateur dans la boite de dialogue « Log On ».

Ouverture de session automatique

La fonction d'ouverture de session automatique permet de faire connecter automatiquement
I'utilisateur spécifié des le lancement de I'application. Si vous activez cette fonction, I'utilisateur
spécifié sera connecté des le lancement de I'application sans affichage de la boite de dialogue
«Log On ».

La fonction de connexion automatique se regle dans la boite de dialogue « Security ». Reportez-vous
a « Gestionnaire de scénes » en page 70.
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Fichiers utilisés sous DME DESIGNER

Les fichiers suivants sont exploités par I'application DME Designer.

Nom Description Extension

Fichier de projet Stocke les informations relatives a I'ensemble du projet. .daf

Fichier de données DME Stocke les informations relatives aux unité DME ou SP2060 indépendantes. .ddf

Fichier bibliotheque Stocke les parameétres de composants. .cel
Stocke les parameétres de contrdle utilisateur. .ucl
Stocke les parameétres de module utilisateur. .uml
Stocke les modules utilisateur. .umf
Stocke les bibliotheques SP2060. If

Wave List File Stocke la liste Wave File Manager. .dwl

DME Backup File Stocke sur fichier les données de sauvegarde de I'unité DME ou SP2060. .dbk

Fichiers de projet

Les systémes construits a I'aide de DME Designer sont enregistrés comme étant des fichiers
de projet. Les noms de fichiers de projet comportent I'extension « .daf ».
Ces fichiers incluent des réglages pour la région, les zones, les groupes de périphériques, les
configurations et les différents parametres considérés séparément.

™
=8

FILE
projectd3, daf

Etant donné que vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet a la fois, il faut en fermer un

pour en ouvrir un autre.
Les commandes pour ouvrir, créer et enregistrer les fichiers de projet figurent dans le menu [File] de

la fenétre Main Panel.

Création de nouveaux fichiers de projet

Les fichiers de projet sont créés a I'aide du menu [File] - commande [New] (Nouveau) dans la
fenétre Main Panel.

1

Cliquez sur le menu [File] O commande [New] dans la fenétre Main Panel.

Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en créer un nouveau, la

boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » (Le fichier de projet a été modifié.
Voulez-vous l'enregistrer 7) apparait a I'écran.

Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes] (Oui). Pour fermer I'application sans effectuer

2 DME Designer

Project File has been modified.
Save?

d'enregistrement, cliquez sur [No] (Non).
Si vous cliquez sur [Yes] (Oui), la boite de dialogue File Save (Enregistrer sous) s'affichera.

Un nouveau fichier de projet est créé.
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Enregistrement des fichiers de projet

Les fichiers de projet sont enregistrés a l'aide du menu [File] - commandes [Save] (Enregistrer) et
[Save As] (Enregistrer sous) dans la fenétre Main Panel. La commande [Save] remplace la version du
fichier précédemment enregistrée. La commande [Save As] permet d'attribuer un nouveau nom au
fichier avant de I'enregistrer. Lorsque vous enregistrez un fichier sous un nouveau nom, vous avez la
possibilité de le protéger avec un mot de passe.

m Boite de dialogue « Save As »

Lorsque vous cliquez sur le menu [File] - commande [Save As] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Save As » s'affiche. A I'exception de certaines options [Security], cette boite
de dialogue est identique aux boites de dialogue que I'on trouve habituellement sous Windows
pour l'enregistrement de fichiers.

@ Touche [Up One Level]
@ Touche [Create New Folder]
@ Touche [Views]

T I )

-Eve in: | £ YAMAHA bldg =]« & ke

E123.daf
E asd,daf
i project0l.daf
i project0z. daf
E project03.daf

?

P

e_ +ile name: ] l | — :__®
0_ 'ISG"B as lype: |Project File [* daf) ol — }__@
0_ v Security

@ [Save In] (Enregistrer dans)

Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré. Le nom du fichier s'affiche dans cet
encadré. Cliquez sur [ ¥] a droite pour passer a un autre dossier.
Le grand encadré en dessous affiche le contenu du dossier indiqué dans cet encadré.

@ Touche [Up One Level] (Remonter d'un niveau)
Permet de passer au dossier situé au niveau supérieur de la hiérarchie.

© Touche [Create New Folder] (Créer un nouveau dossier)
Crée un nouveau dossier dans le dossier actuellement affiché.

O Touche [Views] (Vues)

Modifie I'affichage du contenu du dossier. Si vous cliquez sur cette touche, un menu apparait
qui vous permet de modifier la disposition et le format d'affichage des fichiers de la liste.

O Liste

Cet encadré affiche le contenu du dossier figurant dans I'encadré [Save In]. Seuls les fichiers
appartenant au type sélectionné dans I'encadré [Save As Type] (Enregistrer sous le type)
s'affichent ici.

@ Encadré [File Name] (Nom de fichier)

Entrez le nom de fichier. Si le fichier actuellement ouvert est enregistré, son nom sera déja
indiqué dans cet encadré. Pour enregistrer le fichier sous un nom différent, modifiez-en le
nom ici.
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@ [Save as type] (Enregistrer sous le type)
Sélectionne le format du fichier que vous enregistrez. Lorsque vous enregistrez des fichiers de
projet contenant des fichiers Wave configurés pour le Wav File Player, sélectionnez « Project
File with wave (*.daf) » (Fichier de projet avec audio). Sinon, sélectionnez « Project File (*.daf) »
(Fichier de projet).

O [Security] (Sécurité)
Protege les fichiers grace a un mot de passe. Si vous cochez cette case, vous serez en mesure
d'entrer les réglages dans les encadrés [ID], [Password] et [Confirm Password] (Confirmer mot
de passe).

© Encadré [ID]
Entrez I'ID qui a été défini pour ce fichier. Le nom d'utilisateur actuellement connecté est
préalablement entré, mais vous pouvez le modifier. Il ne doit pas nécessairement s'agir d'un
nom d'utilisateur.

@ Encadré [Password]
Entrez le mot de passe qui a été défini pour ce fichier. Vous pouvez saisir jusqu'a
256 caractéres alphanumériques. Les caracteres que vous tapez s'affichent comme des
astérisques (*) dans I'encadré [Password].

® Encadré [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Entrez le mot de passe tel qu'il a été saisi
dans I'encadré [Password]. Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des astérisques
(*), comme dans I'encadré [Password].

Lorsque quelgu'un tente d'ouvrir un fichier de projet protégé par un mot de passe, le systeme l'invite a fournir un 1D
et un mot de passe. Si les données réclamées ne sont pas correctement saisies, le fichier ne pourra pas s'ouvrir.
Soyez vigilant pour éviter les erreurs lorsque vous entrez I'ID et le mot de passe. Le mot de passe ne peut pas étre
délivré une deuxieme fois ni I'lD et le mot de passe modifiés. Veillez a ne pas les oublier.

@ Touche [Save] (Enregistrer)
Enregistre le fichier de projet.
Si les caracteres entrés dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] ne sont pas
identiques, une boite de dialogue « Password is different » (Mot de passe différent) s'affiche.
Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct dans les encadrés [Password] et
[Confirm Password].

! } Password is different

® Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'enregistrement de fichier.
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m Enregistrement des fichiers de projet

1 Cliquez sur le menu [File] O commande [Save] dans la fenétre Main Panel.

" DME Desiener :

Cirl+M

8 —
o @€ A
Otk :

Impart Device Gaonfiguration 3
Export Device Configuration 3
DME File Storage

1 G/ Project02 daf

2 G/ Projectl daf

Preferences

Log Off

Exit

S'il existe un fichier portant le méme nom, il sera remplacé.

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet pour la premiére fois, vous devez attribuer un nom
au fichier avant de I'enregistrer. La boite de dialogue « Save As » s'ouvre, de la méme facon
que lorsque vous cliquez sur la commande [Save As] du menu [File]. Entrez un nom de fichier
et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre sauvegardé.

m Enregistrement d'un fichier sous un nouveau nom
La commande [Save As] du menu [File] de la fenétre Main Panel vous permet d'enregistrer le
fichier actuellement ouvert sous un nouveau nom. Le premier enregistrement entraine la création

d'un nouveau fichier. Un fichier qui a déja fait I'objet d'un enregistrement sous un nom spécifique
est sauvegardé comme un fichier séparé.

1 Cliquez sur le menu [File] O commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Save As @
Save i | £ YEMAHA bldg ] &k E-

iElZS‘daf

:ﬁasd.daf

|E project0l, daf
iE project0z2.daf
IE projectis. daf

Save as type: ]F'rn|ecl File [*.daf] Lj Cancel
I~ Security

D [t

Password |

Confirm Password |

2 Entrez un nom de fichier dans I'encadré [File name] (Nom de fichier).
3 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

4 Cliquez sur la touche [Save].
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m Protection d'un fichier de projet avec un mot de passe

Lorsque vous enregistrez un fichier de projet sous un nouveau nom, vous avez la possibilité de
définir un mot de passe pour protéger le fichier. Si un mot de passe est défini, un ID et un mot de
passe seront requis a l'ouverture du fichier.

Vous ne pouvez pas modifier les réglages de sécurité d'un fichier en réenregistrant ce dernier sous
le méme nom. Pour ce faire, il faut enregistrer le fichier sous un nouveau nom a l'aide de la
commande [Save As]. Une fois définis, les ID et le mot de passe ne sont pas modifiables. Pour
changer I'ID et le mot de passe relatifs aux fichiers de projet protégés par un mot de passe, utilisez
la commande [Save As] et enregistrez le fichier comme un nouveau fichier sous un nouveau nom.

1
2

6

Cliquez sur le menu [File] O commande [Save As] dans la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Cochez la case [Security] dans la boite de dialogue d'enregistrement de fichier.

Entrez un ID dans I'encadré [ID].

Le nom de ['utilisateur actuellement connecté apparait automatiquement dans I'encadré [ID].
Pour le changer, tapez un autre ID dans I'encadré.

Lorsque vous utilisez la commande [Save As] pour enregistrer un fichier protégé par un mot de
passe, la boite de dialogue s'affiche avec les encadrés de I'ID et du mot de passe
automatiquement renseignés par les valeurs affectées au fichier original. Pour modifier I'ID et le
mot de passe, entrez de nouvelles valeurs dans les encadrés correspondants.

Entrez le mot de passe souhaité dans I'encadré [Password].
Vous pouvez saisir jusqu'a 256 caracteres alphanumériques pour le mot de passe. Les
caracteres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré [Password].

Entrez dans I'encadré [Confirm Password] les mémes caractéres que vous avez saisis
dans I'encadré [Password].

Les caractéres que vous tapez s'affichent comme des astérisques (*) dans I'encadré
[Password].

Cliquez sur la touche [Save].

Save As E]
Save in: | 3 YAMAHA bidg =]+ e E-
B 123.0er
!Easddaf
'E project0l.daf
iﬁprnjactDZ.daF
iﬁprnjectDS.daF
File name; |yamaha Save |
Save a3 lype: ]Pmiect File [*.daf] _‘j Cancel
v Security
D ]Administrator
Paszword ] ******
Carfirm Passward [~

Si vous enregistrez un fichier protégé par un mot de passe sans en modifier le nom, les mémes
ID et mot de passe seront spécifiés (il est impossible de changer un ID ou un mot de passe).
La commande [Save] ne permet de protéger avec un mot de passe un fichier de projet
précédemment enregistré sans mot de passe de protection. Pour définir un mot de passe sur
un fichier qui n'est pas protégé par un mot de passe, enregistrez le fichier séparément a l'aide
de la commande [Save As].
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Ouverture des fichiers de projet

Il est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] - commande [Open] (Ouvrir) de la
fenétre Main Panel. Etant donné qu'il faut fermer le fichier de projet actuellement ouvert pour en ouvrir
un nouveau, la boite de dialogue « Project file has been modified. Save? » apparait a I'écran.

m Commande [Open]

[l est possible d'ouvrir les fichiers de projet I'aide du menu [File] - commande [Open] de la fenétre

Main Panel.

1 Cliquez sur le menu [File] 0 commande [Open] de la fenétre Main Panel.
[l peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » apparaisse a

['écran.

™= DME Designer

<

Project file has been modified.
Save?

] | Cancel ‘
2 Cliquez sur les touches [Yes] (Oui) ou [No] (Non).
La boite de dialogue « Open » (Ouvrir) s'affiche.
Open @
Lockir: [ (23 YAMAHA bldg R S = s =
B B 123.daf
‘_’\.3 Easd.daf
My Recent ﬁprmectm .daf
Documents Epro]ecttlz.daf
?—[ Eprn]ectﬂ&daf
Deskiop
=
My Documents
dy Clomputer
Myprlwlaectlgvsnrk File name: | _:_J Open |
Files of type: IPID\BCt File [*.daf] j_] Cancel

3 Sélectionnez le fichier a ouvrir.

4 Cliguez sur la touche [Open].
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m Ouverture d'un fichier de projet sécurisé

Si une sécurité a été définie pour un projet, la boite de dialogue « Enter ID & Password » (Entrer ID
et mot de passe) s'affichera dés que vous cliquez sur la touche [Open] dans la boite de dialogue

« Qpen ».

™ Enter ID & Password

Pazzword |

LCancel

Entrez I'ID et le mot de passe du fichier concerné respectivement dans les encadrés [ID] et
[Password] et cliquez sur la touche [OK].
Si vous tapez un ID ou un mot de passe incorrects puis cliquez sur la touche [OK] dans la boite
de dialogue « Enter ID & Password », la boite de dialogue « Wrong ID or password! » (ID ou

mot de passe incorrect !) s'affiche.

" DME Designer

&3

& Wrong ID of password!

Cliquez sur la touche [OK] et entrez I'ID et le mot de passe corrects dans la boite de dialogue

« Enter ID & Password ».

m Ouverture d'un fichier de projet a partir de la liste des fichiers récemment

utilisés

Les fichiers de projet réecemment utilisés s'affichent sous le menu [File] dans la fenétre Main Panel.
En cliguant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier de projet correspondant.

=% DME Desiener -

Import Device Configuration
Export Device Configuration

DME File Storaee

Carl+N
Carl+0
Cirl+3

Fichiers récemment utilisés —[

1 G/Project02 daf
2 G/Projectdl daf

Preferences
Log Off
Exit

-

Lorsqu'un fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera si
ce fichier est sélectionné dans la liste des fichiers récemment utilisés. Entrez I'ID et le mot de

passe pour ouvrir le fichier.
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m Double-clic

Lorsque vous double-cliquez sur I'icone du fichier de projet, le fichier s'ouvre. Si I'application DME
Designer n'est pas lancée, elle le sera a ce moment-la. Aprés I'ouverture de la session utilisateur,
le fichier de projet s'ouvre.

Comme avec la commande [Open], lorsque le logiciel DME Designer est déja lancé, il faut fermer
le fichier de projet actuellement ouvert avant d'en ouvrir un autre. Par conséquent, la boite de
dialogue « Project File has been modified. Save? » apparait a I'écran.

Il peut arriver que la boite de dialogue « Project File has been modified. Save? » ne s'affiche pas.

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera. Entrez
I'ID et le mot de passe pour ouvrir le fichier.

Fermeture des fichiers de projet

Vous ne pouvez pas ouvrir plusieurs fichiers de projet simultanément dans DME Designer. Pour fermer
le fichier de projet actuellement ouvert, il suffit de créer un nouveau fichier de projet ou d'en ouvrir
un autre.

Fichier de données DME

Vous pouvez importer ou exporter des parameétres relatifs a une unité DME ou SP2060 disposée au sein
d'un fichier de configuration. Les parametres d'une seule unité DME ou SP2060 sous la configuration
actuelle (celle qui est en cours d'édition) sont enregistrés sous format de fichier. Vous pouvez importer
les parametres sauvegardés dans un autre fichier de projet.

Les fichiers comportant des parameétres sauvegardés sont appelés « fichiers de données DME ».
Les noms de ces fichiers portent I'extension « .ddf ».

)

FILE
datadi.ddf
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Importation de données DME

Cette opération importe les réglages du fichier de données dans une unité DME ou SP2060 incluse

dans la configuration actuelle.

1 Activez la disposition de la configuration de l'unité DME ou SP2060 a importer.

Si plusieurs configurations sont disponibles, la

disposition de celle de I'unité DME ou SP2060

devant étre importée pourra étre sélectionnée via la fenétre Navigator.

2 Cliquez sur le menu [File] (Fichier) dans la fenétre Main Panel (Panneau principal) puis
déplacez le curseur de la souris sur [Import Device Configuration] (Importer la

configuration du périphérique).

Un sous-menu s'affiche. Les groupes DME et SP inclus dans la configuration actuelle s'affichent

dans un sous-menu.

= DME Desiener -

Export Device Configuration
DME File Storage

1 G/ Project02daf

2 G/ Project daf
Preferences

Log Off

Exit

Ctrl+M
Crl+0

® oo Ty b
i S8 L2 Ul it

Ctrks User &

k DME Groupl 3
4 5P Groupl 3

Create Mew Group

3 Sélectionnez le groupe de périphériques duquel I'unité DME ou SP2060 doit étre importée
depuis le sous-menu. Les unités DME et SP2060 ne peuvent étre utilisées en étant affectées

au méme groupe de périphériques.

Les unités DME et SP2060 ne peuvent étre combinées au sein d'un méme groupe de périphériques.

4 Dans le sous-menu, cliquez sur I'unité DME ou SP2060 dans laguelle vous souhaitez

importer les réglages.
La boite de dialogue « Open » s'affiche.

2
Look ine | () YAMAHA bldg ] e =5 E-
a B detat, o
Iy Recent
Documents
=
F
Desktop
My Documents
tdy Computer
My N‘etwork File name: | = Tpen
Places | J \—I
Filesoftye: | DME Fie [dcf] =l Cancel

5 Sélectionnez le fichier des données DME et cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).

Mode d'emploi de DME Designer

35



Chapitre 2 Présentation de DME Designer

m Sous-menu [Import Device Configuration]

Les groupes de périphériques inclus dans la configuration actuelle, ainsi que les unités DME
ou SP2060 qui y sont comprises s'affichent dans le sous-menu [Import Device Configuration].

== DME Desiener :

Ctr+N
Crl+0

Zone

Scene

Ctrl+s

Import De guration
Export Device Configuration > SP Groupl v

DME File Storaee
1 G/Project02 daf
2 G/ Projectdl daf

DMEG4N

Create Mew
Greate Mew Group

Preferences
Log Off
Exit

Sélectionnez I'option [Create New Group] (Créer un nouveau groupe) pour créer un nouveau
groupe de périphériques.

La commande [Create New DME] (Créer une nouvelle unité DME) crée une nouvelle unité DME et
y importe les réglages.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] (Sécurité de I'opération) - [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a importer des données DME. Pour plus d'informations sur
les niveaux de sécurité utilisateur, reportez-vous a la section « Gestionnaire de scénes » page 70.

Lorsque I'importation du fichier de données DME est impossible, le message « DME file import failed. » (Echec de
I'importation du fichier DME) s'affiche.
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Exportation de données DME

Cette commande exporte les parametres a partir d'une unité DME ou SP2060 incluse dans la
configuration actuelle et les enregistre sous forme de fichier.

1 Activez la disposition de la configuration de l'unité DME ou SP2060 a exporter.
Si plusieurs configurations sont disponibles, la disposition de celle de I'unité DME ou SP2060

devant étre exportée pourra étre sélectionnée via la fenétre Navigator.

2 Cliquez sur le menu [File] dans la fenétre Main Panel puis déplacez le curseur de la souris
sur [Export Device Configuration] (Exporter la configuration du périphérique).
Un sous-menu s'affiche. Les groupes DME et SP inclus dans la configuration actuelle s'affichent

dans un sous-menu.

e DME Designer -

Ctrl+N
Ctr+O

r-%l [T G.’ Ur-l te

Fort

Ctrbs User E

Export Device Config DME Groupl  »
DME File Storage 5P Groupl 3

1 G:/ProjectD2 daf
2 G:/Projectll daf

Preferences
Log Off
Exit

3 Dans le sous-menu, cliquez sur l'unité DME ou SP2060 a partir de laquelle vous souhaitez
exporter les réglages.
La boite de dialogue « Save As » apparait a I'écran.

Export DME E]
Save jh |[,D My Documents j EF -
@My Music
EMY PFictures
File name: |
Save a3 ype: |DME File with wave [*.ddf] j Cancel
™ Security
D [
Password [
Confirm Password |

4 Entrez le nom de fichier.
Détermine si le type de fichier sélectionné est exporté en méme temps qu'un fichier Wave.

5 Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré, puis cliqguez sur la touche [Save]

(Enregistrer).

Les données de bibliotheque ne sont pas contenues dans les fichiers de données DME exportés depuis I'unité SP2060.
Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de bibliotheques SP2060) » page 133.
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m Sous-menu [Export Device Configuration]

Les unités DME ou SP2060 incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans le sous-menu
[Export Device Configuration].

= DME Desiener :

Cirl+N

r-%l oo Q.’ U.-l te Zone

Ctrl+0 ——
User Scene
Cirl+5

Save fis.

Import Device Configuration

Export D Caonfigu Jaly m— DIMER4H
DME File Storage SP Groupl

1 G/ Praject02 daf
2 Gi/Praject0l daf
Preferences

Log Off

Exit

Fichiers de bibliothéque

Les parametres Component Editor, User Control Editor et User Module Editor peuvent étre stockés sur
et rappelés depuis des fichiers de bibliotheque. Reportez-vous a la section relative aux fichiers de
bibliotheque en page 133.

Les données de bibliotheque d'une seule unité SP2060 unit peuvent étre importées ou exportées

selon les besoins. Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de
bibliotheques SP2060) » en page 133.
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Procédure de création d'une configuration

La configuration est sous forme de diagramme qui détermine la configuration DME. Le transfert de
ces données provoque le fonctionnement de DME. Suivez la procédure ci-dessous pour créer une
configuration DME Designer. Les unités DME ou SP2060 incluses dans la configuration actuelle
s'affichent dans le sous-menu [Export DME Configuration].

Il n‘est possible de créer des configurations que lorsque I'unité DME est hors ligne. Pour transférer les données, vous devez
d'abord basculer sur I'état en ligne. La procédure pour ce faire est fournie plus loin dans le présent document.

1 Création d'un nouveau projet.
Lorsque vous lancez DME Designer, vous créez un nouveau projet. Si un autre fichier de projet est
déja ouvert, utilisez le menu [File] - commande [New] dans la fenétre Main Panel pour créer un
nouveau fichier.
Reportez-vous a la section « Menu de la fenétre Main Panel » - menu [File] - commande [New]
(page 51)

2 Réglages de zone.
Vous pouvez définir les noms de zone et ajouter ou supprimer des zones a l'aide de la boite de
dialogue « Zone Manager ».
Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 267.

3 Présentation de DME, ICP et des périphériques externes.
Placez les unités DME, ICP ainsi que les autres périphériques externes requis dans la fenétre
Designer, configurez les groupes de périphériques pour les unités DME et ICP et définissez-en les
propriétés.
Reportez-vous aux sections « Sélection de groupe de périphériques » en page 249,
« Fenétre Designer » en page 164,
« Objets » page 183,
« Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception » page 241.

4 Réglages de configuration.

Vous pouvez définir les noms de zone, ajouter ou supprimer des zones a l'aide de la boite de
dialogue « Zone ».
Reportez-vous a « Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 270.

5 Disposition des composants.

Disposez les composants et les modules utilisateur dans la fenétre Configuration.
Reportez-vous a « Configuration Fenétre » en page 277,

« User Module » page 285,

« Types de composants » page 344.

6 Connexions logiques des composants.

Utilisez des cables pour connecter les composants et les modules utilisateur que vous avez placés
dans la fenétre Configuration.
Reportez-vous a « Dessin et édition des fils » en page 253.

1 Réglage des parameétres.

Editez les paramétres de composants dans |'éditeur de composants.
Reportez-vous a « Fenétre Component Editor » en page 294.

8 Réglage de la touche User Defined.
Les paramétres peuvent étre affectés aux touches de fonction F1 a F6 de I'unité DME.
Reportez-vous a « User Defined Button (Parameétres définis par I'utilisateur) » en page 118.
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9 Stockage de scénes.
Stockez la scene a I'aide du menu [Tools] - commande [Scene Manager] (Gestionnaire de
scenes) de la fenétre Main Panel.
Reportez-vous a « Configuration réseau » en page 145.

En ligne

Vous pouvez connecter I'unité DME ou SP2060 a votre ordinateur et transférer des configurations, des
scenes et des parametres créés a l'aide de DME Designer vers |'unité DME ou SP2060. Vous pouvez
également lire des données de I'unité DME ou SP2060 dans DME Designer, en synchronisation avec
I'état de I'unité DME ou SP2060.

Etant donné que la synchronisation présuppose que |'unité DME ou SP2060 puisse communiquer
avec l'ordinateur sur lequel DME Designer est installé, les pilotes nécessaires (USB-MIDI ou DME-N
Network Driver) doivent étre installés et les réglages appropriés effectués pour chaque pilote ainsi
que pour le port MIDI de DME Designer.

En raison de I'absence de réglages de scene a I'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scéne créées dans DME Designer.

Il est possible de mettre en ligne un total de 32 groupes de périphériques.

1 Connexion de l'unité DME a l'ordinateur.
Connectez I'unité DME et 'ordinateur a I'aide d'un cable USB ou d'un céble Ethernet.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Mode d'emploi de DME64N/24N ».

2 Installation du pilote MIDI.
Installez les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network sur I'ordinateur.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel d'installation de DME Designer », fourni
séparément.

3 Configuration du pilote MIDI.
Effectuez les réglages nécessaires pour le pilote MIDI installé sur I'ordinateur. Si le pilote est déja
configuré, vérifiez les réglages avant de passer en ligne.
Pour plus de détails, reportez-vous au « Manuel d'installation de DME Designer », fourni
séparément.

4 Configuration du port du pilote MIDI.
La boite de dialogue « MIDI Setup » (Configuration MIDI) s'affichera si vous appuyez sur la touche
MIDI Setup sur la barre d'outils de MIDI Setup, qui apparait lorsque vous lancez DME Designer.
Configurez les ports In/Out/Thru (Entrée/Sortie/Relais) connectés au DMEB4N/24N.
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[ mMDr » MIDI 3

| Device ]

Touche MIDI Setup In Out

SB M 01 ticrozoft G5 W avetable 5w Sunth
B OUT 0-1

sHA USE M 0-2

B OUT 0-2

thu

NONE -
ok | Cancel

Il est possible de régler un total de 32 ports.

Il est impossible de configurer des unités DME64N/DME24N esclaves reliées via Ethernet et des panneaux de commandes
ICP1.

Seul le port USB 1 est disponible sur les unités DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

5 Réglages du port MIDI dans DME Designer.

Le port de chaque groupe de périphériques maitre peut étre sélectionné via la boite de dialogue
« Port ». Si le pilote est déja configuré, vérifiez les réglages avant de passer en ligne.
Boite de dialogue « Port » (page 135)

6 Stockage et vérification des scénes.

Lorsque vous basculez sur I'état en ligne, il faut stocker la scéne portant le numéro le plus bas.
Vous pouvez vérifier si une scene est stockée a I'aide de la boite de dialogue « Scene Manager »
(Gestionnaire de scenes).

L'unité SP2060 disposant de données présélectionnées de scéne, cette confirmation n'est pas nécessaire.

Reportez-vous a « Configuration réseau » en page 145.

1 Rappel de scenes.

Lorsque vous passez sur I'état en ligne, la scene est rappelée. Le numéro de scéne doit s'afficher
dans [Scene Number] (Numéro de scene) et le nom de scene sous Scene Name (Nom de scéne).
Si [-------- ] apparait sous [Scene Name], la sceéne sera rappelée.

L'unité SP2060 disposant de données présélectionnées de scene, cette confirmation n'est pas nécessaire.

Lorsque le mode d'affichage du groupe de périphériques de scene est réglé sur « ALL », le nom de liaison des scenes
s'affiche. Sélectionnez un groupe DME pour afficher le nom de scéne du groupe DME.

Fenétre Main Panel — « Scéne actuelle » (page 48)
Reportez-vous a « Gestionnaire de scénes » en page 70.
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8 Affichage de la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation).
Cliquez sur [Synchronization] dans le menu [Tools] ou sur la grande touche [Synchronization] dans

la barre d'outils.
Lorsque la boite de dialogue s'ouvre, une liste d'unités DME et SP2060 connectées apparait.

Les unités DME et SP2060 connectées a l'ordinateur s'affichent dans la liste [Network] (Réseau).

= Synchronization

Go Dff-line Clase

Group | DME Groupl |

DME Designer Netwark

Device ‘ IP Address IP Address Type |
DME4io-C 192.768.000.004 e 1 92.168.000.004 DMEdio-C
DME24N 192168.000.007 BEEER 192 168000007 DME24N

Meszage

W Glase this window after synchronization

Lorsque vous appelez la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation), si les réglages MIDI Port ne sont pas
spécifiés, un message d'avertissement s'affichera une seule fois. Cliquez sur la touche [OK] du message pour ouvrir la
boite de dialogue correspondante. Vous pouvez alors effectuer les réglages nécessaires dans la boite de dialogue
concernée, puis afficher a nouveau la boite de dialogue « Synchronization ».

9 Sélection de groupe de périphériques.
Sélectionnez le groupe de périphériques a synchroniser depuis la liste [Group] (Groupe) dans la
fenétre [Synchronization] (Synchronisation).

Un seul groupe de périphériques peut rester en ligne pour une méme opération.

1 0 Sélection de l'adresse IP.
Les unités DME et SP2060 comprises dans le groupe de périphériques actuellement sélectionné
s'affichent sous la liste [Designer] de la boite de dialogue « Synchronization ». Cliquez sur la boite
[IP Address] (Adresse IP) puis sélectionnez I'adresse IP de I'unité DME ou SP2060 correspondant
a l'unité DME ou SP2060 actuellement sélectionnée sous DME Designer.

Cliquez sur [ v] pour afficher les adresses IP respectives des mémes types de périphériques dans la zone.
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@Synchronization

Ga Off-line
Group | DME Group =l
DME Desiener Metwark.
| Device |IP Address | IP Address ‘Type |

192168000004
192.168.000. =

Select IP Address
1592.168.000.004

DMEdio—C
DME 24N

b

Meszage

007

e 192 168.000.004 DME4io-C
kR 192 168.000.007 DMEZ4M

v Cloze this window after synchronization

0%

1 1 Passage a I'état en ligne.

Lorsque vous cliquez sur la touche [Go On-Line] (Basculer en ligne), une boite de dialogue dans

laguelle vous pouvez choisir la méthode de synchronisation s'affiche.

Un message d'avertissement s'affichera si aucune scene n'est rappelée.

™ Sync Direction E|

DME Designer = Device

DME Designer <- Device |

Cancel |

Cliguez sur la touche de direction [Designer — Device].

Le transfert de la configuration débute, et DME Designer est synchronisé avec I'unité.

S'il y a plusieurs zones, ce processus peut prendre un certain temps.
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A la fin de I'état en ligne, la touche [Go On-line] est grisée et la touche [On-Line] (En ligne) de la
fenétre Main Panel s'allume. La boite de dialogue se fermera automatiquement si I'option [Close
this window after synchronization] (Fermer cette fenétre aprés la synchronisation) est cochée.

Il pourra s'avérer impossible de basculer sur I'état en ligne si aucune scéne n'est stockée lors de la sélection de
[Recall Safe] (Rappel sécurisé).

Go On-line_ | Go Off-line

Group | DME Groupl

DME Designer

Device | IP Address
DME4io-C 192168.000.004
DME24M 192168.00000°7

Meszage

Metwork,

IF Address | Type

R 1 02 168.000.004 DME4i0-C
R 1 92, 168.000.007 DME24M

= i
Clear Zone ID < Success >
Write Zone [D < Success >

Swnchronize Zone. < Success »

Recall Scene Mol. < Success >
Giet Wiord Glock Fs < Success »
Giet Word Clock Fs < Success »
Start Event Logger < Success »
Start Event Scheduler < Success »
Start Wave Manager < Success »
Start Monitoring Paint List < Success >

Giet Gomponent Preset (DME24N:Setup) < Success >

Transmission complete.

v Cloge this window after synchronization

Get Gomponent Preset (DME4io-CiSetup) < Success »

LU LL L LR L L L L

=

Device Group

Mute Rx

Pour passer hors ligne, cliquez soit sur la touche [ON-Line] (En ligne) de la fenétre du
panneau principal soit sur la touche [Go Off-line] (Basculer hors ligne) de la boite de dialogue

« Synchronization ».

Mode d'emploi de DME Designer



S

Chapitre 3 Main Panel Fenétre

Noms et fonctions des fenétres

La fenétre Main Panel est la fenétre principale de DME Designer.

Current Zone Current Device Group

Title Bar — ST ae

Menu Bar —||
Tool Buttons (Small) 8 e @ e [zone
(T— £ Scene i Device Group
Tool Buttons (Large) E & Ut TH Mute [mx || Tx
Log On User Current Scene  [Mute] Button Communication
Status

Barre de titre

« DME Designer » s'affiche dans la barre de titre.

Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous l'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsque vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.

Le nom du fichier de projet actuellement ouvert s'affiche également a droite. Lorsqu'un nouveau
fichier de projet est ouvert ou n'a pas encore été enregistré, la mention « Untitled » (Sans titre)
s'affiche en guise de nom de fichier.

Touches outils (petites)

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches. Si une commande
est inutilisable, sa touche apparaitra en grisé.

Touche [Open File] (Ouvrir fichier)
Touche [Save File] (Enregistrer fichier)
Touche [Undo]
Touche [Undo History] (Annuler historique)
Touche [Redo]

rﬁﬂ "_“ {:i:h U‘l #—.l

Fort

Touche [Port]

Touche [User Control Manager] (Gestionnaire
Touche [Clock] (Horloge)  des réglages utilisateur)

Touche [Parameter Link] (Groupe de paramétres)
Touche [MIDI]
Touche [GPI]
Touche [Word Clock] (Horloge de mots)
Touche [User Defined] (Défini par I'utilisateur)
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Touche [Open File] (Ouvrir fichier)

Ouvre les fichiers de projet.
- [Open] dans le menu [File] (page 51)

Touche [Save File] (Enregistrer fichier)

Enregistre le fichier de projet actuellement en cours d'édition.
- [Save] dans le menu [File] (page 52)

Touche [Undo]

Annule la derniére opération d'édition.
- [Undo] dans le menu [File] (page 53)

Touche [Undo History] (Annuler historique)

Ouvre la fenétre de dialogue « Undo History ». Annule plusieurs opérations.
- [Undo History] dans le menu [Edit] (page 54)

Touche [Redo]

Rétablit les opérations effectuées a I'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.
- [Redo] dans le menu [Edit] (page 53)

Touche [User Defined] (Défini par I'utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button ».
- Reportez-vous a « [User Defined Button] » en page 57.

Touche [Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « Word Clock ».
- Reportez-vous a « [Word Clock] (Horloge de mots) » en page 59.

Touche [GPI]

Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
- Reportez-vous a « [GPI] » en page 56.

Touche [MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
- Reportez-vous a « [MIDI] » en page 57.

Touche [Parameter Link] (Groupe de paramétres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter Link ».
- Reportez-vous a « [Parameter Link] » en page 56.

Touche [Clock]

Ouvre la boite de dialogue « Clock ».
- Reportez-vous a « [Clock] (Horloge) » en page 59.

Touche [User Control Manager] (Gestionnaire des réglages utilisateur)

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager ».
- Reportez-vous a « [User Control] » en page 55.
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m Touche [Port]

Ouvre la boite de dialogue « Port ».
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Port » en page 58.

Touches outils (grandes)

[Synchronization] Button

[User Control] Button [Event Logger] Button

[Show/Hide Designer] Button [Event Scheduler] Button

[Show/Hide Navigator] Button

m Touche [Show/Hide Designer] (Afficher/Masquer Designer)
Affiche ou masque la fenétre Designer.

m Touche [Show/Hide Navigator] (Afficher/masquer le navigateur)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.

m Touche [User Control] (Réglage utilisateur)

Fonctionne de la méme facon que la commande [User Control] du menu [View] (Affichage).
Cliquez sur cette touche pour afficher un menu.

’ k Mew Lser Contral

La fenétre de réglage utilisateur s'affiche.
Si vous cliquez sur [New User Control] (Nouveau réglage utilisateur), la boite de dialogue « New
User Control » s'ouvre.

m Touche [Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Synchronization » en page 84.

m Touche [Event Logger] (Enregistreur d'événements)

Ouvre la fenétre « Event Logger ».
- Reportez-vous a la section Fenétre « Event Logger » en page 65.

m Touche [Event Scheduler] (Planificateur d'événements)

Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».
- Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Event Scheduler » en page 87.
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Zone actuelle

Affiche le nom de la zone active. Lorsque vous appuyez sur [ ¥], une liste s'affiche dans laquelle vous
pouvez sélectionner une zone.

Device Group

Mute Rx On-line

Scéne actuelle
Affiche des informations sur la scéne en cours. Il vous est possible de basculer entre les scénes.

[Change displayed Scene]
(displays DME groups/SP2060s)

[Scene Number] [Scene Name] [Scene Manager] Button

m [Change Display Scene] (Modifier la scene a afficher)

Sélectionne les informations a afficher. Lorsque « All » est sélectionné, les informations concernant
le groupe de scenes s'affichent dans [Scene Number] et [Scene Name]. Lorsqu'un groupe DME
ou SP2060 est sélectionné, les informations concernant la scene s'affichent dans [Scene Number]
et [Scene Name].

Reportez-vous a la section « Scene Manager » en page 70 pour plus d'informations sur les scenes
et a « Scene Link Manager » en page 130 pour plus d'informations sur les groupes de scenes.

m [Scene Number] (Numeéro de scene)

Affiche le numéro de la scéne ou du groupe de scenes actuels. Lorsque vous appuyez sur [ V],
une liste s'affiche dans laquelle vous pouvez sélectionner une scene ou un groupe de scenes.
Le voyant EDIT s'allume lorsque vous éditez un paramétre aprées le rappel ou le stockage d'une
scene.

Device Group

On-line

v 001:Scene 001
002:5cens 002
003:Scene 003

Scene 100 - 199 !

»
Scene 200 - 299 »
Scene 300 - 399 »
Scene 400 - 499 »
Scene BOO - 529 »
Scene 600 - 699 »
Scene 700 - 799 »
Scene 800 - 899 »
Scene 900 - 990 »

Appuyez simultanément sur les touches <Ctrl> et <+> pour rappeler la scéne suivante, et sur les touches <Ctrl> et <->
pour rappeler la scéne précédente. Ces réglages sont modifiables via la boite de dialogue Shortcut keys (Touches de
raccourci clavier) (page 136).

m [Scene Name] (Nom de scéne)
Affiche le nom de la scéne ou du groupe de scénes actuels.
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m Touche [Scene Manager] (Gestionnaire de scenes)
Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».

[User] (Utilisateur connecté)

Currently Logged On [Security] Button
User Name

m Nom de l'utilisateur actuellement connecté
Affiche le nom de I'utilisateur actuellement connecté.

m Touche [Security]
Ouvre la boite de dialogue « Security ».

Groupe de périphériques en cours

Dewice Group

Muie Rox On-line

Affiche le nom du groupe de périphériques en cours d'utilisation. Cliquez sur [ ¥] pour afficher une
liste vous permettant de sélectionner un autre groupe de périphériques.

Device Group

k OME Graupl
Mute Rx ine 5P Groupl

Touche [Mute] (Assourdissement)

Assourdissement désactivé Assourdissement activé
Active (ON) et désactive (OFF) la touche d'assourdissement de DME pour le groupe de périphériques
en cours.
Pour activer la touche d'assourdissement, cliquez dessus tout en appuyant sur la touche <Shift>.
Si vous cliquez sur cette la touche d'assourdissement alors que la fonction est désactivée sans
appuyer sur la touche <Shift>, le message suivant s'affiche : « Click the Mute Button with Shift Key »
(Cliquez sur la touche d'assourdissement tout en appuyant sur la touche Shift).
Pour désactiver la fonction, cliquez sur la touche. Il n'y a pas lieu alors d'appuyer sur la touche
<Shift>.

= DME Designer

\il) lick the Muke Button with Shift Key
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Etat de la communication

Affiche I'état de la communication entre I'élément maitre du groupe de périphériques en cours et
I'ordinateur.

Message Transmit/Receive Indicator Rox Tx On-line ON-line Button

m Touche [On-line]

Lorsque cet élément maitre est connecté a un ordinateur, cliquez sur cette touche pour basculer
alternativement entre les états en ligne et hors ligne. Le voyant s'allume pour signaler que l'unité
DME est en ligne.

m \oyants de transmission/réception de messages

[Rx]

S'allume lorsque DME Designer recoit des messages MIDI de I'élément maitre du groupe de
périphériques en cours.

[TX]

S'allume lorsque DME Designer transmet des messages MIDI a I'élément maitre du groupe de
périphériques en cours.

Mode d’emploi de DME Designer



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Menu de la fenétre Main Panel

[File] Menu

= DME Designer -

Ctr+MN
Ctrk0

Cirbs user

Impart Device Gonfiguration

Export Device Configuration »
DME File Storaee

1 G/Project0 daf

2 G/Project02 daf

Preferences

Loe Off

Exit

m [New] (Nouveau)

b TRO NI

£

Crée un nouveau projet. Lorsqu'un nouveau projet est créé, il faut fermer le projet actuellement

sélectionné.

Le message de confirmation « Project File has been modified. Save? » s'affiche.

=2 DME Designer

Project File has been modified.
Save?

Zancel

Touche [Yes] (Oui)
Enregistre le projet actuellement ouvert.

Si le fichier actuellement ouvert a déja été nommeé et sauvegardé, c'est ce fichier enregistré qui
sera remplacé. La boite de dialogue « Save As » s'affiche pour les fichiers n'ayant pas encore été
enregistrés. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez nommer le fichier lorsque vous

I'enregistrez.

Touche [No] (Non)

Ferme le projet sans I'enregistrer. Si le fichier a déja été nommé et enregistré, la version la plus
récente du fichier enregistré sera conservée telle quelle. Si le fichier n'a été ni nommé ni enregistré,

il sera perdu.

Touche [Cancel]
Annule la création d'un nouveau projet.

m [Open] (Ouvrir)

Ouvre les fichiers de projet enregistrés. Etant donné que le projet actuellement ouvert doit étre
fermé, la boite de dialogue de confirmation « Project file has been modified. Save? » s'affiche.

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Open » apparait. Sélectionnez
le fichier de projet que vous souhaitez ouvrir et cliquez sur la touche [Open].
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92

Open E]
Lock in: [ [ YaMAHA bidg =l oF Er
My Recent Eproiectol Jdaf
Documents B projectoz.daf
?[ B project0s.daf
Epro]ectm daf
Desklop Epro]ectl‘t daf
sy
ty Documents
ty Computer
My Metwark — File name: || ﬂ I&l
Flaces
Files of type: |F'roiecl File [*.daf) j m

Si le fichier de projet est sécurisé, la boite de dialogue « Enter ID & Password » s'affichera.
Saisissez I'ID et le mot de passe afin d'ouvrir le fichier, puis cliquez sur la touche [OK]. Le fichier de
projet s'ouvre.

M Enter ID & Password f'>_<|

D u

Pazsword |

ok | LCancel

[Save] (Enregistrer)

Remplace un fichier de projet déja enregistré avec les changements actuels. Si le fichier est
enregistré pour la premiere fois, la boite de dialogue « Save As » s'affichera.
- Reportez-vous a la section « Fichiers de projet » en page 27.

[Save as] (Enregistrer sous)

Enregistre le fichier de projet actuel comme un fichier distinct, sous un nouveau nom et sur un
nouvel emplacement. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Save
as » apparait.

- Reportez-vous a la section « Fichiers de projet » en page 27.

[Import Device Configuration] (Importer la configuration du périphérique)

Importe les parametres pour un périphérique disposé dans un fichier de configuration.
- Reportez-vous a la section « Fichier de données DME » en page 34.

[Export Device Configuration] (Exporter la configuration du périphérigue)

Exporte les parametres d'un périphérique disposé dans un fichier de configuration.
- Reportez-vous a la section « Fichier de données DME » en page 34.

DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Ouvre la boite de dialogue « DME File Storage ».
- Reportez-vous a la section « DME File Storage (Stockage des fichiers DME) » en page 61.

Fichiers récemment utilisés

Affiche les fichiers réecemment enregistrés. En cliquant sur un nom de fichier, vous ouvrez le fichier
correspondant.
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m [Preferences]

Ouvre la boite de dialogue « Preferences » (Préférences).
- Reportez-vous a la section « Preferences » en page 62.

m [Log Off] (Fermeture de session)

Ferme la session de 'utilisateur actuellement connecté. Etant donné que I'utilisateur actuellement
connecté doit se déconnecter avant qu'un nouvel utilisateur puisse ouvrir une session, la boite de
dialogue « Log On » s'affiche afin que vous ouvriez une nouvelle session utilisateur.

- Reportez-vous a la section « Les utilisateurs et la sécurité » en page 24.

m [Exit]
Ferme « DME Designer ». Le message de confirmation « Project File has been modified. Save? »
s'affiche. Pour enregistrer le fichier, cliquez sur [Yes]. Pour fermer I'application sans effectuer
d'enregistrement, cliquez sur [No].

Bl DME Designer,

| i ) Project File has been modified.

Save?

Yes Mo

[Edit] Menu

s DME Designer :

do Move Objects Girl+Z —
’ LT ROR

Ln
) Bedo Append Wire  Cirl+y
U

1 m do History

m [Undo]
Annule une seule opération. Le nom de I'opération qui sera annulée via la commande [Undo]
s'affiche sous le nom de la commande. Vous avez également la possibilité de sélectionner les
commandes suivantes.
Lorsque I'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

m [Redo]
Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Le nom de I'opération a rétablir
via la commande [Redo] s'affiche. Vous pouvez exécuter la fonction [Redo] autant de fois que
vous aviez annulé d'opérations a l'aide de la commande [Undo]. Lorsqu'il est impossible d'activer
la fonction [Redo], la commande apparait en grisé.
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m [Undo History] (Annuler historique)

Ouvre la fenétre de dialogue « Undo History ». Annule plusieurs opérations. Supprime également
I'historique des opérations.

"= Undo History

AF * H-o
00— ot (e H
bopend viic (e H©

Append Wire
Append Object
Append Wire
Append Wire
tove Objects
tove Objects
Append Wire
Append Wire

Append Object

Deletztl  H—@

Q Liste

Affiche toutes les opérations réalisées jusqu'a présent, dans I'ordre de leur exécution, en
commencant par la plus ancienne. Pour sélectionner une opération, il suffit de cliquer dessus.

© Touche [OK]
Annule toutes les opérations en-dessous de celle qui a été sélectionnée dans la liste.
L'opération sélectionnée dans la liste n'est pas annulée.

© Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

O Touche [Delete All]

Supprime I'historique de toutes les opérations affichées dans la liste. Lorsqu'une opération est
supprimée dans une liste, elle ne peut pas étre annulée.

Les opérations annulées via la commande [Undo History] peuvent étre réexécutées une a une a
I'aide de la commande [Redo].
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[View] Menu

= DME Desiener :

H Eg Dezigner

Ewent Logger  Cirl+L
g Uszer Gontrol

Mavigator Ctrl+B

m [Designer]
Affiche ou masque la fenétre Designer.

m [Event Logger]

Affiche le journal des événements du réseau.

N'apparaitra pas si la sélection s'effectue en cours d'affichage du journal des événements du
réseau.

- Reportez-vous a la section « Event Logger » en page 65.

m [User Control]

Cette commande active la fonction User Control.

Les réglages utilisateur susceptibles d'étre activés par I'utilisateur actuellement connecté
apparaissent dans un sous-menu.

Si vous cliquez sur [New User Control] dans le sous-menu, la boite de dialogue « New User
Control » s'ouvrira.

- Reportez-vous a la section « Editeur de réglages utilisateur/Editeur de module utilisateur » en
page 302.

Les commandes non disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté n'apparaissent pas dans le menu.

Les réglages utilisateur qui apparaissent au lancement de DME Designer dépendent des parameétres de sécurité. Pour
plus de détails, reportez-vous a la section Boites de dialogue « Add User »/« Change User Information » (page 142).

m [Navigator] (Navigateur)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.
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[Tools] Menu

S
User Control Manager  Ctrl+2

[
Parameter Link Crl+3

I:l . .
=l Synchronization Cirl+d

ene Manager Ctri+l

OE| Event Scheduler

Way File Manager

E GPI Ctrl+h

MIDI Ctrksti
Jzer Defined Button Ctrl+7
DA Control

Remate Caontrol Setup List
Parameter Lizt
Component Lock

Scene Link Manager
SP2060 Library Manager

[Scene Manager]

Ouvre la boite de dialogue « Scene Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de scenes » en page 70.

m [User Control Manager]

Ouvre la boite de dialogue « User Control Manager ».
- Reportez-vous a la section « User Control » en page 78, page 302.

m [Parameter Link]

Ouvre la fenétre « Parameter Link ».
- Reportez-vous a la section « Groupe de parametres » en page 81.

m [Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la boite de dialogue « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section « Synchronisation (synchronisation de DME Designer et de I'unité
DME) » en page 83.

m [Event Scheduler] (Planificateur d'événements)

Ouvre la boite de dialogue « Event Scheduler ».
- Reportez-vous a la section « Event Scheduler (Planificateur d'événements) » en page 87.

m [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers audio)

Ouvre la boite de dialogue « Wav File Manager ».
- Reportez-vous a la section « Wav File Manager » en page 94.

m [GPI]

Ouvre la boite de dialogue « GPI ».
- Reportez-vous a la section « GPI » en page 97.
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[MIDI]

Ouvre la boite de dialogue « MIDI ».
- Reportez-vous a la section « MIDI » en page 110.

[User Defined Button]

Ouvre la boite de dialogue « User Defined Button ».
- Reportez-vous a la section « User Defined Button (Parameétres définis par I'utilisateur) » en
page 118.

[DAW Control] (Contréle DAW)

Ouvre la boite de dialogue « DAW Control ».
- Reportez-vous a la section « DAW Control (Contréle DAW) » en page 122.

[Remote Control Setup List] (Liste de configurations de commandes a
distance)

Ouvre la boite de dialogue « Remote Control Setup List ».
- Reportez-vous a la section « Remote Control Setup List » en page 125.

[Parameter List] (Liste des parametres)

Ouvre la boite de dialogue « Parameter List ».
- Reportez-vous a la section « Parameter List » en page 126.

[Component Lock] (Verrouillage des composants)

Ouvre la boite de dialogue « Component Lock » (Verrouillage des composants).
- Reportez-vous a la section « Component Lock » en page 129.

[Scene Link Manager] (Gestionnaire de groupes de scenes)

Permet de configurer les groupes de scénes.
- Reportez-vous a la section « Scene Link Manager (Gestionnaire de groupes de scénes) » en
page 130.

[SP2060 Library Manager] (Gestionnaire de bibliotheques)

Permet de configurer des bibliotheques SP2060.
- Reportez-vous a la section « SP2060 Library Manager (Gestionnaire de bibliothéques) » en
page 133.
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98

[Setup] Menu

™ DME Desiener :

m [Port]

Ouvre la boite de dialogue « Port ».
- Reportez-vous a la section « Configuration des ports MIDI » en page 135.

m [Shortcut Keys] (Touches de raccourci clavier)

Ouvre la boite de dialogue « Shortcut Keys ».
- Reportez-vous a la section « Shortcut Keys » en page 136.

m [Security] (Sécurité)
Ouvre la boite de dialogue « Security ».

- Reportez-vous a la section « Securité (Création d'utilisateurs et paramétrage de réglages
utilisateur) » en page 137.

[Hardware] (Matériel) Menu

™ DME Desiener :

Metwork, Setup
Utility
— word Clock  Ctel+d
Manitor Cut Citr+9
& Clock

Language

Backup

Firmware Update 3

m [Network Setup] (Configuration réseau)

Ouvre la boite de dialogue « Network Setup ».
- Reportez-vous a la section « Configuration de I'adresse IP » en page 145.

m [Utility]

Ouvre la boite de dialogue « Utility ».
- Reportez-vous a la section « Utility » en page 146.

Mode d’emploi de DME Designer



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

[Word Clock] (Horloge de mots)

Ouvre la boite de dialogue « Word Clock ».
- Reportez-vous a la section « Word Clock » en page 154.

[Monitor Out] (Sortie de contréle)

Ouvre la boite de dialogue « Monitor Out ».
- Reportez-vous a la section « Monitor Out » en page 156.

[Clock] (Horloge)

Ouvre la boite de dialogue « Clock ».
- Reportez-vous a la section « Clock » en page 157.

[Language] (Langue)
Ouvre la boite de dialogue « Language » (Langue).

- Reportez-vous a la section « Réglages de langue » en page 158.

[Backup] (Sauvegarder)

Ouvre la boite de dialogue « Backup ».
- Reportez-vous a la section « Backup » en page 159.

[Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme)

Met a jour le microprogramme de I'unité DME, du SP2060 ou de I'ICP1.

- Reportez-vous a la section « Mise a jour du microprogramme de I'unité DME » en page 160.
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[Window] (Fenétre) Menu

™= DME Desiener -

Cloge All Editor Windows  Gtrl+E

1 Designer scene Numt

2 Compressor

Affiche les fenétres ouvertes. Cliquez sur un nom de fenétre pour mettre celle-ci au premier plan.

m [Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition.

Vous pouvez permuter les fenétres de conception au sein de la fenétre Designer a I'aide du menu [Window] dans la fenétre
Designer.

[About] (A propos) Menu

™= DME Desiener :

About DME Designer
GPI MiD W% WP A (]

Mute

m [About DME Designer] (A propos de DME Designer)
Affiche les informations relatives a la présente application.
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DME File Storage (Stockage des fichiers DME)

Autorise la gestion des fichiers DME. |l est possible de gérer les fichiers de projet sur I'unité DME, ce
qui élimine la nécessité de le faire sur I'ordinateur. Il est possible de gérer les fichiers de projet sur
I'unité DME sans avoir besoin d'un ordinateur. Les fichiers de projet étant nécessaires a la
synchronisation des unités DME et SP2060, il vous est conseillé de sauvegarder vos fichiers de projet
sur l'unité DME pour plus de s(reté.

Cliquez sur I'option [DME File Storage] du menu [File] afin d'afficher la boite de dialogue « DME File
Storage ».

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

=2 DME File Storage

Zone | File Mame |Size |Date | Send.. |

E-Zonel

L. O DME4io-C[192168.000.003] Beceive
Delete

Remaining Memory
00 KB

Cloze

m Liste des zones
Sélectionnez dans la liste la zone, le groupe de périphériques et I'unité DME de votre choix.

m Liste des fichiers
Il s'agit d'une liste des fichiers stockés sur I'unité DME sélectionnée.

Touche [Send] (Envoi)
Transfére les fichiers sélectionnés de I'ordinateur vers 'unité DME.

Touche [Receive] (Réception)
Transfére les fichiers sélectionnés de I'unité DME vers |'ordinateur.

Touche [Delete] (Supprimer)
Supprime les fichiers sélectionnés de I'unité DME.

Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.
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La synchronisation peut devenir impossible si la valeur du parametre [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)
signalant le volume de I'espace mémoire encore disponible dans I'unité DME est trop faible. Le cas échéant, supprimez
les fichiers inutiles afin d'augmenter I'espace disponible en mémoire.

Preferences

Lorsque vous cliquez sur la commande [Preferences] du menu [File] dans la fenétre Main Panel, la
boite de dialogue « Preferences » s'affiche. Vous pouvez y effectuer les réglages personnalisés pour
utiliser DME Designer.

Noms et fonctions

m Onglet [Application]

Vous pouvez régler ici I'environnement d'utilisation général.

= Preferences @

fpplication lOUmpUnent Editor ]

On Startup

(RSiE Nl | [ 0ad the |ast file opened

GontentsFolder
les/YAMAHAOPT Tools/DME Designer

Auto Save
[~ Enable

Interval in minute 30 =

™ Confirm Scene Stare

[ Save after Synchronization

0] 4 Cancel

On Startup (Au démarrage)
Sélectionne l'action au lancement de I'application.

* [Load the last file opened] (Charger le dernier fichier ouvert)

QOuvre le dernier fichier ouvert. Si le fichier est introuvable parce qu'il a été déplacé, supprimé
OuU renommeé, un nouveau projet sera ouvert.

* [Create an empty file] (Créer un fichier vide)
Crée un nouveau projet.

* [Load File & Synchronization] (Charger fichier et synchronisation)
QOuvre le dernier fichier ouvert et effectue la synchronisation avec I'unité DME ou SP2060.

Contents Folder (Dossier du contenu)

Spécifie le dossier dans lequel les images utilisées par les fenétres Design et les réglages
utilisateurs sont stockes.
Cliguez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour spécifier le dossier.
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Auto Save (Enregistrement automatique)

Configure la fonctionnalité d'enregistrement automatique de fichier.
Ce réglage n'a aucun effet lorsque le fichier en cours d'édition n'a pas été préalablement
enregistré ou que l'ordinateur est hors ligne.

 [Enable] (Activer)
Si cette option est cochée, les fichiers de projet sur lesquels vous travaillez seront
automatiquement enregistrés. Le fichier concerné sera remplacé par écrasement, mais
I'historique de I'option Undo (Annuler) ne s'effacera pas.

* [Interval in minutes] (Intervalle en minutes)
Spécifie l'intervalle d'enregistrement automatique en minutes.

[Confirm Scene Store] (Confirmer le stockage de scéne)

Cochez cette case pour afficher une boite de dialogue de confirmation lors du stockage d'une
scéne.

[Save after synchronization] (Enregistrer apres synchronisation)

Si un enregistrement est effectué apres la synchronisation de DME Designer avec I'unité DME ou
SP2060, la prochaine synchronisation sera beaucoup plus rapide car elle ne portera que sur la
différence entre les deux états. Cochez cette case pour spécifier I'enregistrement automatique
apres la synchronisation de DME Designer avec I'unité DME ou SP2060.

Onglet [Component Editor]
Configure le fonctionnement des boutons, curseurs et zones d'édition de Component Editor.

™ Preferences

fipplication | Campanent Editor ]

Knob Mode S

Slider Mode [ Ramp =l

Edit Box Zoom |On j

Edit Box Font | M3 Ul Gothic ﬂ
oK Cancel

Knob Mode (Mode bouton)
Définit le fonctionnement des boutons.

* Circular (Circulaire)
Le bouton est entrainé selon sa forme, comme pour dessiner un cercle.

e Linear (Linéaire)
Le bouton est tiré vers le haut pour augmenter la valeur et vers le bas pour la diminuer.
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Slider Mode (Mode curseur)
Définit I'action qui se produit lorsque vous cliquez sur I'échelle située sous les curseurs.

» Ramp (Accroissement linéaire)
Lorsque vous cliquez sur la barre de fader, le bouton déplace un volume présélectionné dans la
direction correspondance

 Touch (Toucher)
Le curseur ne se déplace pas sans gu'il ne soit directement touché, méme si vous cliquez sur le
bouton de la souris.

e Jump (Saut)
Le curseur passe directement a I'emplacement sur lequel vous cliquez.

Edit Box Zoom (Zoom de la zone d'édition)
Lorsque cette fonction est activée, la zone d'édition s'agrandit par effet de survol.

Edit Box Font (Police de la zone d'édition)
Lorsque cette fonction est activée, la zone d'édition s'agrandit par effet de survol.

Cette police est utilisée lors de I'agrandissement de zone. Ce n'est pas celle qui s'applique lorsque la zone est réduite
au minimum. Certaines polices font déborder le texte hors des limites de la zone autorisée.

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur.
Si vous cliquez sur un curseur tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.

Commun atous les onglets
Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Event Logger (Enregistreur d'événements)

Lorsque vous cliquez sur [Event Logger] dans le menu [View] (Affichage) alors que vous étes en
ligne, la fenétre « Event Logger » s'affiche. Celle-ci enregistre et affiche des événements de I'unité
DME.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte en ligne, le journal d'événements s'affiche automatiquement
sous la forme d'une liste dans la fenétre Event Logger.

Les événements sont affichés en temps réel tant que la boite de dialogue reste ouverte en ligne.

En outre, les informations sont enregistrées simultanément dans un fichier si la fonction de
journalisation est activée.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal) a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » (Sécurité) peuvent afficher la fenétre « Event Logger ». Ce parameétre est désactivé par défaut (OFF).

Les événements que vous voulez afficher dans la fenétre Event Logger doivent étre définis préalablement dans la boite de
dialogue « Event Log List ».

Noms et fonctions

= Event Loeeer |:| |§| rg|

Get Loe.. | Zone | All - \i.r) & 9 Clear Screen
Date |Time | Tvpe |Zone |Group | DME | Event |
2006-04-20 14:40:45 j.)lnformat ian Log CreAdministratar
2006-04-20 14:4%:46 |1 )nformation Log Off:Adminiztrator
2006-04-20 14:4%:46 |1 )nformation Log OrcAdministrator
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m Liste de DME

* [Date]
Affiche la date a laguelle I'événement est survenu. (Exemple d'affichage : 2004-08-24)
o [Time]
Affiche I'heure a laquelle I'événement est survenu.
* [Type]
Affiche le type d'événement et l'icone.
Il existe trois types d'événements :
A\ (Avertissement) : événement d'avertissement
€ (Erreur) : événement d'erreur
L) (Information) : autres événements
* [Zone]
Affiche le nom de la zone dans laquelle I'événement est survenu.

* [Group]
Affiche le nom du groupe de périphériques dans lequel I'événement est survenu.

» [DME]
Affiche le nom du DME dans lequel I'événement s'est produit.

* [Event]
Affiche le contenu de I'événement.

Touche [Log Setup] (Configuration du journal)

Affiche la boite de dialogue « Log Setup ». dans laquelle vous pouvez définir les parameétres du
journal d'événements.

Touche [Get Log] (Obtenir le journal)

Lorsque vous étes hors ligne, cette touche sélectionne le DME dans lequel le journal est pris. Si
vous étes en ligne, la touche est grisée et ne peut pas étre utilisée.
Cliguez sur cette touche pour afficher la boite de dialogue « Get Log ».

[Zone]

Sélectionne la zone, le groupe de périphériques et le périphérique dont les événements seront
affichés. Seuls les événements du périphérique sélectionné sont affichés dans la fenétre. Si [All]
est sélectionné, les événements sont affichés pour tous.

Touche Display (Information/Warning/Error)

« 1) Touche [Display Information] (Afficher information)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'information.
Lorsque la touche est activée, les événements d'information sont affichés dans la fenétre
« Event Logger ».

« [\ Touche [Display Warning] (Afficher avertissement)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'avertissement.
Lorsque la touche est activée, les événements d'avertissement sont affichés dans la fenétre
« Event Logger ».

« € Touche [Display Error] (Afficher erreur)
Bascule entre I'affichage et le masquage des événements d'erreur.
Lorsque la touche est activée, les événements d'erreur sont affichés dans la fenétre « Event
Logger ».

Touche [Clear Screen] (Effacer écran)
Supprime (efface) les événements.
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« Log Setup », boite de dialogue

Cliguez sur la touche [Log Setup] de la fenétre « Event Logger » pour afficher la boite de dialogue
« Log Setup », dans laquelle vous pouvez définir les parametres du journal d'événements. Ces
parametres s'appliquent a I'ensemble du systéeme.

= Log Setup
-Digplay Event
Becord |7 2! davs per loe file I Infor mation
v Warning
[~ fButomatically delete loe files after iSD EI: days i
Loe file folder:
iquments and Settinez kawazoe/My Documents Browsze..
Log List Setup...
[+ Dizplay Log Buffer Full Mezsage
o] 4 Cancel

m [Enable Logging] (Activer journalisation)

Active ou désactive la fonction qui écrit les données du journal d'événements obtenu dans un
fichier. Lorsque cette option est cochée, le journal d'événements est écrit dans un fichier.
Lorsqu'elle est cochée, le journal est défini dans le cadre [Enable Logging].

Record __ days per log file (Enregistrer __ jours par fichier journal)

Détermine le nombre de jours enregistrés dans un fichier journal unique. Lorsque le nombre de
jours spécifié est dépassé, un nouveau fichier journal est créé et les événements de journal
ultérieurs sont enregistrés dans celui-ci.

Lorsque le nombre de jours est paramétré sur « 1 » a 10:00 AM, les informations sont enregistrées
dans le méme fichier jusqu'au lendemain a 9:59 AM. Le décompte du nombre de jours s'efface
lorsque la boite de dialogue « Log Setup » se ferme, une fois que vous avez cliqué sur la touche
[OK] ou lorsque le systeme passe en ligne.

Automatically delete log files after __ days (Supprimer automatiquement les fichiers
journaux aprés __ jours)

Lorsque cette case est cochée, les fichiers journaux qui dépassent le nombre de jours spécifié
sont automatiquement supprimés. Détermine le nombre de jours au terme desquels les fichiers
journaux sont automatiquement supprimés.

Log file folder (Dossier du fichier journal)

Spécifiez le dossier dans lequel les fichiers journaux seront enregistrés. Cliquez sur la touche
[Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue standard du systeme d'exploitation pour la
sélection de dossiers. Choisissez-y un dossier.

Les fichiers journaux sont enregistrés avec le nom suivant : « LOG + Date_début.txt ».

Si un fichier du méme nom existe déja dans le dossier spécifié, un numéro est ajouté a la fin du
nom du fichier pour permettre a celui-ci d'étre enregistré en tant que fichier distinct. (Exemple :
LOG20040824-2.txt)

m [Display Event] (Afficher événement)

Affiche les événements cochés. Cette option fonctionne en combinaison avec les touches [Display
Information], [Display Warning] et [Display Error] de la fenétre « Event Logger ». Vous pouvez
cocher plusieurs événements.
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m [Display Log Buffer Full Message] (Afficher message mémoire tampon du

journal pleine)

Lorsque cette option est cochée, des messages indiquant que la mémoire tampon du journal est
pleine s'affichent sur les écrans de toutes les unités DME de la zone.

Touche [Log List Setup] (Configuration de la liste des journaux)

Définit les événements envoyés depuis les unités DME. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Event Log List » (Liste des journaux d'événements).

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

« Get Log », boite de dialogue

Cliquez sur la touche [Get Log] de la fenétre « Event Logger »pour afficher la boite de dialogue « Get
Log ».

Target DME

DME Type |
[ Zore
[ 192 168,000,002 DME 24k
[ 192168.000.003 DMEE4MN
‘e [ 192.168.000.009 DMER4N

Dutput File Marme

| Browsze. .
DME Log Clear 0K LCancel I

Liste de DME

Affiche les adresses IP et les types des unités DME présentes dans le groupe de périphériques.
Cliquez sur le DME dont vous voulez obtenir des événements afin de le cocher.

[Output File Name] (Nom du fichier de sortie)

Détermine le nom du fichier et I'emplacement de sauvegarde du fichier journal. Cliquez sur la
touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fichiers.

[DME Log Clear] (Effacer journal DME)

Lorsqu'elle est cochée, cette option supprime (efface) les journaux de I'unité DME. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, une boite de dialogue de confirmation apparait.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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« Event Log List », boite de dialogue

Définit les événements envoyés depuis les unités DME. Envoie les événements cochés.

™ Event Loge List

Zone |Zonel -

OME | DME Group/DMEG4N |

Event

Event Twpe GPI Ot -
External device contral buffer full. Ihformation -——
Communication between external A0 unit and DME ended. Ihformation -——
The power waz turned on, Information ——
Panel Locked. Ihformation -——
Panel Unlocked. Ihformation -——
[N GPT OUT transmitted.
Paortl Ihformation
Paort2 Ihformation -——
Port3 Ihformation -——
Portd Ihformation -——
Porth Ihformation -——
PortG Ihformation -——
Port? Information ——
Portd Ihformation -——
Portd Ihformation -——
Portil Ihformation -——
Portid Information ——
Port12 Ihformation -——
Port13 Ihformation -——
Port14 Information —— j
o] 4 Cancel |
m [Zone]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie une zone.
m [DME]
Cliquez ici pour afficher une liste. Spécifie les DME.
m [Event]
Vous pouvez activer ou désactiver I'envoi de journaux pour chaque événement.
m [Type]
Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez le type d'événement.
[Information], [Warning] (Avertissement) et [Error] (Erreur) s'affichent dans une liste.
m [GPI Out]
Envoie la sortie GPI pour chaque événement.
m Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.
m Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Gestionnaire de scenes

Sceénes

Il est possible d'attribuer un nom au contenu d'une configuration et de I'enregistrer en tant que

« scenes ». L'enregistrement d'une scéne est appelé « stockage de scéne ». Les réglages de
parametres dans la configuration de chaque site utilisé peuvent étre stockés plusieurs fois puis
rappelés et utilisés en cas de besoin. Il existe 999 mémoires de scénes disponibles. Lorsgu'une
scene est stockée, les paraméetres DME et SP2060 sont enregistrés en tant que « parametres
présélectionnés ». Ces présélections sont automatiquement créées lorsqu'une scene est stockée.
L'opération qui consiste a faire revenir une scéne, a en faire la scéne actuelle, est appelée « rappel
de scene ». Les scenes sont rappelées a l'aide de la touche [ ¥] située a cété de la scene actuelle sur
la fenétre Main Panel ou via la boite de dialogue « Scene Manager ».

m « Scene Manager », boite de dialogue

Cliquez sur I'élément [Scene Manager] du menu [Tools] ou bien sur la touche [Scene Manager]
dans la fenétre « Scene Link Manager » pour ouvrir la fenétre « Scene Manager » permettant de
modifier les données d'une scéne. Il est possible de modifier ou de copier/coller les noms de
scenes, les niveaux de sécurité et les préselections, selon les besoins. La mémoire de scene de
I'unité DME se compose de 999 mémoires utilisateur, tandis que le SP2060 comprend 12 mémoires
prédéfinies et 87 mémoires utilisateur. Les mémoires prédéfinies sont en lecture seule, alors que
des réglages et des modifications sont applicables aux mémoires utilisateur.

Sécurité de l'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté ne peut stocker, rappeler ou éditer que les scénes disposant d'un niveau de sécurité
égal ou inférieur au sien. Les niveaux de sécurité utilisateur sont définis a 'aide de [Edit] - élément [Store/Recall/Edit]
dans la boite de dialogue « Security ».
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Noms et fonctions

[Copy] Button  [Insert] Button

[Cut] Button | [Paste] Button | [Clear] Button

[Recall Safe] Button

2Scene Manager

Cut | Gopy Paste |  Ieet | Clear

Recall Safe | Del | Store | New | Del Unused |

Freset |

o7
oz
e
oo
o
iz
ot
01e
ot
1
17
e
at
020
21
22
g2z

l Sicene Link '

Scene Mo, | Mame Configuration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Made | Fade Time | Protect

5 sontie Leve| 1 Level 1 OFF Al 00 =
[No Datal -

[No Data] -
[No Data] -
[No Data] -
[No Datal -
[No Data] -
[No Datal -
[No Data] -
[No Datal -
[No Data] ~
[No Datal -
[No Data] ~
[No Datal -
[No Data] ~
[No Datal -
[No Data] ~
[No Datal -
[No Data] ~
[No Datal -
[No Data] -
[No Datal -
[No Data] =

&
]

&
B

=

Becall Detail>
1

-]
il DME2AN

O AD
@ Presetlll

O Companent
@ Presetlll

O Slot

o Presetddl

DMESI-G2)

O aD

i L@ Presetl0l

O Gompanent

i L@ Presstl0l

O Slot
LD Presetl0l

[Scene Link] Button List

[Store] Button

m Sélection du groupe DME/SP2060
Sélectionne un groupe DME ou un SP2060.

m Liste
Affiche le contenu de la scene.

Scene No. (Numéro de scéne)
Affiche le numéro de la scéne. Cliquez ici pour en sélectionner une.

Name (Nom)

Affiche le nom de la scéne. Cliquez sur le champ [Name] pour entrer un nom de scéne. Vous
pouvez saisir jusqu'a 18 caracteres.
Sila scéne n'est pas stockée, la mention « [No Data] » (Pas de données) apparaitra. Il est possible
d'entrer un nom lors d'un stockage de scéne. Les noms par défaut sont « Scene001 »,

« Scene002 », etc. Ce numéro a trois chiffres est identique au numéro de scene de la scéne
stockée, tel qu'il apparait dans [Scene Number].

[Detail] Button

[Recall] Button

L'écran du SP2060 peut afficher jusqu'a 16 caracteres d'un octet. Certains caracteres qui s'affichent correctement sur le
DME Designer peuvent avoir une apparence différente sur I'écran du SP2060. Par exemple, une barre oblique inverse

s'affichera sous forme de symbole yen sur I'écran du SP2060.
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Configuration
Affiche le nom de la configuration. Si la scéne n'est pas stockée, un trait d'union (-) apparaitra.

" Scene Manager

Cut Copy Paste Inzert ] Clear Recall Safe

DME Group

<]
=

002 [No Data] - - 2 = - o

003 [Mo Datal - i T o = = 3

004 [Ma Datal - i = = 5 5 k=

005 [Mo Data] - T = T = = 3

006 [Mo Datal - i T o = = 3

00?7 [Ma Datal - i = = 5 5 k=

00 [Mo Data] - T = T = = 3

ong [Mo Datal - i T o = = 3

010 [Ma Datal - i T = 5 5 = Lj
Scene Link Store | Becall Detail»> |

Edit Security (Edition de sécurité)

Affiche les modifications apportées aux niveaux de sécurité des scenes. Cliquez ici pour afficher la
liste dans laquelle vous pouvez opérer des changements de niveau. Seuls les niveaux inférieurs ou
€gaux au niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Lors de la
création d'un utilisateur, ces réglages sont les mémes que ceux du niveau de sécurité du nouvel
utilisateur, mais les réglages de stockage et d'édition de scene peuvent étre définis sur un niveau
inférieur.

Recall Security (Sécurité du rappel)

Affiche le niveau de sécurité du rappel de scene. Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle
vous pouvez changer le niveau de sécurité. Seuls les niveaux inférieurs ou égaux au niveau de
sécurité de I'utilisateur actuellement connecté figurent dans la liste. Lors de la création d'un
utilisateur, ces réglages sont les mémes que ceux du niveau de sécurité du nouvel utilisateur, mais
le réglage de rappel de scéne peut étre défini sur un niveau inférieur.

Fade (Fondu)
Ce réglage détermine si le fondu s'applique (ON) ou non (OFF) lorsqu'une scene est rappelée.

Lorsqu'ils sont activés, les faders des composants de faders adoptent progressivement leurs nouveaux réglages, selon
le mode et la durée de fade spécifiés lors d'un rappel de scéne. Cela ne s'applique qu'aux composants de faders.

La fonction de fondu ne peut pas étre simulée dans DME Designer.

Fade Mode (Mode fondu)

Définit le mode fade. Vous pouvez sélectionner « All » (Tout) ou « Selected » (Lors de la sélection).
Si vous sélectionnez « All », tous les canaux utilisant des composants de fader dans leur
configuration seront affectés. Méme lorsque plusieurs composants sont utilisés, tous les canaux
sont ciblés. Si vous sélectionnez « Selected », les seuls canaux touchés seront ceux pour lesquels
le commutateur Fade dans I'éditeur de composants a été spécifié sur ON.

Le commutateur Fade pour chaque canal est réglé sur OFF par défaut. L'effet de fondu ne s'applique pas, méme
lorsque Fade=0ON et Fade Mode=Selected. Pour appliquer I'effet, vous devez régler le commutateur Fade sur ON pour
les canaux concernés.
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Fade Time (Temps de fondu)

Définit le temps de fondu : c'est-a-dire le temps nécessaire aux parameétres de fader pour atteindre
leurs nouveaux réglages lors d'un rappel de scene.. Les modifications se font en continu et en
douceur. Si seuls les paramétres présélectionnés de la scéne rappelée sont spécifiés lors du
rappel de cette scene, le reglement du volume sonore se fera au cours de la reproduction sonore
de la scéne précédente, jusqu'a ce que le nouveau niveau souhaité soit atteint. Lorsqu'il y a
également un changement de configuration, le volume augmente progressivement en partant du
silence jusqu'a parvenir a la nouvelle valeur. La plage de ce réglage est de zéro a 60 secondes, en
incréments de 0,1 seconde.

Protect (Protéger)

Permet d'activer/de couper la fonction Protect.
Lorsque les données de scenes sont ON, il est impossible de les effacer, de les remplacer, de les
modifier ou de les renommer.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la liste et utilisez le menu contextuel qui s'affiche pour définir les parametres
User Defined Button, Program Change, GPI In et GPI Out pour la scene.

Touche [Cut]

Coupe la scene sélectionnée dans la liste. Si l'unité est en ligne ou si une présélection SP2060 est
en cours d'utilisation, la touche apparait grisée et ne peut étre utilisée.

Touche [Copy]

Copie la scéne sélectionnée dans la liste. Si l'unité est en ligne, la touche apparait grisée et ne
peut étre utilisée.

Touche [Paste]

Colle le contenu de la scene coupée ou copiée dans la scéne sélectionnée au sein de la liste.
La scéne sélectionnée est remplacée.

Touche [Insert]

Insére le contenu de la scéne coupée ou copiée sur I'emplacement de la scéne sélectionnée dans
la liste. La scéne sélectionnée et les scenes en-dessous sont déplacées d'un niveau vers le bas.
Par exemple, si la scene « Door_Open » est stockée sous le numéro « 005 » et sélectionnée
lorsque la touche [Insert] est cliquée, la scéne insérée deviendrait la scene numéro « 005 » et

« Door_Open » occuperait le numéro de scene « 006 ».

Cut ‘ Copy | Paste | Insert ‘ Clear | Recall Safe LCut | Copy | Paste ‘ Insert | Clear | Fecall Safe
Scene No ‘ Mame | Configuration | Edit Security ‘ Recal Security | i‘ Scene Mo | Mame | Configuration | Edit Security | Recal Security | il
om BGM_Control Configuration]  Lewvel 5 Level 5 o1 BGM_Contral Configuration  Lewvel 5 Lewel 5
ooz Convention_Center Configuration1  Level 5 Level B o0z Convention_Center Configuation]  Level 5 Level 5
ao3 Scene 003 Configuiationl Level 5 Level 5 003 Scene 003 Configuiationl  Level 5 Level 5
aoa Light_On Configuiationl Level 5 Level 5 004 Light_On Configuiationl  Level 5 Level 5

Door_Open Configuiationl Level 5 . [Mo Data] = s s
00g [Mo Data] - - - CIqueZ sur la [T Door_Open Corfiguration]  Level 5 Level 5
ooy [Mo Data] - - - tOUChe [lnsert] ooy [Mo Data] - - -
aog [Mo Data] - - - ) oog [Mo Data]
aong [Mo Data] - - - 009 [Mo Data] - -
oo [Mo Datal - - - ﬂ 010 [Ho Datal - - - j
Store Recal Details> | Stare I Hecall Dietail>> ‘

Si une scene est stockée sur I'emplacement le plus bas dans la liste des mémoires de scénes, la
touche apparaitra grisée et la fonction d'insertion sera indisponible. Supprimez le contenu de la
scene la plus basse avant de tenter la fonction d'insertion.

Déplacez les données de scene vers une mémoire de scéene différente lorsque vous ne voulez pas effacer le contenu de
la scene la plus basse.
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m Touche [Clear]

Efface le contenu de la scéne sélectionnée dans la liste. La touche sera grisée et ne pourra étre
définie si l'unité DME est en ligne ou le réglage présélectionné du SP2060 en cours d'utilisation.
Si les parameétres présélectionnés inclus dans une scéne ne sont pas utilisés sur une autre scéne,
le message « Delete preset? » (Effacer le parametre présélectionné ?) s'affiche.

= DME Designer gl

@ Delete preset?

QK |

Si vous n'avez pas besoin des parameétres présélectionnés, cliquez sur la touche [OK]. Si vous
cliquez sur la touche [Cancel], les présélections ne seront pas effacées. Quelle que soit la touche
sur laquelle vous cliquez, la scéne sera supprimée.

La touche [Cancel] qui apparait sur le message « Delete preset? » n'annule pas la commande [Clear] pour la scéene
concernée. Elle annule simplement la suppression des parametres présélectionnés.

Touche [Recall Safe] (Rappel sécurisé)

Avant d'exécuter un rappel, vous pouvez vérifier le contenu de la scéne sélectionnée dans la liste,
et spécifier les composants qui ne doivent pas étre lus. Cette touche est utilisée lorsqu'il existe des
parametres que vous ne souhaitez pas voir changer par le rappel de scene.
Lorsque vous cliquez dessus, la boite de dialogue « Recall Safe » apparait.

2 Recall Safe

Component

ternal[DMEZ4N DAl
ternal[DMEZ4N HA-AD]

nt Select All |
umpressor
ompressor (2} Clear All

O ety Matrix
i CDf|Matrize Mizer
| O|PEG-Stereo
i O||PEG-Steren )
: EQ-Steren i3}

Case a cocher Nom du composant

L.Slot

oK | Cancel |

Tous les composants inclus dans la scene seront affichés. Il y a une case a cocher a gauche de
chaque composant. Cochez les cases en regard de tous les composants dont vous ne souhaitez
pas que le statut soit changé au rappel de scene.

Appuyez sur la touche [Select All] (Sélectionner tout) pour sélectionner tous les composants ou sur
la touche [Clear All] (Effacer tout) pour les désélectionner.

Cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue se ferme et lorsque la scene est rappelée, tous
les composants seront lus, exceptés ceux que vous avez cochés.

Les composants cochés dans la boite de dialogue « Recall Safe » sont ceux qui ne seront pas lus, autrement dit, qui
seront ignorés. Si vous souhaitez lire tous les composants, il n'y a pas lieu d'effectuer de réglage dans la boite de
dialogue « Recall Safe ».

En effet, la fonction « Recall Safe » est utilisée lorsque vous souhaitez conserver certains composants avec leurs
réglages actuels, tout en en modifiant d'autres en fonction de la scene.
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m Touche [Store]

Stocke le contenu de la configuration actuelle dans la scene sélectionnée au sein de la liste. Si une
scene vide est sélectionnée et son contenu stocké ici, une nouvelle scene sera créée. Si une
scene est déja stockée sous le numéro de scene sélectionné, elle sera remplacée. Lorsque la
commande [Confirm Scene Store] est cochée dans I'onglet [Application] de la boite de dialogue
« Preferences », un dialogue de confirmation s'affiche avant le stockage de la scene.

L'utilisateur actuellement connecté peut stocker des scenes disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien.

Lorsque I'ordinateur et I'unité DME64N/24N sont en ligne, une scene stockée sur DME Designer le sera également sur
I'unité DME ou SP2060, indépendamment des réglages de ces derniéres.

Le réglage [Scene Store] (Stockage de scene) de la page « Misc. » de I'écran Utility (Utilitaire) de DMEBG4N/24N
n'affecte que les opérations de stockage effectuées a partir des commandes de panneau de |'unité DME.

Lorsgu'une scéne est stockée, les parametres de configuration sont alors enregistrés en tant que
« parametres présélectionnés ». Ces derniers sont créés automatiquement.

m Touche [Recall] (Rappel)
Rappelle la scéne sélectionnée dans la liste et en fait la scéne actuelle.

L'utilisateur actuellement connecté peut rappeler des scenes disposant d'un niveau de sécurité eégal ou inférieur au sien.

m Touche [Scene Link]

Ouvre la boite de dialogue « Scene Link Manager ».
Reportez-vous a la section « Scene Link Manager (Gestionnaire de groupes de scénes) » en page 130.
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m Touche [Detail]

Agrandit la boite de dialogue et affiche la liste des parametres présélectionnés. Si vous cliquez sur
la liste des parametres présélectionnés alors qu'elle est affichée, vous la masquerez. Lorsque la
boite de dialogue s'ouvre, elle apparait sous le méme état qu'a sa précédente fermeture.

Indisponible pour les groupes SP2060.

[Del] Button
[Store] Button
[New] Button
[Del Unused] Button

" Scene Manager

Cut | Cony | Baste | et | Glear | Recall Safe | Del | Store | New | Del Unused |

[ DME Group | [Freset
Scene No. | Name Configuration | Edit Security | Recall Security | Fade |Fade Mode |Fade Time | Protect 3 DEESNAD DME
00z Gonvention_Center Gonfig Level 1 Level 1 OFF  All s OFF 8 E:::Sg:;
o0z [Ho Datal 5 5 = 3 = = = . O Gomponent
004 [No Data] = = = 5 7 = e

Presetd04-1 =]
005 [Ho Data] % & 7 = = = O Prosot0-2 e preset parameters
005 [Ho Datal = = 7 = 7 = 5.0 Skt
07 [Ho Datal 5 = = 3 = = D Presetld-1
n0e [Ho Data] = 5 2 = 7 = O Presetll4-2
003 [Ho Data] % = 7 = 7 = = =
ol [Ho Datal 5 5 = = ' 7 = WEE (.;(g) DME
11 [Ho Datal = 5 = 3 = = = L@ Pressonit
glg mn Ea:a} = £ i = & B - Q Presetll4-2 I

o Data . O Comporent preset parameters
014 [Ho Datal 5 = = 3 = = = D Presetl4-1 I
015 [Ho Data] = 5 2 = 7 = = O Presetl4-2
ms [Mo Data] = =4 = e & - B 5O Slet
g [No Data] 5 23 2 2 & i @ Presetlld-1
me [Ho Datal 5 = = 3 = = = O Presetli4-2
g [No Data] = = 7 5 = = & |
Seene Link Store | Recall | [ Detaib>
1

[Detail] Button

Preset parametersList
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m Liste des paramétres présélectionnés

Affiche les parametres présélectionnés de chaque unité DME ou SP2060 pour la scene
sélectionnée dans la liste. Lorsqu'une nouvelle scéne est sélectionnée dans la liste, le contenu de
la liste des parametres présélectionnés change.

Vous pouvez modifier les parameétres présélectionnés utilisés dans la scéne en cliquant sur les
cases d'option a gauche des noms de présélections. Vous pouvez également créer, supprimer ou
stocker les parametres présélectionnés ou modifier leurs noms respectifs.

DME

Affiche les unités DME et SP2060. Sous ces unités se trouvent les options [Slot], [Component] et
[AD]. Si ces options comportent des parameétres présélectionnés, une touche [+] s'affichera.
Lorsque vous cliquez sur la touche [+], elle se transforme en [-] et les parametres présélectionnés
s'affichent.

Parametres présélectionnés

Affiche les parametres présélectionnés des unités DME et SP2060.

Si vous cliquez sur le nom du paramétre présélectionné et en sélectionnez le texte, vous pourrez
en modifier le nom. Lorsque des présélections sont automatiquement créées lors d'un stockage de
scene, elles sont respectivement appelées « Preset001 », « Preset002 », etc. Les parametres
présélectionnés créés a l'aide de la touche [New] sont appelés « New Preset ».

Vous pouvez sélectionner les parameétres présélectionnés utilisés dans une scéne en cliquant sur
les cases d'option & gauche des noms de présélections.

Touche [Del] (Suppr)
Supprime les parametres présélectionnés sélectionnés dans la liste.

Les parametres présélectionnés utilisés dans une scéne ne peuvent pas étre supprimeés.

Touche [Store]

Stocke I'état du parameétre actuel dans le parametre présélectionné choisi dans la liste de
présélections. Le contenu des parameétres présélectionnés est remplacé.

Touche [New] (Nouveau)

Stocke I'état actuel et crée un nouveau parametre présélectionné. La présélection nouvellement
créée est appelée « New Preset ».

Touche [Del Unused] (Suppr présélections inutilisées)

Supprime les présélections inutilisées des unités DME dans le groupe de périphériques
sélectionné, ou bien de I'unité SP2060 sélectionnée.

Il n'y a ni touche [OK] ni touche [Cancel] dans la boite de dialogue « Scene Manager ». Pour fermer la boite de
dialogue, cliquez sur la touche [Close] située dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.

Les changements entrainés par le stockage, le rappel ou I'édition de scénes, telles que les modifications de nom ou de
contenu s'appliquent immédiatement.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte, vous pouvez activer la fenétre Designer, ajouter des composants ou changer
les parametres.
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User Control

Réglages utilisateur

Vous pouvez créer un réglage original en disposant les boutons et les curseurs dans I'éditeur de
composants. Les réglages que vous créez sont appelés « réglages utilisateur ».

Les réglages utilisateur créés s'affichent dans [View] - sous-menu [User Control] de la fenétre Main
Panel.

Reportez-vous a la section « User Control Editor/User Module Editor » en page 302 pour plus
d'informations sur la modification des réglages utilisateur.

« User Control Manager », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Control Manager » s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche la liste des réglages utilisateur inclus dans
la configuration du groupe de périphériques actuel. C'est la que vous pouvez supprimer ou créer des
réglages. Vous avez également la possibilité d'y éditer le nom et le niveau de sécurité des réglages
utilisateur.

Sécurité de l'utilisateur connecté

L'utilisateur actuellement connecté peut créer et éditer des commandes utilisateurs pour tous les utilisateurs disposant d'un
niveau de sécurité inférieurs au sien ainsi que les commandes qui lui sont spécifiques. Les commandes utilisateur
disponibles s'affichent dans la boite de dialogue User Control Manager (Gestionnaire des réglages utilisateur), accessible
via le sous-menu [User Control] (Réglage utilisateur) du menu [View] (Affichage) de la fenétre du panneau principal.

Le niveau de sécurité des réglages utilisateur relatif a chaque utilisateur est défini dans [Operation Security] — [User Control
Level] de la boite de dialogue « Security ». Pour plus d'informations sur la sécurité utilisateur, reportez-vous a la page 137.

Noms et fonctions

™ User Gontrol Manager

User Contral | Security Level | User |
Door Open  Level & Fad
Light Cin -— Administrator, morning, Mighti

Hew LDelete | 0] 4 | Cancel

Seules les commandes disponibles pour I'utilisateur actuellement connecté apparaissent dans la liste.
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m User Control

Affiche les noms des réglages utilisateur. Cliquez ici pour sélectionner les caractéres compris dans

le nom, afin de changer ce dernier.

- User, Control Manager,

Uzer Contral |Security Lewel |

Door_Open  Lewel 5

Hew Delete ‘ ok | LCancel

m Security Level

Affiche le niveau de sécurité défini pour chaque réglage utilisateur.

Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle vous pouvez changer le niveau de sécurité.

™ User Control Manager

User Control

Door Open
Light COn

Level 2

Administratar, morning, Might

Mew Delete | kK | Cancel

m User (Utilisateur)

Affiche le nom de I'utilisateur spécifié dans User Control.

Cliquez ici pour faire apparaitre la liste des utilisateurs disponibles.

= User Gontrol Manager

Uszer Control | Security Level

zer I

Door Open  Level &
Light On

Mew Delete 1 QkK |

Administra
User name
Adminiztrator
marning

éEDUI"I

oK

Cancel |

Seuls les niveaux inférieurs ou égaux au niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement connecté s'afichent dans la liste.
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m Touche [New] (Nouveau)

Crée de nouveaux réglages utilisateur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « New User
Control ».

= New User Control

Mame H
v User Level Level 1 hd
Uszer Mame
Administrator
B [ Userl
[ Uzer1-1
Uzer2
~
QK Cancel |

Entrez le nom de la commande utilisateur dans la zone [Name] (Nom).

m [User Level]/[User Name] (Niveau utilisateur/Nom d'utilisateur)

Servez-vous des cases d'option de gauche pour sélectionner le niveau de sécurité ou la
commande dépendant de I'utilisateur.

[User Level]
Sélectionnez un niveau de sécurité dans la liste déroulante.

[User Name]

Cochez une case.
Cliguez sur [OK] pour créer la configuration de la commande utilisateur spécifiée.

m Touche [Delete] (Supprimer)
Supprime le réglage utilisateur sélectionné dans la liste.

m Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Groupe de parametres

A propos des groupes de parameétres

Vous pouvez regrouper des parameétres du méme type et les lier. Ces groupes sont appelés

« groupes de parametres ». Lorsque vous modifiez un parametre du groupe, tous les parametres du
groupe changent de la méme maniére.

[l existe trois types de groupes de parametres : les groupes globaux, les groupes locaux et les
groupes de composants. Les groupes globaux lient les parametres des différents DME d'un groupe
de périphériques. Les groupes locaux et groupes de composants lient les parameétres d'un seul DME.

Les parametres ne s'appliquent pas a plusieurs groupes.

[l est possible de créer des groupes et d'ajouter des paramétres a des groupes dans I'éditeur de
réglages utilisateur/I'éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants. Pour plus d'informations
sur la création de groupes de parametres, voir la section « Création de groupes de parameétres » en
page 341.

Vous pouvez vérifier I'état des groupes de paramétres et les modifier dans la fenétre Parameter Link.

Parameter Link Fenétre

Lorsque vous cliquez sur [Parameter Link] dans le menu [Tools], la fenétre « Parameter Link »
s'affiche. Vous pouvez également afficher la fenétre en sélectionnant [Open Parameter Link] (Ouvrir
groupe de parametres) dans le menu contextuel qui s'affiche dans I'éditeur de réglages utilisateur/
éditeur du module utilisateur et I'éditeur de composants.

Noms et fonctions

[Global Link] button/[Local Link] /[Component Link] buttons

Loeal Lk Comporent Lk Gkt Lk I Local Lk Comporent Lk ibat Lk | Loeal Link | Camporert Link
[Urk [Koen Ofeet [Mn_ [Max | Ca Urk [Wao Offset [N |Muc |

= -
DAV 000001 WARD &
Ofme]  120{wa]
Ofme]  120(ma]
OS] 00EN]
TA0EH] 00058
T T

Ero o0f] rhoofn]
Camier 11 Froumey nope] 0[] = Comprones O
o=t = e ] Mol 200 Dy 1Gan no0fE] sE00kE]

@ Touche [Global Link]/Touche [Local Link]/Touche [Component Link]
Bascule I'affichage de la fenétre.

* Global Link
Relie les paramétres de plusieurs unités DME de la zone.

Compte tenu de la charge élevée sur le réseau, le nombre maximum de groupes globaux est limité a huit.

* Local Link
Relie les parametres d'une seule unité DME.

» Component Link
Relie les parametres de composants de méme type au sein d'une seule unité DME.
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Les groupes de composants ne peuvent pas étre utilisés avec les composants SPX.

@ Liste de groupes de paramétres

Affiche une liste hiérarchique des groupes de parametres et des parameétres qu'ils contiennent.
Lorsque vous sélectionnez un nom de groupe, les commandes qui appartiennent a ce groupe
sont sélectionnées.

Gilobal Link Local Link Gomponent Link

Global [ Link | Keep Offeet_|Min [Max |
- ET Groupt [on ] e
2. BOMES-G@)
1 Crossover
L Output]T:Level ~INFINITY[4B] 0.00[dB]
= FT1 Graup2 on 0FE]

B BDMESFG2!
- Grossaver
Center 1 1:Frequency 200[Hz] 200k [He]
B8 cter 2 1-Freguency 200[He] 200k [He

* Nom de groupe

Pour sélectionner un nom de groupe de parametres, cliquez dessus. Cliquez a nouveau sur le
nom du groupe sélectionné pour sélectionner les caractéres compris dans le nom et modifier
ce dernier.

Cliquez sur le signe plus (+) ou moins (-) a gauche du nom du groupe pour afficher ou
masquer des éléments appartenant a ce groupe.

Vous pouvez supprimer un groupe en le sélectionnant, puis en appuyant sur la touche <Delete>
(Supprimer). Vous pouvez également supprimer un groupe en cliquant avec le bouton droit sur
le nom du groupe et en sélectionnant [Delete] dans le menu contextuel qui apparait.

e [cbne DME

Affiche le DME contenant les paramétres qui appartiennent a un groupe. Vous pouvez afficher
ou masquer les composants en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) de I'icbne DME. Les
parameétres Min et Max peuvent étre affichés en cliquant sur le signe plus (+) ou moins (-) du
composant.

e Link
Cliquez dessus pour régler sur ON ou OFF. En réglant sur OFF, vous désactivez le groupage
de parametres.
Pour activer et désactiver le groupage de composants pour plusieurs parametres, servez-
vous du menu contextuel qui apparait lorsqu'un clic avec le bouton droit est effectué sur le
nom de groupe.

» Keep Offset (Conserver décalage)

Cliquez dessus pour régler sur ON ou OFF. Si cette fonction est activée, le décalage de
parametre est conservé. Ainsi, si un parametre du groupe atteint sa valeur minimale ou
maximale, les parametres ne pourront plus étre modifiés.

Pour activer et désactiver la fonction Keep Offset pour plusieurs parametres, servez-vous du menu
contextuel qui apparait lorsqu'un clic avec le bouton droit est effectué sur le nom de groupe.

e Parameétre

Affiche les parameétres appartenant a un groupe. Vous pouvez afficher ou masquer les valeurs
minimale et maximale d'un parameétre en cliquant sur le signe plus (+) ou minus (-).

Vous pouvez supprimer un parametre d'un groupe en sélectionnant le nom du parameétre,
puis en appuyant sur la touche <Delete>.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Les parametres affichés dans I'éditeur de
module utilisateur apparaissent cependant ici.
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Synchronisation
(synchronisation de DME Designer et de I'unité DME)

Les unités DME ou SP2060 sont synchronisées avec DME Designer grace a la fonction
Synchronization. Les unités DME et SP2060 fonctionnent conformément a la configuration et aux
informations de scenes transmises durant le processus.

La fonction Synchronization est utilisée pour le transfert de la configuration dans DME Designer et le
contrble des unités DME et SP2060 en temps réel.

Etant donné que la synchronisation présuppose que les unités DME et SP2060 puissent communiquer avec |'ordinateur sur
lequel DME Designer est installé, les pilotes nécessaires (USB-MIDI ou DME-N Network Driver) doivent étre installés et les
réglages appropriés effectués pour chaque pilote ainsi que pour les bornes MIDI IN/OUT de DME Designer (page 110).
Pour plus d'informations sur l'installation du pilote et les réglages, reportez-vous au manuel d'installation. Pour les réglages
de communication de DME Designer, consultez la section « Online » (page 40).

En raison de I'absence de réglages de scene a I'achat de I'unité DME, il vous faut en premier lieu transférer les informations
de configuration et de scéne créées dans DME Designer.

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « En ligne » (page 40).

En ligne et hors ligne

Lorsgu'une unité DME ou SP2060 est connectée a un ordinateur et synchronisée avec DME Designer,
son état est dit « en ligne ». Lorsqu'une unité DME ou SP2060 n'est ni physiquement connectée a
I'ordinateur ni synchronisée, méme connectée, son état est dit « hors ligne ». Vous pouvez vérifier les
états en ligne / hors ligne ainsi que la transmission des messages dans [Communication Status] (Etat
de communication) depuis la fenétre Main Panel.

m Enligne

Envoie des configurations créées dans le DME Designer vers I'unité DME ou SP2060 et lit des
données de ces unités, de sorte que la configuration de 'unité DME se reflete dans la
configuration du DME Designer. Vous pouvez également controler I'unité DME ou SP2060 en
temps réel a partir de DME Designer. Les opérations exécutées dans I'éditeur de contrble de DME
Designer se répercutent au niveau des unités DME et SP2060, et celles qui sont conduites dans
ces dernieres entrainent des conséquences sur DME Designer.

Vous ne pouvez pas exécuter de modification de configuration en ligne sous Designer.

m Hors ligne
L'état de communication bascule hors ligne lors de I'édition de configuration.

m Basculement entre les états en ligne et hors ligne

Vous pouvez basculer entre les états en ligne et hors ligne dans la boite de dialogue
« Synchronization ».

Pour les détails sur la procédure en ligne, reportez-vous a la section « En ligne » (page 40).
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« Synchronization », boite de dialogue

Lorsque vous cliguez sur la commande [Synchronization] du menu [Tools], la boite de dialogue
« Synchronization » s'affiche. Les données du groupe de périphériques actuel dans Designer sont

synchronisées avec |'unité DME ou SP2060.
Vous pouvez effectuer ici les réglages pour synchroniser I'unité dans DME Designer avec I'unité DME

ou SP2060 se trouvant actuellement sur le réseau.

Noms et fonctions

[Go On-line] Button
[Go Off-line] Button

E"~E-“|S)l'nc:\'lmniz::ltiun

(6o Cnine | Go Off-line | Glose
Giroup | DME Groupl ﬂ
DME Designer (hetwork )
Device |IP Address IP Address |Type |
DMEdio-C 192 163,000,004 R 1 02 165,000,004 DME4io-C
DME24M 192.168.000.007 gz 107 168000007 DME24N [Network]
[Designer]
Meszage
Message Area
0%
[Close this window —f— Close this window after synchronization
after synchronization]

checkbox
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m Liste [Group]

Vous permet de sélectionner un groupe de périphériques a synchroniser.

Touche [Go On-line]

Cette touche apparait en grisé lorsque le logiciel est en ligne.

Lorsque vous cliquez sur cette touche, une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez choisir la
méthode de synchronisation s'affiche.

E"--E-Syn(: Direction [5__<|

DME Designer —> Device

OME Designer <- Device |

Cancel |

Touche [Designer - DME]

Un contrble de cohérence est effectué entre les données du groupe de périphériques actuel et les
données de I'unité DME ou SP2060, aprés quoi I'état de communication passe en ligne. Transmet
les données du DME Designer a l'unité DME ou SP2060 et synchronise les deux.

Touche [Designer — DME]

Les données de I'unité DME ou SP2060 sont lues dans le DME Designer. Les données
actuellement stockées dans I'unité DME ou SP2060, telles que les scénes, sont lues dans le DME
Designer. Les configurations de I'unité DME et de DME Designer doivent étre identiques pour
permettre une synchronisation. Si I'une d'elles a été modifiée de quelconque facon, la
synchronisation ne pourra pas avoir lieu, et ce méme si les configurations de base sont les mémes.
Il est impossible de modifier la configuration des SP2060. Leur synchronisation est donc toujours
possible.

Touche [Go Off-line]

Cliquez sur cette touche pour passer des états en ligne a hors ligne. Si vous étes hors ligne, la
touche est grisée.

Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.

Case a cocher [Close this window after synchronization]

Lorsque cette case est cochée, la fenétre de dialogue se ferme automatiquement apres la
synchronisation.
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m Designer

La liste Designer affiche les unités DME ou SP2060 disposées dans le groupe de périphériques
actuellement valide dans le DME Designer.

L'unité dans DME Designer correspond avec une adresse IP reconnue ; il s'ensuit une
comparaison de cette correspondance bi-univoque.

DME Designer

Device IP Addrezs

DMEdio-C J192158.000004
Nom du périphérique —DME24M 102158000007 |—=Zone de sélection de l'adresse IP

Nom du DME

Affiche les noms des unités DME ou SP2060 incluses dans le projet.
Lorsque plusieurs unités DME ou SP2060 de méme type sont disposées dans une fenétre de zone,
il est bon de changer leurs noms respectifs.

Zone de sélection de l'adresse IP

Fait correspondre les unités dans Designer qui disposent d'adresses IP reconnues. Cliquez sur la
touche [V] de la colonne [IP Address] pour afficher la liste des adresses IP de tous les
périphériques de méme type dans la zone. S'il s'agit d'un périphérique DME24N, les adresses IP
de tous les DME24N de la région seront affichées dans la liste.

Si vous cliquez sur la barre de titre portant la mention « IP Address » (un signe [ A/[ ¥] pale
apparait), vous pourrez les aligner a la verticale.

m Network (Réseau)

Les périphériques actuellement connectés au réseau s'affichent dans la liste Network. Pour
respecter la cohérence avec la liste Designer de gauche, I'état des unités DME sur le réseau
s'affiche.

T etk

| IP Address Type

Icone du périphérique Tmzwaﬂﬂﬂ.ﬂﬂz DMEB4N

IP Address (Adresse IP)

e Icone du périphérique
Affiche les périphériques DME, SP2060 et ICP1 connectés au réseau. L'icone DME ou
SP2060 du maitre de groupe de périphériques s'affiche en rouge. Les icones des DME et
SP2060 esclaves sont bleues. Les icones des DME et SP2060, et des périphériques ICP1
sans relation avec les DME et SP2060 du Designer, sont grisées.

e |P Address
Affiche I'adresse IP des unités DME ou SP2060.

m Zone des messages

Affiche un message indiquant que la synchronisation est en cours.

Mode d’emploi de DME Designer



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Event Scheduler (Planificateur d'événements)

« Event Scheduler », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur [Event Scheduler] dans le menu [Tools] (Outils), la boite de dialogue « Event
Scheduler » s'affiche. Celle-ci vous permet de programmer des événements. Vous pouvez planifier
des événements en précisant la date, I'heure et I'action a exécuter. Vous pouvez établir des plannings
pour des événements devant étre exécutés a un moment précis ou devant étre répétés
périodiguement. Les événements périodiques sont des événements qui se répétent chague année,
mois, semaine ou jour. Il est possible de planifier jusqu'a 50 événements. La planification peut étre
effectuée séparément pour chaque groupe de périphériques. Les réglages et les modifications sont
envoyés a l'unité DME lorsque vous étes en ligne.

Vous pouvez planifier des changements de scéne, des changements de parametre, une sortie GPI et
la lecture d'une fichier WAV.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case [Edit] (Edition) a été cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent
modifier les parametres de planification.

Noms et fonctions

2% Event Scheduler

| DME Group j
v

Add.. | Edit.. | Remove | Copy | Faste |

Mo. | MHame ‘ Operation Date |Time
01 Cipening Scene Change 001:BGM Control 2006-04-20 00:00:00
0z ENding Scene Change 001:BGM Control 2006-04-20 00:00:00

m Vue des événements

Affiche les événements de planification enregistrés. Lorsque des événements périodiques
(cycliques) sont affichés ensemble pour la premiére fois, ils apparaissent par ordre chronologique.
L'ordre des événements simultanés est modifiable via la fonction glisser-déposer.

Cliquez pour sélectionner un événement.

m [No.]
Affiche le numéro de I'événement. Les numéros sont ajoutés dans I'ordre, en partant du haut.
Cette fonction ne s'exécutera pas si la case correspondante n'est pas cochée.

m [Name] (Nom)

Affiche les noms des événements. Cliquez sur un événement pour le sélectionner et modifier son
nom. Il n'y a pas de limite au nombre de caracteres.
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[Operation]
Affiche la fonction qui est exécutée lorsqu'un événement démarre.

[Date]

Affiche la date de début de I'événement.
Les événements périodiques sont affichés comme indiqué ci-dessous, avec une icone et un texte
indiguant un événement périodique.

 [January 1 every year] (1ler janvier de chaque année)
Jour de I'an de chaque année

* [First Monday of January every year] (Premier lundi de janvier de chague année)
Premier lundi du mois de janvier de chaque année

 [Day 1 every month] (Jour 1 de chaque mois)
Premier jour de chaque mois

 [Second Monday of every month] (Deuxieme lundi du mois)
Deuxieme lundi de chaque mois

» [Monday every week] (Lundi de chaque semaine)
Chaque semaine le lundi

 [Every day] (Tous les jours)
Tous les jours

[Time]

Affiche I'heure de début d'un événement.

Liste des groupes

Sélectionne le groupe de périphériques dont les événements doivent étre spécifiés/affichés. Seuls
les événements du groupe de périphériques sélectionné apparaitront dans la fenétre.

[Enable Event Scheduler] (Activer le planificateur d'événements)
Active les événements planifiés.

Touche [Add]

Ajoute un événement. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Add Event » (Ajouter
événement). Si le nombre maximum de 50 événements a déja été enregistré, la touche est grisée.

Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime I'événement sélectionné dans la liste. La touche est grisée lorsque aucun événement
n'est sélectionné.

Touche [Edit]

Vous permet de modifier I'événement sélectionné. Affiche la boite de dialogue « Edit Event »
(Editer événement). La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.

Touche [Copy]

Copie I'événement sélectionné. La touche est grisée lorsque aucun événement n'est sélectionné.
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m Touche [Paste]

Colle I'événement copié afin de I'ajouter. La touche est grisée lorsque aucun événement n'a été
copié.

m Touche [Apply] (Appliquer)

Applique tous les changements de parametres actuels.

m Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

m Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

[Add Event (Edit Event)], boite de dialogue

Cette boite de dialogue s'affiche lorsque vous cliquez sur la touche [Add] ou [Edit] de la boite de
dialogue « Event Scheduler ». Vous pouvez y ajouter ou y modifier un événement de planification.

== Add Event

Evert Name |
Event Dperation

Operation J Scene Change LJ

— D peration Setting

Scene | 001:Scens 001 -

Event Schedule

Sun Mon Tue wed Thu Fri Sat

2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 1§
16 17 18 19 20 21 22
23 24 X5 X T &EhA
a0 A &k

<3 Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 4 (hremincsec)

[ Eepeating Event
& Year

Mot * Day J.January _'J J'I ﬂ
" wlesk
" Day € Day of the week J.January L] J First L] ] Sunday ﬂ
" Hour
Exception
ak Cancel J

m Zone [Event Name] (Nom d'événement)
Saisissez le nom de I'événement. Il n'y a pas de limite au nombre de caracteres.
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m [Event Operation] (Opération de I'événement)
Indique l'opération qui est exécutée lorsque I'événement démarre.

[Operation]

Cliquez sur cette touche pour afficher une liste des événements. Spécifiez I'opération qui sera
exécutée lorsque I'événement démarre.

La liste comprend les quatre éléments suivants :

* [Scene Change]
Change la scéne.

* [Parameter Value Edit]
Change un parametre.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les
parametres affichés dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

* [GPI Out]
Envoie la sortie GPI.

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave.

[Operation Setting]
Le contenu change en fonction de I'événement sélectionné dans [Operation].

 Lorsque [Scene Change] est sélectionné :

Event Operation

Operation | Scene Change -

Operation Setting
001:5cene 001

015 cene 001

0025 cene 002

Scene

Sélectionnez la scéne a rappeler dans la liste [Scene]. Les scenes enregistrées sont affichées
dans la liste.

* Lorsque l'option [Parameter Value Edit] est sélectionnée :

Event Operation

Operation Setting

Scere [ 001 Scene 001 ~| DME | DME24H =

Component |Oumpunent.Umt Output ﬂ Parameter |Oul.1.1.Leve| ﬂ

Value [ooo = ]
[Scene]

Sélectionnez une scene dans la liste.

Si la scene actuelle de I'unité DME differe de celle spécifiée dans la planification des événements, la
scéne planifiée est rappelée. Sila scene actuelle de I'unité DME correspond a celle spécifiée dans
la planification des événements, la scene planifiée n'est pas rappelée.

[DME Unit] (Unité DME)

Dans la liste, sélectionnez I'unité DME auquel s'appliquera I'événement planifié. Les unités DME
présentes dans la zone s'affichent dans la liste.
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[Component] (Composant)

Sélectionnez le composant contenant le parameétre a modifier. La liste affiche les composants de
I'unité DME sélectionnée dans la zone [DME Unit].

[Parameter]

Sélectionnez le paramétre a modifier. Les parametres du composant sélectionné dans la zone
[Component] s'affichent sous la forme d'une liste.

[Value]

Attribuez une valeur au parametre. Modifiez le parametre a l'aide des fleches de défilement ou du
curseur sur la droite.

 Lorsque [GPI Out] est sélectionné :

Operation Setting -

DME | DMEGAN =

Portl | Port2z |Port3 | Portd | PortS | Port6 | Port? | Port8 | Portd | Portl | Partd
Status |— al = & - - 2 i - = -

< |

[DME]
Dans la liste, sélectionnez le DME qui fournira la sortie GPI.

[Port1]/[Port2])/[Port3] ...

Paramétrez chaque port sur [ON], [OFF] ou [---]. S'il est réglé sur [OFF], le port [LOW - HIGH] envoie
un signal [HIGH - LOW] et le port [HIGH - LOW] un signal [LOW - HIGH].

* Lorsque l'option [Play Wav File] est sélectionnée :

Event Operation

Operation ([ETERTEIGIE

Operation Setting

Scene |DD1 ‘Scene 001 j
Wave | DMEG4MN-001:Cpening

[Scene]
Sélectionnez une scéne dans la liste.

[Wave]

Sélectionnez un fichier Wave dans la liste.
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers ne pourront
étre sélectionnés que si le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.
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m [Event Schedule] (Planning d'événements)

Paramétrez I'année/le mois/la date du début de I'événement.
Event Schedule

Sun Mon Tue'wed Thu Fri Sat
1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 % 7 EEmH2
Jeli ) |
T3 Today: 1042872005

Time
Q00000 EI: [hr:min:zec)

[” Bepeating Event

& ‘ear
C Month @& Day |.Janua|_u J |‘I j

i week
" Day " Day af the wesk |Janua|y ﬂ |First J ‘Sunday j

™ Hour
Exception

Calendrier

Définit la date a laquelle I'événement doit débuter.

Modifiez I'année et le mois a l'aide des touches [<] et [>]. Cliquez sur un jour pour définir cette
date. Le 29 février peut étre défini sur le calendrier, ou il apparait tous les quatre ans (année
bissextile).

[Time]

Définit I'neure a laquelle I'événement doit débuter.

Cliquez sur les heures et les minutes, puis définissez des valeurs numériques a l'aide des fleches
de défilement.

Seule I'neure est configurée pour des événements périodiques.

[Repeating Event] (Evénement répété)
Lorsque cette option est cochée, I'événement devient périodique et le calendrier est ignoré.

* [Year]/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Année/Mois/Semaine/Jour/Heure)
Définissez la période de I'événement en vous servant des cases d'option situées a gauche.

 [Day]/[Day of the week] (Jour/Jour de la semaine)
Définissez les conditions a droite. Sélectionnez [Day]/[Day of the week] et paramétrez la date
et d'autres informations. Les éléments que vous pouvez définir varient en fonction de la
période sélectionnée.
Lorsque la période de I'événement est [Year]
Tous les réglages peuvent étre effectués.

Lorsque la période de I'événement est [Month]

Si vous sélectionnez [Day], vous pouvez uniguement paramétrer la date.
Si vous sélectionnez [Day Of The Week], vous pouvez définir la semaine du mois et le jour de la
semaine.

Lorsque la période de I'événement est [Week]
Vous pouvez uniqguement sélectionner [Day Of The Week]. Paramétrez le jour de la semaine.

Lorsque la période de I'événement est [Day]/[Hour]
Il n'est pas nécessaire de paramétrer les conditions dans la zone de droite.

Touche [Exception]
Ouvre la boite de dialogue « Event Exceptions » (Exceptions aux événements).

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.
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Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

m [Event Exceptions]
Spécifie les réglages, en année/mois/jour et heure, des « exceptions » a l'exécution des

événements.

Les réglages disponibles dépendent du cycle d'événements.

Bl 2005577
HHAKAS +

= Day 101

&5 H: 2-005,‘0?” 2

& Yesr (2005 B
¢ Month [[Jaruary -]
£ ek | First wesk =]
£ Day of the wesk [Sunday -]
¢ Hour [ =

 Lorsque le cycle de I'événement est [Year] (Année),
seul le réglage [Year] est disponible.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Month] (Mois),

seuls les réglages [Month] et [Week] (Semaine) sont disponibles.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Week],
seuls les réglages [Month], [Week] et [Day] (Jour) sont disponibles.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Day],
seuls les réglages [Month], [Week], [Day] et [Day of the week] (Jour de la semaine) sont

disponibles.

 Lorsque le cycle de I'événement est [Hour] (Heure),
seuls les réglages [Month], [Week], [Day], [Day of the week] et [Hour] sont disponibles.

Chapitre 3 Fenétre Main Panel
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Wav File Manager

Lorsque vous cliquez sur [Wav File Manager] (Gestionnaire de fichiers Wav) dans le menu [Tools], la
boite de dialogue « Wav File Manager » s'ouvre. Vous pouvez y gérer les parametres de lecture des
fichiers Wave dans le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav). Il est configuré pour chaque DME.

[l peut uniguement étre défini hors ligne. Il est possible de gérer jusqu'a 100 fichiers Wave.

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 12 Mo de fichiers Wave pour chaque unité DME. Si un fichier Wave
est ajouté et que ce volume est dépassé, un message d'avertissement s'affiche.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Ces réglages peuvent uniqguement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case [Edit] a été cochée dans la boite
de dialogue « Security ».

Vous pouvez uniquement enregistrer des fichiers Wave dont le nom n'excéde pas 31 caractéres (y compris I'extension).
Vérifiez d'abord le nom du fichier Wave. S'il comporte 32 caracteres ou plus (y compris I'extension), modifiez-le.

Lorsque vous enregistrez des fichiers de projet contenant des fichiers Wave, sélectionnez « Project File with wave (*.daf) »
(Fichier de projet avec audio) dans la boite de dialogue d'enregistrement des fichiers.

Noms et fonctions

= Wav File Manager

DWME (IR ~

Library Store | Recall Add Remove |

Lizt Mame | File Name Size Repeatz | Interval |Auto Start | Mext No. | |

001 Openine Opening.way 660 KE 00s OFF Stop

002 |Ending Ending.wav 660 KB 0j0s OFF Stop Up

003

004 Doen |
005

006

ooy

00a [y

ong S

oo

Remaining Memary
m ~ 1118 MB
QK ‘ Gancel ‘

m [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

m [Wave File] (Fichier audio)

Affiche les informations du fichier Wave. Vous pouvez également y effectuer des réglages.

[No.]

Le numéro de fichier Wave est affiché dans la colonne la plus a gauche. Les numéros sont ajoutés
dans l'ordre, en partant du haut.

[List Name] (Nom de liste)

Vous pouvez configurer une étiquette de 27 caracteres maximum distincte du nom du fichier Wave.
Par défaut, cette zone contient le nom du fichier Wave.
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[File Name] (Nom de fichier)
Entrez jusqu'a 31 caractéres pour le nom du fichier Wave.

[Size] (Taille)
Affiche des informations sur la taille du fichier Wave. Les unités varient, en fonction de la taille du
fichier. La taille est affichée jusqu'a la premiere décimale.

Taille Ecran
Jusqu'a 1023 octets 0.X KB
1024 octets & 1023,9 Ko XXX X KB
1024 Ko et plus XX MB

[Repeats] (Répétitions)

Définit le nombre de répétitions de la reproduction.

Cliguez ici pour afficher la liste dans laguelle vous pouvez sélectionner le nombre de fois.
Sélectionnez [0] a [98] ou [INFINITY] (Infinité).

Dans la mesure ou I'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Interval] (Intervalle)

Définit le temps jusqu'a la prochaine reproduction lorsque [Repeats] est paramétré sur un ou plus.
Cliquez ici pour afficher une liste. Vous pouvez définir une valeur comprise entre [0] et [99].
Dans la mesure ou I'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

[Auto Start] (Démarrage automatique)

Active ou désactive la reproduction automatique. Si vous choisissez ON, la reproduction démarre
automatiquement lorsque vous sélectionnez le fichier.
Cliguez ici pour afficher une liste. Sélectionnez [ON] ou [OFF].

[Next No.] (Numéro suivant)

Spécifie le numéro du prochain fichier Wave a lire.
Cliquez ici pour afficher une liste. Sélectionnez le numéro du prochain fichier Wave a lire.

* [Stop]
Interrompt la reproduction a la fin de la lecture du fichier Wave, sans spécifier le fichier Wave

suivant.
Dans la mesure ou l'entrée externe ne peut pas étre éditée, [---] s'affiche.

Touche [Store]

Enregistre les réglages actuels de la boite de dialogue « Wav File Manager » dans un fichier, sous
la forme d'une bibliotheéque. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue d'enregistrement des
fichiers.

Touche [Recall] (Rappel)

Lit une bibliotheque enregistrée.
Cliguez sur cette touche pour afficher un menu. Celui-ci affiche les fichiers de bibliotheque
enregistrés dans le dossier défini en tant que dossier de contenu. Cliquez sur la bibliotheque a lire.
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[Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)

Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez sélectionner un fichier de
bibliotheque enregistré dans le dossier défini comme dossier de contenu et le lire.

Touche [Add]

Cliquez ici pour afficher I'entrée externe et la liste de sélection des fichiers.

Pour ajouter un fichier Wave, sélectionnez la ligne sur laquelle vous souhaitez I'ajouter, puis cliquez
sur la touche [Add].

Vous pouvez également ajouter des fichiers Wave en effectuant un glisser-déposer a partir du
bureau et vers la liste de la fenétre « Wav File Manager ».

[Wave File] (Fichier audio)

La boite de dialogue de sélection de fichiers dans laguelle vous pouvez sélectionner un fichier
Wave s'affiche.

Si la table sélectionnée contient déja des données, une boite de dialogue vous demandant de
confirmer I'écrasement apparait.

[External Input] (Entrée externe)
Définit I'entrée externe.

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers Wave. Si vous spécifiez plusieurs fichiers, ceux-ci sont
ajoutés apres la table sélectionnée. Si un fichier Wave est déja enregistré dans le numéro ajouté, il
sera écrase.

Les formats de fichiers Wave suivants sont pris en charge : 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16 bits/8 bits,
Mono/Stéréo. Si vous sélectionnez un fichier dans un autre format, un message indiquant que le
fichier ne peut pas étre utilisé apparait.

[l'y a une limite supérieure de taille au-dela de laquelle un fichier ne peut pas étre utilisé. Cette
limite varie en fonction du format. Si la taille du fichier sélectionné dépasse cette limite, un
message indiquant que le fichier ne peut pas étre utilisé apparait.

22,05 K Mono 8 bits 1,37 Mo 44,1 K Mono 8 bits 2,75 Mo
22,05 K Stéréo 8 bits 2,75 Mo 44,1 K Stéréo 8 hits 5,5 Mo
22,05 K Mono 16 bits 2,75 Mo 44,1 K Mono 16 bits 5,5 Mo
22,05 K Stéréo 16 bits 5,5 Mo 44,1 K Stéréo 16 bits 5,9 Mo
24,05 K Mono 8 bits 1,5 Mo 48 K Mono 8 bits 3 Mo
24 K Stéréo 8 bits 3 Mo 48 K Stéréo 8 bits 5,9 Mo
24 K Mono 16 bits 3 Mo 48 K Mono 16 bits 5,9 Mo
24 K Stéréo 16 bits 5,9 Mo 48 K Stéréo 16 bits 5,9 Mo

Touche [Remove] (Supprimer)

Supprime les réglages de la ligne sélectionnée. Cette touche est grisée lorsque aucun fichier
Wave n'est sélectionné dans la liste.

Touche [Up]

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le haut. Elle est échangée avec la ligne directement
au-dessus.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 1] est sélectionné.

Touche [Down]

Déplace la ligne sélectionnée d'une place vers le bas. Elle est échangée avec la ligne directement
en dessous.
La touche est grisée si rien n'est sélectionné dans la liste ou si [No. 100] est sélectionné.
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m Touche [Play] (Lecture)

Reproduit le fichier Wave sélectionné sur I'ordinateur. Autorise le contréle et la vérification du fichier
Wave.

m Touche [Stop]
Interrompt la lecture du fichier Wave.

m [Remaining Memory] (Espace libre mémoire)
Affiche la taille restante que vous pouvez ajouter.

m Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

GPI

A propos de GPI

GPI est I'abréviation de General Purpose Interface (Interface a usage général). Les unités DME
peuvent étre commandées a distance a I'aide d'une entrée et d'une sortie GPI, a partir de contrbleurs
personnalisés ou d'un équipement externe. Le nombre de ports GPI dépend du type de périphérique.
Ce parametre regle I'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

A l'aide des données d'entrée GPI, vous pouvez basculer entre les scénes du DME et modifier les
parametres des composants.

Pour plus d'informations sur les connexions GPI ou autres questions matérielles, reportez-vous au
mode d'emploi de I'unité DME.

Seuls les utilisateurs pour lesquels [Operation Security] — case [Edit] est cochée sont autorisés a effectuer des réglages GPI.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Mode d’emploi de DME Designer 97



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

98

« GPI », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur la commande [GPI] du menu [Tools], la boite de dialogue « GPI » s'affiche.

Reégle I'entrée et la sortie GPI pour chaque DME.

Noms et fonctions

Furction | Parameter | Min | M | Termanal
Part]  [Parameter Vahie Ldt [CompansrtCanpre O G T
Port?  |Scene Chargn (N Eeere 0N T
Portd  |Play Wav File 0071 Cpening L
Portd N Assen
Parth |No Assin ]
Ferth  |Ho Assun
GPI IN—{/"0 i ken
[ [
[Forts | Mo Assien
] Ko Asamn
| W Asiun
(f Ko Asagr
[Partld |No Asin
I [y —
| o Azsien
[For1s [Ho Asanr
(GRouT
[ Furction Pararmater [ Thenehold [ Toemeal | Polarity | Event Scheduler | Lsar Dutied Butiion | vl Logger =
Pertl Geenn Chargn (Y Seer 001 i 1 Operurg 2006
Wo Arsien | | ] | |
Ho Asswr -
e Artan r
b [H Asan I
Wo Astien rd
GPI OUT o s »
to Aasen r
Ho Aszur -
o Aaven s
No Acsr -
e Arran '
A Mo Assun -
Ho Fesn I’ ]
5 [Ho Ase 1
e - |
l | 1|
[ o J Goenl |
[Apply] [Cancel]
Button Button
[OK]
Button
= [DME]

Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

Configuration
Le nom de la configuration actuelle s'affiche.

GPI IN (Entrée GPI)

Le DME®G4N dispose de 16 canaux d'entrée GPI IN, et le DME24N/DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C
de 8 ports GPI IN.

Ces réglages déterminent les parametres DME entrants qui seront contrélés sur chaque port GPI
IN. Les numéros de ports apparaissent dans la colonne d'extréme gauche.

[Function]

Spécifie la fonction contrélée par I'entrée GPI. Cliquez ici pour afficher la liste dans laquelle vous
pouvez choisir la fonction a affecter au port GPI IN correspondant.

Les neuf fonctions disponibles sont les suivantes : [No Assign] (Pas d'affectation), [Parameter
Value Edit] (Edition de valeur de parametre), [Scene Change] (Changement de scene), [Scene
Increment] (Incrément de scéne), [Scene Decrement] (Décrément de scene), [Mute]
(Assourdissement), [GPI Lock] (Verrouillage GPI), [Time Adjustment] (Réglage du temps), [Play
Wav File] (Lecture de fichier Wav).
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Les éléments [Parameter] (Parametre), [Min], [Max] et [Terminal] (Borne) varient selon la fonction
sélectionnée.

2Pl =
Confieuration
DME [DME Group/DMESEN | (Comﬁg ‘
[ GPFIIN |
Function Paramater Win Max Torminal
Portl | Parameter Vakie Edit +
Portz  [We Aesien Scens 001 t
Ports | Prameter Vakie it o s
Scene Change
Fortd | Scene Increment
Ports | Scene Decrement
ot g:ﬁnck
Port? | Time Adjustment
Porth
PortG | Mo Assien
Port1l |Mo Assien
Porll] |Mo Assien
Port1Z |Mo Assien
Port13 | Mo Assien
Port4 | No Assien
PortlB | No Assien
Port16 |Mo Assien
[ GPIOUT
Function Paramster Threshold Terminal Palarity Event Scheduler | User Defined Buttan | Event Loggsr ~
Port]  [inene Ghargs O0:Sicene 001 > 1 : Openine : 2006~
Port2 | Mo Assien >
Portd | Mo Assien o
Fortd | Mo Assien 5
Fort® |Mo Assien D
Portf |Mo Assien D
Port] |No Assien »
Portd | Mo Assien >
Porth | Mo Assien o
Fort0l | Mo Assien 5
Fortl] |Mo Assien D
Port12 |Mo Assien D
Port13 |Ho Assien »
Port14 | Mo Assien > | |
Portl5 | Mo Assien o B
U ) | _'_l_l
aply | oK l Gancel |
- |

¢ [No Assign]
Aucune fonction n'est attribuée. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.
Les éléments [Parameter], [Min], [Max] et [Terminal] sont indisponibles.
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 [Parameter Value Edit]

Permet de modifier les paramétres de composants via lI'entrée GPI.

Dans ce cas, I'option [Parameter] sert a sélectionner le paramétre a contréler.

[Min] et [Max] delimitent la plage au sein de laquelle le paramétre peut évoluer.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité
des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les paramétres affichés
dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

T et 4 spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.

JI* et by spécifient I'activation ou la désactivation de parametres a 2 états via un dispositif de
commande externe.

T

La valeur des parameétres varie proportionnellement a la tension appliquée a I'entrée GPI.

La tension minimale s'exercant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parameétre [Min] spécifiée, et la
tension maximale appliquée a GPI IN génere la valeur du paramétre [Max] indiquée, avec des valeurs de
tension intermédiaires correspondant aux valeurs des parametres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN —— Valeur du parametre [Max]

Valeur du parametre [Min]
Tension minimale appliquée & GPI IN

4

La valeur des parametres varie de maniere inversement proportionnelle a la tension appliquée a I'entrée

GPI.

La tension minimale s'exercant sur I'entrée GPI IN produit la valeur du parametre [Max] spécifiée, et la
tension maximale appliquée a GPI IN génére la valeur du parametre [Min] indiquée, avec des valeurs de
tension intermédiaires correspondant aux valeurs des parameétres intermédiaires.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parametre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN —— Valeur du paramétre [Min]

Valeur du parametre [Max]
Tension minimale appliquée a GPI IN

N

Les valeurs des parameétres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées en alternance a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne™ et dépasse

celle-ci.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parameétre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Valeur du parametre Valeur du parameétre [Min] Valeur du paramétre [Max]
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1

Les valeurs des parametres [Min] et [Max] spécifiées sont sélectionnées par alternance a chaque fois que
la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en dega de
celle-ci.

Exemple : Relation entre la tension appliquée a I'entrée GPI IN et le niveau de fader lorsque le
parameétre [Fader Level] est réglé dans la zone [Parameter].

Valeur du parameétre [Min] Valeur du parametre [Max] ~ Valeur du paramétre [Min]

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

* [Scene Change]
L'entrée GPI peut servir a rappeler une scéne spécifique.
Le parametre [Parameter] indique le numéro de la scéne a rappeler.
Les parametres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
La scéne spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
augmente en partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

4

La scéne spécifiée par [Parameter] est rappelée a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN
chute d'un niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement]

Tension maximale appliquée & GPI IN

Tension minimale appliquée & GPI IN

e
Identique & .

1,
Identique & 4.
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 [Scene Increment] (Incrément de scene)
L'entrée GPI peut servir a augmenter le numéro de scene.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
Le numéro de scene est incrémenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

4

Le numéro de scéne est augmenté a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement]

Tension maximale appliquée & GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée & GPI IN

I
Identique & T

1
Identique a o-.
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* [Scene Decrement] (Décrément de scene)
L'entrée GPI peut servir a diminuer le numéro de scene.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

4

Le numéro de scene est diminué a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un niveau
supérieur a la valeur moyenne™ pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée @ GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique & T

1
Identique a 4-.
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* [Mute]
L'entrée GPI peut servir a activer ou désactiver la fonction d'assourdissement de I'unité DME.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T
L'assourdissement est activé (ON) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure a la
valeur moyenne”* ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en deca de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
B I - ______Tension moyenne

Assourdissement Assourdissement

Tension minimale appliquée a GPI IN disantivl désactive

4
L'assourdissement est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a I'entrée GPI IN est supérieure
a la valeur moyenne”* ; il est activé (ON) lorsque la tension est en dega de la valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
Assourdissement

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

r

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Activation Désactivation Activation

1

L'assourdissement est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la tension
appliquée a GPI IN augmente puis chute en deca de la valeur moyenne.”

Activation Désactivation Activation

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [GPI Lock]
La fonction GPI Lock peut étre activée ou désactivée via I'entrée GPI. Lorsqu'elle est activée
(ON), toutes les entrées GPI, sauf celle qui est en cours d'utilisation pour la commande GPI
Lock, sont verrouillées et I'entrée est ignorée.
Les éléments [Parameter], [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T

Le verrouillage GPI est activé (ON) lorsque la tension appliquée a l'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne™ ; il est désactivé (OFF) lorsque la tension est en deca de la
valeur moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN
B I - _____Tension moyenne

Verrouillage Verrouillage

Tension minimale appliquée a GPI IN désactivé désactivé

4

Le verrouillage GPI est désactivé (OFF) lorsque la tension appliquée a l'entrée GPI IN est
supérieure a la valeur moyenne* ; il est activé (ON) lorsque la tension est en deca de la valeur
moyenne.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Verrouillage
désactivé

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la
tension appliquée a GPI IN chute puis dépasse la valeur moyenne.*

Tension maximale appliquée a GPI IN
B I - ______Tension moyenne

Verrouillage Verrouillage

Tension minimale appliquée a GPI IN dszein LSS

1
Le verrouillage GPI est alternativement activé (ON) et désactivé (OFF) a chaque fois que la
tension appliquée a GPI IN augmente puis chute en deca de la valeur moyenne.”

Tension maximale appliquée a GPI IN
Verrouillage

désactive Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN
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* [Time Adjustment] (Réglage du temps)

L'entrée GPI peut servir a

régler I'horloge interne de I'unité DME de la maniere suivante :

Temps de I'horloge
interne

Temps apres réglage

0~14 secondes

Retardé de 0 seconde

15~29 secondes

Avancé de 30 secondes

30~44 secondes

Retardé de 30 secondes

45~59 secondes

Avancé de 0 seconde

Les éléments [Parameter],

[Min] et [Max] sont indisponibles.

[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.

T et J spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.

I? et s spécifient I'activation ou la désactivation de parameétres a 2 états via un dispositif de

commande externe.

T

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

4

Tension moyenne

Déclenchement

Le temps de I'horloge interne est réglé a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension minimale appliquée & GPI IN

e
Identique & .

1
Identique & 4.
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 [Play Wav File]
L'entrée GPI peut servir a initier la reproduction du fichier Wave spécifié.
L'élément [Parameter] spécifie le fichier Wave a reproduire. Il est possible de sélectionner les
fichiers indiqués par Wav File Manager. Les fichiers Wave ne pourront étre sélectionnés que si
le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de I'unité DME.
Les parametres [Min] et [Max] sont indisponibles.
[Terminal] détermine l'influence de la tension d'entrée GPI sur le parametre spécifié.
+ et J spécifient les modalités du contréle en continu sur les parameétres variables a partir
d'un fader, d'un bouton ou d'un dispositif externe similaire.
I* et s spécifient I'activation ou la désactivation de parametres a 2 états via un dispositif de
commande externe.

T
Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN augmente en
partant d'un niveau inférieur a la valeur moyenne* et dépasse celle-ci.

Tension maximale appliquée a GPI IN

Tension moyenne

Tension minimale appliquée a GPI IN

Déclenchement

g

Le fichier Wave spécifié est reproduit a chaque fois que la tension appliquée a GPI IN chute d'un
niveau supérieur a la valeur moyenne* pour passer en deca de celle-ci.

Déclenchement

Tension maximale appliquée & GPI IN

Tension minimale appliquée a GPI IN

I
Identique & .

1
Identique a .

* La « tension moyenne » dont il est question ici fait référence a la valeur située a mi-chemin entre les tensions
maximale et minimale détectables par les bornes d'entrée GPI. Reportez-vous au mode d’emploi de I'unité DME pour
plus de détails sur les tensions GPI.
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m GPI OUT (Sortie GPI)
Le DME64N dispose de 16 ports de sortie GPI OUT, le DME24N de 8, et le DME8i-C/DME8o-C/
DME4io-C de 4.
Ces réglages déterminent les valeurs des parametres DME qui seront émises via chaque port GPI
IN individuel. Les numéros de ports apparaissent dans la colonne d'extréme gauche.

[Function]

Spécifie la fonction a transmettre via la sortie GPI.

Les quatre fonctions disponibles sont les suivantes : [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene
Change] et [GPI Lock].
Les éléments [Parameter], [Threshold] (Seuil), [Terminal] et [Polarity] (Polarité) varient selon la
fonction sélectionnée.

» [No Assign]
Aucun fonction n'est attribuée et aucune sortie GPI n'est émise. C'est le réglage par défaut.
Sélectionnez [No Assign] pour désélectionner la fonction actuellement attribuée.

Les éléments [Parameter], [Threshold], [Terminal] et [Polarity] sont indisponibles.

 [Parameter Value Edit]

Function | Parameter Threzhald Terminal Palarity Ewer

Portl | Scene Change j

Port2 Mo Aszign r
Partd Parameter Walue Edit P
Fortd  [GFT Lock 9
Ports  |MNo Aszien r
Portd  |MNo Aszien r
Port?  |MNo Asszien r
PrrtR Mn A==ien )

Autorise la sortie des valeurs des parametres de composants via GPI.

Dans ce cas, l'option [Parameter] sert a sélectionner le parametre a émettre.

[Threshold] spécifie la valeur seuil du parameétre.

[Terminal] et [Polarity] déterminent les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne

Polarité

Sortie GPI

r

Ignorée

Si la valeur du parametre spécifié est supérieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est inférieure au niveau seull, le
signal sera faible.

Ignorée

Si la valeur du parametre spécifié est inférieure au niveau seuil, le signal
de sortie aura une valeur élevée et si elle est supérieure au niveau seuil, le
signal sera faible.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

Une impulsion T est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau inférieur au seuil a un niveau supérieur a celui-ci.

- =& &« =

Une impulsion 2 est émise lorsque la valeur du parametre change en
passant d'un niveau supérieur au seuil a un niveau inférieur a celui-ci.
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* [Scene Change]
L'état de rappel de la scene spécifiée est transmis via la sortie GPI.
L'élément [Parameter] spécifie la scene pour laquelle I'état de rappel doit étre émis.
Les parametres [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a la scéne spécifiée par
I'élément [Parameter], le signal de sortie est élevé ; dans le cas contraire, il est faible.

Lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a la scéne spécifiée par
I'élément [Parameter], le signal de sortie est faible ; dans le cas contraire, il est élevé.

Une impulsion*1 est émise lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a
celle qui est spécifiée par [Parameter].

9l & &R

Une impulsion*2 est émise lorsque la scene actuellement sélectionnée est identique a
celle qui est spécifiée par [Parameter].

» [GPI Lock]
L'état de la fonction GPI Lock est transmis via la sortie GPI.
Les éléments [Parameter], [Threshold] et [Polarity] sont indisponibles.
L'élément [Terminal] détermine les modalités de sortie de la tension GPI en réponse aux
modifications de parametres.

Borne Sortie GPI

I Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle
est désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.

1y Lorsque la fonction GPI Lock est activée (ON), le signal de sortie est élevé, et lorsqu'elle
est désactivée (OFF), le signal de sortie est faible.

*¥ fprme dpnde pulsée 1 *2-Boymexgjorrde pulsée 2

250nmsec 250msec

Event Scheduler

L'élément Event Schedule apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans « Event
Scheduler ».
Reportez-vous a la section « Remote Control Setup List » en page 125.

User Defined Button

Cet élément apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la boite de dialogue « User
Defined Button ».

Reportez-vous a la section « User Defined Button (Parametres définis par I'utilisateur) » en

page 118.

Event Logger (Enregistreur d'événements)

L'élément Event Log apparait lorsque la sortie [GPI OUT] est configurée dans la fenétre « Event
Logger » (Enregistreur d'événements).
Reportez-vous a la section « Word Clock » en page 154.

Touche [Apply] (Appliquer)
Applique tous les changements de paramétres actuels.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parameétres.
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Lorsque vous cliquez sur la commande [MIDI] du menu [Tools], la boite de dialogue « MIDI »
s'affiche. Vous pouvez y effectuer des réglages de contrble a distance ou autres.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

| DME Group/DMEB4N Ea|

Gontral Change l Frogram Change ] Farameter Chanee ]

Glear | ﬁllCIear|

Mo | Function ‘ Parameter | Mir | Max i‘

o10 :
] |'H

Cancel |

m Commun atous les onglets
DME
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

Onglet [Control Change] (Changement de commande)

Affecte les composants du changement de commande sur chaque DME. Vous pouvez changer les
parametres DME en envoyant des messages de changement de commande a partir d'un équipement
extérieur.

Vous pouvez affecter au changement de commande les numéros 1-31, 33-95 et 102-119.

Etant donné que les numéros de changement de commande 0 et 32 sont utilisés pour la sélection de banque MSB, que les
numéros 96-101 sont liés au RPN/NRPN et que les numéros 102-127 sont utilisés pour les messages de mode, ils ne
peuvent pas servir a I'affectation de composants.
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| DME Group/DMEB4N

Gontral Change l Frogram Change ] Farameter Chanee ]

Clear |

All Glear |

Mo | Function

‘ Parameter

|M|n

| Max i‘

o

Cancel

m Liste Control Change

Les numéros de changement de commande et les réglages actuels s'affichent dans la liste au

centre.
No.

Affiche les numéros de changement de commande.

Component

Affiche les composants affectés. Les changements de commande ne disposant pas de
composant affecté sont vides. Cliquez ici pour afficher une liste. Les composants utilisables
figurent dans la liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres
affichés dans I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.
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| DME Group/DMEG4N =]

Gartrol Change | Program Chanes | Parameter Change ]

Glear | ﬂl\OIear|

Parameter Min
Gomponent:GompanderH | T3]
Ci nparu:leer

(s} one u)
omponent:PEC-Mono

QK Cancel |

Parameter

Détermine le parameétre du groupe de composants affecté.

Lorsque vous cliquez ici, une liste de parameétres inclus dans le composant s'affiche. Sélectionnez
le paramétre que vous souhaitez affecter.

DME Group! /DMEG4N |

Gartrol Change | Program Chanes | Parameter Change ]

Glear | ﬂl\OIear|

Parameter

Dyr:1:7: Threshold
Dyri11:Ratio

QK Cancel |

Min/Max

Définit la plage de valeurs opérationnelles du parametre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite
inférieure) et [Max] (limite supérieure) s'affichent. Cliquez ici pour afficher un curseur. La plage des
valeurs et les unités de parameétres pouvant étre réglées varient selon le paramétre sélectionné
dans le champ [Parameter].

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le paramétrage,
appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parametre s'affiche
pendant que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de
la souris, le curseur disparait.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les champs [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parameétre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].
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o0z
003
004
005
006
oo
o0g
oog
]
011

l

| DME Group/DMEG4H |
Cantrol Chanee } Program Change Parameter Chanee l
Glear \ All Glear \
Mo, | Function Parameter | Min I Max i‘
[in]]

o

Gancel I

m Touche [Clear]

Efface les affectations pour les numéros de changement de commande sélectionnés.

m Touche [All Clear] (Effacer tout)

Efface les affectations pour tous les numéros de changement de commande.
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Onglet [Program Change] (Changement de programme)

Affecte les scénes aux numéros de changement de commande de programme 1 a 128. Opére un
basculement de scéne a la réception des changements de programme. Ces réglages sont partagés
par toutes les unités DME du groupe de périphériques. Il est possible d'effectuer un total de 999

affectations. Les scenes dont les numéros sont supérieurs a 128 sont affectées par changement de
banque.

| DME Group/DMEG4N |
Control Ghange | Program Change l Farameter Chanee ]
Frogram Change Event all Clear
Mo |Scena | -
001 [Scene001] Scene 001 Clear
002
o0z Al Azzien
004
005
008
oa? Bank Select LSE
o R
002
010
011
012
m3 hd

Gancel |

m Program Change Event (Evénement de changement de programme)

Les numéros de changement de programme et les scenes qui leur sont affectées s'affichent dans
la liste.

No.
Affiche les numéros de programme de 1 a 128.
Scene

Affiche le numéro et le nom de la scene affectée. Les changements de programme ne disposant
pas de scene affectée sont vides.

Cliguez ici pour afficher la liste des scénes. Sélectionnez la scéne que vous souhaitez affecter.

| DME Group/DMEGAN =]
Control Change | Prozram Change l Parameter Change ]
Frogram Change Event all Glear
. | Scene | -
I |Scenel01] BGM Contral - _w | Clear
(N [5c=rciifin] B Contral ™ -
003 [[Scenel02] Gonvention_Jgnter All Azsien
004 |[Scene003] Scene 003
005 | [Scene004] Light On
006 | [Scene005] DoorOpen
007 Bank Select LSE
o R
0og
i}
011
01z
03 hd
o] 4 Cancel

m Touche [All Clear] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de scéne.

m Touche [Clear]

Efface I'affectation de sceéne pour le numéro de programme sélectionné dans la liste, de sorte
qu'aucune scene ne lui soit affectée.
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m Touche [All Assign] (Affecter tout)
Affecte toutes les scenes dans I'ordre, en commencant par le numéro de programme 1.

m Bank Select LSB

La banque est changée lors de I'affectation d'une scéne portant un numéro supérieur ou égal a
129. Il est possible d'utiliser huit banques, respectivement numérotées de zéro a sept. Cliquez sur
[ v] et sélectionnez la banque dans laquelle vous pourrez faire les réglages.

| DME Group/DMEG4N =]

Gontral Change | Program Ghange l Parameter Change ]

Proeram Change Event Al Clear

Ho. |Scena | =

001 | |Sceneldl] BGM Gontral x| Clear

002

003 All Agsien
004

005

006

o7 Bank Select LSB

DDDDDD
SSooog
EEEEEE
(=]
=
L
ﬂmmhmm#lj

Onglet [Parameter Change] (Changement de parametre)

Spécifie le parametre a contrbler par le biais des commandes de modification de parametre pour
chaque adresse. |l est possible d'aller jusqu'a 128 dans les réglages.

| DME Group/DMEBAN |

Control Change | Program Change | Parameter Chanes I

Glar | allClear |

Parameter
‘GomponentCompanderH Ind 1:0n OFF

011 -
1 | B

oK Gancel ‘
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m Liste Parameter Change
Les réglages actuels s'affichent dans la liste au centre.

No.
Affiche les numéros de changement de parameétre.

Component

Affecte les composants. Cliquez ici pour afficher une liste. Les composants attribuables figurent
dans la liste. Cliquez sur le nom du composant pour le sélectionner.

| DME Group/DMESAN =]

Ciontrol Chanee ] Froeram Chanes | Parameter Ghanee \

Glear | All Glear |
| Mo, | Function | Farameter | Min | It i‘
ON

001 OFF

Ciomponent:PEQ-Steren

Parameter

Détermine le parameétre du groupe de composants affecté.

Cliguez ici pour afficher la liste de parametres inclus dans le composant sélectionné dans le
champ [Component].

Sélectionnez le paramétre que vous souhaitez affecter.

| DME Group/DMEGIN x|

Contral Change ] Program Change | Parameter Chanee l

Bileer | All Glear |

Function Parameter

In1:1:0n R |OFF
E CFF O

Component:Compar..
002 Component:Compar.

116

Dy 15t
Dyl :1:Attack.

Dwrl:1:Release
[T RRECETT

Gancel |
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Min/Max

Ceciregle la plage du paramétre. Les valeurs actuelles pour [Min] (limite inférieure) et [Max] (limite
supérieure) s'affichent. La plage de valeurs et les unités pouvant étre réglées varient selon le
parametre sélectionné. Cliquez ici pour afficher un curseur.

Vous pouvez modifier le parametre en faisant glisser le curseur. Pour affiner le paramétrage,
appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur. La valeur du parametre s'affiche
pendant que vous faites glisser le curseur. Lorsque vous arrétez le glisser et relachez le bouton de
la souris, le curseur disparait.

C'est le méme curseur qui s'affiche lorsque vous cliquez sur les champs [Min] ou [Max]. La partie
en noir représente la plage des valeurs du parameétre. Faites glisser le coin gauche de la partie en
noir pour modifier la valeur [Min]. Faites glisser le coin droit pour changer la valeur de [Max].

| DME Group/DMEGAN |

Contral Ghanee I Program Change | Parameter Chanee l

Clear | All Glear |
| Ma. | Function ‘ Parameter | Min | Ma)ﬂ
Component:Compan... Ih1:1:0n OFF OFF.
002 Component:Compan... Dynid1:Threshold ey B
PO ypan... Dyh rech =i Wax - =27 i

-l

oK Gancel |

m Touche [Clear]

Efface I'affectation du changement de parameétre sélectionné dans la liste, de sorte que rien ne lui
soit affecté.

m Touche [All Clear] (Effacer tout)
Efface toutes les affectations de changement de parametre.
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User Defined Button (Parameétres définis par
I'utilisateur)

Parametres définis par l'utilisateur

Les parametres que I'utilisateur peut manipuler a I'aide des touches de fonctions <F1> a <F6> dans
les unités DMEB4N/24N ou ICP1 sont appelés « parametres définis par I'utilisateur ». Les parametres
qui font I'objet de changements fréquents peuvent étre affectés préalablement a n'importe laquelle
des 24 (six fois quatre pages) valeurs présélectionnées, et manipulés sur les unités DME64N/24N ou
ICP1, méme lorsque DME Designer n'est pas exploité.

Cette fonction définit les parametres du DME Designer susceptibles d'étre appelés a I'aide des
touches de fonction <F1> a <F6>.

Dans DME Designer, les réglages des parameétres définis par I'utilisateur sont effectués a I'aide de la
boite de dialogue « User Defined Button ». Plusieurs configurations de groupe de périphériques ont
en commun les réglages de parametres définis par I'utilisateur.

« User Defined Button », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Defined Button » s'affiche.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

2 User Defined Button

‘ DME Group LJ

(TR 3 4

LCD Displa| Function Parameter Iin JMax
F1 [GompOn] [CompOn Parameter Walue Edit  |DMES4N:ComponentCompanderH:v1:1:0n |OFF loM
F2 [SceneChal  |SceneChanee |Scene Chanee 0071:BGM_Gontral — -—
F3
Fa
F5
F6

oK | Cancel
m [Group]

Sélectionne le groupe de périphériques a configurer dans la liste.

m Onglets [1]/[2]/[3]/[4]
Permute le jeu auquel les réglages s'appliquent. Vous pouvez configurer un total de six touches
par jeu. Les parametres définis par I'utilisateur spécifiés dans un seul onglet s'affichent sur une
seule page dans I'écran principal de 'unité DMEG4N/24N ou ICP1.

Touches de fonctions

Les touches de fonctions s'affichent dans la colonne d'extréme gauche du tableau. Lorsque vous
entrez du texte dans [LCD Display] (Ecran LCD), un nom court comportant jusqu'a huit caractéeres
est créé et s'affiche a droite de la touche de fonction.
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Function (Fonction)
Détermine la fonction a affecter aux touches de fonction.

2 User Defined Button lz|
] DME Group LJ
L I - B
Clear

LGD Display | Function Parameter Min Mla
F1 [CompOn] CompOn Parameter Yalue Edit  |DMEG4M:ComponentCompanderHInd:1:0n  |OFF o]
F2 [SceneChal|SceneChange | Scene Chanee x| 001:BGM Gontrol —- =
F3 Mo dszien

£ Direct Pararmiter Value
F5 Scene Change

Féi GPL Qut

Play “Wav File

oK Gancel

* [No Assign]
Pas d'affectation. Sélectionnez cette option pour désélectionner une fonction actuellement
attribuée.

 [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le paramétre spécifié dans le champ [Parameter].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

* [Direct Parameter Value] (Valeur de paramétre en direct)
Permet d'attribuer directement la valeur d'un parameétre. Le parametre cible est spécifié dans
le champ [Parameter], et la valeur a déterminer est indiquée dans le champ [Max].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

* [Scene Change]
Permet le rappel de scene. La scéne a rappeler est spécifiée dans le champ [Parameter].

* [GPI Out]
Autorise la sortie GPI. Le réglage GPI s'effectue dans le champ [Parameter].

* [Play Wav File]
Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave
s'effectue dans le champ [Parameter].
Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers ne
pourront étre sélectionnés que si le lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de
l'unité DMEB4AN/24N.
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120

Parameter

Détermine le parametre attribué a chaque touche de fonction. Cliquez ici pour afficher une liste.
Cette liste affiche les parametres qui sont inclus dans la configuration actuelle. Sélectionnez le
parametre que vous souhaitez appeler a l'aide de la touche de fonction.

== User Defined Button

| DME Group ~|
T e ] 4
Clear
LCD Display | Function Parameter ‘ Miry | Max ‘
F1 [Compandel|CompanderOn Parameter Value Edit | DMEG4N.Component:CompanderHI- 140w lnec I !
F2 [Soenel1]  |Scenem Sene Change 001:8GM Contral Ofgronent [
E1DMESI-CE)
F3 Component
& Er-Slot
(7 i -Internallfnalog]
F6 Internal[Gobralet]
LD
- DMES4N
[21-Component

E}-Gompander H
[ 1:1:0n
- KeyInT:1:Keyln
&-Dyrid1:Threshold —
i Dynid-1:Ratio
LDyl T Width
L Dyned1:Aittack
i Dynd-1:Release
i LoDynliGain
FeedbackSuppressor
PEQ-Stereo
Slot
AD
fi- DME24N

L

LCD Display (Ecran LCD)

Regle le texte qui s'affiche dans I'unité DME ou ICP1. Cliquez sur le champ [LCD Display] et
saisissez un texte. Vous pouvez saisir jusqu'a 23 caracteres dans le champ [LCD Display].

Une fois que vous confirmez le nom en appuyant sur la touche <Enter>, un court nom est créé et
affiché dans la zone de la touche de fonction comme suit : « F1 [shortnam] ». Le nom court
s'affiche également dans I'écran principal de I'unité DME ou ICP1. Un nom court est
automatiquement créé, composé de huit caractéres maximum, pour étre affiché comme nom du
paramétre défini par I'utilisateur sur I'écran principal de I'unité DME ou ICP1.

Min, Max
Définit les limites inférieure et supérieure d'un parametre.

Touche [Clear]

Efface les affectations pour les touches de fonctions sélectionnées. Cette fonction est identique a
« No Assign ».

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Réglage des parametres définis par l'utilisateur

Définit le parameétre défini par I'utilisateur.

1 Créez une configuration.

2 Cliquez sur [User Defined Button] dans le menu [Tools]
La boite de dialogue « User Defined Button » s'affiche.

=2 User Defined Button

]DME Group
1] e

F1 [CompOn]

F2 [SceneChal

F3

F4

F&

Fii

3 4
Glear
LGD Displa) Function Parameter Min Mla
(CampOn Parameter Yalue Edit  |DMEGdM-ComponentCompanderHIni1:0n  |OFF a]t]
SceneChange | Scene Change 001:BGM_Control e ==
ok | Gancel

3 Cliquez sur I'un des onglets numéroté de [1] a [4] pour sélectionner le jeu de paramétres
définis par l'utilisateur auquel vous affecterez les parametres.
Les quatre onglets correspondent aux pages de |'écran principal de I'unité DME ou ICP1.

4 Cliquez sur la zone [Parameter] de la touche de fonction a laquelle vous voulez affecter le

parametre.

Une liste des parametres utilisés dans la configuration actuelle s'affiche.

5 Sélectionnez le parametre a affecter a la touche de fonction.

6 Cliquez sur le champ [LCD Display] et entrez le texte du nom du paramétre défini par

['utilisateur.

Le champ [LCD Display] peut accepter jusqu'a 23 caractéres, mais huit seulement apparaissent
sur I'écran principal de I'unité DME ou ICP1. Lorsque vous composez un nom de parameétre défini
par |'utilisateur, veillez a ce que les huit premiers caractéres soient compréhensibles.

Lorsque vous effectuez plusieurs enregistrements, vous pouvez gagner du temps en définissant d'abord uniquement la
zone [Parameter] pour toutes les touches, puis les noms des zones [LCD Display] (Ecran LCD). Lorsque vous entrez un
nom de parametre défini par I'utilisateur dans une zone [LCD Display] et que vous appuyez sur la touche <Enter> pour
le confirmer, la zone [LCD Display] suivante est sélectionnée et vous pouvez y saisir le texte directement.
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DAW Control (Controle DAW)

Lorsque vous cliquez sur [DAW Control] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « DAW Control »
s'affiche. Vous pouvez y définir des réglages qui sont d'application lorsque le DME64N/24N est
contrélé depuis un contréleur DAW. Ce parametre est défini pour chaque configuration de zone. |l
peut uniqguement étre défini hors ligne.

Cette fonction ne peut étre paramétrée que sur les unités DME64N/24N.

Le contréle DAW peut uniquement étre modifié par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est cochée.

Noms et fonctions

" DAW Control

D& Type | OF -

Function Contraller Label Fararneter o

Chl  NoAssign j
Ch2 |MoAssign
Ch3 |NoAssign
Chd  |MNoAsszign
ChS  |No Assign
ChE |MoAssign
Ch7?  |NoAssign
ChE |MoAssign
Ch9  |NoAssign
Ch10 |MoAssign Lj

QK. Cancel ‘

m [DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DMEG4N/24N sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

m [DAW Type] (Type de DAW)
Sélectionnez le type de DAW. La liste propose les options suivantes : [Off], [Type1] et [Type2].

m Tableau du contréleur DAW

Vous pouvez définir les parameétres suivants pour chacun des canaux (1 a 64) : [Function],
[Controller], [Label], [Parameter]
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[Function]
Sélectionne la fonction qui sera modifiée par le contréleur DAW. Cliquez ici pour afficher une liste.

= DAW Gontrol

DME

DMEZ4N =

DAY Type | Off 7

Function

Chi

Ch2

[ Mo Assien

Ch

Parameter Value
Scene Chanee

Chd

Scene horement

Chi

Scene Decrement

Chéi

Mute
GPI Lock

Ch?

Play 'Wav File

Ché

I~

it

Controller

Label

Parameter

Mo Aszien

Ch

4

Mo Assien

Cancel

o

[No Assign]

N'effectue aucune affectation. Sélectionnez ce parametre si vous supprimez une affectation

existante.

 [Parameter Value Edit]
Permet de modifier le parametre du composant spécifié dans le champ [Parameter].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans

I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

[Scene Change]
Rappelle une scene. La scene est rappelée méme si la scéne actuelle et celle modifiée par le
contréleur DAW sont les mémes.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SCENE] apparait dans le champ [Label] (Etiquette).
La derniére scene est définie dans le champ [Parameter].

[Scene Increment] (Incrément de scéne)

Définit I'incrément de scene. Rappelle la scéne valide suivante aprés la scene actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SINC] apparait dans le champ [Label].

[Scene Decrement] (Décrément de scéne)

Sélectionne le décrément de scene. Rappelle la scene valide suivante avant la scéne actuelle.
Lorsque vous effectuez une sélection, [SDEC] apparait dans le champ [Label].

[Mute]

Assourdit tout. Le parametre Mute est activé et désactivé par le contréleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [MUTE] apparait dans le champ [Label].

[Component] (Composant)
Modifie les parametres du composant. Les noms des composants sélectionnables présents
dans la configuration sont affichés dans une liste.
Lorsque cette option est sélectionnée, le premier parametre du composant est défini dans le
champ [Parameter].

[GPI Lock]

Attribue un verrou GPI. Le parametre GPI Lock est activé et désactivé par le controleur DAW.
Lorsque vous effectuez une sélection, [LOCK] apparait dans le champ [Label].

[Play Wav File]

Permet le lancement de la reproduction de fichiers Wave. Le réglage du fichier Wave

s'effectue dans le champ [Parameter].

Il est possible de spécifier les fichiers configurés sous Wav File Manager. Les fichiers ne
pourront étre sélectionnés que si un lecteur Wav Player est inclus dans la configuration de

I'unité DME.
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[Controller] (Contrdleur)

Sélectionne un contréleur dans la liste lorsque I'option [Parameter Value Edit] est définie dans
[Function]. Vous avez le choix entre [Switch] (Commutateur), [Fader] ou [Knob] (Bouton).

[Label]

Saisissez une étiquette. Double-cliquez pour saisir le texte. Vous pouvez entrer jusqu'a 16
caracteres alphabétiques. Confirmez la valeur avec la touche <Enter> ou annulez-la avec la
touche <ESC>.

Si vous sélectionnez [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] ou [GPI Lock] dans [Function], le
nom de ['étiquette est fixe.

[Parameter]

Si les options [Scene Change], [Parameter Value Edit] ou [Play Wav File] sont définies dans
[Function], vous pourrez configurer les paramétres correspondants.
Cliquez ici pour afficher une liste.

 Lorsque l'option [Scene Change] est définie dans [Function]
Affiche les scénes susceptibles d'étre sélectionnées.

 Lorsque l'option [Parameter Value Edit] est définie dans [Function]
Une liste de parameétres sélectionnables s'affiche.

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

 Lorsque l'option [Play Wav File] est définie dans [Function]
Une liste de fichiers Wave sélectionnables s'affiche.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Remote Control Setup List

Lorsque vous cliquez sur la commande [Remote Control Setup List] du menu [Tools], la boite de
dialogue « Remote Control Setup List » s'affiche.

Cette liste enregistre les paramétres a commander depuis un contrbleur externe. Reportez-vous au
document intitulé « Spécifications du protocole de commande a distance de DME-N » pour les détails
sur le protocole de communication. Les informations relatives a ce document sont disponibles sur le
site Web Yamaha Pro Audio, a I'adresse ci-dessous.

http://www.yamahaproaudio.com/.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

" Remote Gontrol Setup List

(LIS DEGAM i

Function Parameter Min Ma Twpe j

Parameter Change |Gomponent:MYy=Ot -INFINITYdB 0.00de dB

Level Meter Component:Cascad|—— kit =

MNa fesien

Mo Assien

Mo fesien

Mo Assien

Mo Aszsien

1
2
3
4
5 Mo Aszsien
6
7
3
9

MNa fesien

10 |MNo Assien
11 |Mo Assien L]

[DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

[Function]
Sélectionnez [No Assign], [Parameter Value Edit] ou [Level Meter] (Indicateur de niveau).

[Parameter]

Spécifie le parametre a contrbler. Une liste de parametres s'affiche en fonction de la sélection
indiquée dans I'option [Function].

Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cependant, les parametres affichés dans
I'éditeur du module utilisateur apparaitront ici.

[Min]/[Max]
Affiche les valeurs minimale et maximale du paramétre.

[Type]

Sélectionne une courbe de fader lorsque le niveau et d'autres éléments sont spécifiés dans I'option
[Parameter].

Sélectionnez [dB] pour contréler directement le niveau en dB ou [Curve Table] (Tableau des
courbes) afin d'utiliser I'une des courbes de fader en vue du réglage de niveau.
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Touche [Clear]

Efface le contenu de la ligne sélectionnée.

Touche [OK]

Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]

Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

Parameter List

Lorsque vous cliquez sur [Parameter List] (Liste de paramétres) dans le menu [Tools], la boite de
dialogue « Parameter List » s'affiche. Une liste des parameétres de la configuration actuelle de la zone
sélectionnée s'affiche. Vous pouvez par exemple y vérifier les ID des paramétres. Vous pouvez

également imprimer la liste des parametres.

Lorsque la boite de dialogue est ouverte ou qu'un DME est sélectionné dans la liste [DME], les valeurs

des parametres s'affichent.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

m [DME]

Sélectionnez dans la liste I'unité DME sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

™ parameter List

11 DMEZAN
D |Vale  [Min | Max -
|_=_| Ciomponent
- Analog Output 10001
o Ot Leve| 0:0:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 1:1:00 0:0:0:3:0 1 a 1
... Out1:1:Phaze 0:0:0:2:0 0 a 1
Ot sampleDelay 000030 0 0 24
o Out2 Leve| 0:3:0:0:0 0 -138m 0
o Ot2:1:00 0:3:0:3:0 1 a 1
... Out:2:1:Phagze 03:0:2:0 0 a 1
e Out2mampleDelay 010230 0 0 24
o Ol Leve| 0:2:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 200 0:2:0:3:0 1 a 1
... Outid :Phaze 0:2:0:2:0 0 a 1 j
Presview.., | Save.. Cloze

Les composants du DME sélectionné sont affichés dans la liste des composants.

Liste des composants

Les composants et les modules utilisateur présents dans le DME, leurs ID et les paramétres des
composants sont affichés dans une liste hiérarchique. L'AD et le logement sont également

affichés.
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Les composants des modules utilisateur sont également repris dans une liste hiérarchique, mais si la sécurité des
modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Les parametres affichés dans I'éditeur de
module utilisateur apparaissent cependant ici.

[ID]

Affiche I'lD du composant ou du parameétre.

La ligne suivante s'affiche pour I'ID du parametre : « Element No. : X : Y : Parameter No. : Index

No. ».
[Value]

Affiche la valeur du paramétre.

[Min]/[Max]

Affiche les valeurs minimale et maximale du paramétre.

Les valeurs des parameétres affichées sont celles qui étaient d'application au moment de I'ouverture de la boite de
dialogue ou lorsque le DME affiché a été sélectionné dans la liste [DME]. Elles ne peuvent pas étre modifiées ici.

m Touche [Preview] (Apercu avant impression)

Imprime une liste de parameétres. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un écran d'apercu avant

impression apparait.

m Touche [Save] (Enregistrer)

Enregistre la liste de parametres dans un fichier CSV. Lorsque vous cliquez sur cette touche, la
boite de dialogue d'enregistrement standard du systeme d'exploitation s'affiche.

Le format CSV est un fichier texte délimité par une virgule qui peut étre lu par de nombreux types de logiciels, tels que
des programmes de traitement de texte, de tableur ou de base de données.

m Touche [Close]

Ferme la boite de dialogue.

Impression d'une liste de parameétres

Imprime tous les parameétres du composant sélectionné dans la liste, tous les parametres du DME

sélectionné ou tous les parametres de I'ensemble des DME.

Lorsque vous cliquez sur la touche [Preview], la bofte de dialogue change et I'apercu avant
impression est affiché au centre. Des touches sont ajoutées dans la partie supérieure de la boite de

dialogue.

= parameter List

Print Setup.

Prese

Hest

LCloze |

Ereview. | Save |
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m Touche [Print]

Imprime une liste de parametres. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Print ». Lorsque
vous cliquez sur la touche [Print], I'impression démarre.

La boite de dialogue [Print] affichée varie en fonction de I'imprimante connectée.

m Touche [Setup] (Configurer)

Cliguez ici pour afficher la boite de dialogue « Print Setup » (Configurer impression).
Vous pouvez y définir le format et I'orientation du papier, ainsi que la police.

™= Print Setup

PaperSize: |84 | oK
Orientation Lancel

% Partrait
" Landscape

Font
M5 Shell Dlg

Target
" Selected Component
(v Selected DME
O AlDME

[Paper Size] (Format du papier)
Sélectionnez le format de papier dans la liste.

[Orientation]
Définissez I'orientation du papier en cliquant sur une des cases d'option.

o [Portrait]
Imprime sur le papier a la verticale.

 [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier a I'horizontale.

[Font] (Police)

Affiche la police définie. Cliquez sur la touche [Font] pour afficher la boite de dialogue « Font »
dans laquelle vous pouvez modifier la police.

[Target] (Cible)
Définissez les parameétres a imprimer en cliquant sur une des cases d'option.

* [Selected Component] (Composant sélectionné)
Imprime tous les parametres du composant sélectionné dans la liste.

* [Selected DME] (DME sélectionné)
Imprime tous les paramétres du DME sélectionné.

 [All DME] (Tous les DME)
Imprime tous les parameétres de tous les DME.

Touche [Close]
Ferme I'apercu et revient a I'affichage de la boite de dialogue initiale.

Touche [Prev] (Précédente)/touche [Next] (Suivante)

Permet de naviguer entre les pages de l'apergu avant impression lorsqu'il y a plusieurs pages. La
touche [Prev] revient a la page précédente. La touche [Next] passe a la page suivante.
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Component Lock

Cliquez sur [Component Lock] dans le menu [Tools] (Outils) pour afficher la boite de dialogue
Component Lock (Verrouillage des composants).

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Noms et fonctions

- Gomponent Lock

Component
DME24M
L AD
[ij--Oomponent
{ b [ Analog Output
£-Slot
i O Internal[DMEZ24N DA)
i O Internal[DME24MN HA-AD]
DMEG4M
L AD
[%j--Oomponent

- O GCroszover Processor I Select All

-0 EQ-Comp:Compressar

O EQ-Comp:PEQ-Steren Cilgar All
O My-Others

-0 Speaker Processzor

Pl sPx

£-Slot

L. O SLOT 1[MY-Others]

o] 4 Cancel

Les noms des modules de composants et d'utilisateur inclus dans I'unité DME apparaissent. AD et
Slot s'affichent également.

Lorsque la case située a gauche d'un nom de composant est cochée, ce composant est verrouillé, et
il n'est plus possible d'en modifier les parameétres a partir d'un PM5D ou autre périphérique externe
contrélant I'unité DME via une interface RS-422. Les réglages de verrouillage sont transférés a I'unité
DME lorsque celle-ci est placée en ligne. Les réglages ne peuvent pas étre modifiés hors ligne.

Si la sécurité des modules utilisateur est activée, les composants ne seront pas affichés. Cliquez sur la touche [Yes] pour
supprimer la configuration de la liaison de scene sélectionnée. Cliquez sur la touche [No] (Non) pour abandonner
I'opération de suppression de liaison de scéne. La touche [NO] sera grisée et inexploitable si aucune configuration de
groupe de scenes n'est sélectionnée.

Seuls les utilisateurs dont la zone [Edit] est cochée peuvent éditer I'état de verrouillage.
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m Touche [Select All]
Coche toutes les cases de composants.

m Touche [All Clear]
Décoche toutes les cases de composants.

m Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Scene Link Manager
(Gestionnaire de groupes de scénes)

Cliquez sur I'élément [Scene Link Manager] du menu [Tools] ou bien sur la touche [Scene Link] dans
la fenétre « Scene Manager » pour ouvrir la fenétre « Scene Link Manager ».

« Scene Link Manager » Fenétre

Dans cette fenétre, vous pouvez configurer et rappeler des groupes de scénes entre des groupes
DME et des unités SP2060. Les groupes de scenes vous permettent de rappeler simultanément des
scenes sur plusieurs groupes DME et/ou unités SP2060. Vous pouvez spécifier jusqu'a 999
configurations de groupes de scenes.

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier cette fonction.

Il s'agit d'une fonction de DME Designer. Elle n'affecte pas les opérations de rappel de scene ou de stockage effectuées a
partir du panneau du périphérique ou de périphériques externes.
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™ Scene Link Manager

... OME Groupl

Scene Manager

002 :

Scene Link Scene Mo
2-001 : Scenelink 001
£1-5P Groupl
i SP2060 013 : Scene 013
SP20602 013 : Scene 013
=-5P Group2
SP2060(3) 013 : Scene 013
L. BP20604 013 : Scene 013
... OME Groupl 001 : Scene 00
.. DME Group2 002 : Scene 002
=-002 : Scenelink 002
£1-5P Groupl
i SP2060 014 : Scene 014
SP20602 014 : Scene 014
=-5P Group2
i SP20603) 014 : Scene 014
SP206043 014 : Scene 014

Scene 002

T

Delete
Copy
Paste
Cut
Ihzert

Mowve P
Mowe Do

Becall

Clozse

m Vue en arborescence des groupes de scenes

Affiche le nom du groupe de scénes, le numéro de scene du groupe DME et/ou SP2060, et le nom
de scéne de chaque configuration de groupe de scenes. Cliquez sur le numéro ou le nom de la

scéne pour ouvrir une liste vous permettant d'effectuer une nouvelle sélection. Cliquez sur le nom
du groupe de scénes pour modifier celui-ci.

m Touche [New] (Nouveau)

Chapitre 3 Fenétre Main Panel

Crée une nouvelle configuration de groupe de scenes. Saisissez un nom et cliquez sur la touche

[OK] pour ajouter une nouvelle configuration de groupe de scénes.

m Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime la configuration de groupe de scenes actuellement sélectionnée dans I'arborescence de
groupes de scenes. Lorsque vous cliquez sur cette touche, le message « Are you sure ? »
apparait. Cliquez sur la touche [Yes] pour effacer la configuration de groupe de scénes

sélectionnée.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération de suppression du groupe de scénes. La touche [NO]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée.

m Touche [Copy]

Copie la configuration de groupe de scénes sélectionnée. La touche [Copy] apparait grisée et ne
peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée
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Touche [Paste]

Colle une configuration de groupe de scenes coupée ou copiée dans la configuration actuellement
sélectionnée de I'arborescence. La configuration de groupe de scenes sélectionnée est
remplacée. La touche [Paste] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a
été coupée ou copiée.

Touche [Cut]

Coupe la configuration de groupe de scenes sélectionnée. La touche [Cut] apparait grisée et ne
peut étre utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée

Touche [Insert]

Insére une configuration de groupe de scenes coupée ou copiée a la position de groupe de
scenes actuellement sélectionnée dans I'arborescence. La configuration sélectionnée, ainsi que
toutes celles qui se trouvent en dessous, descendent alors d'une position. La touche [Insert]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune configuration n'a été coupée ou copiée.

Touche [Move UP]

Monte la configuration de groupe de scénes actuellement sélectionnée d'une position dans
I'arborescence de groupes de scenes. La touche [Up] apparait grisée et ne peut étre utilisée si
aucune configuration n'a été sélectionnée.

Touche [Move Down]

Descend la configuration de groupe de scenes actuellement sélectionnée d'une position dans
I'arborescence de groupes de scénes. La touche [Move Down] apparait grisée et ne peut étre
utilisée si aucune configuration n'a été sélectionnée

Touche [Recall] (Rappel)

Rappelle le numéro de scene attribué a la configuration sélectionnée dans l'arborescence, et ce
vers les périphériques correspondants. La touche [Recall] apparait grisée et ne peut étre utilisée si
aucune configuration n'a été sélectionnée.

Les scenes ne peuvent étre rappelées qu'en temps réel pour les unités DME et SP2060 situées au sein d'un groupe de
périphériques.

m Touche [Scene Manager] (Gestionnaire de scenes)

Ouvre la fenétre « Scene Manager ».

m Touche [Close]

Ferme la fenétre.
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SP2060 Library Manager (Gestionnaire de

bibliotheques)

Cliguez sur I'élément [SP2060 Library Manager] dans le menu [Tools] (Outils) pour ouvrir la fenétre

« SP2060 Library Manager ».

Fenétre « SP2060 Library Manager »

Autorise I'édition des bibliotheques de composants de SP2060 Speaker Processor.

Chaque composant peut stocker jusqu'a 60 bibliotheques, et chaque unité SP2060 360.

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier cette fonction.

m Noms et fonctions

2 SP2060 Library Manager

Device
=-Zonel
=-SP2060E)[192168.000.013]

. O 6 Way

2. 5P2060[192.165.000.012]
=]-Speaker Processor
- O 1 Way

- O 2 Way

- [ 3 Way

- O 4 Way

- O 5 Way

- O 6 Way

Library List
IF2108
IFZ2108_moni
IF2108_sub
IF211245 pa
IF2112 45 _pa_moni
IF2112A45 pa_sub
IF2112M64_pa
IF2112M64 _pa_sub
1F2112M95 _pa
IF2112M95_pa_sub
1F2112M99 pa
IF2112M99_pa_sub
IF2115A5 pa
IF2115A45_pa_moni
IF2115A45_pa_sub
IF2115M64_pa
IF2115MG4 _pa_sub
1F2115M35 _pa
IF2115M95_pa_sub
1F2115M39 _pa
IF2115M99_pa_sub
IF2205
IF2205_sub
IF2208
IF2208 _moni

4

Library File 1=l Add Fils
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De -
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De w
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De Move UP
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De 4
©:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De | Move Dawn
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
C:/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME De plltiz
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Ci/Program Files/YAMAHAOFT Tools/DME De—
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De Impart List
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De -
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De M
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De
Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De -

Upload List

Gi/Program Files/YAMAHAOPT Tools/DME De +
:

X]

m Liste des unités SP2060

Affiche la liste des unités SP2060 connectées au port spécifié.

Seules les unités SP2060 dont le port a été configuré a l'aide de la fonction « MIDI Setup » peuvent étre éditées.

m Liste des bibliothéques

Les titres et les noms de fichiers de bibliotheques s'affichent dans cette liste. Par défaut, les titres
sont les mémes que les noms de fichiers, mais sans leur extension. Cliquez sur un titre pour
I'éditer. Les titres peuvent comprendre jusqu'a 23 caracteres, mais I'écran du SP2060 n'en
affichera que 16. Vous pouvez aussi utiliser des caracteres a 2 bits, mais ils ne s'afficheront pas

sur I'écran du SP2060.
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Touche [Add File]

Ajoute un fichier de bibliotheque sauvegardé par I'éditeur de composants (extension .cel) a I'unité
SP2060 sélectionnée dans la liste SP2060. Cliquez sur la touche [Add File] pour ouvrir la fenétre
« Open ». Sélectionnez un fichier de bibliotheque et cliquez sur la touche [Open] pour ajouter la
bibliothéque en question.

La touche [Add File] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

Reportez-vous a la section « Libraries » en page 296 pour plus d'informations sur les
bibliotheques d'éditeurs de composants.

Touche [Delete File]

Permet d'effacer la bibliotheque sélectionnée dans la liste de bibliotheques. Lorsque vous cliquez
sur cette touche, le message « Are you sure ? » apparait. Cliquez sur la touche [Yes] pour effacer
la bibliothéque sélectionnée.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération de suppression de la bibliotheque.

La touche [Delete File] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliothéque n'est
sélectionnée

Touche [Move UP]

Monte la bibliotheque actuellement sélectionnée d'une position dans la liste. La touche [Move UP]
apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliotheque n'a été sélectionnée.

Touche [Move Down]

Descend la bibliothéque actuellement sélectionnée d'une position dans la liste. La touche [Move
Down] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune bibliotheque n'a été sélectionnée

Touche [Duplicate]

Copie la bibliotheque de I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste vers un autre SP2060. Cliquez
sur la touche [Duplicate] pour ouvrir la fenétre « Duplicate ». Sélectionnez I'unité SP2060 de
destination et cliquez sur la touche [Yes] pour copier la bibliotheque. Vous pouvez sélectionner
plusieurs unités SP2060 de destination.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération de copie de la bibliotheque.

La touche [Duplicate] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'a été
sélectionnée.

Touche [Import List]

Importe un fichier de bibliotheque (extension .lIf) vers I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste.
Cliquez sur la touche [Import] pour ouvrir la fenétre « Open ». Sélectionnez un fichier de
bibliotheéque et cliquez sur la touche [Yes] pour importer toutes les bibliothéques incluses dans ce
fichier.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération d'importation.

La touche [Import List] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

Touche [Export List]

Exporte et sauvegarde la bibliotheque de I'unité SP2060 sélectionnée dans la liste sous forme de
bibliotheque (extension .lIf). Cliquez sur la touche [Export List] pour ouvrir la fenétre « Save as ».
Sélectionnez un format de fichier et cliquez sur la touche [Save] pour sauvegarder le fichier de
bibliotheque. Si vous choisissez le format « Library List File », seuls les chemins d'acces seront
sauvegardés. Si vous choisissez le format « Library List File with data », les données de la
bibliotheque seront aussi sauvegardées dans le fichier.

Cliquez sur [No] pour annuler I'opération d'exportation.

La touche [Export List] apparait grisée et ne peut étre utilisée si aucune unité SP2060 n'est
sélectionnée.

Touche [Upload List]

Envoie la bibliotheque SP2060 vers une unité SP2060. Cliquez sur la touche [Upload List] pour
ouvrir la fenétre « Select Device ». Sélectionnez une unité SP2060 et cliquez sur la touche [Yes]
pour envoyer la bibliotheque. Vous pouvez sélectionner plusieurs unités SP2060 de destination.
Cliquez sur [No] pour annuler 'opération d'envoi.

Touche [Close]
Ferme la fenétre.
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Configuration des ports MIDI

Cliquez sur I'élément [Port] dans le menu [Setup] pour ouvrir la fenétre « Port ». Dans cette fenétre,
vous pouvez configurer le port MIDI du périphérique maitre que doit utiliser DME Designer.

Seul le port USB 1 est disponible sur les unités DME8i-C/DME80o-C/DME4io-C.

Boite de dialogue « Port »

Tx R Group
1 SP2060#202 SP2060#202 5P Group
2 |DMEdic# DME4io#11 DME Group
3
« | 2
(0] 4 | Cancel |

Sélectionne le pilote MIDI utilisé pour la transmission et la réception des messages MIDI.

[TX]

Sélectionne, dans une liste, le pilote MIDI utilisé pour la transmission des messages MIDI.

[Rx]

Sélectionne, dans une liste, le pilote MIDI utilisé pour la réception des messages MIDI.

[Group]

Sélectionne le groupe de périphériques a configurer dans la liste.
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Shortcut Keys

Cliquez sur [Shortcut Keys] dans le menu [Setup] pour afficher la boite de dialogue « Shortcut Keys »
(Touches de raccourci clavier).

Noms et fonctions

™ Shortcut Keys

Command | Key | =
E1-Main Panel
E1-File
- [ 1
.. IpEn.., Citrl+0
. SaVE Cirl+5
Save fs.
=-Import DME configuration —

L.Create Mew DME
..IME File Storage Enter new key
.. Preference
.Log Off BT

. Excit Clear
=-Edit

.. Undo Cirl+Z
.. Redo Cirl+y
. Undo Higtory

=) i

i Desiener

E-User Contral

{  i.New User Control

LEvent Logeger Cirl+L
= Tools
..Scene Manager Cirl+1
i Uzer Contral Manaeer Citrl+2 ﬂ ak Gancel

Cliquez pour sélectionner I'élément de raccourci clavier souhaité.

m [Enter New Key] (Saisir nouvelle touche)

Si cette touche est déja affectée, le raccourci actuel s'affichera.
Un raccourci saisi via le clavier de l'ordinateur apparaitra.

m Touche [OK]
Valide les réglages et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Sécurité (Création d'utilisateurs et paramétrage
de réglages utilisateur)

Lorsque vous cliguez sur la commande [Security] du menu [Setup], la boite de dialogue « Security »
s'affiche. Ici, vous pouvez créer et supprimer des utilisateurs. Vous avez également la possibilité de
définir le niveau de sécurité pour chaque utilisateur. Les utilisateurs sont enregistrés en tant que
réglages DME Designer. Il n’est pas nécessaire de créer des utilisateurs pour chaque fichier.

T Secur ity E]
W Enable Auto Loe On ‘lP.dministrator LJ_ — Utilisateur connecté
User List automatiquement
|Startup Lser Gantral Operation Security
istrator 0N v Edit

v VWiew DME Design Window
v Control Component Editor
v Wiew Compaonent Editor
v Change Configuration

v Synchronization

I Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level 1 3:
Uszer Control Level J‘I 3:
Wiew Zone ]

Zonel
O Zone2

Add User.. Bemave Lzer Charee.. I

oK | Cancel

m Restrictions de réglages utilisateur

Différentes restrictions s'appliquent, selon le niveau de sécurité de |'utilisateur actuellement

connecté.

e | 'utilisateur actuellement connecté ne peut modifier que les utilisateurs disposant d'un niveau de
sécurité inférieur au sien.

e | 'utilisateur actuellement connecté ne peut pas augmenter son propre niveau de sécurité.

m Utilisateur [Administrator] (Administrateur)

L'utilisateur [Administrator] est enregistré par défaut et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles. Immédiatement aprés l'installation de DME Designer, il n'y a pas de mot de passe
défini pour I'utilisateur [Administrator].

m Niveau de sécurité

Les niveaux de sécurité utilisateur sont définis a I'aide de I'élément [Operation Security] (Sécurité
des opérations), a droite de la boite de dialogue « Security ».
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R o curity Edit Securty | Niveau utilisateur

¥ Enable Auto Log On | Administrator = Supérieur

—User List

_Hlame ‘ Startup User Contral ~Operation Security
Utilisateur de niveau 1 dministrator ON ) ¥ Edit
Utilisateur de niveau 2 4 _‘ ldi:!.N.ght ] ¥ View DME Design Window
\ =L MNoon v GContral Component Editor

Utilisateur de niveau 3 ._(— i ] ¥ View Component Editor Inférieur
Utilisateur de niveau 4 44— ) ¥ Change Configuration

¥ Synchronization
I~ View Log Windaw

Scene Store/Pecall Level 1 3: , .
lages des niveaux
Uzer Contral Level 11 :‘Cj CITee%éCgUrlté
Wiew Zone ]
Zonel
[0 Zone2
Add User... Bemave lser Chanee... I
oK | Cancel I

Vous pouvez autoriser ou interdire I'édition et I'ouverture des fenétres ou le paramétrage des
réglages.

Dix niveaux, de 1 a 10, sont définis pour le stockage et le rappel des scenes ainsi que les réglages
utilisateur. Le niveau 1 en est le niveau le plus élevé et le niveau 10 le plus bas. Par défaut, le
niveau 1 est défini pour I'utilisateur [Administrator]. Le niveau 1 ne peut étre défini que pour
I'utilisateur [Administrator]. Les utilisateurs créés par |'utilisateur [Administrator] et qui lui sont
directement subordonnés dans la hiérarchie peuvent étre définis sur les niveaux 2 a 10. Les
nouveaux utilisateurs créés comme subordonnés des utilisateurs de niveau 2 sont a leur tour
définissables sur les niveaux 3 a 10. Il est impossible de créer de nouveaux utilisateurs a un niveau
supérieur a celui de I'utilisateur qui les a créés.

La scene définit le niveau de stockage et de rappel des scenes. L'utilisateur connecté peut stocker
ou rappeler des scénes définies a un niveau inférieur ou égal a son niveau propre. Par exemple, un
utilisateur de niveau 3 peut rappeler des scenes définies pour le rappel des scénes appartenant
aux niveaux 3 a 10.

Les niveaux sont également définis pour le réglage utilisateur. L'utilisateur connecté peut afficher
ou éditer des scenes définies a un niveau inférieur ou €gal a son niveau propre.

L'utilisateur connecté peut utiliser les zones cochées dans le champ [View Zone] (Affichage de la
zone)

Les utilisateurs dont le niveau de sécurité est inférieur a 2 forment un groupe mené par un
utilisateur de niveau 2. Indépendamment du niveau de sécurité, les réglages utilisateur et les
scenes créées par les utilisateurs d'un autre groupe ne peuvent étre utilisés ou édités.
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Noms et fonctions

[Enable Auto-Log On] (Activer la fonction d'ouverture de
session automatique)

Active I'ouverture de session automatique. Si cette case est sélectionnée, |'utilisateur affiché dans le
champ a droite sera automatiquement connecté au lancement de DME Designer. L'utilisateur ouvre
une session automatiquement sans entrer de mot de passe.

Cliquez sur [ ¥v] a droite du champ et sélectionnez I'utilisateur pour I'ouverture de session automatique
dans la liste qui apparait.

Si la fonction d'ouverture de session automatique est désactivée, la boite de dialogue « Log On »
s'affichera des que DME Designer est lancé. Pour se connecter, il est nécessaire, a chaque fois, de
sélectionner un utilisateur et d'entrer un mot de passe.

Si I'ouverture de session automatique est modifiée de ON a OFF, une boite de dialogue « Confirmation
of Current User » (Confirmation de [I'utilisateur actuel) s'affichera.

"= Confirmation of Current User fg|

Lzer | Adrninistrator ﬂ

FPazzward |

LCancel

Entrez le mot de passe utilisateur dans le champ [Password], puis cliquez sur la touche [OK].
Si vous cliquez sur la touche [Cancel], I'ouverture de session automatique restera activée (ON).

m Utilisateur connecté automatiquement
Sélectionne I'utilisateur pour I'ouverture de session automatique lorsque la commande [Enable
Auto Log On] est cochée.

v Enable Auto Log On |Adm\n\slrator
Uszer List
wamaha
Marme Startup I zer Confral [ T I
Admin

oM [v Edit
yamaha  ON Iv Wiew DME Design Window

v Contral Component E ditor

L'utilisateur actuellement connecté ne peut régler cette commande que pour les utilisateurs
disposant d'un niveau de sécurité égal ou inférieur au sien. Si un utilisateur d'un niveau supérieur
est sélectionné, un message d'avertissement « Cannot access higher user level » (Impossible
d'accéder a un niveau utilisateur supérieur) s'affichera. Cliquez sur la touche [OK].

= DME Designer

e Zannok access higher user level,

Afin de définir la fonction d'ouverture de session automatique pour un utilisateur a un niveau de
sécurité supérieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté, il faut se connecter en tant
qu'utilisateur disposant d'un niveau de sécurité plus élevé.
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User List (Liste des utilisateurs)

Les utilisateurs enregistrés s'affichent ici. Le nom de I'utilisateur actuellement connecté s'affiche en
gras. Cliquez sur le nom de ['utilisateur dont vous souhaitez modifier les réglages.

Uzer L\st' |
Name Startup User Control Operation Security
Administrator |OM [ Edit
- MOrning : :
- Might v View DME Design Window
Th I\ )

Iv Control Gomponent Editar
v \iew Component Editor

Iv Change Configuration

Iv Synchronization

[~ View Log Window
Scene Stare/Recall Level |1 El

User Control Level 1 =

Wiew Zone |
Zonel
O Zonez

( Add User... ] [Bemove Uzer ]( Chanee... ]‘

o

[Administrator] est I'utilisateur réglé par défaut. Il permet d'administrer le systeme. L'utilisateur
[Administrator] dispose des privileéges du plus haut niveau et peut utiliser toutes les fonctions
disponibles.

Tous les nouveaux utilisateurs sont crées a un niveau inférieur a celui de I'utilisateur [Administrator] et
s'affichent au-dessous de ce dernier.

Lorsqu’un utilisateur de niveau égal ou inférieur a 2 posséde d'autres utilisateurs subordonnées, une
touche [+] ou [-] s'affiche a gauche du nom de I'utilisateur doté du niveau le plus élevé dans la liste.
Cliquez sur les touches [+] ou [-] pour afficher ou masquer les utilisateurs subordonnés a cet
utilisateur de niveau supérieur.

L'utilisateur actuellement connecté peut créer plusieurs utilisateurs a des niveaux inférieurs au sien.

© Name

Affiche les noms des utilisateurs. Le nom de ['utilisateur actuellement connecté s'affiche en
gras.

@ Startup User Control (Réglage utilisateur au démarrage)

Affiche « ON » pour ouvrir automatiquement le réglage utilisateur et effectuer des
paramétrages lorsque |'utilisateur est connecté.

© Touche [Add User] (Ajouter utilisateur)

Ajoute un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez ici pour ouvrir la
boite de dialogue « Add User » (Ajouter utilisateur). Sélectionnez un utilisateur
hiérarchiqguement supérieur au nouvel utilisateur, puis cliquez sur cette touche.

Si un utilisateur de niveau supérieur a I'utilisateur actuellement connecté est sélectionné, la
touche sera grisée et aucun utilisateur ne sera ajouté.
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O Touche [Remove User] (Supprimer utilisateur)

Supprime I'utilisateur sélectionné dans la liste. Vous ne pouvez supprimer que les utilisateurs
de niveau inférieur a celui de I'utilisateur actuellement connecté.
Qui plus est, I'utilisateur actuellement connecté ne peut pas se supprimer lui-méme.

@ Touche [Change] (Modifier)

Modifie les réglages relatifs a I'utilisateur sélectionné dans la liste. Ouvre la boite de dialogue
« Change User Information » (Modifier les informations utilisateurs). Le contenu de cette boite
de dialogue est identique a celui de la boite de dialogue « Add User ».

@ Operation Security (Sécurité des opérations)

Parametre les fonctions accessibles a I'utilisateur sélectionné dans [User List] a gauche.
Cochez une case pour activer I'utilisation de la fonction correspondante.

» [EDIT]
Vous pouvez changer les paramétrages suivants : édition dans la fenétre Designer, édition
des réglages utilisateur, édition des parameétres définis par I'utilisateur, horloge de mots,
édition de scenes, GPI et MIDI.

* [View DME Design Window] (Afficher la fenétre DME Design)
Permet d'afficher la fenétre Designer.

* [Control Component Editor] (Régler I'éditeur de composants)
Permet de modifier les parameétres dans I'éditeur de composants.

* [View Component Editor] (Voir I'éditeur de composants)
Permet d'afficher I'éditeur de composants.

» [Change Configuration] (Changer de configuration)
Permet de basculer entre les configurations.

* [Synchronization] (Synchronisation)
Permet d'effectuer la synchronisation entre 'unité DME et le SP2060.

* [View Log Window] (Afficher la fenétre du journal)
Affiche la fenétre « Event Logger ».

 [Scene Store/Recall Level] (Niveau de stockage/rappel de scéne)
Regle le niveau auquel les scénes sont stockées et rappelées. Cliquez sur les touches [ A] et
[ v] ou entrez un numéro dans le champ pour définir le niveau. Bien que les niveaux 1 a 10
soient disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le
niveau de ['utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est crée, ce niveau est automatiquement réglé sur « One level lower than
the user above » (Un niveau inférieur a I'utilisateur ci-dessus). Le niveau initialement réglé est
le plus élevé qui puisse étre défini pour cet utilisateur.

 [User Control Level] (Niveau de réglage utilisateur)
Regle le niveau de réglage utilisateur. Cliquez sur les touches [ A] et [ ¥] ou entrez un numéro
dans le champ pour définir un niveau de 1 a 10. Bien que les niveaux 1 a 10 soient
disponibles, la plage des niveaux susceptibles d'étre réellement définis varie selon le niveau
de I'utilisateur effectuant le réglage.
Lorsqu'un utilisateur est créé, ce niveau est automatiquement réglé sur « One level lower than
the user above » (Un niveau inférieur a I'utilisateur ci-dessus). Le niveau initialement réglé est
le plus élevé qui puisse étre défini pour cet utilisateur.

© Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

@ Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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« Add User » / « Change User Information », boites de
dialogue

Lorsque vous cliquez sur la touche [Add User] dans la boite de dialogue « Security », la boite de
dialogue « Add User » apparait. Lorsque vous cliquez sur la touche [Change] dans la boite de
dialogue « Security », la boite de dialogue « Change User Information » apparait.

La boite de dialogue « Add User » permet de définir un nom d'utilisateur et un mot de passe lors de
I'ajout d'un nouvel utilisateur. Vous pouvez modifier les réglages utilisateur dans la boite de dialogue
« Change User Information ». Les contenus de ces boites de dialogues sont identiques.

=2 Add User E| T2 Ghanee User Information E|
Name l— Mame
Password ’— Password ’—
Gonfirm Pazsword ,— Contirm Password ,—
[~ Startup User Contral v Startup User Control
oK Cancel | QK GCancel ‘
Boite de dialogue « Add User » Boite de dialogue « Change User Information »

m Champ [Name] (Nom)

Saisissez le nom de I'utilisateur. Entrez un nom différent de celui des autres noms d'utilisateur
existants.

m Champ [Password] (Mot de passe)

Entrez le mot de passe. Lorsque vous tapez le mot de passe dans le champ, des astérisques (*)
s'affichent a la place des caracteres entrés. Si vous ne souhaitez pas définir un mot de passe pour
I'utilisateur, laissez le champ vide.

m Champ [Confirm Password] (Confirmer mot de passe)

Entrez le mot de passe a nouveau pour le confirmer. Lorsque vous tapez le mot de passe dans le
champ, des astérisques (*) s'affichent a la place des caractéres entrés. Si vous ne souhaitez pas
définir un mot de passe pour I'utilisateur, laissez le champ vide.

m [Startup User Control] (Réglage utilisateur au démarrage)

Lorsqu'un utilisateur ouvre une session, cela ouvre automatiquement les réglages de tous les
utilisateurs du groupe de périphériques actuel dont le niveau de sécurité est inférieur, ainsi que les
réglages définis par I'utilisateur. Si cette commande est désactivée (OFF), seuls les réglages
préalablement ouverts peuvent s'ouvrir.

Dans [User List] de la boite de dialogue « Security », I'option [User Control] est spécifiée sur

« ON » pour les utilisateurs pour lesquels elle a été activée.

m Touche [OK]

Dans la boite de dialogue « Add User », cette touche permet de créer de nouveaux utilisateurs
selon les réglages effectués ici. Dans la boite de dialogue « Change User Information », elle
permet d'appliquer les réglages de la boite de dialogue et de modifier les réglages utilisateur.

m Touche [Cancel]
Annule la création d'utilisateur ou les modifications de réglages et ferme la boite de dialogue.
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Création d'utilisateurs

Les utilisateurs sont créés comme suit :

1 Cliquez sur [Security] dans le menu [Setup] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « Security » s'affiche.

Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue « Security » en cliquant sur la touche [Security] dans la
fenétre Main Panel.

2 Sélectionnez un utilisateur dans I'élément [User List] de la boite de dialogue « Security ».
Un utilisateur subordonné a I'utilisateur sélectionné est alors créé. Seul un utilisateur connecté en
tant que [Administrator] peut sélectionner I'option [Administrator]. S'il y a plusieurs utilisateurs,
sélectionnez celui qui est hiérarchiqguement supérieur au nouvel utilisateur.

[l est possible de créer plusieurs utilisateurs subordonnés a un seul utilisateur.

e Security g|
¥ Enable Auto Log On [ Administrator |
~User List
MName I Startup User Control I ~Operation Security
Administrator ON v Edit

b MOFRINE

v Wiew DME Design Window
v Gontrol Gomponent Editor
v Wiew Component Editor

[¥ Change Gonfiguration

¥ Synchronization
[~ View Log Windaow

Scene Stores/Recall Level [1 =

User Contral Level I'I E.

Wigw Zone 1
Zonel
O Zone2

Add User... Eemove Lser Change.. ‘

Ok | Cancel

3 Cliquez sur la touche [Add User] (Ajouter utilisateur).
La boite de dialogue « Add User » s'affiche.

4 Saisissez le nom d'utilisateur dans le champ [Name].

5 Saisissez le mot de passe dans le champ [Password].

Vous pouvez également créer des utilisateurs sans mot de passe. Si vous ne souhaitez pas définir
de mot de passe pour I'utilisateur, laissez le champ [Password] vide.

6 Saisissez aussi le mot de passe dans le champ [Confirm Password].

Si vous ne souhaitez pas définir de mot de passe pour ['utilisateur, laissez également le champ
[Confirm Password] vide.
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1 Réglez [Startup User Control].

"=- Add User
M arme |F'n'|E
FPazzward |

Comfirm Password ||

[~ Startup User Control

Ok LCancel

Si les caracteres entrés dans les champs [Password] et [Confirm Password] ne sont pas identiques, le message
« Different password! » (Mot de passe différent) s'affiche. Cliquez sur la touche [OK] et réentrez le mot de passe correct
dans les champs [Password] et [Confirm Password] de la boite de dialogue « Add User ».

" DME Designer fg|

& Different password!

8 Cliquez sur la touche [OK].

La boite de dialogue « Add User » se ferme. Le nouvel utilisateur est ajouté a la liste de la boite de
dialogue « Security ».

Lzer List

Mame Startup User Contral Operation Security
Administrator 0N I~ Edit
i+ Marni
Ni::t'g I~ Wiew DME Design Windaw
El-Moon ™ Control Companent Editor
£ P
E! st [ Wiew Component E ditor
- Pra330 ™ Change Configuration

™ Synchronization
[ Wiew Log window

Scene Store/Recall Level |3 g

User Control Level 3 Elv

9 Définissez le niveau de sécurité de I'utilisateur a I'aide de la commande [Operation
Security] dans la bofite de dialogue « Security ».
Lors de la création d'un nouvel utilisateur, toutes les cases de I'option [Operation Security] doivent
étre décochées. Cliquez sur les fonctions que vous souhaitez autoriser le nouvel utilisateur a
utiliser afin de les activer. Les options [Scene Store/Recall Level] et [User Control Level] seront
définies sur un niveau inférieur a celui de I'utilisateur situé a un échelon supérieur a celui de
I'utilisateur nouvellement créé. Le niveau initialement réglé est automatiquement le plus élevé qui
puisse étre défini pour cet utilisateur. Pour passer a un niveau inférieur, entrez un chiffre plus
important dans le champ.

Cliguez sur la touche [OK] pour refermer la boite de dialogue. Vous pouvez continuer a créer de
nouveaux utilisateurs sans fermer la boite de dialogue.
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Configuration réseau

Cliquez sur I'élément [Network Setup] (Configuration réseau) dans le menu [Hardware] (Matériel) pour
ouvrir la fenétre « Network Setup ».

Vous pouvez utiliser cette fenétre pour configurer I'adresse IP et le statut maitre/esclave de groupe de
périphériques des unités DME et SP2060.

Vous pouvez modifier ces réglages, quels que soient les réglages actuels des unités DME et SP2060. Les parametres
de verrouillage d'écran des utilitaires DME et SP2060 ne s'appliquent qu'aux panneaux de périphériques.

Les périphériques esclaves DMEB4N/24N ne s'affichent pas.

Les réglages des périphériques qui appartiennent a un groupe actuellement en ligne ne peuvent étre modifiés.

Fenétre « Network Setup »

Noms et fonctions

T e twork Setup ®

MIDI Port List (Toe/Focd Hetrark Setup

YAMAHA USB OUT 0-1/YAMAHA LSB TN 0-1

Device Group * Master " Slave

IP Address 192 | 168 o 3
Master ID [e2 [ | [ 2

Link Mode (v 10Base-T  100Base-TH

MAG Address |00 AO DE 25 03 16

Goreo

m MIDI Port List (Tx/Rx)

Permet de sélectionner le périphérique a configurer.

m Device Group

Affiche et permet de déterminer si I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par Port
Select est le maitre ou I'esclave du groupe de périphériques.

m [P Address
Affiche et définit I'adresse IP de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par Port Select.

Si I'adresse IP du maitre du groupe de périphériques est modifiée, et si vous utilisez DME-N Network Driver, quittez
I'application DME Manager puis redémarrez-la apres avoir modifié les réglages de DME-N Network Driver.
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m Master ID

Si I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par Port Select est un périphérique esclave,
le quatrieme octet de 'adresse IP du maitre du groupe de périphériques s'affiche et peut étre
modifié ici. Si le périphérique a le statut de maitre dans le groupe de périphériques, ce parameétre
est en affichage seul.

m Link Mode (Mode de liaison)

Affiche et définit le mode de liaison de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par Port

Select.

m MAC Address (Adresse MAC)

Affiche I'adresse MAC de I'unité DME ou SP2060 connectée au port spécifié par Port Select.

Utility

Cliquez sur I'élément [Utility] du menu [Hardware] pour ouvrir la fenétre « Utility ».

Fenétre « Utility »

Cette fenétre vous offre une variété de réglages utilitaire pour les unités DME et SP2060. Ces réglages
ne peuvent étre effectués que si l'unité cible est en ligne. Si I'écran Utility du DMEG4N/24N est
verrouillé, il faudra un mot de passe pour ouvrir cette fenétre.

Seuls les utilisateurs dont la case [Edit] est cochée dans la boite de dialogue « Security » peuvent modifier les
paramétres Utility.

Noms et fonctions

info | Metwark

Device Lavel

Battery

Date Time

Display }Ln:k ]Mlsc }MIDI \GPI }

|DME4\D’0 |

|O4S |

[ |

|2006/O4/20 | |1421 58 |

feply oK Cancel

Champ de sélection du périphérique

Permet de sélectionner dans la liste I'unité DME ou SP2060 a afficher ou éditer.
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m Onglet Info

Device Lavel
Version
Battery

Date Time

Info }Netwmk Display }Ln:k ]Mlsc }MIDI \GPI }

|DME4\D*O |

|O4S |

[ |

|2006/O4/20 | |1421 58 |

fpply oK Cancel

Affiche les informations de base concernant I'unité DME ou SP2060 sélectionnée.

Label

Affiche les noms donnés aux unités DME et SP2060.

Version

Affiche le numéro de version du microprogramme des unités DME et SP2060 en ligne.

Battery

Affiche I'état de la pile des unités DME et SP2060 en ligne.

Date

Affiche la date et I'neure des horloges internes des unités DME et SP2060 en ligne.

m Onglet Network

Group Master/Slave
TP Address
Link Mode

MAC Addrecs

Info | Metwork }D.splay }Luck IMlsc }MIDI \GPI }

|Maste r |

[132168.000002 |

|1 00Base—Tx |

[0 4o pE2s 15 08 |

Aoy | oK | Gancsl |

Affiche les informations réseau des unités DME et SP2060.
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Group Master/Slave (Maitre/esclave du groupe)
Affiche le maitre et I'esclave du groupe de périphériques.

IP Address
Affiche I'adresse IP.

Link Mode
Indique si la connexion réseau se fait par 10Base-T ou 100Base-TX.

MAC Address
Affiche I'adresse MAC lorsque I'unité est en ligne.

m Onglet Display

3 tility X

Info | Metwork | Display }Lock | Mise | MIDL | GPL |

LOD Gontrast - H

LGD BackLight & ON  OFF

Meter Fall Time & Slom " Fast

Apply ok Gancel

Affiche et permet d'éditer les modalités d'affichage du panneau du DMEBG4N/24N.

LCD Contrast (Contraste LCD)
Affiche et permet de régler le contraste de I'écran. La plage de parameétres va de 0 a 100%.

LCD Backlight (Rétroéclairage LCD)

Affiche et permet de régler le statut du rétroéclairage de I'écran. Les réglages possibles sont

« ON » ou « OFF ».

ON : Le rétroéclairage est toujours activé.

OFF : L'écran s'allume lorsqu'une commande du panneau est utilisée, mais s'éteint 10 secondes
apres cessation de I'utilisation.

Meter Fall Time (Temps de chute de l'indicateur)

Affiche et permet de régler le temps de chute de l'indicateur. Les réglages possibles sont « Slow »
(Lent) et « Fast » (Rapide)

Slow : L'indicateur chute lentement.

Fast : L'indicateur chute rapidement.
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m Onglet Lock

= Utility

Info | Metwork | Display | Lock

Utility User Lack

& Unlock
¢ Lock

Pangl Lock Boot
& Unlock
¢ Lock

User Defined Lock
Page 1 Page 2
& Unlock & Unlock
¢ Lock ¢ Lock

Panel Lock Target

| Mise | ML | aPr |

& Unlock
¢ Lock

& Key Only
© Key + GPI

Page 3 Page 4
& Unlock & Unlock
¢ Lock ¢ Lock

Apply

oK Gancel

Affiche et permet d'éditer les modalités de verrouillage du panneau des unités DMEBG4N/24N et

SP2060.

Pour les unités SP2060, seul le paramétre de verrouillage utilisateur s'affiche et peut étre édité.
Pour les unités DMEG64N/24N, tous les autres parameétres s'affichent et peuvent étre édités.

Utility (Utilitaire)

Affiche et permet de définir le statut de verrouillage de I'écran Ultility. Les réglages possibles sont
« Unlock » (Déverrouiller) et « Lock » (Verrouiller).

Unlock : Vous pouvez ouvrir I'écran Utility, méme sans mot de passe.

Lock : Vous avez besoin d'un mot de passe a 8 caracteres pour ouvrir I'écran Utility.

Vous avez aussi besoin de ce mot de passe pour basculer entre les statuts « Unlock » et « Lock ».

Panel Lock Boot (Amorcage du verrouillage du panneau)

Affiche et permet d'indiquer si le verrouillage du panneau s'amorce automatiquement quand l'unité
est mise sous tension. Les réglages possibles sont « Unlock » (Déverrouiller) et « Lock »

(Verrouiller).

Unlock : Le panneau n'est pas verrouillé lorsque I'unité est mise sous tension.

Lock : Le panneau est verrouillé lorsque I'unité est mise sous tension.

Panel Lock Target (Cible du verrouillage du panneau)
Affiche et permet de définir la cible du verrouillage du panneau. Les réglages possibles sont « Key
Only » (Touche seule) et « Key+GPI » (Touche + GPI)
Key Only : Seules les entrées effectuées via les commandes du panneau sont verrouillées.

Key+GPI : Les entrées effectuées via les commandes du panneau ainsi que les entrées GPI sont

verrouillées.

User Defined Page Lock (Verrouillage des parameétres définis par l'utilisateur)
Affiche et permet de définir le statut du verrouillage des parameétres définis par I'utilisateur pour

chaque page. Les réglages possibles sont « Unlock » ou « Lock ».

Lock : La page correspondante des parametres définis par I'utilisateur s'affiche.
Unlock : La page correspondante des parametres définis par I'utilisateur ne s'affiche pas.
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User Lock

Affiche et permet de définir le statut du verrouillage du panneau. Les réglages possibles sont
« Unlock » ou « Lock ».

Unlock : Le panneau n'est pas verrouillé.

Lock : Le panneau est verrouillé.

Les opérations suivantes ne peuvent étre effectuées lorsque le panneau est verrouillé :

e Modification des parametres.

e Rappel/stockage de scenes.

e Edition de titres de scenes.

¢ Modifications dans la protection des scénes.

e Rappel de bibliotheque

m Onglet Misc

2 iility [

o | Metwork | Display | Lock | Misc | ML | aPl |

Scene Store ¢ Enable ¢ Disable

Last Mem. Resume  ON  OFF

Event Scheduler @ ON " OFF

Remote Gantrol HA Control (422} b

Apply 0K Gancel

Affiche et permet de régler les parametres qui n'apparaissent pas dans les autres onglets.

Scene Store

Affiche et permet d'indiquer si les opérations de stockage de scenes peuvent étre effectuées sur
une unité DMEB4N/24N. Les réglages possibles sont « Enable » (Activer) et « Disable »
(Désactiver).

Enable : Le stockage de scénes est possible.

Disable : Le stockage de scénes est impossible.

Last Mem. Resume

Permet d'indiquer si le numéro de scene sélectionné lors de la derniére mise hors tension sera
rappelé a la prochaine mise sous tension, ou si I'état général de I'unité lors de la derniere mise hors
tension sera rappelée a la prochaine mise sous tension. Les réglages possibles sont « ON » ou

« OFF ».

ON : L'état de l'unité a la derniére mise hors tension sera rappelé.

OFF : Le numéro de scene sélectionné lors de la derniere mise hors tension sera rappelé.

Le réglage par défaut est « ON », mais passe sur « OFF » lorsqu'un fichier (.daf/.ddf) créé par une version de DME
Designer antérieure a la version 1.2 est chargé.

Event Scheduler

Affiche et permet d'indiquer si la fonction Event Scheduler de I'unité DME est active ou non. Les
réglages possibles sont « ON » ou « OFF »,

ON : La fonction Event Scheduler est active.

OFF : La fonction Event Scheduler est inactive.
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Remote Control

Affiche et permet d'éditer la borne [REMOTE] de I'unité DME. Voici les sept paramétres
disponibles :

HA Control : Commande du préampli externe (RS-422 uniquement)

COM(232C) : Commande a l'aide du protocole de communications DME via RS-232C.
COM(422) : Commande a l'aide du protocole de communications DME via RS-422.
MIDI(232C) : Contrble a I'aide des commandes MIDI via RS-232C.

MIDI(422) : Contréle a I'aide des commandes MIDI via RS-422.

Remote Ctrl (232C) : Commande a distance a l'aide du protocole de communications DME via
RS-232C.

Remote Ctrl (422) : Commande a distance a I'aide du protocole de communications DME via
RS-422.

Onglet MIDI

DME2AN

Info | Network | Display | Lock | Misc | MIDI |(jF’I |

Port WIDT hd
~MICT Charrel
Tx | 1 vI
R | 1 -I
Tx Rix MWL Echn
Program Change OFF OFF | OFF | OFF |
Control Chanee OFF | OFF | QFF | QFF |
Parameter Change QFF | QFF | QFF |
Apply l OK Cancel

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

Port
Permet de sélectionner le port MIDI a configurer.

Seul le port USB 2 est disponible sur les unités DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

DAW Type
Permet d'indiquer le type DAW lorsqu'un contréleur DAW doit étre utilisé.
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MIDI Channel

Regle le canal MIDI. Ce numéro sera aussi utilisé comme ID de périphérique pour les
changements de parameétres.

* [TX]
Sélectionnez le canal de transmission MIDI dans la liste.

* [Rx]
Sélectionnez le canal de réception MIDI dans la liste.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Regle la transmission (Tx), la réception (Rx), OMNI et Echo pour le changement de programme, le
changement de commande et le changement de parametre. Lorsque ce parameétre est active,
cliquez ici pour le désactiver (OFF). Lorsqu'il est désactivé, cliquez ici pour I'activer (ON). Lorsque
I'élément OMNI est activé [ON], les messages de canaux sont recus indépendamment du réglage
de canal de réception. Lorsque la fonction ECHO est activée [ON], les données d'entrée sont
retransmises, en écho, via le port de sortie correspondant au port d'entrée par lequel elles ont été
recues.

Les détails concernant les modifications de programmes, de commandes et de paramétres
peuvent étre respectivement configurés a l'aide des onglets [Program Change], [Control Change]
et [Parameter Change] de la fenétre « MIDI ».

Program Change/Control Change/Parameter Change

Regle la transmission (Tx), la réception (Rx), OMNI et Echo pour le changement de programme, le
changement de commande et le changement de parametre. Lorsque ce parameétre est activé,
cliquez ici pour le désactiver (OFF). Lorsque ce parameétre est désactivé, cliquez ici pour I'activer
(ON). Lorsque I'élément OMNI est activé [ON], les messages de canaux sont recus
indépendamment du réglage de canal de réception. Lorsque la fonction ECHO est activée [ON],
les données d'entrée sont retransmises, en écho, via le port de sortie correspondant au port
d'entrée par lequel elles ont été recues.

Les détails concernant les modifications de programmes, de commandes et de parametres
peuvent étre respectivement configurés a l'aide des onglets [Program Change], [Control Change]
et [Parameter Change] de la fenétre « MIDI ».

m Onglet GPI

Info Metwork Display M.uck IMISD IMIDI GPI ]

All Ports 1 2 5

3 4 & 7 8
r r r r r r r r r
15

] 1 12 13 14 16

g
r r r r r r r r

Reset Max | Min ‘

fpply | oK | Cancel |

Permet de calibrer la plage de détection de la tension d'entrée pour la borne GPI d'une unité DME.
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Case [ALL]
Coche automatiquement toutes les cases de canaux.

Case [Ch]
Ces cases permettent de spécifier les canaux a calibrer.

Informations sur le calibrage
Affiche la tension d'entrée en temps réel.

Touche [Reset] (Réinitialisation)
Réinitialise le calibrage des canaux cochés.

Touche [Max]

Définit la tension d'entrée actuelle comme tension d'entrée maximale pour les canaux cochés.
La tension maximale spécifiée est représentée par une barre rouge.

Touche [Min]

Définit la tension d'entrée actuelle comme tension d'entrée minimale pour les canaux cochés.
La tension minimale spécifiée est représentée par une barre bleue.

Commun atous les onglets

Touche [Apply] (Appliquer)
Applique tous les changements de paramétres actuels.

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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Word Clock

Le signal qui synchronise tous les périphériques connectés a I'unité DME ou SP2060 est appelé

« horloge de mots ». Il utilise la méme fréquence que celle de I'échantillonnage. L'horloge de mots est
réglée pour chaque unité DME ou SP2060 dans la boite de dialogue « Word Clock ».

Lorsque vous cliquez sur [Word Clock] dans le menu [Hardware], la boite de dialogue « Word Clock »

s'affiche.

Noms et fonctions

™= Word Glock

ENLER DME Groupl /DMEESH |4

Clock Information

48 . 1

(X

j © = Unlock @ =Llock @ = Lock, But Not Sync'ed (O = Unknown

Hz

Gard
SLOTH

Mo Card

SLOT 2

Slot Information
Mo Card

5L0T3

Mo Card

SLOT 4

Mo Card

Clock Status

O cHI/Z O cHif4 O GcH/E O GHi/e
O cHio O cHI1AZ O CHIEA4 O CHIEAS
QO cHI/.Z O cHIf4 O cHsE O GHi/e
QO cHAo JQ cHI1AZ QO cHIEA4 O CHISAE
O cHI/Z O cHif4 O coHss O GHife
QO cHAo O cHI1AZ O CHIEA4 O CHISAE
QO ocHi/2 |O ocHI/4 QO oHs/6 O CHYB
QO cHiAo O cHI1A1Z O CHIZA4 O CHIBAE

Internal

O #k  |Of 4 O % |O ok

Word Glock.

O WG

Cascade

(o]

H

|0

auT

Digital

o

I |

Close

¥ The number of channels varies according to the card inserted into the slot.

m DME

Sélectionnez dans la liste I'unité DME ou SP2060 sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

m Informations relatives a I'horloge

Affiche la fréquence de I'horloge de mots pour I'unité DME ou SP2060 sélectionnée dans [DME].
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m Card (Informations relatives au logement)
Affiche le nom de la carte insérée dans le logement.

Numéro du logement

Nom de la carte

m Etat de I'horloge
L'état de I'horloge s'affiche a I'aide d'un code de couleurs :

Gard
SLOT 1

MY 16-AE

5LOT 2

MY 16-C

SLOT 3

My4-a0

SLOT 4
Mo Card

I'norloge de mots actuelle.

Statut Signification
© = Unlock Indique qu'il n'y a pas de signal d'entrée.
o - Lock Indique gu'il y a un signal d'entrée et une synchronisation possible avec

0 =Lock But Mot Sync'ed

Indique gu'il y a un signal d'entrée mais une impossibilité de
synchronisation avec I'horloge de mots (horloges différentes).

0 =Unknown

Indique gu'il n'y a pas d'informations sur I'unité DME ou SP2060.

m Internal/Word Clock/Cascade
Vous pouvez sélectionner I'un des réglages suivants pour I'horloge de mots :

Egrrir;)r?zrique ;oegn?- Internal \(/ZVI(;rcdk Cascade Digital
DMEG4N 1~4 44.1kHz/48kHz/88.2kHz/96kHZz WC IN IN/OUT —
DME24N 1 44.1kHz/48kHz/88.2kHz/96kHz WC IN — —
DMESI-C,

Bmgjg_% — | 48KkHz/96KHz — — —
SP2060 — | 96kHz — — INCY)

(*) Ces réglages ne peuvent étre effectués que si I'unité cible est en ligne.
Les touches d'horloge sont en grisé et ne peuvent pas étre sélectionnées.

m Touche [Close]

Ferme la boite de dialogue.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Monitor Out

Lorsque vous cliquez sur la commande [Monitor Out] du menu [Setup], la boite de dialogue
« Monitor » s'affiche. Elle permet de définir la destination de sortie du signal de contréle.

La fonction Monitor Out ne peut étre paramétrée que sur les unités DME64N/24N.

™= Monitor Out

DME |{afil=Eis]

| Cascads Chi/2 |

[DME]
Sélectionnez dans la liste I'unité DMEG4N/24N sur laquelle vous voulez effectuer les réglages.

m Liste déroulante
Dans la liste, sélectionnez la carte qui sera la destination de sortie du signal de contréle.

m Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Clock

Lorsque vous cliquez sur la commande [Clock] du menu [Hardware], la boite de dialogue « Clock »
s'affiche. Vous pouvez y régler I'horloge interne de DME. Ce réglage s'effectue en ligne uniquement.
C'est la date et I'neure de I'ordinateur qui servent de valeurs d'horloge par défaut.

Réglez la date dans le champ de gauche et le temps dans celui de droite. Vous pouvez changer les
numéros a l'aide des fleches [ A] et [ ¥] a droite dans des champs.

Ne s'applique pas aux unités SP2060.

m Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

m Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.

Mode d’emploi de DME Designer 157



Chapitre 3 Fenétre Main Panel

158

Réglages de langue

Lorsque vous cliquez sur la commande [Language] du menu [Hardware], la boite de dialogue
« Language » s'affiche. Elle permet d'effectuer les réglages de langue sur I'unité DMEG4N/24N.

Les réglages de langue ne peuvent étre effectués que sur les unités DMEG4N/24N.

Noms et fonctions

e Language

Language

ak. LCancel

m [Language] (Langue)
Sélectionnez la langue. [English/German/French/Spanish] et [Japanese] figurent dans la liste.

= Language &|

Language |Endhhfﬁenﬂanfﬁenchfﬁpanhh

Englizh/German/Frer

| T I T |

m Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Vous pouvez fermer la boite de dialogue en utilisant la touche Close ou en appuyant sur <Esc> ou <Alt>+<F4>.
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Backup

Lorsque vous cliquez sur la commande [Backup] (Sauvegarde) dans le menu [Hardware], la boite de
dialogue « Backup » s'affiche. Les données de I'unité DME ou SP2060 sont rassemblées par
I'ordinateur et sauvegardées sous forme de fichier. Des fichiers de sauvegarde sont créés pour
chaque unité DME ou SP2060. Vous pouvez également envoyer les informations sauvegardées dans
un fichier a une unité DME ou SP2060. La sauvegarde peut uniquement étre effectuée hors ligne.

Les opérations de sauvegarde peuvent uniquement étre effectuées par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité
[Edit] est cochée.

Target

Device Tvpe
onel
[192188.000.010] SP2060

DME4io-C[192.168.000.004] DME4ia-C

.. ¥ DME8o-G[1921653.000008] DMESo-G

Load | Save | Cloze

[Target DME] (DME cible)

Affiche le DME ou SP2060, les adresses IP et les types de DME ou SP2060 pour chaque groupe de
périphériques. Cochez le DME ou SP2060 a partir duguel vous voulez obtenir les données. Vous
pouvez cocher plusieurs DME ou SP2060.

m Zone [Folder] (Dossier)

Spécifie le dossier utilisé comme destination des opérations de sauvegarde et de lecture. Cliquez
sur la touche [Browse] (Parcourir) pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de dossiers.

Le nom du fichier de sauvegarde est I'adresse IP du DME. Si le dossier est spécifié lors de I'envoi
de données DME, le fichier envoyé au DME est celui dont le nom correspond a I'adresse IP du
DME.

m Touche [Load] (Charger)
Envoie le fichier sauvegardé au DME ou SP2060 spécifié.

m Touche [Save] (Enregistrer)

Préleve des données dans le DME ou SP2060 spécifié et les enregistre dans un fichier de
sauvegarde.

m Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.
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Mise a jour du microprogramme de l'unité DME

Vous pouvez mettre a jour le microprogramme de I'unité DME ou SP2060 a I'aide de la commande
[Firmware Update] (Mise a jour du microprogramme) du menu [Hardware]. Lorsque vous déplacez le
curseur de la souris sur la commande [Firmware] (Microprogramme) du menu [Tools], un sous-menu
s'affiche.

=2 DME Desiener -

IF Address
Utility
Wiord Clock Cirlg
Monitor Out Ctrl+3

Clock

Language

. | Device Group

Mute R

Backup

Becovery Update

Lorsque vous sélectionnez [Program+Component] (Programme + composant) ou [Recovery Update]
dans le sous-menu, la boite de dialogue « Open » s'ouvre.

Lorsque vous procédez a une mise a jour du microprogramme, connectez I'unité DME ou SP2060,
I'ICP1 et I'ordinateur.

Lorsque la mise a jour de l'unité DME, SP2060 ou ICP1 est terminée, celles-ci redémarrent
automatiquement. Vous devez également redémarrer DME Designer.

Lorsque vous effectuez la mise a jour du microprogramme du DME ou SP2060, connectez |'unité et |'ordinateur via I'USB ou
Ethernet. Les pilotes USB-MIDI ou DME-N Network doivent étre installés sur I'ordinateur.

Pour effectuer une mise a jour du microprogramme de I'lCP1, I'unité ICP1 maitre et celle du groupe de périphériques doivent
étre connectées via Ethernet. En outre, I'unité DME maitre du groupe de périphériques doit étre connectée a I'ordinateur
comme décrit ci-dessus.

Si le DMEB4N/24N est passé de la version1.07 ou inférieure a la version 1.10 ou supérieure, effectuez la mise a jour deux
fois. En effet, les données d'affichage du texte de I'unité DME64N/24N ont changeé et I'affichage du texte pour le japonais est
impossible avec une seule mise a jour.

La mise a jour du microprogramme pourra devenir impossible si la valeur du parameétre [Remaining Memory] (Espace libre
mémoire), qui signale le volume de I'espace mémoire encore disponible dans I'unité DME est trop faible. Le cas échéant,
supprimez les fichiers inutiles afin d'augmenter I'espace disponible en mémoire.
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m [Program+Component]
Met a jour le microprogramme de I'unité DME/SP2060/ICP1.

1 Sélectionnez [Firmware Update] O [Program+Component] dans le menu [Hardware].
Une boite de dialogue de sélection de dossier s'affiche.

2 Sélectionnez le dossier qui contient le fichier de mise a jour, puis cliquez sur la touche
[OK].
La fenétre « Firmware Update » s'ouvre alors. Le nom, le numéro de version du
microprogramme et I'adresse IP des unités DME, SP2060 et ICP1 du groupe de périphériques
actuel s'affichent dans la liste.

2 Firmware Update

Selected Folder |Firmware
Flease do not disconnect cable
o turn off any device while updating.
Device |Versinn |IP Address |Status ‘
DMEZ4N 152 182168000002
Select All Clear All Status Details
Lolpdzle f|  Olese

3 Cochez l'unité que vous voulez mettre a jour.

En cliquant sur les cases, vous pouvez les cocher et décocher alternativement. Vous pouvez
utiliser la touche [Check All] pour cocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1. La touche
[Clear All] vous permet de décocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1.

4 Lorsque les unités DME, SP2060 et ICP1 a restaurer sont cochées, cliquez sur la
touche [Update].
La mise a jour du microprogramme débute.

Pendant le processus de restauration, ne déconnectez pas les cables USB ou Ethernet et ne mettez pas I'unité
DME, SP2060 ou ICP1 hors tension. Cela pourrait vous faire perdre les réglages MIDI de DME Designer.

Lorsque le processus de restauration est terminé, I'unité DME, SP2060 ou ICP1 redémarre
automatiquement. Vous devez aussi redémarrer DME Designer.
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m [Recovery Update]
Restaure le microprogramme DME, SP2060 ou ICP1.

Lorsque vous effectuez une opération de restauration de microprogramme sur une unité DME, déconnectez-vous du
réseau et procédez a I'opération apres avoir connecté I'unité DME directement a I'ordinateur, via USB.

1 Sélectionnez [Firmware Update] > [Recovery Update] dans le menu « Hardware ».
Une boite de dialogue de sélection de dossier s'affiche.

2 Sélectionnez le dossier qui contient le fichier de restauration, puis cliquez sur la touche
[OK].
La fenétre « Firmware Update » s'ouvre alors.

2 Firmware Update

Selected Folder |F\rmware

Flease do not disconnect cable
o turn off any device while updating.

Device ‘VEI’S\EH |IP Address |Status |
: DMEZ4N

Select All Clear All

Update Gloze

3 Cochez l'unité que vous voulez restaurer.

En cliquant sur les cases, vous pouvez les cocher et décocher alternativement. Vous pouvez
utiliser la touche [Check All] pour cocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1. La touche
[Clear All] vous permet de décocher toutes les unités DME, SP2060 et ICP1.

4 Lorsque les unités DME, SP2060 et ICP1 a restaurer sont cochées, cliquez sur la
touche [Update].
Le processus de restauration du microprogramme commence.

Pendant le processus de restauration, ne déconnectez pas les cables USB ou Ethernet et ne mettez pas I'unité
DME, SP2060 ou ICP1 hors tension. Cela pourrait vous faire perdre les données MIDI de DME Designer.

Lorsque le processus de restauration est terminé, 'unité DME, SP2060 ou ICP1 redémarre
automatiquement. Vous devez aussi redémarrer DME Designer.
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Edition des configurations

Configurations

L'ensemble des informations relatives aux entrées / sorties et a la disposition des composants et leurs
connexions est appelée une « configuration ». Les configurations sont créées dans la fenétre
Designer et envoyées vers 'unité DME.

Dans la fenétre Designer, les configurations sont concues a l'aide de fenétres de conception, telles
que les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une feuille
sur laquelle des objets sont disposés.

Nouvelles configurations

Vous pouvez créer plusieurs zones pour une région, plusieurs groupes de périphériques pour une
zone et plusieurs configurations pour un groupe de périphériques.

Vous pouvez ajouter des zones a l'aide de la fenétre « Zone Manager », des groupes de
périphériques a l'aide de la fenétre « Device Group and Sampling Frequency Settings » (Réglages de
groupe de périphériques et de fréquence d'échantillonnage), et des configurations a l'aide de la
fenétre « Configuration Manager ». Pour plus d'informations sur la fenétre « Zone Manager »,
consultez la section « Ajouter, supprimer et renommer une zone » en page 267, pour la fenétre

« Device Group and Sampling Frequency Settings », reportez-vous a la section « Sélection du groupe
de périphériques » en page 249, et pour la fenétre « Configuration Manager », consultez la section

« Ajouter, supprimer et renommer une configuration » en page 270.

Sécurité

L'édition dans la fenétre Designer peut étre limitée, sur la base des réglages de sécurité utilisateur.
Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été
cochée dans la boite de dialogue « Security » sont autorisés a afficher la fenétre Designer et a éditer
les configurations.

Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Gestionnaire de scénes »
page 70.

Edit Mode

La fenétre Designer dispose d'une fonction « Edit Mode » (Mode Edition). Lorsque la fonction Edit
Mode est activée (ON), les configurations peuvent étre éditées. Par contre, si elle est désactivée
(OFF), I'unité DME sera contrélée par DME Designer.

Il est impossible d'éditer les configurations SP2060.
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m Activation/désactivation (ON/OFF) de Edit Mode

Le mode édition peut étre activé ou désactivé via la commande [Edit Mode] (Mode édition) du menu
[Tools] ou depuis le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille de travail avec

le bouton droit de la souris. Pour activer Edit Mode, cliquez sur la commande et cochez la case située
a gauche du nom de cette derniere. Lorsqu'une case a cocher s'affiche a coté de la commande
(Edit Mode est sur ON), il suffit de cliquer a nouveau sur la commande pour en décocher la case et
désactiver (OFF) la fonction Edit Mode.

Edit Mode=ON

Lorsque la fonction Edit Mode est spécifiée sur ON, vous pouvez effectuer les taches d'édition
de configuration, comme par exemple disposer les objets, établir les connexions et modifier les
propriétés.

Edit Mode=OFF

Si la fonction Edit Mode est réglée sur OFF, vous ne pourrez pas disposer les objets, effectuer
les sélections ou afficher les boites de dialogue « Properties » (Propriétés) relatives aux objets.
Par contre, vous pouvez afficher I'éditeur de composants.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer la fonction Edit Mode.

Fenétre Designer

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Designer a I'aide de la commande [Designer] du menu
[View] (Affichage) dans la fenétre Main Panel.

Navigator Window

Title Bar

L TR T
5 BE

I

T BB
-

s Bl

5 Bhmm

“Toolkit Window—4 2"

Design Window  Resource Meter
Window

Barre de titre

« Designer » s'affiche dans la barre de titre. Vous pouvez déplacer la fenétre en faisant glisser
sa barre de titre. Les touches [Minimize], [Maximize/Restore] et [Close] sont situées dans le coin
supérieur droit de la barre de titre.
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Barre de menus

Les commandes s'exécutant sous l'application sont regroupées en catégories sur la barre de menus.
Lorsque vous cliquez sur I'une des catégories, une liste de commandes s'affiche.

Barre d'outils

Les commandes fréquemment utilisées sont disposées ici sous forme de touches.

[Redo] Button [Navigator] Button [Probe Monitor] Button [Arrow] Button
[Print] Button [Copy] Button [Analyze] button [Zoom In] Button [Edit Mode] Button

g & o Y I 0 - 2 & G 4 oa

-

e

[Undo] Button [Paste] Button [Show Signal Delay] button [Actual Size] Button [Zoom To] Button
[Cut] Button [Resource Meter] Button [Zoom Out] Button [Hand] Button

m Touche [Print] (page 165)

Imprime la fenétre de conception active.

m Touche [Undo] (page 177)
Annule la derniere opération d'édition.

m Touche [Redo] (page 177)

Rétablit les opérations effectuées a l'aide de la touche [Undo] a leurs conditions d'origine
respectives.

m Touche [Cut] (page 177)
Coupe I'objet sélectionné a I'écran et le copie dans le presse-papiers.

m Touche [Copy] (page 177)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

m Touche [Paste] (page 177)
Colle les données depuis le presse-papiers.

m Touche [Navigator] (Navigateur) (page 168)
Affiche ou masque la fenétre Navigator.

m Touche [Resource Meter] (Indicateur de niveau des ressources) (page 167)
Affiche ou masque la fenétre Resource Meter.

m Touche [Analyze] (page 165)
Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.

m Touche [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration.
- « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 281)

m Touche [Probe Monitor] (Contr6le de vérification)

Active ou désactive la fonction de controle de vérification.
- « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 279)
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m Touches [Zoom Out] (Zoom arriere) / [Zoom In] (Zoom avant) / [Actual Size]

(Taille normale) / [Zoom To] (Zoom sur)

Ces touches correspondent aux commandes du menu [View] de méme nom. Elles modifient
I'agrandissement de l'affichage a I'écran.
- « Menu [View] » dans la section « Menus de la fenétre Designer » (page 178)

Touche [Arrow]

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de pointeur-croix et peut étre utilisé pour sélectionner
des objets.

Touche [Hand]

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de main et peut étre utilisé pour cliquer sur la feuille de
travail afin de la « saisir » et de la faire défiler.

Touche [Edit Mode]

Active ou désactive le mode édition.
- « Edit Mode » (page 166) dans la section « Edition des configurations ».

Barre d'état

IGnmpDnent I : 10003 00002713H Sampling Frequency 48.0kHz Sheet Size 800 = 800 HO23 Y 1586 I

DME ID/Component ID Sampling Frequency Sheet Size Coordinates

ID du DME/ID du composant

Lorsque le pointeur de la souris est placé sur un périphérique DME dans la fenétre Zone, I'ID de ce
périphérique DME s'affiche. Lorsqu'il est positionné sur un composant dans la fenétre
Configuration, I''D du composant s'affiche.

Fréquence d'échantillonnage
Affiche la fréquence d'échantillonnage dans la fenétre de configuration.

Taille de la feuille
Affiche la taille de la feuille dans la fenétre de conception active.

Coordonnées

Affiche a tout moment les coordonnées du pointeur de la souris a l'intérieur de la fenétre de
conception. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui s'affichent ici indiquent la
position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.
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Resource Meter Window (Fenétre Resource Meter)

Vous pouvez afficher ou masquer l'indicateur de niveau des ressources a l'aide de la commande
[Navigator] du menu [View]. La fenétre Resource Meter s'affiche uniguement lorsque les fenétres
Configuration et User Module sont actives. Les indicateurs des pourcentages d'utilisation
respectivement de la mémoire du DSP et des ressources du SPX se trouvent dans la fenétre
Resource Meter (Indicateur de ressources). Celle-ci affiche également la fréquence d'échantillonnage
de chaque unité DME.

Ne s'affiche pas dans la fenétre de configuration SP2060.

m DSP Memory Usage Percentage (Pourcentage d'utilisation de la mémoire
du DSP)

Lorsque vous effectuez une opération de conception au sein de la fenétre Configuration, cela
vous fournit une indication de référence pour I'évaluation du pourcentage d'utilisation totale de
la mémoire DSP dans I'unité DME. En outre, le pourcentage d'utilisation varie en fonction de la
fréquence d'échantillonnage, méme pour un méme composant.

Lorsque la configuration est synchronisée sur I'unité DME en ligne, les vérifications de connexion
et des informations relatives aux composants débutent automatiquement (cette opération est
appelée compilation). Le pourcentage d'utilisation totale actuelle est calculé apres la compilation.
Le pourcentage d'utilisation varie selon le nombre de connexions et de composants. La fenétre
Resource Meter fournit des directives de précompilation a suivre lors de la conception de

votre configuration. Une erreur peut se produire méme lorsque l'indicateur affiche moins que

100 pourcent, basé sur des conditions telles que le nombre de connexions, le type et le nombre
de composants utilisés.

Une configuration élaborée initialement sur la base d'une fréquence d'échantillonnage fs=44,1 kHz ou 48 kHz et modifiée
ultérieurement sur 88,2 kHz ou 96 kHz nécessite d'étre recompilée sur 88,2 kHz ou 96 kHz. En I'absence d'une telle
opération, certaines configurations risquent de ne pas produire de son. Dans ce cas de figure, le message « DSP Power
Shortage » (Pénurie d'énergie sur bloc DSP) risque de s'afficher sur I'unité DME.

m SPX Resource Usage Ratio (Taux d'utilisation des ressources du SPX)

Affiche le taux de consommation de ressources des composants SPX et Feedback Suppressor
présents dans la configuration.

"™ ResourceM... E|

SamplingFrequancy 8.0

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEG4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'indique pas
un ratio de 100 %.
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Fenétre Navigator (Navigateur)

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Navigator a I'aide de la commande [Navigator] du menu
[View], du bouton-outil (large) [Show/Hide Navigator] dans la fenétre Main, ou de la commande
[Navigator] du menu [View] dans la fenétre Designer.

Cette fenétre présente un affichage hiérarchique de la région, des zones et des configurations, ainsi
que des unités DME, des modules utilisateurs des composants disposés au sein des configurations.
Ceci vous permet de vérifier I'état global de votre configuration.

Lorsque vous effectuez des modifications hors ligne, cliquez respectivement sur I'icbne ou le nom de
la région, de la zone, de la configuration, du périphérique DME, du module utilisateur ou du
composant pour activer chacune des fenétres de conception correspondantes.

Pour les modules utilisateur dont la sécurité est activée, un mot de passe est demandé lors de I'affichage de la liste
hiérarchique présentée ci-dessous.

" Mavieator

Région  Areq—4 = TN New Area
Zone Zone — —E--mZDne'l
Configurati  Device Group — - [ DME Group
on  Configuration —j————— =B Contie
AFinRArnha Device —f————
Périphériphé User Module ¥ Ur=aved User Modu
Components included L ELMano
. | CompanderHi4)
in the User Module o
..Crozzover Processar
- Delay-Lone
--Compressar
Components - Fader
- futo Mixer
Composants -~CompanderH
. CompanderHZ)
- Compandar HEZ
i Ducking J
- PEG=Mono
. PECI-Mano 20
.. PEC-Mona (33
m [+]/[-]

Vous pouvez afficher ou masquer les éléments subordonnés a l'aide des touches [+]/[-], situées a
gauche de la région, des zones, configurations, modules utilisateur ou périphériques DME
concernés. Dés que les éléments subordonnés s'affichent, la touche bascule sur [-]. Cliquez sur
cette touche pour masquer les éléments subordonnés. Des que les éléments subordonnés sont
masqués, la touche bascule sur [+]. Cliquez sur cette touche pour afficher les éléments
subordonnés.

Les éléments subordonnés s'affichent aussi et la touche passe sur [-] dés que vous cliquez sur
une région, une zone, une configuration, un module utilisateur ou une unité DME.
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Région
Si vous cliquez sur la région lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Area.

Zone

Si vous cliquez sur la zone lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Zone. Si une autre
fenétre Zone s'ouvre, elle sera fermée.

Lorsqu'il y a plusieurs configurations au sein d'une méme zone, le fait de cliquer sur une configuration permet de
permuter de configurations mais pas de zones.

Groupe de périphériques
Si vous cliquez sur une configuration pendant I'édition hors ligne, cela sélectionne la configuration
en question. Si la fenétre d'une autre zone est ouverte a ce moment, elle se ferme.

Configuration

Si vous cliquez sur une configuration lors de I'édition hors ligne, vous activerez la fenétre Zone
correspondant a la configuration sur laguelle vous avez cliquée. Si une autre fenétre Zone s'ouvre,
elle sera fermée.

Périphérique
Si vous cliquez sur un périphérique, une fenétre Configuration correspondant a cette unité s'ouvre.
Si cette fenétre est déja ouverte, elle s'affichera en avant-plan de toutes les autres.

Composant
Cliguez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant.

Module utilisateur

La fenétre spécifiée par le réglage [Double Click Action] de la boite de dialogue « User Module
Properties » s'ouvre dés que vous cliquez sur cette option.

Composants inclus dans le module utilisateur

Cliguez sur un composant dans le module utilisateur pour ouvrir I'éditeur de composants
correspondant.
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Toolkit Fenétre

La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres de

conception. Le contenu affiché peut varier selon la fenétre activée.
- Reportez-vous a la section « Objets » en page 183.
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Affichage de la fenétre Toolkit

Vous pouvez afficher ou masquer la fenétre Toolkit a I'aide de la commande [Toolkit] du menu [View].
La fenétre Toolkit affiche des objets susceptibles d'étre disposés dans chacune des fenétres de
conception. Vous pouvez arranger les objets dans les fenétres de conception en les faisant glisser
depuis la fenétre Toolkit ou en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit.

Les objets sont classés par type et s'affichent ici dans une hiérarchie. Vous pouvez utiliser les touches
[+]/[-] pour afficher ou masquer les éléments sous un niveau particulier dans la fenétre. Cliquez sur la
touche [+] pour afficher les éléments du niveau inférieur suivant et sur la touche [-] pour les masquer.

- mMiscellaneous
§ BMxe

Déplacement de la fenétre Toolkit

Vous pouvez déplacer la fenétre Toolkit en la faisant glisser. Si vous glissez la fenétre vers la droite ou
la gauche, elle restera fixe. Si vous la glissez vers d'autres emplacements, elle flottera en toute
indépendance. Lorsque le logiciel DME Designer est lancé, la fenétre Toolkit s'affiche a gauche de la
fenétre Designer.

| DMEGA HEone1)

~EFeedback Suppressor
e EFiter

- EMeter
= EMiscellsnecus
~EMicer
a-mPan
- EPauiee
i+ ESource Solector
i+ ESpeker Processor
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Types de fenétre Toolkit

Le contenu de la fenétre Toolkit varie selon la fenétre actuellement active.

Fenétre de conception active

Fenétre Toolkit

Fenétre Area

Area Parts List

Fenétre Zone

Device List

Fenétre Configuration

Component List

Fenétre User Module

Component List

Les objets suivants s'affichent dans chaque fenétre :

Component List Component List
Area Parts List Device List (Fenétre (Fenétre User

Configuration) Module)

DME 0

ICP O

SP2060 a

External Device d d

(Périphérique

externe)

Composant a O

Composant SPX ad ad

User Module a

Pictures ad ad ad O

TEXT (Texte) O O O O

Boxes a a a a

Ellipses g g g ad

[Area Parts List]

L'élément [Area Parts List] affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre Area. Les
mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

3 Desiener

BExtemal Devics
‘. Pieture

o Text
1. Box
L. Ellipse

i Desiener

frea Parts List External Device  » U

Devics List —

Gomponent List 3 Text

BExternal De
Picture

- Text

B Gonfiguration Manager

Ellipse

Zone Manager Box

Device Group Manager, Ellipse

Save User Module..

User Madule Manager..
Show Signal Delay

fnalyzs

Probe Maonitor

Vous pouvez créer plusieurs zones au sein d'une région.
«Zone ».

Vous les ajoutez a l'aide du menu [Tool] — boite de dialogue
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[Device List]

L'élément Device List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans une fenétre Zone
(configuration). Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

i Desiener

FOME24N
FDMEG4N
FOMERI-C
#DMER0-C
FOMELio-C
FICPH
7 ErSpesker Processor
r- @ External Device

- Picture

- Text
o B
Ellipse

e

[Tools] menu

;’a‘ste. .

Start Wire

DME »

| v Edit Mode oGP ¥

......................... . Sheet | External Device  »
s e G R Sl S s e o ridts
AME Deo matt IMMAE Deeia war T Text
E Box
......................... e

Toolkit window [Device List] submenu on the [Tools] menu or
on the context menu

Vous pouvez ajouter les configurations a I'aide du menu [Tool] dans la barre de menus - boite de dialogue « Configuration
Manager ».

[Component List] (Fenétre Configuration)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans les fenétres
Configuration. Les mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou
sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

# Desicner

¥ Desiener

Paste

Start Wire  F oo
frea Parts List o
Device List . Tossaver '
nent List Grossover " v Edit Mode Crossover Processor b
- P Crossover 1
G- BCrossover Processor e Zore Manager Crossover Processor b Sheet... Crozzover Processorl  »
) BCrossover Processorll - BCrossover F Device Group Manager. Grossover Processorl » o Delay N
-EDelay b-PDelay Gonfiguration Mansger Delay b oo Compressor(2) o R
[#-EDynamics i@ Dynamics — Vnamics
LREQ Save User Module Dynamics » ElINIL DUTILE] £Q N
G- EbFader User Madule Manager. EQ » + - TlIHAR  OUTAR [
& T 3l X Fader 3
& g:f:rmk Buepiese 3 B Show Sigral Delay Fader 4
! i o Feedback Suppressor b
TmMeter il B Aot Feedback Suppressor b R L pp
- EMiscellansous H-EMiscellanen Filter » Filter »
B Miver - EMixer gy Crobe Monitor Meter v Meter N
E-EPan t-EiPan Mgnitaring Point List Mizcellaneous N
[+-ERouter i1 By Router - = i B Miscellaneous 3
- PSource Selectar - EySource Sele Edit Mode Mixer » |Unsavet X
1 ExSpesker Processor pBSpeker Prc o = P b Mixer 4
- ESPH - EEFH = —  ‘Router » Fan 4
#-EUzer Module b-Erlzer Madub Prohibit Diagonal Connections
Picture - Picture Grid Source Selector 4 Rauter 3
Text . Text — 2
Eex EEX 7 R BpeskeriProcessor: ¥ Saurce Selector 4
o 2 SPK L
Ellipse - Ellipge Hand Speaker Procezzor »
T B — User Module »
xport
s Piwe |- - SPA +
Preferences Tia R o Uszer Module 3
Box P Lo Picture
Ellipse | e Text
- i Revisions B
- 0%
Ellipse
Toolkit window [Tools] menu [Component List] submenu

on the [Tools] menu
or on the context menu

Mode d'emploi de DME Designer 173



Chapitre 4 Designer

174

[Component List] (Fenétre User Module)

L'élément Component List affiche les objets susceptibles d'étre disposés dans la fenétre User

Module. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le

menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

0 Desiener

Crossover
Crossover Processor
Grossover Processorll

Source Selectar
Spesker Prosessor

~Ellipse
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Quatre fenétres de conception

Les fenétres de conception disponibles sont les suivantes : fenétre Area, fenétre Zone, fenétre
Configuration et fenétre User Module. Dans chaque fenétre s'affiche une seule feuille sur laquelle il est
possible de disposer des objets. Dans la fenétre Designer, vous pouvez ouvrir et éditer simultanément
les fenétres Area, Zone, Configuration et User Module.

Structure de la configuration et les quatre fenétres de conception

Area Window Rhpe
- miml
l-m [ME Grings
R T - I vt
& Bl Prossbr] HOHEN
* niat +-[Uniirved Llser Hedil
::’m Lamprati
it Campreian
Hhw ) PE-Shieo
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Erm
i Blr-fom . ) )
et Configuration Window
-]
i
+BAE
g
B Component Editor
Wl | .
e | User Module Window
W
Bt heorma

m Fenétre Area

Sert a concevoir les régions.
- Reportez-vous a la section « Area Fenétre » en page 272.

m Fenétre Zone

Sert a concevoir des configurations de zone.
- Reportez-vous a la section « Zone Fenétre » en page 274.

m Fenétre Configuration

Sert a concevoir des configurations pour les unités DME disposées au sein d'une zone.
- Reportez-vous a la section « Configuration Fenétre » en page 277.

m Fenétre User Module
Sert a concevoir des configurations de modules utilisateur. Un module combinant un certain
nombre de composants mais qui reste pourtant considéré comme un seul composant est appelé
un « module utilisateur ». Il est disposé dans la fenétre Configuration.
- Reportez-vous a la section « Edition de modules utilisateur » en page 289.
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Menu de la fenétre Designer

[Print] (Impression) Menu

Ce menu contient les commandes d'exportation des configurations et des fenétres d'impression.

B Designer

Export DEF...
Print Setup...

Print Prewiew

@ Prirt... Chrhp

Preferences...

m [Print Setup] (Configuration de I'impression)

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » (Configuration de

l'impression) s'affiche. Regle le format et I'orientation du papier.

- « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 247)

m [Print Preview] (Apercu avant impression)

Affiche I'apercu avant impression de la fenétre de conception active.
- « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 247)

m [Print] (Impression)
Imprime la fenétre active. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue
« Print » apparatt.
- « Impression de chacune des fenétres de conception » dans la section « Réglages et
opérations spécifiques aux fenétres de conception » (page 247)

[Boite de dialogue « Print »]
Entrez le nombre de copies a imprimer dans I'encadré [Number of Copies] (Nombre de copies)
et cliquez sur la touche [Print].

General ]

Select Printer

B &

Add Prinker [

Status: Ready [ Printtafile  Preferences
Location:

Eara Find Printer..
Page Range

= Al Murmber of copies: |1 3:
i e

" Pages: 0 I I
Enter either a single page number or a single

page range. For example, 5-12
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[Edit] Menu

Ce menu contient les commandes d'édition.

U Designer

Edit|
= H Undo

&) Redo

cut

Copy

Paste
Delete
Select all
Duplicate
Display Qrder

Edit Legend...

Propetties...

[Undo]

Chrl+2
Chrl+y
Chrl+i
Chrl+C
Chrl+y
Del

Chrl+a

Chr+D

»

Annule la derniere opération d'édition. Cliquez de facon répétée sur cette touche pour supprimer
plusieurs opérations. Lorsque I'opération [Undo] est impossible, la commande apparait en grisé.

[Redo]

Revient sur I'état précédant I'exécution de la commande [Undo]. Cliquez a de fagon répétée sur
cette touche pour rétablir plusieurs opérations. Lorsqu'il est impossible d'activer cette fonction, la

commande apparait en grisé.

[Cut]

Coupe I'objet sélectionné. Déplace I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers. L'objet sélectionné demeure tel quel.

[Paste]

Cette commande colle I'objet contenu sur le presse-papiers dans la fenétre active. S'il n'y a pas de
données dans le presse-papiers ou si I'objet sur le presse-papiers n'est pas de type a étre collé

dans la fenétre active, cette commande ne pourra pas étre utilisée.

[Delete]

Supprime I'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés a l'aide de la commande [Delete].

[Select All]

Sélectionne les objets dans la fenétre de conception active.

[Duplicate] (Dupliquer)

Dupligue I'objet sélectionné. Les données sur le presse-papiers ne changent pas.
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m [Display Order] (Ordre d'affichage)

Modifie I'ordre d'affichage (en avant ou en arriere-plan) des objets sélectionnés.
- « Modification de I'ordre » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de
conception » (page 252)

m [Edit Legend] (Edition des Iégendes)

Cette commande peut étre sélectionnée lorsque les fenétres Area, Zone ou Configuration sont
actives. Elle vous permet d'éditer le texte descriptif (Iégende) qui s'affiche sur la feuille dans les
fenétres Area, Zone ou Configuration. Lorsque cette commande est sélectionnée, la boite de
dialogue « Edit Legend » (Edition des Iégendes) s'affiche.

- « Legend (Légende) (Champs descriptifs) » dans la section « Objets » (page 232)

m [Properties]
Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour les objets sélectionnés.
- Reportez-vous a la section « Types d'objets » en page 183.

[View] Menu

Affiche ou masque les fenétres.

. 3% Designer,

e
| Tool Bar

L
v Status Bar
W Area
v Toolkt
v Resource Meter
v Navigator
Full Screen
Port Long Mame
=gl Zoom In Chrl++
S8 Foom Oub Chrl-
Zoom To »
Actual Size
Fit in Window

m [Toolbar] (Barre d'outils)

Affiche ou masque la barre d'outils. Une coche apparait dans la case a c6té de I'élément lorsque
la barre d'outils s'affiche.

m [Status Bar] (Barre d'état)

Affiche ou masque la barre d'état. Une coche apparait a c6té de cet élément de menu lorsque la
barre d'état s'affiche.

m [Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]

Affiche ou masque les fenétres Area, Toolkit, Resource Meter ou Navigator. Une coche apparait a
gauche du nom de la commande lorsque la fenétre s'affiche.

La fenétre Resource Meter s'affiche uniquement lorsque les fenétres Configuration et User Module
sont actives.

L'indicateur de niveau des ressources ne s'affiche pas dans les configurations SP2060. La commande [Resource Meter]
apparalt grisée et ne peut étre utilisée lorsqu'une fenétre de configuration SP2060 est ouverte.
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m [Full Screen] (Plein écran)

Effectue I'affichage en mode plein écran. Affiche la fenétre de conception active (fenétres Area,
Zone, Configuration ou User Module) exclusivement, en mode plein d'écran.

L Component List  » o
N |T Edit Mode P

Sheet..,

Un menu contextuel apparait toutes les fois que vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'écran, contenant les commandes requises a cet emplacement.

Pour retourner du mode plein écran a I'état d'affichage original, appuyez sur la touche <Esc>
(Echap).

m [Port Long Name] (Nom long du port)

Affiche le nom de port des composants slot. Lorsque vous sélectionnez cette commande, une
coche apparait en regard et le nom complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors
gu'elle est cochée, la coche disparait et le nom abrégé s'affiche.

Status Bar

Area

’T Toalkit -

Nom complet
’T Resource Meter 9
’T Mavigator Nom abrégé

Full Screen
Port Long Mame
Zoom [n ChrH+

Zaom Ouk Chrl+-

Zoom To

Actual Size

Fit in Window

m [Zoom In]
Grossit la vue d'une zone affichée a I'écran.

m [Zoom Out]
Elargit la vue de la zone affichée a I'écran.

m [Zoom To]
Sélectionne I'agrandissement de I'affichage a partir d'un sous-menu.

125%

ackual Size 250%
Fit ir findom 375%
|T 4100%
5125%
£ 150%
7200%

m [Actual Size] (Taille réelle)
Rétablit I'affichage sur ses dimensions normales.

m [Fit in Window] (Ajusté a la taille de la fenétre)

Augmente ou diminue I'agrandissement de I'affichage de sorte que la feuille soit exactement
ajustée a la taille de la fenétre actuelle. La feuille entiere est visible.
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[Tools] Menu

fF Desiener

Area Parts List » E
Device List »

Component List »

E-EDME

L EDMEZ4N Zone Manager..

. BOMEB4N Device Group Manager..

- BDMEBi-( Gonfiguration Manager..
i FDMER0-
. BOMEdio- Save User Module..

L.EICP User Module Manager..

[+-E15peaker Pre g
(o
- External De Shor Signal Delay

Picture m Analyze..

o Tt
. Box B Frobe Monitor

Ellipse Monitoring Paint List

L Edit Made
5

Sheet
Prohibit Diagonal CGonnections
Grid...
v Arrow
Hand
Export DXF.

Preferences..

m [Area Parts List] (Liste des parties de région)

Cette commande s'utilise uniquement lorsque la fenétre Area est active. Un sous-menu affiche les
mémes objets contenus dans la fenétre Toolkit qui apparait pendant que la fenétre Area est active.
Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la fenétre Area pour y placer |'objet.

- [Area Parts List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 172)

[Device List] (Liste des périphérigues)

Cette commande s'utilise uniqguement lorsque la fenétre Zone est active. Un sous-menu affiche ici
les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du sous-menu puis sur la
fenétre Zone pour y placer 'objet.

- [Zone Device List] dans la section « Fenétre Toolkit » (page 173)

[Component List] (Liste des composants)

Cette commande s'utilise uniquement lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont

actives.

Un sous-menu affiche ici les mémes objets que la fenétre Toolkit. Cliquez d'abord sur un objet du

sous-menu puis sur la fenétre Configuration ou User Module pour y placer I'objet.

- « Liste des composants (fenétre Configuration) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 173),
« Liste des composants (fenétre User Module) » dans la section « Fenétre Toolkit » (page 174)

[Zone Manager] (Gestionnaire de zones)

Affiche la boite de dialogue « Zone Manager ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une
zone.

- Reportez-vous a la section « Ajout, suppression et maodification du nom d'une zone »

en page 267.

[Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Affiche la fenétre [Device Group Manager] et permet de modifier le groupe de périphériques.
- « Modification du groupe de périphériques » (page 268).

[Configuration Manager] (Gestionnaire de configurations)

Affiche la boite de dialogue « Configuration Manager ». Vous pouvez y ajouter, supprimer ou
renommer une configuration.

- Reportez-vous a la section « Ajout, suppression et modification du nom d'une configuration » en
page 270.
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[Save User Module]

Cette commande s'utilise uniguement lorsqu'une fenétre User Module est sélectionnée dans
la fenétre Configuration. Sauvegarde un modeéle pour le module utilisateur sélectionné.
- Boite de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 287)

[User Module Manager] (Gestionnaire des modules utilisateur)

Affiche la boite de dialogue « User Module Manager » (Gestionnaire des modules utilisateur).
Permet de modifier les réglages d'un module utilisateur enregistré comme modele, de le renommer
ou de le supprimer.

- Boite de dialogue « User Module Manager » dans la section « Modules utilisateur » (page 290)

[Show Signal Delay] (Afficher retard du signal)

La valeur du retard du signal numérique est affichée dans la fenétre Configuration en unités
d'échantillonnage.
- « Show Signal Delay (valeur du retard) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 281)

[Analyze] (Analyser)

Affiche la boite de dialogue « Analyze » et analyse la configuration.
- « Analyze (Analyse de la configuration) » dans la section « Fenétre Configuration » (page 284)

[Probe Monitor] (Contréle de vérification)

Active ou désactive la fonction de contréle de vérification. Cette commande s'utilise uniquement
lorsque les fenétres Configuration ou User Module sont actives et I'état de communication en ligne.
- « Probe Monitor » dans la section « Fenétre Configuration » (page 279)

[Monitoring Point List] (Liste des points de contréle)

Ouvre la boite de dialogue « Monitoring Point List ». Enregistre des points pour le contréle a I'aide
d'un casque.
- « Monitoring Point List » dans la section « Fenétre Configuration » (page 282)

[Edit Mode] (Mode édition)

Active ou désactive le mode édition.
- « Edit Mode » dans la section « Edition des configurations » (page 163)

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a sélectionner cette commande.

[Sheet] (Feuille)

Ouvre la boite de dialogue « Sheet » (Feuille). Regle le format et la trame de fond de la feuille.
- « Sheet » dans la section « Objets » (page 234)

[Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées)

Toutes les connexions seront dessinées uniquement a I'aide de fils horizontaux et verticaux. Il est
impossible de dessiner des fils en diagonale.
- « Réglages de dessin » dans la section « Dessin et édition des fils » (page 257)

[Grid] (Grille)

Ouvre la boite de dialogue « Grid » (Grille). Affiche ou masque la grille et en régle I'espacement.
- « @Grid » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de conception »
(page 243)

Arrow (Fleche)

Le curseur de la souris s'affiche sous forme de pointeur-croix et peut étre utilisé pour sélectionner
des objets.
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m [Hand] (Main)
Le curseur de la souris s'affiche sous forme de main et peut étre utilisé pour cliquer sur la feuille de
travail afin de la « saisir » et la faire défiler.

m [Export DXF] (Exporter DXF)

Exporte les informations dans la fenétre active et les enregistre sous forme de fichier DXF,
compatible avec les logiciels CAD commercialisés par d'autres sociétés.

- « Exportation de la fenétre de conception » dans la section « Réglages et opérations
spécifiques aux fenétres de conception » (page 244)

m [Preferences]

Affiche la boite de dialogue « Preferences ». Regle I'épaisseur de ligne et les opérations d'édition
de la fenétre de conception.

- « Preferences » dans la section « Réglages et opérations spécifiques aux fenétres de
conception » (page 241)

[Window] (Fenétre) Menu

Organise plusieurs fenétres. La partie inférieure du menu affiche les noms des fenétres actuellement
ouvertes. Une coche apparait a coté de la fenétre active. Lorsque vous cliquez sur le nom d'une
fenétre, elle devient aussitot active.

Ik Desiener

Gagcade
Tile
v 1 Zonel

2 Mew Area

m [Cascade]
Affiche les fenétres se chevauchant.

m [Tile] (Mosaique)
Affiche les fenétres disposées cote a cote.
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Objets

Types d'objets

Les périphériques, formes et fils susceptibles d'étre disposés dans chaque fenétre de conception
sont appelés « objets ». Voici les objets disponibles :

Fenétre dans laquelle

Nom I'objet peut étre disposé/ Explication
affiché
Zone Area Zone
DME Zones Unité DME et toute carte insérée dans ses connecteurs
ICP Zones Controle des parameétres définis par I'utilisateur
SP2060 Zones Speaker Processor (Processeur de haut-parleur)
External Device Area, Zones External Device

Component Configuration Module utilisateur, processeur audio, pieces de
User Module commande

SPX Component Configuration Composants SPX
User Module

User Module Configuration Combinaison de composants

Slot Component

Configuration

E/S DME inter interne ou car ne cartes E/S installées.

Pictures All Image

Text All Encadré de texte

Boxes All Forme rectangulaire

Ellipses All Forme circulaire

Wires All Fil de connexion, en forme de ligne droite

Legend Area Région affichée sur la feuille ou des informations
Zones descriptives sont présentées
Configuration

Sheet -- Une seule feuille par fenétre de conception

Différents éléments de conception, tels que le nom, la couleur et la taille peuvent étre définis dans la
boite de dialogue « Properties » pour chaque objet.

La taille est définie dans les encadrés [Width] (Largeur) et [Height] (Hauteur) de la boite de dialogue
« Properties ». Les valeurs maximale de taille pouvant étre spécifiées varient selon les dimensions de

la feuille et I'emplacement de I'objet. Vous pouvez définir un format vous permettant d'ajuster les
dimensions de l'objet a la feuille.
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Zone

[l doit y avoir au moins une zone dans la fenétre Area. Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de
la boite de dialogue « Zone ». Les zones ne s'affichent pas dans la fenétre Toolkit ou dans le sous-
menu [Area Parts List] du menu [Tools].

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le nom d'un objet zone situé dans la fenétre Area pour
afficher un menu contextuel.

m Menu contextuel Zone

Delete
Cuplicate
Digplay Qrder  » | -

Properties...

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.

[Copy] (Copier)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime un objet.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Zone Properties » (Propriétés de la région).
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m Propriétés des objets zone

Sélectionnez une zone dans la fenétre Area, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu
[Edit] afin d'afficher la boite de dialogue « Area Properties ». Vous pouvez y régler les propriétés
des objets zone. La commande [Properties] est également présente dans le menu contextuel pour
les objets zone.

B Area Properties [zl
Font..
L= (D M E 4N Zone Master Cancel
Calor.
Text Position: | Top | |Left hd Background Image
Color...

Width: 200 3
Image.. |

Height: [50 2] Stle: | Plain |

Encadré [Text] (Texte)

Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour le nom d'objet.

Le nom d'objet s'affiche dans I'encadré rectangulaire relatif a I'objet. Lorsqu'il y a un grand nombre
de caracteres et que la forme de I'objet est trop étroite, tous les caracteres risquent de ne pas
s'afficher.

Touche [Font] (Police)

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner police). Ceci regle la
police utilisée pour afficher le nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Color] (Couleur)

Cliguez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color » (Sélectionner couleur). Ceci regle la
couleur du texte du nom d'objet.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Text Position (Position texte)

Régle I'emplacement du texte. La liste de gauche définit la position verticale du texte. La liste de
droite regle la position horizontale.

 Position verticale
Sélectionnez [Top] (Haut), [Center] (Centre) ou [Bottom] (Bas).

* Position horizontale
Sélectionnez [Left] (Gauche), [Center] ou [Right] (Droite).

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.
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[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Raised Sunken

Background Image (Image en arriere-plan)
Définit les effets en arriere-plan de I'objet.

» Touche [Color]
Définit la couleur. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

 Touche [Image]
Affiche une image au sein de I'objet. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats
suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici pour ouvrir la boite
de dialogue « Select Image » (Sélectionner image). Spécifiez un fichier image et réglez sa
méthode d'affichage.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la section
page 239.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Les unités DME sont disposées dans la fenétre Zone. Si les réglages de propriétés DME ont été
effectués pour une carte d'extension installée dans I'un des connecteurs DME, la carte s'affichera
automatiquement.

DME24N

<1

DMEZ24N with no I/O card installed. DMEZ24N with an I/O card installed in
its expansion slot.

DMEG64N

1UT

ETHERN

ETHERNET

DMEG64N with no 1/O cards connected in slots. DME64N with I/O cards installed
in expansion slots 1 and 4.
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DMESI-C

DMES8o-C

ETHERNET
R

DME4io-C
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Lorsque des cartes E/S sont installées dans les connecteurs d'extension DME

Lorsqu'une carte E/S est sélectionnée sur un connecteur d'extension dans les propriétés DME, un

port E/S est ajouté a I'unite DME disposée dans la fenétre Zone. Un bloc de composants E/S est
ajouté a la fenétre de configuration.

Si le réglage [None] (Aucune) est sélectionné pour les cartes E/S dans les propriétés DME, tout
bloc de composants E/S sera aussi supprimé automatiquement depuis la fenétre Configuration.
(Méme si les composants E/S sont supprimés, le cablage restera tel quel.)

Bloc DME64N avec carte insérée dans un connecteur et la fenétre Configuration

Lorsque le réglage Cascade de DME64N est activé (ON)

Lorsque la commande [Show Cascade Port] (Afficher port en cascade) est cochée dans la boite
de dialogue « DME Device Properties » (Propriétés du périphérique DME) du DMEG4N, les
composants E/S en cascade s'afficheront dans la fenétre Configuration.

Si la commande [Show Cascade Port] est désactivée dans la boite de dialogue « DME Device
Properties » du DME64N, les composants E/S en cascade seront également supprimés dans la

fenétre Configuration. (Méme si les composants E/S en cascade sont supprimés, le cablage
restera tel quel.)

— L EG4NTone2)
wan e 2 Label Gk
=5 | ort Label Cakr_
Svie  [Pan = Cakr.
R St Seere Dusplay ared Ore—he adicalie
10 Ciard
Selact L0 Card e Lkl N2 : E i 5
Skt [WVE-AD =] [wva-an g 5 . i : Slot3 Output
Sk [HVE-DA =] [wva-oa
Slory WH-ADD A | |WH-ADDAG
Skt [WVIE-AE =] [WnE-aE
Funt Sty o Do Wirnko
" Customize Port Styls & fudia Port (Glassic Style)
Edit Port
L Right
[' 3_ 1 3
3 F 3
Camgile Priocity Caascade
= Resource [ Show Cascade Port on Configuration Window
I~ Foced Dolay
A Cone ke Seltan
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Carte CobraNet
Si la carte E/S est de type CobraNet, une icone CobraNet s'affichera dans I'objet DME.

DME block With CobraNet card inserted

m Sélection d'objet

Pour ouvrir une fenétre de configuration pour un objet DME disposé dans la fenétre Zone, cliquez
dessus pour le sélectionner, puis double-cliquez dessus. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton
droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Breall Sorme
Flash Unit LEDs
Oustput Level

m Informations sur les scénes et touche [On-Line]

Les objets DME incluent un objet qui offre des informations sur les scenes et une touche [On-Line].

Scene Info [On-Line] Button

La zone d'information sur les scénes affiche le numéro et le nom de scéne actuels. Cliquez sur
cette zone pour ouvrir la fenétre « Scene Manager ».

La touche [On-Line] a la méme fonction que la touche du méme nom dans la fenétre Main Panel.
- « Jouche [On-Line] » (page 50).
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m Menu contextuel DME Object

[Open Configuration Window]

Ouvre la fenétre Configuration.
- Reportez-vous a la section « Fenétre Configuration » en page 277.

[Configuration Manger]

Ouvre la fenétre « Configuration Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de configurations » en page 270.

[Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Ouvre la fenétre « Device Group Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de groupes de périphériques » en page 268

[Synchronization] (Synchronisation)

Ouvre la fenétre « Synchronization ».
- Reportez-vous a la section « Synchronisation
(synchronisation de DME Designer et de I'unité DME) » en page 83

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet DME placé dans le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Scene] (Rappeler scéne)
Permet de sélectionner et de rappeler une scene dans le sous-menu.

[Flash Unit LEDs] (Faire clignoter voyants DEL de l'unité)

Des que cette option est sélectionnée, le panneau avant de I'unité DME clignote jusqu'a ce qu'elle
soit sélectionnée une deuxieme fois.
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[Output Level] (Niveau de sortie)

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Output Level » (Niveau de

sortie) apparait. Ceci régle le volume d'ensemble de I'unité DME.

@Outpul Level: ... Q@

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « DME Device Properties ».

m Propriétés de I'unité DME

Pour afficher la boite de dialogue « DME Device Properties », sélectionnez un objet DME puis
cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit]. Vous pouvez y régler les propriétés DME.

I DME Device Properlms

Label | SEFERY Labal Fonl

widthe  [iG0 3] Label Colr
Heeht 50 3| Port Label Color
Sty [Plam =] ik |

[¥ Show Scene Display and On-line Indicater
10 Gard
Salec! LA Card
ot [reew =

Card Label

Fort Style on Zore Windoe

= Cuglomes Porl Style
Edit Port

T Audw Port @lassm Styled

Labal Fors.

Lghel Gk

Port Label Color.

e [P =
¥ S Scare Displey and Cn-ine rdcator
10 Gard
Sekeet LD Card
sin [rore
swe e
Sk [
sum [rore

 Aust Port inasic Style)

e
Ll Fght: F 2 it P Lol e i |
DME: 6 = e Edit Part Label and Type ] Sionl F3 3 +
- 1 T Edit Port Labes! arnd Ty Se F3 3 [ belbsiedTe |
Skt 43 3 Edit Port Label annd Type | = .
s« F 3 F 3 J
Comgile Priority
 Resrce Cangils Pieit Cracate
 Fieod Doy [—— LT ——
I Puto Delay Compensatior ';"""‘"’ oot sotice._|
DMEZ24N DMEG4N

# DME Device Properties

Label MEST- O]
width  [150 =
Height:  [250 =
Style:  [Plain |

| Show Scene Display and On-line Indicator

Port Style on Zone Window

% Gustomize Port Style
Edit Port
Left Right:

omE (EE

Gompile Priority
& Resource
 Fixed Delay
I Auta Delsy Gampensation

Label Font
Label Galor
Bart Label Golor
Golo,

" Audio Port Glaseic Style)

Edit Port Label and Type..

Cancel
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: DME Device Properties 53
— ok
e R
width  [i60 2 Label Galor Ganosl
Height [250 =1 Fort Label Galer..
Sl [Pan | Golar..
W Show Scens Display and Online Tdioator
Part Style on Zone Window
& Gustomize Port Stels = Audin Port Glassis Styls)
Edit Port
Left: Right:
DME: e Edit Port Labsl and Typs
Gompils, Priority
& Resource
¢ Fixerd Daloy
I futs Debay Compensation

DMES8o-C

@ DME Device Properties

= oK
Lot [EEDEE Lol Fot x|
widthe  [160 2] Label Color Cancel
Height 210 = Port Label Galor...
Style  [Plain  v] Gole..
% Show Scene Display and On-lins Indioator
Port Style on Zone Window
= Gustomize Port Styls £ #udio Port Glassic Style)
Edit Port
Left Right
DME: e 4 o E Edit Port Label and Type.
Gonpile Priority
@ Resource
¢ Fixed Delay
I~ Auts Delay Campensation

DME4io-C

Encadré [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres alphanumériques pour l'affichage sur I'objet.

Le nom spécifié dans I'encadré [Label] s'affiche dans la liste de la fenétre Toolkit, les commandes du menu [Import]/
[Export] et la liste de la boite de dialogue. S'il y a plusieurs exemplaires de la méme unité DME, spécifiez des noms
différents pour chacun de sorte a les distinguer les uns des autres.

Encadreé [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font] (Police étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Show Scene Display and On-line Indicator (Afficher I'écran Scene et l'indicateur On-Line)

Lorsque cette option est cochée, le numéro et le nom de la scéne actuelle, ainsi que l'indicateur
on-line, s'affichent dans la fenétre Zone.
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Touche [Label Color] (Couleur étiquette)

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)

définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

I/O Card (Carte E/S)

Permet de configurer la carte E/S. [Slot1] ~ [Slot4] peuvent étre configurés pour un DMEG4N, alors
que seul [Slot1] est disponible pour un DME24N. Aucune configuration de carte E/S n'est possible
pour le DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C.

e [Select I/O Card] (Sélectionner carte E/S)
Spécifie le type de carte E/S.

 [Card Label] (Etiquette de carte)
Il est possible de saisir ici les noms de cartes E/S comportant jusqu'a 100 caractéres.

Port Style On Zone Window (Styles de ports dans la fenétre de zone)
Spécifie I'apparence des ports DME dans la fenétre de zone.

 [Custom Port Style] (Style de port personnalisé)
Personnalise I'affichage des ports.

[Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.

[Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.

* [Audio Port (Classic Style)] (Port audio (Style classique))
Affiche tous les ports audio.

« [Edit Port Label and Type] (Edition étiquette et type port)
Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label].
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Edition de I'étiquette et du type de port » en
page 197.
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Compile Priority (Compiler priorités)
Cette zone vous permet de compiler des réglages pour la configuration.

Ces réglages compilés sont reflétés dans I'état en ligne. Si vous modifiez les réglages alors que vous étes hors ligne, ils
seront activés lorsque vous passerez en ligne.

» [Resource] (Ressource)
Compile les composants organisables dans I'ordre en fonction de leur numéro. Les valeurs
du retard varient en fonction des lignes de signaux.

* [Fixed Delay] (Retard fixe)
Fixe la valeur du retard (nombre d'échantillons) pour les lignes de signaux. Cette option réduit
également le nombre de composants susceptibles d'étre organisés.

[Auto Delay Compensation] (Compensation automatique du retard)
Active ou désactive une fonction qui corrige automatiquement le retard du composant
lorsque [Fixed Delay] est sélectionné.

La fonction Auto Delay Compensation ne fonctionne pas correctement dans les configurations disposant
d'une connexion en boucle.

Cascade
Active (ON) ou désactive (OFF) la fonction cascade du DME64N.

» Afficher le port Cascade dans la fenétre Configuration
En cochant cette case, vous activez la fonction cascade.

» Cascade Setting (Configuration en cascade)
Cette fenétre vous permet d'effectuer des réglages qui sont d'application lorsque Cascade
est activé. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting ».
- Reportez-vous a la boite de dialogue « Configuration en cascade » en page 196.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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m « Cascade Setting », boite de dialogue

Cliguez sur la touche [Cascade Setting] pour afficher la boite de dialogue « Cascade Setting ».
Celles-ci affiche les connexions en cascade du DMEB4E et vous permet d'effectuer des réglages
liés a celles-ci. Ces réglages sont communs a tous les DME en cascade d'une méme zone.

M| Cascade Setting

Uit Ma: 1 =
Head targin: Odb il

Mixer 140

[~ Portdl
[~ Port02
[~ Port03
[~ Part04
[~ Port0s
[~ Port0g
[~ Portd?
[~ Part08
[~ Port03
[~ Port10
[~ Port1l
[~ Pam12
[~ Port13
[~ Port14
[~ Port15
™ PatlE

Port17
Port18
Port13
Fart20
Port21
Port22
Port23
Fart24
Port25
Port26
Port27?
Fart28
Port23
Port30
Port31
Fart32

e e e e e e o e

Lancel

Unit No. (Numéro de la connexion en cascade)

Toutes les unités DME, a I'exclusion de la premiéere (dont le réglage par défaut est « 1 »), sont
automatiquement affectées et apparaissent en grisé apres |'établissement de la connexion pour
indiquer que leurs réglages ne peuvent pas étre modifiés.

Head Margin (Marge dynamique)

Cette zone vous permet d'afficher et de définir la marge dynamique du signal audio de la
connexion en cascade. Sélectionnez [0 dB] ou [-18 dB]. Tous les réglages de numéro d'unité
relatifs aux unités DME, mise a part la premiére, seront automatiquement définis sur les mémes
valeurs que cette derniere lors de leur connexion. Ces réglages apparaissent en grisé apres
I'établissement de la connexion, indiquant par la qu'il est impossible de les modifier.

Mixer 1/0O Channel (Canal E/S du mixeur)

Cette zone vous permet d'afficher et de définir le canal utilisé pour I'entrée/la sortie audio vers un
mixeur. Si la case est cochée, le canal pour la connexion en cascade avec le mixeur est configuré.
Si elle n'est pas cochée, c'est le canal pour la connexion avec le DME qui est réglé.

Touche [Check All] (Cocher tout)
Coche toutes les cases.

Touche [All Clear]
Décoche toutes les cases.

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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m Boite de dialogue Edit Port Label and Type (Edition étiquette et type port)

Cette boite de dialogue apparait lorsque vous cliquez sur la touche [Edit Port Label and Type].
Permet de spécifier les étiquettes et les types de port a afficher a gauche et a droite des objets

DME et SP2060.

Pour définir les étiquettes, renseignez le parameétre [Port Name] (Nom de port) respectivement
pour les options [Left] et [Right]. Chaque nom peut comporter un total de 100 caracteres.
Pour définir le type de port, utilisez [Port Type] (Type de port) et sélectionnez les types

respectivement pour les options [Left] et [Right].

¥ Edit Port Label and Type

Left: Right:
Part Hame Paort Type Part Name Port Type (o] 4
1 GAS TN Cascade il GAS OUT Cascade Bemael ]
2 Blark. 2 Elank
3 WG IN Wiord Clock 3 ETHERMET Ethernet
4 WG OUT Wiord Glock 4 |UsB usB
5 |MIDIIM MIDI 5 |REMOTE Remote
6 |MIDIOUT MIDI
7 |MIDI THRU MIDI
8 |GPIIN GPI
9 JGPIOUT GPI
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ICP

Vous pouvez disposer les objets du panneau de commandes dans la fenétre Zone. Ils sont
contrélables a l'aide des touches définies par I'utilisateur.

Cliguez d'abord sur I'objet ICP disposé dans la fenétre Zone pour le sélectionner, puis double-cliquez
sur son label. Ceci ouvre la fenétre « Control Panel Properties » (Propriétés du panneau de
commandes). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel

s'affichera.
IR Cier &
. : .[@ﬂ'c'ué .......
@ =L o

....... Delete
s Cuplicate
....... Display Order  »

Propetties. ..

m Menu contextuel ICP Object
[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]

Colle I'objet du panneau de commandes placé sur le presse-papiers. Si le méme objet panneau
de commandes existe sur la feuille que vous collez, un nouvel objet ICP sera créé.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Properties ».
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m Propriétés ICP

Pour afficher la boite de dialogue « DME Device Properties », sélectionnez un objet ICP puis

cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i DME Device Properties

Label: |:::; P1
ifidth: a0 T

Height: |20 =

Style: Flain -

Ethernet Port
v Show Port " Left Side

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres texte pour I'affichage sur I'objet. Les étiquettes des
objets ICP identiques existant dans d'autres configurations seront également changées.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select

Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

Touche [Back Color] (Couleur de fond)

Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color »

(Sélectionner une couleur).

Ethernet Port (Port Ethernet)

Active ou désactive le port Ethernet. L'affichage du port Ethernet apparait lorsque la case est
cochée (ON). Les cases d'option peuvent servir a spécifier I'affichage a gauche ou a droite.

Touche [OK]

Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)

Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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SP2060

Vous pouvez placer les objets SP2060 dans la fenétre Zone.

Un simple clic sélectionne un SP2060 dans la fenétre Zone, tandis qu'un double-clic ouvre la fenétre
de configuration. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel
apparait.

5 mOME
BOMENN
- ADMEsN
AIMESC
ROMESC
(~BDMEdi-C

m Informations sur les scénes et Touche [On-Lineg]
Les objets SP2060 incluent un objet qui offre des informations sur les scénes et une touche [On-Line].

Scene Info [On-Line] Button

La zone d'information sur les scénes affiche le numéro et le nom de scéne actuels. Cliquez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre « Scene Manager ».

La touche [On-Line] a la méme fonction que la touche du méme nom dans la fenétre Main Panel.

- « Touche [On-Line] » (page 50).

m Menu contextuel de I'objet SP2060
[Open Configuration Window]

Ouvre la fenétre Configuration.
- « Fenétre Configuration » (page 277).

[Configuration Manager] (Gestionnaire de configurations)
Non disponible pour les objets SP2060.

[Device Group Manager] (Gestionnaire de groupes de périphériques)

Ouvre la fenétre « Device Group Manager ».
- Reportez-vous a la section « Gestionnaire de groupes de périphériques » en page 268

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.
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[Copy] (Copier)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet SP2060 placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime un objet.

[Duplicate] (Dupliquer)
Crée un double d'un objet.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction de la commande sélectionnée dans le sous-
menu.

[Recall Scene] (Rappeler scene)
Permet de sélectionner et de rappeler une scéne dans le sous-menu.

[Flash Unit LEDs] (Faire clignoter voyants DEL de l'unité)

Sélectionnez cette commande pour faire clignoter tous les indicateurs sur le panneau SP2060.
L'effet de clignotement continuera jusqu'a ce que cette commande soit désélectionnée.

[Output Level] (Niveau de sortie)
Indisponible pour les objets SP2060.

[Properties]
Ouvre la fenétre « SP2060 Device Properties ».
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m Propriétés SP2060

Sélectionnez un objet SP2060 et cliquez sur [Properties] dans le menu [Edit] pour ouvrir la fenétre
« Speaker Processor Device Properties » (Propriétés du périphérique Speaker Processor).
Cette fenétre vous permet d'éditer les propriétés SP2060.

= Speaker Processor Device Properties

Label S P2 060 Label Fant.. oK
Width: 160 3: Label Colar.. Cancel

Height:  [140 El: Port Label Golor..
Styler Plait - Color...

v Show Scene Digplay and On-line Indicator

Fort Style on Zone Window

¥ Customize Port Style ™ Audio Port (Classic Styled
Edit Port
Left: Right:
Speaker & 3: o 3: Edit Port Label and Tvpe..

Processor

Zone [Label]

Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres a un bit ou 50 caractéres a deux bits ; ceux-ci
s'afficheront sur I'objet. Un caractére a deux bits est équivalent a deux caractéres a un bit. Il est
possible de mélanger les caractéres a un et deux bits.

L'étiquette spécifiée dans la zone [Label] apparaitra dans la fenétre Toolkit, les commandes de menu [Import] et
[Export], et les listes de fenétres. Lorsque vous utilisez plusieurs unités SP2060, vous pouvez leur donner différentes
étiquettes pour une meilleure identification et différenciation.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Spécifie le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Show Scene Display and On-line Indicator

Lorsque cette option est cochée, le numéro et le nom de la scene actuelle, ainsi que I'indicateur
on-line, s'affichent dans la fenétre Zone.

Touche [Label Font]

Spécifie la police de caractere de I'étiquette. La fenétre « Select Font » apparait lorsque vous
cliquez sur cette touche.

Reportez-vous a la section « Fenétre Select Font » en page 236 pour plus de détails sur I'utilisation
de cette fenétre.

Touche [Label Color]

Spécifie la couleur des caracteéres de I'étiquette. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous
cliquez sur cette touche.
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Touche [Port Label Color]

Définit la couleur des caracteres de I'étiquette du port E/S. La fenétre « Select Color » apparait
lorsque vous cliquez sur cette touche.

Touche [Color]

Spécifie la couleur de I'objet. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous cliquez sur cette
touche.

Port Style On Zone Window (Styles de ports dans la fenétre de zone)
Indique de quelle facon les ports seront affichés sur les objets SP2060 de la fenétre Zone.

[Audio Port (Classic Style)] (Port audio (Style classique))

Affiche tous les ports audio. Cette commande apparait grisée et ne peut étre sélectionnée pour les
objets SP2060.

[Custom Port Style] (Style de port personnalisé)
Personnalise I'affichage des ports. Ce réglage est toujours utilisé pour les objets SP2060.

o [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche de I'objet.

* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite de I'objet.

« [Edit Port Label and Type] (Edition étiquette et type port)
Définit I'étiquette et le type de chaque port.
Lorsque vous cliquez sur cette commande, la fenétre « Edit Port Label and Type » s'ouvre.
- Fenétre « Edit Port Label and Type » (page 197).

Touche [OK]
Applique les changements de paramétrage et ferme la fenétre.

Touche [Cancel]
Ferme la fenétre sans modifier les parametres.
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External Device (Périphérique externe)

Organise les objets périphériques externes dans la fenétre Zone. Il est possible d'ajouter ces objets a
I'aide de fonctions plug-in. Les applications externes peuvent étre reliées aux périphériques disposés
dans la fenétre. Les liens aux applications externes se reglent dans la boite de dialogue « External
Device Properties » (Propriétés du périphérique externe).

Pour lancer I'application liée a un objet périphérique externe disposé dans la fenétre Zone, il faut
d'abord cliquer sur I'objet pour le sélectionner puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur l'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Si aucune application externe n'est liée a un objet, aucune application ne sera lancée lorsque vous double-cliquez sur
I'objet concerné.

PO LK s 1 IV Hekdesigne, VLI LJesigner:
. > I \ I SR Iy open
LPasF LRSI CPISF| = cras B0 cu
L TR RATIISN L o A RA T @CDDV
ADBHR - - - - - D000 Condenser Microphone oo j Pacte
—— —-— ........ Delete
ADBHR DMI000 Cendenser RS KRR Duplicate
JLA B W) Display Order  »
....... Properties...

m AD824/AD8HR

L'AD824 est un convertisseur analogique-numérique a huit canaux. L'AD8HR est un convertisseur
analogique-numérique a huit canaux doté d'un préampli micro et d'un son de grande qualité.
Vous pouvez connecter les convertisseurs A/N AD824 et AD8HR A/D de Yamaha a une unité DME
et les commander a distance avec le DME Designer. Le DME Designer dispose d'un éditeur de
composants pour contréler les unités [AD824] et [AD8HR].

Si vous configurez un [AD824] ou [AD8HR] depuis [External Device] (Périphérique externe) dans
la fenétre Zone, que vous sélectionnez I'unité DME connectée dans la boite de dialogue des
propriétés et que vous double-cliquez sur un bloc [AD824] ou [AD8HR], I'éditeur de composants
s'affiche.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affichera pas,
méme si vous double-cliquez.
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m Menu contextuel External Device Object

[Open Component Editor] (Ouvrir I'éditeur de composants)

Lance l'application affectée a I'objet.
Dans le cas de [AD824] et [AD8HR], cette option ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « External Device Properties ».

En derniére position sous [External Device], [AD824] et [AD8HR] affichent la boite de dialogue

« Serial Controlled Device Properties » (Propriétés du périphérique controlé en série). Les autres
objets affichent la boite de dialogue « External Device Properties ».

m External Device Properties

Pour afficher la boite de dialogue « External Device Properties », sélectionnez un objet
périphérique externe autre que AD824 ou AD8HR, puis cliquez sur la commande [Properties] du
menu [Edit].

& External Device Properties

Labet (e = Label Font,
= Gancsl

Wit 51 2| Label Golar...
Height o0 3| Port Labsl Golor
Style [ Plain - Bick Cinkor
Launch Application
@& Application: | Browse.
¢ File: | Erowse.
Part

Left 0 = Max 68

Edit Port Label and Type. |
Right: 0 E|: (Max 640

Zone [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres alphanumériques pour l'affichage sur I'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.
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[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la bolte de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Label Color]

Ceci regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Port Label Color] (Couleur étiquette port)

Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Back Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Launch Application (Lancer l'application)
Les cases d'option déterminent si une application ou un fichier sont liés a un périphérique externe.
» Zone [Application]
L'application liée s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] (Parcourir) pour localiser et
sélectionner une application. Spécifie le chemin vers une application a lancer dés que vous
double-cliquez sur 'objet External Device (Périphérique externe).
» Zone [File]
Le fichier lié s'affiche. Cliquez sur la touche [Browse] pour localiser et sélectionner un fichier.

Spécifie le chemin vers un fichier a lancer dés que vous double-cliquez sur I'objet External
Device.

Port
Spécifie le nombre de ports affichés pour I'objet External Device.

o [Left]

Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]

Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.
» Touche [Edit Port Label] (Edition étiquette port)

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label].

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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m External Device Properties (Boite de dialogue « Serial Controlled Device
Properties » AD824, AD8HR)

Pour afficher la boite de dialogue « Serial Controlled Device Properties », sélectionnez AD824 ou
ADB8HR, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

Cette boite de dialogue est identique a « External Device Properties », hormis la commande
[Remote] (A distance).

¥ Serial Gontrolled Device Properties

Label Font..
Cancel

Width: |60 = Label Color...
Height: |60 = Port Label Color..
Style: Plain 57 Back Color..

Launch Application

v Application: | Browze..
" File: | Browse..

Paort

Left: 0 3: {Max 643
Right: 0 3: (Ma 643

Label:

Edit Port Label and Tvpe..

Remote
DME Unit: none 57
O
Remote

Sélectionnez I'unité DME que vous souhaitez controler a distance a partir de AD824 et AD8HR.

» [DME Unit] (Unité DME)
Les unités DME incluses dans la configuration actuelle s'affichent dans une liste. Sélectionnez
I'unité DME que vous souhaitez contréler a distance.

* [ID]
Sélectionne un ID de 1 a 8. La valeur par défaut est 1.
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Component (Composant)

Les composants sont organisés dans la fenétre Configuration et la fenétre User Module. lls comprennent
des processeurs audio tels que des mixeurs ou des compresseurs et des pieces de commande comme
les commutateurs et les curseurs. lls est possible d'ajouter des composants a I'aide de fonctions
plug-in. Les objets composants organisés au sein d'une configuration s'affichent sous forme de bloc.
Pour ouvrir I'éditeur de composants pour un tel composant, il faut d'abord sélectionner ce dernier en
cliguant dessus puis double-cliquer dessus. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la
souris, un menu contextuel s'affichera.

Compressar PEC:Steren
. Fader 00 Daldy tattise - Stereo
Etiquette — 3 Channel ... [ &nputs Outplt. . o o
N1 ouT4 N1 ouT4 .
ID Mz auT20 - - - Nz auTz0 - - KE Open Gomponent Editor
) N2 QuT2L]- - - LNz ouTal- -
N8 OUTA[]- - -CIN8  ouTa[d- - Cut
INS ouTs INS ouTs
ING OUTE[] - - - C]ING ouTS[] - - D EE] Gopy
N7 QuTzLl- - - L1IN7 ouTrL] - - [ e
N2 ouTtal]- - -[1INE ouTtal]- - L Paste
Port d'entrée . 2% it s :
i Delete
........................ T Duplicate
.......... s Display Order v I
Port de‘sortie T Recall Gomponent Library
~t— \olume de mémoire DSP T Store Gomponent Library
UtlllSé dans I'Unité DME Tl Add Component to Component Link
L ) Properties.,

La quantité de mémoire DSP utilisée ne s'affiche pas pour les unités SP2060.

m Menu contextuel Component Object

[Open Component Editor]
Ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliothéque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les parametres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliquez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliotheque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 337).

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Contréler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.
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PEG-Steren(4)

Compressor(4)

Unsaved User Moduly

faees [y rascel
Add Comporent 10 Gompanent Link. teaas .
th3z.cel

Properties

©Open File Dialog...

[Store Component Library] (Stocker bibliotheque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 337.

[Add Component to Component Link] (Ajouter composant au groupe de composants)

Crée un groupe de composants.
Pour les détails, reportez-vous a la section « Création de groupe de composants », a la page 342.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Component Properties » (Propriétés du composant).

Component Properties

Vous pouvez régler ici les propriétés de chague composant. Si plusieurs instances du méme type
de composant sont disposées sur la méme feuille, le fait de changer les propriétés d'un
composant n'entrainent pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « Component Properties », sélectionnez un objet composant
puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i Com ponent Properties

G =
Label OMmpressor abel Font.
Cancel
Label Color...
Widih m = Inputs/Outputs Labels Color... |
Height: [60 = L
Style: | Plain -

Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres de texte pour 'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Mode d'emploi de DME Designer 209



Chapitre 4 Designer

Touche [Label Color]

Regle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Composant SPX

Les composants SPX sont organisés dans les fenétres Configuration et User Module. Les objets des
composants organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme d'un bloc.

Cliquez sur un composant SPX positionné afin de le sélectionner, et cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris pour afficher le menu contextuel correspondant.

Contrairement aux composants normaux, les composants SPX utilisent des ressources SPX
spécifiques et par conséquent, le pourcentage d'utilisation qui s'affiche dans la partie inférieure droite
des composants normaux n'apparait pas. Vérifiez le pourcentage d'utilisation des ressources SPX via
l'indicateur SPX de la fenétre Resource Meter (Indicateur de ressources).

Slatt Input < - - a0 esroner LMYV H -1
V16-C .. | Reverb Hal o . | Reverb Hall
~ < .
T Cut
- | Eg Copy
S Paste

Delete

Duplicate

Display Order 3
Recall Component Library

Properties. ..

m Menu contextuel des objets des composants SPX

[Cut] (Couper)
Coupe I'objet sélectionné et le déplace dans le presse-papiers.

[Copy] (Copier)
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste] (Coller)
Colle I'objet placé dans le presse-papiers.

[Delete] (Supprimer)
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate] (Dupliquer)
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.
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[Display Order] (Ordre d'affichage)
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliothéque de composants)

Rappelle les bibliothéques ainsi que les parametres des composants qui ont été enregistrés
dedans. Cliquez sur cette option pour afficher le sous-menu. Lorsque vous sélectionnez une
bibliotheque dans le sous-menu, celle-ci est lue et les paramétres des composants sont modifiés.
Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section « Bibliotheque »

(page 337).

Lorsque vous voulez modifier le type d'effet du composant SPX, sélectionnez le type souhaité au
niveau de I'élément [Effect Type] (Type d'effet) qui apparait dans le sous-menu.

Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controéler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.

[Store Component Library] (Stocker bibliotheque de composants)

Enregistre les paramétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les paramétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 337.

[Add Component to Component Link] (Ajouter composant au groupe de composants)

Crée un groupe de composants.
Pour les détails, reportez-vous a la section « Création de groupe de composants », a la page 342.

Les composants SPX ne prennent pas en charge la création de groupes de composants.

[Properties] (Propriétés)
Affiche la boite de dialogue « SPX Component Properties » (Propriétés des composants SPX).

Propriétés des composants SPX

Les propriétés des composants SPX sont configurées pour chaque composant. Si plusieurs
instances du méme type de composant sont disposées sur une méme feuille, le fait de changer les
propriétés d'un composant n'entraine pas la modification de celles des autres.

Pour afficher la boite de dialogue « SPX Component Properties », sélectionnez un objet de
composant, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

& Component Properties

LaelF
Labet [ _ Lebo |

| Label Col _ Ll |
widh: [s0 2 JL_TL_J
Heght 50 3 Inputs/Tutputs Labels Color ]
sy [Fan v G|

Zone [Label] (Etiquette)
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres pour l'affichage sur 'objet.

Zone [Width] (Largeur)
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height] (Hauteur)
Spécifie la hauteur de 'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].
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Touche [Label Font] (Police de I'étiquette)

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite
de dialogue « Select Font » (page 236).

Touche [Label Color] (Couleur de I'étiquette)

Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color » (Sélectionner couleur).

Touche [Inputs/Outputs Label Color] (Couleur étiquette entrées/sorties)

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Touche [Color] (Couleur)

Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select

Color » (page 237).

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Composant Slot

Si une carte E/S insérée est sélectionnée dans les réglages des propriétés du DME, elle s'affiche dans

la fenétre Configuration en tant que composant Slot.

Les objets des composants Slot organisés au sein d'une configuration apparaissent sous la forme
d'un bloc.

Si vous cliquez sur un composant organisé en configuration, puis que vous doublez-cliquez dessus,

I'éditeur de composants s'ouvre. Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu

contextuel s'affiche.

Slot1 Input - Slot1 Output

ot Input Slot1 Output
[GEEE: (i

Open MY-Card Editor
Open Slat In Gomponent Editor
Cut

Paste

Delete

Duplicate
Display Order 3

Properties...

m Menu contextuel des objets des composants Slot

[Open MY-Card Editor]/[Open HA Editor]/[Open CobraNet Editor]
Ouvre I'éditeur des composants Slot.

[Open Slot In Component Editor])/ [Open Slot Out Component Editor]/[Open Input
Component Editor])/[Open Output Component Editor]

Ouvre I'éditeur de composants.

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete])/[Duplicate]
Ces fonctions ne peuvent pas étre utilisées avec les composants Slot.

[Display Order]
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Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Component Properties « (Propriétés du composant).
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m Propriétés des composants Slot

Pour afficher la boite de dialogue « Slot Component Properties », sélectionnez un objet de
composant Slot, puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

o Eodes 1 lelren L= ]
wiate [ 3] Lghel Caler &J
Heiht im0 3 Fouts/Outputs Labels Color. |

sy [Pan | Colr
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Zone [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres pour l'affichage sur 'objet.

Zone [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Zone [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font » (Sélectionner
police).

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la section Boite de
dialogue « Select Font » (page 236).

Touche [Label Color]
Définit la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Inputs/Outputs Label Color]
Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section Boite de dialogue « Select
Color » (page 237).

Touche [Edit I/O Port Label]
Permet de spécifier I'étiquette du port E/S. La fenétre « Edit Port Label » s'ouvre lorsque vous cliquez
sur cette touche.

Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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m Boite de dialogue « Edit Port Label »

Lorsque vous cliquez sur la touche [Edit I/O Port Label]/[Edit SlotN I/O Port Label], la boite

de dialogue « Edit Port Label » s'affiche. Vous pouvez régler ici les étiquettes des ports des
composants affichés. Renseignez respectivement les encadrés [Short Name] (Nom court) et [Long
Name] (Nom long) pour les encadrés [Inputs] (Entrées) et [Outputs] (Sorties). Vous pouvez saisir
jusqu'a 100 caracteres alphanumériques par nom.

Dans la fenétre Configuration, vous pouvez basculer entre I'affichage du nom de port complet et
abrégé a l'aide de la commande [Port Long Name] (Nom long du port) du menu [View] (Affichage).
Lorsque vous sélectionnez cette commande, une coche apparait en regard de celle-ci et le nom
complet s'affiche. Si vous sélectionnez cette commande alors qu'elle est cochée, la coche
disparait et le nom abrégé est affiché.

Lorsque l'option [Custom Port Style] de la fenétre Port Style On Zone Window est sélectionnée, les
étiquettes spécifiées ici n'apparaissent pas dans la fenétre Zone. Les étiquettes spécifiées ici
s'affichent toujours dans la fenétre Configuration.

B Edit Port Label 3
Inputs: Outputs:
Shart Name Long Name Shart Hame Long Mame oK

4 1M1 IN1 1 ouTt auT! Caicdl (
2 N2 INZ 2 ouTz2 auTtz

3 IN3 IN3 5 auT3 auT3

4 N4 IN4 4 auT4 auT4

g INS INS g oauTs auTs

E INE INE B auTe guTe

7 INF INF ¥ auT? auT?

8 NG ING 8 auTs auTs

1 INg INS i ouTg auTs

10 |IM10 IN10 10 |OUT10 auTio

11 |IN11 INT1 11 |ouTi auTit

12 |IN12 IN12 12 |oUT12 auTi2

13 |IN13 IN13 13 |0UT13 auT13

14 (IMN14 IN14 14 |0OUT14 auT14

15 |IN15 IN15 15 |0UT1S auTis

16 |IN16 IN1E 16 |0OUT16 auTie
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User Module

Un module utilisateur combine un certain nombre de composants divers au sein d'un module qui est
traité comme un seul composant. Il peut étre organisé dans la fenétre Configuration. Un objet
utilisateur disposé dans une fenétre s'affiche comme un bloc unique. La fenétre User Module Design
(Conception module utilisateur) ou User Module (Module utilisateur) s'ouvre, selon le réglage de

« User Module Properties » (Propriétés des modules utilisateur) lorsque vous double-cliquez sur le
module utilisateur (page 290). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu
contextuel s'affichera.

UnsavedUserhicaule 0t e

Open User Madule Desien Windaw

T Open Uzer Module Editor

2 5y Cut

[ o
1) Faste

Delete

Duplicate
Dizplay Order [
Recall Component Library
Store Gomponent Library

Save User Module..

Properties...

m Menu contextuel User Module Object (Objet module utilisateur)

[Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre du module utilisateur)
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor] (Ouvrir éditeur modules utilisateur)
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Recall Component Library] (Rappeler bibliothéque de composants)

Rappelle la bibliotheque dans laquelle les parameétres de composants ont été enregistrés. Cliquez
pour afficher un sous-menu. Sélectionnez une bibliotheque depuis le sous-menu pour charger les
parametres sur le composant.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque », a la page 337.
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Les bibliotheques peuvent uniquement étre rappelées par des utilisateurs pour lesquels [Control Component Editor]
(Controler éditeur de composants) est activée dans la sécurité. Pour les autres utilisateurs, la commande est grisée.
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 [Open File Dialog] (Ouvrir boite de dialogue des fichiers)
Affiche la boite de dialogue de sélection des fichiers. Vous pouvez rappeler des
bibliotheques enregistrées dans des dossiers autres que le dossier « Bibliotheque »
des modules utilisateur.

[Store Component Library] (Stocker bibliothéque de composants)

Enregistre les parameétres des composants. Cliquez pour afficher la boite de dialogue Store
(Stockage). Si vous effectuez I'enregistrement sans changer de dossier, les parameétres seront
ajoutés a la bibliotheque.

Reportez-vous a la section « Bibliotheque » en page 337.

[Save User Module]

Enregistre le module utilisateur sélectionné. Reportez-vous a la section « Enregistrement des
modules utilisateur » en page 287.

[Properties]
Ouvre la boite de dialogue « User Module Properties » (Propriétés du module utilisateur).

User Module Properties

Pour afficher la boite de dialogue « User Module Properties », sélectionnez un objet module
utilisateur puis cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

La boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche également lorsque I'élément [Blank User Module] (Module
utilisateur vierge) est disposé dans la fenétre de configuration.

it User Module Properties

QK
Label: |Unsavsd User Module Label Font..
Cancel
Width 80 = Label Color..
Height: |40 =S Inputs/Outputs Labels Color..
Style | Plain =l Colo.

Ihputs/Dutputs Sets

Inputs: 1 3: (Max Gd)
Outputs: |1 3: (Max G4}

|

Double Click Action Security Settings

& Open User Module Design YWindow
™ Enable Security S Pyl
¢~ Open User Module Editor —
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Encadré [Label]
Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caracteres de texte pour l'affichage sur I'objet.

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels.

[Style]

Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised], [Sunken] ou [Image]. Lorsque
I'option [Image] est sélectionnée, la boite de dialogue Open (Ouvrir) s'affiche. Sélectionnez un
fichier image puis cliquez sur [Open] pour placer l'image sélectionnée en tant qu'objet.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Label Color]

Ceci régle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Touche [Inputs/Outputs Labels Color]

Définit la couleur du texte de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Touche [Color]
Définit la couleur de I'objet. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Inputs/Outputs Sets (Jeux entrées/sorties)

Définit le nombre des ports d'entrée et de sortie. Entrez un nombre dans les encadrés [Inputs] et
[Outputs] ou spécifiez une valeur a l'aide des touches [ A] et [ ¥] situées a droite de chaque
encadré. Le nombre maximal de ports d'entrée et de sortie autorisé est de 64.

Edit I/O Port Label (Edition étiquette port E/S)

Vous pouvez saisir ici des noms de port d'entrée et de sortie comportant un total de
100 caracteres.

Double-Click Action (Action double-clic)
Spécifie I'action qui se produit lorsque vous double-cliquez sur un objet du module utilisateur
présent dans la fenétre Configuration.

e [Open User Module Design Window] (Ouvrir fenétre du module utilisateur)
Quvre la fenétre User Module.

 [Open User Module Editor] (Ouvrir éditeur modules utilisateur)
Quvre I'éditeur de modules utilisateur.
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Security Settings (Paramétres de sécurité)
Active ou désactive la sécurité des modules utilisateur et configure un mot de passe.

 [Enable Security] (Activer sécurité)
Active la sécurité du module utilisateur. Si vous activez cette fonction alors qu'aucun mot de
passe n'est défini, la boite de dialogue « Set Password » (Configurer mot de passe) apparait.
Saisissez un mot de passe, puis cliquez sur la touche [OK].

I Set Password

Password: |

Canfirmn Pazsword: |

QK LCancel I

Si vous passez du réglage OFF a ON, la boite de dialogue « Input Password » (Saisir mot de
passe) apparait. Vous ne pouvez pas désactiver la sécurité tant que vous n'avez pas entré le
mot de passe correct.

& Input Password

Password: ||

QK LCancel

Lorsque la sécurité est activée, I'éditeur ne peut s'ouvrir sans la saisie du mot de passe approprié. Une fois le mot
de passe saisi, la sécurité est momentanément désactivée jusqu'a ce que vous quittiez DME Designer ou ouvriez
un autre fichier.

» Touche [Set Password]
Modifie le mot de passe des modules utilisateur. Cliquez sur cette touche pour afficher la
boite de dialogue « Input Password ». Entrez le mot de passe actuel et cliquez sur la touche
[OK]. La boite de dialogue « Set Password » s'affiche pour vous permettre de définir un
nouveau mot de passe.
Cette touche est grisée lorsque la case [Enable Security] est désactivée.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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P —

Picture (Image)

Une image peut étre disposée comme objet sur une feuille. Cet élément spécifie un fichier pour ce
faire. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XBM
(.xbm), XPM (.xpm) et JPEG (.jpQ).

Avant de placer un objet image, préparez un fichier image. Copiez le fichier image dans le dossier
spécifié dans la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] - [ContentsFolder]
(Dossier du contenu) dans la fenétre Main Panel.

Dans le fichier de projet, I'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I'image ne peut pas s'afficher.

La valeur par défaut pour la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] - [ContentsFolder] dans la fenétre
Main Panel est « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer ». L'emplacement du dossier [Designer] est au sein
du dossier [DME Designer]. Dans ce dossier, il existe un dossier [Images] préparé pour I'enregistrement des fichiers image.

Les images de trame de fond destinées aux feuilles sont spécifiées dans la boite de dialogue « Sheet ». Sur les feuilles, les
images sont arrangées comme des objets.

m Disposition des images
Il existe trois méthodes différentes pour placer les images :
e \/ous pouvez glisser I'élément [Picture] de la fenétre Toolkit et le déposer dans chacune des

fenétres de conception.

¢ \Vous avez la possibilité de double-cliquer sur [Picture] dans la fenétre Toolkit.

e || est également possible de cliquer sur [Picture] dans [Area Parts] (Liste des parties) / [Device
List] / [Component List] du menu [Tools].

Lorsque vous disposez un objet image, la boite de dialogue « Open » s'affiche. Sélectionnez le
fichier image et cliquez sur la touche [Open]. L'image est alors placée dans la fenétre de
conception.

Look in: | 3 Ficture - @« £ B - B L 0 Dz

e ¥ 0134y

;3 [ motif_es_7.ipg
My Recent ¥ sa0.4pa
Documents

e - - aaapousionncasnasis | - . :
~| Cancel ; L‘J

Files of type: |\mages [*.brp “.png *.xbm “.xpm ~.jpg]
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m Objet image

Lorsque vous cliquez sur un objet image situé dans une fenétre de conception, des poignées (ou
petits carrés) apparaissent dans les coins et sur les c6tés de I'objet. Vous pouvez agrandir ou

réduire la taille de I'image en tirant sur une poignée.

AES/EBU 9-16 MR (fctare

Double-cliquez sur I'objet pour afficher la boite de dialogue « Open ». C'est ici que vous pouvez
modifier le fichier image.
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

AES/EBL 2-15 B (Bicture

jictare - - -

Gut
EE] Copy

Tl Faste

Delete

Y M| Duplicate

Display Order  »

Properties..

m Menu contextuel Picture Module Object (Objet module image)

[Cut]

Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]

Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]

Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]

Duplique I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]

Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]

Affiche la boite de dialogue « Picture Properties » (Propriétés de I'image).
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m Propriétés de I'objet image

Pour afficher la boite de dialogue « Picture Properties », sélectionnez un objet image puis cliquez
sur la commande [Properties] du menu [Edit].

i Picture Properties

Label: Label Font..
GCancel

Width: 120 E Lahel Calar..
Height: 137 £ Port Label Golor..

[~ Draw Picture Border

File Name: ]O:f"Program FilesYAMAHAOPT Toalz/DME Designer/image/picture jpe

Browsze...

— [ Link Companent Editor

Mame: Select Component.. ‘

Paort

Left: 0 Ei: (Max 642
Right: 0 3: (Max G

Edit Part Label and Tvpe..

Encadré [Label]

Vous pouvez entrer jusqu'a 100 caractéres de texte pour I'affichage sur I'objet.
Si I'encadré de gauche n'est pas renseigné, I'étiquette disparaitra.

[Draw Picture Border] (Dessiner bordures image)
Affiche des bordures autour des objets images.

Touche [Label Font]

Définit la police de I'étiquette. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Label Color]

Ceciregle la couleur du texte de I'étiquette. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Touche [Port Label Color]

Définit la couleur de I'étiquette du port E/S. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select
Color ».

Zone [File Name] (Nom de fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Browse]
Sélectionne un fichier graphique.

[Link Component Editor] (Lier éditeur de composants)

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet image afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component] (Sélectionner composant).

Touche [Selected Component] (Composant sélectionné)

Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur I'objet image. Cet
élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).
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Port
Spécifie le nombre de ports devant s'afficher pour un objet image.
o [Left]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a gauche.
* [Right]
Définit le nombre de ports devant s'afficher a droite.
» Touche [Edit Port Label]

Définit I'étiquette et le type de chaque port. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue [Edit
Port Label].

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Text Box (Encadré texte)

Les objets texte peuvent étre disposés dans toutes les fenétres de conception. Le texte est entré dans
la boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte). Pour le placer dans la fenétre de
conception une premiére fois, il faut saisir le mot « Text » dans I'encadré.

Lorsque vous cliquez sur |'objet texte, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les cbtés de l'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ». Si vous cliquez sur |'objet
avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

Duplicate

Display Order  » .

Properties. ..

m Menu contextuel Text Object
[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Text Properties ».

Mode d'emploi de DME Designer 223



Chapitre 4 Designer

m Propriétés de |I'objet texte

Pour afficher la boite de dialogue « Text Properties », double-cliquez sur un objet texte ou
sélectionnez un objet texte et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

¥ Text Properties

|
Text:  |text Text Font..
Cancel
Text Color..

Eackgroundhoolor... I
g
v Draw Text Border Text Border Style: Plain -

[ Link Component Editor

Mame: Select Component.., ‘

Encadré [Text]

Vous pouvez entrer jusqu'a 10 000 caracteres de texte pour I'affichage dans I'encadré de I'objet
texte.

Touche [Text Font] (Police texte)

Spécifie la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

Touche [Text Color]
Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Background Color] (Couleur de fond)
Reégle la couleur de la trame de fond. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

[Draw Text Border] (Dessiner bordures texte)

Affiche une trame autour de I'objet texte. Si cette case n'est pas cochée, seul le texte s'affichera
sur la feuille.

Encadré [Text Border Style] (Style bordure texte)
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, il est possible de double-cliquer sur un objet texte afin d'ouvrir
I'éditeur de composants spécifié par la touche [Select Component].

Touche [Select Component]

Spécifie I'éditeur de composants devant s'ouvrir lorsque vous double-cliquez sur un objet texte.
Cet élément n'est effectif que si I'option [Link Component editor] est activée (On).

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Box (Rectangle)

Vous pouvez disposer des rectangles sur la feuille.

Lorsque vous cliquez sur le rectangle, des poignées (ou de petits carrés) apparaissent dans les coins
et sur les cotés de l'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant glisser les poignées. Double-
cliquez sur I'encadré pour afficher la boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés du rectangle).
Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affichera.

53 rprd TalTe B o e g S oPieare t o Lo
Pictare - BN = .. D—E—q """""
2 = et R - = . :
|_| L A Zl¥YA =4 - @Cut
L D o & o
........... = d : @Copy
PA o AFLYRL = g :[]_E_paste
...................... o rl P Delete
Duplicate
Display Order  »
Properties...

m Menu contextuel Box Object

[Cut]
Coupe l'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]

Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des obijets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Box Properties ».
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m Propriétés de I'objet rectangle

Pour afficher la boite de dialogue « Box Properties », double-cliquez sur un objet encadré ou
sélectionnez un objet encadré et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

B Box Properties [zl
Wwidth: 3:
: a Calar... ﬂ

Height: |30 5
Style: Plain - ™ Round Comer

Line

Type: | Salid j Size: |'| jl Colar...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

[Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].

[Round Corner] (Angle arrondi)
Crée un rectangle aux angles arrondis.

Touche [Color]

Définit la couleur du rectangle. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Line (Lignes)
Définit la bordure du rectangle.
* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure du rectangle.

Vous avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], et
[DashDotDot].

» Encadré [Size] (Taille)
Définit la largeur de la bordure du rectangle. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.

» Touche [Color]

Définit la couleur de la bordure du rectangle. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Ellipse

La commande [Ellipse] de la fenétre Toolkit place une forme elliptique sur la feuille.

Lorsque vous cliguez sur un objet elliptique situé sur la feuille, des poignées (ou petits carrés)
apparaissent dans les coins et sur les c6tés de I'objet. Vous pouvez en modifier la taille en faisant
glisser les poignées. Double-cliquez sur I'ellipse pour afficher la boite de dialogue « Ellipse
Properties » (Propriétés de I'ellipse). Si vous cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris, un
menu contextuel s'affichera.

L ISR
@Conv
:: __Paste

Delete

Hé—l-f:: age . .

Cut

Duplicate

Display Order  »

Properties. ..

m Menu contextuel Ellipse Object

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Duplicate]
Dupligue I'objet sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Modifie I'ordre d'affichage des objets, en fonction d'une commande dans le sous-menu.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Ellipse Properties ».
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m Propriétés de I'objet ellipse

Pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties », double-cliquez sur un objet ellipse ou
sélectionnez un obijet ellipse et cliquez sur la commande [Properties] du menu [Edit].

3 Ellipse Properties

Wiidth: :

Calor... Cancel

Height: |80 +

Line

Type |Solid j Size: |1 i‘ Calor...

Encadré [Width]
Spécifie la largeur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Encadré [Height]
Spécifie la hauteur de I'objet en pixels. La valeur par défaut est de 50 pixels.

Touche [Color]

Définit la couleur de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

Line
Définit la bordure de I'ellipse.
* [Type]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de bordure de I'ellipse. Vous
avez le choix entre les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].
* Encadré [Size]
Définit la largeur de la bordure de l'ellipse. Ce réglage varie de 1 a 100 pixels.
» Touche [Color]

Définit la couleur de la bordure de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Wire (Fils)

Dessine des lignes (fils) pour connecter les components et créer des formes. Pour obtenir des
instructions sur le dessin de fils, reportez-vous a la section « Dessin et édition des fils » page 253.
Cliguez d'abord sur I'objet fil disposé sur la feuille pour le sélectionner, puis double-cliquez sur I'objet.
Ceci ouvre la fenétre « Wire Properties » (Propriétés des fils).

p Slotd tnput

* Elotd Input
[The=3

Extrémité

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un objet fil, vous afficherez I'un des trois types de
menus contextuels, selon I'emplacement sur lequel vous cliquez.

m Menu contextuel Wire Object (Line Segment) (Objet ligne, Segment de ligne)

Start Wire
Delete Wire

EEy Copy

Paste
Delete
Duplicate
Color

Properties...

Menu contextuel Line Segment

[Start Wire] (Débuter fil)
Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué.

[Delete Wire] (Supprimer fil)
Supprime le fil tout entier.

[Cut]
Coupe I'objet sélectionné et le déplace sur le presse-papiers.

[Copy]
Copie I'objet sélectionné dans le presse-papiers.

[Paste]
Colle I'objet placé sur le presse-papiers.

[Delete]
Supprime le segment de ligne sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit de la souris.

[Duplicate]
Duplique I'objet fil.
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[Wire Color] (Couleur des fils)
Spécifie la couleur des fils.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

m Menu contextuel Wire Object (Node) (Noeud)

o|laoccccooooo0aanagananan % Start Wire

Dl Ly AL AFLVE A Delete Wire

Delete

........................ Properties...

Menu contextuel Node

[Start Wire]

Commence a dessiner un segment de ligne depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué
avec le bouton droit de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Delete]
Supprime le nceud. Les nceuds situés avant et aprés sont directement connectés.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».

m Menu contextuel Wire Object (Termination) (Extrémité)

: % Cankinue Wire
; Skart Wire

Delete Wire

Properties. ..

Menu contextuel Termination
[Continue Wire] (Continuer fil)
Commence a dessiner le fil depuis un nceud d'extrémité.

[Start Wire]

Commence a dessiner un fil depuis I'emplacement sur lequel vous avez cliqué avec le bouton droit
de la souris.

[Delete Wire]
Supprime le fil tout entier.

[Properties]
Affiche la boite de dialogue « Wire Properties ».
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m Propriétés de I'objet fil
Pour afficher la boite de dialogue « Wire Properties », double-cliquez sur un objet fil. Vous pouvez
également sélectionner un objet fil, puis cliquer sur la commande [Properties] du menu [Edit].

BF Wire Properties

Line “Width: 3: Line Color... C |
ancel

Line Type: Solid = Selected Colar...

Encadré [Line Width] (Largeur de ligne)
Fixe la largeur de ligne. Ce réglage varie de 1 a 10 pixels.

[Line Type] (Type de ligne)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le type de ligne. Vous avez le choix entre
les types suivants : [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot] et [DashDotDot].

Touche [Line Color]
Définit la couleur de la ligne. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ».

Touche [Selected Color] (Couleur sélectionnée)

Définit la couleur de la ligne sélectionnée. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la section page 237.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Legend (Légende) (Champs descriptifs)

Affiche une légende pour toutes les feuilles a I'exception de User Module.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Edit Legend] (Edition de légende) du menu [Edit] ou double-
cliquez sur les champs Legend affichés sur la feuille, la boite de dialogue « Edit Legend » s'affiche. Si
vous cliguez avec le bouton droit de la souris sur Legend, le menu contextuel qui s'affiche comportera
la commande [Edit Legend] uniquement. Cliquez dessus pour afficher la boite de dialogue « Edit

Legend ».

B T s S R 17T S

—] % Edit Legend. ..

B e e e e —w v — e

B

- Aather

La boite de dialogue « Edit Legend » sert a activer ou désactiver l'affichage de Legend et a régler le
contenu affiché dessus. Vous pouvez afficher la commande [Edit Legend] depuis le menu [Edit].
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m Boite de dialogue « Edit Legend »

U Edit Legend

Date Revizions

Project: ||

Title:

Mo

Authar:

| | o |
[ [
[ \ _ Cored |
[ [
[ \

Company:
Legend Base Font Style ¥ Show Legend

Avial Black - I Save as Default Legend

[~ Change for Al Legends In Area

AddressT:

Addressz:

Encadrés [Project] (Projet), [Title] (Titre), [No.] (N°), [Author] (Auteur), [Company] (Société),
[Addressl] (Adressel) et [Address2] (Adresse2)

Utilisés pour entrer respectivement le projet, le titre, le numéro, I'auteur, la société, I'adresse et
l'adresse?2. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caracteres texte par champ.

Encadrés [Date] et [Revisions] (Révisions)

Vous pouvez entrer jusqu'a cing dates et cing révisions. Vous pouvez saisir jusqu'a 100 caractéres
texte par champ.

[Legend Base Font Style] (Style police de base pour Iégende)
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner une police.

[Show Legend] (Afficher Iégende)
Cochez la case pour afficher la Iégende sur la feuille.

[Save as Default Legend] (Enregistrer comme Iégende par défaut)

Enregistre la [égende en tant que légende par défaut, qui est utilisée a la création d'une nouvelle
feuille. A la création d'une nouvelle configuration, cette derniére sera dotée d'une légende au
contenu identique a celle-ci.

[Change for All Legends In Area] (Modifier toutes légendes dans région)

Cochez la case pour appliquer ces changements sur les feuilles de toutes les fenétres de
conception incluses dans la région.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Sheet

Chaqgue fenétre de conception est dotée d'une feuille sur laquelle il est possible de disposer des
objets. Le format de la feuille et son image de trame de fond sont spécifiés dans la boite de dialogue
« Sheet ». La boite de dialogue s'affiche a I'aide de la commande [Sheet] du menu [Tools].

Activez la fenétre sur laquelle vous allez opérer des changements de réglage de feuille, puis cliquez
sur le menu [Tools] - [Sheet].

m Boite de dialogue « Sheet »

I Sheet
| 8001200 &4 Portrait 600dpi |
Cancel
" Custom Sizes
Harizontal: 800 = [800- 2420) v Fived Azpect Ratia
Vertical 1200 = [800- 2420 I~ Savess Default Sheet Size

—Background Effect

Color...
I~ Change for Al Sheets
Image...

[Preset Size] (Format présélectionné)

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format de feuille, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes] (Formats personnalisés)
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

e Encadré [Horizontal]
Regle la largeur horizontale de la feuille.

» Encadré [Vertical]
Regle la longueur horizontale de la feuille.

* [Fixed Aspect Ratio] (Ratio aspect fixe)
Lorsque cette commande est cochée, la relation entre les dimensions horizontale et verticale
est fixe. Lorsque la valeur de [Horizontal] ou [Vertical] change, la taille de I'autre direction
change également en conséquence, de sorte a conserver a la feuille des proportions
identiques dans tous les cas de figure.

 [Save As Default Sheet Size] (Enregistrer comme format de feuille par défaut)
Lorsqu'elles sont activées (ON), les valeurs actuelles deviennent les valeurs par défaut pour
la création de feuilles. Il est possible de créer de nouvelles feuilles au méme format.

Le coin supérieur gauche de la feuille sert de point de départ pour mesurer son format. Par conséquent, spécifiez
dans l'encadré [Horizontal] le nombre de pixels allant jusqu'au coin droit, et dans I'encadré [Vertical] le nombre
de pixels jusqu'au coin inférieur. Les limites au sein desquelles les éléments sont déja disposés sur la feuille en
déterminent la taille minimale.

Etant donné que tout objet déplacé, coupé ou supprimé retourne a son précédent emplacement lorsque la
commande [Undo] est utilisée, le format minimal de la feuille est nécessairement déterminé par les limites dans
lesquelles les objets sont actuellement placés ou I'ont précédemment été.
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Background Effect (Effet en arriére-plan)
Définit la trame de fond de la feuille.

 Touche [Color]
Regle la couleur de la trame de fond. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

» Touche [Image]
Affiche une image comme trame de fond de la feuille. Vous pouvez utiliser les fichiers image
aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Cliquez ici pour
ouvrir la boite de dialogue « Select Image ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Image », reportez-vous a la page 239.

» [Change for All Sheets] (Modifier toutes les feuilles)
Modifie toutes les feuilles afin qu'elles deviennent identiques.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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« Select Font », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur les touches [Font] ou [Label Font] dans la boite de dialogue des propriétés
d'un objet, la boite de dialogue « Select Font » s'affiche. Spécifie la police.

3% Select Font

Font Fant style Size
’E Marmal a
Normal E -
Arial Black Italic 7
Cornic: Sans MS Bold 2
Corier Bold Italic 3
Corier Mew 10
DHME Dat Font 1 1
Finedsys 12
Frarklin Gothic Medium 14
GRrnmia j 1R j
Effects Sample
[~ Stikeout
[~ Underline aaBbvyTz
Script
| Latir ﬂ
ok Cancel

m Font

Sélectionne la police. Le nom de la police actuellement sélectionnée s'affiche dans cet encadré.
Sélectionnez une police en cliquant sur son nom dans la liste.

Font Style (Style police)

Définit le style des caracteres du texte. Le style actuellement sélectionné s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez un style en cliquant sur son nom dans la liste.

e Normal.......... Style standard
e [talic.............. Texte en italique ou incliné
eBold......... Texte en gras

e Bold lItalic...... Texte gras en italique

Size (Taille)
Définit la taille des caracteres. La taille actuellement sélectionnée s'affiche dans I'encadré.
Sélectionnez une taille en cliquant dessus dans la liste ci-dessous.

Effects (Effets)

Regle les effets pour les caracteres. Sélectionnez les effets a définir.
e Strikeout........ Ajoute un trait de rature au centre du caractere.
e Underline....... Ajoute une ligne sous le caractére.

Script

Dans la liste, sélectionnez un script (langue) pour le texte. Il n'y a pas lieu de changer le réglage
de langue sauf pour spécifier une langue différente.

Sample (Echantillon)
Affiche un exemple des réglages actuellement sélectionnés.
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« Select Color », boite de dialogue

Lorsque vous cliquez sur les touches [Color] ou [Label Color] dans la boite de dialogue des
propriétés d'un objet, la boite de dialogue « Select Color » s'affiche. Définit la couleur des objets
et du texte.

3 Select color

Basic colors

HENENENNT
5 0 0 0 00 I
8 0 0 0 AR
8 0 0 0 AER i
8 0 0 § I
HEENNCT

LCustom colors

rrrrrrrr :
,_,_,_,—,—,—,—,— Qreen.’ﬂ_
Define Custorn Colors >3 | Lt ,D— e ’D_

oK. Cancel | Add ta Custom Colars |

m Définition des couleurs de base

[l existe 48 couleurs de base proposées dans la section [Basic colors] (Couleurs de base).
Lorsque vous sélectionnez une couleur de base en cliquant dessus, la position de cette couleur
sur la palette est indiquée, sur la droite, par une croix (+). Les informations relatives a la couleur
sélectionnée s'affichent en dessous de la palette des couleurs.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

Définition de couleurs ne faisant pas partie de la section [Basic colors]

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle couleur sur la palette affichée dans la partie supérieure
droite de la boite de dialogue en cliquant dessus. Les informations relatives aux couleurs
s'affichent sous la palette. Si vous aimez la couleur que vous avez sélectionnée, cliquez sur la
touche [OK]. Si vous n'aimez pas cette couleur, vous pourrez en choisir une autre dans la palette,
en cliquant dessus ou y faisant glisser le symbole de la croix.

Les couleurs grises sont sélectionnées a partir du tableau étroit, tout en longueur, situé a droite de
la palette.

Cliquez sur la touche [OK] pour régler la couleur que vous avez sélectionnée.

Enregistrement des couleurs créées

Dans la partie consacrée aux couleurs personnalisées, vous pouvez enregistrer un total de 16
couleurs de votre composition. Lorsque vous sauvegardez une couleur personnalisée, vous
pouvez la sélectionner a partir de sa touche, de la méme fagon que pour les autres couleurs de la
section [Basic colors].

Méme si vous ouvrez la boite de dialogue « Select Color » depuis les propriétés d'un autre objet,
toutes les couleurs personnalisées enregistrées s'affichent et vous pouvez utiliser cette méme
couleur pour un autre objet.
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1 Cliquez sur I'encadré [Custom colors] (Couleurs personnalisées) ou vous avez
sauvegardé la couleur créée.
L'encadré sur lequel vous avez cliqué sera sélectionné et il s'affichera avec une bordure tout

autour.
(X]
i‘

3% Select color

Basic colors

L0 0 i 0 0 0 i
L0 0 0 0 0 i
L0 0 0 AR
L0 0 0 0 A a
0 0 0 0 e
BT

_

Custom colors

l_ I_ l_ I_ l— I_ l_ Hue |1_ e IF
= I_ l_ I_ l_ I_ l_ Sat: |0 Green: IF

Wal: |255 Blue: |255
Define Custom Colors 3> | HE =
oK I Cancel | Add to Custom Colors |

2 Définissez la couleur sur la palette.

3 Cliquez sur la touche [Add to Custom Colors] (Ajouter aux couleurs
personnalisées).
La couleur sélectionnée est alors ajoutée a la section [Custom colors].

& Select color

Basic colars

I

00 U

LCustom colors

-
l_l_l_l_l_l_l_l_ Sat: |200 ﬁreen:|55_
Define Custom Colors »> | e lﬁ Bl lﬁ

ak I Cancel | Add to Custom Colors E |

Hue: |247 Red: I?S

Vous pouvez enregistrer une nouvelle couleur dans un encadré disposant d'une couleur originale qui y a déja été
sauvegardée. Il suffit de cliquer sur I'encadré pour le sélectionner.
La nouvelle couleur remplace la précédente, qui sera perdue.
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« Select Image », boite de dialogue

Il est possible d'afficher une image en trame de fond des feuilles ou des objets. Vous pouvez utiliser
les fichiers image aux formats suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg).

Dans le fichier de projet, I'emplacement et le nom du fichier image sont enregistrés dans un chemin
relatif sous [ContentsFolder] et le fichier image lié est lu et affiché. Lorsqu'un fichier image est
déplacé, renommé ou que I'élément [ContentsFolder] est modifié, I''mage ne peut pas s'afficher.

La valeur par défaut pour la boite de dialogue « Preferences » — onglet [Application] - [ContentsFolder] dans la fenétre
Main Panel est « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer ». L'emplacement du dossier [Designer] est au sein
du dossier [DME Designer]. Dans ce dossier, il existe un dossier [Images] préparé pour l'enregistrement des fichiers image.

Cliquez sur la touche [Image] dans la boite de dialogue des propriétés d'un objet pouvant afficher
une image en trame de fond ou dans la boite de dilaogue « Sheet » afin d'ouvrir la boite de dialogue
« Select Image ». Spécifiez un fichier image et réglez sa méthode d'affichage.

¥ Select Image
Image Layout
" Center L
" Tie
& Fi Cancel

File: |F:/rakaHa blda/Picture/0574.jpg

Image Layout (Présentation de l'image)
Sélectionne les modalités d'affichage du fichier image.

 [Center]
Centre I'image sur I'objet ou la feuille.

* [Tile]
Affiche plusieurs copies de l'image, cbte a cote, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la feuille, il s'affichera de facon répétée
comme des mosaiques sur un mur.

o [Fit] (Ajusté a la taille)
Agrandit ou réduit la taille de I'image afin qu'elle corresponde au format de la feuille sur
laguelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Vous pouvez saisir directement le chemin dans I'encadré.
Vous avez également la possibilité de cliquer sur la touche [Browse] pour sélectionner un fichier
image. Il sera automatiquement entré.

Pour arréter I'affichage d'une image, supprimez tous les caractéres dans I'encadré, en laissant le
champ vide.
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Touche [Browse]

Spécifie un chemin pour le fichier image. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Open ».
Sélectionnez un fichier portant I'une des extensions suivantes : « .bmp », « .png », « .xpm » ou
« .jpg », puis cliquez sur la touche [Open].

Laok ir: | (= Picture ﬂ ¥ BB
73 ¥ 01%.jpg
- ¥ 0574.pg
My Recert E motif_es_7.jpg
Documents 590.1pg
[
Desktop
2
Iy Documents
by Computer
My Network  File name: | ﬂ Open |
Places
Files of type: |Images [*.bmp *.png *.xpm *.jpg] j Cancel

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Réglages et opérations spécifiques aux fenétres

de conception

Preferences

Vous pouvez définir I'enviromment d'exploitation de la fenétre Designer dans la boite de dialogue
« Preferences ». Cette boite de dialogue s'ouvre grace a la commande [Preferences] dans le menu

[Tools] de la fenétre Designer.

f= Preferences

t+ Infinite Crosshairs

Auto Suffix Mumber

W Show Crasshairs While Dragging
Select Grosshair Leneth

~ Arbitrary Crosshair Leneth

100 =] Horizontal Pixels

Offzet Paste/Duplicate From Original By..

v Auto-zize thased on original object?

|v DME/IGP1/SP2060 |w Component

100

100

Graphics
Partz & Wires; Calar Width Twpe o
Ethernet [ fi 2 [Seid | Gancel |
Remote [ 4 [Sold |
Network Audio m| [ Z [ =]
Cazcade [ ] |‘I jl | Solid j
Digital Audio | F 3 e =]
fnalog Audio _ 1 F 4 [Sold |
GPI I 4 [Sold |
MIDI I 4 [Sold |
tiord Glock I 4 [Sold |
USB I 4 [Sold |
Normal N 4 [Sold |
Crosshairs:

= “ertical Pixels

[ Other Objects

m Graphics (Graphique)

Ports et fils

Spécifie la couleur, I'épaisseur et le type de fils pour chaque type de port.

e [Color] (Couleur)

Spécifie la couleur par défaut pour le port et les fils.

. [Width]

Définit la largeur des fils par défaut dans une plage de 1 a 5.

* [Type]
Définit le type de port.

La couleur et I'épaisseur initiales des fils produites en dessinant les connexions sont spécifiées ici. La couleur et
I'épaisseur des fils dessinés peuvent étre modifiées dans la boite de dialogue Wire Properties (Propriétés des fils).
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Réticule

* [Show Crosshairs While Dragging] (Afficher réticule pendant le glisser)
Cochez la case pour voir apparaitre le réticule comme marque de référence lorsque vous
faites glisser I'extrémité du fil.

* [Select Crosshair Length] (Sélectionner longueur réticule)
Spécifie la longueur des lignes de croisée du réticule.
Entrez un numéro dans I'encadré [Arbitrary Crosshair Length] (Longueur arbitraire du croisée
du réticule) pour spécifier une longueur en pixels.
La commande [Infinite Crosshairs] (Croisée de réticule infinie) prolonge les lignes jusqu'au
bord de la fenétre.

Offset Paste/Duplicate from Original By (Décalage par rapport a l'original pour coller et
dupliquer)
Définit I'emplacement lorsque vous collez ou dupliquez des objets.

* [Auto-size (based on original object)] (Taille autom. (basée sur objet original))
Si vous cochez cette case, I'emplacement pour coller et dupliquer sera automatiquement
ajusté de sorte que I'objet ne chevauche pas sur I'objet original.

e Encadré [Horizontal Pixels] (Pixels a I'horizontal)
Définit la distance horizontale.

» Encadré [Vertical Pixels] (Pixels a la verticale)
Définit la distance verticale.

Auto Suffix Number (Attribution automatique de suffixes numérotés)
Activation ou désactivation de I'ajout de suffixes numérotés séquentiellement aux noms des objets
placés.

» [DME/Speaker Processor]
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets DME, SP2060 et ICP annexés.

* [Component] (Composant)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets SPX et modules utilisateur annexés.

* [Other Objects] (Autres objets)
Lorsque cette option est activée (ON), les suffixes numérotés sont automatiquement ajoutés
aux objets annexés non couverts par les deux catégories précédentes.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Grid

Affiche une grille sur la feuille dans chaque fenétre de conception pour orienter le placement des
objets. Vous pouvez également faire automatiquement aligner les objets sur la grille en les faisant
glisser. Lorsque vous cliquez sur la commande [Grid] du menu [Tools], la boite de dialogue « Grid »
s'affiche. Vous pouvez y activer ou désactiver |'affichage de la grille et définir la forme et les intervalles
de cette derniere.

i Grid gl

Spacing

% o3 2
v [0 ] 2w Cancel

¥ 5nap to Grid |

Iv Shaw Grid " Line
& Dot [ Save As Default Setting

[Snap to Grid] (Fixation immédiate a la grille)
Fait aligner les objets sur la grille en les faisant glisser.

Spacing (Espacement)
Ceci spécifie I'espacement dans la grille. Ce réglage varie de 2 a 99 pixels.

» Encadré [X:]
Ceci définit I'espacement de la grille a I'horizontale.

e Encadré [Y:]
Ceci définit I'espacement de la grille a la verticale.

[Show Grid] (Afficher la grille)
Affiche la grille. Cochez cette case pour activer I'affichage et sélectionner le type de grille.
e [Line]
Affiche la grille a I'aide de lignes.
* [Dot] (Point)
Affiche la grille a I'aide de points.

[Save As Default Setting] (Enregistrer comme réglage par défaut)

Cochez cette case pour que les réglages de la grille actuels soient les valeurs par défaut lors de la
création d'une nouvelle feuille.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Exportation de chacune des fenétres de conception

Au lieu de sauvegarder un projet dans son intégralité, il est possible d'extraire les informations
contenues dans la fenétre active a I'aide de [Print] de Designer Window - commande [Export DXF]
et de les enregistrer sous forme de fichier DXF. Ces fichiers portent I'extension « .dxf ».

Etant donné que le format DXF utilise le format de fichier CAD standard, il peut s'ouvrir a I'aide des
logiciels CAD. Les fichiers de format DXF s'ouvrent également via les logiciels graphiques prenant en

charge les images vectorielles, tel que Adobe lllustrator®.

Les configurations sont sauvegardées dans des fichiers de projet. Cela s'effectue a I'aide du menu [File] - commandes
[Save] et [Save As] dans la fenétre Main Panel. Pour plus d'informations sur I'enregistrement des fichiers de projet, reportez-

vous a la section « Fichiers de projet » page 27.

e [ es symboles se substituent aux périphériques externes dans les trois types de dossiers suivants.

e | es options de texte sont supprimées sauf en ce qui concerne la taille du caractere.
¢ | es objets image et les images en trame de fond pour la feuille ou I'objet seront également tous

#f Designer

Microphone — symbole micro
Power Amp - symbole ampli
Speaker - symbole haut-parleur

éliminés.
Les attributs de [Style] pour les encadrés sont éliminés.

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Export DXF » apparait.
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Boite de dialogue « Export DXF »

& Export DXF

DiXF File Name: [=]] oK |
Scale: 11 - _ Corcel |
Text Style: |TT
Elock: Elack hd
Faper Size
+ Preset Size
A3 4204297 [16.54x11 .69 in) Landscape j
" Custom Sizes Unit
Horizontal: ‘100 & mm
. " inch
Wertical ‘100

m DXF File Name (Nom de fichier DXF)

Entrez un nom de fichier pour le fichier DXF. Le nom de fichier par défaut entré ici varie selon la
fenétre actuellement active.
Si vous cliquez sur la touche [...] a droite de I'encadré, la boite de dialogue « DXF File Name »
apparait. Entrez un nom de fichier DXF et spécifiez le dossier dans lequel le fichier doit étre

sauvegardeé.
DXF File Name Px
Savein |23 YAMAHA bidg x| e ®mckE
é Bpicture
My Recent
Documents
=
L
Desktop
by Documents
tdy Computer
Iy Metwork File narme: hd Save
Flaces J l—l
Save as type: |D><F File: [*. ] j Cancel

Entrez le nom de fichier, puis spécifiez le nom du dossier dans lequel le fichier sera enregistreé,
puis cliquez sur la touche [Save]. Lorsque vous revenez dans la boite de dialogue « Export DXF »,
le nom de fichier spécifié s'affiche dans I'encadré [DXF File Name] (Nom de fichier DXF).

Lorsque vous cliquez sur la touche [Save] dans la boite de dialogue « DXF File Name », le fichier DXF n'est pas
enregistré. Ce n'est que lorsque vous cliquez sur la touche [OK] de la boite de dialogue « Export DXF » que le fichier

DXF est effectivement sauvegardé.

Scale (Echelle)

Spécifie le ratio de réduction. Lorsque la taille de la feuille est trop large, vous pouvez la réduire

avant de l'exporter.

Text Style (Style du texte)

Spécifie la police du texte pour la sortie au format DXF. La valeur par défaut est « TXT » (police de

dessin utilisée dans CAD).
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m Block (Bloc)

Définit la forme du bloc utilisé dans la feuille. Affiche une liste dans laquelle vous pouvez
sélectionner une forme.

[Block] (Bloc)
Transforme les blocs en rectangles et regroupe le texte en icones de port et noms de port.

[Explode] (Décompresser)

Répartit les blocs en ensembles de quatre lignes et ne regroupe pas le texte en icbnes de port et
noms de port.

[Paper Size] (Format papier)
Définit le format du papier.

[Preset Size]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner des formats de feuilles présélectionnés.
Lorsque vous sélectionnez un format papier, des valeurs numériques sont définies pour
[Horizontal] et [Vertical].

[Custom Sizes]
Définit un format personnalisé en spécifiant les dimensions verticale et horizontale de la feuille.

e Encadré [Horizontal]
Regle la largeur horizontale de la feuille.

» Encadré [Vertical]
Regle la longueur horizontale de la feuille.

[Unit] (Unité)
Sélectionne I'unité utilisée pour définir le format de la feuille.

Touche [OK]
Enregistre le fichier DXF selon les réglages de la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Annule le processus d'exportation du fichier DXF.
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Impression de chacune des fenétres de conception

Vous pouvez imprimer le contenu de chaque fenétre de conception juste avant qu'elle n'apparaisse a
I'écran. Le contenu de la fenétre sera agrandi ou réduit selon les besoins, afin de correspondre a la
taille et I'orientation du papier, puis imprimé sur une seule feuille de papier. Les commandes relatives
a l'impression figurent sur le menu [Print] de la fenétre Designer.

I Desiener

Print Setup..

Print Preview

=] Frint.. Citrl+P

m [Print Setup]

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « Print Setup » s'affiche. Regle le
format et I'orientation du papier.

I Print Setup El
Orientation: %

&+ Partrait
" Landscape

[Paper Size]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner le format papier.

B Print Setup

Paper Size: |A T ok |
A [ ]

4
Orientation; -| A% Cancel
E
&+ Po

Al
A7
7 La sz

Al

Ed

E1

E10

B2 =

Orientation
Définit I'orientation du papier.

* [Portrait]
Imprime sur le papier disposé avec son grand cété a la verticale.

» [Landscape] (Paysage)
Imprime sur le papier disposé avec son grand coté a I'horizontale.

Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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[Fenétre « Print Preview »]

Affiche I'apercu avant impression de la fenétre de conception active. Vous pouvez vérifier
I'apparence de la page avant de I'imprimer.

3F Designer, E@@

Frint.. | LCloze |

[Print]
Affiche la boite de dialogue « Print ».

[Close]
Ferme la fenétre d'apercu avant impression.

Disposition des objets

[l existe plusieurs méthodes pour disposer les objets.

Faire glisser I'objet depuis la fenétre Toolkit

Vous pouvez faire glisser des éléments depuis la fenétre Toolkit vers I'emplacement sur lequel vous
voulez les placer dans chaque fenétre de conception.

Double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit

Vous pouvez double-cliquer sur un objet dans la fenétre Toolkit pour le placer dans une fenétre de
conception.

Sélectionner I'objet a partir du menu [Tools]

Les objets disponibles s'affichent dans les sous-menus [Area Parts List] / [Device List] /
[Component List], accessibles depuis le menu [Tools]. Lorsque vous cliquez sur un nom d'objet,
le pointeur du curseur change de forme. Cliquez sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez
placer I'objet.

Sélectionner I'objet dans un menu contextuel

Si vous cliquez avec le bouton droit sur la feuille, vous verrez apparaitre les commandes [Area
Parts List] / [Device List] / [Component List] dans le menu contextuel qui s'affiche. Lorsque vous
cliquez sur un nom d'objet dans le sous-menu, le pointeur du curseur change de forme. Cliquez
sur la feuille a I'emplacement ou vous souhaitez placer I'objet.
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Sélection du groupe de périphériques
Lors de I'étalage des objets DME, SP2060 et ICP1, la fenétre « Select Group and Sampling
Frequency » s'affiche.

m Fenétre « Device Group and Sampling Frequency Setting » (Réglages de
groupe de périphériques et de fréquence d'échantillonnage)

Device Group and Sampling Frequency Settings

Group aszignment

 Existent Group: | j

o MNew Group:

Select Golor... |

Sampling Frequency
~ 44.1kHz

{+ 48kHz
(" B8.2kHz
" 96kHz

hlote:
You can chanee thiz zetting in “Word Clock” dialog box later.

Select Group (Sélectionner groupe)
Sélectionne un groupe de périphériques.

 Existing Group (Groupe existant)
Vous permet de sélectionner un groupe existant dans une liste. Si aucun groupe n'existe, cette
option apparait grisée et ne peut étre sélectionnée.

* New Group (Nouveau groupe)

Crée un nouveau groupe. Vous pouvez éditer la couleur initiale du nom du nouveau groupe et
des périphériques ajoutés, selon vos besoins.

Select Sampling Frequency (Sélectionner fréquence d'échantillonnage)
Indique la fréquence d'échantillonnage.

Vous pouvez modifier la frequence d'échantillonnage spécifiée dans la fenétre « Word Clock ». Reportez-vous a la
section “Horloge de mots” en page 125 pour plus d'informations sur cette fenétre.

Il est impossible de régler la fréquence d'échantillonnage des unités ICP1.
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Sélection des objets

Lorsque le curseur de la souris s'affiche sous forme de pointeur-croix, vous pouvez sélectionner
des objets.

m Sélection par un clic

Pour sélectionner un objet, il suffit de cliquer dessus. Si vous cliquez entre temps sur un autre objet
ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette action annulera la sélection de I'objet sur lequel
vous aviez précédemment cliqué.

m Sélection par un clic + latouche <Ctrl>

Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl> tout en cliquant sur
chaque nouvel objet a sélectionner. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et cliquez a
nouveau sur I'un des objets faisant partie de la sélection multiple, cela entrainera I'annulation de la
sélection de cet objet.

m Sélection par un glisser

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de la, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur.
Tout objet se trouvant a l'intérieur de ce cadre sera alors sélectionné.

m Modification de I'objet sélectionné a l'aide de la touche <Tab>

Lorsgu'un seul objet est sélectionné, vous pouvez modifier la sélection en la déplacant sur I'objet
suivant en appuyant sur la touche <Tab>. Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la
sélection se déplace sur I'objet précédent. L'ordre de la sélection se déplace de gauche a droite.

Il est impossible de sélectionner les fils avec la touche <Tab>.
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Edition des objets

Les objets ayant été disposés sur la feuille peuvent étre édités a I'aide des commandes [Cut], [Copy],
[Paste], [Duplicate] ainsi que d'autres commandes du menu [Edit]. Ces commandes d'édition
apparaissent aussi dans le menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de
la souris sur la fenétre de conception. Les touches [Cut], [Copy] et [Paste] sont également
disponibles dans la barre d'outils de la fenétre Designer.

Certains objets ne peuvent pas étre édités.

m Annulation et rétablissement des opérations

Vous pouvez annuler de opérations a I'aide de la commande [Undo] du menu [Edit]. Vous pouvez
vous servir de la commande [Redo] pour rétablir les opérations annulées.

m Suppression d'objets
Pour supprimer un obijet, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Certains objets ne peuvent pas étre supprimés. Certains objets nécessitent certains réglages appropriés dans une boite
de dialogue avant d'étre supprimés.

m Déplacement d'objets

Vous pouvez déplacer les objets en les faisant glisser a I'aide de la souris. Si la fonction [Snap to
Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », les objets que vous avez faits glisser seront
automatiquement alignés sur la grille.

Vous pouvez également déplacer un objet sélectionné a l'aide des touches fléchées. Si la fonction
[Snap to Grid] est activée dans la boite de dialogue « Grid », I'objet sélectionné se déplacera
d'une ligne a l'autre dans la grille. Si la fonction [Snap to Grid] est désactivée, I'objet se déplacera
de pixel en pixel.
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Modification de l'ordre

Les objets nouvellement placés sur la feuille s'affichent par-dessus tout autre objet précédemment
placé qu'ils chevauchent. Vous pouvez modifier ce comportement a I'aide de la commande [Display
Order] du menu [Edit]. Sélectionnez I'objet pour lequel vous souhaitez modifier I'ordre d'affichage,
puis sélectionnez la commande appropriée a partir du sous-menu [Display Order] du menu [Edit].

3% Designer

Ch+Z

Chel+y

a6 N cut Chrh

H-E

BB Copy Chr+C
Paste Chrb

Delete Del

Select Al Chrl+a

Duplicate Chr+D

Edit Legend... Bottom
Froperties... Front

Back

[Top]
Déplace I'objet sélectionné en haut de la pile.

[Bottom]
Déplace I'objet sélectionné tout en bas de la pile.

[Front] (Avant)
Déplace I'objet sélectionné d'un niveau supérieur dans la pile.

[Back] (Arriere)
Déplace I'objet sélectionné d'un niveau inférieur dans la pile.

CLIt . 1YWV
L @CUW .
Objet le plus élevé S R

danslapile --------L =

........ Delete

Duplicake |00 00
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Dessin et édition des fils
Fils

Les objets disposés sur des feuilles dans les fenétres Configuration ou User Module peuvent étre
connectés les uns aux autres par l'intermédiaire de fils. Non seulement ceci vous permet de
connecter logiguement les sources du signal (extrémité sortie) et leurs destinations (extrémité entrée),
mais aussi de dessiner sur l'affichage des connexions et des lignes indépendantes. Chaque fil
posséde au moins deux nceuds. Les noeuds sont reliés par des segments de ligne.

© Castade Inpot
Cascade In

O Neeud de fil [ Segment de ligne

m Sélection des fils et annulation de la sélection

Pour sélectionner un segment de ligne, il suffit de cliquer dessus.
Si vous maintenez enfoncé la touche <Alt> tout en cliquant sur le segment, vous sélectionnerez le

fil tout entier.

La couleur utilisée lors de la sélection d'un objet fil peut étre spécifiée a I'aide de [Selected Color] dans la boite de
dialogue « Wire Properties ».
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m Segment de lighe

La largeur de ligne par défaut varie entre un et cing pixels ; elle est réglée dans la boite de
dialogue « Properties » de la fenétre Designer. Dans la boite de dialogue « Preferences », il est
possible d'ajuster I'épaisseur et la couleur de ligne selon les besoins requis par les différents fils
disposés sur la feuille.

Sélection d'un segment de ligne

Lorsque vous sélectionnez un segment de ligne en cliquant dessus, seul ce segment de ligne sera
sélectionné. Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous
pourrez sélectionner plusieurs segments de ligne. Qui plus est, si vous faites glisser la souris a
partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les nceuds soient compris dans un
rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront sélectionnés.

.................. b=

Annulation de la sélection d'un segment de ligne

Si vous cliquez entre temps sur un autre objet ou sur un emplacement vide sur la feuille, cette
action annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en
cliquant.

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un segment de
ligne sélectionné a l'aide de <Ctrl> + clic
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m Noeuds de fil

Les deux extrémités d'un fil, ses points de courbure et de divergence sont appelés « nceuds ».
Lorsque aucun objet fil n'est sélectionné, ses nceuds ne s'affichent pas. Lorsqu'un fil est
sélectionné, les noeuds s'affichent avec un cercle rouge.

Sélection de nceuds

Lorsque vous cliquez sur un nceud, seul le nceud lui-méme est sélectionné. Vous pouvez
sélectionner plusieurs nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant. Qui plus
est, si vous faites glisser la souris a partir d'un emplacement vide sur la feuille de sorte que les
noeuds soient compris dans un rectangle, les segments de ligne entre ces nceuds seront
sélectionnés.

- Tassade’Inpot: -
I

Annulation de la sélection de nceud

Si vous sélectionnez entre temps un autre objet ou emplacement vide sur la feuille, cette action
annulera la sélection de I'objet sur lequel vous aviez précédemment cliqué.

Vous pouvez également annuler les sélections de nceuds en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée
tout en cliquant. Cette technique vous permet d'annuler uniguement le nceud sur lequel vous
cliquez, en cas de sélection de plusieurs nceuds.

<Ctrl> + clic Annulation de la sélection d'un noeud sélectionné
a l'aide de <Ctrl> + clic
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Zone sensible

Les petits rectangles blancs qui s'affichent au coin des objets sont appelés des « zones sensibles ».
Les fils se connectent d'habitude aux zones sensibles.

o Deldy Matriz - 1.V, © 0 Dzcillator

S inpute Outppt. . . . . . [ Mene i
N outddd) - - - ouT . .
N2 outaml ol outdE— Zones sensibles
s outscf - - - - 1% -
w3 ourgmf - - - - -
N5 OUTS
NG OUTE
W outAdl e
Ne  outardl -t meuter S
% T pEmpwz ol
o Mmoot .
J e ([T .
LY A 146 .

e Certaines zones sensibles ne sont pas connectées a un signal logique au sein du matériel.

e | es zones sensibles des composants et des modules utilisateur incluent normalement des
connexions logiques.

e | es zones sensibles sur les périphériques externes ne comportent pas de connexions logiques.

m Sélection des zones sensibles

Si vous cliquez sur une zone sensible, vous déclencherez le dessin. Pour effectuer la sélection,
appuyez sur <Shift> + clic.

Vous pouvez sélectionner plusieurs zones sensibles comme suit : sélectionnez une zone sensible
a l'aide de <Shift> + clic, puis sélectionnez des zones sensibles supplémentaires en appuyant sur
<Ctrl> + <Shift> + clic.

© TastadeInpot”
[MEELER

© - Delay Matrix
. T &Tnputs ou
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Réglages de dessin

Plusieurs fonctions sont disponibles pour vous aider a dessiner des fils avec précision.

m Grid

Pour dessiner sur une grille avec précision, activez la fonction [Snap to Grid] dans la boite de

dialogue « Grid ».

m Dessiner des lignes verticales et horizontales exactes

Si vous activez la commande [Prohibit Diagonal Connections] (Connexions diagonales prohibées)
du menu [Tools], les fils seront dessinés uniguement a I'horizontale ou a la verticale. Il est
impossible de dessiner des fils en diagonale. Pour activer cette fonction, sélectionnez-la a partir
du menu de sorte que le nom de la commande soit coché dans la liste. Sélectionnez la

commande a nouveau pour retirer la coche et désactiver la fonction.

Vous pouvez également limiter le dessins des fils a I'horizontale et la verticale en appuyant sur la
touche <Maj> tout en exécutant le dessin.

Vous pouvez changer les positions des composants ou des nceuds existants en convettissant les fils existants en fils
composés exclusivement de lignes horizontales et verticales par I'activation de la fonction [Prohibit Diagonal
Connections]. Pour dessiner des fils en diagonale, il faut appuyer sur la touche <Maj> tout en laissant tombant les objets.

3 Designer

Area Parts List
Device List

Component List

ZOnge...

Configuration. ..

Save User Module...

User Module Manager...

o Frobe Moniktar

(] Edit Mode

Sheset. ..

agonal Conne
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Dessin de fils

Le dessin des fils part des positions indiquées sur le tableau suivant :

Emplacement de début
du dessin

Méthode de début

Zone sensible

Cliquer

Extrémité du fil

Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Continue Wire] dans le menu

Noeud

Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu

Segment de ligne

N'importe ou sur la feuille

[
Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu
Cliquer avec le bouton droit de la souris — cliquer sur [Start Wire] dans le menu

Lors de la création de diagrammes, il est possible d'utiliser les touches de curseur du clavier pour déplacer le curseur de la
souris, et la touche <Entrée> pour créer des nceuds.

m Connexion des zones sensibles entre elles

Méthode 1 Cliquer

Cliquez sur la zone sensible la ou la connexion débute pour commencer le dessin, puis cliquez sur
la zone sensible de destination. Les deux zones sensibles seront connectées par un fil.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

Lors de la création de diagrammes, les points d'acces sans fil horizontalement alignés peuvent étre connectés en
appuyant sur les touches <Maj.> + < - > ou les touches<Maj.> + <« >.

Méthode 2 Glisser

Effectuez une opération de glisser depuis la zone sensible d'origine jusqu'a celle de destination.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer
plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.
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m Connexion avec des lignes courbées
Méthode 1 D'une zone sensible a l'autre

Cliguez sur la zone sensible ou commence la connexion, afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (qui deviendra un nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne.
Finalement, cliquez sur la zone sensible de destination pour compléter la connexion.

Cageade Input' - - -0 ot - PEQ:Sterent c -

Cascade In

|- PEG:Stereni2y -

1y

Méthode 2 D'une zone sensible & un nceud ou un segment de ligne

Cliquez sur la zone sensible ou commence la connexion afin de faire débuter le dessin, puis
cliquez sur I'emplacement (nceud) sur lequel vous souhaitez recourber la ligne. Cliquez sur un
noeud de fil ou un segment de ligne déja dessiné pour terminer la connexion. Si vous effectuez une

connexion a un segment de ligne, un nceud sera créé a cet endroit.

Une terminaison ne peut pas étre connectée a une borne qui va étre court-circuitée. Vous ne pouvez pas effectuer

plusieurs connexions vers le port Cascade d'un objet DME.

© Cascede Input -

© Compressor(3) 0
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m Connexion de plusieurs zones sensibles en une seule opération

Méthode 1 Combinaisons de la touche <Ctrl>

Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée a la fin du glisser, un fil sera dessiné sur toutes les
zones sensibles d'origine.

Le fil sera connecté a la zone sensible de destination que vous avez faite glisser ainsi qu'aux
suivantes.

Commencez le glisser depuis la zone sensible a I'origine de la connexion, puis appuyez sur la
touche <Ctrl> apres avoir aligné le pointeur de la souris sur la zone sensible a laquelle vous voulez
vous connecter. Un fil s'affiche sous la zone sensible de destination. Finissez le glisser tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

© Cascadelnput © ottt Aot Miner © Cascadelnput oottt it Mixer
3 E Cas

2 In

Méthode 2 Connexion de plusieurs zones sensibles sélectionnées

Sélectionnez plusieurs zones sensibles a I'aide des méthodes <Shift> + clic et <Ctrl> + clic, puis
opérez un glisser depuis I'une des zones sensibles sélectionnées vers la zone sensible de
destination. Les zones sensibles sélectionnées a l'origine seront toutes connectées.
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Taseade Iriput ©o Deldy Mattig2) 0
Cas n A 8 Input 4 Outy

==l ouTa ] -
N2 auTz

IS
=
®
fu}
c
=l
I

2%

Méthode 3 Utiliser les raccourcis clavier

Appuyez sur la touche [F2] pour sélectionner le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite
de I'objet sélectionné et commencez a dessiner un fil.

Appuyez sur la touche <Maj.> + [F2] pour sélectionner le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé
a gauche de I'objet sélectionné et commencez a dessiner un fil.
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Appuyez sur la touche [F4] pour relier le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de
I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a gauche de I'objet de droite.

Appuyez sur la touche <Shift> + [F4] pour relier le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a

gauche de I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de I'objet de
gauche.

FOREEREET -} FIVE K

Appuyez sur la touche [F5] pour relier le point d'acces s

ans fil le plus ouvert, situé a droite de

I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a gauche de I'objet de droite.
Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce qu'il ne reste plus de
ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres objets.
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Appuyez sur la touche <Maj.> + [F5] pour relier le point d'accés sans fil le plus ouvert, situé a
gauche de I'objet sélectionné et le point d'acces sans fil le plus ouvert, situé a droite de I'objet de
gauche. Continuez a effectuer des connexions séquentielles automatiques jusqu'a ce qu'il ne reste
plus de ports ouverts sur aucun objet. Les connexions automatiques ne se font pas sur d'autres
objets.

Appuyez sur la touche [F8] pour effacer tous les fils connectés a I'objet sélectionné.

Lors de la sélection de plusieurs objets, ces opérations s'appliquent au premier objet sélectionné.

Ces raccourcis clavier sont modifiables selon les besoins.
- Reportez-vous a la section « Raccourcis clavier » du chapitre 3 consacré a la fenétre Main Panel, a la page 136.
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m Début du dessin a partir de I'extrémité / du nceud / du segment de ligne d'un

fil existant

Vous pouvez commencer votre dessin a partir de I'extrémité ou d'un point a mi-chemin d'un fil
existant. Si vous partez d'un noeud ou d'un segment de ligne, une ligne secondaire sera créée.

Méthode 1 Continuer le dessin depuis I'extrémité d'un fil

Lorsque vous continuez le tracé d'un fil existant, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'extrémité du fil, puis cliquez sur la commande [Continue Wire] sur le menu contextuel affiché.

Lo
=
El
=
o &
=
e
L =

Delete Wire

W0 O W)

Properties, .. %

Méthode 2 Commencer le dessin a partir d'un nceud

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un nceud de fil, puis cliquez sur [Start Wire] dans le
menu affiché. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire depuis le nceud sur lequel vous avez

cliqué.

CoTassadelnputt v Daldy hlatfig2)
. Ll Ll pEnputaDutplt
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A Delete Wire N5 :
: ING .

Delete IN7

IN3

8%

Properties...

Méthode 3 Commencer le dessin a partir d'un segment de ligne

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un segment de ligne, puis cliquez sur [Start Wire]
dans le menu affiché. Un nceud est créé au point sur lequel vous avez cliquez avec le bouton droit
de la souris. Vous pouvez faire débuter un fil secondaire a partir de ce nceud.

...... S DalayMatig2)
Delete Wire !
i 5 et

(=
:Paste I

o

Duplicate AL 1

Display Order » | - - - - - - -

Properties...

m Dessiner sur n'importe quel emplacement de la feuille

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un emplacement de début de dessin, puis cliquez sur
[Start Wire] dans le menu contextuel qui s'affiche. Cliquez sur I'emplacement ou la ligne doit se
recourber, puis double-cliquez sur I'emplacement de fin de sorte a terminer le dessin.
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m Terminer le dessin

Lorsque les zones sensibles ou les fils déja dessinés sont connectés, le dessin est terminé.
Pour achever le dessin sans effectuer de connexion sur une zone sensible, utilisez I'une des
méthodes suivantes :

e Cliguez avec le bouton droit de la souris

e Double-cliquez

e Appuyez sur la touche <Esc>

Le dessin prend fin également lorsqu'une autre fenétre est activée.

Edition de fils

Vous pouvez supprimer des fils, modifier les emplacements des noeuds, connecter d'autres fils et
exécuter d'autres opérations d'édition liées aux fils.

m Suppression

Suppression d'un fil en entier

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le fil puis cliquez sur [Delete Wire] dans le menu
contextuel.

Suppression de nceuds

Pour supprimer un noeud, il suffit de le sélectionner puis d'appuyer sur la touche <Delete>. Les
noeuds de part et d'autre du nceud supprimé deviennent alors directement connectés.

Nceud sélectionné
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m Edition par glisser

Déplacement de noeuds
Vous pouvez déplacer les noeuds en les faisant glisser a I'aide de la souris.

Lorsque plusieurs nceuds sont sélectionnés et que vous les faites glisser a I'aide de la souris, vous
pouvez les déplacer tous en méme temps.

Déplacement de segments de ligne

Pour déplacer un segment de ligne, sélectionnez les nceuds sur les deux cotés du segment et
faites glisser I'un d'eux.

m Connexion a d'autres fils

Si vous faites glisser un nceud et le faites chevaucher par un autre fil, les deux seront connectés
sur cette position. Si vous le faites glisser sur un segment de ligne, un noeud sera créé a cet
endroit.

Nceud créé
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Connexion logique

Une connexion a partir d'un signal source (extrémité sortie) vers un signal de destination (c6té entrée)
est appelée « connexion logique ». Si une connexion logique est présente sur une configuration, le
signal du matériel actuellement sélectionné sera connecté. Un seul cable peut constituer une seule
connexion logique.

Les connexions logiques sont organisées dans les fenétres Configuration et User Module. Les fils
dans les fenétres Area ou Zone peuvent étre dessinés seulement pour I'affichage. Méme au sein des
fenétres Configuration et User Module, vous pouvez également dessiner les fils pour I'affichage

uniquement.
Fenétre Fil

Fenétre Area Dessin pour affichage uniquement

Fenétre Zone Dessin pour affichage uniquement

Fenétre Configuration Connexion logique et dessin pour affichage
unigquement

Fenétre User Module Connexion logique et dessin pour affichage
uniquement

m Situations dans lesquelles aucune connexion logique n'est créée

e [ es deux extrémités sont des signaux source (extrémité sortie)

e | es deux extrémités sont des signaux de destination (extrémité entrée)

e Deux signaux source (extrémité sortie) sont connectés sur une destination

e || y a deux signaux de destinations (extrémité entrée) et le fil n'est pas connecté a un signal
source (extrémité).
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Ajouter, supprimer et renommer une zone

Une région comporte une zone au minimum. Dans la fenétre par défaut Area, cette zone est nommeée
[Zone]. Il est possible d'organiser plusieurs zones dans une région.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Zone Manager] du menu [Tools], la boite de dialogue

« Zone Manager » s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une zone.

Boite de dialogue « Zone Manager »

Zone List

Add
Delete
Bename...

GCloge

Zone List (Liste des zones)

Liste les zones incluses dans le projet. Pour changer les réglages d'une zone, sélectionnez-la en
cliguant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une zone. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name » (Veuillez
entrer un nouveau nom). Entrez un nouveau nom, puis cliquez sur [OK]. Une zone sera ajoutée.

¥ Please enter new name

(ul;8 | Cancel |

Touche [Delete]

Supprime la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Are you
sure? » (Etes-vous sdr 7). Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la zone. Cliquez sur la touche
[Cancel] (Annuler) et la suppression sera annulée.

& DME Designer [zl

@ Are you sure?

Cancel |

Il faut au minimum qu'il y ait une zone par région. S'il ne reste plus qu'une seule zone, la suppression sera impossible.
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Touche [Rename] (Renommer)
Modifie le nom de la zone sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Enter new name for the current zone name » (Entrez un nouveau nom a la place du nom de la

zone actuelle). Entrez un nouveau nom de zone, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la zone que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Zone Name » (Nom de la zone
actuelle) du message « Enter new name for current zone name ».

& Enter new name for ‘zone?"

Cancel |

Touche [Close] (Fermer)
Ferme la boite de dialogue « Zone Manager ».

Modification des groupes de périphériques

Une zone peut inclure jusqu'a 32 groupes de périphériques, et tous les périphériques appartiennent a

I'un de ces groupes.
Cliquez sur la commande [Device Group Manager] dans le menu [Tools] pour ouvrir la fenétre

« Device Group Manager » a l'aide de laquelle vous pourrez modifier les groupes de périphériques
selon vos besoins.

Fenétre « Device Group Manager »

¥ Device Group Manager

Device Group

Mame Attribute |Defau|t Color |

DME Groupl DME Group =
DME Group2 DME Group

SENE = Group | ] Delete
Bename...

Color...

[~ Apply Default Color to All Exizting Devices

Device Group (Groupe de périphériques)
Tous les groupes de périphériques de la zone a éditer apparaissent dans la liste. Cliquez sur
« Select a device group » pour le sélectionner et I'éditer.

* NAME (Nom)
Nom du groupe de périphériques.

* Attribute (Attribut)
Type de groupe de périphériques

 Default Color (Couleur par défaut)
Couleur par défaut des périphériques ajoutés au groupe.
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» Touche [Delete] (Supprimer)

Supprime le groupe de périphériques actuellement sélectionné dans la liste. Lorsque vous
cliquez sur cette touche, le message de confirmation « Are you sure ? » apparait. Le groupe de
périphériques sélectionné est supprimé lorsque vous cliquez sur la touche [OK]. Cliquez sur
[Cancel] (Annuler) pour annuler I'opération de suppression.

{f: DME Desiener E'

® fire you sure?

Cancel |

Il est impossible de supprimer des groupes de périphériques incluant des périphériques assignés.

Touche [Rename]

Renomme le groupe de périphériques actuellement sélectionné dans la liste. Lorsque vous cliquez
sur cette touche, la fenétre « Enter new name for current device group » apparait. Saisissez un
nouveau nom pour le groupe de périphériques, puis cliquez sur la touche [OK].

Le nom actuel du groupe de périphériques sélectionné apparait dans la fenétre Main Entry, a la place de « current
device group » dans la fenétre Name : « Enter new name for current device group » (Saisir un nouveau nom pour le
groupe de périphériques actuel).

¥r Enter new name for 'DME Group'

DME Group

8] Cancel ‘

Touche [Color]

Permet de spécifier la couleur par défaut des nouveaux périphériques ajoutés au groupe de
périphériques actuellement sélectionné. La fenétre « Select Color » apparait lorsque vous cliquez
sur cette touche.

Reportez-vous a la section « Fenétre Select Color » en page 237 pour plus d'informations sur la
fenétre « Select Color ».

Apply Default Color to All Existing Device (Appliquer la couleur par défaut a tous les
périphérigues existants)

Lorsque cette option est activée, la couleur de tous les périphériques existants change suivant les
modifications de la couleur de périphérique initiale par défaut.

Touche [OK]
Ferme la fenétre « Device Group Manager ».
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Ajouter, supprimer et renommer une configuration

Un groupe de périphériques inclut au moins une configuration et peut en accueillir d'autres selon les
besoins.

Lorsque vous cliquez sur la commande [Configuration Manager] du menu [Tools], la boite de dialogue
« Configuration Manager » s'affiche. Vous pouvez y ajouter, supprimer ou renommer une configuration.

Boite de dialogue « Configuration Manager »

I Confieuration Manager

Device Group: | DME Group ﬂ

Configurations

Add..
Delete
Bename...

Close

Device Group
Sélectionne le groupe de périphériques a éditer dans la liste.

Configurations

Répertorie les configurations incluses dans le groupe de périphériques a éditer. Pour changer les
réglages d'une configuration, sélectionnez-la en cliquant dessus dans la liste.

Touche [Add]

Ajoute une configuration. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Please enter new name ».
Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK]. Une configuration sera ajoutée.

& Please enter new name

Touche [Delete]

Supprime la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Are you sure? ». Cliquez sur la touche [OK] pour supprimer la configuration. Cliquez sur la
touche [Cancel] et la suppression sera annulée.

& DME Designer E|

@ Are you sure?

oo ] coma |

Il faut au moins une configuration dans la zone. S'il ne reste plus qu'une seule configuration, la suppression sera
impossible.

Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

Touche [Rename]

Modifie le nom de la configuration sélectionnée dans la liste. Cliquez ici pour afficher la boite de
dialogue « Enter new name for the current configuration » (Entrez un nouveau nom pour la
configuration actuelle). Entrez un nouveau nom de configuration, puis cliquez sur [OK].

Le nom actuel de la configuration que vous voulez renommer s'affiche dans I'encadré « Current Configuration Name »
(Nom de la configuration actuelle) du message « Enter new name for current configuration name » (Entrez un nouveau
nom a la place du nom de la configuration actuelle).

B¢ Enter new name for, ‘Config2'

Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue « Configuration Manager ».
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Area Fenétre

Dans la fenétre Area, la région est concue par une disposition d'objets sur une feuille de conception.
Lorsque vous cliquez sur « Area », dans la fenétre Navigator, la fenétre Area devient active. Vous
pouvez ouvrir la fenétre Area a l'aide de la commande [Area] du menu [View].
Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Area.
e Zone
e Périphérique externe
* Image
e Texte
e Rectangle
e Ellipse
e Fil
e [ égende
Barre de titre

Barre de menus
Barre d'outils

Fil (Ligne)

=
I : © . Texte (objet texte)

. Ellipse (Cercle)

Fenétre Toolkit

Légende

Feuille

m Barre de titre
Vous pouvez déplacer les fenétres en faisant glisser leur barre de titre.

m Zone

Vous ajoutez ou supprimez les zones a l'aide de la boite de dialogue « Zone ». Vous ne pouvez
pas exécuter des opérations telles que supprimer, couper ou copier. Vous pouvez changer la
position et la conception des objets zone dans la fenétre Area. Pour ouvrir une fenétre Zone,
double-cliquez dessus.

m Objets

Vous pouvez exécuter des opérations d'édition comme par exemple organiser, couper, copier,
coller, supprimer et déplacer sur tous les objets a I'exception des zones.
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Disposition des objets

Il est possible de placer dans la fenétre d'autres objets que les zones en les y faisant glisser a partir
de la fenétre Toolkit. Vous pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la
fenétre Toolkit. Les mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Area Parts List] du menu [Tools] ou
dans le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la
souris.

- ByExternal Devain
Piches
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Zone Fenétre

Dans la fenétre Zone, la configuration de zone est concue par I'arrangement des périphériques de
zone sur une feuille de conception. Une configuration de zone peut se créer qui soit identique a la
disposition matérielle réelle.

Pour afficher une fenétre Zone, double-cliquez sur la fenétre Area. Lorsque vous cliquez sur une
configuration dans la fenétre Navigator, elle devient active.

Les objets suivants peuvent étre disposés dans la fenétre Zone.

e DME

e ICP

e SP2060

e Périphérique externe

* Image

e Texte

e Rectangle

e Ellipse (Cercle)

e | égende

Title Bar
Menu Bar
Tool Bar

= ELmE
WOMENN
| [e o]

WONER-D
WOMER-C
BCMEdoC

(Text Object)

[

Box fRectanflef

Ellipse (Circle)

Sheet

Toolkit Window

- External Device

Legendv

m Barre de titre

Affiche le nom de la zone qui apparait dans la boite de dialogue « Zone ». Il y a toujours une zone
appelée [Zone1] dans un projet nouvellement créé.

m Configuration

Vous pouvez créer des configurations multiples au sein d'une zone, mais celles-ci ne peuvent pas
étre disposées au sein d'une fenétre Zone. Il existe une fenétre Zone pour chaque configuration
dans laquelle les périphériques peuvent étre disposés. Pour changer de configuration, cliquez sur
la configuration souhaitée dans la fenétre Navigator.

Vous pouvez ajouter, supprimer et renommer des configurations dans la boite de dialogue

« Configuration ».
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m Objets

Vous pouvez exécuter des opérations d'édition comme par exemple organiser, couper, copier,
coller, supprimer et déplacer sur les périphériques et les formes. Si vous double-cliquez sur un
périphérique disposé dans une fenétre, une fenétre Configuration ou une boite de dialogue
s'ouvrira.

Périphérique Action exécutée a la suite d'un double-clic
DME/SP2060 Affiche la fenétre Configuration
ICP Affiche la boite de dialogue « Control Panel Properties »
Périphérique externe | Ouvre l'application externe liée au périphérique

Disposition des objets

Vous avez la possibilité d'organiser des objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous
pouvez également disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les mémes
objets s'affichent dans le sous-menu [Device List] sur le menu contextuel qui apparait lorsque vous
cliquez sur le menu [Tools] ou sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour des informations sur « Device List », reportez-vous a la page 173.

I Desiener

Z-EDME

- FDME24N
- FDMEB4N
- FDMEBI-G

- FDMEBo-G

- FDMEdio—C

- FIGP1

- EiSpeaker Processor
.- #5P2060
F-EExternal Device

- Plicture

- Tt

... Box

. Ellipse
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Positionnement des unités DME ou SP2060

Dans la fenétre Toolkit, les icones [DME24N], [DME64N], [DMES8i-C], [DME8o-C] et [DME4io-C]
sont situées dans le dossier [DME] et une icone [SP2060] se trouve dans le dossier [Speaker
Processor]. Vous pouvez déplacer ces icones vers la fenétre Zone.

E-E0ME

i FDME24N

. EDMEG4N

-FOMEBI-C

-FDMES-C

i OMESic-C

L. FIGP1

[=-EiSpeaker Processor

| LgSP20GD

EJ-EExternal Device
+-BContral Panel for DME
--DExtra Device
--DMicrophone
G- B Digital Mixer
--Dﬂnalog Mixer
--DPower Amp
--DSpeaker
--DProcessor %
- Elterface

- Picture

- Text

.. Bioe

..Ellipze

m Placement de I'ICP
Tout comme pour une unité DME ou SP2060, le positionnement d'un ICP consiste a déplacer son
icdne a partir de la fenétre Toolkit. S'il y a plusieurs ICP dans une configuration matérielle, créez un
nombre équivalent d'objets ICP.

ME
FOMEZ4N
FOMEG4N
F0OMERI-C
F0OMEBD-G
FOMESio-C
LRGP

© L ESP2060
=B External Device

#-FiExtra Device

=-ESpeaker Frocessor

[#-EGontrol Panel for DME

Cas OuT

ETHERHET
us

REMOTE M|

Dans la fenétre Toolkit, les icones [ICP1] se trouvent dans le dossier [ICP1]. Vous pouvez déplacer

ces icones a partir de la fenétre Zone.
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Configuration Fenétre

La fenétre Configuration est utilisée pour disposer les composants sur la feuille et effectuer les
connexions logiques. Elle s'affiche lorsque vous double-cliquez sur une unité DME ou SP2060.

Il est impossible d'éditer les configurations SP2060.

I Designer

Tool Bar B O
i COmpOSAnt ;T L 1 BEe A s

mpressor PEQ-Steren

[=I-E3Dpnamics
[+-EaCompander
[=l-ECompressar
i Ehlano

#-EaDucker
[+-EExpandsr
F-EGate
=-BEQ
F-EGED

E-EPEQ 5
Bt o Sheet
- B2 Band B a
B3 Bard el SR o e e 4
34 Bard
- E6Band - -Module utilisateur - - - -
38 Bard
- EFader
- BFilier ki LRI AVR R BTGl ARG ;
- Ebeter - = sGamposant EIS - Tl
- EMisesllansous . WAL NS o rer e . T3]
#-EMiner Fawitone Troreer
#-EiPan
[+-EyRouter Lot
H-EEP
=-EUser Module [Fe o AR ]
-l

3

| =

Legend

m Barre de titre

Affiche « Device Name (Zone Name) ». La fenétre de configuration d'un DMEG4N placé en
[Zone1] s'appelle « DMEG4N (Zone1) ». Le nom de périphérique est configuré dans les propriétés
du périphérique placé dans la fenétre Zone.

m Objets

Les objets tels que les composants, les modules utilisateurs et les formes sont organisés dans la
fenétre Configuration.

Lorsque vous double-cliquez sur un composant placé dans la fenétre, I'éditeur réglé sur « Double
Click Action » dans « User Module Properties » s'ouvre.

m Composant E/S

Selon les réglages de I'unité DME placée dans la fenétre Zone, les composants E/S seront
automatiqguement placés ou ajoutés.
e | es composants E/S peuvent étre disposés dans la fenétre de configuration de DME24N/DMESi-C/
DME8o-C/DME4io-C et SP2060.
e [ orsque la commande « Show Cascade Port » est activée dans la boite de dialogue
« DME Device Properties » de DMEG4N, le composant Cascade I/O (E/S en cascade)
est automatiquement ajouté.
e [ orsque vous spécifiez un connecteur dans les propriétés d'une unité DME placée dans la
fenétre Zone, le composant Slot /O (E/S connecteur) est automatiquement ajouté.

Les opérations d'édition telles que couper/copier/coller/dupliquer sur les composants E/S, Slot 1/O
et Cascade I/O ne s'appliquent pas ici.
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Placement des composants

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit. Vous avez
également la possibilité de disposer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre Toolkit. Les
mémes objets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur le menu
contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.

Pour obtenir plus d'informations sur [Component List] dans la fenétre Configuration, reportez-vous a la
page 173.

i iDME64N{Zone1)

I‘;!--E?EQ © Cagcade Inputr -
i H-EIGEQ B Cascadeln

| E-BFEQ i
: F-EiMona
E-Ei5teren

%2 Band

i3 Band

-4 Band

%6 Band

LA ALY
i n

Si les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] ou [Matrix Mixer 64 input 32 output] sont placés dans la fenétre de
configuration de DMEB4N, vous ne serez pas en mesure d'utiliser d'autres composants, méme si la fenétre n'atteint pas un
ratio de 100 pourcent. Il est impossible d'utiliser les composants [Matrix Mixer 64 input 64 output] et [Matrix Mixer 64 input
32 output] dans DME24N.

m Disposition d'un nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la
fagon suivante : « Compressor (2) » (Compresseur (2)), « Compressor (3) » (Compresseur (3)) et
ainsi de suite. Les composants multiples placés dans la configuration sont indépendants, vous
pouvez définir différents paramétres pour chacun d'eux.

Compressor
Stereo

INIL  OUTIL
INAR OUT1R
KEYIN

2%

- Compressor(2) -
Stereo
INTL  DUTIL
INAR OUT1R
KEYIN

2%

©oCompressors) o
Stereo
INTL  DUTIL
INAR OUT1R
KEYIN

2%

- Compressor(4) - - 0
Stereo
INTL  DUTIL
INAR OUT1R
KEYIN

2%
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m Fenétre de configuration SP2060

P2060(Zonel /5P Group/3x2way)

A SUM B

SP2080 Input Input EQ - & Input Delay - &

SP2060 Output
Routing(1/2) Speaker Processor(1/2)

OUT [—=]IHd

£]IN A
N SUk
[—EIINE

INpUEEQ - SUM  Inpuit Delay - SUM

ouTH
._r

Inpout E& - B Input Delary - B

OUT Ik

OUT ]I

[%\NA
T 511N sum
A/B Link E]iN B

Touche [Input A/B Link]

Bien qu'il soit impossible d'éditer les configurations SP2060, le statut de [Input A/B Link] peut étre
modifié. En cliquant sur cette touche, vous activez et désactivez alternativement cette fonction.
Lorsque la fonction est activée, les parametres de composants de niveau d'entrée, d'égaliseur et
de retard sont copiés de Input A a Input B, puis liés ensemble.

Probe Monitor

Probe Monitor est une fonction qui vous permet de contréler les ports de sortie dans votre
configuration a I'aide d'un casque. Vous pouvez l'activer ou la désactiver a l'aide de la commande
[Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou de la touche [Probe Monitor] sur la barre d'outils. La fonction
Probe Monitor peut étre spécifiée sur ON ou OFF pour chague DMEG4N/24N.

Elle s'utilise uniquement lorsque I'application est en ligne avec DMEB4N/24N et que les fenétres
Configuration ou User Module sont actives. Lorsque Probe Monitor est activée, il est impossible
d'effectuer des éditions sinon dans Component Editor.

DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C et SP2060 ne prennent pas en charge la fonction Probe Monitor.

m Procédure de Probe Monitor

1 Activez la fonction Probe Monitor.
Cliquez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils.
Le pointeur de la souris change de forme.

Le port de sortie sur lequel vous avez cliqué est sélectionné et le contréle débute.
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Objet du contrdle

Dut

Si vous cliquez sur un autre port de sortie, I'emplacement soumis au contréle sera modifié.

m Sélection L/R

Pour contréler simultanément les canaux gauche et droit, appuyez sur <Shift> et cliquez sur le
canal gauche puis faites-en de méme avec le canal droit.

m Fermeture de la fonction Probe Monitor

Cliguez sur la commande [Probe Monitor] dans le menu [Tools] ou sur la touche [Probe Monitor]
dans la barre d'outils afin de désactiver la fonction. Lorsque la fonction Probe Monitor est
désactivée, le pointeur de la souris retrouve sa forme initiale.

m Contrbles suivant et ultérieurs

L'application met en mémoire I'emplacement soumis au contréle, méme lorsque la fonction de
contréle de vérification est désactivée. Dés que la fonction est activée a nouveau, I'emplacement
précédemment contrblé est sélectionné.

Si la configuration est éditée aprés la désactivation du controle de vérification, I'emplacement de contrdle ne sera pas
sélectionné.
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Show Signal Delay (valeur du retard)

Le signal est retardé en fonction du temps de traitement au niveau du processeur audio. La
commande [Show Signal Delay] (Afficher retard du signal) du menu [Tools] calcule une valeur de
retard et I'affiche pour le composant. Cette commande permet de basculer entre I'affichage ou non de
la valeur de décalage. Une coche apparait lorsqu'il est activé.

Lorsque cette commande est activée, les réglages sont compilés afin de calculer une valeur de
retard, qui est affichée pour les composants et les lignes. La valeur de retard obtenue gréace a la
compilation reste d'application tant que la configuration n'est pas modifiée. Des unités
d'échantillonnage sont utilisées pour afficher la valeur de retard.

Cette commande correspond a la touche [Show Signal Delay] de la barre d'outils.

Les réglages ON et OFF de [Show Signal Display] sont sauvegardés pour chaque fenétre de
configuration. Le changement du réglage dans une autre fenétre de configuration est sans effet sur la
fenétre en cours. Vous pouvez modifier la configuration tandis que la commande [Show Signal Delay]
est activée.

i IDMEG4N(2)(Zonel)

Compressor

Caseade Inaut
Cazca n

PEG:Steren o ASK 7 Cescads Output - -
C

. 2-zample
F-sample

Compressort2) - 0 0 0 0 PEGESteren(2)

2-sample

. 3-zample

Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard apparait
au-dessus de 'objet.

Les valeurs de retard des composants et des composants E/S sont affichées en bas et au centre de
I'objet.

- PEGeSteren” S PEGESte

Les valeurs de retard des fils sont affichées a cété du port d'entrée de I'objet connecté.

Les valeurs de retard des composants SPX varient en fonction de I'état ON/OFF de Bypass dans la mesure ou ces
composants ajoutent le signal de I'effet au signal d'origine. Lorsque vous activez [Show Signal Delay], la valeur de retard
pour I'état Bypass ON s'affiche.

Les valeurs de retard des composants du Wav File Player sont affichées pour les entrées externes. Les valeurs de retard
des fichiers Wave locaux ne peuvent pas étre affichées.
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Monitoring Point List (Liste des points de controle)

Lorsque vous cliquez sur [Monitoring Point List] dans le menu [Tools], la boite de dialogue
« Monitoring Point List » s'affiche. Vous pouvez y enregistrer ou y modifier des points de contrble a
I'aide d'un casque.

Les points de contréle peuvent uniquement étre modifiés par des utilisateurs pour lesquels la case de sécurité [Edit] est
cochée.

& Monitoring Point List

Cut ‘ Copy | Baste ‘ Inzert Clear ]
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001 - Compressor OUT1  Compressor auTt
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04 -

05 -
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007 -

o2 -

oos -

oo -

o -

o1z -

oz -

o4 -

o5 -

oiE -

o7 -

oig -

ola - 2 - : )
20 - 2 - : )
021 - 2 : - - d|

gk LCancel ‘

m Touche [Cut]

Coupe les informations du point de contréle sélectionné. Lorsque des informations de point de
contrble sont coupées, les informations situées sous ce point se déplacent vers le haut.

m Touche [Copy]
Copie les informations du point de contrble sélectionné.

m Touche [Paste]
Colle les informations du point de contrble copiées sur la ligne sélectionnée.

m Touche [Insert]
Les informations du point de contrble copiées sont insérées au niveau du point sélectionné.

m Touche [Clear]
Supprime les informations du point de contréle sélectionné.
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m Monitoring Point List (Liste des points de contrdle)
Affiche et permet de modifier les informations des points de contrble.

[No.]
Affiche les numéros des points de contrble. Les numéros sont attribués dans I'ordre descendant.

[Label]

Affiche et permet de modifier les noms des points de contréle. Cliquez sur cette option pour
sélectionner le texte. Vous pouvez ensuite entrer un nouveau nom.

[Component L] (Composant G)

Définit le composant du canal G du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a contréler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port L] (Port G)

Définit le port du canal G du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component L]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

Si vous cliquez sur un port dans la fenétre du Designer alors que la boite de dialogue « Monitoring Point List » est
affichée, le port est enregistré au niveau du point de controle de la ligne actuellement sélectionnée. Si vous voulez
enregistrer les points de contrble en stéréo, cliquez sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée pour
enregistrer Component L et Port L, puis cliquez a nouveau sur un port tout en maintenant la touche <Shift> enfoncée
pour enregistrer Component R et Port R.

[Component R] (Composant D)

Définit le composant du canal D du point de controle. Cliquez ici pour afficher une liste des
composants présents dans la fenétre de configuration active. Vous pouvez ensuite sélectionner les
composants a contréler.

Les composants organisés dans des modules utilisateur sont également affichés dans la liste. Les composants des
modules utilisateur pour lesquels la sécurité est définie ne sont cependant pas affichés.

[Port R] (Port D)

Définit le port du canal D du point de contréle. Cliquez ici pour afficher une liste des ports pour le
composant sélectionné dans le champ [Component D]. Cliquez sur le port que vous souhaitez
contréler.

m Touche [OK]
Met a jour les réglages et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel]
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.
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Analyze (Analyse de la configuration)

Lorsque vous cliquez sur la commande [Analyze] du menu [Tools] ou sur la touche [Analyze] dans la
barre d'outils, la boite de dialogue « Analyze » s'affiche. Les connexions cablées de la fenétre de
configuration active sont analysées et les résultats sont affichés dans la boite de dialogue

« Analyze ».

Dans la mesure ou cette fonction vous permet de vérifier qu'il n'y a pas de problemes au niveau de
I'organisation des composants et des fils sans vous connecter a I'unité DME, il est utile d'éliminer les
erreurs de conformité avant d'exécuter la synchronisation.

Vous ne pouvez sélectionner la commande [Analyze] du menu [Tools] que si une fenétre de configuration est active.

I Analyze

Message

Compile Options
Delay Compenszation = OFF
Fiwed wire Delay = ON

Analyzing....
oKl

m Zone Message

Affiche la progression de I'opération d'analyse. Les résultats sont affichés au terme de I'analyse.
Si des erreurs sont détectées durant I'analyse, elles sont affichées comme illustré ci-dessous.

Message

Compile Optiohs
Drelay Compenszation = OFF
Fized “fire Delay = OM

Analyzing

Errarl

Slatin/Cascadeln cannot be directly connected to
SlatOut/Cascadelut when using a B4 [nput M atrix Mixer.

m Touche [Close]
Ferme la boite de dialogue.
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User Module

Modules utilisateur

Un module considéré comme un seul composant et qui pourtant combine un certain nombre d'autres
composants est appelé un « module utilisateur ». Un module utilisateur peut étre organisé dans la
fenétre Configuration comme n'importe quel autre composant. L'édition du module utilisateur consiste
a placer le composant et a effectuer les connexions logiques a I'aide de fils, de la méme fagon que
pour les configurations.

Les modules utilisateur sauvegardés s'affichent dans la fenétre Toolkit et peuvent étre utilisés comme
modeles. Les modules utilisateur sont sauvegardés dans un fichier de projet, mais les modeles peuvent
aussi étre exportés sous forme de fichiers et utilisés dans d'autres projets.

Un dossier « User Modules » est créé dans le dossier spécifié dans [Contents Folder] depuis la boite
de dialogue « Preferences » de la fenétre Main Panel. Les modules utilisateur y sont enregistrés.

Si vous ne modifiez pas le réglage dans la boite de dialogue « Preferences », I'emplacement sera

« C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\User Modules ».

Reportez-vous a la section « Editeur de modules utilisateur » en page 173 pour plus d'informations
sur I'édition des modules utilisateur.

La boite de dialogue « Preferences » du menu Main Panel s'affiche a I'aide de la commande [Preference] du menu [File].
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Création de modules utilisateur

Lorsque vous placez un module utilisateur vierge dans la fenétre Configuration, un nouveau module
utilisateur est créé.

1 Activez la fenétre Configuration.

2 Cliquez sur la touche [+] en regard de [User Module] dans la fenétre Toolkit.
Les éléments de niveau inférieur au dossier [User Module] seront affichés.

3 Faites glisser I'élément [Blank User Module] (Module utilisateur vierge) dans la
fenétre Configuration.

[=I-EsRauter
[H-ET Irput

-E12 Input

[=-E116 Input
-2 Dutput

i34 Dutput

g----’T 2 Output
.- J16 Output
[=-Eilzer Module

. JBlank User Module
.- Picture
Tt

Lorsque vous relachez le bouton de la souris a I'emplacement sur lequel vous souhaitez placer le
module utilisateur, la boite de dialogue « User Module Properties » s'affiche.

& User Module Properties El
oI
Labet  [Unsaved User Moduls Label Font
Cancel
Width:  [s0 = Label Color
Height: [s0 2] Inputs/Outputs Labels Color..
Style [ Plain d| Color,

Tnputs/Outputs Sets

Tnputs i E': (Max 64}
Outputs: |1 E': (Max 64}

Dauble Glick Action Security Settings

¢ Open User Module Design Window

[~ Enabls Security T
¢ Open User Module Editor —

4 vous pouvez régler ici les propriétés de I'objet.
L'option [Inputs/Outputs Sets] est réglée sur 1. Définissez le nombre requis de ports.

) Cliquez sur la touche [OK].
Un module utilisateur est créé et placé dans la fenétre Configuration.

ELR

B Sunound

(- B Flouter

E11 Input

E12 Input

E14 Input

E18 Input

E112 Input

E1-B16 Input
#2 Output
F4 Output
#2 Output
$12 Output
L 216 Qutput

-Eilser Module

- BBlank User Module

o0 Unzaved User Wodulél) -

Picture
Les propriétés du module utilisateur peuvent aussi étre changées ultérieurement. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Module Properties », reportez-vous a la section
« User Module » page 216.

286 Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 4 Designer

Enregistrement des modules utilisateur

Les modules utilisateur sauvegardés s'affichent sous [User Module] dans la fenétre Toolkit et peuvent
étre utilisés comme modeéles.

Les modules utilisateur placés dans I'éditeur de composants sont enregistrés dans le fichier de projet. Lorsque vous voulez
utiliser un module utilisateur sous une autre configuration du méme projet, enregistrez-le a I'aide de la commande « Save
User Module ».

Enregistrez le module utilisateur a I'aide de la commande [Save User Module] du menu [Tools]. La
commande [Save User Module] ne peut étre utilisée que lorsqu'un module utilisateur est sélectionné
dans la fenétre Configuration. Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue

« Save User Module » apparait. Entrez un nom pour le module utilisateur, puis cliquez sur [OK].

i Save User Module

Uszer Modules
EQ-Comp

Double Click Action
&+ Open User Module Design Window

™ Open User Module Editor

Security Settings

[~ Enable Security m

Default Library

Mone x|

Uszer Modules Mame

oK Cancel

Réglez les options [Double Click Action] et [Security Settings] dans la partie inférieure de la boite de
dialogue « Save User Module ».

Elles correspondent aux mémes éléments que ceux de la boite de dialogue « User Module
Manager ». Si les réglages sont enregistrés avec des valeurs différentes de celles de la boite de
dialogue « User Module Manager », ils seront immédiatement appliqués.

m Double Click Action

Réglage initial de la fenétre qui s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un module utilisateur placé
dans I'éditeur de composants.

[Open User Module Design Window]
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor]
Ouvre I'éditeur de modules utilisateur.
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m Security Settings

Réglages initiaux des paramétres de sécurité des modules utilisateur.

[Enable Security]

Active la sécurité du module utilisateur.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » s'affiche. Entrez le méme
mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis cliquez sur la touche
[OK].

I Set Password

Password: ||

Confirm Password: |

oK Cancel

Touche [Set Password]

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a l'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

T Input Password

Pazsword: |

gk Cancel ‘

Si vous essayez de sauvegarder un module utilisateur sous le méme nom qu'un module utilisateur
déja enregistré, le message « This file already exists. Overwrite? » (Ce fichier existe déja. Voulez-
vous le remplacer ?) s'affiche. Pour le remplacer, cliquez sur la touche [Yes]. Pour changer de
nom, cliquez sur la touche [No] et modifiez le nom de fichier dans la boite de dialogue « Save User
Module ».

& DME Designer

Lorsque la boite de dialogue « Save User Module » s'affiche, le nom défini dans la boite de dialogue « User Module
Properties » du module utilisateur apparait dans I'encadré [File name] (Nom de fichier). Si vous modifiez le nom d'un
module utilisateur et I'enregistrez a I'aide de la boite de dialogue « Save User Module », le nom de fichier dans le
module utilisateur ainsi que le nom du module utilisateur affiché dans la fenétre Toolkit changeront également.
L'encadré [Label] affiché dans la boite de dialogue « User Module Properties » ne sera pas modifié.

Si les caracteres inutilisables dans les noms de fichiers sont utilisés dans le nom de fichier défini dans la boite de
dialogue « User Module Properties », un message d'erreur s'affichera en méme temps sous forme de boite de dialogue
« Save User Module ». Supprimez les caractéres inutilisables avant I'enregistrement.

e Cannot open file f"72:= H{}.umf
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Edition de modules utilisateur

Les modules utilisateur peuvent étre édités dans la fenétre User Module. L'arrangement des
composants et leurs connexions logiques sont configurés dans la feuille de travail de conception.
Dans la fenétre Configuration, vous pouvez ouvrir la feuille de travail de conception en sélectionnant
[Open User Module Design Window] a partir du menu contextuel d'un module utilisateur. Si [Open
User Module Design Window] est réglé sur [Double Click Action] dans la fenétre « User Module
Properties » (Propriétés des modules utilisateur), la feuille de travail de conception peut étre ouverte
par double-clic sur un module utilisateur.

- « Propriétés des modules utilisateur » (page 217).
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m Barre de titre

Les noms de module utilisateur s'affichent sur la barre de titre. Les noms des modules utilisateur
sont définis dans la boite de dialogue « User Module Properties ».

m Objets
Vous pouvez placer, couper, copier, coller, supprimer et déplacer les objets composants et formes.
Lorsque vous double-cliquez sur un objet placé dans la fenétre, I'éditeur de composants s'ouvre.

m Placement des composants

Les composants sont placés de la méme fagon que dans la fenétre Configuration.

Vous pouvez disposer les objets en les faisant glisser a partir de la fenétre Toolkit dans la fenétre
User Module. Vous pouvez également placer les objets en double-cliquant dessus dans la fenétre
Toolkit. Les mémes obijets s'affichent dans le sous-menu [Component List] du menu [Tools] ou sur
le menu contextuel qui apparait lorsque vous cliquez sur la feuille avec le bouton droit de la souris.
Pour plus d'informations sur [Component List] de la fenétre User Module, reportez-vous a la

page 174.

aved User Module{3)(Zone1)

-EDynamics
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m Disposition d'un certain nombre de composants de méme type

Vous pouvez organiser un nombre de composants de méme type. S'il existe deux ou plusieurs
exemplaires du méme composant, des numéros seront affectés a leurs noms respectifs de la
facon suivante : « Compressor (2) », « Compressor (3) » et ainsi de suite. Les composants
multiples placés dans la configuration sont indépendants, vous pouvez définir différents

parametres pour chacun d'eux séparément.
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User Module Manager

Lorsque vous cliquez sur [User Module Manager] dans le menu [Tools], la boite de dialogue « User
Module Manager » s'affiche. Edite, renomme et supprime les modeles de modules utilisateur.

i User Module Manaeer &l

User Modules

& Double Glick. Action

B ¢~ Open Uszer Madule Desien Window
Test

@ Open User Module Editor

Security Settings

[v Emable Security M
Default Library
5
Bename: | Delete |
Export...

Import Library.. ‘ Export Library.. ‘

m Modules utilisateur

Les modules utilisateur sauvegardés comme modeles s'affichent dans la liste. Sélectionnez le
module utilisateur souhaité en cliquant dessus.

Seuls les modules utilisateur enregistrés peuvent s'afficher. Les modules utilisateur placés dans I'éditeur de composants
sont sauvegardés dans des fichiers de projet et ne peuvent pas étre utilisés sans étre enregistrés en tant que fichiers.
Cependant, ils ne s'affichent pas dans la liste de la boite de dialogue « User Module Manager ».
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m Double Click Action (Action de double-cliquer)

Spécifie I'action a effectuer par défaut lorsqu'un double-clic est fait sur les modules utilisateur de la
fenétre de configuration.

[Open User Module Design Window]
Ouvre la fenétre User Module Design.

[Open User Module Editor]

Ouvre I'éditeur de modules utilisateur. L'éditeur de modules utilisateur est une fenétre dans
laquelle les commandes des composants placés dans un module utilisateur peuvent étre
disposées et leurs paramétres modifiés. Pour plus d'informations sur I'éditeur de modules
utilisateur, reportez-vous a la section « [User Control] Menu » page 302.

m Security Settings (Réglages de sécurité)
Spécifie les réglages de sécurité initiaux pour le module utilisateur sélectionné dans la liste.

[Enable Security] (Activer sécurité)

Active la sécurité du module utilisateur. Si la sécurité est activée, un mot de passe sera requis lors
de toute tentative d'ouverture de la fenétre User Module. Si le mot de passe correct n'est pas entré,
la fenétre restera fermée.

Lorsque vous cochez cette case, la boite de dialogue « Set Password » (Définir mot de passe)
s'affiche. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

3 Set Password

Pazzword: "

Canfirm Password: |

ak | Cancel |

Pour désactivez la sécurité du modele utilisateur, décochez la case. Si vous cliquez sur la case
alors qu'elle est déja cochée, la boite de dialogue « Input Password » (Entrer mot de passe)
s'affichera. Entrez le mot de passe défini pour ce module utilisateur, et cliquez sur la touche [OK].
Vous pouvez désactiver la sécurité de cette maniére. Si vous n'entrez pas le mot de passe
correctement, vous ne pourrez pas désactiver la sécurité.

Touche [Set Password] (Définir mot de passe)

Modifie le mot de passe. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Input Password ». Entrez le
mot de passe actuel et cliquez sur la touche [OK]. La boite de dialogue « Set Password » apparait
a l'écran. Entrez le méme mot de passe dans les encadrés [Password] et [Confirm Password] puis
cliquez sur la touche [OK].

& Input Password

Password: “

ok Cancel

m Default Library (Bibliotheque par défaut)

Spécifie le fichier de bibliotheque par défaut pour les modules utilisateur nouvellement créés.
Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Bibliothéque » en page 70.
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m Touche [Rename]

Modifie le nom du module utilisateur sélectionné dans la liste. Cliquez ici pour ouvir la boite de
dialogue « Rename User Module » (Renommer module utilisateur). Entrez un nom dans I'encadré
de nom du modele utilisateur et cliquez sur la touche [OK].

& Rename User Module

Cancel |

Le nom du module utilisateur devient également celui du fichier. Lorsque vous renommez un modele utilisateur, n'utilisez
pas de caractere ne pouvant pas étre utilisé dans un nom de fichier.

Touche [Delete]
Supprime le module utilisateur sélectionné dans la liste.

Touche [Import] (Importation)

Importe les réglages de module utilisateur et la bibliotheque depuis le fichier d'exportation du
module utilisateur.

Touche [Export] (Exportation)

Sauvegarde les réglages de module utilisateur et la bibliothéque sur le fichier d'exportation du
module utilisateur.

Cliquez pour afficher la boite de dialogue Export (Exportation). Toutes les fonctionnalités de cette
fenétre sont identiques a celles de la boite de dialogue d'enregistrement d'un fichier Windows
standard, exception faite de I'option [Export Library] (Exporter bibliotheque).

L'option [Export Library] peut servir a sélectionner la bibliotheque a sauvegarder.

?Ix)

Look in: [{Z3 D/ Talisman,/src\/1.2/DESIGNER/DESIGNER/ x| = & ek

0. [Cidesien  Chape Chwidest
D) Adaptar  (Didraw  (Chsetting Sixml
Dicale Cded Chtestlibrary  [B] Jums
Cycom Chimages  [ChtranslatelF
ChGomman () mdi i

ChDebug  [Ciobject  [hundo

s |
File type: | Export File Chumx) Ea| GCancel
Export Library
[ 128umi
Add Library File..

m Touche [Import Library] (Importer bibliotheque)

Charge un fichier du dossier spécifié dans la bibliotheque.
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m Touche [Export Library] (Exporter bibliothéque)

Enregistre la bibliotheque sur un fichier.
Utilisez [Export Library] pour sélectionner la bibliotheque a sauvegarder.

i Export

Look i [¢3 C/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME Designer,’ > = [

(= imaze () UserModule
ChCampiler () Library  [23)Wav
| Designer  |)Splash

(iEditor UL

File type: | User Module Export File kums) = Cancel
Export Library
123uml

Add Library File..

m Touche [OK]
Accepte les réglages modifiés et ferme la boite de dialogue.

m Touche [Cancel] (Annuler)
Ferme la boite de dialogue sans modifier les réglages.

Les réglages de la boite de dialogue « User Module Manager » sont modifiés lorsque vous cliquez sur la touche [OK].
Si vous définissez la sécurité ou changez le mot de passe ou supprimez un modele utilisateur par mégarde, vous
pourrez cliquer sur la touche [Cancel] pour fermer la boite de dialogue et rétablir les réglages d'origine inchangés.
Veuillez noter que les commandes [Import], [Export], [Import Library] et [Export Library] s'appliquent méme lorsque

vous cliquez sur la touche [Cancel].
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Fenétre Component Editor

Vous pouvez éditer les parametres de composants dans I'éditeur de composants. Il est possible de
disposer un composant plusieurs fois sur la méme feuille dans une fenétre Configuration ou User
Module. S'il existe plusieurs exemplaires d'un composant dans une fenétre de configuration ou de
module utilisateur, chaque composant sera indépendant et ses parametres réglés individuellement
dans une fenétre Component Editor distincte.

Lorsque vous double-cliquez sur un composant disposé dans la fenétre Configuration, la fenétre
Component Editor s'ouvre. Il ne s'agit pas la d'une fenétre unique. Le contenu de I'éditeur et le nom
affiché dans la barre de titre varient selon le type de composant pour lequel la fenétre a été ouverte.

Noms et fonctions
Le contenu de la fenétre Component Editor varie selon le composant.

Bibliotheque Touche Précédent

Barre de titre = Sposker Processor
Touches Snap mve

Graphique

Indicateur
de niveau

wpe | age

Touche [ON] : Spae

Curseur

Encadré
d'édition e r

[

Bouton

Fader 4 Channel 10811 7B

m Barre de titre

Affiche I'étiquette. Les paramétrages d'étiquette s'effectuent dans la boite de dialogue
« Component Properties ». Pour plus d'informations sur les étiquettes de composant, reportez-
vous a la section « Composant » (page 208) dans « Objets ».

m Touche Précédent

[l suffit de cliquer sur cette touche, qui apparait dans une fenétre fille, pour retourner sur la fenétre
meére correspondante.
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m Barre d'état
ID du composant

Matriz Mizer 18 InPut 16 Outrut 1BE1a C271aH»  1AALA

Nom du composant ID du parametre

Nom du composant
Affiche le nom du composant.

ID du composant
Affiche I'ID du composant.

Lorsque vous controlez le DME64N/24N par le biais d'un contréleur compatible RS-232C connecté a la borne
[REMOTE], un ID de composant est requis pour distinguer les composants identiques dans le DME64N/24N. L'ID de
composant est inclus dans le signal qui contréle les parametres des composants. Pour plus de détails sur les méthodes
de contréle, contactez le représentant ou distributeur Yamaha agréé le plus proche, dont les coordonnées figurent a la
fin du mode d'emploi du DMEG4N/24N.

ID du paramétre
Affiche I'ID des parameétres pour les commandes en cours d'utilisation.

® Snap

[l est possible d'enregistrer temporairement jusqu'a quatre jeux de parametres de I'éditeur de
composants. Vous pouvez basculer entre les jeux de parameétres a I'aide de touches.

Il est possible de copier des jeux de parameétres en exécutant la fonction glisser-déposer d'une
touche sur l'autre. La copie s'effectue également a partir du menu contextuel qui apparait lorsque
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une touche quelconque.

- Reportez-vous a « Snap » en page 335.

m Bibliotheque

Enregistre et rappelle les jeux de parametres de I'éditeur de composants sous la forme de fichiers.
- Reportez-vous a « Bibliotheque » en page 337.

La manipulation des boutons et curseurs de I'éditeur de composants, etc, peut étre spécifiée dans
I'onglet [Component Editor] de la fenétre « Preferences » dans la fenétre Main Panel. Reportez-vous a
la section « Preferences » en page 62.
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m Bouton

Faites glisser le curseur pour régler le paramétre.
Vous pouvez changez les modalités de fonctionnement des boutons dans l'onglet [Component
Editor] - option [Knob Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

Boite de dialogue « Preferences »
- Onglet « Component Editor » (page 63)

Pour affiner un réglage, appuyez sur la touche <Maj> tout en faisant glisser le bouton lorsque la valeur de [Knob Mode]
(Mode bouton) est spécifiée sur « Linear » (Linéaire).
Si vous cliquez sur un bouton tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.

m Curseur

Vous pouvez modifier le paramétre en faisant glisser le curseur.
Il est possible de régler I'action résultant de I'utilisation de la souris sur la zone de I'échelle dans
I'onglet [Component Editor] — [Slider Mode] de la boite de dialogue « Preferences ».

Boite de dialogue « Preferences » —» Onglet « Component Editor » (page 63)

Pour affiner le paramétrage, appuyez sur la touche <Shift> tout en faisant glisser le curseur.
Si vous cliquez sur un curseur tout en appuyant sur la touche <Ctrl>, le réglage retournera sur sa valeur par défaut.
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m Touches
[l existe plusieurs types de touches.

e Certaines touches permettent de basculer entre I'activation et la désactivation (ON/OFF).
Lorsgu'elles sont activées, elles s'allument. Leur couleur dépend de leur fonction.

En état d'activation (ON)  En état de désactivation (OFF)

e Dans les jeux de touches de ce type, vous pouvez sélectionner une parmi plusieurs touches.
Lorsque vous faites votre choix, toutes les autres touches se désactivent.

Cliquez sur cette touche

pour activer tous les
canaux du bloc.

e Affiche un menu.

GdBjoct
12dBjOct AdjustGe

12dBfoct Butrwrth
12dBfOct Bessel
12dBfOck Linkwitz

i

i

i
18dBiOct Adjuste
15dBjOct Butrwrth
18dB{Oct Bessel
24dBjOct AdjustGe
24dBjOct Butrwrth
24dBjOct Bessel
24dB{Oct Linkwitz
36dBfOct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrth
36dBfOct Bessel
48dB{Oct Adjustse
48dB/Oct Butrwrth
45dBfOct Bessel
w  4BdBfOCt Linkwitz
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Chapitre 5 Composants

e Affiche une autre fenétre.

™ Crossover Processor Compressor(High) E

FER

FER

Delay PED
Outrut

Mid High

8. B.eg

m Encadré d'édition

Affiche les valeurs actuelles des réglages. Vous pouvez modifier les valeurs par saisie au clavier ou
a l'aide de la souris. Lorsqu'une valeur est modifiée, le bouton ou le curseur concerné se déplace.

Effet de survol

Lorsque I'option [Edit Box Zoom] de I'onglet [Component Editor] de la boite de dialogue
« Preferences » (Préférences) est sélectionnée, la zone d'édition effectue un zoom a chaque fois
que la souris est positionnée sur cette zone (effet de survol)

Boite de dialogue « Preferences »
- Onglet « Component Editor » (page 63)

InFut

Clic

Le texte sélectionné dans I'encadré d'édition passe au rouge. Les valeurs sont entrées et éditées
via le clavier. Il n'est pas nécessaire de saisir I'unité. Appuyez sur la touche <Entrée> pour confirmer
la saisie et afficher I'unité.

Modification des valeurs a l'aide de fleches de défilement

Lorsque le pointeur de la souris est placé sur une zone d'édition, une fleche de défilement apparait.
Cliquez sur la fleche vers le haut [ A] pour augmenter la valeur et sur la fleche vers le bas [ ¥] pour
la diminuer.
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Double-clic

Sélectionne un nombre. Vous pouvez modifier le chiffre sélectionné en utilisant le clavier. Il n'est
pas nécessaire de saisir les unités. Lorsque vous appuyez sur la touche <Entrée>, les chiffres que
vous entrez sont spécifiés et les unités affichées.

Réglez la valeur a l'aide
de la touche <Enter>.

Entrez un chiffre a partir
du clavier.

Déplacement a l'aide de la touche <Tab>

Si vous appuyez sur la touche <Tab> alors qu'un encadré d'édition est sélectionné, la sélection
passera a l'encadré d'édition suivant.

Si vous appuyez sur les touches <Shift> + <Tab>, la sélection reviendra sur I'encadré d'édition
précédent.

Modification des sélections a l'aide des touches et de la molette de la souris

Vous pouvez modifier les valeurs dans les encadrés d'édition sélectionnés a l'aide des touches de
direction ou de la molette de la souris.

» Touches de déplacement vers le haut et vers le bas
Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages.

e Touche <Page Suivante> / Touche <Page Précédente>

Augmente et diminue respectivement les valeurs des réglages par grands incréments. La
touche <Page Suivante> fait accroitre la valeur du réglage alors que la touche <Page
Précédente> la fait décroitre.

» Touche <Entrée>
Lorsque vous appuyez sur la touche <Entrée>, les chiffres que vous entrez sont confirmés.

» Touche <Ctrl> + touche <Entrée>
Lorsque vous appuyez sur les touches <Ctrl> + <Entrée>, le réglage est réinitialisé sur sa
valeur par défaut.

* Molette de la souris
Tournez la molette de la souris vers le haut (en I'éloignant de vous) pour augmenter la valeur.
Tournez-la vers le bas (vers vous) pour décroitre la valeur.

e Glisser

Faites glisser les commandes vers le haut pour augmenter la valeur et vers le bas pour la
diminuer.

e Touche <Echap>
La touche <Echap> peut servir a supprimer une valeur déja saisie.
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m Graphique

Point de contréle

Affiche les parametres graphiquement. Lorsque les parametres sont modifiés, le graphique l'est
egalement.

Sur les graphiques disposant de points de contrble, réglez les parametres en faisant glisser les
points. Dans le cas des graphiques dotés de points de contrble limités a un mouvement
unidirectionnel, alignez le pointeur de la souris sur le point de contréle puis appuyez sur le bouton
de la souris pour transformer son pointeur en double-fleche pointant dans les deux directions.
Modifiez le parameétre en le faisant glisser dans I'une des directions de la fleche.

Les points de contrdle susceptibles d'étre glissés dans toutes les directions ont généralement une
position déterminée par plusieurs parametres dans I'éditeur de composants. Vous pouvez régler
ces parametres en faisant glisser le point de contréle concerné.

Lorsque le graphique comporte plusieurs points de contrble, ces derniers sont identifiés par leur
couleur. Une barre de la méme couleur que le point se trouve sous le bouton ou I'encadré d'édition
correspondant.

Lorsqu'un graphique disposant de points de contrdle est copié dans User Control Editor ou User Module Editor, les
points de contréle n‘apparaissent pas. Les contréleurs affectés aux parametres correspondants doivent également étre
copiés afin d'afficher les points de contréle.
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User Control Editor/User Module Editor

Editeur de réglages utilisateur

La fonction de réglage utilisateur vous permet de disposer un jeu de réglages de composants dans
les fenétres Configuration ou User Module et de créer une fenétre de contrdle les incluant. Les
réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur sont liés aux réglages du composant d'origine. Si les
parametres sont modifiés dans I'éditeur de réglages utilisateur, les parametres changeront en
conséquence dans |'éditeur de composants. Si les paramétres sont modifiés dans I'éditeur de
composants, les réglages de la fenétre de réglages utilisateur changeront également de la méme
facon.

Vous pouvez créer une fenétre de réglages compacte incluant uniquement les réglages pour les
parametres fréquemment utilisés.

[l vous est également possible de disposer les réglages de plusieurs composants, de sorte a en
spécifier les parameétres a partir d'une seule fenétre.

Editeur de réglages utilisateur Editeur de composants

™ Master Yolume

Output

Réglages disposés

Réglages disposés dans
User Control

Palette d'édition

[l existe également une touche [Library] dans I'éditeur de réglages utilisateur, qui peut servir a
enregistrer les parametres dans la bibliotheque.

Les réglages utilisateur sont créés en sélectionnant le menu [View] — [User Control] — [New User
Control] dans la fenétre Main Panel. Les réglages utilisateur créés s'affichent dans le menu [View] —
sous-menu [User Control]. Si vous sélectionnez un réglage, vous ouvrirez la fenétre correspondante.
Les réglages susceptibles d'étre ouverts par I'éditeur de réglages utilisateur sont automatiquement
spécifiés selon les réglages de sécurité utilisateur de I'utilisateur actuellement connecté.
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m [User Control] Menu

Les réglages utilisateur s'affichent dans [View] - sous-menu [User Control] de la fenétre Main
Panel. Si vous cliquez sur la touche [User Control] dans la fenétre Main Panel, vous afficherez le
méme menu que [View] - sous-menu [User Control].

= DME Desiener, -

E Designer B = e #
= o @@ (s #f] fnd Zone

Event Logeer Citrl+L - == || Device Group

Mazter Volume

: : Mute Rx Tx On-line
Bl v Mavigator Ctr+B Mew User Contral

User Control Name (Nom de réglage utilisateur)

Affiche un menu de réglages utilisateurs inclus dans les configuration et zone actuelles. Cliquez
sur un réglage utilisateur pour ouvrir I'éditeur de réglages utilisateur. Une coche apparait a coté
des fenétres déja ouvertes.

New User Control

Lorsque vous sélectionnez cette commande, la boite de dialogue « User Control Manager »
apparait. Vous pouvez y créer, supprimer, renommer et gérer les réglages utilisateur. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « User Control Manager », reportez-vous a la page 78.
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m Création de nouveaux réglages utilisateur

Les nouveaux réglages utilisateur sont ajoutés dans la boite de dialogue « User Control
Manager ».

1 Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

Il est également possible d'ouvrir la boite de dialogue « User Control Manager » en cliquant sur le menu [View] — [User
Control] - commande [New User Control].

= User Gontrol Manaeer fg|

Uger Contral |Sacurity Level | Uger ‘
master Level 1 =
Master Volume Level 1 S

New Delete ‘ [8]4 Cancel

2 Cliquez sur le bouton [New] (Nouveau).
La boite de dialogue « New User Control » s'affiche.

"= Hew User Gontrol &l
Hame ||
v User Level Level 1 o
User Name
Adminiztrator

User2

Userl
-

(o] 4 Cancel

3 Entrez le nom du nouveau réglage utilisateur dans l'encadré [Name].

4 Définit la sécurité du réglage utilisateur.

Des réglages sont disponibles pour différents niveaux de sécurité individuels et utilisateur.
La sécurité ne peut étre définie a un niveau supérieur a celui de I'utilisateur.

Cliquez sur la touche [User Level] [ Y] pour sélectionner un niveau de sécurité.

™ New User Gontrol E‘

Hame [High Gut

& User Level

User MName
Administrator
User2
Userl

QK Cancel
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Servez-vous de [User Name] pour sélectionner un utilisateur.

2 New User Gontrol &l
Natne |High Cut
" User Level Level 1 x
User Name
Adminiztratar
. O User2
o
(o] 4 Cancel

4] Cliquez sur la touche [OK].

Le réglage utilisateur est créé et affiché dans la liste de la boite de dialogue « User Control
Manager ».

=2 User Gontrol Manager, &'

Uzer Contral | Security Level | User |
High Gut b Adminigtrator, Ugerl
Mazter Level 1 i
Mazter Valume Level 1 S=s

New | Delete | ok LCancel |

6 Cliquez sur la touche [OK] dans la boite de dialogue « User Control Manager ».

Lorsgu'un nouveau réglage utilisateur est créé, il s'affiche dans le menu [View] - sous-menu [User
Control] de la fenétre Main Panel. Si vous cliquez sur ce réglage, il s'affichera dans une fenétre
d'éditeur de réglages utilisateur.

[Snap] et [Library] apparaissent dans un nouveau réglage utilisateur.

crid: [T
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m Sécurité des réglages utilisateur

[l est possible de régler la sécurité indépendamment pour chaque réglage utilisateur. Les niveaux
de réglages utilisateurs supérieurs au niveau de sécurité de I'utilisateur ne s'affichent pas dans le
menu ou la boite de dialogue User Control Manager.

Le paramétrage du niveau de sécurité relatif au réglage utilisateur et a I'utilisateur affectent I'édition
et I'affichage des réglages utilisateur.

Niveau de sécurité des réglages utilisateur

Il est possible de définir un réglage de sécurité de 1 ~ 10 pour chaque niveau ou utilisateur. Le
niveau 1 est le niveau le plus élevé et 10 le niveau le plus bas.

Si le niveau de sécurité d'un réglage utilisateur donné est spécifié sur 2, seuls les utilisateurs
bénéficiant d'un niveau de sécurité 1 ou 2 pourront I'afficher ou I'éditer.

Il est possible a un utilisateur de changer les niveaux de sécurité des réglages utilisateurs dans la
boite de dialogue « User Control Manager » a condition qu'il soit connecté a un niveau de sécurité
égal ou supérieur a celui du réglage utilisateur.

1 Cliquez sur [User Control Manager] dans le menu [Tools] de la fenétre Main Panel.
La boite de dialogue « User Control Manager » s'affiche.

2 Modifiez de la sécurité des réglages utilisateur.

 Pour changer le niveau de sécurité
Cliquez sur la zone [Security Level] (Niveau de sécurité) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des niveaux de sécurité apparait.

™ User Gontrol Manager El

‘ Uger Contral ‘Securlty Level ‘ User
High Cut e Administrator, Userl

magter Level 1 ==

Master Volume JEEEIR] -

MNew Delete ‘ QK Gancel

Les niveaux figurant dans la liste varient selon le niveau de sécurité de I'utilisateur.

Cliquez sur le niveau a définir pour le réglage utilisateur.
Le niveau sélectionné apparait alors dans la zone [Security Level].
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» Réglage de sécurité pour les utilisateurs individuels
Cliquez sur la zone [User] (Utilisateur) du réglage utilisateur a modifier.
La liste des utilisateurs apparait.

™2 User Gontrol Manaeer

Uszer Control | Security Level | User
HighCiut Level 2 =
Mazter Wolume -—- E i

Administrator

QK

Hew Delete | (o4 | Cancel

Les utilisateurs susceptibles d'étre sélectionnés dépendent du niveau de sécurité utilisateur.

Cliquez sur I'utilisateur a définir pour le réglage utilisateur.
Le nom d'utilisateur sélectionné apparait dans la zone [User].

3 Cliquez sur la touche [OK].

m Réglages de sécurité utilisateur
Dans la boite de dialogue « Security » de la fenétre Main Panel, vous pouvez définir les niveaux de
réglage utilisateur pour lesquels vous souhaitez autoriser ou prohiber I'édition et I'affichage.
Un utilisateur peut éditer des réglages utilisateur si sa case est cochée dans [Operation Security]
- [Edit]. Les réglages utilisateur de niveau inférieur ou €gal au niveau défini dans [Operation
Security] — [User Control Level] s'affichent dans le menu.
Vous pouvez utiliser le parameétre de sécurité utilisateur pour déterminer si les réglages utilisateur
s'ouvrent ou non a l'ouverture de session et a I'ouverture de fichier.
Si la commande [Startup User Control] est activée, I'éditeur de réglages utilisateur s'affichera
automatiquement a I'ouverture de fichiers comportant des réglages utilisateur.
Pour les détails sur la boite de dialogue « Security », consultez la section « Sécurité (Création
d'utilisateurs et paramétrage de réglages utilisateur) » en page 137.
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Editeur de module utilisateur

L'éditeur de module utilisateur vous permet d'organiser les réglages des composants disposés dans
la fenétre User Module. A chaque module utilisateur correspond un éditeur de module utilisateur. Le
nom du module utilisateur s'affiche dans la barre de titre. Seuls les composants disposés dans un
module utilisateur donné peuvent étre arrangés dans la fenétre de réglage associée a ce module
utilisateur. Le module utilisateur et la fenétre de réglage correspondante portent le méme nom.
Reportez-vous a la section « Modules utilisateur » en page 285 pour plus d'informations sur les
modules utilisateur.

Vous pouvez copier des réglages d'un module utilisateur dans un éditeur de réglages utilisateur.

Editeur de modules utilisateur Editeur de composants

E Unsaved User Module

Réglages disposés

Réglages disposés

Barre d'état dans User Control

ol Falette

Palette d'édition

m Ouverture d'une fenétre d'éditeur de modules utilisateur

Dans la fenétre Designer, vous pouvez ouvrir I'éditeur de modules utilisateur en sélectionnant
[Open User Module Editor] a partir du menu contextuel d'un module utilisateur. Les modules
utilisateur dont la commande [Open User Module Editor] est réglée sur [Double Click Action] dans
la fenétre « User Module Properties » (Propriétés des modules utilisateur) peuvent étre ouverts par
double-clic. Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « User Module Manager », reportez-
vous a la page 290. Pour plus d'informations sur la boite de dialogue « User Module Properties »,
reportez-vous a la page 216.
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Noms et fonctions

m Barre d'état

L'icbne de verrouillage apparait dans le module utilisateur lorsque la sécurité est activée.
- Propriétés du module utilisateur (page 216).
- Module utilisateur (page 285).

L'icbne de verrouillage apparait verrouillée lorsque le mot de passe n'a pas été saisi et les
présentations éditées en mode Design ne peuvent pas étre sauvegardées.

K. EQ-CGomp

Lorsque le mot de passe est saisi, il devient momentanément possible de sauvegarder la
présentation.

K EQ-Comp

L'icbne de verrouillage n'apparait pas si la case [Enable Security] (Activer sécurité) de la boite de
dialogue « Properties » n'est pas cochée.
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m Palette d'édition

La palette d'édition s'affiche automatiquement dés que I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de
module utilisateur est activé en mode conception. Dés que vous déplacez I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, la palette d'édition se déplacera en méme temps. Lorsque
vous désactivez le mode conception, la palette disparait.

Les commandes d'édition dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur sont
présentées sur la palette d'édition.

Touche [Design Mode Off]

Touche [Undo] Alignement des réglages Réglage de la grille
Touche [Redo]

E Grid : ([0 |5

Touche [Paste]
Touche [Copy]
Touche [Cut]

m Touche [Design Mode Off] (Désactiver mode conception)
Désactive le mode conception.

m Touche [Undo] / Touche [Redo]
Permet d'annuler et de rétablir les opérations.

m Touche [Cut] / Touche [Copy]

Coupe ou copie les réglages sélectionnés.
- Reportez-vous a « CommandesCut/Copy/Paste » en page 321.

m Touche [Paste]

Colle les réglages coupés ou copiés.
- Reportez-vous a « CommandesCut/Copy/Paste » en page 321.
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m Alignement des réglages
Aligne les positions des différents réglages.

Touche [Align Left]

Touche [Align Left] Touche [TEXT]
Touche [Align Right] Touche [Box]
Touche [Align To Top] Touche [Ellipse]
Touche [Align To Bottom] Touche [Frame]

Tool Palette

|i Grid - (0|6

Touche [Vertical/Center Align]
Touche [Horizontal/Center Align]

Touche [Align Vertically]
Touche [Align Horizontally]

Touche [Align Left] (Aligner a gauche)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord gauche du réglage sélectionné a I'extréme gauche.

Touche [Align Right] (Aligner a droite)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord droit du réglage sélectionné a I'extréme droite.

Touche [Align To Top] (Aligner en haut)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord supérieur du réglage le plus élevé sélectionné.

Touche [Align To Bottom] (Aligner en bas)
Aligne tous les réglages sélectionnés sur le bord inférieur du réglage le plus bas sélectionné.

Touche [Align Horizontally] (Aligner a I'horizontale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne horizontale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement a I'extréme gauche et I'extréme droite, cette touche dispose les réglages
entre les deux extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre
les différents réglages.

Touche [Align Vertically] (Aligner a la verticale)

Cette touche ne s'utilise que s'il y a au moins trois réglages sélectionnés.

Elle dispose les réglages sur une ligne verticale uniforme. Sans modifier la position des réglages
situés respectivement tout en haut et tout en bas, cette touche dispose les réglages entre les deux
extrémes a des intervalles uniformes. Elle spécifie le méme volume d'espace entre les différents
réglages.

Touche [Horizontal/Center Align] (Aligner a I'horizontale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés horizontalement, en position centrée.

Touche [Vertical/Center Align] (Aligner a la verticale/centré)
Aligne les réglages sélectionnés verticalement, en position centrée.
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Touche [Picture] (Image)
Sélectionne un fichier graphique.

Touche [TEXT] (Texte)
Place une zone de texte.

Touche [Box] (Rectangle)
Place a carré.

Touche [Ellipse]
Place une ellipse.

Touche [Frame] (Cadre)
Place un cadre.

Réglage de la grille

Lorsque vous disposez les réglages, vous pouvez les aligner le long de la grille. Ce menu spécifie
I'espacement dans la grille.

Grid=10 Grid=20

Cliguez sur la touche [ ¥] pour afficher un menu. Cliquez sur le menu pour définir I'espacement de
la grille. Sélectionnez [OFF] pour désactiver la grille.

Lorsque la grille est activée (ON) (tous les éléments de la grille sont sélectionnés sauf OFF), il suffit de cliquer sur un
réglage qui n'est pas aligné sur la position de la grille pour le faire aligner sur la grille la plus proche.

Veuillez noter qu'aprés avoir copié, en une opération, plusieurs réglages a partir de I'éditeur de composants et ajusté
leurs positions respectives manuellement, ces dernieres peuvent se désorganiser lorsque vous les sélectionnez, si
toutefois elles ne sont pas déja alignées sur l'intervalle d'une grille.

En outre, si vous changez I'espacement de la grille apres avoir aligné les positions des réglages dans I'éditeur de
réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages seront placés dans des positions non alignées sur la
grille, méme si vous les disposez a I'aide des touches d'alignement. Lorsque certains réglages ne sont pas alignés sur
la grille, désactivez cette derniere (OFF).
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Modification de la taille de la fenétre

En mode conception, vous pouvez changer la taille de la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur. Si
vous alignez le pointeur de la souris sur I'un des coins de la fenétre, sa forme se transformera en une
double-fleche. Lorsque la fleche prend cette forme, il suffit de la faire glisser pour modifier la taille de
la fenétre.

E{ Unsaved User Module

Grid: |20 |3

Méme lorsque vous changez la largeur de la fenétre, la touche Library demeure telle quelle, dans le
coin supérieur droit.
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Paramétrage d'images en arriere-plan pour les fenétres

La couleur par défaut de la trame de fond des fenétres de I'éditeur de réglages utilisateur et de
I'éditeur du module utilisateur est le noir. Il en va de méme pour la fenétre de I'éditeur de composants.
Cependant, vous pouvez changer de couleur ou afficher une image a I'arriere-plan. Ces réglages se
font dans la boite de dialogue « Background Image ». Pour afficher cette boite de dialogue, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur, en mode
conception, puis cliquez sur la commande [Set Background Image] dans le menu contextuel qui
apparait.

e Background Image

Background Image

& [Default

" Color [ | Select Color...
" Image Select Image...
Layout: | Center e

File:

ak. LCancel |

m [Default] (Valeur par défaut)

Définit la couleur a l'arriere-plan sur le noir, identique a celle de I'éditeur de composants.
Sélectionnez cette option si vous avez spécifié la trame de fond avec les commandes [Color] ou
[Image] et souhaitez rétablir I'arriere-plan original.

m [Color] (Couleur)

Regle la couleur de la trame de fond. Utilisez la touche [Select Color] pour sélectionner une
couleur.

Touche [Select Color]

Cliguez ici pour afficher la boite de dialogue « Select Color ». Celle-ci la couleur de la trame de
fond. Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

"= Selact color,

Easic: colors
4 0 0 0 0 0 U
0 0 0 8 BN
0 0 0 8 B R ‘
0 0 0 0 SR
HEENEN T
|

LCustam calars

-,—’—,—’—,—’—,— Hug:’-T_ Fed: 125
’_ ,_ ’_ ,_ ’_ ,_ ’_ ,_ Sat 0 Green: (128
Define Custom Calars > | Yal: 126 Blus: 128

ok | Cancel | Add to Custom Colors |

Si vous sélectionnez une couleur claire, vous aurez du mal a distinguer la grille.
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m [Image]
Affiche une image pour la trame de fond. Vous pouvez utiliser les fichiers image aux formats

suivants : BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) et JPEG (.jpg). Utilisez la touche [Select Image]
pour sélectionner un fichier image.

Touche [Select Image]

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Image ». Vous pouvez y sélectionner un fichier
image a afficher en arriere-plan de la fenétre.

Select Image E]

Laokin | ) image -] o5 B

My Recent
Documents

=
L
Desktop

£

Iy Documents

by Computer

Iy Network File name: | ﬂ Open |
Places
j Cancel

Files of type: |Images [*.bmp *.png *.xpm *.jpg]

Encadré [Layout] (Présentation)
Cet encadré affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner les modalités d'affichage du
fichier image.

* [Center]
Centre I'image dans la fenétre.

* [Tile]
Affiche plusieurs copies de I'image, cbte a cbte, jusqu'a ce que tout I'espace disponible soit
ainsi occupé. Si le fichier image est plus petit que la fenétre, il s'affichera de facon répétée
comme des mosaiques sur un mur.

e [Fit]
Agrandit ou réduit la taille de I'image afin qu'elle corresponde au format de la fenétre sur
lagquelle elle s'affiche.

Encadré [File]

Spécifie un chemin pour le fichier image.
Utilisez la touche [Select Image] pour sélectionner un fichier image. Le chemin est alors
automatiquement entré.
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Disposition des réglages

Vous pouvez arranger les réglages en mode conception. Pour activer et désactiver le mode
conception, il suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur,
I'éditeur de module utilisateur ou I'éditeur de composants, puis de cliquer sur la commande [Design
Mode] dans le menu contextuel qui s'affiche.

Il est possible de disposer les réglages en les faisant glisser depuis I'éditeur de composants ou a
I'aide des commandes copier et coller.

Bouton Encadré d'édition Texte Cadre en trait plein

Curseur Touches Graphique [Library]

Palette d'édition

m Sélection des réglages
Si vous cliquez sur un réglage dans I'éditeur de composants, en mode conception, le réglage sera
sélectionné et il s'affichera entouré d'un cadre rouge. Les réglages tels que les boutons, curseurs,
encadrés d'édition et étiquettes constituent des objets distincts. Seul I'élément sur lequel vous
avez cliqué est sélectionné.

Delay

On k

Si vous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur I'élément, vous pourrez
sélectionner plusieurs réglages et étiquettes. Si vous utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage
sélectionné, cette opération annulera la sélection du réglage.

Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de la feuille et commencez a la faire glisser
a partir de la, un cadre apparaitra au fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages
compris dans ce cadre seront alors sélectionnés.

Delay

fin

InFut » it
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Si vous faites glisser des réglages tels que les boutons et curseurs, les encadrés d'édition et les étiquettes affichant des
types de parametres pour les disposer un a un dans I'éditeur de réglages utilisateur, ils devront nécessairement étre
arrangés dans I'éditeur de réglages utilisateur. Si vous sélectionnez plusieurs éléments et les faites glisser, vous pouvez
les copier comme un seul groupe dans I'éditeur de réglages utilisateur, en conservant leur disposition originale.
Lorsque vous copiez plusieurs réglages a partir d'un méme éditeur de composants, si vous sélectionnez tous les
réglages que vous souhaitez copier et les faites glisser ensemble en tant qu'une seule unité, leur positionnement
d'origine les uns par rapport aux autres ainsi que leur ordre de tabulation seront maintenus.

m Disposition des réglages par glisser (Editeur de réglages utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de réglages utilisateur.

1 Ouvrez la fenétre de I'éditeur de composants doté des réglages que vous allez disposer
dans I'encadré de réglages utilisateur.

2 Ouvrez I'éditeur de réglages utilisateur.
Les noms des réglages utilisateur s'affichent dans [View] - sous-menu [User Control] de la
fenétre Main Panel. Cliquez sur un nom de réglage utilisateur pour ouvrir la fenétre
correspondante.

3 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
réglages utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

4 Cliquez sur [Design Mode] dans le menu.

E Master Volume

e
k Module Az Master Layout
Peak Hold 3
Level Meter Enable
Close All Editor Windows

Cpen Parameter Link

Le mode conception est alors activé (ON).

5 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers I'éditeur de réglages
utilisateur.
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Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.

22 Master Volume

m Disposition des réglages par glisser (Editeur de module utilisateur)

Vous pouvez faire glisser les réglages que vous souhaitez copier depuis I'éditeur de composants
vers |'éditeur de module utilisateur.

1 Créez un module utilisateur, puis disposez et connectez les composants
correspondants.

2 Stockez le module utilisateur en cochant l'option [Double Click Action] O [Open User
Module Editor] dans la boite de dialogue Store (Stockage) (reportez-vous a la section
« Enregistrement des modules utilisateur » page 287 pour les détails sur le stockage
des modules utilisateur).

i Save User Module

User Modules

EQ-Comp

Double Click Action
&+ Open User Module Design Window
¢ Open User Module Editor

Security Settings

Iv Enable Security M

Default Library

| None j

User Madules Mame

3 Double-cliquez sur un module utilisateur dans la fenétre Configuration.
L'éditeur de module utilisateur et les fenétre d'édition pour les composants disposés dans le
module utilisateur s'affichent.

4 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de composants ou I'éditeur de
module utilisateur, puis cliquez sur la commande [Design Mode] dans le menu
contextuel.

Le mode conception est alors activé (ON).

5 Faites glisser les réglages depuis I'éditeur de composants vers I'éditeur de module
utilisateur.
Disposez les réglages dans I'éditeur de réglages utilisateur.
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m Disposition des réglages a l'aide des fonctions copier et coller

Copiez les réglages dans I'éditeur de composants et collez-les dans I'éditeur de réglages
utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur.

Pour copier les réglages dans I'éditeur de composants, appuyez sur les touches de raccourci de
la commande [Copy], <Ctrl> + <C>.

Pour les coller dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, appuyez sur
les touches de raccourci de la commande [Paste], <Ctrl> + <V> ou sur la touche [Paste] de la
palette d'édition.

1 Cliquez sur la fenétre de I'éditeur de composants pour l'activer, puis sélectionnez le ou
les réglages que vous souhaitez copier.

2 Appuyez sur la touche <C> tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.
Les réglages sélectionnés sont copiés sur le presse-papiers.

3 Conservez I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur ciblé en état
d'activation puis appuyez sur la touche <V> tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée.

Vous pouvez également coller les éléments en cliquant sur la touche [Paste] de la palette
d'édition.
Les réglages seront ainsi copiés.
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m Lorsqu'il est impossible de copier

Quelle que soit la méthode utilisée, le glisser ou le copier-coller, vous ne pouvez pas créer
plusieurs copies d'un méme composant. Si vous faites glisser des réglages qui sont déja copiés
dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, le pointeur de la souris se
transformera en marque « indisponible » (cercle traversé par une barre oblique), vous signalant
l'impossibilité d'effectuer I'opération de copie.

Vous pouvez copier plusieurs composants de méme type dans I'éditeur de réglages utilisateur, a
condition qu'ils proviennent de divers composants situés dans la configuration ou le module
utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans la configuration ne peuvent étre copiés que dans
I'éditeur de réglages utilisateur.

Les réglages des composants disposés dans un module utilisateur peuvent étre copiés a la fois
dans I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module utilisateur.

m Ordre des réglages
Les réglages nouvellement collés dans I'éditeur de réglages utilisateur s'affichent a I'avant-plan de
tout autre réglage précédemment collé gu'ils chevauchent. L'ordre de tabulation pour les
encadrés d'édition est celui selon lequel ils ont été collés.

Dans I'éditeur de composants, vous pouvez sélectionner plusieurs réglages en utilisant la touche <Ctrl> + clic ou en les
faisant glisser.
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Déplacement et alignement des réglages

Dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de modules utilisateur, vous pouvez déplacer ou
aligner des réglages copiés.

m Sélection des réglages

Dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, les réglages sont
sélectionnés de la méme facon que dans I'éditeur de composants. Cliquez sur un réglage pour le
sélectionner ou appuyez sur la touche <Ctrl> + clic afin de sélectionner plusieurs réglages. Si
vous utilisez <Ctrl> + clic sur un réglage sélectionné, cette opération annulera la sélection du
réglage. Si vous positionnez la souris sur un emplacement vide de I'éditeur de réglages utilisateur
ou I'éditeur de module utilisateur et commencez a la faire glisser a partir de la, un cadre apparaitra
au fur et a mesure du mouvement du pointeur. Tous les réglages compris dans ce cadre seront
alors sélectionnés.

Une bordure rouge apparaitra tout autour des réglages sélectionnés.

m Déplacement des réglages

Déplacez les réglages sélectionnés en les faisant glisser ou en utilisant les touches de
déplacement du clavier. Lorsque vous sélectionnez plusieurs réglages a l'aide de la touche
<Shift> + clic, vous pouvez les déplacer tous en méme temps.

Glisser

Lorsque la grille est activée (ON), la partie gauche supérieure des réglages que vous faites glisser
s'alignera automatiquement sur la grille. Lorsque vous faites glisser un objet, les coordonnées qui
s'affichent ici indiquent la position de I'objet, mesurée par rapport a son coin supérieur gauche.
Les éléments « Distance to Right » (Distance vers la droite) et « Distance to Bottom » (Distance
vers le bas) s'affichent en unités de pixels, avec la partie supérieure gauche de la fenétre comme
point de référence.

3 -:130311 e

Lorsque vous sélectionnez et faites glisser plusieurs réglages, les coordonnées qui s'affichent
correspondent au coin supérieur gauche du réglage sur lequel la souris est alignée.

Touches de déplacement

Lorsque la grille est activée (ON), les touches de déplacement déplacent les réglages par unité de
grille. Lorsque la grille est désactivée (OFF), les réglages se déplacent d'un pixel a la fois.

m Alignement

Vous pouvez aligner les réglages a l'aide des touches d'alignement suivantes sur la palette
d'édition : [Align Left], [Align Right], [Align To Top], [Align To Bottom], [Align Horizontally], [Align
Vertically], [Horizontal/Center Align] et [Vertical/Center Align].

Pour utiliser les touches [Align Horizontally] et [Align Vertically], il faut avoir au moins trois réglages
sélectionnés.
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CommandesCut/Copy/Paste

Vous pouvez éditer les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module
utilisateur a I'aide des commandes [Cut], [Copy] et [Paste] de la palette d'édition.

m Cut

Coupe les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur. Sélectionnez un ou plusieurs
réglages, puis appuyez sur la touche [Cut] sur la palette d'édition.

m Copy

Copie les réglages disposés dans I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module
utilisateur. Sélectionnez un ou plusieurs réglages, puis appuyez sur la touche [Copy] sur la palette
d'édition.

m Paste

Colle les réglages coupés ou copiés. Cliquez sur la touche [Paste] dans la palette d'édition. Si
vous ne pouvez pas effectuer I'opération coller, la couleur de la touche faiblira.

m Delete
Pour supprimer un réglage, il suffit de le sélectionner, puis d'appuyer sur la touche <Delete>.

Commandes Undo (Annuler) et Redo (Rétablir) pendant
I'édition
Vous pouvez annuler ou rétablir des mouvements de commande, des modifications de taille ou des

suppressions a I'aide des commandes [Undo] et [Redo] du menu [Edit] de la fenétre Main Panel, ou
celles de la palette d'édition

Si vous fermez une fenétre d'éditeur, vous ne pouvez plus annuler et rétablir les opérations qui ont été effectuées dans
celle-ci.

Propriétés des réglages

Une boite de dialogue de propriétés s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un contréleur dans User
Control Editor ou User Module Editor ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contréleur et
sélectionnez [Properties] du menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici une conception pour le
contréleur.

[l est possible de définir simultanément plusieurs propriétés de méme type en cliquant sur les
contréleurs tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée puis en ouvrant la boite de dialogue des
propriétés correspondante.

Les éléments édités s'affichent en gras tant que vous n'avez pas cliqué sur [OK] ou [Cancel].

Les curseurs n'ont pas de réglages de propriétés.
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m Boite de dialogue « Knob Properties » (Propriétés du bouton)
Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bouton, puis sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel, la boite de dialogue « Knob Properties » s'affiche. La boite
de dialogue définit la taille du bouton.

™ Knob Properties

Knob Size

Sioe Midde "
Cancel
Calor

Color: el low -

[Size]
Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la taille du bouton. Sélectionnez [Large]
(Grand), [Medium] (Moyen), [Small] (Petit) ou [Very Small] (Trés petit).

Vous pouvez modifier la taille d'un bouton en faisant glisser I'un des repéres aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du bouton dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.

[Color] (Couleur)

Sélectionnez une couleur dans la liste : [White] (Blanc), [Red] (Rouge), [Yellow] (Jaune), [Green]
(Vert), [Blue] (Bleu) ou [Violet].

m Boite de dialogue « Toggle Button Properties »
(Propriétés de latouche a bascule)

La boite de dialogue « Toggle Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la
touche ON/OFF ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties]
dans le menu contextuel. Ceci définit le texte affiché par la touche, ainsi que sa couleur.

™= Toggle Button Properties

Golor: -
Size: Small@T11) - el
Text: Q

] Mute
e | Mute

Text Font..

Encadré [Text]

Entrez le texte a afficher par la touche. Vous pouvez définir un texte différent pour les cas ou la
touche est activée et ceux ou elle est désactivée.

[Size] (Taille)

Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].
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[Color]

Affiche une liste dans laquelle vous pouvez sélectionner la couleur de la touche. Si vous cliquez
sur [ ], une liste de couleurs de touche s'affichera.

@Toggle Button Properties

Caolor:

Size:

Cancel

Text:

—;
|

Mute

Text Font..

Touche [Text Font] (Police texte)
Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font »
(Sélectionner une police).
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.

m Boite de dialogue « Radio Button Properties » (Propriétés de la case d'option)

La boite de dialogue « Radio Button Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur la case
d'option ou cliguez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Il est impossible de définir la couleur, la taille et la police de la case d'option.

[Color] (Couleur)

™2 Radio Button Properties

Color: I ellow -

Size: Small3711) - Sancs!

Text: ,Sample—
Text Font..

Sélectionnez une couleur dans la liste : [White], [Red], [Yellow], [Green], [Blue] ou [Violet].

[Size] (Taille)

Sélectionnez une taille dans la liste : [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium (74x11)], [Medium
(74x22)] ou [Large (111x33)].

Encadré [Text]

Entrez le texte a afficher par la case d'option.

Touche [Text Font]

Définit la police, sa taille et son style. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour les détails sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page 236.
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m Boite de dialogue « Edit Box Properties »

La boite de dialogue « Edit Box Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur une zone
d'édition ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel. Vous pouvez définir ici la taille de la zone d'édition.

[Size]
Sélectionnez une taille de zone d'édition dans la liste : [Large], [Medium] ou [Small].

m Boite de dialogue « Level Meter Properties »

La boite de dialogue « Level Meter Properties » apparait lorsque vous double-cliquez sur un
indicateur de niveau ou cliquez dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
[Properties] dans le menu contextuel. Vous pouvez spécifier ici le nombre et I'échelle des
segments de compteur.

[Segment]
Sélectionnez un nombre de segments de compteur dans la liste : [2], [6] ou [60].

[Scale] (Echelle)

Sélectionnez le type d'échelle a afficher sous le compteur dans la liste. Cette option n'est
disponible que lorsque le réglage [Segment] est défini sur 60.

m Boite de dialogue « Solid Frame Properties » (Propriétés du cadre en trait plein)

La boite de dialogue « Solid Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

Ligne de partition

= Master Volume

=2 Solid Frame Properties

Frame Size

Widt :
Height 7 S CGanoel

Partition Line

Direction: Wertical hd

Position: 175 Add 0 ~
Delete
Sub—Partition Line
Pogition 180 Add 0 =
120
100 Delete

Ligne de sous-partition

Frame Size (Format du cadre)

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des repéeres aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.
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Partition Line (Ligne de partition) / Sub-Partition Line (Ligne de sous-partition)

Définit les lignes de partition a l'intérieur du cadre. [Partition Line] est une ligne de partition qui
s'affiche de bout en bout et [Sub-Partition Line] une ligne de partition courte.

* [Direction]
Sélectionnez la direction d'une ligne de partition dans la liste. La touche [Vertical] insere une
ligne de partition verticale et la touche [Horizontal] une ligne de partition horizontale. Lorsque
la touche [None] (Aucune) est sélectionnée, les lignes de partition ne s'affichent pas.

* [Position]
Affiche la position de la ligne actuellement définie. Affiche le nombre de pixels a partir du haut
du cadre en trait solide lorsque I'option [Vertical] est sélectionnée pour [Direction], et le
nombre de pixels a partir de la gauche du cadre lorsque |'option [Horizontal] est
sélectionnée.

Vous pouvez modifier la position d'une ligne de partition en faisant glisser I'un des repéres de la ligne dans
I'éditeur de réglages utilisateur.

» Touche [Add]
Si vous définissez la position de la ligne de partition dans I'encadré de droite et cliquez sur la
touche [Add], la ligne de partition sera ajoutée et affichée dans la liste [Position].

» Touche [Delete]
Supprime la ligne de partition sélectionnée dans la liste [Position].

m Boite de dialogue « Color Frame Properties » (Propriétés du cadre coloré)

La boite de dialogue « Color Frame Properties » apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un cadre en trait plein et sélectionnez [Properties] dans le menu contextuel. Vous
pouvez saisir ici le texte a afficher. Vous avez également la possibilité de définir la taille du cadre et
I'emplacement de ses partitions.

™ Golor Frame Properties

Frame Size
wdt i :
Height: 40 : Gancel
Line Widths Frame Calor
Top: 3 3: . Select Galor..
Left: m
Right 0 =
Bottom: 0 3: Select Calor..
Arrows
Top Line: Left: | Arrow - Right: | Mane -
Left Line: Top: | Mone - Bottom: | Mone -
Right Line: Top: | Mone - Bottom: | Mone -
Bottom Line: Left: | Mone A Right: | Mone x

Frame Size

La largeur et la hauteur sont respectivement définies a I'aide des touches [Width] et [Height].
L'unité est le pixel et la valeur minimale est de 3.

Vous pouvez modifier la taille d'un cadre en faisant glisser I'un des repéres aux quatre coins (haut, bas, gauche, droite)
du cadre dans la fenétre de I'éditeur de réglages utilisateur.
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Line Width (Epaisseur de ligne)
Définit I'épaisseur des lignes dans [Top]/[Left]/[Right]/[Bottom]. Spécifiez « O » pour ne pas
afficher de ligne.

Frame Color (Cadre coloré)

Définit la couleur du cadre coloré.

Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour les détails sur la boite de
dialogue « Select Color », reportez-vous a la page 237.

Fill Color (Couleur de remplissage)

Définit la couleur de remplissage du cadre.

Cliguez sur la touche [Select Color] pour ouvrir la boite de dialogue « Select Color ». Pour en
savoir plus, reportez-vous a la boite de dialogue « Select Color » dans la section Objet de la page
page 237.

Arrows (Fléches)

Permet de spécifier la forme des terminaisons de ligne (bornes).

Les terminaisons [Left] et [Right] des lignes [Top Line] et [Bottom Line], ainsi que les terminaisons
[Top] et [Bottom] des lignes [Left Line] et [Right Line] peuvent étre réglées séparément.

None : Terminaison sans forme.
Arrow : Terminaison en forme de fleche.
Circle : Terminaison en forme de cercle.

Boite de dialogue « User Picture Properties » (Propriétés de I'image utilisateur)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'image et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « User Picture Properties ».

™ User Picture Properties

File Path
o
||J|cture.]pg
Seleot File. | | Cacel |
Size
Width: 0 S
[
Height: 50 S
v Stretch
MName: Select Component..

Zone [File Path] (Chemin fichier)
Affiche le chemin vers le fichier graphique.

Touche [Select File] (Sélectionner fichier)
Sélectionne un fichier graphique.

Size
 [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

» Touche [Reset] (Réinitialisation)
Cliquez ici pour afficher le graphique a sa taille initiale.
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* [Stretch] (Etirement)
Lorsque cette option est activée, le graphique est agrandi dés qu'une taille supérieure a

l'original est spécifiée.
[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur le graphique.

Boite de dialogue « Text Properties » (Propriétés du texte)

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la zone de texte et sélectionnez [Properties] dans le
menu contextuel pour afficher la boite de dialogue « Text Properties ».

2 Text Properties

-OK
Text: [Text
Cancel
Text Font.. | Text Calar.. |
dlienment: | = Left hd
Fotate: a0 -

[~ Link Component Editor

Mame: Select Component... |

Zone [Text]
Visualise et édite le texte a afficher.

[Text Font] (Police du texte)

Sélectionne la police. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue « Select Font ».
Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Font », reportez-vous a la page page 236.

Touche [Text Color] (Couleur du texte)

Définit la couleur du texte. Cliquez ici pour ouvrir la bofte de dialogue « Select Color ». Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue « Select Color » , reportez-vous a la page 237.

[Alignment]
Sélectionne l'alignement de texte [Left], [Center] ou [Right].

[Rotate]
Fait pivoter la zone de texte.

[Link Component Editor]

Lorsque cette option est activée, cliquez sur la touche [Select Component] pour sélectionner
I'éditeur qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur la zone de texte.
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m Boite de dialogue « Box Properties » (Propriétés de la zone)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la zone et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Box Properties ».

= Box Properties

Box Size

Width: B =
Ml o z Cancel
Box Style
Style: ’m
[” Pound Corner
Curves ’m

Line

Type: | m—Salid v

Size: 2 =
Select Calor..
[~ Filling Calor
Select Color...

Box Size (Taille de la zone)
* [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

Box Style (Style de la zone)
 [Style]
Définit le style de I'objet. Dans la liste, sélectionnez [Plain], [Raised] ou [Sunken].
» [Round Corner] (Angle arrondi)

Activez cette option pour obtenir une zone a angles arrondis. Utilisez la commende [Curve]
(Courbe) pour sélectionner le degré de I'angle arrondi.

Line (Trait)
* [Type]
Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid] (Plein), [Dash] (Trait), [Dot] (Point),
[Dash Dot] (Trait-point) et [Dash Dot Dot] (Trait-point-point).
* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.
» Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 237.

Fill Color
» Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 237.
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m Boite de dialogue « Ellipse Properties » (Propriétés de I'ellipse)

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur I'ellipse et sélectionnez [Properties] dans le menu
contextuel pour afficher la boite de dialogue « Ellipse Properties ».

e Ellipege Properties

Ellipze Size
Yifidth: 500 =

Cancel

[5a]
[}
4
tH
=

Height:

Line
Twpe: — Solid -

Size: 2 =

Select Colar..

Select Colar..

Ellipse Size (Taille de I'ellipse)
* [Width]
Spécifie la largeur en pixels.
* [Height]
Spécifie la hauteur en pixels.

Line
* [Type]

Sélectionnez un type de trait de cadre dans la liste : [Solid], [Dash], [Dot], [Dash Dot] ou
[Dash Dot Dot].

* [Size]
Définit I'épaisseur de la ligne du cadre en pixels. La plage varie de 1 a 100.

» Touche [Select Color]

Définit la couleur de la ligne du cadre. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue « Select
Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 237.

Fill Color
Lorsque cette option est activée (ON), elle définit la couleur de remplissage de l'ellipse.

» Touche [Select Color]

Définit la couleur de remplissage de I'ellipse. Cliquez ici pour afficher la boite de dialogue
« Select Color ».

Pour en savoir plus sur la boite de dialogue « Select Color », reportez-vous a la page
page 237.
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Modification de l'ordre de tabulation

L'ordre de tabulation des réglages est déterminé selon I'ordre dans lesquel ils ont été collés dans
I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur. Si vous cliquez avec le bouton droit
de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur ou I'éditeur de module utilisateur, vous pouvez vérifier
ou modifier I'ordre de tabulation a I'aide de la commande [Tab Order] du menu contextuel.

Si vous sélectionnez la commande [Tab Order], les numéros d'ordre tabulateur apparaitront dans la
partie supérieure gauche de chaque encadré d'édition. Lorsque vous cliquez sur les numeros
affichés, cela change leur ordre.

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'éditeur de module utilisateur.
Le menu contextuel s'affiche.

v Desien Mode
Glose All Editor Windowes

Open Parameter Link

Farameter Link Mode

Set gackground Imaege.. :

2 Cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel.

Les numéros d'ordre tabulateur actuellement sélectionnés s'affichent dans la partie supérieure
gauche de chaque encadré d'edition.

3 Cliquez sur les numéros d'ordre tabulateur selon la hiérarchie que vous souhaitez
instaurer.

Méme si vous ne souhaitez pas modifier le numéro 1 dans I'ordre tabulateur, cliquez sur tous les
numeéros selon I'ordre de votre choix, en commenc¢ant pas le numéro 1. Lorsque vous cliquez sur
un numéro, il est modifié en fonction de I'ordre dans lequel vous avez cliqué dessus.

4 une fois gue vous avez terminé de spécifier I'ordre souhaité, cliquez n'importe ou
dans la fenétre, sur un emplacement qui ne comporte pas de numéro de tabulation.
Les numéros d'ordre tabulateur disparaissent.

L'ordre de tabulation modifié s'applique au prochain démarrage de DME Designer.
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Mode opération et mode conception

[l existe deux modes de fonctionnement pour I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur et I'éditeur de composants : « mode opération » et « mode conception ». En mode
opération, vous ajustez les parametres alors qu'en mode conception vous disposez les réglages.
Vous pouvez basculer entre les deux modes a I'aide du menu contextuel qui s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur de réglages utilisateur, I'éditeur de module
utilisateur ou I'éditeur de composants.

E} Unsaved User Module

E; Unsaved User Module

Bascule entre les
modes opération
et conception

Tool Palette

B |aid: |10

La commande [Design Mode] (Mode conception) active et désactive le mode conception. La case est
cochée lorsque le mode conception est activé. Si vous cliquez sur le menu contextuel lorsque la case
est cochée, le mode conception se désactive et la fenétre d'édition retourne en mode opération.

Seuls les utilisateurs pour lesquels la case de la commande [Operation Security] — [Edit] a été cochée dans la boite de
dialogue « Security » sont autorisés a activer le mode conception.

Vous pouvez sélectionner dans I'éditeur de composants des réglages a copier dans I'éditeur de réglages utilisateur ou
I'éditeur de module utilisateur.
Lorsque vous voulez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur chague nouvel

objet a sélectionner.
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Menu contextuel

Les menus contextuels qui s'affichent lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une
fenétre varient selon que vous soyez en mode opération ou en mode conception. En mode conception,
d'autres commandes sont ajoutées, en fonction de I'emplacement sur lequel vous cliquez.

m Menu contextuel Operation Mode (Mode opération)

Certaines commandes qui s'affichent dans les menus contextuels en mode opération apparaissent
également en mode conception.

E’ Unsaved User Module

Il Master Volume

Snar
L b

Eeak Hold >

v Level Meter Enable
Glase All Editor Windows

Peak Hold
Leval Meter Enabls
Close All Editor Windows

Open Parameter Link Open Parameter Link

[Design Mode]

Bascule entre les modes opération et conception. Lorsque vous étes en mode conception, la case
a gauche du nom de la commande est cochée.

[Set User Module As Master Layout] (Editeur de module utilisateur uniquement)

Définit la présentation de I'éditeur de module utilisateur activé comme présentation principale. La
taille et la trame de fond de la fenétre s'appliquent a tous les éditeurs de modules utilisateur créés
dans le futur.

[Peak Hold] (Maintien de créte)
Active ou désactive l'indicateur de maintien de créte et effectue une réinitialisation. Le réglage ON
ou OFF du maintien de créte s'applique a I'ensemble de la zone.

il Master Wolume

Design Mode

v Level Meter Engle

Cloge All Editor Windows

Open Parameter Link

* [On]
Lorsque vous sélectionnez cette option, le maintien de créte est activé et une coche apparait
en regard. Si vous sélectionnez cet élément alors qu'il est coché, le maintien de créte est
désactive.

» [Reset] (Réinitialiser)
Réinitialise le maintien de créte.

Le maintien de créte est une fonction qui permet de voir facilement la valeur du signal maximum en éclairant la
valeur maximale lorsque le signal atteint la créte.
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[Level Meter Enable] (Activer l'indicateur de niveau)
Spécifie si les indicateurs de niveau sont activés ou désactiveés.

[Close All Editor Windows] (Fermer toutes les fenétres Editor)
Ferme toutes les fenétres d'édition de composant.

[Open Parameter Link] (Ouvrir groupe de parametres)

Ouvre la fenétre « Parameter Link ». Pour plus d'informations sur la fenétre Parameter Link,
reportez-vous a la section « Groupe de parametres » (page 81).

Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez
avec le bouton droit de la souris sur un emplacement vide

w Detign Mode
Set Uger Modle Az Master Layout
Close Al Editor Windewes

Open Paramater Lk

[Tab Order] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)

Lorsque vous utilisez des éditeurs de réglages utilisateur ou des éditeurs de modules utilisateur,
cette fonction affiche I'ordre de leur défilement dés que vous appuyez sur la touche <Tab>.
Lorsque vous sélectionnez cette commande, les numéros apparaissent en regard des encadrés
d'édition. La commande [Tab Order] apparait cochée dans le menu contextuel. Pour quitter les
réglages de l'ordre de tabulation, cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a
c6té d'un numéro d'ordre tabulateur dans I'éditeur de réglages utilisateur.

Lorsque vous cliquez sur les numéros affichés, cela change leur ordre. Les numéros sont modifiés
selon I'ordre dans lequel vous cliquez dessus. Pour quitter les réglages de I'ordre de tabulation,
cliquez sur [Tab Order] dans le menu contextuel ou cliquez a c6té d'un numéro d'ordre tabulateur
dans I'éditeur de réglages utilisateur.

- Reportez-vous a « Modification de I'ordre de tabulation » en page 330.

[Set Background Image] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)

Définit I'image de la trame de fond de la fenétre. Cliquez ici pour ouvrir la boite de dialogue
« Background Image ».
- Reportez-vous a « Paramétrage d'images en arriere-plan pour les fenétres » en page 313.
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m Menu contextuel apparaissant en mode conception lorsque vous cliquez
avec le bouton droit de la souris sur un réglage

K\ Unsaved User Module

3 Desien Mode
Set User Module fis Master Layout
Open Original Gomponent Editor
Glose Al Editar Windows

Qpen Parameter Link

Add Parameter to Parameter Link
Display Order v

Praperties

Open Original Component Editor] (User Control Editor et User Module Editor uniquement)
[l ouvre I'éditeur de composants pour le réglage sur lequel vous avez cliqué.

[Display Order]
Permet de spécifier I'ordre d'affichage vertical des controleurs.
[l ouvre I'éditeur de composants pour le réglage sur lequel vous avez cliqué.

[Properties]
Ouvre la boite de dialogue « Properties » pour le réglage sélectionné.
- Reportez-vous a « Propriétés des réglages » en page 321.

Certains réglages, comme par exemple les curseurs, n'affichent pas la commande [Properties].
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La fonction Snap enregistre temporairement les parametres de I'éditeur de composants, de I'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur de module utilisateur. Lorsque vous cliquez sur une touche, le
jeu de parameétres change et tous les parametres de I'éditeur recouvrent le statut qu'ils avaient au
moment de leur enregistrement dans la mémoire. Vous pouvez enregistrer les valeurs actuelles des
parametres. Par ailleurs, lorsque vous rappelez une bibliothéque, celle-ci est enregistrée sur la touche
Snap active a ce moment-la. Pour plus d'informations sur les bibliothéques, reportez-vous a la section
« Bibliothéque » (page 337).

= Crossover Processor

Touches Snap

m Touches Snap ([A] a[D])

Les touches Snap vous permettent de basculer entre les jeux de parametres. L'aspect des
touches change en fonction de leur état ON/OFF et selon que des modifications ont été apportées
Ou non au jeu de paramétres depuis le démarrage de I'éditeur.

Lorsqu'il n'y a eu aucune modification du jeu de paramétres depuis le démarrage de
I'éditeur
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF

Lorsqu'un jeu de parametres a changé depuis le moment ou I'éditeur a été démarré et ou
le jeu a été enregistré sur une touche

La couleur du nom de la touche change pour les touches dont le jeu de paramétres a été modifié.
Lorsque vous sélectionnez une touche, celle-ci s'allume.

ON OFF
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m Enregistrement de jeux de parametres

Enregistrement de parameétres depuis la fenétre actuelle

Les parametres définis au moment ou vous appuyez sur une nouvelle touche Snap sont
enregistrés sur la touche Snap active avant la commutation.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
paramétres. La touche est ainsi activée.

2 Configurez les paramétres de I'éditeur en fonction des réglages que vous souhaitez
enregistrer.

3 Cliquez sur une autre touche Snap.

Rappel d'une bibliothéque

1 Cliquez sur la touche Snap qui a enregistré le jeu de paramétres. La touche est ainsi
activée.

2 La bibliothéque est rappelée.

Commutation du jeu de parameétres

Si vous cliquez sur une touche Snap pour laquelle un jeu de paramétres est enregistré, le systéeme
bascule vers ce jeu.

Copie de jeux de parametres
Les jeux de parametres peuvent étre copiés entre les touches d'instantanés [A]~[D].
e Sélectionnez I'objet dans un menu contextuel.

e Effectuez un glisser-déplacer.
La copie de I'opération glisser-déplacer réussira entre des composants de méme type.
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Bibliothéeque

Les parametres de I'éditeur de composants, I'éditeur de réglages utilisateur et I'éditeur de module
utilisateur peuvent étre enregistrés en tant que fichiers de bibliothéque. En reproduisant un fichier de
bibliothéque enregistré, vous avez la possibilité de réinitialiser tous les parameétres de I'éditeur sur
leurs valeurs respectives au moment de I'enregistrement du fichier. L'opération d'enregistrement d'un
fichier de bibliothéque est appelée « stockage » et celle de la restauration des réglages initiaux

« rappel ».

Les fichiers de biliothéque se caractérisent par les extensions de nom suivantes : « .cel » pour les
éditeurs de composants, « .ucl » pour les éditeurs de réglages utilisateur et « .uml » pour les éditeurs
de modules utilisateur.

Touche [Store Library]
Touche [Recall Library]

b= Compressor

Menu
[Recall Library]

-E0 U0

Si vous stockez des fichiers de bibliotheque dans des dossiers conformes au chemin suivant, ils
s'afficheront automatiquement dans le menu [Recall Library] (Rappeler bibliothéque) de I'éditeur de
composants. « C:\Program Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\Editor\Library\Component Group
Name\Component Name ».

La boite de dialogue utilisée pour le stockage des éléments dans la bibliotheque s'ouvre avec le
dossier de bibliotheque a I'écran.

Store @
Save in: |_J Programmable LPF Stersa ‘KJ & % v
N %y My Recant Documents 8
T 9 Desktop
MD My Documents
Documens | 13, My Computes
— S 3% Floppy [4:)

" e HAMAR000 JP [C:)

e HAMARKPAIP D7)

Desktop e HAMWINAP/ENG [E:)

150 Prograrn Files
y 15 YabdaHa
-’/ I5) OPT Tools
My Documents 1) DME Desigrer
; 1) Library
_:_:‘JJ-E 120 Progrararnablel PR
. & }Frogrammable LPF Stereol
My Computer  —— 0 —
«“
v ]
by Metwork, File: name: | ﬂ Save |
Places
Save as type: | Library File [*.cel) ﬂ Cancel

Si vous effectuez I'enregistrement en I'état, sans changer de dossier, I'élément que vous sauvegardez
s'affichera dans le menu [Recall Library]. Lorsqu'une bibliotheque est enregistrée, elle peut s'afficher
dans I'éditeur de composants d'autres fichiers de projet, mis a part celui qui est actuellement ouvert,
et pour des nouveaux fichiers de projet également.
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Si vous changez [Contents Folder] dans la boite de dialogue « Preferences » de la fenétre Main Panel, un dossier
« Library » sera créé dans le dossier spécifié et un dossier sera également créé ici pour chaque composant.

Dans la boite de dialogue « Save Library File » (Enregistrer fichier bibliotheque), vous pouvez spécifier un autre dossier pour
I'enregistrement des fichiers de bibliotheque et les y sauvegarder. Pour rappeler les fichiers de bibliotheque enregistrés
dans un autre dossier, il suffit de spécifier le dossier concerné.

Noms des fichiers de bibliothéque

Etant donné que les noms des fichiers de bibliotheque s'affichent dans le menu [Recall Library],

il est préférable de choisir un nom de fichier qui soit indicatif du contenu du jeu de paramétres
spécifié dans le fichier. Lors de I'enregistrement dans un dossier par défaut, il n'est pas nécessaire
d'inclure le nom du composant dans le nom du fichier.

Par exemple, lorsque vous stockez un jeu de parameétres dans la bibliotheque de compresseur stéréo,
la boite de dialogue « Save Library File » s'affiche avec le dossier « C:\Program Files\YAMAHA\OPT
Tools\DME Designer\Editor\Library\Compressor\Compressor Stereo » sélectionné. Si vous effectuez
I'enregistrement sur ce dossier, le fichier enregistré s'affichera uniqguement dans le menu [Recall
Library] pour les composants de compresseur stéréo. |l n'apparaitra dans aucune autre bibliotheque.
Si vous utilisez un nom de fichier qui facilite la compréhension du contenu des parametres et de leurs
conditions d'utilisation, vous pourrez alors sélectionner ces derniers sans hésitation lors du rappel.

Stockage dans la bibliothéque

La bibliotheque est I'emplacement consacré au stockage des parameétres d'éditeurs de composants.

1

Fenétre Editor (Editeur)
Réglez les parametres a stocker dans la bibliotheque.

Cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker dans bibliotheque) dans I'éditeur de
composants.
La boite de dialogue « Save Library File » apparait a I'écran.

Entrez le nom du fichier.
Sélectionnez un nom de fichier qui vous facilite la compréhension du contenu du jeu de paramétres.

Spécifiez le dossier dans lequel le fichier sera enregistré.

Si vous souhaitez afficher le fichier enregistré dans le menu [Recall Library], ne changez pas de
dossier d'enregistrement.

Cliguez sur la touche [Save] (Enregistrer).

Fenétre Designer

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur un component ou sur le module utilisateur dans la
fenétre Designer pour afficher le menu contextuel. Utilisez la commande [Store Component Library]
(Stocker bibliotheque de composants) pour stocker la bibliothéque.

Le menu qui apparait lorsque vous cliquez sur la commande [Store Component Library] est
identique a celui qui s'affiche dés que vous cliquez sur la touche [Store Library] (Stocker la
bibliotheque) de la fenétre Edit. Spécifiez un nom de fichier et enregistrez le fichier.
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Rappel d'une bibliothéque

La fonction de rappel lit les parametres stockés sur I'éditeur de composants.

m Fenétres des éditeurs

Vous pouvez rappeler des bibliotheques dans les fenétres de I'éditeur de composants, de I'éditeur
de réglages utilisateur et de I'éditeur du module utilisateur en cliquant sur la touche [Recall Library]
(Rappeler bibliotheque). Lorsqu'une bibliotheque est rappelée dans une fenétre d'éditeur, le jeu de
parametres est enregistré sur la touche Snap sélectionnée.

1 Cliquez sur la touche Snap ([A] a [D]) sur laquelle vous voulez enregistrer le jeu de
parametres.

2 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

3 Cliquez sur le nom de la bibliothéque (nom de fichier) dans le menu [Recall Library].
Les paramétres dans la bibliothéque sont alors rappelés.

m Fenétre du Designer

Si vous cliquez avec le bouton droit sur un composant ou un module utilisateur de la fenétre du
Designer, un menu contextuel s'affiche. Vous pouvez rappeler une bibliotheque a I'aide de la
commande [Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants).

Si vous cliquez sur [Recall Component Library] dans le menu contextuel, le méme menu que
lorsque vous cliquez sur la touche [Recall Library] de la fenétre de I'éditeur s'affiche. Si vous
sélectionnez une bibliotheque qui apparait dans le sous-menu, cette bibliotheque est rappelée.

© Crossower Processor b - - -

L[ TWEy ol

~[1IN1 HIGHL] - -

< LowfL] - -
3%

[y Testeel P
Cpen File Dialos.. | - -

Le sous-menu qui apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur un composant SPX
affiche non seulement le nom de la bibliotheque, mais aussi le type d'effet.

Reverh Hall

. AIVE A POSIVIICY 02 Reverb Room
e elatiermeimmidime = st

01 Reverb Hall

03 Reverb Stage

04 Reverh Plate
05 Early Ref,

# agcionet 1 MVI H I Jesioner %
ancndrndt TIRAE YT Naos ade s %

37 Delay -> ERY

35 Delay + Reverb
39 Delay - > Reverb
....................... 40 Distortion - > Delay

....................... Open File Dialog... #1 Multi Filter

42 Steren Reverb
43 M. Band Dyna.
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m Rappel d'une bibliotheque stockée dans un dossier autre que le dossier par
défaut

Les bibliotheques non stockées dans le dossier par défaut n'apparaissent pas sur le menu [Recall
Library]. Vous devez spécifier le fichier souhaité afin de le rappeler.

1 Cliquez sur la touche [Recall Library] dans I'éditeur de composants.
Le menu [Recall Library] s'affiche.

2 Cliquez sur la commande [Open File Dialog] (Boite de dialogue Ouvrir fichier) du menu
[Recall Library].
La boite de dialogue « Open » s'affiche.

Open @

Loak in: |@ Compressar Sterea ﬂ £ Ef-

=
ey ras.cel
e thaz.cel

&

My Recent
Drocuments

¢

Desktop

2

My Documents

=

Iy Computer

(Eﬁ

My Network File name: | j Open |
Places
Files of type: [ Librany File(". cel | Cancel

3 Allez sur le dossier requis et sélectionnez un fichier de bibliotheque.

4 Cliquez sur la touche [Open] (Ouvrir).
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Création de groupes de parametres

Vous pouvez regrouper des commandes (parameétres) et lier leurs parametres. C'est I'éditeur de
composants qui vous permet de créer des groupes de parameétres et de leur ajouter des commandes.
Les réglages des groupes de parameétres sont quant a eux effectués dans la fenétre Parameter Link.
Pour plus d'informations sur les groupes de parametres et la fenétre Parameter Link, reportez-vous a
la section « Groupe de parameétres » (page 81).

Un parametre peut n'appartenir qu'a un seul groupe. En outre, seuls des paramétres du méme type peuvent étre regroupés.

m Création de groupes de parameétres

Si vous cliquez sur une commande avec le bouton droit de la souris, un menu contextuel s'affiche.
Les commandes [Add Parameter to Parameter Link] - [Global Link]/[Local Link] — [Add Group]
créent de nouveaux groupes. Des commandes peuvent étre ajoutées en cliquant sur le bouton
droit de la souris.

m Ajout de commandes a un groupe

Si vous cliquez sur une commande de I'éditeur de composants avec le bouton droit de la souris,
un menu contextuel s'affiche. Vous pouvez créer des groupes ou ajouter des commandes a I'aide
des commandes du sous-menu [Add Parameter to Parameter Link]. Les groupes qui ne
contiennent pas le méme type de parameétres sont grisés et ne peuvent pas étre sélectionnés.

Global Link

Les noms des groupes globaux sont affichés dans le sous-menu [Global Link] (Groupe global).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.
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Local Link

Les noms des groupes locaux sont affichés dans le sous-menu [Local Link] (Groupe local).
Lorsque vous cliquez sur le nom d'un groupe, une commande est ajoutée a ce groupe.

m Ajout de plusieurs commandes

Vous pouvez sélectionner plusieurs commandes dans le mode Design. Lorsque vous sélectionnez
plusieurs commandes, plusieurs parametres peuvent étre ajoutés simultanément a un groupe.

Création de groupes de composants

Vous pouvez lier les parametres de méme type entre les composants de méme type au sein d'un
groupe. Vous pouvez créer des groupes de composants a l'aide de I'éditeur de composants, et
ajouter des composants au groupe selon vos besoins. Les groupes de parameétres sont configurés via
la fenétre Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parameétres » en page 81 pour
plus d'informations sur la fenétre Component Link/Parameter Link.

Les composants SPX et les unités SP2060 ne prennent pas en charge la création de groupes de composants.

m Création d'un nouveau groupe

Cliquez avec le bouton droit sur I'éditeur de composants pour afficher le menu contextuel. [Add
Component to Component Link] — [Add Group] crée un nouveau groupe.

Design Mode
Pk Hold

Clerem Al Ecber Warndowrs:
Oper) Farameter Link.
Add Paraneter 1o Parsmater Link 3

s o 10 Component Link. )
Adtoe |
el

@ -
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m Ajout de composants a un groupe

Cliguez avec le bouton droit sur I'éditeur de composants pour afficher le menu contextuel. [Add

Component to Component Link] - [group name] ajoute le composant a un groupe existant. Les
groupes qui ne sont pas du méme type apparaissent grisés et ne peuvent pas étre sélectionnés.

- § Cpileid | it
¥ At trougy
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Types de composants

Groupes de composants

Lorsque les fenétres Configuration et User Module sont activées, une liste de composants s'affiche
dans la fenétre Toolkit, et vous pouvez alors utiliser la commande [Component List] du menu [Tools].
Les composants sont répartis en groupes, basés sur leurs types respectifs. Dans la fenétre Toolkit, les
groupes de composants s'affichent en tant que dossiers. Certains de ces groupes sont divisés en
sous-groupes. Cliquez sur les touches [+]/[-] a gauche des dossiers pour afficher les composants.

+-E1Crozsover
+-E1Croggover Processor
+-E1Crozsover Processorll
—-EiDelay
+-EiLong
Groupe —(2-EShort )
= 1007 —
-2 Output
- 33 Output
- 34 Dutput
- 35 Output
-- 36 Dutput
- 37 Output
-8 Output
[=-ExDynamics
--DCnmpander
- ECompressar
- EMono
.- Steren
E-EDe-Esser
- EMono
.- Steren
E-EDucker

- EMono
.- Steren

+- B Expander

Composant

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n‘apparait pas dans le menu.
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Dans la fenétre Designer, sous le menu [Tools] - menu [Component List], les groupes de composants
s'affichent comme des éléments de sous-menu.
Les éléments flanqués de petits triangles orientés vers la droite sont des groupes. Ceux qui n‘ont pas de

triangle sont des

composants.

¥ Designer

frea Parts List
Device List

Crassover

Zone... Crossover Processar

Configuration. .. Crossover Pracessorll

Save User Module...

User Madule Manager. ..
E Show Signal Delay EQ

o Fader
Analyze. ..

3
»

»

»

Dynamics »
»

13

Filter 3
»

3

»

3

»

»

»

1 Qutput
2 Qukpuk
3 Oukpuk
4 Qukput
S Output
£ Qukpuk
7 Output
8 Qutput

m Probe Manitar
Meter

Monitoring Paint List
= J Miscellaneous

v Edit Mode Misier

Sheet...

Pan

Prohibit Diagonal Connections Router

Grid...

SPE
User Module
Picture
Text
Box

Elipse

Groupe

— Composant

Lorsque la fenétre User Module est active, la commande [User Module] n‘apparait pas sur le menu.

Liste des comoposants

Groupe

Variations des

DMEG4N
composants

DME24N

DMESI-C/

DME8o-C/| SP2060

DEM4io

Crossover

2 Way

O

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Crossover Processor 2 Way

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Crossover Processor Il 2 Way

3 Way

4 Way

5 Way

6 Way

Delay (Retard)

Long a 1 sortie

a 2 sorties

a 3 sorties

O|lo|jojojo|o|g|o|o|jojo|go|o|o|o|jo|ojo|a

a 4 sorties

O|lo|jojojo|o|g|o|o|jojo|g|go|o|o|jo|ojo|a

O|lo|jojojo|go|g|o|jojojlo|o|g|o|jo|o|o|a
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DMESI-C/
DMEB8o-C/
DEM4io

SP2060

Delay (Retard)

Long

a 5 sorties

O

a 6 sorties

a 7 sorties

a 8 sorties

Short

a 1 sortie

a 2 sorties

a 3 sorties

a 4 sorties

a 5 sorties

a 6 sorties

a 7 sorties

a 8 sorties

Dynamics

COMPANDER

CompanderH

mono

stéréo

CompanderS

mono

stéréo

Compressor

mono

stéréo

De-Esser

mono

stéréo

Ducking

mono

stéréo

Expander

mono

stéréo

Gate

mono

stéréo

Limiter

mono

stéréo

EQ

GEQ

Mono

a 7 bandes

a 15 bandes

a 31 bandes

Stereo

a 7 bandes

a 15 bandes

a 31 bandes

PEQ

Mono

a 2 bandes

a 3 bandes

a 4 bandes

a 6 bandes

a 8 bandes

Stereo

a 2 bandes

a 3 bandes

O|o|jo|jojg|o|g|o|o|o|jojo|o|go|g|o|jojog|go|go|o|jo|o|jojo|o|go|o|jojojoo|o|o|g|o|jojo|g| g

O|o|jo|jojg|o|g|o|o|o|jojojo|go|g|o|jojo|g|g|go|o|jo|ojojgo|o|g|o|jo|jojoo|o|o|g|o|jojo|g| g

O|o|jo|jojo|o|g|g|o|o|jojojgo|o|jg|o|jojojg|o|g|o|g|o|jojo|go|o|jg|o|jojo|o|jo|g|o|o|o|ja|a
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347

Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DMESI-C/
DMEB8o-C/
DEM4io

SP2060

EQ

PEQ

Stereo

a 4 bandes

O

a 6 bandes

a 8 bandes

Fader

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

o|jojojojg|g|g|o

Feedback Suppressor
(Suppresseur de feedback)

Filter (Filtre)

BPF

mono

stéréo

HPF

mono

stéréo

LPF

mono

stéréo

Notch

mono

stéréo

Programmable BPF

mono

stéréo

Programmable HPF

mono

stéréo

Programmable LPF

mono

stéréo

Meter

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Miscellaneous

Oscillator
(Oscillateur)

mono

Wav File Player

Mixer

Auto Mixer

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Delay Matrix

2 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

O|o|jojojo|o|oo|o|o| o |ogo|oo|o|jo|o|jojo|o|go|o|ojojojgojo|o|g|o| o |ojojg|lgo|g|o|o|jo| o

O|o|jojojo|o|oo|o|o| o |ogo|o|o|jo|ojojo|go|go|o|ojojojgjo|o|g|o| o |ojojglg|g|o|oja|a

O|o|jojojo|go|o|go|o|lo| o |go|jgjg|o|g|o|ojojo|o|go|g|ojo|ojojo|go| o
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DME24N

DMESI-C/
DMEB8o-C/
DEM4io

SP2060

Mixer

Delay Matrix

2 Input

a 16 sorties

O

4 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

8 Input

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

Mixeur
matriciel

2 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

4 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

8 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

12 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

16 Input

a 1 sortie

a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

32 Input

a 16 sorties

a 32 sorties

ojo|jojojo|o|g|o|jo|jojoo|g|o|o|jo|ojojo|o|g| O |gjo|jlojojg|g|g|ojal o |o

Oo|jo|jojojg|go|g|o|jo|ojo|/o|g|o|o|jo|ojojgo|o|g| o |gjo|ojojg|go|g|o|aol O

64 Input

a 32 sorties

a 64 sorties

Pan (Balayage
panoramique)

LCR

a 1 canal

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

o|jojojojgo| O |go|jojo|jojgjg|o|g|o|jo|ojo|o|go|o|o|jo|jojojo|o|g| O |gjo|jojojogo|g|o|al o |o

[ o o o A |

ojojojojgo| O

Mode d'emploi de DME Designer

348



Chapitre 6 Guide des composants

Variations des DMESI-C/
Groupe DMEG64N | DME24N | DMES8o-C/| SP2060
composants DuEso

PAN (Balayage |LR a 1 canal
panoramique)

O

a 2 canaux

a 4 canaux

a 8 canaux

a 12 canaux

a 16 canaux

Surround 3.1

5.1

6.1

Router 1 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

2 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

4 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

8 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

12 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

a 16 sorties

16 Input a 2 sorties

a 4 sorties

a 8 sorties

a 12 sorties

o o o o o o o o o o o Y A |
o o o o o o o o o o o Y A |
O|lo|jojo|jo|o|g|o|jo|jojo|o|g|o|g|o|jojojg|o|o|jojo|ojg|o|g|o|jojgo|lgo|g|g|ojgojo|jgo g

a 16 sorties

Source Selector |3 Position a1 canal o)
(Sélecteur
de source)

O
O
O

4 Position a 1 canal O O O
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Groupe

Variations des
composants

DMEG4N

DMESi-C/
DME24N | DME8o-C/| SP2060
DEM4io

Source Selector |4 Position
(Sélecteur
de source)

a 2 canaux

0

O

O

a 6 canaux

8 Position

a 1 canal

a 2 canaux

a 6 canaux

16 Position

a 1 canal

Speaker Processor (Processeur
de haut-parleur)

1 Way

00)

2 Way

@)

3 Way

®

4 Way

)

5 Way

@)

6 Way

Oo|lo|jojojgl o |(gjg|jojoa|ja

Oo|lo|jojojd

@)

SPX

Oo|jo|jojojo|gol o |gojlojaljo

Oo|jo|jojojo|jgo|l o |gjojojaloa

Slot (Logement)

Slot In Component
Editor (Editeur de
composants Slot In)

O

O
O

Slot Out Component
Editor (Editeur de
composants Slot Out)

CASCADE

Cascade In
Component Editor
(Editeur de
?:o)mposants Cascade
n

o)

Cascade Out
Component Editor
(Editeur de
composants
Cascade Out)

o)

Analog Input/Output

Analog Input
Component Editor
(Editeur de
composants d'entrée
analogique)

o) o)

Analog Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie analogique)

o) o)

SP2060 Input/Output

SP2060 Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée SP2060)

00)

SP2060 Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie SP2060)

0c)

CobraNet Input/Output

CobraNet Input
Component Editor
(Editeur de
composants
d'entrée CobraNet)

o)

CobraNet Output
Component Editor
(Editeur de
composants de
sortie CobraNet)

o)

MY-Card

Editeur de
composants de
chaque carte

Remote Controlled Head Amp

Editeur de
composants de
chaque périphérique

(*) Edition de parametres uniquement
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Crossover

Sépare les signaux d'entrée en plusieurs canaux de fréquence avant de les envoyer. Les cing types
de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover (Filtre séparateur de
fréquences) : 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.

Les composants du groupe Crossover disposent d'une entrée unique et de plusieurs sorties.

© Crossover o Crossoven(2) 0 0 Crossover(3) 0 0 Crossoven(d) - - Crossover(S)
2ifay LT [ 4y | 5Wiay . [ EWay
M1 HIGHLT - [1IN1 HIGHLT - C1IN1 HIGHLT - [1IN1 HIGHLT - C1IN1 HIGH
Lo ] - MIDL] - HIGH-MIDL] - HIGH-MID L] - HIGH-MID
2% LOw L= b 1L L= I O MIC
1 - 3% g Lo ] - LOww L= b 10
........... o 3% 4 SUB-LOW L
..................... . 51 SuB-Lowy
5%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Composant du groupe Crossover

"= Crossover

3

Hizh-Mid

tRut
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Nom Fonction

© | Courbe du filtre séparateur de fréquences Affiche le niveau de chaque bande de

fréquence a l'aide de couleurs différentes.
Section Parameétre Plage de réglage Fonction

® | Input Level -0 a3 +10dB Reégle le niveau du signal d'entrée.

©® | Output Level -0 a =0dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

(4) Mute ON/OFF Assourdit le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

(5) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

0O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.

@ |LPF Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le

6 dB/Oct type de filtre.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGc

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(8] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

(9] Gc -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre régle
le gain de la fréquence de coupure.

® | HPF Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le

6 dB/Oct type de filtre.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGc

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(11) Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

(12) Gc -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est

sélectionné dans [Type], ce parameétre regle

le gain de la fréquence de coupure.
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Le nombre de canaux de sortie varie en fonction de la variation des composants.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a l'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande de
fréquence possede sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc. Ces
couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.

m Points de contrdle du graphique
Les points de contréle du graphique correspondent aux parametres [Output Level] (Niveau de
sortie) et [Frequency] (Fréquence). A mesure que vous modifiez les parametres a l'aide des
boutons et des boites d'édition, les points de contrble se déplacent. De méme, lorsque vous faites
glisser les points, les parametres [Output Level] et [Frequency] refletent les modifications
apportées.

InFut.

Vous pouvez ajuster le parametre [Output Level] en faisant glisser verticalement le point de
contréle au centre de chaque courbe.

Modification du parameétre [Output Level]

Vous pouvez ajuster le parameétre [Frequency] en faisant glisser horizontalement le point de
contréle situé a l'intersection des courbes de chaque bande de fréquence.
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(: (:

Modification du parametre [Frequency]

m LFP/HPF

[Type] regle la pente d'atténuation et le type de filtre pour les filtres passe-bas et passe-haut. Les
éléments sélectionnés sont affichés sur les touches. Cliquez dessus pour afficher un menu. Des
combinaisons de six types de pente et de quatre types de filtre sont disponibles. [6dB/Oct],
[12dB/Oct], [18dB/Oct], [24dB/Oct], [36dB/Oct] et [48dB/Oct] reglent I'atténuation par octave.
Une valeur peu élevée produit une atténuation en douceur et une valeur élevée une atténuation
brutale.

Type

= Crossover

Thru
GOk
12dEjOct Adjustiac
12dEjOct Butrwrth
12dBjOct Bessel
12dBjOct Linkwitz
18dBjOct Adjustice
X, Sk 18dBjOct Butrwrth
InFut o Hizh-Mid 15dBjOct Bessel
24dEjOct AdjustGe
24dB)Oct Butrwrkh
24dBfOct Bessel
24dBOct Linkwitz

i

i

36dE/Oct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrkh
36dB/Oct Bessel
46dEjOct AdjustGe
45dE Ok Butrwrth
45dEjOck Gessel

v 45dBjOct Linkwitz

e THRU
Aucun filtre n'est appliqué. Il n'y a pas d'atténuation, ce qui produit une ligne de niveau a
toutes les fréquences.

» AdjustGc (Gc ajustable)
Ce réglage vous permet d'ajuster le Gc (gain de la fréquence de coupure) entre -6 dB et +6
dB. Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous choisissez -6 dB,
il se transforme en filtre Linkwitz-Riley.
Lorsque vous sélectionnez Adjustable Gc, le bouton Gc s'affiche.

» Butrwrth (Butterworth)
Il s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales. La bande de passage
est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.
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» Bessel
Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont importantes, Bessel présente une
atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme d'onde est moindre
lorsque des ondes carrées passent au travers.

¢ Linkwitz (Linkwitz-Riley)
Comme pour les filtres de deuxiéme ordre, la somme des gains des tensions de sortie des
filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande. La bande de
passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Butterworth

Linkwitz-Riley Eessel
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Crossover Processor

Un processeur de filtrage est constitué d'un filtre séparateur de fréquences, d'un retard, d'un
égaliseur paramétrique et d'un compresseur. Une fois le signal d'entrée traité par le filtre séparateur
de fréquences, des effets de retard, d'égaliseur paramétrique et de compresseur sont appliqués a
chaqgue bande de fréquence. Les deux types de processeurs suivants sont disponibles dans le
groupe Crossover Processor (Processeur de filtrage) : Crossover Processor et Crossover Processor |l.

Crossover Processor

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor : 2 Way,
3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les processeurs de filtrage disposent d'une entrée unique et de 2 a
6 sorties.

© Crossover Processor Crossover Processor(2) Crossover Processor(3) Crossover Processor(4) Crossover Processor(5)

[ 2Way . 3 Wy s

- L1IN1 HIGHL] - IH1 HIGHL] - -

6 Lol ] - MIDLT - -
4% Lo

. . 8% ..

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les numéros
de bande peuvent varier en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune
dans I'éditeur de composants.

Si vous cliquez sur la touche [Crossover], [Compressor] (Compresseur), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Delay] (Retard) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur pour le filtre
séparateur de fréquences, le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard apparait dans une
fenétre séparée. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie (Low ou Mid,
par exemple) lorsque vous cliquez sur le compresseur, I'égaliseur paramétrique ou le retard.

Editeur de composants pour le processeur de filtrage

™2 Crossover Processor

SnaF.

L i ol

Section Parametre Plage de réglage Fonction

© | Navigator Crossover -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.

(2) Delay - Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.

(3) PEQ -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
parameétrique.

(4] Compressor -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.

O | Input Level -0 3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.

O | Output Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.

Q Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chaque bande de
fréquence.

(8] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour

chaque bande de fréquence.
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Le nombre de sorties varie en fonction de la variation des composants.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Définissez la courbe d'atténuation de la bande inférieure et des bandes du milieu a I'aide du filtre
passe-bas (LPF) et du filtre passe-haut (HPF) et la bande supérieure avec HPF. Chaque bande de
fréquence possede sa propre couleur, celle du bas étant rouge, celle du milieu verte, etc. Ces
couleurs correspondent aux couleurs des lignes du graphique.

m Crossover
Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
filtre séparateur de fréquences s'ouvre.
Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Crossover]

= Crossoyer Processor : Grossoverd

Hizh-Mid
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Nom

Fonction

Courbe du filtre séparateur de fréquences

Affiche le niveau de chaque canal de
fréquence a l'aide de couleurs différentes.

Section Parameétre Plage de réglage Fonction
Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de recouvrement entre
chaque bande de fréquence.
LPF Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Gce -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

HPF Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

[THRU] désactive le filtre.

Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
Gc -6 dBa+6dB Lorsque [AdjustGce] (Ge ajustable) est

sélectionné dans [Type], ce paramétre régle
le gain de la fréquence de coupure.
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m Delay

Lorsque vous cliguez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard pour chaque bande de fréquence.

= Crossover Process...|

-

4 Way

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor - Delay]

Parameétre Plage de réglage Fonction
© | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend
de la valeur de Fs.
Meter: 0a 171,8
Feet: 0 a 563,6
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend
de la valeur de Beat.
O |Level -0 a =0 dB Regle le niveau du signal de sortie de chaque canal.
® |On ON/OFF Active le retard.
O | Mute ON/OFF Assourdit le signal pour chaque bande de fréquence.
© | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parameétres »
en page 81 pour plus d'informations sur les groupes de parameétres.
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m Parametric Equalizer
Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-PEQ]

= Crossover Processor - PEQ{Hieh)

Chapitre 6 Guide des composants

Nom Fonction
© | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir d'un menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® Q 0,1a16,0 Regle la largeur de chaque bande de fréquence.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
O | Gain -18dB a +18dB Définit le gain de chaque bande.
@ | Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
©@ |PEQONn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.
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m Compressor

Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande

de fréquence.

Fenétre de I'éditeur [Crossover Processor-Compressor]

=1 "
= Grossover Processor : Gompressnr(H...|

Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 a4 c0:1 Regle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Régle la maniére dont la compression est appliquée.
@ | Attack 0a120ms Reégle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msaz?2i11s
O | Gan +0dBa+18dB Régle le gain de sortie.
® |On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.
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Crossover Processor Il

Les cing types de composants suivants sont disponibles dans le groupe Crossover Processor |l :
2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way. Les composants du Crossover Processor Il disposent d'une
entrée unique et de 2 a 6 sorties.

© Crossover Processor b Crossover Processor I(2) Crossover Processor I3 Crossover Processor 4 Crossover Processaor IS

T L [ 3WEy

- LN HIGHL] - - - [1IN1 HIGH
- Lol - - - w0
. A% C Ly
] ] 5%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de bandes peut varier en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune
dans I'éditeur de composants.

La partie supérieure de la fenétre contient des indicateurs du niveau d'entrée et de sortie. Si vous
cliquez sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences), [Delay] (Retard), [PEQ] (Egaliseur
paramétrique) ou [Compressor] (Compresseur) dans la section [Navigator] (Navigateur), un éditeur
pour le filtre séparateur de fréquences, le retard, I'égaliseur paramétrique ou le compresseur apparait
dans une fenétre distincte. Un éditeur de composants distinct s'ouvre pour chaque canal de sortie
(Low ou Mid, par exemple) lorsque vous cliquez sur le retard, I'égaliseur paramétrique ou le
compresseur.

Crossover Processor Il

= Crossover, Processor 1

High-Mid

4 (EETS

Delas
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Nom Fonction
@ | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Section Parameétre Plage de réglage Fonction
©®© | Input Gain -0 3 +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(4) Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
© | Output Gain -0 a +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque bande de fréquence.
(6) Mute ON/OFF Assourdit le signal de sortie pour chaque
bande de fréquence.
@ | Navigator Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(5] Delay -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(o) PEQ -- Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.
(10) Compressor -- Ouvre la fenétre de I'éditeur du compresseur.
Crossover

Lorsque vous cliquez sur la touche [Crossover] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur du

filtre séparateur de fréquences s'ouvre.

Editeur de composants de Crossover Processor I

= Grossover Processor I - Grossoverd

I —
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Nom

Fonction

Courbe du filtre séparateur de fréquences

Affiche le niveau de chaque bande de fréquence a
I'aide de couleurs différentes.

Section

Parametre

Plage de réglage

Fonction

Frequency

20 Hz 4 20 kHz

Regle la fréquence de recouvrement entre chaque
bande de fréquence.

Polarity

Normal/Inverted
(Normale/inversée)

Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
bande de fréquence.

Mute

ON/OFF

Assourdit le signal de chaque bande de
fréquence. Ce parametre est lié au réglage Mute
de la fenétre d'origine. L'affichage apparait sous
forme de ligne pointillée lorsque I'assourdissement
est activé.

Q0

LPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGc
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Reégle I'atténuation de chaque octave et le type de
filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Régle la fréquence de coupure du filtre passe-bas.

Gce

-6dBa6dB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné dans
[Type], ce parametre regle le gain de la fréquence
de coupure.

HPF

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Reégle I'atténuation de chaque octave et le type de
filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-
haut.

Gc

-6dBac6dB

Lorsque [Adjustable Gc] est sélectionné dans
[Type], ce parametre regle le gain de la fréquence
de coupure.
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m Delay

Lorsque vous cliquez sur la touche [Delay] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
retard s'ouvre. Vous pouvez y régler le retard de chaque bande de fréquence.

= CGrossover Process ..

-

I 4 Way 1AAA

Parametre Plage de réglage Fonction
© | Delay ms : 0 a 500 Regle le temps de retard.
Sample : la plage dépend de la valeur de Fs.
Meter: 0a 171.8
Feet: 0 a563.6
Frame : la plage dépend de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de la valeur de Beat.
0 |Level -0 a3 +0dB Regle le niveau du signal de sortie
pour chaque canal.
® |On ON/OFF Active le retard.
O | Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du
Sample temps de retard. La touche
Meter sélectionnée s'allume et les unités
Feet changent dans la zone d'édition
Frame [Delay].
Beat Si [Beat] est sélectionné, utilisez le
bouton pour régler le BPM (temps/
minute).

Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 81 pour plus d'informations sur les groupes de parametres.
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m Egaliseur paramétrique
Lorsque vous cliquez sur la touche [PEQ] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur de
I'égaliseur paramétrique s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages de I'égaliseur paramétrique
pour chaque bande de fréquence.

= Grossover Processor II: PEQ{High}

Chapitre 6 Guide des composants

Nom Fonction
@ | Courbe de I'égaliseur paramétrique Affiche la courbe de I'égaliseur paramétrique.
Parameétre Plage de réglage Fonction
O | Type PEQ Sélectionne le type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® (Q 0.1a16.0 Régle la largeur de chague bande.
O | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
O | Gan -18dBa +18dB Définit le gain de fréquence de chaque bande.
O | Bypass ON/OFF Active (ON) le contournement pour chaque bande.
©@ |[PEQOn ON/OFF Active |'égaliseur paramétrique.
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m Compresseur

Lorsque vous cliquez sur la touche [Compressor] du processeur de filtrage, la fenétre de I'éditeur
du compresseur s'ouvre. Vous pouvez y définir les réglages du compresseur pour chaque bande
de fréquence.

= Crossover Processor I : Compressor._. E|[E|E|
— — )

-E0 -40 -E0 0+

213 10
Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. L'axe
horizontal représente le niveau du signal d'entrée et
I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 4 00:1 Regle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont la compression est appliquée.
@ | Attack 0a 120 ms Reégle le temps d'attaque.
© | Release 441 kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88.2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21.1s
O | Gain +0dBa+18dB Regle le gain de sortie.
® | On ON/OFF Active le compresseur. Lorsque vous sélectionnez OFF,
le compresseur est ignoré.

Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 6 Guide des composants

Delay

[l s'agit d'un retard de plusieurs tapotements qui permet de contrbler en toute indépendance le retard
et le niveau de chaque sortie. Vous pouvez spécifier le temps de retard en millisecondes, en
échantillons, en mesures, en pieds, en code temporel ou en nombre de temps. Chaque groupe de
retard est subdivisé en deux sous-groupes, appelés Long et Short (Bref). Chacun a une plage de
réglage différente pour le retard.

Delay Long (Long retard)

Les composants Delay long sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée
unique et de une a huit sorties.

© Delay-Long - - - - Delsy-Lona(2) - - Deley-Long(S) - - Delay-Long(4) - -

1 Output .| 2 Output .| 3 Output | 4 Output .

< L1IM1 QuT1L] - [IIN1 OUT1L] - 1M1 QuUT1L] - [1IN1 ouT1

¥ 1% @ ouTz[]- ouTz2] - auTz
1% ouTz ouT3

........... . 1% .

. Delay-Long(E)
T Ot

IN1 auT1
ouTz2
ouTs[]-
ouT4L]-
QuTs[] -
QuTE

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Seul le
nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay Long

= Delay Longe

Section | Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.
@ | Input Level -0 a3 +0 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.
(3] Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée.
0| Delay Tap | Delay ms : 0a 1300 Regle le temps de retard.
Sample : laplage dépend | Il y a deux zones d'édition, affichant les millisecondes et
de la valeur de Fs. les unités sélectionnées pour [Delay Scale].
Meter : 0 a 446,7
Feet:0a 1465,4
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend
de la valeur de Beat.
(5] Level -0 a +0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.
(6) On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.
(7] Mute ON/OFF Active I'assourdissement pour la sortie de chaque canal.
©| Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard. La
Sample touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat
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Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 81 pour plus d'informations sur les groupes de parametres.

Delay Short (Bref retard)

Les composants Delay short sont disponibles avec une a huit sorties. Chacun dispose d'une entrée
unique et de une a huit sorties.

* Delay-Short* * * ° Delay-Shortc2) * * Delsy-Short(3) * * Delay-Short4) -
o [T Output | [ Z Outpt © [ Fodpat L[ Foutpd

IN1 ouT1 IN1 ouTH IN1 ouT1 IN1 ouTH
. 1% . ourzl]- ouTz] - ourtz
. : 1% OUTELT - DUT3
........... 1 e

* * Delay-Shor(8) -
| [ g Oupt

1M1 ouTH
ouTz
ouTtz
ouT4
ouTs

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Seul le
nombre de sorties de chaque composant varie. Les autres parties sont identiques.

Editeur de composants Delay-Short
5= Delay-Short

T

Dalay

AT B

Section | Paramétre Plage de réglage Fonction

@) Delay All Bypass | ON/OFF Ignore tous les éléments de I'entrée a la sortie.

@) Input Level -0 3 +0 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.

(3] Mute ON/OFF Assourdit le signal d'entrée lorsque le paramétre [On]

est réglé sur ON.
0| Delay Delay ms:0a 130 Regle le temps de retard.
Tap Sample : la plage Il'y a deux zones d'édition, affichant les millisecondes

dépend de la valeur de Fs. | et les unités sélectionnées pour [Delay Scale].
Meter : 0 a 44,7
Feet:0a 146,5
Frame : la plage dépend
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.

(5] Level -0 3 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.

(6] On ON/OFF Active le retard sur chaque canal.

(7] Mute ON/OFF Active I'assourdissement pour la sortie de chaque canal.

©| Delay Scale ms Sélectionne les unités de réglage du temps de retard.
Sample La touche sélectionnée s'allume et les unités changent
Meter dans la zone d'édition [Delay].
Feet Si [Beat] est sélectionné, utilisez le bouton pour régler
Frame BPM (temps/minute).
Beat
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Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 81 pour plus d'informations sur les groupes de parametres.

Dynamics

Les composants du groupe Dynamics ajustent la plage dynamique du son. Il existe huit types de
composants, tous disponibles en version canal mono et canal stéréo. Les huit types sont :
compandeur dur, compandeur doux, compresseur, de-esser, ducking, expandeur, gate et limiteur.

m Keyln

Tous les composants du groupe Dynamics disposent d'une entrée Keyln, a I'exception du de-
esser. Celle-ci est utilisée en tant que déclencheur pour activer les effets du composant.

CompanderH - - CompanderH(2) - - - - Compressor 0 Compressor(2)
Tfano . [ Stereo N T . [ Stereo .
N1 ouT1L]- LML OUTIL| LR 1| ouT10] - LJINTL - OUTIL
KEYIN -LJINIR OUTIR -+ - LIKEYIN - LJIN1R OUTIR

1% - CIEEYIN ° 0o 1% - LIKEYIN
2% s . 2%

Le déclencher est réglé dans la section [KeyIn] de I'éditeur de composants.

= Compressor

v LREOTH
KEYIN

Section [KeyIn]
Le déclencheur actuellement sélectionné est affiché sur la touche. Cliquez sur la touche et
sélectionnez le déclencheur dans le menu.
Canal mono Canal stéréo

@ @ o »

v LR EOTH
KEYIN

* [SELF]
Reégle le signal d'entrée en tant que déclencheur pour les composants a canal mono.

* [LVIR]
Reégle le signal d'entrée gauche ou droit en tant que déclencheur pour les composants a
canal stéréo.

* [LR BOTH]
Regle les signaux d'entrée gauche et droit en tant que déclencheur pour les composants a
canal stéréo. Le signal d'entrée le plus fort sert de déclencheur et ce, qu'il provienne du canal
de gauche ou de droite.
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* [KEYIN]
L'entrée Keyln sert de déclencheur.

Compander (Compandeur)

Le compandeur combine les effets d'un compresseur et d'un expandeur. Le compresseur comprime
les signaux qui dépassent le seuil, tandis que I'expandeur réduit les signaux inférieurs au seuil. |l
existe deux groupes de compandeur, CompanderH (compandeur dur) et CompanderS (compandeur
doux). Dans chaque groupe, il existe des compandeurs a canal mono et a canal stéréo.

Les compandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

CompanderH CompanderS
© CompanderH - - - CompanderH(Z) - - 5 P A
. [ Mono . Steren i o Cn;s:;de’rs . CD;‘Z?;;ETSQ) .
wéym ey :mlﬁ SH:I[;”RT % IN1 ouT1 - 1 INIL OUTAL
1% . KEYIN ) KEYIN |1% wE‘I\I;‘ OuUT1R
r% ] . o 1 20
Canal stéréo Canal stéréo
Canal mono Canal mono

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

La différence entre le compandeur dur et le compandeur doux se situe au niveau du taux de
compression de leur expandeur fixe. La compression de I'expandeur est représentée par la portion
rectiligne de la partie inférieure gauche de la courbe du compandeur. Le taux de compression du
compandeur dur est important, de méme que la pente. Le taux de compression du compandeur doux
est faible, avec une légere compression. Les parameétres de I'éditeur de composants sont les mémes.

Editeur de composants CompanderH Mono Editeur de composants CompanderS Stereo
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Nom Fonction
© | Courbe du compandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 4 00:1 Regle le taux de compression.
0O | Width +1dBa+90dB Regle la largeur de I'expandeur.
@ | Attack 0a120ms Regle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21,1s
O | Gain -18dB a +0dB Régle le gain de sortie.
@® | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® [On ON/OFF Active le compandeur.
A s 4. /7
420 Ratio=4:1  ~
Width=25
+10
0
o
T -10 4 |
T 20 e
(0] /I/
T 304 S
> 4 1
8 a0 A
3 S
0 }: :\Threshold=—25dB
—-60 // | : :
-70 —//// : : :
I I | I I : I I I I I ;
0

—70 -60 -50 —40 -30 -20 -10

Input Level (dB)

+10 +20
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Compressor (Compresseur)

Comprime les signaux qui dépassent un seuil donné. Rétrécit la plage dynamique du signal afin de
faciliter le mixage ou I'enregistrement des signaux disposant d'une plage dynamique large, tels que
les voix ou la musique de piano. Des compresseurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les compresseurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
compresseurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

¢ Compressor o Compressor(2) ©
hana .. | Sterea

1M1 OuUTA[]- - ClINIL OUTAL|
KEYIN - -L]INIR OUTAR
1% - - LIKEYIN

2%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Compressor

E Compressor
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Nom Fonction
© | Courbe du compresseur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 & o1 Régle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont la compression est
appliquée.
@ | Attack 0a120 ms Régle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9 kHz:3msaz21,1s
© | Gain +0dB a+18dB Régle le gain de sortie.
@ | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Active le compresseur.
A 7
+20 //
109 Ratio=2:1 ///
S i, H Al
[a] 7 1
T A0f oo #3 |
T o f .. KmeezHad
[} 1 ' !
= 304 ! | !
=] ' ! 1
2 40 | ' '
3 ! - :
0 L Threshold=-20dB
-60 ! X X
—70 , | |
I —
0 2

—70 —60 -50 —40 -30 -20 -10

Input Level (dB)
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De-Esser

Comprime le signal qui dépasse de la fréquence spécifiée. Le de-esser contrble les sons sifflants
(sifflements) qui apparaissent dans le langage parlé lors de la prononciation de la lettre « S ». Des de-
essers a canal mono et stéréo sont disponibles.
Les de-essers a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les de-essers a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties.

Desser - -0 - Defsser) -

Mona Stereo

N1 ouTd[]- -ClNIL OUTILL] -
2% + -LHN1R OUTARL] -
o 205 J

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants De-Esser

Snar

W

o
) ¢ 9
Nom Fonction
© | Courbe du de-esser Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du signal
d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Parametre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Ratio 1:1 3 c0:1 Reégle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Regle la maniere dont I'effet de de-esser est appliqué.
@ | Attack 0a 120 ms Regle le temps d'attaque.
© | Release 441 kHz:6msa46s Reégle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21,1s
© | Gain +0dB a+18dB Regle le gain de sortie.
@ | Frequency 80 Hz a 10 kHz Regle la fréquence du signal minimum pour la
compression.
® | On ON/OFF Active le de-esser.
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Ducking

Atténue la sortie d'un volume spécifique, lorsqu'un signal d'entrée excéde son seuil.

Des duckers a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les duckers a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les duckers a
canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyin.

- Ducking” © c - Duckingf2) - -+ -
hiana ... .| Stereo
1M1 ouTaLl- - - - LHMIL OUTIL
KEYIN <+ - - [lINIR OUTHR
1% KEYIN
AL 1%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de ducking
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377
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Nom Fonction
© | Courbe de ducking Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
© | Plage -70dB a +0dB Regle la valeur de réduction du niveau.
O | Attack 04120 ms Régle le temps d'attaque.
© | Hold 44 1kHz:0,02msa2,13s Définit le temps de maintien.
48 kHz :0,02msa 1,96 s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:0,01msa1,06s fréquence de fonctionnement.
96 kHz : 0,01 ms 4 981 ms
O | Decay 441kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9B kHz:3msa?21,1s
O |Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu.
KEYIN Le déclencheur actuellement sélectionné est
affiché sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |[On ON/OFF Active la fonction de ducking.
A 7
+20 : //
+10 ] ' ///
0- | s
) |
T -10- Threshold=-20dB
T o AV
3 _30 Range=-25dB
= ]
g a0
=R R _
o -50 :
-60 - !

-
| gl
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Expander (Expandeur)

Elargit la plage dynamique du signal. Les signaux de faible niveau tels que les bruits sont diminués.
Des expandeurs a canal mono et stéréo sont disponibles.

Les expandeurs a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les
expandeurs a canal stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

© Expaneer - - © - - - Expander(2y

Moo

Stereo

1% - - LIREYIN
° o 2%

< - CJINAL OUTALL] -
-LJINMR OUTIRL] -

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Expander

i Expander

Nom Fonction
© | Courbe de I'expandeur Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Reégle la valeur seuil.
O | Ratio 1:1 a4 c0:1 Regle le taux de compression.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Reégle la maniére dont I'expansion est appliquée.
@ | Attack 0a120ms Regle le temps d'attaque.
O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msaz211s
© | Gain +0dB a+18dB Régle le gain de sortie.
@ | Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Active I'expandeur.

Mode d'emploi de DME Designer

378



379

Chapitre 6 Guide des composants

A
+20
+10
0
o Knee=Hard
T 20f---mmmeee a2
Q 204 Ratio=2:1
3
= 30F---mmeea--
>
£ 40
> /
O s0----- /-/ -
//
-60 L
7
U
/.

Threshold=-10dB

»
I I [

—70 —60 -50 —40 -30 —20 -10 0 +10 +20

Gate

Input Level (dB)

Atténue les signaux inférieurs au niveau seuil. Des portes a canal mono et stéréo sont disponibles.
Les portes a canal mono ont une entrée, une sortie et une entrée Keyln, tandis que les portes a canal
stéréo ont deux entrées, deux sorties et une entrée Keyln.

CGate - ¢ -

Gate(2): -

Wono

N1
KETIN

ouT1

Stereo

INAL  OUT1L
IN1R OUT1R
KEYIN

2%

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. Les parametres
sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants Gate
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Nom Fonction
@ | Courbe de la porte Affiche les résultats sous forme graphique. Dans ce
graphe, I'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Affiche I'atténuation de la réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
O |Plage -70dB a +0dB Régle la valeur de réduction du niveau.
0O | Attack 04120 ms Régle le temps d'attaque.
@ |Hod 44,1 kHz :0,02ms a 2,13 s Définit le temps de maintien.
48 kHz:0,02ms a 1,96 s
88,2kHz: 0,01 msa1,06s
96 kHz : 0,01 ms 4 981 ms
O | Decay 441 kHz:6msa46s Définit le temps de chute.
48kHz :5msa423s La plage de réglage peut varier en fonction de la
88,2kHz:3msa23s fréquence de fonctionnement.
9% kHz:3msa211s
O |Keyln Mono SELF Sélectionne le déclencheur a partir d'un menu. Le
KEYIN déclencheur actuellement sélectionné est affiché
sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |[On ON/OFF Active le gate.
A .
+20 :
+10 :
0 |
) |
S -10{ Threshold=-20dB |
—_ |
Q 20 Y
g ,
= 30 7 Range=-25dB
g 40
= e .
O _s0- ,
—60 - ///
—70-///
| | | | | | | >

7
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Limiter

Les signaux supérieurs au seuil sont compressés au ratio «:1, afin d'empécher la sortie des signaux
excédant le niveau du seuil. Des composants de canaux mono et stéréo sont disponibles.

Les composants de canaux mono disposent d'une entrée, d'une sortie et d'une entrée de touche,
alors que les composants de canaux stéréo sont dotés de deux entrées et deux sorties, ainsi que
d'une entrée de touche.

...... Untersn caas § Wit Ee T Daidcrd i

...... Tana R
------ N1 OUTA[T- - - CJNIL OUTILLT- - - - - - -
...... KEYIN NS P
...... o R
...... e ey Ory

Double-cliquez sur le composant pour ouvrir I'éditeur de composants. Les composants de canaux
mono et stéréo disposent des mémes parametres.

Limiter component editor

= Limiter

381

Nom Fonction
© | Courbe du limiteur Affiche la réponse du limiteur sous forme
graphique. L'axe horizontal représente le niveau du
signal d'entrée et I'axe vertical le niveau de sortie.
@ | Indicateur de réduction de gain Indique le niveau de réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Paramétre Plage de réglage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
© | Attack (Attaque)| 0 & 120 ms Regle le temps d'attaque.
0O | Release 441kHz:6msa46s Regle le temps de relachement. La plage varie
(Relachement) |48 kHz:5msa42,3s selon la fréquence opérationnelle.
88,2kHz:3msa23s
9% kHz:3msaz21,1s
O |Keyln Mono SELF La source de déclenchement peut étre
KEYIN sélectionnée a partir de ce menu. La source
actuellement sélectionnée s'affiche sur la touche.
Stereo L
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Active le limiteur (ON).
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Equalizer (EQ)

L'égaliseur accentue ou coupe les niveaux des fréquences spécifiées. Le groupe EQ contient des
égaliseurs graphiques (GEQ) et paramétriques (PEQ).

Les bandes de fréquence de I'égaliseur graphique sont fixes. L'interface graphique vous permet de
contréler visuellement le gain de chaque fréquence. Il existe trois types différents d'égaliseurs,
chacun avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo
sont disponibles pour chaque type.

Avec les égaliseurs paramétriques, vous pouvez ajuster librement les bandes de fréquence, leurs
amplitudes et largeurs de bande. |l existe six types différents d'égaliseurs paramétriques, chacun
avec un nombre différent de bandes de fréquence. Des égaliseurs a canal mono et stéréo sont
disponibles pour chaque type.

Egaliseur graphique (GEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans les fréquences spécifiées. Le groupe mono comprend des
composants a canal mono a 7, 15 et 31 bandes. Le groupe stéréo contient quant a lui des
composants a canal stéréo a 7, 15 et 31 bandes.

Les GEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les GEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties.

""" GEQ-Mono(2) - - - - GES-Mono(3) - - .

Canal mono

EE-SETeor 2T L e i = e |

Canal stéréo

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Mode d'emploi de DME Designer 382



383

Chapitre 6 Guide des composants

Editeur de composants du GEQ

Nom Fonction
@ | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
@ | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie.
Section Parametre Plage de réglage Fonction
O | Equalizer Bypass ON/OFF Ignore chacune des bandes de la section de
I'égaliseur GEQ
(5] Gain Déterminé par Regle le gain de sortie de la bande
[Range]. correspondante.
0 GEQON ON/OFF Active le GEQ.
(7] Range +15 Sélectionne la largeur d'ajustement du gain.
s
-24
() EQ Flat -- Rameéne les faders de toutes les bandes sur
0dB.
O | Input Level -0 a +10 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.
(10) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.
(12] Bypass ON/OFF Active le contournement.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.
(14] Bypass ON/OFF Active le contournement.
® | Notch Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence du filtre coupe-bande.
(16} Q 0,1a63,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée par le filtre.
@ Bypass ON/OFF Active le contournement.
® | Output Level -0 3 +0 dB Régle le niveau du signal.
(19} On ON/OFF Active la sortie.
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m Touche [Bypass] du graphique de I'égaliseur
Un numéro correspondant a chaque bande de fréquence est affiché sur ces touches. Lorsque
vous cliquez sur la touche, celle-ci s'allume et active le contournement. Lorsque vous l'activez, un
son ignoré (non modifié) est émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Bypass ON Bypass OFF

Egaliseur paramétrique (PEQ)

Accentue ou coupe les signaux dans des fréquences spécifiées. Les groupes Mono et Stereo
proposent tous deux des composants a 2, 3, 4, 6 et 8 bandes

Les PEQ a canal mono ont une entrée et une sortie chacun, tandis que les PEQ a canal stéréo ont
chacun deux entrées et deux sorties. Le nombre de bandes varie en fonction du composant, mais
elles partagent une configuration commune dans I'éditeur de composants.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de bandes varie en fonction du composant, mais elles partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du PEQ

4 Band

Mode d'emploi de DME Designer
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Nom Fonction
@ | Courbe de I'égaliseur Affiche I'effet de I'égaliseur.
Vous pouvez modifier le parameétre en faisant
glisser le point de contrdle a I'aide de la souris.
Section Parameétre Plage de réglage Fonction
@ | Input Level -0 a +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(3] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
O | Equalizer Type PEQ Sélectionne le type de filtre & partir du menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
(5) Q 0,1a16,0 Reégle la largeur de chaque bande de
fréquence.
(6] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
(7] Gain -18dB a +18 dB Reégle le niveau de la fréquence qui sera
modifiée.
(8] Bypass ON/OFF Active le contournement pour chaque bande.
© | Equalizer PEQ ON ON/OFF Active le PEQ.
@ | Output Level -0 a +0 dB Régle le niveau du signal de sortie.
(1] On ON/OFF Active la sortie.

m Type defiltre

Différents types de courbes sont a votre disposition pour changer le niveau. Cliquez sur la touche
[Type] et sélectionnez le type dans le menu.

« PEQ

Il s'agit d'un égaliseur paramétrique général.

* L. SHELF (Low Shelving)
lIn'y a pas d'atténuation du son pour les basses fréquences. Le son est atténué selon un taux
constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences supérieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

* H.SHELF (High Shelving)
[l n'y a pas d'atténuation du son pour les hautes fréquences. Le son est atténué selon un taux
constant depuis la fréquence de coupure vers les fréquences inférieures. Le taux
d'atténuation par octave peut étre réglé sur [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct].

« HPF

Filtre passe-haut (Q=0,7). Atténue les basses fréquences selon une courbe douce

(12 dB/Oct).
. LPF

Filtre passe-bas (Q=0,7). Atténue les hautes fréquences selon une courbe douce

(12 dB/Oct).
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Fader

Reégle le niveau de sortie de chaque canal. Des composants de fader sont disponibles pour 1, 2, 4, 8,
12 et 16 canaux.

© Fader- - - - - - Faderi2) - - - - * Fader(3) - = - ¢ Fadertd) - - - - - Fader(s) - = - - FadertB) - - = - -
1 Channel .| 2channel . | 4 channel .| &channel . || 12 Channel .| 16 Channel
N1 ouT4] - C]IN1 ouTAL] - LI ouT4 L] - 1IN . - C1IN1 ouT1
1% - L1INZ ouT2[1 - [JINZ ouTzl] - ClINZ N2 ouTz2
N2 ouTz INZ INZ ouTs
........... N4 ouT4 N4 N4 ouTa
..................... 1% IN5 INS ouTs
..................... ING ING ouTE
............................... INT IN7 ouT?
............................... N2 N2 ouTE
............................... NS ouTa
............................... IN10  OUuT10
......................................... IN11  OUT41
...................................... IN12 QOUuT12
......................................... IN1Z  OUTAZ
......................................... N1 OUT1
................................... IN15  OUT15
................................................... IN1E  OUTYE
................................................... 3%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie, mais tous les composants partagent une configuration commune dans |'éditeur de
composants.

Editeur de composants des faders

ALAR FLAR ALAR ALAR AAR ALAR ALAR ALAR ALAR FLAR ALAR ALAR ALAR

Fade Fade Fade Fs Fade Fade Fade Fade Fade Fade
1 2 = & 7 g 3, B 1 12 it 15 18

Fader 18

Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® |On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

©® | Fader -0 a2 +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque canal.

O |Fade ON/OFF Regle le fondu sur ON ou OFF pendant le rappel de
scenes.

m [Fade]

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de
scenes. Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la
position aprés le saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parametres
sauvegardés dans la scéne rappelée.

Reportez-vous a la section Boite de dialogue « Scene Manager » (page 70) pour obtenir plus de
détails sur les réglages des composants a fondre et de l'intervalle lorsque [Fade] est paramétré
sur On.
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Feedback Suppressor

Le suppresseur de feedback réduit les composants de feedback du signal.

%= Feedback Supp... g_§|

Mode

| Music

on Lewel

31

Feedback

cents

Paramétre

@ | Mode

Speech

Sélectionnez ce mode
lorsque la source d'entrée
est un flux de paroles.
Music

Sélectionnez ce mode
lorsque la source d'entrée
est un flux de musique.

Permet de sélectionner le type de signal d'entrée a
traiter.

® | Suppression Label

0~9

Permet de spécifier le niveau de réduction du
feedback. Plus la valeur est élevée, plus la réduction
de feedback est importante.

En outre, le niveau de changement de pitch produit par
cet effet s'affiche en cents.

©® | Bypass (Ignorer)

ON/OFF

Active le contournement.
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Filtres

Un filtre laisse passer des fréquences données et atténue toutes les autres.
Sept types de filtres sont disponibles dans le groupe Filter : filtre passe-bande (BPF), filtre passe-haut
(HPF), filtre passe-bas (LPF), filtre coupe-bande (Notch), BPF programmable, HPF programmable et

LPF programmable.

Filtre passe-bande (BPF)

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. Il existe deux types de composants de BPF : a canal mono
et a canal stéréo. Les BPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que les BPF a canal

stéréo en ont deux de chaque.

BFF(2)

. [ Steren ]

- - CJINAL OUTALL] -
1% IN1R OUT1R

4 | 1% |

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a +10 dB Reégle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
©® |BPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur d'une bande de fréquence.
(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 4 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-haut (HPF)

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Il existe deux types de composants
de HPF : a canal mono et a canal stéréo. Les HPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis
que les HPF a canal stéréo en ont deux de chaque.

CHRE e HPFMDY

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF

Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® | HPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Regle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Active le contournement.
O | Output Level -0 g +0dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Filtre passe-bas (LPF)

Le filtre passe-bas laisse passer les fréquences du signal qui sont inférieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Il existe deux types de composants
de LPF : a canal mono et a canal stéréo. Les LPF a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis
que les LPF a canal stéréo en ont deux de chaque.

S LPF - - -

LPF@) -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence de coupure.
(4] Slope 6 dB/Oct Regle I'atténuation de chaque octave.

12 dB/Oct

(5] Bypass ON/OFF Active le contournement.
@ | Output Level -0 4 +0 dB Reégle le niveau du signal de sortie.
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Filtre coupe-bande (Notch)

Le filtre coupe-bande atténue le signal situé dans une bande de fréquence donnée, tout en laissant
passer les fréquences en dehors de cette bande. |l existe deux types de composants de filtre coupe-
bande : a canal mono et a canal stéréo. Les filtres coupe-bande a canal mono ont une entrée et une
sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux de chaque.

Chetche - Motchez) -« - - -
* [ Mono " [ Steren .

- L1IN1 OuT1[]- LML OUTILL] -
1% -LHNIR OUTARLT -
. 05 .

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants de Notch

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a2 +10 dB Régle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
©® | Notch Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence centrale.
(4] Q 0,1a16,0 Regle la largeur de la bande de fréquence
qui sera modifiée.
(5] Bypass ON/OFF Active le contournement.
@ | Output Level -0 4 +0 dB Régle le niveau du signal de sortie.
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Programmable BPF

Le filtre passe-bande laisse passer le signal d'une bande de fréquence déterminée, tout en atténuant
les fréquences en dehors de cette bande. Le filtre passe-bande programmable vous permet de régler
le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse passer et celle qui est

coupée.

Chapitre 6 Guide des composants

[l existe deux types de composants de BPF programmable : a canal mono et a canal stéréo. Les BPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux

de chaque.

BPF - Progr BPF(2) -

. [ Steren -
ouT1 IN1L  OUTAL|
1% - -ClIN1R OUTIRL] - - -
L 29 oo d

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du BPF programmable

= Programmable BPF

Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Input

Level

-0 3 +10 dB

Regle le niveau du signal d'entrée.

Phase

ON/OFF

Inverse la phase du signal d'entrée.

HPF

o 000

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGce
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gc

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.
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Section

Parametre

Plage de réglage

Fonction

@ |LPF

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6 dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

6

Output

Level

-0 a +0 dB

Regle le niveau du signal de sortie.
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Programmable HPF

Le filtre passe-haut laisse passer les fréquences du signal qui sont supérieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences inférieures du signal. Le filtre passe-haut programmable
vous permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse
passer et celle qui est coupée.
[l existe deux types de composants de HPF programmable : a canal mono et a canal stéréo. Les HPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux

de chaque.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du HPF programmable

EEX

g Programmable HPF

Section

Parameétre

Plage de réglage

Fonction

Input

Level

-0 3 +10 dB

Régle le niveau du signal d'entrée.

Phase

ON/OFF

Inverse la phase du signal d'entrée.

HPF

® 000

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-haut.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Regle I'atténuation de chaque octave et le
type de filtre.
[THRU] désactive le filtre.

Gce

-6dBa+6dB

Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Ge) est
sélectionné dans [Type], ce parametre regle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass

ON/OFF

Active le contournement.

(3N~

Output

Level

-0 a +0 dB

Regle le niveau du signal de sortie.
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Programmable LPF

Le filtre passe-bas laisse passer les fréquences du signal qui sont inférieures a la fréquence
spécifiée, tout en atténuant les fréquences supérieures du signal. Le filtre passe-bas programmable
vous permet de régler le type de filtre et la pente entre la bande de fréquence que le filtre laisse
passer et celle qui est coupée.

[l existe deux types de composants de LPF programmable : a canal mono et a canal stéréo. Les LPF
programmables a canal mono ont une entrée et une sortie, tandis que ceux a canal stéréo en ont deux
de chaque.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
parametres sont les mémes pour les composants a canal mono et stéréo.

Editeur de composants du LPF programmable

Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Input Level -0 a+10dB Regle le niveau du signal d'entrée.
(2) Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.
® |LPF Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre
passe-bas.
(5) Type Thru Regle I'atténuation de chaque octave et le
6 dB/Oct type de filtre.

12 dB/Oct AdjustGe [THRU] désactive le filtre.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

(6] Gc -6dBa+6dB Lorsque [AdjustGc] (Adjustable Gc) est
sélectionné dans [Type], ce paramétre régle
le gain de la fréquence de coupure.

Bypass ON/OFF Active le contournement.

09

Output Level -0 3 +0 dB Regle le niveau du signal de sortie.
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Meter

Affiche les niveaux des signaux. Des composants d'indicateur de niveau sont disponibles pour 1, 2, 4,
8, 12 et 16 canaux.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants des indicateurs de niveau

BEE

2 9 1|8 1 12 12 M 15 1.

Nom Fonction

© | Indicateur de Affiche les niveaux des signaux de chaque canal.
niveau
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Miscellaneous

Le groupe Miscellaneous (Divers) comprend le sous-groupe Oscillator (Oscillateur) et le Wav File
Player (Lecteur de fichiers Wav).

Oscillator

Le sous-groupe Oscillator contient un composant d'oscillateur a canal mono. L'oscillateur génére des
ondes sinusoidales a des fréquences fixes de 100 Hz, 1 kHz et 10 kHz, une onde sinusoidale a
fréquence variable, un bruit rose et un burst noise.

: Ozcillatar - - - -

hiono

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de l'oscillateur

Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Wave Form Sine 100 Hz Sélectionne la fréquence et la forme d'onde
1 kHz qui sera générée. Vous pouvez uniguement
10 kHz sélectionner une des six touches [Sine] et
Vari [Noise] (Bruit).
(2] Noise Pink
Burst
(3) Frequency 20 Hz a 20 kHz Lorsque [Vari] est sélectionné dans [Sine], ce
parametre régle la fréquence de I'onde
sinusoidale générée.
O | Output Level -0 g +6 dB Affiche le niveau du signal.
(5] On ON/OFF Active 'oscillateur.
(6) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie.
Bruit rose

Signal standard utilisé pour la mesure du son.
Ce son couvre une plage de fréquence de 20 Hz a 20 kHz. Lorsque la fréquence double, I'énergie
du son est réduite de moitié. Le niveau du son reste ainsi identique a toutes les fréquences.

Burst

Emet un bruit rose en continu.
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Wav File Player

Le Wav File Player (Lecteur de fichiers Wav) est un composant permettant de lire des fichiers Wave.
Vous ne pouvez paramétrer qu'un seul composant Wav File Player par unité DME.

Si vous modifiez le type d'effet des composants SPX tandis que vous lisez un fichier Wave a l'aide du Wav File Player, des
coupures du son lu par le Wav File Player peuvent se produire.

Lorsque vous lisez un fichier Wave alors que le DME est réglé sur 88.2 ou 96 kHz, seule la sortie OUT1 du Wave File Player
passe par le canal de gauche. Il n'y a aucune sortie en OUT2.

© Wav File Player - -
- [ Steren

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur du composant Wav File Player

"= Wav File Player

Ex. InFut Waw File Plager

Section| Paramétre Pl,a PG Fonction
réglage
Q Ex Level -0 3 0 dB | Regle le niveau d'entrée a partir d'un port d'entrée. Cette fonction n'est
Input effective que lorsque I'élément « External Input » (Entrée externe) est
sélectionné comme fichier de reproduction.
| Wav File | Play 001 a 100| Sélectionne et affiche le fichier de reproduction.
Player Seuls peuvent étre sélectionnés les fichiers configurés dans une unité DME
au sein de laquelle ce composant est placé.
(3] List -- Ouvrez Wav File Manager pour afficher la liste des fichiers configurés dans
I'unité DME au sein de laguelle ce composant est situé.
Cette liste fonctionne comme liste de lecture.
(4] | 4« - Sélectionne le fichier précédent de la liste de lecture.
(5] 2 4 - Sélectionne le fichier suivant de la liste de lecture.
(6) | 2 - Lit le fichier Wave sélectionné. L'assourdissement est désactivé lorsque
|'élément « External Input » est sélectionné.
(7] | -- Interrompt la lecture du fichier Wave. L'assourdissement est activé lorsque
I'élément « External Input » est sélectionné.
NOTE

La reproduction sera arrétée si la synchronisation est effectuée durant la reproduction.
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Mixer

Le groupe Mixer (Mixeur) contient Auto Mixer (Mixeur automatique), Delay Matrix (Matrice de delays)
et Matrix Mixer (Mixeur matriciel).

Auto Mixer

Ce type de mixeur dispose d'un effet de suppression de bruit (noise gate) pour chaque canal
d'entrée, qui laisse uniguement passer les signaux qui dépassent le seuil spécifié. Il existe cing types
de mixeur, chacun avec un nombre d'entrées différent.

g Auto Mlxer e Auto Mlxer(Zj . Auto Mlxer(ﬁ) . Auto Mlxer(4j . Auto Mlxer(s)

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants. L'éditeur de composants du mixeur automatique comporte deux sections :
les canaux d'entrée et la sortie principale.

Editeur de composants d'Auto Mixer

Auto Mixer

S
181m 18m

L
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Section Paramétre Plage de réglage Fonction

© | Input Channels | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée de
chaque canal.

(2) Indicateur Gate -- Lorsque la porte est ouverte, le témoin
devient vert. Si la porte est fermée, il
devient orange.

(3) Threshold -54 dB a +0dB Regle la valeur seuil pour chaque porte.

(4) Hold 44,1 kHz : 110 m a 2,13 s | Définit le temps de maintien de la porte.

48 kHz:101ma 1,96 s La plage de réglage peut varier en

88,2 kHz : 55,1 m a 1,06 s | fonction de la fréquence de

96 kHz : 50,6 ma 981 m fonctionnement.

(5) Decay 441 kHz:110ma46 s Définit la vitesse de fermeture de

48 KkHz:101ma423s la porte.

88,2kHz:55ma23s La plage de réglage peut varier

9% kHz:51ma21,1s en fonction de la fréquence de
fonctionnement.

(6) Solo ON/OFF Active I'effet de solo. Si I'effet de solo est
activé, méme pour un seul canal, tous
les canaux non-solo sont assourdis.

(7] On ON/OFF Active I'entrée de chaque canal.

(5] Fader -0 a+10dB Regle le niveau du signal d'entrée pour
chaque canal.

© | Master Output | Gain Correct ON/OFF Le gain de sortie est réglé suivant le
nombre de canaux mixes.

(10) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

(11) Master -0 a2 +10 dB Reégle le niveau du signal de sortie.
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Delay Matrix

[l s'agit d'un mixeur matriciel qui vous permet de régler un temps de retard et un ajustement de niveau
indépendants pour chaque sortie. Il existe trois groupes de matrices de delays, en fonction du
nombre d'entrées : 2 Input, 4 Input et 8 Input. Chacun des trois groupes propose cing mixeurs avec 2,

4,8, 12 ou 16 sorties, soit 15 composants au total.

© Delay Matriz - - Delery Matrixf2) - - Delay Matri=(3) - - Delay Matrix(4) - - Delay Matrix(S) -

© [T 2 input 2 O . Zinput 12 Output [T 2 Input 16 Ot

- LJIM1 oauT1 IH1 OUTAL] - L1IM1 ouTqL]

- C1INZ ouTz N2 auTz N2 ouTz[]

2% ouTs ouTzL]
ouT4 ouTa[]
ouTs ouTs[]
QuTE ouTEL]
auTy auT7L]
ouTs ouTs[]

UT: ouTard
ouT10 auTqo[]
ouT11 auTq1[]
ouT1z ouT1z[]
B% ouT13L]
ouT140]
ouT150]

OuTAE

T4

Delay Matriz(5) ~ ~ Delay Matrix(7) Delay Matriz(s) ~ ~ Delay Matrix() Dielary Matriz( 160
) Finput 12 Output [T & Input 16 OuipLs
N4 ouT1L]- LM auTqL]
IN2 auTz N2 ouTzL]
INZ ouTs 1Nz ouTs[]
IH4 ouT4 N4 ouT4L]
auTs auTs[]
QuTE ouTEL]
ouTy ouT7[]
ouTz ouTal]
auTa auTag]
ouT10 auTqo[]
ouT11 ouT11[]
ouT1z ouT12[]
0% ouT12[]
ouT140]
ouT150]

QuTIE

3%

- Delay Matring11) -+ Delay Matrinf12) - Delay Matrix(13) © Delay Matrix14) - Delay Matrix(15)"
T ot 2 O Flnpot # Oulplt . [T 8 Input @ oo FInput 12 Output [T 5 Input 16 Ot
N1 ouT4 N4 auT N1 ouT4 N4 auT N1 auTqL]
INZ ouTz INZ ouTz]- LlINz ouTz INZ ouTz INZ ouTz[]
N2 INZ ouT2L] - L1IN2 oauTz INZ ouTz N2 ouT2L]
M4 1N auTa M4 ouTS 1N auTa M4 auT4L]
IN5 INS IN5 ouTs INS IN5 auTs[]
NG NG NG OuTE NG ouTE[]
IN7 IN7 IN7 auT? IN7 ouT7Ll
N2 IN2 - 1IN ouTe N2 ouTal]

5% 2% 14% auTal]
- ouT10[C]
ouT110]
ouT1z0]
ouT1a0]
ouT140]
ouTis0]
OUTAE
26%

—— 2 Input

—4 Input

— 8 Input

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration

commune dans |'éditeur de composants.

L'éditeur de composants du mixeur avec delays comporte quatre sections : input, output, matrix et
block. Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ou vous pouvez
configurer les entrées et sorties principales. Le retard et le niveau de chaque canal sont définis dans

des fenétres distinctes qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Delay Matrix

Delay Matrix
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Section Nom Fonction

@ | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).

©® | Output Master Quvre la fenétre Output Master (Sortie principale).

©® | Matrix Indicateurs de retard Affiche le niveau de sortie et le retard pour chaque

Indicateurs du niveau de | canal de sortie. Cliquez ici pour afficher la fenétre
sortie Crosspoint.

O | Block On Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Allume la touche [ON] (ne modifie pas
I'éditeur de composant de la matrice de delays).

(5) Off Désactive la sortie de tous les canaux dans la fenétre
Crosspoint (ne modifie pas I'éditeur de composant de
la matrice de delays).

(6] Nominal Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB. Les réglages de retard ne sont
pas modifiés.

(7] Minimum Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur -co dB. Les réglages de retard ne sont
pas modifiés.

m Matrice (Indicateur de retard/Indicateur du niveau de sortie)

La rangée du haut contient des indicateurs de retard et celle du milieu des indicateurs de niveau
de sortie. Vous pouvez visualiser les paramétres de tous les canaux de sortie en méme temps.

Indicateur de retard

Indicateur du niveau de sortie

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)

de I'éditeur s'ouvre.

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix -
All Inputs to One Output] de I'éditeur.

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] de I'éditeur.

" De lay Matrix

Input
Mazter

Dalay Matr

Outrut

rd =

ol i ol &

8 InFut 12 Qutrut

La matrice est divisée en groupes. Dans la matrice a 2 entrées, chaque groupe dispose de deux
canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Dans la matrice a 4 entrées, chaque groupe
dispose de quatre canaux d'entrée et de quatre canaux de sortie. Les groupes des matrices avec
plus de quatre entrées sont les mémes que pour la matrice a 4 entrées. Lorsque vous placez le
curseur de la souris sur un groupe, ses numéros de canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez
pour ouvrir la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur.
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T W 12 W B

Cliquez pour ouvrir la fenétre Cliquez pour ouvrir la fenétre Pour la matrice a 2 entrées,
Crosspoint « In 1-4 x Out 1-4 ». Crosspoint « In 5-8 x Out 5-8 ». cliquez pour ouvrir la
fenétre « In 1-2 x Out 1-4 ».

® Input Master

Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de delays,
la fenétre [Delay Matrix - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale
de chaque canal et régler le niveau.

Fenétre [Delay Matrix - InputMaster] de I'éditeur

= Delay Matrix : InputMaster8

Section Parametre Pl,a gl Fonction
réglage

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2) Level -0 3 +10 dB Reégle le niveau du signal pour I'entrée de chaque
canal.

(3) Solo ON/OFF Active I'effet de solo pour chaque canal. Si I'effet de
solo est activé, méme pour un seul canal, tous les
canaux non-solo sont assourdis.

(4] On ON/OFF Active l'entrée de chaque canal.

© | Block On - Active l'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off -- Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7] Nominal -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur 0 dB.

(8] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée
de la fenétre Input Master sur -co dB.
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Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants de la matrice de
delays, la fenétre [Delay Matrix - OutputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie
principale de chaque canal et régler le niveau.

= Delay Matrix : QutputMaster8
e = —

Fenétre [Delay Matrix - OutputMaster] de I'éditeur

Section Parametre Pl,a g Fonction
réglage

© | Output Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2) Level -0 a +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3] On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O |Block On -- Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7) Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie

de la fenétre Output Master sur -0 dB.
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m All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Delay Matrix - All
Inputs to One Output] (Matrice des delays - Toutes les entrées vers une sortie) de I'éditeur s'ouvre.
Tous les canaux d'entrée et un canal de sortie sont affichés. Le canal de sortie est celui sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur avec delays.

Delay Matrix : Input AllToOutputX8

=

Hominal
Minimum

Section Parametre P[a gl Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Delay 0a500ms | Régle le temps de retard pour chaque canal d'entrée.

(2) Level -0 a +10 dB | Régle le niveau du signal de sortie pour chaque canal
d'entrée.

(3) On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal d'entrée.

O | Output Channel -- Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un
autre canal dans un menu.

(5) On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(6) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché dans
la fenétre.

@ | Block On -- Active toutes les entrées de canal. Lorsqu'elle est active, la
touche [On] s'allume.

() Off - Désactive toutes les entrées de canal.

(o) Nominal - Réinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur O dB.

(10) Minimum -- Réinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur -co dB.

Basculement entre les canaux de sortie

La fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays. Les touches [Channel]
de la section [Output] de la fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent
de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

Delay Matrix : InputAllToOutputXs8

E

InFut & Output

Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre d'éditeur
[Delay Matrix - All Inputs to One Output] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal de
sortie, c'est ce groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre d'éditeur [Delay Matrix - All
Inputs to One Output].

Une fenétre [Delay Matrix - All Inputs to One Output] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.
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m One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Delay Matrix - One Input to All Outputs] (Matrice des delays - Une entrées vers toutes les sortie)
de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée et tous les canaux de sortie sont affichés. Le canal d'entrée
est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur avec delays.

= Delay Matrix : Input¥ToOutputAlld

m

IrFut
1

Chapitre 6 Guide des composants

EEX

18818 (271aH)

Section Parametre Pl,a cfe e Fonction
réglage

© | Input Channel -- Affiche le canal d'entrée sélectionné. Sélectionnez un
autre canal dans un menu.

(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3) Level -0 a +10 dB | Regle le niveau du signal d'entrée.

(4) Solo ON/OFF Active l'effet de solo. Si l'effet de solo est activé, méme
pour un seul canal, tous les canaux non-solo sont
assourdis.

(5) On ON/OFF Active 'entrée.

O | Bus Send Level | Delay 0a500ms | Regle le temps de retard pour chague canal de sortie.

(7] Level -0 3 +10 dB | Régle le niveau du signal pour chaque canal de sortie.

(8] On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal de sortie.

© | Block On - Active toutes les sorties de canal. Lorsqu'elle est
active, la touche [On] s'allume.

(10} Off -- Désactive toutes les sorties de canal.

(11) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie sur
0 dB.

(12] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie sur
-0 dB.

Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants de la matrice des delays.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

=

dlnput &

G HHE

Output

Delay Matrix : InputXToOutputAllg

BHA

B.68 B.68

Hominal
Mininum
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Si vous activez I'éditeur de composants de la matrice de delays alors que la fenétre [Delay Matrix -
One Input to All Outputs] est affichée, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux qui sera affiché dans la fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs].

Une fenétre [Delay Matrix - One Input to All Outputs] s'affiche pour chaque éditeur de composants
de la matrice des delays.

m Crosspoint

Si vous cliquez sur un indicateur de
niveau dans I'éditeur de composants de

Fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur

= Delay Matrix - Gross"koinux-l

=

Dutrut

la matrice des delays, la fenétre [Delay Chanre

4

Matrix - Crosspoint] de ce groupe
apparait. Activez/désactivez les canaux
d'entrée et réglez leur niveau. Tout
comme pour I'éditeur de composants
de la matrice des delays, les canaux
d'entrée sont placés verticalement,
tandis que les canaux de sortie sont a

I'horizontale.
S
14 008
Section Parametre Plfige e Fonction
réglage

© | Input Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Bus Send Level | Delay 0 a 500 ms Régle le temps de retard pour chaque point
d'intersection.

(4] Level -0 3 +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque
point d'intersection.

(5) On ON/OFF Active la sortie pour chaque point d'intersection.

O | Block On - Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. La touche [On] s'allume.

(7) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint.

(8] Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur 0 dB.

(9] Minimum - Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur -co dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour I'entrée et quatre
pour la sortie. Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants de la matrice des delays. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la
fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché
dans la fenétre.

Outrut
Channel

InFut.
Channel

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que |'éditeur de composants de la matrice de
delays est actif et qu'une fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Delay Matrix - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Delay Matrix - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants de la matrice de delays.

Mixeur matriciel

Dans le mixeur matriciel, les canaux d'entrée et les bus de sortie sont organisés dans une
configuration en damier. Vous pouvez ajuster la balance de groupe pour chaque bus de sortie.

Le groupe Matrix Mixer comporte 24 composants, chacun avec un nombre différents de canaux
d'entrée et de sortie. Sept groupes reposent sur le nombre d'entrée : 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input,
16 Input, 32 Input et 64 Input.

MatrixMizer - - MatrixMixert2) - 0 MatrxoMixer(3) Matrix Mizerfd) - . Matriz Mixer(s) - - . Matrix Mixer(21) Metrix Mizerf22) * Matrix Wixer(24) Matriz Mixer(25) -
. - put pul it

pit

Matrix Mixer() - Matriz Mixer(7) - - MatrixMixer(8) © * Matrix Mizer(8)

Matrix Mixerc1 u) Matriz M\xer(ﬂ) Matrix Mixer(1 2) Matrix Mixer(1 3) Watriz Mixeri14)

Matrix Mixer(1 3) Watriz Mixerc18) - Matrix Mixer(20)
|

Matrix Mixerc1 5) Matriz Mixer(1 E) Matrix Mixer(1 7)

Si un composant Matrix Mixer a 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties est placé dans la fenétre de configuration du
DME64N, aucun autre composant ne peut étre utilis€, méme si l'indicateur de ressource n'atteint pas 100 %. Le composant
Matrix Mixer & 64 entrées et 64 sorties ou a 64 entrées et 32 sorties ne peut pas étre utilisé dans le DME24N.
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409

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux d'entrée et de sortie varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration
commune dans I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants du mixeur matriciel comporte quatre sections : input, output, matrix et block.
Les touches [Master] des sections [Input] et [Output] affichent des fenétres ol vous pouvez
configurer les entrées et sorties principales. Le niveau de chaque canal est défini dans des fenétres

distinctes qui affichent quatre canaux chacune.

Editeur de composants de Matrix Mixer

& Input & Output

Section Nom Fonction

© | Input Master Ouvre la fenétre Input Master (Entrée principale).

® | Output Master Ouvre la fenétre Output Master (Sortie principale).

© | Matrix Output Level Ces indicateurs affichent le niveau de sortie de chaque
canal. Cliquez ici pour afficher la fenétre Crosspoint.

O | Block On Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Allume la touche [ON] (ne modifie pas I'éditeur
de composant du mixeur matriciel).

(5) Off Désactive la sortie de tous les canaux dans la fenétre
Crosspoint (ne modifie pas I'éditeur de composant du
mixeur matriciel).

(6) Nominal Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur 0 dB.

(7] Minimum Réinitialise tous les niveaux de sortie de la fenétre
Crosspoint sur -co dB.
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m Matrice (Niveau de sortie)

La matrice vous permet de visualiser les niveaux de tous les canaux de sortie en méme temps.
Le niveau apparait en grisé lorsque le canal correspondant est réglé sur Off.

Output Level

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée
sur la partie gauche de la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur
s'ouvre.

Outrut

Master

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer -
All Inputs to One Output] de I'éditeur.

-1

=
on

Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer Miniriu

Matrix - One Input to All Outputs] de I'éditeur.

e ——
)

— ——— — = =
2] o

| | —
. ——

/. —— — -

g InFut 8 Qutput

La matrice est divisée en plusieurs groupes, comprenant chacun quatre canaux d'entrée et quatre
canaux de sortie. Lorsque vous placez le curseur de la souris sur un groupe, ses numéros de
canaux apparaissent en surbrillance. Cliquez pour ouvrir la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de
I'éditeur.

- = -

- -] == .

Cliquez pour ouvrir la fenétre « In 1-4 x Out 5-8 »
[Delay Matrix - Crosspoint] de I'éditeur
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® |Input Master

Si vous cliquez sur la touche [Input Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre [Matrix Mixer - InputMaster] s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver I'entrée principale de
chaqgue canal et régler le niveau.

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

5= Matrix Mixer : InputMaster8

8 InPut & OutPut

Section Parametre Pl,a Eo e Fonction
réglage

© | Input Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de chaque canal.

(2) Level -0 a+10 dB Regle le niveau du signal de chaque entrée de
canal vers le bus de sortie.

(3) Solo ON/OFF Active I'effet de solo pour chaque canal. Sil'effet de
solo est activé, méme pour un seul canal, tous les
canaux non-solo sont assourdis.

(4) On ON/OFF Active l'entrée de chaque canal.

© |Block On -- Active l'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off -- Désactive I'entrée de tous les canaux de la fenétre
Input Master.

(7) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur O dB.

(8] Minimum -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Input Master sur - dB.
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m Fenétre Output Master

Si vous cliquez sur la touche [Output Master] dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la

Chapitre 6 Guide des composants

fenétre Output Master s'ouvre. Vous pouvez y activer/désactiver la sortie principale de chaque
canal et régler le niveau.

888

t 8 Outeut

= Matrix Mixer : QutputMaster8

Fenétre [Matrix Mixer - OutputMaster] de I'éditeur

> © @;

18AIT (271RHD

Plage de

Section Paramétre . Fonction
réglage

© | Output Meter - Affiche le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(2) Level -0 3 +10 dB Reégle le niveau du signal de sortie pour chaque
canal.

(3) On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

O | Block On - Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(5) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Output Master.

(6) Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Output Master sur 0 dB.

(7] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie

de la fenétre Output Master sur -0 dB.
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m All Inputs to One Output

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal de sortie sur la matrice, la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] de I'éditeur s'ouvre. Tous les canaux d'entrée et un canal de sortie sont
affichés. Le canal de sortie est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du
mixeur matriciel.

Matrix Mixer - Input AllToOutputXs

&

Section Paramétre Pl,a ge de Fonction
réglage

© | Bus Send Level | Level -0 a +10 dB | Regle le niveau du signal de sortie pour chaque canal
d'entrée.

(2) On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal d'entrée.

©® | Output Channel -- Affiche le canal de sortie sélectionné. Sélectionnez un autre
canal dans un menu.

(4) On ON/OFF Active la sortie du canal affiché dans la fenétre.

(5) Meter -- Affiche le niveau du signal de sortie du canal affiché dans
la fenétre.

0O | Block On - Active toutes les entrées de canal. Lorsqu'elle est active, la
touche [On] s'allume.

(7] Off -- Désactive toutes les entrées de canal.

() Nominal - Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur 0 dB.

(9] Minimum -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux d'entrée sur -co dB.

Basculement des canaux de sortie

La fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur affiche le canal de sortie sur lequel
vous avez cliqué dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] de la
section [Output] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] de I'éditeur permettent de
changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

= Matrix Mixer : Input AllToOutputX8
T ik —

Minimurn

InFut & Outrut 18811 2TibH»

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer - All
Inputs to One Output] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal de sortie, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output].

Une fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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m One Input to All Outputs

Lorsque vous cliquez sur le numéro du canal d'entrée sur la partie gauche de la matrice, la fenétre
[Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur s'ouvre. Un canal d'entrée et tous les canaux
de sortie sont affichés. Le canal d'entrée est celui sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants du mixeur avec delays.

= Matrix Mixer : InputXToOutputAll8

el

InFut.
& InPut & OutPut 18811 C27ibH»
Section Paramétre | Plage de réglage Fonction

Q| Input Channel -- Affiche le canal d'entrée sélectionné. Sélectionnez
un autre canal dans un menu.

(2] Phase ON/OFF Inverse la phase du signal d'entrée.

(3] Level -0 a3 +10dB Régle le niveau du signal d'entrée.

(4] Solo ON/OFF Active |'effet de solo. Si I'effet de solo est activé,
méme pour un seul canal, tous les canaux non-solo
sont assourdis.

(5] On ON/OFF Active l'entrée.

0| Bus Send Level| Level -0 a+10 dB Reégle le niveau du signal pour chaque canal de sortie.

(7] On ON/OFF Active la sortie pour chaque canal de sortie.

O | Block On -- Active toutes les sorties de canal. Lorsqgu'elle est
active, la touche [On] s'allume.

(9] Off -- Désactive toutes les sorties de canal.

(10] Nominal -- Réinitialise tous les niveaux des signaux de sortie sur
0dB.

(11) Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie sur -
o dB.

Basculement des canaux d'entrée

La fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] de I'éditeur affiche le numéro du canal d'entrée
sur lequel vous avez cliqué dans |'éditeur de composants du mixeur matriciel.

Les touches [Channel] de la section [Input] de la fenétre [Matrix Mixer - All Inputs to One Output]
de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché dans la fenétre.

G InPut & Output

= Matrix Mixer : InputXToOutputAll3
e BEE— —

Minimum

1BeN (EFibH

Si vous activez I'éditeur de composants du mixeur matriciel tandis que la fenétre [Matrix Mixer -
One Input to All Outputs] est affiché, puis que vous cliquez sur un autre canal d'entrée, c'est ce
groupe de canaux que sera affiché dans la fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs].
Une fenétre [Matrix Mixer - One Input to All Outputs] unique s'affiche pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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m Crosspoint

Si vous cliquez sur un indicateur de niveau dans I'éditeur de composants du mixeur matriciel, la
fenétre des points d'intersection des sorties de ce groupe apparait. Activez/désactivez les canaux
d'entrée et réglez leur niveau. Tout comme pour I'éditeur de composants du mixeur matriciel, les
canaux d'entrée sont placés verticalement, tandis que les canaux de sortie sont a I'horizontale.

Fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur

= Matrix Mixer =

=

GrossPointdxd

Section Paramétre Pl,a e Fonction
réglage

© | Input Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

® | Output Channel -- Bascule vers un autre groupe de canaux.

©® | Bus Send Level | Level -0 a3 +10 dB Régle le niveau du signal de sortie pour chaque
point d'intersection.

(4] On ON/OFF Active la sortie pour chaque point d'insertion.

© | Block On - Active la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint. Lorsqu'elle est active, la touche [On]
s'allume.

(6) Off -- Désactive la sortie de tous les canaux de la fenétre
Crosspoint.

(7] Nominal -- Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur 0 dB.

(8] Minimum - Reéinitialise tous les niveaux des signaux de sortie
de la fenétre Crosspoint sur -co dB.
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Basculement des groupes de canaux

La fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur affiche quatre canaux pour l'entrée et quatre pour
la sortie. Elle affiche le groupe de canaux sur lequel vous avez cliqué dans I'éditeur de
composants du mixeur matriciel. Les touches [Channel] des sections [Input] et [Output] de la
fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] de I'éditeur permettent de changer le groupe de canaux affiché.

Section [Input] Section [Output]
Menu [Channel] Menu [Channel]

Si vous cliquez sur un autre groupe de canaux alors que I'éditeur de composants du mixeur
matriciel est actif et qu'une fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée, ce groupe de canaux
apparait dans la fenétre [Matrix Mixer - Crosspoint] ouverte.

Une seule fenétre de matrice [Matrix Mixer - Crosspoint] est affichée pour chaque éditeur de
composants du mixeur matriciel.
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Pan

Le groupe Pan contient les sous-groupes suivants : LCR, LR et Surround.

m Pan Nominal Position (Position nominale du panoramique)

Les éditeurs de composant comprennent le paramétre « Pan Nominal Position » (Position de
balayage panoramigue nominale).

La touche de ce paramétre affiche le réglage actuel. Lorsque vous cliquez sur cette touche, un
menu apparait avec [Center] et [LR], qui sont utilisés pour régler la valeur de référence du
panoramique de 0 dB.

Center (Center Nominal)

Utilise le volume central comme référence, en le réglant sur 0 dB. Les haut-parleurs LR sont réglés

sur -3 dB.

LR (LR Nominal)

Utilise le volume des haut-parleurs LR comme référence, en les réglant sur 0 dB. Le volume central

est de +3 dB.

LCR

Dans le composant LCR, une entrée est divisée en sorties gauche, centrale et droite. Le nombre de
sorties est trois fois plus grand que celui des entrées. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

T Pan-LCR(41 " - Pan-LER(Z) - - - - PanLoR(E- - - -
. [ 1 Channel . [ 8 Channel J_ 12 Channel J_ . [ 1& Channel J_ .
~L1IN1 OuTALL] - C1IN1 OUTILL] - LMY ouTILL] - [1IN1 OuT1LL] -
| ouTq1cl] - [JIN2  OUTACL]- [1IN2 ouTq1cl] - [JIN2  OUTACL] -
| QuTARL] - [JING  OUTARL] - CIINZ QuTiRL] - [JING  OUTARL] -
1 1% -LlINg ouTZLL] - C1INg OuUT2LL] - C1iNgd OUTZL[] -
| <LINS ouT2CL] - [1INS ouTzcl]-[JINs  OUT2CL] -
CPanlcR(z)c - - - LCJING  OUTZR[-CJING  OUT2R[T-[JINS  OUT2RET-
| T hannel - LJINT OUTELL] - CIINT QuTSLL] - [IIN7 OuTELL] -
INg  DUT3C[]-[]INS ouT3C]-[]INg  OuT3C[]-
IN1 OuTqLL] - ouT2rR[]- [1IN9 ouT2RL] - [JIN9  OUT3R[]-
IN2 auTi1cL] - OuTALL] - CJIM10 OUT4ALL] - []IM10 ouT4L[] -
QuTIRL] - OuT4C[]-[1IN11 OuTacl] - [1IN11 OuTac[] -
ouT2L[0] - ouT4rR[]-[ClIN12 OUT4R[] - [JIN12 OUT4R[] -
ouT2c0 - OUTSLL - DUTSLLT - CJIN13  OUTSLL -
ouTzR[] - ouTsC[] - QuTscl] - [JIN14 OUTSCL] -
1% QUTSR[] - QuTsRL] - [JIN1S OUTSRL] -
| . OuTELL] - OUTELL] - [1IN16 OUTELL] -
CPanleR( auTschd - ouTsCr - auTschd -
. BEEEE . QUTBR[] - QuTsR] - QUTBR[] -
oUT7LE] - QUT7LL] - oUT7LE] -
N1 OUTILL] - ouT7CL - oUT7CE - ouT7CL -
N2 OUTACL] - auTIRL] - ouT7RE] - auTIRL] -
INZ  DUTAR[] - ouTSL[ - ouTSLL] - ouTsL[ -
N4 OUTZL[T] - ouTac[] - ouTach] - ouTsc[] -
g . QUTER[] - OUTER[] -
- DUTAL[] - ouTaL] -
0l- . ouTach] - ouTac] -
Mocoonoooono OUTSRE] - OUTaRLT -
- - n OUTOLL] - OUTI0LLT -
C1 ouT0E] - ouT0ed -
O] QUT10R[] - QUT10R[] -
DUTAALL] - OUTIMLLT -
oUT11CE - oUT1ICL] -
OUTARE] - OuTA4R -
.......... - DUTAZLL] -
- QuTizcd -
OUT1ZR[] -
DUT13L[T -
QuT12c -
QUT13R -
OUT14L[T -
ouT14cd -
QuT14R[d -
OUT15LLT -
oUTISCLT -
OUTA5R -
OUT1ELLT -
QuTiecd -

COUT1GR

2%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.
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Editeur de composants de LCR

Pan-LCR - 4 Channel

Parametre Plage de réglage Fonction
©® [CSR 0a100 % Régle le taux d'envoi du signal central vers les
haut-parleurs LR.
® | Pan L63 - Center - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
® | Pan Nominal Position Esnter Sélectionne la position nominale depuis un menu.

LR

Sépare une entrée unique en sorties gauche et droite. Des composants a 1, 2, 4, 8, 12 et 16 canaux
sont disponibles.

CRAmdR - PandR(4y © - - Pand R(S) « * - - PandR(E; - - - -

. [ T Channel . [ & Channef . [ 12 Channel J_ 16 Channgl J_

S[JIN1 - OUTALL]-CJING - OUTIL IN1  OUTALLI-CJIN1 - DUTHLLD-

- OUT1RC]- CJINZ  QUTIR IN2  OUT1R[]-CJIN2  QUTIRED-

: 1% [ -ClIN3  DUTZL IN3  OUT2LO-CJINE  ouT2Ld-

. -ClIN4  QUuTZR IN4 OuTzR[]-CJIN4  OUTZRE] -

: N5 OUTSL INs  OUTSLLD-CJINS  OUTSLE -

NG OUT3R INS  OUTSR[]-CJINS OUTSRL]-

N7 DUT4L IN7  OUT4LD-CJINF  OUT4LDd -

N2 OUT4R INg  OUT4R[]-CJINE  OUT4RE] -

ouTSL INg  OUTSLLD-CJINe  OUTSLET -

QuTSR IN10 OUTSR[T - CJIN10 QUTSRED -

OUTEL. IN11 OUTELL - CJIN11  DUTELET -

QuTER IN1Z OUTERL] - CJIN12 QUTERLC] -

ouT7L OUT7LL] - CJIN13  OUT7LL] -

QUTZR OuTZRL] - CJIN14 QUT7RED -

OUTSL OUTELL - CJIN1S  OUTSLL] -

QuTER ouTeR[] - ClIM16 QUTERE] -

ouTaL[] - ouTaLld -

ouTarR[d - OuTaR[ -

........... ouTAOLL - oUTI0LL] -

........... DUTAORLT - OUTAORLT -

........... oUT1ALE] - oUT11LL] -

........... OUTTIRLT - OUT11R -

........... DUTiZL0 - OUT12LL] -

........... QuUT12R0] - OUTAZR[T -

........... 24 T - OUT13LL] -

B . OUTAZR -

............................... OUT14L[] -

............................... OUTH4R[T -

............................... OUT15LL] -

............................... OUTASR -

............................... OUT1ALL] -
............................... QUTHER

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

Editeur de composants du panoramique

Pan-LR % Channel

Parametre Plage de réglage Fonction
Q@ | Pan L63 - R63 Définit I'orientation des haut-parleurs LR.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un menu.
LR
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Surround

[l existe trois types de composants du panoramique surround dans le sous-groupe Surround : 3-1, 5.1

et6.1.

L'éditeur de composants du panoramiqgue surround propose un graphe du panoramique surround en
deux dimensions dans lequel vous pouvez définir la position de I'image sonore.

Editeur de composants de Surround 6.1

"= Surround

@L:‘-

Surround 61

Nom Posmo,n, plage Fonction
de réglage
© | Graphe 2D du panoramique surround - Détermine I'orientation de lI'image sonore.
Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
dessus et en la faisant glisser.
©® |Touchede |L Left L63 F63 Cliqlulez ici pour déplacer I'image sonore a la
o haut-parleur Center CF63 position de la touche.
(4] R Right (Droit) R63 F63
(5] Ls Left Surround L63 R63
(6) Bs Back Surround C R63
(7) Rs | Right Surround R63 R63
(5] LFE | Low Frequency -- Indique la présence d'un caisson de
Effect basses. Si vous cliquez, le niveau du LFE
revient sur 0 dB. L'image sonore ne se
déplace pas lorsque vous cliquez dessus.
© | Left-Right Position (Position gauche- L63-C-R63 Affiche I'image sonore a gauche/droite.
droite)
@ | Front-Back Position (Position avant- L63-C-R63 Affiche I'image sonore en avant/arriere.
arriere)

Dans le graphe du panoramique surround en deux dimensions, vous pouvez définir la position du son
a l'aide de la souris.
La position de lI'image sonore est affichée en bas du graphe 2D du panoramique surround, mais il est
impossible de saisir des chiffres ici.
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Glisser-déposer
Vous pouvez déplacer le point de contréle en le faisant glisser avec la souris.

"2 Surround

Cliquer
Si vous cliquez a l'intérieur du graphique, le point de contrble se déplace vers cet endroit.

= Surround "= Surround

Snar
Li Rl

Surround 6.1

Touche de haut-parleur

Si vous cliquez sur une touche de haut-parleur et sur la touche [LFE], le point de contrble saute
jusqu'a la position de ce haut-parleur.

"= Surround = Surround

Cliquer

Mode d'emploi de DME Designer
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m Surround 3.1

Surround 3-1 propose un panoramique surround a quatre canaux, avec trois canaux a l'avant et un
a l'arriere. Il'y a une entrée et quatre sorties.

 Burround - -

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 3-1

™= Surround

Surround 3

1BARY

Section Nom/parametre | Plage de réglage Fonction
© | Graphique 2D | Graphique 2D - Détermine I'orientation de lI'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2) Touche de haut- - Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a I'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0a 100 % Regle le taux d'envoi du signal centre avant
vers I'avant gauche et I'avant droit.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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m Surround 5.1

Surround 5.1 propose un panoramigue surround avec trois canaux a lI'avant, deux a l'arriére et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et six sorties.

] Surround(2)

Chapitre 6 Guide des composants

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de Surround 5,1

184E

Section Nom/paramétre | Plage de réglage Fonction
© | Graphe 2D du | Graphique 2D -- Détermine I'orientation de I'image sonore.
panoramique du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
surround surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- -- Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a I'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0a 100 % Régle le taux d'envoi du signal centre avant
vers I'avant gauche et I'avant droit.
0O |LFE Level -c0a+10dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
@ | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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m Surround 6.1

Surround 6.1 propose un panoramique surround avec trois canaux a l'avant, trois a l'arriere et un
canal de caisson de basses. Il y a une entrée et sept sorties.

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

" Surround

Surround  E1

Editeur de composants de Surround 6.1

Section Nom/paramétre | Plage de réglage Fonction
© | Graphique 2D | Graphique 2D - Détermine I'orientation de lI'image sonore.
du panora- du panoramique Vous pouvez déplacer celle-ci en cliquant
mique surround | surround dessus et en la faisant glisser.
(2] Touche de haut- - Cliquez ici pour déplacer I'image sonore a la
parleur position de la touche.
©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Affiche la position du surround a gauche/
droite.
(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Affiche la position du surround a l'avant/
arriere.
© | Divergence Front 0a100 % Regle le taux d'envoi du signal centre avant
vers l'avant gauche et I'avant droit.
(6) Arriere 0a 100 % Regle le taux d'envoi du signal centre arriere
vers l'arriere gauche et l'arriere droit.
© |LFE Level -c0oa+10dB Définit le niveau de sortie vers le caisson de
basses.
© | Pan Nominal Position Center Sélectionne la position nominale depuis un
LR menu.
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Routeur

Le routeur affecte des entrées a des sorties. Chacun des six groupes de routeur dispose d'un nombre
d'entrée différents. Les groupes sont 1 Input, 2 Input, 4 Input, 8 Input, 12 Input et 16 Input. Chaque
groupe posséde cing composants, avec 2, 4, 8, 12 et 16 sorties.

1 Input 8 Input
Rt U e Reouter(TE) * © - Roulertts) © o Routerttd) © - m Router(20) "
Tt 12 S
N1
Router(2)
| [ TTed 4 0
IN1 ouTe
- ouT2)
ouT3
ouTy|
1%
2 Input 12 Input
Router(B) - - - - Routsr() -~ * « - Router(d)* * - - Router(td) * * - Router(21) Router(22) Router(23) Router(24) Router(25)
2 Input 2 Ouf 2nput 8 Oulplt . [} 2Input 12 Output [} 2 Input 16 Culfur but [TTZTp0t S Ouput [TT2 Rt & Ot T2 TnE0 12 Oufeit [T T2 Tne 16 Oltpit
N1 auT1 INT ouT1 IH1 ouTi IH1 ouTi - LMt ouTh . .
IN2 ouTz IN2Z ouT2 IN2 ouT2 INZ ouTz2 N2 auTz
1% ouT= ouTaf] - ouTE N3 ouT:
QuT4| ouT4| ouTH NG ouT4
Ry AN Bitap - Bt BiTa s
2Trput 4 Ouf ouT? ouT? ouT? ihe
N1 ouT1 ouTe ouTs ouTs INg
INZ ouT2 1% uTa N9
s gie gire
1 IHN11 CliN11 ouT140]
08 SUniz o N1z CliNz  oUT12[]
oUT14 i 03
oUTHS .
ouTIe
1%
4 Input 16 Input
Router(11) Router(13) Router(14) Router(15) Router(26) - - - - Router(27) -~ - Rower(28) - - - - Router(28) - - - - Router(30) -
] Y it i TETnpd 20t [ 16 Input & O ut [FTETARE T2 00 wut [ TE TG0 T8 O rit
INT ouT1 IH1 ouTi INT ouT1
IN2Z ouTz IN2 ouT2 IN2Z ouT2
INZ - [Nz ouTE INZ ouT=
ING N4 ouT4| ING QuT4|
ING INS ING ouTs
ING ING ING OUTE
. I - INT IN7 INT QuT?
Router(12) N2 N2 N2 ouTe
# Input 4 Outy I IH I ouTa
- LJINY ouTe IN10 IN10 INTD QUT10
INZ ouTz2 N1 IH11 IN11 OUTA4
-Clinz outsf] - IN12 IH12 IN12  DUT1Z
- Cling ouTar] - IN13 IN13 IN1Z OUT13
1% N1 N1 IN1d OUTA4
IN1S IN15 IN1S  QUT15
IN1E IN18 IN1E QUT1G
1% 1% 2%

Double-cliquez sur un composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Le nombre
de canaux varie en fonction du composant, mais ils partagent une configuration commune dans
I'éditeur de composants.

CIERE GG

12 InPut 12 Outeut

Les routeurs vous permettent d'acheminer des signaux depuis différents emplacements [Input] en les
connectant a divers emplacements [Output].

Une sortie ne peut étre reliée qu'a une seule entrée. Une entrée unique peut étre envoyée a plusieurs
canaux. Il est par contre impossible d'envoyer plusieurs entrées via un canal unique. En d'autres
termes, vous pouvez distribuer les entrées, mais pas les mixer. Vous ne pouvez pas configurer
I'acheminement pour un nombre de signaux supérieur au nombre de canaux de sortie.
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m Parameétres d'acheminement

Pour modifier une affectation, cliquez sur le point d'intersection entre les canaux d'entrée et de
sortie souhaités. Lorsque le curseur de la souris est placé sur une cellule les canaux d'entrée et de
sortie sont mis en surbrillance et une ligne rouge les reliant est affichée. Cliquez pour configurer
I'acheminement poru ce point. Si un autre canal de sortie a été affecté au canal d'entrée sur lequel
vous avez cliqué, I'affectation initiale ne sera pas supprimée. Si un autre canal d'entrée a été
affecté au canal de sortie sur lequel vous avez cliqué, I'affectation initiale sera supprimée.

L]
InFut

Non supprimé Supprimé

m Suppression des paramétres d'acheminement
Si vous cliquez sur le point correspondant a un acheminement, ce dernier est supprimé et le point
est effacé.

. 7
Cliquer ]
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Source Selector (Sélecteur de source)

Ce composant sélectionne une seule source d'entrée parmi plusieurs sources.

« Position » est le nombre de sources d'entrée, et « Channel » représente le nombre de canaux inclus
dans la source. Par exemple, un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux) permet
de sélectionner une seule source a 2 canaux parmi quatre sources d'entrée a 2 canaux.

Les composants de positions 3 et 16 sont tous a 1 canal, et les versions a 1, 2 et 6 canaux des
composants de positions 4 et 8 sont disponibles.

Source Selectort3) - - 0 Source Selectorid)
4 Position 2 CHannel. . [ 4 Position & CHannel. .
R INt-1 ouT-a[]- - - - -

""" © Source Selector - - Source Sefectori2) -

. | 3 Position 1 CHannel . 4 Pozfion 1 CHannel.

SLINg1 ouT-1]- - - ity
.. . - CTINz .

- ClINE-A i

h 0% ge -

IN1-1 OUT-1

IN1-1 OUT-1

IN1-2 0OUT-2 IN1-2 OUT-2
INz-1 IN1-3  OUT-3
IM2-2 IN1-4  OUuT-4[] -
IM3-1 IN1-&  OUT-&
IN3-2 IN1-6  OUT-B
IH3-1
IMg-2

1H2-1
IH3-1
1M1

0%

INZ-1
IN2-2
IN2-3
INZ-3
IN2-5
IN2-6
IN3-1
IN3-2
IN2-2

Source Selectorf?) - - Source Selector(s)
& Position & CHannel. . [ 16 Posflion 1 ghannel . .
IN1-1 ouTa[]- - - .

""" © Source Selectorfs) - - Source Sefectori®) -
8 Position 1 CHannel .
IN1-1 OuUT-1(]- - -
IN2-1

IN3-1
N1
ING-1
ING-1
INT-1
INg-1

IN1-1 - OUT-1
IN1-2 OUT-2 IN2-1
IN1-3  OUT-3 IN3-1
IN3-1
INS-1
ING-1
IN7-1
IN2-1
INg-1
IN10-1
IN11-1
IN12-1
IN13-1
IN1G-1
IN15-1
IN16-1

Double-cliquez sur un composant pour ouvrir I'éditeur de composants correspondant. L'éditeur de
composants est identique pour tous les types, la seule différence étant le nombre de sources.

Composant de Source Selector

= source selector [E][BI)

Source Selector connecte l'entrée sélectionnée a la sortie. Par exemple, si vous sélectionnez [1] pour
un composant « 4 Position 2 Channel » (Position 4, a 2 canaux), I'entrée IN1-1 sera connectée a la
sortie OUT-1 et IN1-2 2 OUT2. Si vous sélectionnez [2], I'entrée IN2-1 sera connectée a la sortie
OUT-1 et IN2-2 a OUT2.
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Speaker Processor (Processeur de haut-parieur)

Speaker Processor est un processeur de filtrage comprenant les fonctions APF (All Pass Filter), Horn
EQ et Limiter. Six types de composants sont disponibles : 1 Way, 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way et 6 Way.
Les composants de Speaker Processor disposent d'une seule entrée et d'une ou plusieurs sorties.

© SpeakerProcessor - Speaker Processor(2) Speaker Processor(3) Speaker Processor(4) SpeakerProcessor(3) Speaker Processor(B) - -

TEy Ty e e B s e B
N1 OuT F © o [JINE - HIGHLT - - £
4% HIGH-ID
Loy b |
............ - LOw
....................... ‘12%

Hish 0
Delaw _ Limiter

Hizh-Hid 0
Oelay % = Limiter

Lowa-Mid

() " - ) Liniter

Low i
Detay A _ Liriter
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Nom Fonction
© | Library Name Affiche le nom de la bibliotheque.
® | Réponse du filtre séparateur de fréquences (phase) Réponse de la phase du filtre séparateur de
fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.
©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences (niveau) Réponse du niveau du filtre séparateur de
fréquences, signalée par une couleur
différente pour chaque canal de sortie.
@ | Indicateur du niveau d'entrée Affiche le niveau du signal d'entrée.
© | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau du signal de sortie pour
chaque bande.
0O | Touche d'affichage de la courbe du filtre séparateur de Active l'affichage de la courbe du filtre
fréquences séparateur de fréquences
Section Paramétre Plage Fonction
O | Delay Delay ON/OFF Applique le retard a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
O |PEQ PEQ ON/OFF Applique le PEQ a la réponse du filtre
séparateur de fréquences.
© | Navigator Input Level -0 3 +10 dB Spécifie le niveau du signal d'entrée.
(10) Crossover - Ouvre la fenétre de I'éditeur du filtre
séparateur de fréquences.
(11) Delay - Ouvre la fenétre de I'éditeur de retard.
(12) PEQ - Ouvre la fenétre de I'éditeur de I'égaliseur
paramétrique.
® Output Level -0 3 +10 dB Regle le niveau du signal de sortie pour
chaque canal.
(14) Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
(14) Limiter - Ouvre la fenétre de I'éditeur du limiteur.

Les numéros de canaux different en fonction de la variation des composants.

1 Way ALL

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Chague bande de fréquence se caractérise par une couleur spécifique : le rouge pour les basses
fréquences, le vert pour les fréquences moyennes, etc.
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m Points de contréle du graphique

Les points de contréle du niveau du filtre séparateur de fréquences correspondent aux parametres
[Output Level] (Niveau de sortie) et [Frequency] (Fréquence). L'emplacement des points de
contrble varie en réponse aux modifications du parametre [Output Level] effectuées via les
boutons ou les zones d'édition. Les parametres [Output Level] et [Frequency] peuvent également
étre directement réglés en faisant glisser les points de contréle. Les modifications apportées au
parametre [Frequency] apparaissent sur le graphique de réponse de la phase du filtre séparateur
de fréquences.

5 Speaker Processor

Libr-ara Hame [

Hiah -
Defay F Limiter

Hish-Mid 0 i
Delay i Limiter

Low-Hid
S e Cififeer

Low 0
DTay Cifiter

Pour changer la valeur du parameétre [Output Level], il est possible de glisser verticalement le point de
contréle situé au centre du graphique.

—>~

Hish
Delay

Hish-Mid

Delay

Low-Hid
LAl il

Low
Delay

The [Output Level] parameter changes.

Les points de contrdle situés aux intersections entre les bandes de fréquence peuvent étre glissés
horizontalement pour modifier le paramétre [Frequency].

The crossover phase response will change.
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Cliguez sur la touche [Crossover] (Filtre séparateur de fréquences) de Speaker Processor pour
ouvrir la fenétre de I'éditeur du filtre séparateur de fréquences.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor-Crossover]

Speaker Processor -

m

Crossoverd

Hiah-Mid

18817

Section | Parameétre Plage Fonction
© | Polarity Normal/Inverted Inverse la polarité de chaque canal de sortie.
(Normale/inversée)

O | Mute ON/OFF Assourdit la sortie de chaque canal de sortie.
Ce parametre est lié au réglage Mute de la
fenétre d'origine.

©® | Frequency 20 Hz a 20 kHz Définit la fréquence du filtre séparateur de
fréquences sur les canaux de sortie.
L'affichage apparait sous forme de ligne
pointillée lorsque I'assourdissement est activé.

O | LPF Type Thru Définit I'atténuation et le type de filtre sur

6dB/Oct chague octave.
12dB/Oct AdjustGe Le filtre est contourné lorsque le parametre
12dB/Oct Butrwrth [Thru] est sélectionné.
12dB/Oct Bessel

12dB/Oct Linkwitz

18dB/Oct AdjustGe

18dB/Oct Butrwrth

18dB/Oct Bessel

24dB/Oct AdjustGe

24dB/Oct Butrwrth

24dB/Oct Bessel

24dB/Oct Linkwitz

36dB/Oct AdjustGc

36dB/Oct Butrwrth

36dB/Oct Bessel

48dB/Oct AdjustGc

48dB/Oct Butrwrth

48dB/Oct Bessel

48dB/Oct Linkwitz

(5] Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de coupure du filtre passe-
bas.

(6] Gce -6dBa+6dB Définit le gain de la fréquence de coupure
lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGce] (Gc variable).
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Section

Parametre

Plage

Fonction

@ | HPF

Type

Thru

6dB/Oct

12dB/Oct AdjustGe
12dB/Oct Butrwrth
12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGe
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGc
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGc
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

Définit I'atténuation et le type de filtre sur

chaque octave.

Le filtre est contourné lorsque le parametre

[Thru] est sélectionné.

Frequency

20 Hz a 20 kHz

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-

haut.

-6dBa+6dB

Définit le gain de la fréquence de coupure
lorsque le réglage [Type] est spécifié sur
[AdjustGce] (Gc variable).

m Delay

Cliquez sur la touche [Delay] (Retard) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Il est possible
de régler le retard indépendamment pour chaque canal de sortie.

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Delay]

Parameétre Plage Fonction

© | Delay ms : 0 a 500 Reégle le temps de retard.
Sample : la plage dépend | Deux zones d'éditions affichent les milliemes de
de la valeur de Fs. seconde et I'unité spécifiés dans la section [Delay
Meter: 04 171,8 Scale] (Echelle de retard).
Feet:0a563,6 Définit le niveau du signal de sortie pour chaque
Frame : la plage dépend | bande.
de la valeur de Frame.
Beat : la plage dépend de
la valeur de Beat.

® |On ON/OFF Active le retard.

©® | Delay Scale ms Sélectionne les unités du temps de retard. La touche
Sample sélectionne s'allume et la zone d'édition [Delay] est
Meter modifiée en conséquence.
Feet Lorsque le parametre [Beat] est sélectionné, les
Frame boutons peuvent servir a régler le BPM.
Beat
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Delay Scale ne prend pas en charge la fonction Parameter Link. Reportez-vous a la section « Groupes de parametres » en
page 81 pour plus d'informations sur les groupes de parametres.

m Egaliseur paramétrique
Cliguez sur la touche [PEQ] (Egaliseur paramétrique) de Crossover Processor pour ouvrir la
fenétre. L'égalisation paramétrique est disponible sur chaque bande du filtre séparateur de

fréquences.

[Speaker Processor - PEQ)] edit window

= Speaker Processor : PEQ{High}

FER PEQ

Gain
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Nom Fonction
© | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse de la phase du filtre séparateur de
(phase) fréquences.
©® | Réponse du filtre séparateur de fréquences Affiche la réponse du niveau du filtre séparateur de
(niveau) fréquences.
Paramétre Plage Fonction
©®© | Type PEQ Sélectionne un type de filtre a partir du menu.
L.SHELF 6dB/Oct
L.SHELF 12dB/Oct
H.SHELF 6dB/Oct
H.SHELF 12dB/Oct
HPF
LPF
APF T 1st
APF! 2nd
Horn EQ™
O |BWwW 0.023 ~ 6.672 Définit la largeur de bande d'une octave pour chaque
bande.
O Q 63.0 ~ 0.10 Regle la largeur de bande de chaque bande.
@ | Frequency 20 Hz a 20 kHz Regle la fréquence de chaque bande.
@ | Gan -18dBa +18 dB Définit le gain de chaque bande.
© | Bypass (Ignorer) ON/OFF Définit le PEQ de chaque bande.
© |PEQONn ON/OFF Active I'égaliseur paramétrique.

*1 APF : Le filtre APF (All Pass Filter) fait passer toutes les bandes de fréquence et n'affecte que la phase. Il sert a la mise en
correspondance de la phase des bandes du filtre séparateur de fréquences.
APF 1st fait passer la phase de 0° a 180°, alors que APF 2nd déplace la phase de 0° a 360°. APF 2nd autorise également le

réglage de largeur de bande.

*2 Horn EQ : haut-parleurs a pavillon CD (a directivité constante) présentant une atténuation de filtre au niveau de la bande de

hautes fréquences.

L'égaliseur Horn EQ permet de compenser cette atténuation. Pour cette raison, le gain ne peut étre réglé que sur une valeur
supérieure a 0 dB et la fréquence sur une valeur supérieure a 500 Hz.
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Limiter
Cliquez sur la touche [Limiter] (Limiteur) de Speaker Processor pour ouvrir la fenétre. Les réglages
du limiteur sont disponibles pour chaque canal de sortie.

Chapitre 6 Guide des composants

Fenétre de I'éditeur [Speaker Processor - Limiter]

= Speaker Processor : Limiter{High} E|Elrg|

Nom/Paramétre Fonction
© | Courbe du limiteur Représentation graphique de la réponse du limiteur.
L'axe horizontal représente le niveau du signal d'entrée
et I'axe vertical le niveau de sortie.
® | Indicateur de réduction de gain Indique le niveau de réduction de gain.
©® | Indicateur du niveau de sortie Affiche le niveau de sortie.
Paramétre Plage Fonction
O | Threshold -54 dB a +0 dB Regle la valeur seuil.
O | Attack Fast Régle le temps d'attaque.
Mid
Slow
Manual (0 a 120 ms)
0O | Release Fast Regle le temps de relachement.
Mid Avec les réglages [Fast], [Mid] et [Slow], la valeur
Slow optimale est automatiquement réglée sur le signal
Manual audio recgu par le limiteur dont la longueur d'onde est la
(441 kHz . 6msa46s plus grande.
48kHz :5msa423s
88,2kHz:3msa23s
96 kHz :3ms a21,15s)
®@ |On ON/OFF Active le limiteur (ON). Le limiteur est ignoré lorsque la

touche est spécifiée sur OFF.
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SPX

Le SPX est un composant d'effet qui prend en charge de nombreuses applications d'effet différentes
(effets de réverbération, de retard et de modulation, par exemple), ainsi que des combinaisons
complexes de plusieurs effets. Bien que le SPX soit un composant unique, il englobe 43 types d'effet.
Lorsque vous modifiez le type d'effet, cliquez avec le bouton droit sur le composant SPX pour afficher
le menu contextuel, cliquez sur [Recall Component Library] (Rappeler bibliotheque de composants),
puis sélectionnez le type d'effet dans le sous-menu [Effect Type] (Type d'effet).

RSB e o SR s SREPHIE: s SR e
Reserk Hall .. | Dwna. Fiter .. | Delay -= Reverh, Steren Rever|
1M1 auTH - - L1IHA auTH - - L1IMA ouTA < - L1IN1 auTH

INZ2 ouTzl]- - [lIN2 OuUTZL] - - []INZ ouT2[] - - L1INZ auTz

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur du composant SPX

Reverb Hal i t Outrut

Nom/Parametre Fonction

@ | Indicateur du niveau Affiche le niveau du signal d'entrée.

d'entrée
® | Commande [Mix Balance] | Régle la balance entre le ton fondamental et le ton de I'effet.
©® | Touche [Bypass] Lorsque cette touche est activée, le signal d'entrée est émis sans étre

modifié.

O | Indicateur du niveau de Affiche le niveau du signal de sortie.

sortie
© | Autres paramétres Les autres parametres varient en fonction du type d'effet.
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Les autres parametres d'effet varient en fonction du type d'effet sélectionné, comme illustré ci-dessous.

Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Reverb Hall Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
nggg gfa%”; Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Reverb Plate Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
Simulations de fréquence
réverbérations de salle, [ 5 Ratio 01a24 Rapport du temps de réverbération de basse
de piece, de scene et de fréquence
plaque (1 entrée, 2 - S - — - - —
sorties) avec portes. Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 04100 % Densité de la réverbération
E/R Dly 0,04 100,0 ms Retard entre les premiéeres réflexions et la
réverbération
E/R Bal. 0a 100 % Equilibre des premieres réflexions et de la
réverbération (0 % = réverbération uniquement, 100 %
= premieres réflexions uniquement)
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Lvl OFF, -60 a0 dB Seuil a partir duquel la porte s'ouvre
Attack 0a120ms Vitesse a laquelle la porte s'ouvre
Hold 44,1kHz : 0,02 ms a 2,13 s| Temps d'ouverture de la porte
48kHz : 0,02ms a 1,96 s
88,2kHz:0,01msa 1,06 s
96kHz : 0,01 ms a 981 ms
Decay 44 1kHz : 6.0 ms a 46,0 s | Vitesse de fermeture de la porte
48kHz : 50 ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Early Ref. Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiére réflexion
Premieres réflexions (1 Revers, Plate, Spring
entrée, 2 sorties) RoomSize 0,1a20,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = en direct)
Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Gate Reverb Type Type-A, Type-B Type de simulation de premiere réflexion
Reverse Gate RoomSize 0,1220,0 Espacement de la réflexion
Premieres réflexions avec
porte ou porte inverse (1 | Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
entrée, 2 sorties) réflexions (0O = mort, 10 = en direct)
Ini.Dly 0,04 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Mono Delay Delay 0,0a2730,0ms Temps de retard
Effet de retard avec . > : e
PR ‘ . | FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
retqetltlotn simple (1 entrée de la phase normale, valeurs négatives pour le
et 1 sortie) feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Stereo Delay Delay L 0,0 2a 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche
Retard stéreo traditionnel \ -
(2 entrées et 2 sorties) Delay R 0,0 2a 1350,0 ms Temps de retard du canal droit _

FB.Gain L -99 a +99 % Feedback du canal gauche (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives pour
le feedback de la phase inversée)

FB.Gain R -99 a +99 % Feedback du canal droit (valeurs positives pour le
feedback de la phase normale, valeurs négatives pour
le feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Mod.Delay Delay 0,0a2725,0ms Temps de retard

%eptg{i(tjiégasdgl/%r;nel des FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
P . de la phase normale, valeurs négatives pour le

possibilité de modulation f 4

(1 entrée, 2 sorties) _ feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation

Depth 0a 100 % Profondeur de modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Delay LCR o Delay L 0,0a2730,0ms Temps de retard du canal gauche
Retard avec 3 répétitions "jejp 0,0 22730,0 ms Temps de retard du canal central
séparées (gauche, centre, i
droite) (1 entrée, 2 Delay R 0,0 242730,0 ms Temps de retard du canal droit
sorties). Delay FB 0,042730,0 ms Temps de retard du feedback

Level L -100 a +100 % Niveau de retard du canal gauche

Level C -100 a +100 % Niveau de retard du canal central

Level R -100 a +100 % Niveau de retard du canal droit

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Echo Delay L 0,0 2 1350,0 ms Temps de retard du canal gauche

Retard stéréo avec boucle 5 :

de feedback croisé (2 Delay R 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du canal droit

entrées et 2 sorties) FB.Dly L 0,0 a 1350,0 ms Temps de retard du feedback du canal gauche

FB.Dly R 0,04 1350,0ms Temps de retard du feedback du canal droit

FB.Gain L -99 a +99 % Gain de feedback du canal gauche (valeurs positives
pour le feedback de la phase normale, valeurs
négatives pour le feedback de la phase inversée)

FB.Gain R -99 a +99 % Gain de feedback du canal droit (valeurs positives
pour le feedback de la phase normale, valeurs
négatives pour le feedback de la phase inversée)

L->R FBG -99 a +99 % Gain de feedback du canal allant de gauche a droite
(valeurs positives pour le feedback de la phase
normale, valeurs négatives pour le feedback de la
phase inversée)

R->L FBG -99 a +99 % Gain de feedback du canal allant de droite a gauche
(valeurs positives pour le feedback de la phase
normale, valeurs négatives pour le feedback de la
phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas

Chorus ) Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
gfgt;{’)‘ﬁti‘;@‘)’e‘" (2entrées "AM Depth | 04 100 % Profondeur de la modulation d'amplitude

PM.Depth 04a 100 % Profondeur de la modulation de hauteur

Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Frequence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Flange ) Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation
Sffs%trg(lg;ger (2 entrées et 'gpin 02100 % Profondeur de modulation

Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,020,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Symphonic Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Effet symphonique. Depth 02100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties)

Mod.Dly 0,0 a 500,0 ms Temps de retard de la modulation

Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,020,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Phaser Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation
Phaseur & 16 étapes Depth 02100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties)

FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Offset 0a 100 Bécalage de la fréquence modifiée de la phase la plus

asse

PHASE 0,00 a 354,38 degrés Balance des phases de modulation gauche et droite

Stage 2,4,6,8,10, 12,14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase

LSHF 21,2 Hz a4 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Auto Pan Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Panoramique automatique 5oy 02100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties)

Direction L<->R, L->R, L<-R, Turn | Direction du panoramique

L, Turmn R

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz & 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,040,110 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz &4 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu

Tremolo Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
E}(‘fgts%ittireésrpolo (2entrées Depth 0a 100 % Profondeur de modulation

Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation

LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves

LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves

EQF 100 Hz a 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte

EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte

EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte

HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu

HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
HQ.Pitch Pitch -12 a +12 demi-tons Changement de hauteur de ton
Superbe effet de Fine -50 a +50 centiémes Changement de hauteur de ton affiné
dépitcheur (1 entrée,
2 sorties) Delay 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Dgall Pitch ) Pitch 1 -24 a +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 1
g‘:g'rtticgsur (2entrées et MEpcT -50 a +50 centiémes Changement de hauteur de ton affiné du canal 1
Pitch 2 -24 a +24 demi-tons Changement de hauteur de ton du canal 2
Fine 2 -50 a +50 centiemes Changement de hauteur de ton affiné du canal 2
Level 1 -100 a +100 % Niveau du canal 1 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 1 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 1
Level 2 -100 a +100 % Niveau du canal 2 (valeurs positives pour la phase
normale, valeurs négatives pour la phase inversée)
Pan 2 L63 a R63 Panoramique stéréo du canal 2
Delay 1 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal 1
FB.Gain 1 -99 a +99 % Gain de feedback du canal 1 (valeurs positives pour la
phase normale, valeurs négatives pour la phase
inversée)
Delay 2 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal 2
FB.Gain 2 -99 a +99 % Gain de feedback du canal 2 (valeurs positives pour la
phase normale, valeurs négatives pour la phase
inversée)
Mode 1a10 Précision du changement de hauteur de ton
Rotary Rotate STOP, START Fin, début de la rotation
Simulation de haut-parleur "5 SLOW, FAST Vitesse de rotation (voir les paramétres SLOW et FAST)
rotatif (1 entrée, 2 sorties) - -
Slow 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation lente
Fast 0,05 a 10,00 Hz Vitesse de rotation rapide
Drive 0a 100 Niveau d'overdrive
Accel 0a10 Vitesse de transition
Low 04a 100 Filtre de basse fréquence
High 0a 100 Filtre de haute fréquence
Ring Mod. Source OSC, SELF Source de la modulation : oscillateur ou signal d'entrée
Modulateur en anneau Osc.Freq. 0,0 2 5000,0 Hz Fréquence de l'oscillateur
(2 entrées et 2 sorties) - ; _ .
FM Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation de la fréquence de I'oscillateur
FM Depth 0a100 % Profondeur de modulation de la fréquence de
I'oscillateur
Mod.Filter ) Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Filtre de modulation Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
(2 entrées et 2 sorties) — i
Phase 0,00 a 354,38 degrés Différence entre la phase de modulation du canal
gauche et du canal droit
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Offset 0a100 Décalage de la frequence du filtre
Reso. 0a20 Résonance du filtre
Level 0a100 Niveau de sortie
Distortion DST.Type DST1, DST2, OVD1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
Effet de distorsion OVD2, CRUNCH
(1 entrée, 2 sorties) Drive 0a 100 Degré de distorsion
Master 0a 100 Volume principal
Tone -10a +10 Tone
N.Gate 0a20 Réduction du bruit
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Type d'effet

Parametre

Plage de réglage

Fonction

Amp Simulate

Simulation d'amplificateur
de guitare (1 entrée,

2 sorties)

AMP.Type

STK-M1, STK-M2,
THRASH, MIDBST, CMB-
PG, CMB-VR, CMB-DX,
CMB-TW, MINI, FLAT

Type de simulation d'amplificateur de guitare

DST.Type DST1, DST2, OVD1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
OVD2, CRUNCH
Drive 0a 100 Degré de distorsion
Master 0a 100 Volume principal
Bass 0a 100 Réglage des tonalités basses
Middle 0a 100 Réglage des tonalités moyennes
Treble 0a 100 Réglage des tonalités aigués
Cab Dep 04100 % Profondeur de simulation de I'enceinte du haut-parleur
EQF 100 4 8,0 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de l'égaliseur de type créte
EQQ 10,0a40,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
N.Gate 0a20 Réduction du bruit
Dyna.Filter Sense 0a100 Sensibilité
Sg/trZzeancw?c:Ereorlr?ent Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Vitesse d'estompement du changement de fréquence
48kHz : 50 ms a 42,3 s du filtre
88,2kHz:3msa23,0s
96kHz :3msa21,1s
Type LPF, HPF, BPF Type de filtre
Offset 0a100 Décalage de la frequence du filtre
Reso. 0az20 Résonance du filtre
Level 0a 100 Niveau de sortie
Dyna.Flange Sense 0a100 Sensibilité
S'aﬂger contrélé Direction UP, DOWN Changement de fréquence vers le haut ou le bas
ynamiquement .
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms 2 46,0 s | Vitesse d'estompement
48kHz : 5,0 ms 2 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Offset 0a100 Décalage du temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
EQF 100 Hz & 8,00 kHz Fréquence de I'égaliseur de type créte
EQG -12a+12dB Gain de I'égaliseur de type créte
EQQ 10,0a0,10 Largeur de bande de I'égaliseur de type créte
HSH F 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
Dyna.Phaser Sense 0a 100 Sensibilité
Phaseur contrélé ; : 7
dynamiquement Direction UP, DOWN Clhangement de fréquence vers le haut ou le bas
(2 entrées et 2 sorties) Decay 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Vitesse d'estompement
48kHz : 50ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Offset 0a 100 Décalage de la fréequence modifiée de la phase la plus
basse
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Stage 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Nombre d'étapes de changement de phase
LSHF 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence du filtre de type shelving des graves
LSHG -12a+12dB Gain du filtre de type shelving des graves
HSHF 50,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre de type shelving aigu
HSH G -12a+12dB Gain du filtre de type shelving aigu
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LYY |

Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Rev+Chorus Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Réverbération et choeur : > e 7 7 P
en paralldle (1 entrée, In.|.DIy. 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a1i0 Propagation
Density 04a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Cho 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et le choeur (0 % =
cheeur uniquement, 100 % = réverbération uniguement)
Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 04a 100 % Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 0a 100 % Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Chorus Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effet de réverbération et : > e 7 7 P
de choeur en série In.|.DIy. 0,0 z\a 500,0 ms Retard initial avant le dlebut ('Jle Ig reverberaﬂor}
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 04a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération du
cheeur (0 % = réverbération de choeur uniquement,
100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
AM.Depth 04100 % Profondeur de la modulation d'amplitude
PM.Depth 04100 % Profondeur de la modulation de hauteur
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev+Flange o Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et iRy 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
de flanger en parallele i i
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute fréquence
Diff. 0a1i0 Propagation
Density 0a 100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Flg 0a100 % Equilibre entre la réverbération et le bruit d'accom-
pagnement (0 % = réverbération uniquement, 100 % =
bruit d'accompagnement uniquement)
Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Flange Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et : 5 e 7 2 P
de flanger en série In.|.DIy. 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de Ig réverbération
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération du
bruit d'accompagnement (0 % = réverbération du bruit
d'accompagnement uniquement, 100 % =
réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a2 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 04a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Rev+Sympho. o Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Effets de réverbération et iRy 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
symphonique en paralléle | — i i
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev/Sym 04100 % Equilibre entre la réverbération et la symphonique (0 %
= réverbération uniquement, 100 % = symphonique
uniguement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Sympho. Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Reéverbérationet Ini.Dly 0,02 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
symphonique en série 7 , —
(1 entrée, 2 sorties) Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération
symphonique (0 % = réverbération symphonique
uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Mod.Dly 0,0 2a 500,0 ms Temps de retard de la modulation
Wave Sine, Tri Forme d'onde de la modulation
Rev->Pan o Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
ggegzggr;‘%zbbgat'on et MniDly 0,0 2500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
automatique en série Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
(1 entrée, 2 sorties) fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Rev Bal. 0a 100 % Equilibre entre la réverbération et la réverbération
panoramique (0 % = réverbération panoramique
uniguement, 100 % = réverbération uniquement)
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Direction L<->R, L->R, L<-R, Turn | Direction du panoramique
L, Turn R
Wave Sine, Tri, Square Forme d'onde de la modulation
Delay+ER. Delay L 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de Delay R 0,0 a2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
premieres réflexions
en parallgle (1 entrée, FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
2 sorties) FB.Gain -99 4 +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DIly/ER 0a 100 % Equilibre entre le retard et les premiéres réflexions
(0 % = retard uniquement, 100 % = premieres
réflexions uniquement)
Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiére réflexion
Revers, Plate, Spring
RoomSize 0,1a20,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a10 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 2a500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0ai0 Propagation
Density 0a100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Delay->ER. Delay L 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de Delay R 0,0 a2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
premiéres réflexions en
série (1 entrée, 2 sorties) | FB.Dly 0,0 241000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback

de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence

HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
DLY.BAL 0a 100 % Equilibre entre le retard et le retard des premieres

réflexions (0 % = retard des premiéres réflexions
uniquement, 100 % = retard uniquement)

Type S-Hall, L-Hall, Random, Type de simulation de premiere réflexion
Revers, Plate, Spring
RoomSize 0,1220,0 Espacement de la réflexion
Liveness 0a1i0 Caractéristiques d'estompement des premieres
réflexions (0 = mort, 10 = vivant)
Ini.Dly 0,0 4 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
ER Num. 1a19 Nombre de premieres réflexions
Delay+Reverb Delay L 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de  I'Bejp R 0,0 2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
réverbération en parallele
(1 entrée, 2 sorties) FB.Dly 0,0 a 1000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback

de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Delay Hi 0,1a1,0 Rapport du feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly/Rev 02100 % Equilibre entre le retard et la réverbération (0 % =
retard uniguement, 100 % = réverbération uniqguement)
Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération
Ini.Dly 0,04 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Rev Hi 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Diff. 0a10 Propagation
Density 04100 % Densité de la réverbération
Delay->Reverb Delay L 0,0 4 1000,0 ms Temps de retard du canal gauche
Effets de retard et de Delay R 0,0 a2 1000,0 ms Temps de retard du canal droit
réverbération en série
(1 entrée, 2 sorties) FB.Dly 0,04 1000,0 ms Temps de retard du feedback
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback

de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)

Delay Hi 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence de retard
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut
LPF 50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU| Fréquence de coupure du filtre passe-bas
Dly.Bal 04100 % Equilibre entre le retard et la réverbération retardée

(0 % = réverbération retardée uniquement, 100 % =
retard uniquement)

Rev Time 0,3299,0s Temps de réverbération

Ini.Dly 0,0 2 500,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération

Rev Hi 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence

Diff. 0a1i0 Propagation

Density 04a 100 % Densité de la réverbération
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
Dist->Delay DST.Type DST1, DST2, OVDA1, Type de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
Effets de distorsion et de OVD2, CRUNCH
Eets%rftiisg) serie (1 entrée, [Brive 0a 100 Degré de distorsion
Master 0a 100 Volume principal
Tone -10a +10 Controdle du ton
N.Gate 0aZ20 Réduction du bruit
Delay 0,0a27250ms Temps de retard
FB.Gain -99 a +99 % Gain de feedback (valeurs positives pour le feedback
de la phase normale, valeurs négatives pour le
feedback de la phase inversée)
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport de feedback de haute fréquence
Freq. 0,05 a 40,00 Hz Vitesse de modulation
Depth 0a 100 % Profondeur de modulation
Dly.Bal 04100 % Equilibre entre la distorsion et le retard (0 % =
distorsion uniguement, 100 % = distorsion retardée
uniquement)
Multi.Filter Type 1 HPF, LPF, BPF Type du filtre 1 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Filtre paralléle a trois Type 2 HPF, LPF, BPF Type du filtre 2 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
bandes (24 dB/octave) (2 ! i . : i :
entrées et 2 sorties) Type 3 HPF, LPF, BPF Type du filtre 3 : passe-bas, passe-haut, passe-bande
Freq. 1 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 1
Freq. 2 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 2
Freq. 3 28,0 Hz a 16,0 kHz Fréquence du filtre 3
Level 1 0a 100 Niveau du filtre 1
Level 2 0a100 Niveau du filtre 2
Level 3 0a100 Niveau du filtre 3
Reso. 1 0a20 Résonance du filtre 1
Reso. 2 0aZ20 Résonance du filtre 2
Reso. 3 0a20 Résonance du filtre 3
Stfareo Reverb Rev Time 0,34990s Temps de réverbération
Réverbération stéréo (2 "Rgy Type Hall, Room, Stage, Plate | Type de réverbération
entrées et 2 sorties)
Ini.Dly 0,0 2 100,0 ms Retard initial avant le début de la réverbération
Hi.Ratio 0,1a1,0 Rapport du temps de réverbération de haute
fréquence
Lo.Ratio 0,1a24 Rapport du temps de réverbération de basse
fréquence
Diff. 0a10 Répartition gauche-droite de la réverbération
Density 04100 % Densité de la réverbération
E/R Bal. 02100 % Equilibre des premieres réflexions et de la
réverbération (0 % = réverbération uniquement, 100 %
= premieres réflexions uniquement)
HPF THRU, 21,2 Hz a 8,00 kHz| Fréquence de coupure du filtre passe-haut

LPF

50,0 Hz a 16,0 kHz, THRU

Fréquence de coupure du filtre passe-bas
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Type d'effet Parametre Plage de réglage Fonction
M.Band Dyna. Low Gain -96,0 4 +12,0 dB Niveau de la bande inférieure
Processeur de dynamique [; : N 5 .
23 bandes avea mesure M.Id Ggm 96,02 +12,0dB N!veau de la bande moyehne
séparée du niveau et de | Hi. Gain -96,0 4 +12,0 dB Niveau de la bande supérieure
la réduction de gain pour ["presence -10a+10 Des valeurs positives entrainent I'abaissement du seuil
chaque bande (2 entrées de l'aigu tandis que le seuil du grave est relevé. Avec
et 2 sorties) des valeurs négatives, c'est l'inverse. Un réglage de 0
signifie que les trois bandes sont touchées de la méme
maniére.
Cmp.Thre -24,0dB a 0,0 dB Seuil du compresseur
Cmp.Rat 1:1a20:1 Taux de compression
Cmp.Atk 0a120ms Attaque du compresseur
Cmp.Rel 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Temps de relachement du compresseur
48kHz : 5,0 ms 2 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Cmp.Knee 0as Valeur « Knee » du compresseur
Lookup 0,0 2 100,0 ms Retard de prévision
Cmp.Byp ON/OFF Contournement du compresseur
L-M XOver 21,2 Hz 4 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne et
inférieure
M-H XOver 21,2 Hz a 8,00 kHz Fréquence de transition entre les bandes moyenne et
superieure
Slope -6 dB, -12 dB Pente du filtre
Ceiling -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Niveau de sortie maximum souhaité
Exp.Thre -54,0dB a-24,0 dB Seuil de I'expandeur
Exp.Rat 1:1 4 001 Taux d'expansion
Exp.Rel 44,1kHz : 6,0 ms a2 46,0 s | Temps de relachement de I'expandeur
48kHz : 5,0 ms 2 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz:3msa21,1s
Exp.Byp ON/OFF Ccontournement de I'expandeur
Lim.Thre -12,0dBa0,0dB Seuil du limiteur
Lim. Atk 0a120ms Attaque du limiteur
Lim.Rel 44,1kHz : 6,0 ms a 46,0 s | Temps de relachement du limiteur
48kHz : 50ms a 42,3 s
88,2kHz:3ms a23,0s
96kHz :3msa21,1s
Lim.Byp ON/OFF Contournement du limiteur
Lim.Knee 0ab Valeur « Knee » du limiteur
Low ON/OFF Solo de la bande inférieure
Mid ON/OFF Solo de la bande moyenne
High ON/OFF Solo de la bande supérieure
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m Slot In (Entrée de connecteur)
Le composant Slot In ne dispose que de sorties. 4, 8 et 16 types de canaux sont disponibles.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Slot In Component]
(Ouvrir le composant Slot In) dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur
de composants est le méme pour tous les types disponibles.

09 1| N 12 13 % o1E 1

Nom

Fonction

@ | Meter

Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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m Slot Out

Le composant Slot Out (Sortie de connecteur) ne posséde qu'une seule entrée. Il existe trois types
de composants Slot In : a quatre canaux, a huit canaux et a seize canaux.

L'éditeur de composants peut étre affiché en cliquant avec le bouton droit sur le composant, puis
en cliquant sur [Open SlotOut Component Editor] (Ouvrir éditeur de composants SlotOut) dans le
menu contextuel qui s'affiche.

Editeur de composants Slot Out

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
1 5 5 ¥ b & i ) g 3 5

Slot Output 16 Chann Slot Nl

Parametre Plage de réglage Fonction
© | Phase ON/OFF Inverse la phase du signal de sortie pour chaque
canal.

® |On ON/OFF Active la sortie de chaque canal.

©® | Delay 0 a 24 échantillons Regle le temps de retard.

O |Level -0 2 0 dB Définit le niveau de sortie.

© | Dither Off Définit la vitesse des bits de quantification pour la
16 conversion.
20
24
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Cascade

m Cascade In (Entrée de cascade)

Le composant Cascade In ne dispose que de sorties.

Seul le DMEB4N dispose d'un composant Cascade In, qui s'affiche lorsque la commande [Show
Cascade Port] (Afficher port en cascade) est cochée dans la boite de dialogue « DME Device
Properties » (Propriétés du périphérique DME).

j Cascade Input -

CODDDDDonmo

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
(Ouvrir I'éditeur de composants) dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants.
L'éditeur de composants est le méme pour tous les types disponibles.

= Gascade Input

T8 3 1 1 12 13 M 15 16 17 18 13 28 2

Nom Fonction

© | Indicateur de niveau Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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m Cascade Out (Sortie de cascade)
Le composant Cascade Out n'a que des entrées.

Out

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Component Editor]
dans le menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants. L'éditeur de composants est le méme
pour tous les types disponibles.

= Gascade Qutput

8 9 1| 1 @’ 13

Nom

Fonction

@ | Indicateur de niveau

Affiche le niveau du signal pour chaque canal.
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Entrée et sortie analogique

La fenétre de configuration du DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C comporte deux blocs : [Analog
Input] (Entrée analogique) et [Analog Output] (Sortie analogique).

m Analog Input (Entrée analogique)
Double-cliquez sur [Analog Input] pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Les DME24N, DMESI-C et DME4io-C ont des entrées analogiques. Le DME24N et le DMESi-C ont huit entrées analogiques,
tandis que le DME4io-C en a quatre.

Editeur de composants du préampli micro

Internal Head Ame  OME2YN HA-AD

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et sélectionnez [Open Input Component
Editor] a partir du menu contextuel pour ouvrir I'éditeur de composants.

S S

Parametre Plage de réglage Fonction

©Q | +48 ON/OFF (Activation/ Active 'alimentation fantdme (+48V).
désactivation)

® | Gain +10a-60 dB Définit le gain du préampli micro.

m Analog Output (Sortie analogique)

Double-cliquez sur [Analog Output] pour afficher I'éditeur de composants correspondant. Les
paramétres affichés sont les mémes que pour I'éditeur de composants Slot Out.
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Les DME24N, DME8o-C et DME4io-C ont des sorties analogiques. Le DME24N et le DMES8i-C ont huit
sorties analogiques, tandis que le DME4io-C en a quatre.

Entrées et sorties SP2060

La fenétre de configuration du SP2060 comprend deux blocs : [SP2060 Input] et [SP2060 Output].

m Entrées SP2060

Pour ouvrir I'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur [SP2060 Input] ou sélectionnez
[Open Component Editor] dans le menu contextuel qui apparait lorsque vous faites un clic droit sur le

composant.
SP2060 Input Component Editor (Editeur de composants d'entrée SP2060)
2 3
= SP2060 Input
Input Mute
Mute 4
1
Disital IN L/L InFut Mute
Nom/paramétre plage Fonction
© | Input Select Analog IN A/B Sélectionne le signal ou les signaux
Sélectionne les canaux d'entrée d'entrée.
analogique A et B comme sources de
signal d'entrée.
Analog IN A/A
Sélectionne le canal d'entrée
analogique A comme source des deux
signaux d'entrée.
Digital IN L/R
Sélectionne les canaux d'entrée
numérique L et R comme sources de
signal d'entrée.
Digital IN L/L
Sélectionne le canal d'entrée numérique
L comme source des deux signaux.
©® | Input Level -0~ +10 dB Regle le niveau du signal d'entrée pour
le canal d'entrée correspondant.
© | Indicateur de niveau | - Affiche le niveau du signal d'entrée pour
le canal d'entrée correspondant.
O | Mute ON/OFF (Activation/désactivation) Assourdit les entrées du canal d'entrée
correspondant.
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Entrées et sorties CobraNet

La fenétre de configuration du DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C comprend deux blocs : [CobraNet
Input] et [CobraNet Output].

m Cobranet

Pour ouvrir I'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur [CobraNet Input]/[CobraNet Output]
ou sélectionnez [Open CobraNet Editor] dans le menu contextuel qui apparait lorsque vous faites un
clic droit sur un composant.

Editeur de composants d'entrée/sortie CobraNet

= GobraNet

InFut
Outrut

InFut 1

DOUELE HHEL

t \DOLELE CHANNEL

Bundle Humber

Advanced

Chapitre 6 Guide des composants

Section Nom/paramétre Plage Fonction
© | Réglage depuis cette fenétre Disable/Enable | Lorsque la valeur « Disable » est
sélectionnée, les réglages effectués via le
réseau CobraNet sont prioritaires. Lorsque
la valeur « Enable » est sélectionnée, les
réglages effectués depuis DME Designer
sont prioritaires™.
® | High Sampling | Input Format Double Channel | Sélectionne le format pour les fréquences
Mode Single d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
Lié au format de sortie.
Output Format Double Channel| Sélectionne le format pour les fréquences
Single d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
Lié au format d'entrée.
® | Bundle INPUT (Entrée) 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de faisceau d'entrée.
Number
Output (sSortie) 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de faisceau de sortie.
O | Serial Channel | Rx OFF, 1~ 15 Spécifie le canal de réception de série.
Tx OFF, 1 ~15 Spécifie le canal de transmission de série.
© | Properties Bit Length Bit Off Spécifie le débit binaire de sortie.
16bit Lorsque « Bit Off » est sélectionné, la sortie
20bit est assourdie.
24pit
(6] Latency 5.33ms Spécifie le temps de latence.
2.67ms
1.33ms
(7) Advanced - Ouvre la fenétre « Advanced Settings ».

* Sélectionnez la valeur « Disable » si vous souhaitez effectuer des réglages via le réseau CobraNet a I'aide de CobraNet
Manager, par exemple. Dans ce cas, la sélection de la valeur « Enable » peut entrainer des réglages incorrects.
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Reportez-vous au mode d'emploi du DME8i-C/DME80o-C/DME4io-C pour plus d'informations sur CobraNet.

Fenétre « Advanced Settings »

= CobraMet : Advan.__ E]@E]

=

Channel Fer

InFut. g Output

n of 41l Farameters

te

Section Nom/paramétre Plage

Fonction

o Channel per Bundle Input (Entrée) 1,2,4,8

Spécifie le nombre de canaux par
faisceau d'entrée (*1).

Output (sSortie) 1,2,4,8

Spécifie le nombre de canaux par
faisceau de sortie (*1).

Conductor Priority Section
o 0 ~ 255

Permet de régler la priorité du
conducteur.[255] est |a priorité la plus
haute.[Auto] signifie [32] sur le DME8i-C/
DMEB8o-C/DME4io-C.

Initialization of All Execute -
Parameters

3]

Reéinitialise tous les réglages a leur valeur
par défaut. Une boite de dialogue de
confirmation s'affiche.

Uniguement disponible lorsque I'unité
est en ligne.(*2)

(*1) Selon les réglages, il est possible qu'un nombre inférieur de canaux soit disponible. Pour les détails, reportez-vous au

mode d'emploi de MY 16-Cll ou DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

(*2) Tous les parametres internes seront remis aux valeurs d'usine, ainsi que les parameétres réglables via I'éditeur.

Mode d'emploi de DME Designer




Chapitre 6 Guide des composants

MY-Card

Cette zone affiche I'entrée et la sortie de la carte insérée dans le connecteur d'extension du DME. En
fonction du type de carte, les composants suivants sont disponibles :

Input Format (Format d'entrée)/Output Format
(Format de sortie)

Il s'agit du mode E/S pour les fréquences d'échantillonnage élevées (88,2/96 kHz).

En mode Double Channel (Double canal), les données audio numériques de taux d'échantillonnage
éleve (88,2/96 kHz) sont émises et regues sur deux canaux, a la moitié de la fréquence
d'échantillonnage. Par conséquent, le nombre total de canaux disponibles est divisé par deux, et les
canaux portant des numéros pairs sont indisponibles.

En mode Double Speed (Double vitesse), les données audio numériques sont émises et recues au
taux d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

En mode Single (Unique), les données audio numériques sont émises et recues a la moitié du taux
d'échantillonnage le plus élevé actuellement sélectionné (88,2/96 kHz).

Exemples de réglage

oroge pératonnete surdes | rotoossnestomnele | s rormayou orma
88,2/96 kHz (Double Channel) 88,2/96 kHz Double Channel
88,2/96 kHz (Double Speed) Double Speed
441 k/48 k Single

Lorsque I'horloge de mots de la carte MY sert d'horloge maitre, Double FS détermine si la vitesse de
cette horloge doit étre doublée et cette derniere utilisée comme horloge pour DME. Le réglage Double
Fs n'est disponible qu'en cas d'utilisation de I'horloge de la carte MY.
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m MY-Others (Autres cartes MY)
Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant. L'éditeur peut
servir pour I'édition de cartes MY génériques, mais certains parameétres sont indisponibles dans ce
cas. Utilisez, si possible, un éditeur spécifique pour cartes.

= MY-0thers

InFut For
UutPut Format

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

® | Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée.S'affiche
uniguement si cette carte fonctionne comme maitre de
I'norloge de mots.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

m MY8-AE96S

Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de la carte MY8-AE96S

"= MY B-AE96S

Hiah 5amrlina Mode
InFut Format | DOUELE SFEED
Outrut Format | DOUBLE SPEED

Samrlina Rate
0n n
e A

BEE

Oouble F=

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format

Double Channel
Double Speed

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

® | Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée.S'affiche
uniguement si cette carte fonctionne comme maitre de
I'horloge de mots.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

O | Sampling Rate
Converter

ON/OFF

Active le convertisseur du taux d'échantillonnage.
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m MY16-AE/MY8-AE96/MY8-AE/MY8-AT/MY8-TD/MY16-TD/MY16-AT
Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Exemple : Editeur de composants de la carte MY16-AE

EEX

™= MY16-AE

InFut

utrut F OOUELE CHAMMWEL

F=

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

© | Input Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

® | Double Fs

ON/OFF

Lorsque cette fonction est activée (ON), la vitesse de
I'norloge de la carte MY est doublée. S'affiche
uniguement si cette carte fonctionne comme maitre de
I'norloge de mots.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed
Single

Sélectionne le format pour 88,2/96 kHz.

Mode d'emploi de DME Designer

456



Chapitre 6 Guide des composants

457

MY16-C
Double-cliquez sur le bloc pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Editeur de composants de la carte MY16-C

Eundle Humber
InFut 1/ 8 0
InFut 2 8

Section

Paramétre

Plage de réglage

Fonction

Setting Priority

Setting Priority

Hardware/
Software

Les réglages de connexion de la carte MY16-C
sont prioritaires lorsque I'élément « Hardware »
est sélectionné. Les réglages de DME Designer
sont prioritaires lorsque I'option « Software » est
spécifiée.

High Sampling
Mode

Input Format

Double Channel
Single

Sélectionne le format pour les fréquences
d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
Lié au format de sortie.

Double FS

ON/OFF

Sur ON, le débit de sortie de I'norloge de mots
de la carte MY est deux fois plus important.
Uniquement disponible lorsque la carte est
définie comme maitre de I'horloge de mots.

Output Format

Double Channel
Single

Sélectionne le format pour les fréquences
d'échantillonnage 88.2/96 kHz.
Lié au format d'entrée.

Bundle Number | Input 0 a 65279 Définit le numéro du faisceau d'entrée.
Output 0 a 65279 Définit le numéro du faisceau de sortie.
Serial Channel | Rx OFF/1 - 16 Définit le canal en série pour la réception.
Tx OFF 1-16 Définit le canal en série pour I'envoi.
Properties Bit Length Bit Off Définit le débit binaire de la sortie. Assourdit le
16 bit signal lorsque I'élément [Bit Off] est spécifié.
20 bit
24 bit
Latency 5,33 ms Reégle le retard.
2,67 ms
1,33 ms

Les parametres ne seront pas immédiatement liés si I'option Setting Priority est activée.
Veuillez éditer un autre parametre apres avoir modifié le réglage de Setting Priority.

Mode d'emploi de DME Designer




Chapitre 6 Guide des composants

MY16-CllI

Double-cliquez pour ouvrir I'éditeur de composants.

Output U

InFut 4

InFut 5
InFut &
InFut

InFut. &

Section Nom/paramétre Plage Fonction

Disable/Enable Lorsque la valeur « Disable » est
sélectionnée, les réglages effectués via
le réseau CobraNet sont prioritaires.
Lorsque la valeur « Enable » est
sélectionnée, les réglages effectués

depuis DME Designer sont prioritaires™.

© | Réglage depuis cette fenétre

@® | High Sampling | Input Format Double Channel Sélectionne le format pour les

Mode Single fréquences d'échantillonnage 88.2/-
96 kHz.
Lié au format de sortie.
Double FS ON/OFF Sur ON, le débit de sortie de I'horloge

de mots de la carte MY est deux fois
plus important. Uniquement disponible
lorsque la carte est définie comme
maitre de I'horloge de mots.

Output Format Double Channel Sélectionne le format pour les

Single fréquences d'échantillonnage
88.2/96 kHz.
Lié au format d'entrée.
©® | Bundle Number | INPUT 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de paquet d'entrée.
Output 0 ~ 65279 Spécifie le numéro de paquet de sortie.
Serial Channel | Rx off, 1 ~ 15 Spécifie le canal de réception de série.
Tx off, 1 ~5 Spécifie le canal de transmission de
série.AB
© | Properties Bit Length Bit Off Spécifie le débit binaire de sortie.
16bit Lorsque « Bit Off » est sélectionné,
20bit la sortie est assourdie.
24Dbit
(6] Latency 5.33ms Spécifie le temps de latence.
2.67ms
1.33ms
(7] Advanced - Ouvre la fenétre « Advanced Settings ».

Reportez-vous a la fenétre
« Advanced Settings » en page 453 pour
plus de détails.

* Sélectionnez la valeur « Disable » si vous souhaitez effectuer des réglages via le réseau CobraNet a I'aide de CobraNet
Manager, par exemple. Dans ce cas, la sélection de la valeur « Enable » peut entrainer des réglages incorrects.

Reportez-vous au mode d'emploi du MY16-Cll ou « CobraNet Manager Lite for YAMAHA » pour plus d'informations sur
CobraNet.
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Préampli micro commandé a distance

Certains composants de I'AD824 et I'AD8HR sont organisés dans la fenétre Zone.

m AD824

Controle le convertisseur A/N AD824 de Yamaha. L'AD824 est un convertisseur analogique-
numeérique a huit canaux.

Double-cliquez sur le composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas, méme si
vous double-cliquez dessus (page 204).

Editeur de composants de 'AD824

Section Parametre Plage de réglage Fonction
© | Gan +48 ON/OFF Active I'alimentation fantéme (+48V).
(2) Gain +10 a -62 dBu Définit le gain du préampli micro.
©® | Word Clock 48 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de I'h
441 kHz mots.
BNC
Slot
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m AD8SHR

Controle le convertisseur A/N AD8HR de Yamaha. L'AD8HR est un convertisseur analogique-
numeérique a huit canaux.

Chapitre 6 Guide des composants

Double-cliquez sur ce composant pour afficher I'éditeur de composants correspondant.

Si aucun DME n'est sélectionné dans la boite de dialogue des propriétés, I'éditeur de composants ne s'affiche pas, méme si
vous double-cliquez dessus (page 204).

Med Head Ame  ADEHR

Editeur de composants de 'ADS8HR

Section Paramétre Plage de réglage Fonction
©Q | Gain +48 ON/OFF Active l'alimentation fantdme (+48V).
(2] HPF ON/OFF Active la sortie.
(3) Frequency 20 a 600Hz Définit la fréquence de coupure.
(4] Gain +10 a -62 dBu Définit le gain du préampli micro.
© | Word Clock 96 kHz Définit la fréquence de fonctionnement de
88,2 kHz I'norloge de mots.
48 kHz
44,1 kHz
Word Clock In
Digital Out A

Double Speed
Double Channel

Sélectionne I'opération pour 88,2/96 kHz.
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Glossaire des composants

Adjustable Gc (AdjustGc)

Type de caractéristique du filtre. Ce réglage vous permet d'ajuster Ge (gain de la fréquence de
coupure) entre -6 dB et +6 dB. Si vous sélectionnez -3 dB, le filtre devient un filtre Butterworth. Si vous
choisissez -6 dB, il se transforme en filtre Linkwitz-Riley.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Attack (Temps d'attaque)

Dans les composants dynamiques, détermine la durée de compression ou d'expansion du signal
apres l'utilisation du composant. A mesure que le temps d'attaque s'accélere, la compression ou
I'expansion devient plus instantanée. S'il est ralenti, la partie d'attaque initiale du son ne sera pas
comprimée ou étendue.

Composants : Crossover Processor, Compander, Crossover Processor |l, Compressor, De-
Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Speaker Processor

Bessel

Type de caractéristique du filtre. Pour les courbes dont les caractéristiques de phase sont
importantes, Bessel présente une atténuation plus douce que Butterworth et la distorsion de la forme
d'onde est moindre lorsque des ondes carrées passent au travers.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Butterworth (Butrwrth)

Type de caractéristique du filtre. Il s'agit du filtre qui présente les caractéristiques les plus générales.
La bande de passage est plate et le gain de la fréquence de coupure est de -3 dB.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Bypass

Transmet le signal sans le modifier. Lorsque vous activez celui-ci, un son ignoré (non modifié) est
émis. Lorsque vous le désactivez, le son est émis avec des effets.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor, SPX

Decay (Decay Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil.
Composants : Ducking, Gate, Auto Mixer

Delay

Détermine le temps en fonction duquel un signal est retardé.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short, Delay
Matrix, Speaker Processor, SPX, Slot Output, Unit Output
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Delay Scale

Détermine les unités utilisée pour définir le temps de retard.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short, Speaker
Processor

Divergence

Régle le taux d'envoi du signal central vers les haut-parleurs LR. Lorsque le réglage est 100 %, le
signal est uniqguement envoyé vers les haut-parleurs LR. Si le réglage est de 0 %, le signal est
uniguement envoyé au centre.

Composants : LCR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Fade

Regle I'action du fader en cas de changement important de sa position pendant le rappel de scénes.
Lorsque vous activez cette touche, le fader se déplace progressivement jusqu'a la position apres le
saut. Si vous la désactivez, il saute directement jusqu'aux parameétres sauvegardés dans la scene
rappelée.

Composant : Fader

Frequency

Définit une fréquence. Dans le de-esser, ce parametre définit la fréquence la plus basse du signal a
comprimer lorsque le composant est en cours d'utilisation. Dans les filtres BPF, HPF et LPF, il regle la
fréquence de coupure. Dans I'égaliseur graphique, il est également utilisé comme touche de bande
de fréquence.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, De-Esser, GEQ, PEQ,
BPF, HPF, LPF, Notch, Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Oscillator,
Speaker Processor, SPX, Remote HA

Gain

Définit le facteur d'amplification de I'ensemble du niveau du signal.
Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, GEQ, PEQ, Auto Mixer, Speaker Processor, Remote HA, Analog Input

Gain Correct

Dans le mixeur automatique, ce parametre contréle automatiquement le niveau de sortie des canaux
ouverts. Lorsque plusieurs microphones sont utilisés, un feedback peut se produire dans la mesure
ou de nombreux canaux sont ouverts en méme temps. Il est possible d'éviter le feedback en utilisant
la correction de gain.

Composant : Auto Mixer

Hold (Hold Time)

Hold définit le temps pendant lequel le gate reste ouvert ou le ducking actif une fois que le signal de
déclenchement est retombé sous le niveau seuil.
Composants : Ducking, Gate, Auto Mixer, SPX

Keyiln

Transforme un signal d'entrée connecté au port Keyln d'un composant en déclencheur qui active le
composant. Vous pouvez sélectionner la source de déclenchement parmi les composants qui
disposent de ports Keyln.

Composants : Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter
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Knee

Dans les compresseurs, les de-essers et les expandeurs, détermine la maniére dont la compression
ou I'expansion est appliquée lorsque le signal dépasse le seuil. La plage suivante de réglages est
disponible : HARD, 1, 2, 3, 4, 5.

Si Hard est paramétré, le niveau du signal se transforme en ligne droite apres la pente spécifiée
lorsque le signal de déclenchement dépasse le seuil.

Si vous choisissez une valeur entre 1 et 5 (5 = le plus doux), la courbe est modifiée progressivement
lorsque le seuil est dépassé, de maniere a produire un son plus naturel.

Composants : Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter

LFE (haut-parleur de caisson de basses)

Haut-parleur spécial permettant de reproduire des sons de basse fréquence.
Composant : Surround 5.1, Surround 6.1

Linkwitz-Riley (Linkwitz)

Type de caractéristique du filtre. Comme pour les filtres de deuxieme ordre, la somme des gains des
tensions de sortie des filtres passe-bas et passe-haut est égale a 0 dB sur I'ensemble de la bande. La
bande de passage est plate, mais le gain de la fréquence de coupure est de -6 dB.

Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Pan

Détermine le taux de distribution du signal d'entrée entre la gauche et la droite.
Composants : LCR, LR, SPX

Pan Nominal Position

Définit la valeur de référence de 0 dB pour le panoramique. Deux choix sont possibles : [Center] et
[LR] (LR Nominal).

La valeur centrale nominale utilise le volume central comme référence. La moyenne du volume central
est de 0 dB et celle des haut-parleurs LR de -3 dB.

La valeur nominale LR utilise le volume du haut-parleur LR en guise de référence. La moyenne du
volume du haut-parleur LR est de 0 dB et celle du centre de +3 dB.

Composants : LCR, LR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Phase

Inverse la phase du signal. Si vous activez ce parameétre, le signal est inversé. Si vous le désactivez,
le signal reste tel quel.

Composants : Crossover, Crossover Processor, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Fader, Auto Mixer, Delay Matrix,
Matrix Mixer, Slot Output, Unit Output

Q

Détermine la largeur de la bande de fréquence qui modifiera le son. Plus la valeur est élevée, plus la
largeur est étroite et la courbe abrupte.

Dans I'égaliseur paramétrique, ce parametre détermine la largeur de la fréquence dans laquelle le
gain sera coupé ou accentué. Lorsque Q est augmenté, le gain est accentué ou coupé le long d'une
large plage en se centrant sur la fréquence définie par le réglage de fréquence, ce qui entraine une
modification importante de la qualité tonale. Lorsque Q est diminué, seule une fréquence donnée est
accentuée ou coupeée.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, GEQ, PEQ, BPF, Notch, Speaker
Processor, SPX
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Range

Parametre défini pour Ducking et Gate. Détermine la valeur de la réduction du niveau lorsque le signal
est réduit/bloqué. Il peut étre réglé dans une plage comprise entre -70 et 0 dB. A -70 dB, tout le signal
au-dessus de la valeur seuil est coupé. A 0 dB, il n'y a aucun effet.

Composants : Ducking, Gate

Ratio

Détermine le taux de modification du niveau du signal de sortie par rapport au niveau du signal
d'entrée.

A 1:1, il n'y a pas de compression.

A 2:1, lorsque le niveau d'un signal déclencheur supérieur au seuil change de 10 dB, le niveau de
sortie change de 5 dB.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, SPX

Release (Release Time)

Définit le temps qui s'écoule avant que le gain ne revienne a la normale apres que le niveau d'un
signal déclencheur tombe sous la valeur seuil et que I'utilisation d'un composant s'interrompt.

Si le temps de relachement est bref, le son donne I'impression de sauter (I'oreille percoit le
changement) dans la mesure ou le gain revient brutalement a la normale. Si le temps de relachement
est trop long, la compression risque de ne pas étre appliquée correctement dans la mesure ou le
signal de niveau élevé suivant est recu avant que le gain ne soit revenu a la normale (aprées avoir été a
un niveau élevé). L'idéal est d'essayer un temps de relachement initial compris entre 0,11 et

0,5 millisecondes.

Composants : Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, Limiter, Speaker Processor, SPX

Slope

Dans un filtre passe-haut (HPF) ou passe-bas (LPF), détermine la valeur de I'atténuation pour chaque
octave.

Une valeur élevée se traduit par une atténuation rapide. Un clic sur la touche [Slope] fait apparaitre un
menu.

Vous pouvez sélectionner [6 dB/Oct] ou [12 dB/Oct] pour le HPF ou le LPF.

Dans le filtre séparateur de fréquences qui fait partie du processeur de filtrage, dans le filtre
séparateur de fréquences autonome, le BPF programmable, le LPF programmable et le HPF
programmable, vous pouvez choisir parmi les options [6 dB/Oct], [12 dB/Oct], [18 dB/Oct], [24 dB/
Oct], [36 dB/Oct] et [48 dB/Oct].

Composant : HPF, LPF

Threshold

Détermine le niveau du signal qui déclenche le fonctionnement du composant.
Composants : Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander,
Compressor, De-Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Auto Mixer, Speaker Processor, SPX

Width

Détermine jusqu'ou le niveau doit tomber par rapport au niveau du seuil pour que l'effet d'expansion
démarre. Lorsque le niveau du signal de déclenchement change de 2 dB et que le taux d'expansion
de l'expandeur est réglé sur 5:1, le niveau de sortie change de 10 dB.

Dans le compandeur, si la largeur est définie sur 90 dB, I'effet d'expandeur est généralement
désactiveé.

Composant : Compander
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Annexe

Options

Les contréleurs ICP1, CP4SW, CP1SF et CP4SF sont disponibles en option pour le contréle externe a
distance du DME. Le controleur ICP1 se connecte via Ethernet alors que les contréleurs CP4SW,
CP1SF et CP4SF se connectent via l'interface GPI.

Réglages et fonctionnement du controleur ICP1

Ce contrbleur se connecte aux systemes de la série DME via Ethernet. Comme pour la série DME,
chaque unité ICP1 posséde sa propre adresse IP. Avec un écran qui se présente comme une réplique
de celui des modeles de la série DME, le controleur ICP1 permet d'exercer un controle global et

convivial depuis des emplacements distants.

Commandes de I'ICP1
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@Touche [F1]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin supérieur gauche de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Left.

@ATouche [F2]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined du milieu, dans la partie supérieure de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Up.

@ Touche [F3]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin supérieur droit de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Right.

O Touche [F4/UTILITY]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin inférieur gauche de I'écran. Si vous appuyez sur cette touche et
la maintenez enfoncée pendant plusieurs

secondes lorsque I'écran Main s'affiche, vous ferez apparaitre I'écran Ultility. Appuyez sur la touche
[F4] tandis que I'écran Utility est affiché pour faire défiler les différentes pages Utility.
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@ Touche [F5]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined du milieu, dans la partie inférieure de I'écran.
L'écran Utility qui apparait a une fonction identique a celle de la touche Down.

@ Touche [F6/MUTE]

Lorsque I'écran Main est affiché, cette touche appelle I'écran Parameter Edit correspondant a la
touche User Defined dans le coin inférieur droit de I'écran.

Si vous appuyez sur cette touche et la maintenez enfoncée pendant plusieurs secondes, vous
ferez afficher I'écran Mute.

@ Touche [HOME]

Rappelle directement I'écran d'accueil (principal). Si vous maintenez la touche [HOME] enfoncée
pendant l'affichage de I'écran Main, vous ferez défiler les pages de I'écran de la touche User
Defined (page 470).

@ Touche [SCENE]

Appelle I'écran de rappel de scene (page 471). Appelle I'écran de confirmation de stockage de
scene lorsqu'elle est maintenue enfoncée pendant plusieurs secondes (page 471). Le voyant
s'allume en vert clair pendant I'affichage de I'écran de rappel ou de stockage de scéne.

© Bouton [Cancel]
Ferme la fenétre a I'écran.

@ Touche [ENTER]
Confirme et entre une valeur ou un réglage.

@Affichage
Affiche les informations relatives aux scenes et les paramétres du périphérique.

@®cCadran

Reégle la valeur des parametres sélectionnés. La molette de I'lCP1 fonctionne de la méme facon
que celle du DMEB4N/24N.
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Ecran Main

L'écran Main s'ouvre quelques secondes apres la
mise sous tension. L'écran Main affiche les
informations relatives a la scene actuellement
sélectionnée.

Rien n'apparaitra a I'écran si aucune donnée de scene n'est
stockée dans la mémoire de scénes du modele de série DME
(c'est le cas par exemple lorsque I'unité vient d'étre livrée).

b
|e'.rel1 ILE'.I'EIE |[ﬂ!i!
-'H

Wﬂcene 001

@

@ Informations relatives aux scénes

Les nom et numéro de la scéne actuellement
sélectionnée. Il est possible d'entrer les noms de
scene a l'aide de I'application DME Designer.

Le nom de scéne peut comporter un total de

12 caracteres (romains) d'un octet. Lorsque des
caracteres de « deux octets » sont utilisés dans des
langues comme le japonais, le nombre total de
caracteres affichables se réduit en conséquence.

A la mise sous tension, la derniére scéne sélectionnée
avant la mise hors tension est automatiquement
rappelée.

000

1
©

® Noms des touches User Defined

Affiche la touche User Defined. La touche User
Defined est spécifiée a I'aide de I'application DME
Designer.

Un total de 24 touches sont disponibles pour le
contrble utilisateur, mais seules six d'entre elles
s'affichent simultanément sur une page d'écran.
Appuyez sur la touche [HOME] pour basculer sur les
autres pages de touche disponibles. Un nom de
parametre peut comporter jusqu'a 8 caracteres
(romains) d'un octet. Lorsque des caracteres de

« deux octets » sont utilisés dans des langues comme
le japonais, le nombre total de caracteres affichables
se réduit en conséquence.

Les touches [F1]/[F2/[F3]/[F5] permettent de
sélectionner les parametres pour I'édition. Il faut
d'abord sélectionner le paramétre choisi et appuyer
sur [ENTER].

® Barre de défilement de page

La barre de défilement indique la page de parametre
qui est actuellement affichée. |l existe 4 pages
disponibles. La barre de défilement se déplace d'une
position vers la droite a chaque fois que vous
appuyez sur la touche [HOME] et qu'une nouvelle
page de parametres est sélectionnée, puis la barre
revient sur la position la plus a gauche, une fois la
position a I'extréme droite atteinte.
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O Indicateur Edit

Lorsqu'un paramétre est modifié apres le rappel
d'une scéne, la mention « EDIT » s'affiche a I'écran.

@ Voyant de l'assourdissement

Affiche I'état d'activation ou de désactivation (ON/
OFF) actuel de I'assourdissement.

:ﬂ: : Assourdissement activé (ON)

[|::] : Assourdissement désactivé (OFF)

@ Voyant du niveau de sortie

Affiche le niveau de sortie actuel par incréments de 10.
Plus la « barre » est longue, plus élevé le niveau de
sortie.

@ Icone de verrouillage du panneau

Cette icOne apparait lorsque la fonction de
verrouillage du panneau est activée.

EI - Verrouillage du panneau activé (commandes de
panneau verrouillées)

Verrouillage du panneau

Les commandes du panneau peuvent étre

« verrouillées » afin de prévenir toute mauvaise
manipulation accidentelle.

Pour activer la fonction de verrouillage du
panneau, appuyez simultanément sur les touches
[HOME] et [ENTER] et maintenez-les enfoncées
pendant plusieurs secondes.

L'icone de verrouillage du panneau apparait sur
I'écran Main lorsque le panneau est verrouillé.

ILevel1 |Level? [T
EDIT

ILINMScene 001

)=

Pour désactiver le verrouillage de panneau,
appuyez sur la touche [CANCEL] pendant
plusieurs secondes.

Vous pouvez également choisir d'activer ou non la
fonction de verrouillage de panneau automatiquement a
la mise sous tension initiale de I'unité. Cette sélection
peut se faire via la page « Lock » (Verrouillage) de
I'écran Utility (reportez-vous a la page page 474).




Ecrans Parameter Edit

Les écrans Parameter Edit s'affichent lorsque vous
appuyez sur les touches [SCENE], [F6/MUTE] ou tout
autre touche permettant d'effectuer des modifications
de scene, un réglage de niveau ou d'autres réglages
a éditer selon les besoins. Les écrans Parameter Edit
servent également a éditer les parametres utilitaires.
Dans la plupart des cas, il est possible d'accéder a la
page d'édition souhaitée en sélectionnant I'élément
que vous souhaitez modifier dans I'écran approprié a
I'aide des touches [F1]/[F2/[F3]/[F5] puis en appuyant
sur la touche [ENTER].

[l existe essentiellement trois types de parametres
accessibles via I'écran Parameter Edit :

Valeurs numériques

Listes

Commutateurs d'activation/désactivation ON/OFF

Parametres numériques

Les parameétres numériques peuvent étre édités de
différentes facons, et selon le parametre, on verra
s'afficher un fader, un bouton ou des valeurs minimales
ou maximales a gauche de la valeur numérigue.

Valeur numérique avec fader

o (5]

| Fader3-Level |

o yff | 000 |

— dE

o

Valeur numérique avec bouton
? (5]

PED1-A-Gain )

) 000 |

—15@a  15@a dE

| I—

o

®

@ Nom du paramétre sélectionné pour I'édition
@ Fader

® Bouton

@ Valeurs minimales et maximales

@ Valeur actuelle

Certains écrans Parameter Edit disposent uniquement
d'un seul parametre numérique, alors que d'autres
peuvent en avoir deux ou davantage.
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Ecran Parameter Edit avec un seul
paramétre numeérique

1LCD Contrast

T

Ir] £

1. Vous pouvez modifier les valeurs
numeériques en tournant la molette. La rotation
de la molette entraine le changement immédiat
de la valeur sélectionnée correspondante.

4

1LCD Contrast

@ ¢

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
fermer I'écran Parameter Edit une fois que les
modifications de valeur souhaitées ont été
effectuées.

Ecran Parameter Edit avec plusieurs
parameétres numeériques

| Ihnfo [Het | Disk | Lock [r

Z0
n
1e| F-dddress &

Li ) @Ez

MAC ST=ra=—T

1. Servez-vous des touches [F1]/[F2/[F3]/[F5]
pour sélectionner la valeur a éditer.

©YAMAHA

Info MHet Disk Lack [
Z0
| I Address &
Lif |22 - e { el eex |
MA = L vy
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2. Faites tourner la molette pour changer la
valeur selon les besoins.

¥

| Info [Het | DisF | Lock [

0
0| 1P Address — B

Lif |2 (&2 ([E2E]) wez
LI

MA [= 1] 2

3. Répétez I'étape 1 pour sélectionner la
valeur suivante a éditer, utilisez la molette
pour changer la valeur selon les besoins et
répétez la procédure pour toutes les
modifications de valeur requises.

4. Une fois que toutes les valeurs ont été
éditées, appuyez sur la touche [ENTER]. Une
fenétre de confirmation s'affiche : appuyez a
nouveau sur [ENTER] pour confirmer les
modifications, puis fermez la fenétre

ENTER

¥

HAre »ou sSurke 7
Mesr: EMTER Ke:
“HoF  CAMCEL Kew

¥

ENTER

Canfirm

Vous pouvez fermer la fenétre sans changer aucune valeur, il
suffit pour cela d'appuyer sur la touche [CANCEL] au lieu de
[ENTER].
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Listage des parameétres

Le listage de parameétres vous permet d'effectuer
votre sélection parmi une liste de possibilités.

Faites tourner la molette pour faire défiler la liste vers
le haut ou le bas. Dans certains cas, I'élément le plus
au centre de I'écran est constamment mis en
surbrillance au fur et a mesure que la liste défile, et
dans d'autres cas de figure, c'est toujours le méme
élément qui est en surbrillance, que le déroulement se
fasse vers le haut ou le bas.

Listage des paramétres avec mise en
surbrillance en cours de défilement

1Link Mode

1 BERSE-T =

1. Servez-vous de la molette pour faire
défiler la liste vers le haut ou le bas.
Lorsque vous déroulez la liste, la sélection
mise en surbrillance reste en surbrillance et
défile vers le haut ou le bas, dans le sens du
défilement de la liste.

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
mettre en surbrillance I'élément le plus au
centre de I'écran.

Dans certains cas, un dialogue de confirmation apparait des
que vous appuyez sur la touche [ENTER]. Si cela se produit,
appuyez a nouveau sur la touche [ENTER] pour poursuivre
I'opération.

3. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
sélectionner I'élément mis en surbrillance et
fermez la fenétre.



Parametres d'activation/
désactivation (ON/OFF)

Les paramétres ne servant ni a l'activation ni a la
désactivation sont édités via ce type d'écran (comme
par ex. I'écran Mute Parameter Edit, a la section

« Commutation de I'assourdissement », page 470).

1. Faites tourner la molette dans le sens des
aiguilles d'une montre pour sélectionner
I'activation ON, et dans le sens inverse pour
sélectionner la désactivation OFF.

2. Appuyez sur la touche [ENTER] pour
confirmer la sélection et fermez la fenétre.

Les écrans Parameter Edit s'affichent également
lorsque vous appuyez sur d'autres touches,
notamment [SCENE] et [F6/MUTE].

Ces écrans vous permettent d'effectuer des
modifications de scéne et d'autres changements de
réglages requis.

Edition de la touche User Defined

1. SiI'écran Main ne s'affiche pas, appuyez
sur la touche [HOME] pour le rappeler.

2. Appuyez sur la touche [HOME] jusqu'a ce
gue la page contenant le parametre a éditer
s'affiche.

3. Servez-vous des touches [F1)/[F2/[F3]/[F5]
pour sélectionner le parametre a éditer.

L'écran Parameter Edit relatif a la touche User
Defined sélectionnée s'affiche.

La touche User Defined peut appartenir a I'un des trois types
différents : touche numérique, touche de liste et touche
d'activation/désactivation.

4. Editez la touche User Defined selon les
besoins.

Reportez-vous a la section « Ecrans Parameter Edit »
en page page 468 pour les détails sur les procédures
d'édition.

Tous les changements apportés aux valeurs de touches User
Defined seront perdus si I'unité est mise hors tension ou les
scenes modifiées. Pour préserver les valeurs modifiées,
stockez les données de scene concernées.

Chapitre 6 Guide des composants

Commutation de
I'assourdissement

Active ou désactive la fonction d'assourdissement de
la sortie du systeme de série DME.

1. Maintenez la touche [F6/MUTE] enfoncée
pendant plusieurs secondes.

L'écran Mute Parameter Edit (Edition de paramétre
d'assourdissement) s'affiche.

Hute )
COFF
S ;.|

2. Sélectionnez Mute ON ou OFF.

La fonction d'assourdissement est activée ou
désactivée tel gu'indiqué dans la section

« Parametres d'activation/désactivation (ON/OFF) » a
la page page 470.

Toutes les sorties du groupe de périphériques, dont la prise
[PHONES], sont assourdies.
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Scene Store

Stocke les données de la scéne actuellement
sélectionnée pour un rappel ultérieur.

Rappel de scéne

Cette procédure rappelle une nouvelle scéne
(reportez-vous a la page page 468).

1. Appuyez sur la touche [SCENE].
L'écran Scene Recall (Rappel de scene) s'affiche.

1. Maintenez la touche [SCENE] enfoncée
pendant plusieurs secondes.
Une fenétre de confirmation apparait a I'écran.

Scene Recal |

1
H 11 1]
001 BEM_Control ler l ROV Soene Stors '%l
002 Convention_Center |- 1 R o e £
: - - fMD>  CAMCEL kKew |[—3
2=

2. Sélectionnez une nouvelle scéne.

Les scénes sont sélectionnées tel qu'indiqué dans la
section « Listage des parameétres » en page

page 4609.

2. Appuyez sur la touche [ENTER].

Ceci stocke les données de scene dans la mémoire
de scene actuellement sélectionnée.

Scene Recal |

001 BGN_Controller

Appuyez sur la touche [CANCEL] si vous souhaitez
abandonner 'opération de stockage de scéne.

002 Convention_Center

[+ ]
L S TTTTITT L=

3. Appuyez sur la touche [ENTER)].
Une fenétre de confirmation s'affiche.

Caritf iFm

Are waou Sure F
“Mesz: EMTER Ked
“Hor  CHAMCEL ke

— Lppnnnmnn =

4. Appuyez a nouveau sur la touche [ENTER].
La nouvelle scéne est alors sélectionnée.

|[Router1-]Router?-|Routers-|
Ennvent on_C m

|Rout erd-|Fader1-L|Fader?-L]

Si des parameétres de préamplificateurs micro sont inclus
dans les données de la scéne rappelée, les réglages de
préamplificateur micro seront modifiés en conséquence.

471 Mode d'emploi de DME Designer



Chapitre 6 Guide des composants

472

Ecrans Utility

Les fonctions de base du controleur ICPI sont accessibles via I'écran Utility.

Eléments accessibles via I'écran Utility

Page Elément Description Page du manuel
Info Etat actuel et réglages des parametres de base des périphériques. page 473
Label Affichage du nom.
Version Le numéro de version actuelle du périphérique.
Net Etat actuel et réglages du réseau Ethernet. page 473
Device Group | Affiche I'état actuel et détermine si le périphérique est maitre de groupe ou
non.
IP Adr. Etat actuel et configuration de I'adresse IP du périphérique.
Master ID Affiche et définit I'adresse héte du maitre du groupe de périphériques.
Link Mode Etat actuel et configuration du connecteur [NETWORK].
MAC Adr. Affiche I'adresse Mac du périphérique.
Disp Etat actuel et configuration du mode écran, etc. page 474
LCD Contrast | Etat actuel et configuration du contraste de I'écran d'affichage.
LCD Backlight | Etat actuel et configuration du rétroéclairage de I'écran d'affichage.
Lock Etat actuel et configuration du verrouillage de panneau et des fonctions page 474
connexes.
Utility Etat actuel et configuration des réglages de I'écran Ultility.
Panel Lock Etat actuel et configuration de I'état de verrouillage du panneau de I'lCP1.
Boot
Panel Lock Etat actuel et configuration de la cible de verrouillage du panneau.
Target
User Defined Verrouillage du panneau et configuration de chaque page de parametre
Lock défini par I'utilisateur.
Misc Etat actuel et configuration des réglages non inclus dans d'autres pages. page 475

Scene Store

Etat actuel et configuration de I'accessibilité au stockage de scene.

Last Mem. Indique si le contenu de la mémoire est conservé au redémarrage de |'unité.
Resume

Event Etat actuel de I'exécution ou la non-exécution de la configuration de la
Scheduler planification de I'événement dans DME Designer.
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Fonctionnement de I'écran
Utility

La procédure générale a suivre pour le fonctionnement
des écrans Utility est décrite ci-dessous.

1. Maintenez la touche [[F4/UTILITY]
enfoncée pendant plusieurs secondes pour
basculer de I'écran Main vers I'écran Utility.

2. Appuyez sur la touche [F4/UTILITY] autant
de fois que nécessaire pour faire apparaitre
la page du parametre souhaité.

3. Servez-vous des touches [F1)/[F2/[F3]/[F5]
pour sélectionner le parametre a éditer.

4. Appuyez sur la touche [ENTER].

Ceci confirme la sélection ou I'édition ou appelle la
page d'édition du parametre approprié.

Page Info
[ Info | Het | bOisk | Lock [
Q— Home= C bl
O versionCuz-@e 1

La date et I'neure (@) ainsi que I'état de la pile interne (@) ne
s'affichent pas sur I'écran du panneau de commandes ICP1.

© Label

Affiche I'ID utilisateur. L'ID utilisateur peut étre modifié
via l'application DME Designer s'exécutant sur un
ordinateur relié a l'unité.

Il est impossible de modifier le label a partir des commandes
de I'ICP1.

@ Version du programme

Il s'agit du numéro de version du microprogramme
actuel.
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Page Network Settings (Net)

Affiche I'adresse du réseau Ethernet et d'autres
parametres.

Info [Het |LDisF | Lock [F

0—— Device arourlSlque ]

O — IF Adr- [(2Z.165- 686, aEZ|
O toster ID 19%. 168 B0 (BEF]

MRS Adr- [EGRGDEZSEEE0D]

8:— Link Hode [1BEEARSE-TX

@ Device Group

Indique si le périphérique fonctionne ou non comme
maitre du groupe de périphériques.

L'état du groupe de périphériques du panneau de
commandes ICP1 est défini sur « Slave ».

@ IP Adr.

Il s'agit de I'adresse IP du périphérique.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Parameétres numériques » décrite a la
page page 468.

| Info [Het | DisF | Lock [r

_IP Address

([=2- (&l - [ewel]- GEsl
—Frr Lm|

Adresse réseau Adresse de I'hdte

Les adresses réseau respectives des périphériques d'un
méme groupe de périphériques doivent étre identiques.

® Master ID

Affiche et définit I'adresse hdte du maitre du groupe
de périphériques.

O Link Mode
Affiche I'état du connecteur [NETWORK].
Le connecteur [NETWORK] peut étre réglé pour

fonctionner en mode « 10Base-T » ou « 100Base-
TX ».

10Base-T : le connecteur [NETWORK] est
compatible pour fonctionner sous 10Base-T.
100Base-TX : le connecteur [NETWORK] est
compatible pour fonctionner sous 100Base-TX.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Listage des parametres » décrite a la
page page 469.

© MAC Adr.

Il s'agit de I'adresse MAC (Controle d'acces au
support) du périphérique.



L'adresse MAC, également appelée adresse Ethernet,
est une adresse indépendante affectée a tous les
périphériques Ethernet. Il est impossible a deux
périphériques d'avoir la méme adresse, ou qu'ils soient
dans le monde.

Page Display Setup (Disp)

Fournit I'accés a un certain nombre de parameétres
d'affichage.

| Info | Het [ OisFr | Lock [r
QLD contrast E=]=
(2 o Eack | iSht

@ LCD Contrast

Le réglage de contraste actuel de I'écran LCD.

Ce parametre peut étre réglé de 0 % a 100 %.
Effectuez les modifications a I'aide de la procédure
d'édition des « Paramétres numériques » décrite a la
page 468.

@ LCD Backlight

Spécifie le fonctionnement du rétroéclairage de
I'écran LCD. Deux réglages sont disponibles : « ON »
et « OFF ».

ON : I'écran est continuellement éclairé.

OFF : I'écran s'allume des qu'une commande est
actionnée et s'éteint dix secondes apres I'arrét des
opérations de panneau.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Listage des parametres » décrite a la
page 4609.
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Page Security Setup (Lock)

Verrouillage de panneau et réglages connexes.

| Info | Het | DisF [LocE [F
Q—utility Or 1 oGk

®—Fare Lock oot
O FareLock Targdet ey onlvd

3 4
O vzcrpefined Lock [EFFEFFEFFOC

L 1 oc:k

Fo3e | &

@ Utility

L'état de verrouillage des réglages de I'écran Utility.
Ce parametre peut étre spécifié sur « Unlock » ou

« Lock ».

Unlock : I'écran Utility
passe.

Lock : il faut entrer un
a I'écran Utility.

est accessible sans mot de

mot de passe pour accéder

Lorsque le réglage « Lock » est sélectionné, une
fenétre de saisie de mot de passe s'ouvre dés que
vous appuyez sur la touche [F4/UTILITY] pour

accéder aux pages d'utilitaires.
| Ihfo | Het | DisF
YT 1 Password
FO

Fa

O0000gon

I.|
UserDefined Lock [OFF|OFF|OFF|OFF]

Utilisez les touches [F1] et [F3] pour positionner le
curseur et la molette afin d'entrer le caractere
souhaité a I'emplacement du curseur. Lorsque tous
les caracteres du mot de passe ont été saisis selon
les besoins, appuyez sur la touche [ENTER].

Le mot de passe est également requis pour passer du
mode « Unlock » au mode « Lock ».

La sécurité et la gestion du mot de passe sont tres
importants !

Si vous oubliez votre mot de passe, vous ne pourrez pas
faire fonctionner I'unité !

Si vous oubliez votre mot de passe, contactez
I'administrateur du systéme.

Si le mot de passe devient irrécupérable pour une raison
quelconque et que vous avez besoin de déverrouiller le
systeme, veuillez contacter votre représentant Yamaha.
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@ Panel Lock Boot

Détermine si le verrouillage du panneau est activé a la
mise sous tension du périphérique. Ce parametre
peut étre spécifié sur « Unlock » ou « Lock ».

Unlock : le verrouillage du panneau est désactivé
(OFF) a la mise sous tension du périphérique.
Lock : le verrouillage du panneau est activé (ON) a
la mise sous tension du périphérique.

® Panel Lock Target

Affiche les commandes (fonctions de contrdle) devant
étre affectées par le verrouillage du panneau. L'état
de la fonction Panel Lock Target du panneau de
commandes ICP1 est défini sur « Key Only ».

Reportez-vous a la page 467 pour plus de détails sur
I'utilisation de la fonction Panel Lock.

O User Defined Lock

Régle I'état de verrouillage individuellement pour
chacune des quatre pages de touche User Defined.

ON : la touche User Defined correspondante
n'apparait pas a I'écran.
OFF : la touche User Defined correspondante
s'affiche a I'écran.
Pour modifier les réglages, utilisez les touches [F1] et
[F3] afin de déplacer le curseur vers le réglage de la
page souhaitée, puis appuyez sur la touche [ENTER]
pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le réglage.

Les touches User Defined sont accessibles tel
qu'indiqué dans la section « Ecran Parameter Edit » en
page 468.
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Page Miscellaneous Setup (Misc)

Cette page regroupe les parametres indisponibles sur
les autres pages.

Hisc: | | rC
Q@ S5cene Store
@ Last Mem- Resume[ON 1

O —fEuent Scheduler [OM 1

© Scene Store

Détermine si les opérations de stockage de scéne
sont autorisées ou non. Ce parameétre peut étre
spécifié sur « Enable » (Activer) ou « Disable »
(Désactiver).

Enable : les opérations de stockage de scéne sont
autorisées.

Disable : les opérations de stockage de scene ne
sont pas autorisées.

Effectuez les modifications a l'aide de la procédure
d'édition des « Listage des parametres » décrite a la
page 4609.

Reportez-vous a la page 471 pour plus de détails sur la
procédure de stockage de scene.

Ce réglage s'applique aux périphériques individuels
uniguement. Méme lorsque I'unité ICP1 est réglée sur

« Disable », les opérations de stockage de scene sont
possibles via une autre unité de série DME appartenant au
méme groupe de périphériques et spécifiée sur « Enable ».

@ Last Mem. Resume

Ce parametre affiche le rappel, au prochain
redémarrage de l'unité ICP1, de la scéne
actuellement sélectionnée ou du contenu de la
mémoire lors de la derniére mise hors tension.

ON : le contenu de la mémoire lors de la derniere
mise hors tension de I'unité sera rappelé au
redémarrage.

OFF : la scene actuellement sélectionnée sera
rappelée au redémarrage.

[l est impossible de modifier I'état de Last Men. a
partir des commandes de I'lCP1.

® Event Scheduler

Affiche I'état actuel de I'exécution ou la non-
exécutionn de la configuration de la planification de
I'événement dans DME Designer.

ON :I'événement sera exécuté.

OFF :la planification de I'événement ne sera pas
executée.

Pour modifier ce réglage, il faut recourir a la
procédure d'édition « Listage des paramétres »
décrite en page 469.

Il est impossible de modifier I'état de la planification de
I'événement a partir des commandes de I'ICP1.




Initialisation de I'ICP1

Pour initialiser la mémoire interne, il faut procéder de
la maniére suivante. Vous avez le choix entre
différents types d'initialisation :

* Initialisation de la sauvegarde de la scene
actuellement sélectionnée [CURRENT BACKUP]

* Initialisation de tous les réglages utilisateur (a
I'exception des bibliotheques) sur les réglages
d'usine [WITHOUT LIB.]

* Initialisation de tous les réglages sur les valeurs par
défaut spécifiées en usine [FACTORY SETUP]

Lorsque la mémoire interne est initialisée, toutes les

données qui y sont stockées sont perdues.

Par conséquent, il convient d'étre extrémement
ATTENTION  prudent en exécutant cette fonction.

1. Mettez I''CP1 hors tension.

2. Branchez |'adaptateur secteur PA-300 tout
en maintenant les touches [SCENE] et
[ENTER] enfoncées. Relachez les touches
des que le logo YAMAHA disparait.

L'écran Initialization (Initialisation) s'affiche.

3. Appuyez sur les touches [F2]/[F5] pour
sélectionner un type d'initialisation.

Pour annuler I'opération d'initialisation, sélectionnez « ==>
Exit Diag Mode » (Quitter mode dialogue) puis confirmez
I'annulation. Vous pouvez également tout simplement mettre
I'lCP1 hors tension.

Initialize DME (Initialiser DME) :

Supprime tous les réglages utilisateur, a I'exception
des données de composant. Les réglages Utility sont
spécifiées sur leurs valeurs respectives par défaut.

Delete All Data (Supprimer toutes les données) :
Les données de composant sont supprimées. Les
réglages Utility sont spécifiées sur leurs valeurs
respectives par défaut. Aprés l'initialisation, il faut
transférer les composants requis a partir de DME
Designer.

==> Exit Diag Mode (Quitter mode dialogue) :
Quitte cet écran et redémarre le systeme.

4. Appuyez sur la touche [ENTER)].

Ne procédez pas a la mise hors tension durant
l'initialisation. Vous risquez sinon d'endommager
l'unité.
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Dépistage des pannes

Pour obtenir les dernieres informations relatives a DME Designer, consultez le site Yamaha pro audio a I'adresse

suivante :
http://www.yamahaproaudio.com

Symptome

Causes possibles

Mesures a prendre

Une erreur de compilation s'est produite
durant la synchronisation.

L'exploitation totale des ressources DSP
a exceédé la limite supérieure.

Supprimez les composants inutiles.

Le cablage entre les différents
composants est branché a partir

de prises de sortie multiples sur une
seule entrée.

Modifiez les connexions de sorte qu'il

y ait une seule sortie connectée a une
seule prise d'entrée. Utilisez un mixeur de
matrices ou un composant similaire pour
regrouper les sorties multiples en un seul
signal.

Impossible de positionner le composant.
Impossible de positionner le cablage.

Vous étes en ligne.

Exécutez la commande [Go Off-line] sur
I'écran de synchronisation pour basculer
sur |'état hors ligne.

La fenétre Designer n'est pas en mode
d'édition.

Cochez la commande [Edit] du menu
[Tool].

L'utilisateur actuellement connecté ne
détient pas d'autorisation d'accés aux
fonctions d'édition.

Déconnectez-vous puis effectuez une
nouvelle ouverture de session en tant
qu'administrateur ou nouvel utilisateur.

Si des restrictions d'édition sont requises
pour un utilisateur, cochez la case
[Security] - [Edit].

Un module utilisateur n'apparait pas
dans la liste.

Le menu [File] - [Preference] -
[ContentsFolder] a été modifié ou le
dossier « User Module » supprimé.

Vérifiez que les dossiers

« ContentsFolder » et « User Module »
contiennent des fichiers de module
utilisateur (.umf).

Impossible de permuter de configuration
dans la fenétre Navigator.

En étant en ligne, vous ne pouvez pas
basculer sur une configuration différente
de celle de la scene actuelle.

Si vous basculez entre les scénes, vous
serez en mesure de basculer entre les
configurations.

La fenétre du module utilisateur ne
s'ouvre pas, méme lorsque vous double-
cliquez sur un module utilisateur.

Il s'agit d'un module utilisateur enregistré
en sélectionnant [Open] - [User Module
Design Window].

Ouvrez la boite de dialogue
d'enregistrement, sélectionnez [Open] —
[User Module Editor], puis réenregistrez
le module utilisateur.

Aucun éditeur ne s'affiche lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le composant de la carte et
sélectionnez [Open] dans le menu
contextuel.

Certaines cartes ne sont pas dotées
d'éditeur.

IIn'y a pas d'action spécifique a prendre.

Le message « Reset Config... » reste
affiché pendant un certain temps dans
la zone de message de la boite de
dialogue « Synchronization ».

lIn'y a rien d'anormal a cela. Si vous
entrez un grand nombre de scenes
dans Bl'application DME, leur traitement
nécessitera un certain temps.

Attendez la fin du traitement.

Impossible de régler la sortie de
contrdle.

Cela vient du fait que les canaux
connectés par des cables ne peuvent
pas étre utilisés comme des sorties de
controle.

Sélectionnez un canal non connecté.

Mauvaise réponse de l'indicateur.

Un grand nombre d'unités DME affichant
des indicateurs dans le méme groupe de
périphériques.

e Fermez ou réduisez la fenétre de
|'éditeur de composants pour diminuer
le nombre d'écrans DME.

e Divisez le groupe de périphériques
qui contient les unités DME affichant
des indicateurs.

La barre d'outils MIDI Setup ne
s'affiche pas.

Stockage dans la corbeille des taches
réduites.

Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'icone MIDI Setup situé dans la
corbeille des taches, puis cliquez sur
[Show] (Afficher).
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