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Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv
vedrgrende radiostg).

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
communautaire 87/308/CEE.

Diese Geriite entsprechen der EG-Richilinie 82/499/EWG
und/oder 87/308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference
requirements of the Council Directive 82/499/EEC andfor
87/308/EEC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile 1989
(Direttiva CEE/87/308) sulla soppressione dei radiodisturbi,

Este producto estd de acuerdo con los requisitos sobre
interferencias de radio frequencia fijados por el Consejo
Directivo 87/308/CEE.

YAMAHA CORPORATION

CANADA
THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE "CLASS
B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL
APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE
REGULATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF
COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES
AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA “CLASSE B~
PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE
RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR LE MINISTERE DES
COMMUNICATIONS DU CANADA.

#

This applies only to products distributed by YAMAHA CANADA,
MUSIC LTD.

Bescheinigung des Importeurs
Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Music Synthesizer Typ: SY35

(Gerit, Typ, Bezeichnung)
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VERFUGUNG 1046/84

{Amtsblattverfiigung)
funk-entstort ist,
Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerites angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der

Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

_\_(__amaha__Eg._J_{gpa GmbH
Name des Importeurs
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A PROPOS DE CE MANUEL

Dans le manuel de référence sont décrites en détails chacune des fonctions du SY35 avec un sommaire, une
procédure et des détails supplémentaires pour chaque fonction. Cette partie est divisée en huit sections décrivant
chacune les fonctions appartenant 4 un mode d’édition ou utilitaire particulier.

UTILITY RECALL [Page 47}
UTILITY MIDI [Page 51)

1. VOICE COMMON {Page 3]

2. VOICE VECTOR [Page 9]

3. ELEMENT TONE [Page 15]

4. ELEMENT ENVELOPE [Page 25]
5. MULTI [Page 33] '

6. UTILITY SETUP [Page 39]

7.

8.

Nous vous recommandons de parcourir d’abord fascicule "Premiers contacts” pour
vous familiariser avec le fonciionnement du SY35; vous pourrez ensuite consulier le
manuel de référence de manitre occasionnelle pour connaitre les détails de fonctions—
que vous n’aurez pas encore rencontrées ou pour vous rafraichir la mémoire. _
Chaque section de ce manuel posséde son propre sommaire, ¢e qui vous permetira
de localiser aisément une fonction particuliere. Vous pouvez également utiliser
I’'INDEX donni€ 2 1a fin de ce manuel pour rechercher une fonction ou référence.
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VOICE COMMON

VOICE COMMON

Le mode VOICE COMMON vous donne accés 4 toute une série de paramétres qui affectent la voix
sélectionnée dans son ensemble. La programmation fine des éléments individuels est assurée par les modes
d’édition ELEMENT TONE et ELEMENT ENVELQPE.

INAME .t imnnsisisiiesisssiesassis somsssstnsens s sessessassass trstaseas sovass 5
CONFIGURATION ...oiivinnnnnimmiarmimssessonisirennrentvmssssssssonsssnens 5
EFFECT (TYPE & DEPLN) ceecreeeecrrveenreresrssaernsnssssnastreassesssesassasssesassasssessesssnsasse sesasasssnssssnssasse 5
PITCH BEND earranrer e seteanrarere o saaarestasatreaarens 6
WHEEL {(Amplitude & Pitch Modulatlon) ........ 6
AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control) ........................ 7
ENVELOQOPE (Attack & Release RALES) cuvveeerecveeecrrrresrrrnrressernns 7
RANDOM (Element, Level & DELUNE) vviiicccriiecccctiiiecccccrvvaersesenreersrrrsssssrsrssesassssserrasserserven 8
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VOICE COMMON

Sélectionner le mode d’édition VOICE COMMON
A partir du mode VOICE ou MULTI :

E TY

| comMMON VECTOR !

VOICE

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [VOICE COMMON)].
Un “E” apparait sur I'affichage & LED pour indiquer
qu’un mode d'édition a été sélectionné. Le point & droite
du “E” apparait d&s qu'un paramétre est édité.

Sélectionner les fonctions du mode d’édition VOICE

COMMON
Les différentes fonctions du mode d’édition VOICE
COMMON peuvent &tre sélectionnées en séquence,
d’une pression sur la touche [VOICE COMMON] ou en
utilisant les touches [-1/NQO] et [+1/YES] lorsque le
curseur {>) est situé juste devant le nom de la fonction
sur la ligne supérieure de 1’écran.

La fonction COMPARE

Yous pouvez comparer le son de la voix éditée avec le son
de la voix avant édition en appuyant sur fa touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE. Un
“C" apparait sur ’affichage 4 LED lorsque la fonction
COMPARE aété activée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez a
nouveau sur [EDIT/COMPARE] pour retourner en mode
¢dition.

EDITUTILITY

EDITAUTILITY



Unknown
 

Unknown
 


VOICE COMMON

NAME

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<} et [>] pour

Sommaire: Assigne un nom constitné au maximum de 8

caractéres a la voix actuellement sélectionnée.

Réglages: Les caractéres suivants sont disponibles pour com-

poser les noms de voix.

(Space) I "#

placer le trait du curseur sous le caractére & modifier.
Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour sélection-
ner le caractére souhaité, Continuez jusqu’ace que e nom
entier de la voix ait £1€ programmé.

Détails: Il est préférable de choisir des noms qui rappellentle

contenu des voix. Par exemple, si vous avez créé une
nouvelle voix qui combine des éléments de piano et
d’orgue, vous pourriez I’appeler “PianOrg”. Lorsque
vous parcourez la liste des caracteres, le défilement
s’arréte au début de chaque groupe de caractéres (majus-
cules, minuscules, chifires et symboles).

CONFIGURATION

Détails: Dans la configuration A-B a deux éléments, 1'él¢-

Sommaire: Sélectionne la configuration de voix a deux

¢éléments (A-B) ou 3 quatre éléments (A-B-C-D).

Réglages: A-B, A-B-C-D

ment A est un élément AWM et I’élément B, un élément
FM, Dans la configuration A-B-C-D, & quatre éléments,
A ctCsont des éléments AWM, tandis que B et D sont des
éléments FM.

A-B: A= AWM, B=FM
A-B-C-D: A= AWM, B= FM, C= AWM, D=FM.

Procédure: Utilisez 1a touche {&>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I’écran. Utilisez les touches [-1/
NO] et [+1/YES] pour sélectionner la configuration sou-

haitée.

EFFECT (Type & Depth)

Sommaire: Sélectionne F'un des seize effets numériques et

fixe la profondeur de I'effet sélectionné pour la voix
actuellement éditée.
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VOICE COMMON

Réglages: Effcct type:

Rev Hall {Réverbération type Hall)

Rev Agom {Reéverbération type Room)

Rev Plate {Reéverbération type Plate)

Rev Club (Réverbératian type Club)

Rev Metal {Réverbération type Metal)

Deiay 1 {Retard court unique)

Delay 2 {Retard long)

Delay 3 {Retard long)

Doubler {Boubier) i
Ping Pong {Retard Ping Pong)

Pan Ref {Réflexions avec mouvement stéréo)
Early Ref {Réflexions primaires)

Gate Rev {Réverbération type Gate)

Dly&Rev 1 (Retard & réverbération 1)

Dly&Rev 2 {Retard & réverbération 2)

Dist&Rev {Distorsion & réverbération)

Profondeur: (3. .. 7

Procédure: Utilisez es touches du curseur [<1] et {=] pour
placer le trait du curseur sous le type d’effet ou le
parameire de profondeur. Utilisez les touches [-1/NQO] et
[+1/YES] pour sélectionner l’effet souhaité ou la profon-
deur de Ueffet.

Détails: Régler le paraméire de profondeur sur “0” revient A
désactiver I’effet. La valeur “7” produit ’effet le plus
profond.

PITCH BEND

Sommaire: Détermine la plage d’effet de la molette de pitch
bend.

Réglages: 0 ... 12 max.*

Procédure: Utilisez la touche [} pour déplacer l¢ curseur
sur la ligne inférieure de 1’écran et utilisez les touches [-
1/NQ] et [+1/YES] pour sélectionner la plage de pich
bend soubaitée.

Détails: Chague incrément entre “0” et ““12” représente un-
demi-ton. La valeur “0” ne produit pas d’effet de pitch
bend tandis que la valeur “127 produit un effet de pitch
bend maximal de plus ou moins une octave. La valcur 4™
produir un effet de pitch bend de plus ou meins une tierce
majeure.

= Ceute place peut &tre plus limitée dans certains cas. Un
point d’exclamation {!) apparait apres la plage de valeurs
lorsque la limite est atteinte.

WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation)

Sommaire: Assignelamolette de modulation alamodulation
de hauteur (pitch) et/ou d’amplitude.

Réglages: AM (Modulation d’amplitude) : off, on PM (Piich
Modulaton) : off, on

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
placer le trait du curseur sous le paramétre AM ou PM,
Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou
désactiver le paramétre sélectionné.

Détails: La modulation d'amplitude produit un effet de wé-

molo tandis que la modulation de hauteur produit un effet
de vibrato. Cetie fonction permet d’assigner fa molette de
modulation 4 la production d*un de ces effets ou des deux
cn méme temps. Cetie fonction est de type “tout ou rien”
et la profondeur de modulation maximale A appliquer doit
éure fixée au moyen des paramétres LFO AM Depth et
PM Depth du mode ELEMENT TONE. Lorsque la mo-
lettle de modulation est assignée a la modulation d’ampli-
tude ou de hauteur, la modulation du LFO ne peut étre
appliquée que via la molette,
Sile contrile de modulation a été assigné aussi bien a la
melette qu’a 'aficriouch, et que les deux commandes
sont utilisées simultanément, la priorité reviendra i la
commande, avec laquelle est transmise la valeur la plus
Slevée,
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VOICE COMMON

AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level control)

Semmaire: Assigne 'after touch duclavier 3 lamodulation

d’amplitude, 4 la modulation de hauteur, au contrdle de
la hauteur ou au contrdle du désaccordage ou & n’im-
porte quelle combinaison de ces quatre “ingrédients”.

Réglages: AM (Amplitude Modulation): off, on

PM (Pitch Modulation) ; off, on
Pit (Pitch Control) : —12 ... 0 ... +12 max *
Lev (Level Control) : off, on

Procédure; Utilisez les touches du curseur [<1] et [>]

pour placer le trait du curseur sous le param@tre AM,
PM, Pit ou Lev. Les fléches aux deux extrémités de
I'affichage signifient que d’autres paramétres sont dis-
ponibles. Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/YES]
pour activer oudésactiver les parametres AM, PM et/ou
Levou pour sélectionner la plage de contrdle de hauteur
souhaitée,

Diétails: Comme avec la molette de modulation, la modula-

tion d’amplitude produit un effet de irémolo tandis que
la modulation de hauteur produit un cffet de vibrato,
Plus vous enfoncez une touche fort, plus 1a modulation
sera profonde. Cetie fonction est de type “tout on rien”

etlaprofondeur de modulation maximale 2 appliquer doit
étre spécifiée au moyen des parameétres LFO AM Depth
et PM Depth du mode d’édition ELEMENT TONE.
Lorsque I’ after touch est assigné & la medulation d’ampli-
tude ou de hauteur, la modulation du LFO ne peut étre
appliquée que via 1"after ouch. Le parameétre Pit permet
d’'utiliser I'after touch du clavier pour faire dériver la
hauteur des notes. Plus la pression sur la touche est forte,
plus Veffet est profond. Les valeurs positives produisent
une dérive de hauteur vers le haut et les valeurs négatives,
vers le bas. Chaque incrément représente un demi-ton. La
valeur “0” ne preduit aucun effet de hauteur, la valeur
“12" parmet une dérive maximale d’une octave dans les
ajgugs, tandis que la valeur “—4" permet une dérive
maximale d’une tierce majeure dans les graves. Lorsque
le paramétre Lev est activé, il devient possible de con-
rdler le niveau du son dans une plage limitée par I'in-
termédiaire de "after touch du clavier. L'intensité ¢t le
sens (c’est-a-dire augmentation ou diminution) do
changemenl de niveau dépend du réglage du paramétre
AFTER TOUCH SENSITIVITY dans le mode d’édition
ELEMENT TONE.

Si le contrdle de modulation a éé assigné aussi bien 4 la
moletie qu’a 'aftertouch, et que les deux commandes
sont utilisées simulianément, la priorité reviendra & la
commande, avec laquelle est transmise la valeur la plus
élevée.

*  Celle plage peut éire plus limitée dans certains cas. Un
point d’exclamation (1) apparait aprés la plage de valeurs
lorsgue Ja limite est atteinte.

ENVELOPE (Attack & Release Rates)

Sommaire: Fixc les pentes d’attaque et de relachement

globales pour la voix actuellement sélectionnée,

Réglages: AR (Attack Rate): -99... 0 ... +99 max*

RR (Relcase Rate) ; 99 ... 0 ... +99 max*

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<Z] et [=] pour

placer le trait du curseur sous le paramétre AR et RR.
Ulilisez les touches [-1/NO] ¢t [+1/YES] pour régler le
paramétre sélectionné,

Détails: Bicn qu'il soit possible de programmer des envelop-
pes beaucoup plus précises pour les éléments individuels
{voir le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE), ces
fonctions offrent un moyen simple d’ajuster les pa-
raméires d’enveloppe les plus importants pour I'ensem-
ble de la voix. Les valeurs positives produisent une ~
attaque ¢t un relachement rapides tandis que les valeurs
négalives produisent une attaque et un relachement lents.
Vous pouvez, par cxemple, allonger le temps de
reiichement d'une voix pour produire un effet de main-
tien aprés relachement des touches.

Veuillez remarquer que le paramétre AR n'a pas d'effet
sur les éléments pour lesquels le paramétre INTTIAL
LEVEL (page 28) cst réglé sur 99,
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VOICE COMMON

Notez que le paramétre AR n’aura pas d'effet sur les
€léments poour lesquels le paramétre INITIAL LEVEL
{page 28) est réglé sur 99.

Attaque plus Attague plus
rapide. AR lente.
Touche relichée
-9

NIVEAU

TEMPS

Relachement
plus lent.

Rel&chement R
plus rapide

*  Celle plage peut étre plus limitée dans certains cas. Un
pointd’exclamation (1) apparait aprés la valeur lorsque la
limite est aneinte.

RANDOM (Element, Level & Detune)

L FRERDOM
ELEMEMT

Sommaire: Produit antomatiquement des combinaisons
d’éléments, de vecteurs de niveau ou de vectieurs de
désaccordage aléatoires.

Réglages: Aucun.

Procédure: Utilisez les wouches du curseur [<3] et [>] pour
placer le trait du curseur sous le paramétre de gauche de
la ligne inférieure de ’écran, puis utilisez les touches [—
1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner ELEMENT,
LEVEL ou DETUNE. Appuyez sur la touche[™>] pour
déplacer le curseur sous “Y/N”, puis appuyez sur la
touche [+1/YES] pour générer des valeurs aléatoires du
type d’effet sélectionné. Un nouveau jeu de valeurs

; aléatoires est généré chaque fois que la touche [+1/YES]
est pressée alors que le curseur se trouve a cette position.
Appuyez sur la touche [-1/NO] pour ramener le curseur
au parametre de gauche,

Détails: Cette fonction est trés utile pour la programmation.
Elle vous permet d'expérimenter un nombre pratique-
ment illimité de combinaisons ou de vecteurs de niveau/
désaccordage en appuyant sur une seule touche. Les
combinaisons d’éléments aléatoires, en particulier, peu-
vent produire des résultats parfois rds surprenants et
souvent plaisants. Lorsque la configuration de voix “A-
B” est sélectionnée, (voir CONFIGURATION, page 5),
les combinaisons d'élément aléatoires seront toujours
constituées de deux éléments seulement.
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VOICE VECTOR

VOICE VECTOR

Le moede d'édition VOICE VECTOR vous permet d’enregistrer et d’éditer finement les vecteurs de niveau
et de désaccordage dynamiques.

LEVEL SPEED ... orevnerransssersersenssssarsesssssansassssasasasssssssssorsansssvonse 11
LEVEL RECORD .......ovrmvmrrressmssresrrsssresrrssssrssrssassassarsarsssssrsases 11
LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-axis & TimMe) .....cccvervenrernererersens 11
DETUNE SPEED ...ttt sese e ssn e sessmsemevmee s essasesmesnessanns 13
DETUNE RECORD teeemtterenre et e e e e ereetneeneearas 13
DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time}.....cocceeeiienmeconnaen. 13
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VOICE VECTOR

Sélectionner le mode d’édition VOICE VECTOR
A partir du mode VOICE ou MULTI :

EDIT/UTILITY

Fit

!

o (1)

[ common  vECTOR |
VOICE

A partir d’un autre mode d’édigon ou utilitaire, appuyez
simplement sur la touche [VOICE VECTOR].

Un “E” apparait sur 1'affichage 2 LED pour indiquer qu’un
mode d’édition a été sélectionné. Le peint i droite du “E”
apparait dés gu’'un parameée est édiié,

10

Sélection des fonctions du mode d’édition VOICE VEC-

TOR.
Les différentes fonctions d’édition du mode VOICE
VECTOR peuvent étre sélectionnées en séquence d’une
pression sur la touche [VOICE VECTOR] ou au moyen
destouches [-1/NO] ou [+1/YES] lorsque le curseur (=)
est situé immédiatement devant le nom de la fonction sur
la tigne supérieure de ’écran.

La fonction COMPARE

VYous pouvez comparer le son de Ia voix éditée avec le son
de la voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE, Un
“C” apparait sur 'affichage 4 LED lorsque la fonction
COMPARE aété activée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez &
nouveau sur la wouche [EDIT/COMPARE] pour re-
ourner au mode d'édition.

EDITAUTILITY

| =

EDITAUTILITY

FH
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VOICE VECTOR

LEVEL SPEED (Vector Rate)

Sommaire: Fixe le temps entre les intervalles d*échantillon-
nage pour le vecteur de niveau,

Réglages: 10 ... 160 millisecondes (par incréments de 10
millisecondes)

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [=] pour déplacer le
curscur sur la ligne inférieure de 1’écran. Ulilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sétectionner la fré-
quence d’échantillonnage souhaitée,

Détails: Chaque vecieur dynamique se compose de max. 50
échantillonnages ou prélévements correspondants 4 des
coordonnées le long du parcours de la commande vecto-
riclle. Cette fonction fixe I'intervalle initial entre chaque
prélévement. Le parameétre Time de la fonction LEVEL
EDIT, décrite ci-dessous, permet d’éditer 1a longueur de
chaque intervalle individuellement. Le paramétre Vector
Rate peut &ire modifié mé&me aprés I'enregistrement du
vecteur, pour produire un changement correspondant de
tous les intervalles de prélévement.

Le parameétre LEVEL SPEED peut étre utilisé pour
modifier la vitesse de lecture d'un vecteur pré-enregistré,

LEVEL RECORD

Sommaire: Permet d’enregistrer un vecteur de niveau dy-
namigue,

Réglages: STBY, REC, PLAY

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [>] pour
placer le traitdu curseur sous STBY. Le mode LEVEL de
la commande vectorielle sera autornatiquement sélec-
tionné ¢l vous pouvez répéter le mouvement vectoriel que
vous souhaitez enregistrer.

Déplacez le curseur sur REC. L'enregistrement com-

mence des que vous jouez une touche sur le clavier.
Lorsque vousrelachez la touche ou lorsque 50 intervalles
ont été enregistrés (voir “LEVEL SPEED”, ci-dessus),
I'enregistrement s arréte et le curseur se place 4 la posi-
tion PLAY. Vous pouvez alors jouer sur le clavier pour
¢couter la maniére dont le mouvement vectoriel que vous
venez d’enregistrer affectera les sons.

Détails: Le temps disponible pour 'enregistrement dépend &
la fois du réglage Vector Rate ¢t de la maniére dont la
commandc vectorielle est déplacée.

LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time)

® Step

Sommaire: sélectionne }'un des 50 intervalles d’un vecleur
de niveau cnregistré pour I’éditer.

Réglages: | ... 50

Procédure: Utilisez Ics touches du curseur [<J] et [C>] pour
placer le trait du curseur sous la valeur située  I’extréme
gauche de laligne inféricure de I'écran (Step). Ulilisez les
touches [-1/NO]J et [+1/YES] pour sélectionner !'inter-
valle a éditer.

"
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VOICE VECTOR

Détails: L’intervalle 1 est le premier intervalle enregistré et
Pintervalle 50 est le dernier. L expérience vous permettra
de déterminer les points spécifiques d’un vecteur dy-
namique se rapportant aux intervalles correspondants.

® X.gxis & Y-axis

Sommaire: Ces paramétres définissent les coordonnées de
Pintervalle de prélévement actucllement sélectionné sur
les axes X et Y de la plage de lacommande vectorielle de
niveau.

Réglages: -31 ... 0 ... 431

Procédure: Apresavoir sélectionné 1'intervalle A enregistrer
comme cela est décrit A 1a section précédente, utilisez les
touches du curseur [<J] et [[>>] pour placer le trait du
curseur sous le paramétre X ou Y. Utilisez les touches [-
1/NQO] et [+1/YES] pour fixer la valeur souhaitée.

Détails: Sur I’axe des X (D-C), un réglage de -31 place
I'intervalle aussi loin que possible dans la direction de
I’élément D tandis qu’un réglage de +31 le place aussi
loin que possible dans la direction de 1'élément C. Les
valeurs de I’axe Y (A-B) fonctionnent de la méme ma-
niére : un réglage de -31 place I'intervalle aussi loin que
possible dans la direction de 1’élément B tandis qu’unc
valeur de +31 le place aussi loin que possible dans la
direction de 1’é1ément A. Sur les deux axes, un réglage de
0 place I'intervalle en position centrale.

Axe des X —P» DI
-31

Axedes Y

12

® Time

Sommaire: Multiplie le réglage Vector Rate de I'intervalle
actuel du vecteur de niveau seulement. Permet également
de faire boucler ou de terminer les vecteurs A intervalle
actuel.

Réglages: 1 ... 254, Rep, End.

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>] pour placer le
trait du curseur sous la valeur située 4 1’extréme droite de
la ligne inférieure de I’écran (Time). Utilisez les touches
[-1/NQO]et{+1/YES] pour sélectionner la valeur de temps
requise, la répétition ou la fin,

Détails: Les valeurs Time multiplient le réglage Vector Rate
pour U'intervalle actucllement sélectionné. Si le pa-
ramétre Vector Rate est réglé sur 30 ms, par exemple, un
réglage du paramétre Time sur 2 produiraun intervalle de
60ms, la valeur 3, un intervalle de 90 ms, etc. Etant donné
que la valeur Time maximum est de 254, vous pouvez
spécifier des intervalles extrémement longs.

Si vous sélectionnez “End”, le vécteur s’arrétera a la fin
de I'intervalle actuel.

Le réglage “Rep” fait retourner le vecteur au premier
intervalle et se répéter continuellement.
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VOICE VECTOR

DETUNE SPEED (Vector Rate)

Sommaire: Fixe le temps entre les intervalles d’échantillon-
nage pour le vecteur de désaccordage.

Réglages : 10 ... 160 millisccondes (par incréments de 10
millisecondes)

Procédure: Utilisez les touches [ <] et [C>] pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de I’écran. Ulilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la fré-
quence d’échantillonnage souhaitée,

Détails: Chaque vecteur dynamique s¢ compose de max. 50
échantillonnages ou prélevements correspondants i des
points le long du parcours de la commande vectorielle.
Cette fonction fixe l'intervalle initial entre chaque
prélévement.

DETUNE RECORD

Sommaire: Permet d’enregistrer un vecteur de désaccordage
dynamique.

Réglages: STBY, REC, PLAY

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et {L>>] pour
placer le trait du curseur sous STBY. Le mode DETUNE
de la commande vectorielle sera automatiquement sélec-
tionné et vous pouvez répéter le mouvement vectoricl que
vous souhaitez enregistrer.

Déplacez le curseur sur REC. L’enregistrement com-
mence dés que vous jouez une touche sur le clavier,

Lorsque vous relichez la touche ou lorsque 50 intervalles
ont été enregistrés (voir “DETUNE SPEED”, ci-dessus),
Penregistrement s’arréte et le curseur se place 2 Ia posi-
tion PLAY. Vous pouvez alors jouer sur le clavier pour
écouter la maniére dont le mouvement vectoriel que vous
venez d’enregistrer affectera les sons.

Détails: Le temps disponible pour I’enregistrement dépend 4
la fois du réglage Vector Rate et de la maniére dont la
commande veclorielle est déplacée.

Le déplacement de la commande vectorielle vers un
élément augmente la hauteur de cet é1ément et abaisse la
haulcur des autres éléments.

DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time)

® Step

Sommaire: sélectionne 1’un des 50 ntervalles d’un vecleur
de désaccordage enregistré pour I’éditer.

Réglages: 1 ... 50

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [=>] pour
placer le trait du curseur sous la valeur située a extrémc

gauche de laligne inférieure del’écran (Step). Utilisez les
touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour sélectionner I’inter-
valle & éditer.

Détaiis: L ’intervalle 1 est le premier intervalle enregistré et
Vintervalle 50 estle dernier. L expérience vous permettra
de déterminer les points spécifiques d’un vecteur dy-
namiquc se rapportant aux intervalles correspondants.
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VOICE VECTOR

® X-axis & Y-axis

Sommaire: Ces paramétres définissent la position de I'inter-
valle actuellernent sélectionné sur les axes X et Y de la
plage de la commande vectorielle de désaccordage.

Réglages: -31 .. 0.... +31

Procédure: Utilisez les touches du curseur {<J] et [>>] pour
placer le trait du curseur sous le paramétre X ou Y.
Utilisez les touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour fixer Ia
valeur souhaitée.

Détails: Sur 'axe des X (D-C), un réglage de —31 place
I'intervalle aussi loin que possible dans la direction de
Pélément D tandis qu’un réglage de +31 le place aussi
loin que possible dans la direction de 1’élément C. Les
valeurs de 'axe Y (A-B) fonctionnent de la méme
maniére : un réglage de ~-31 place ’intervalle aussi loin
que possible dans la direction de 1'élément B tandis
qu’une valeur de+31 le place aussi loin que possible dans
ladirection de1’élément A, Sur les deux axes, unréglage
de O place ’intervalle en position centrale,

A
-1 +31

Axe des X — Di.:'i +— —t+— IC
a1 e 1 +31

Axe des Y

14

e Time

Sommaire: Multiplie le réglage Vector Rate de 'intervalle
actuel du vecteur de désaccordage seulement. Permet
également de faire boucler ou de terminer les vecteurs a
Iintervalle actuel.

Réglages: 1 ... 254, Rep, End.

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>] pour placer le
trait du curseur sous la valeur située 4 I’extréme droite de
la ligne inférieure de 1’écran (Time). Utilisez les touches
[-1/NO]Jet{+1/YES] pour sélectionner la valeur de temps
requise.

Détails: Les valeurs Time multiplient le réglage Vector Rat.
pour ’intervallie actuellement sélectionné. Si le pa-
rametre Vector Rate est réglé sur 30 ms, par exemple, un
réglage du paramétre Time sur 2 produira unintervalle de
60ms, la valeur 3, un intervalle de 90 ms, etc. Etant donné
que la valeur Time maximum est de 254, vous pouvez
spécifier des intervalles extrémement longs.

Si vous sélectionnez “End”, le vecteur s’arréiera i la fin
de I'iniervalle actuel.

Le réglage “Rep” fait retourner le vecteur au premier
intervalle ct se répéter continuellement.
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ELEMENT TONE

ELEMENT TONE

Le mode d’édition ELEMENT TONE permet d’éditer plusieurs parmi les parametres les plus déterminants
de chaque élément individuel — A et B dans une voix Adeux éléments; A, B, Cet D dansune voix a4 ¢iments.

WAVE TYPE .oooververereeeneesesrsesaentsosnesnessenerssnssssssansssssssmassss snssssass s ssssess sassosssrssnasss smesssssasa sasas 17
ELEMENT COPY .ooureirieerrersvestessemensssssssossssessisss sesssessessseessssssesss srssassasssssnsasssssass sassassansonns 19
FREQUENCY SHIFT ....oocvniecisseasesssnstisseenminissssnssssssssssssessassesssssessassssssssssastasssssnsssaasessssensons 19*
VOLUME oeiitteceresseenietsessssssssssssnssnsesmsssssess sassssssistssssstsnsssssssssasassssens ssssnes seessenbtassassssstasssses 20
PAN oooveivresriesresrasssssensessesssnsesbossessassnanssssss sanssssssesessssssssssssshesssssess snsresestasaessssnseresnesstost aessssssssssss 20*
VELQCITY SENSITIVITY ..erececereeninseriosssnssissesmssessessseenssssasssssessasassassnsmsesssissssssasssssas 20
AFTER TOUCH SENSITIVITY .covireecrcrrnistininrismnrssissssseassesssssssessssssssnsssrassssssssssssssns 20
TONE (Eléments FM B et D UNiqUemENt) ...c..covercivcnrnsisrinsnmsnscnsscsnssssisssssssessisssssasssssnes 21*
LFO (Oscillateur basse fréquence) AM Depth, PM Depth, Type,

Delay, RAte & SPEEU c.u.eieeeeeereenmseerarseervessrssssisssissmssisssrsssormassersenssseasssssssssssomesssnssssssssssassien 22%

*  Ces guatre paramétres ne sont pas disponibles pour un élément AWM pour lequel I'onde numéro 127
(Drum Set) a été sélectionnée — le message “Cannot edit” apparait.
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ELEMENT TONE
Sélectionner le mode d’édition ELEMENT TONE

16

EDIT/UTILITY

A partir du mode VOICE ou MULTI:

7

ENVELOPE|
ELEMENT

| TONE

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [ELEMENT TONE].

Un “E” apparait 4 gauche de 1'affichage 4 LED pour
indiquer qu’un mode d’édition a été sélectionné et
I’élément sélectionné pour édition est affiché & droite —
“A”, YD, “C” ou “d”. Un point apparait & droile du
caractére désignant I’élément dés qu’un paramétre a é1é

Différents éléments peuvent &tre sélectionnés pour étre
édités d'une pression sur la touche [ELEMENT SE-
LECT] appropriée — [A], [B], [C] ou [D]. Si une voix
deux éléments est éditée, seuls les éléments A et B
peuvent €ire sélectionnés. Chague élément disponible
peut également étre activé ou désactivé d’une pression
sur Ia touche [ELEMENT ON/OFF] appropriée. Chaque
touche active et désactive enalternance I’é1ément associé
et le statut ON/OFF des éléments est indiqué sur la ligne
supérieure de I’écran. Si le caractere de V'élément est
affiché, I’élément correspondant est activé., Un trait
apparait a la place du caractére de I'élément si I’élément
correspondant est désactivé.

La possibilité d’activer et de désactiver des éléments
facilite I'écoute des changements de paramétres sur un
seul €lément. L’élément actuellement sélectionné est
également indiqué sur 1’écran en couleurs inversées
{blanc sur noir).

Dans cet exemple, les éléments A, B, et D sont activés tandis que
I'élément C est désactivé. L'élément A est actuellement sélec-
tionné pour &dition.

Sélectionner les fonctions du mode d’édition ELEMENT
TONE

Les différentes fonctions du mode d’édition ELEMENT
TONE peuvent eire sélectionnées en séquence en ap-
puyant sur la touche [ELEMENT TONE] ou en utilisant ™~
les touches [-1/NQ] et [+1/YES] lorsque le curseur [=] ~
est situé juste devant le nom de la fonction sur la ligne
supérieure de I’écran.

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le son de la voix éditée avec le son
dela voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE. Un
“C” apparait sur 'écran & LED lorsque la fonction
COMPARE a été activée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez &
nouveau sur la touche [EDIT/COMPARE] pour re-
tourner au mode d’édition,

EDIT/UTILITY

—
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ELEMENT TONE

WAVE TYPE

Sommaire: Assigne une onde présélectionnée & 1’élément

sélectionné,

Réglages: Eléments A et C (AWM): 0 ... 127
Eléments B et D (FM): 0 ... 255

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [[=] pour
placer le trait du curseur sous le paramétre de gauche de

LISTE DES FORMES D'ONDES AWM

la ligne inféricure de I’écran et sélectionner directement
les différentes catégories d’onde ou sous le paramétre de
droite pour sélectionner les ondes individuelles, Utilisez
les touches [-1/NOQ} et [+1/YES] pour sélectionner
1’onde souhaitée (reportez-vous a la liste des ondes, ci-
dessous).

Détails: Le nombre d’ondes disponibles dépend du type

d’élément actuellement sélectionné (AWM pour A et C
ou FM pour B et D). Le SY22 posséde 128 ondes AWM
présélectionnées (0 ... 127) et 256 ondes FM présélec-
tionnées (0 ... 255).

Catégorie Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N° Nom Categorie | N° Nom
Piano t1) Eigrjo Bass 32 | EBass3 Synth 64 | PopsHit QsC 96 | Pad wv
Piano 33 | EBass 4 . 97 | Digitail
2 | Clavi 34 | Slap SFX 65 | NoisPadt ss | Digital2
3 | Cembalo 35 | Fretiess gs mo!spa d2 99 | Digital3
4_| Celesta 36 | SynBass! o7 | hoisPads 100 | Digital4
Qrgan 5 | P.Organ 37 | SynBass2 g9 | Crash 101 | Digital5
6 | E.Organt Str. 38 | Strings 70 | Bottle 102} Saw 1
7 | E.Organ2 39 | Vn.Ens. 71 | BotleQpn 103 | Saw 2
8 | Bandneon 40 | Cello 72 | Cracker 10; gaw 3
Brass 9 | Trumpet 41 | Pizz. 73 | Scratch 13 6 Saw 4 1
10 | Mute Tr 42 | Syn Str - quars
P Hits 74 | Metal 1 107 | Square 2
11 | Trombone Vocal 43 | Choir 75 | Metal 2 108 | Square 3
12 | Flugel 44 | ltopia 76 | Metal 3 109 | Square 4
13 | Fr Horn 45 | Choir pa 77 | Metal 4 110 | Pulse 1
14 | Braskns , 78 | Wood 111 | Pulse 2
15 { SynBrass Perc. 46 | Vibes 79 | Bamboo 112 | Pulse 3
Wood 16 | Flute 47 | Marimba 80 | Slam 113 | Pulse 4
17 | Clarinet 48 | Bels 114 | Pulse 5
49 | Timpani Tran. 81 | Tp. Body
18 | Oboe 50 | Tom 82 | Tb. Bod 115 Pulse
19 | Sax - Sody 116 | T
51 | E. Tom 83 | HornBody 117 | Sing’
Gtr 20 | Gut 52 | Cuica 84 | Fl. Body 118 | Sin8'+4’
21 | Steel 53 | Whistle 85 | Str.Body
‘ 22 | E.Gtr 1 54 | ThumhStr 86 | AirBlown SEQ 119 | SEQ 1
23 | EGir 2 Synth 55 | SynPad 87 | Reversel 120 | SEQ 2
24 | Mute Gtr yn ynrad, 88 | Reverse2 121 | SEQ 3
25 | Sitar 56 | Harmonic 89 | Reverseld
57 | SynLead1 122 | SEQ 4
57 | Pluck 2 58 | SynLead2 0sC 80 | EP wy 123
59 | Bell Mix 91 | Organ wv 124 | SEQ 6
Bass 28 | Wood B 1 60 | Sweep 92 | M.Tp wv 125 SEQ7
29 | Wood B 2 61 | HumanAtk 93 | Gtr wv 126 | SEQ 8
30 | EBass1 62 | Noise 1 94 | Str wv 1
31 | EBass 2 63 | Noise 2 95 | Strwv 2 Prum 127 | Drum set
Descriptions des catégorles de formes d'onde AWM
Piano Piang, clavicorde et autres claviers a chute. Synth Gamme de sons synthétisés (bruitages).
Organ Grand orgue, orgue électrique et harmonium. SFX Effets spéciaux - bruits de chute, bouteille, etc.
Brass Cuivres acoustiques et synthésisés. Hits Métaux et bois frappés.
Wood Flute, saxo et autres instruments & vent. Tran. Ondes d'attaque transitoires et certains sons inverses.
Gtr Guitare séche et électrique. 0sC Formes d'onde synthétisées standard et basiques de
Bass Basse séche, électrique et synthétisée. certains Instruments actuels.
Str. Ensemble de violons et autres cordes. SEQ Séquences de sons échantillonnés,
Vocal Choeur et autres types de voix. Drum Ondes de batterie.
Perc. Vibraphone, timbales, etc.
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ELEMENT TONE

LISTE DES VOIX FM

Catégorie | N’ Nom Catégeorie | N° Nom Catégorie | N’ Nom Catégorie | N° Nom
Pianc 0 ! E.Piano1 Pluck 49 | Guitar 4 Syn.S 98 | Sus. 1 SFX 147 | SFX 5
1 E.Piano2 50 | Guitar 5 99 | Sus. 2 148 | SFX 8
2 | E.Piano3 51 | Guitar 6 100 | Sus. 3 149 | SFX 7
3 | E.Piano4 52 | Guitar 7 101 | Sus. 4 -
4 | E.Pianos 53 | Guitar 8 102 | Sus.5 0SC1 | 150 Sin 16’
5 | E.Piano6 Bass. 54 | Bass1 103 | Sus. 6 1212 3:2 g
Crgan 6 | E.Organt 55 | Bass2 104 | Sus. 7 153 | Sin2 2/3
7 | E.Organ2 56 | Bass3 105! Sus. 8 P
154 | Sin 2
8 E.Or 1061 Sus. 9 n
. gan3 57 Bass 4 155 | Saw 1
9 | E.Organ4 58 | Bass5 107 | Sus. 10
10 | E0 108 | Sus. 11 156 | Saw 2
.Organ5 59 | Bass6
. rganS 60 Bass 7 158 | LFOnoise
12 | E.Organ? 61 | Bass8 110 | Sus. 13 .
159 | Noise 1
13 | E.Organ8 2 | Bass9 111 | Sus. 14 ose
' 112 | Sus. 15 160 | Noise 2
Brass 14 | Brass 1 Str. 63 | str1 113 | Attack 1 161 | Digi 1
15 | Brass 2 64 | Str 2 114 | Attack 2 162 | Digi 2
16 | Brass 3 85 | Str 3 115 | Attack 3 163 | Digi 3
17 | Brass 4 66 | Str 4 116 | Attack 4 164 | Digi 4
18 | Brass & 67 | St 5 117 | Attack 5 165 | Digi 5
19 | Brass 6 68 | Str 6 166 | Digi 6
20 | Brass 7 69 | Str7 Syn.M 118 | Move 1 167 | Digi 7
21 | Brass 8 - 119 | Move 2 168 | Digi 8
22 | Brass 9 Perc. 70 | Vibes 1 120 | Move 3 169 | Digi 9
23 | Brass 10 71 | Vibes 2 121 | Move 4 170.| Digi 10
24 | Brass 11 72 | Vibes 3 122 | Move § 171 | Digi 11
25 | Brass 12 73 | Vibes 4 123 | Move 6
26 | Brass 13 74 | Marimbat 124 | Move 7 0sC 2 172 | wavel-1
27 | Brass 14 75 | Marimba2 173 | wave1-2
76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decay 1 174 | wavel-3
Wood 28 | Wood 1 77 | Bells 1 126 | Decay 2 175 | wave2-1
29 | Wood 2 78 | Bells 2 127 | Decay 3 176 | wave2-2
30 | Wood 3 79 | Bells 3 128 | Decay 4 177 | wave2-3
31 | Wood 4 80 | Bells 4 129 | Decay 5 :
32 | Wood 5 81 | Bells5 130 | Decay 6 :
33 | Wood 6 82 | Belis 6 131 | DBecay 7 220 | wavel7-1
34 | Woed 7 83 | Bells 7 132 | Decay 8 2211 wavel7-2
35 | Wood 8 84 | Bells 8 133 | Decay 9 222 | wave17-3
Resd 1 85 | Metal1 134 | Decay 10
Reed 3 | Roees 86 | Metal 2 135 | Decay 11 08C 3 | 223 | wavel8-1
38 | Reed3 87 | Melal 3 136 | Decay 12 224 | wave18-2
39 | Reed 4 88 | Metal 4 137 | Decay 13 225 wa.ve1 8-3
40 | Reed5 89 | Metal 5 138 | Decay 14 :
41 | Reed 90 | Metal 6 189 8223 . 250 | wave27-1
Pluck 42 | Clavi 1 8yn.S 91 | Lead 1 141 | Decay 17 251 | wave27-2
43 | Clavi 2 92 | Lead 2 142 | Decay 18 252 | wave27-3
44 | Clavi 3 93 | Lead 3 253 | wave28
¢ 45 | Clavi 4 94 | Lead 4 SFX 143 | SFX 1 254 | wave29
46 | Guitar 1 95 | Lead 5 144 | SFX 2 255 | wave30
47 | Guitar 2 96 | Lead 6 145 | SFX 3
48 | Guitar 3 97 | Lead7 146 | SFX 4
Descriptions des catégaries de volx FM
Piano Piano électriques. Parc, Vibraphone, marimba, cloches et autres sons de percussion.
Organ Qrgues électriques. Syn.S Sons synthé selo maintenus.
Brass Une variété de sons de cuivres. Syn.M  [Sons synthé sclo variant avec le temps.
Wood Sons de bois. Syn.D  |Sons synthé decay.
Reed Saxo, hautbois et autres instruments & anche. SFX Une variété de sons synthé & effets.
Pluck Guitare, clavi et sons d'autres instruments & cordes princées.| OSC1 Formes d'onde sinucidale. en dents de scie et autre forms d'onde synthé standard|
Bass Sons de basse. CSC2  |Timbres FM de base, groupe *.
Str. Cordes. 0OSC3  (Timbres FM de base, groupe 2.

18

Sile paramétre TYPE dans le mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE (page 26) est réglé sur PRESET, le fait de
sélectionner un TYPE D’ONDE a pour effet de sélection-
ner également I’enveloppe présélectionnée correspon-
dante. Si un type d’enveloppe différent est sélectionné,

'enveloppe présélectionnée n’est pas sélectionnée en
méme temps que 1'onde.
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ELEMENT TONE

ELEMENT COPY

Sommaire: Copie tous les paramétres d’un élément du méme
type (AWM ou FM) d"une autre voix sur I’ élément actuel
de la voix actuellement sélectionnée.

Réglages: Source : [, C, P
Bank:1..8
Number:1...8
Element ; A/C ou B/D

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [=>] pour
déplacer le curseur sur la source, 1a banque ou le numéro
de la voix source ( 1a voix dont les paramétres d"élément
dotvent &tre copiés) a gauche de la ligne inféricure de
I"écran, Utilisez les touches [-1/NO]J et {+1/YES] pour
régler le parameétre sélectionné si nécessaire,

Ensuite, déplacez le curseur sur le paramétre du type
d’élément, & droite de la ligne inférieure de I’affichage, et
sélectionnez ’élément A partir duquel les données doi-
vent éire copiées au moyen des touches [-1/NO] et [+1/

YES].

Appuyez sur la touche du curseur [=>] une fois sup-
plémentaire et le message “Are you sure?” apparait.
Appuyez sur [+1/YES] pour exécuter 1'opération de
copie d’élément ou sur [-1/NO] pour annuler. “>>Com-
pleted!!<<* est affiché brizvement lorsque 1'opération de
copic est ferminée.

Détails: Sur cet affichage, les parametres source, banque et
numéro sont indiqués dans le format standard du SY22,
c’est-a-dire “P12", par exempie pour banque de présélec-
tions 1, voix numéro 2 ou encore 135" pour banque des
voix internes 3, voix numéro 3, etC.

Les données peuvent seulement &tre copi€es entre €l1é-
ments appartenant au méme type. Si I’élément actuelle-
ment sélectionné est un élément AWM (A ou C), seul
["élément A cu I'éiément C de la voix source peut ére
copié. Cela vaut également pour les éléments FM.

Les données de tous les parametres du mode ELEMENT
TONE seront copiées.

FREQUENCY SHIFT

Sommaire; Décale la fréquence (pitch) de I’élément sélec-
¢ tionné par demi-tons dans 1’aigu ou le grave.

Réglages: -12 ... 0 ... +12.

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [[>>] pour déplacer Ie
curscur sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+ 1/YES] pour sélectionner 1’impor-
tance du décalage de [réquence.

Détails: Un réglage de “-12”, par exemple, décale la hauteur
de I’¢élémem sélectionné d'une octave dans le grave ; un
réglage de “+4” décale la hauteur d'une tierce majeure
dans I’aigu. Lafonction Frequency Shift peut &tre utilisée
pour transposer un élément dans sa plage de fréquences
la plus utile et créer des harmonies (intervalles) entre
différents ¢liéments.
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ELEMENT TONE

VOLUME

Sommaire: Régle le volume de 1’élément sélectionné.
Réglages: 0... 99

Procédure: Utilisez la touche [>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inféricure de 1’écran. Utilisez les touches [-1/

NO] et [+1/YES] pour sélectionner le niveau de volume
souhaité. )
4
Détails: Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un
réglage de “99” produit le volume maximum. La
possibilité de régler indépendamment le volume de
chaque élément facilite le réglage optimal du niveau ou
“mixage” entre les éléments.

Sommaire: Détermine la position dans le panorama stéréo a
laquelle le son de 1’élément sélectionné sera entendu (de
gauche 2 droite),

Réglages: Affichage graphique: L- - + - - R, 5 positions de
gauche 2 droite.

Procédure: Utilisez latouche {>] pour déplacer le curseur sur
la ligne inférieure. Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/
YES] pour sélectionner la position stéréo souhaitée.

Détails: La ligne inférieure de 1’ écran affiche une représenta-
tion graphigue du panorama stéréo avec *L” pour “gau-
che™ et “R” pour “droite”, Lorsque vous éditez le
paramétre Pan, I'indicateur de position apparait 2 la
position correspondante sur la représentation graphique.
Cing positions différents sont possibles: gauche, centre-
gauche, centre, centre-droit, droite.

Des effets stéréo intéressants peuvent &tre produits en
plagant la sortie de différents éléments 4 des endroits
différents du panorama stéréo.

VELOCITY SENSITIVITY

Sommaire: Détermine la manigre dont le niveau de sortie de
I’élément sélectionné change en réponse aux change-
ments de vélocité (réponse & la pression iniliale sor le
clavier).

Réglages: -5...0 ... +5
Procédure: Utilisez la touche [[>] pour déplacer le curseur
sur laligne inférieure de I’écran. Utilisez les touches -1/

NOJ et [+1/YES] pour sélectionner la sensibilité 3 la
vélocilé souhaitée.

20

46, 9%

Détails: Les réglages positifs (“+} produisent un niveau de
sortic d’autant plus élevé que la valeur de vélocité est
élevée — plus vous jouez fort, plus le son est fort. Les

réglages négatifs (") produisent Peffet inverse. La
valeur “0” ne produit aucune variation de nivean.

0 Pas de réponse
+1 Changementétroit enire les vélocités mi-forte et forte.
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+2 Changement plus large entre les vélocités moyenne el
forte.

+3 Changement régulier de la vélocité douce A la vélocité
forie.

+4 Changement important sur une étroite plage de vélo-
cité.

+5 Changement brusque entre pas de son du toul et le
niveau maximum pour une vélocité moyenne.

ELEMENT TONE

[T}

Lesréglages “~" ont le m&me effet, mais le niveau du son
diminue au lien d’augmenter. Une représentation gra-
phique, a droite de la valeur de sensibilité, donne une
indication visuelle du changement produit par chaque
réglage.

AFTER TOUCH SENSITIVITY

Sommaire: Déterming la maniére dont le niveau de sortic de
I’¢lément sélectionné change en réponse aux change-
ments de pression after touch sur le clavier lorsque le
paramétre Lev (Level} de lafonction AFTER TOUCH du
modc VOICE COMMON est “ON” (voir page 7).

Réglages: -3 ... 0., +3

Procédure: Utilisez la touche {=] pour déplacer ie curseur
sur laligne inférieure de I’écran. Utilisez les touches [-1/
NOJ ou [+1/YES] pour sélectionner la valeur de sensibi-
lité a la vélocité souhaitée.

Détails: Les réglages positifs (“+7) produisent un niveau
d’autant plus élevé que la pression after touch est élevée.

ey

Les réglages négatifs (“*-”) produisent I'effet opposé: un

niveau plus bas en réponse 4 une pression plus forte. La
valeur “0" ne produit aucune variation de niveau.

0 Pas de réponse

+1 Changement étroit entre les vélocités mi-forte et forte.

+2 Changement plus large entre les vélocités moyenne et
forte.

+3 Changement régulier de la vélocité douce Ala vélocité
forte.

Les réglages négatifs (“—") ont le méme effet, mais le

niveau du son diminue au lieu d’augmenter lorsque la

vélocité du toucher augmente. Une représentation gra-

phique & droite de la valeur de sensibilité donne une

indication visuelle du type de changement produit par

chaque réglage.

TONE (Eléments FM B et D uniquement)

Sommaire: Ajuste la tonalité de I’élément FM sélectionné —
BouD.

Réglages: Lev (Level): 0...99
FB (Feedback): 0 ... 7

Procédure: Utilisez les touches [<2] et [[>] pour placer ko
wrait du curseur sous le parametre Lev ou FB. Utilisez les
touches [—1/NO]J et [+1/YES] pour régler le niveau et le
Ieedback au niveau souhaité,

Détails: Le parametre Lev ajuste le niveau de modulation de
I’é1ément FM sélectionné, de sorte que les valeurs éle-
vées produisent unc tonalité plus brillante, résonnante
tandis que les valeurs basses produisent une tonalité plus
ronde, plus moelleuse. L’effet du parametre Feedback
varic d’élément en élément, mais en général, les valeurs
¢élevées donnent plutdtau son un aspectcuiveé, tandis que
les valeurs basses I'adoucissent.
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ELEMENT TONE

LFO (Oscillateur basse fréquence) AM Depth, PM Depth, Type, Delay Rate & Speed)

& AM (Profondeur de la modulation d’amplitude)

Sommaire: Détermine la quantité maximale de modulation
d’amplitude pouvant étre appliguée i 1’élément sélec-
tionné par la molette de modulation ou I’after touch du
clavier.

Réglages: 0 ... 15

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [&>] pour
sélectionner le paramétre AM. Utilisez les touches [-1/
NO] et [+/YES] pour fixer le degré souhaité de modula-
tion d’amplitude.

Détails: La valear “0” ne produit pas de modulation tandis
que la valeur “15” produit Ia modulation maximale. La
modulation d’amplitude produit une variation périodiquc
du volume du son et crée donc un effet de trémolo.
Veuillez remarquer que le paramétre AM de la fonction
WHEEL et/ou AFTER TOUCH du mode d’édition
VOICE COMMON doit étre réglé sur “on” avant que la
modulation d’amplitude puisse &tre appliquée manuelle-
ment (voir page 7). La modulation d’amplitude est ap-
pliquée automatiquement lorsque ces parametres sont
désactivés.

® PM (Profondeur de la modulation de hauteur)

O T S e o R B B o
=N

Sommaire: Détermine la quantité maximale de modulation
de hauteur pouvant étre appliquée 4 P'é1ément sélectionné
par la molette de modulation ou 1’after touch du clavier.

Réglages: 0 ... 31
Procédure: Utilisez les touches du curseur (<] et [[>] pour
sélectionner le paramétre AM. Ulilisez les touches [-1/

NOJ et [+ 1/YES] pour fixer le degré souhaité de modula-
tion de hauteur,

22

Détails: La valeur “0” ne produit pas de modulation tandis

que la valeur “15” produit 1a modulation maximale. La
modulation de hauteur produit une variation périodique
de hauteur et crée donc un effet de vibrato.
Veuillez remarquer que le paramatre AM de la fonction
WHEEL et/ou AFTER TOUCH du mode d’édition
VOICE COMMON doit &tre réglé sur “on” avant que la
modulation de hauteur puisse &lre appliquée manuelle-
ment. La modulation de hauteur est appliquée automa-
tiquement lorsque ces paramétres sont désactivés.

® Type

Sommaire: Détermine la forme d’ende du LFO pour 1'€1é-
ment sélectionné.

Réglages: Graphique LCD Formes d’onde

SAW UP SAW DOWN TRIANGLE

SAMPLE&HOLD

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [[>] pour sélection-
ner le parametre Waveform. Utilisez les touches [-1/NO]
et [+1/YES] pour sélectionner la forme d’onde LFO
souhailée.

Détails:

= Dents de scie ascendantes
= Dents de scie descendanies
= Triangle

= Carré

= Echantillon et maintien
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® Dly (Delay)

Sommaire: Fixe le temps de retard entre le début d’une note
et Penirée en action du LFO pour I'élément sélectionné
lorsque les parametres WHEEL et AFTER TOUCH du
mode d'édition VOICE COMMON sont tous deux désac-
tivés,

Régiages: 0...99
Procédures: Utilisez les touches [<J] et [[=>] pour sélec-

tionner le paramétre Dly, Utilisez les touches [-1/NO] et
[+1/YES] pour fixer le temps de retard du LFO.

"Détails: Le réglage minimum “0” ne produit aucun retard
alors que le réglage maximum *“99” produit le retard

maximum avant que le LFO entre en action,

® Rate

Sommaire: Fixe 1a vitesse de I’estompement du LFO pour
I’élément sélectionné lorsque les paramétres WHEEL et
AFTER TOUCH du mode d’édition VOICE COMMON
sont tous deux désactivés.

Réglages: (.., 99

ELEMENT TONE

Procédure: Utilisez les touches [<J] et [>] pour sélection-
ner le paraméwe Rate. Utilisez les touches [-1/NOJ et
[+1/YES] pour fixer la vitesse d’atténuation LFO sou-
haitée.

Détails: “0” est le réglage de vitesse la plus rapide, qui fait
commencer ’action du LFO immédiatement & 1a profon-
deur maximale. La valeur “99” produit I’entrée en action
la plus lente du LFO

* Spd (Speed)

Sommaire: Fixe la vitesse du LFO pour I’élément sélec-
Lionné.

Réglages; 0 ... 31

Procédure: Ulilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
sélectionner le paramétre Spd. Utilisez les touches [-1/
NO] et [+1/YES] pour fixer la vitesse du LFO souhaitée.

Détails: “0” est la vitesse du LFO la plus rapide ; “31” est la
vitesse la plus rapide, Le paramétre Speed ne peut étre

édité lorsque le type de LFO “Sample-and-hold” ( ™. ..")
est sélectionné.
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ELEMENT TONE
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ELEMENT ENVELOPE

ELEMENT ENVELOPE

Le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE permet de programmer de maniére détaillée les enveloppes
d’amplitude pour chaque élément de la voix sélectionnée.

TY PE ettt ce s ssssssnssssst b s snss e st sseresesasnesarsnssasssssesssas s s brsssusbessosbasoasaesmsmssasassnses 27
ENVELOPE COPY ..orireitimriiiiseseineinserisrastessssssssssssssssssssessssssesssesssnsssessassnsosassssssesssssssns 28
DELAY (Delay Rate & ON/OFTF) . ceeeeeeeecieestessnessessvesneesesssessssessssssensassssasnsassasnsess 28
INITIAL LEVEL ...ttt sisstssstesesevaes sssessesessassssssasssssesssssestsssssionssssssonsasssassase 28
ATTACK (LeVEl & RALE) cu.eeereeeeenreeeeniririersssssissississint emseeeece srensssssssesssnasssssssonsen 29
DECAY 1 (Level & RaAte) ....covcvennrenversermrerriesineresessernssossesessansassesessessssossens 29
DECAY 2 (LeVel & RALE) cueueerreereeineertiinereereeeeneessrrsesssressssessessssesessessssasssssessessssesssssssssresssanes 29
RELEASE RATE ... cheesassasereesstae e e eSS 44 e bode nanerede neeares ameenee sRresras sueseseRaesasesneseann 30
LEVEL SCALING ... ceeetreestrccmnsrentscssesabesss s sessssnsssessnsones areasesrrsrerssrtrranes 30
RATE SCALING ..ieircinnnrissessserssssssntnnsrasssessarsasssssesssssssesmasessssmsssssssssssssssossassassssssssesss 31
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ELEMENT ENVELOPE

Sélectionner le mode d’édition ELEMENT ENVELOPE.
A partir du mode VOICE ou MULTL

EDIT/UTILITY

26

>

> (2

| TONE

ENVELOPE
ELEMENT

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuycz
simplement sur [ELEMENT ENVELOPE].

Un “E” apparait & gauche de I’affichage &4 LED pour
indiquer qu'un mode d’édition a été sélectionné et
I’élément sélectionné pout édition est affiché i droite —
“A”, *b”, “C” on “d”. Un point apparait a4 droite du
caractere désignant 1’élément dés qu’un paraméue a éré

modifié.
G
e %

Différents éléments peuvent &ire sélectionnés pour étre
édités d’une pression sur la wouche [ELEMENT SE-
LECT) appropriée — [A], [B], [C] ou [D]. Si une voix &
deux éléments est éditée, seuls les éléments A et B
peuvent étre s€lectionnés.

Chaque élément disponible peut également &tre activé ou
désactivé d’une pression sur la touche [ELEMENT ON/
OFF] appropriée. Chaque touche active et désactive en
alternance 1’élément associé et le statat ON/OFF des
éléments est indiqué sur la ligne supérieure de I'écran. Si
le caractere de I'élément est affiché, I'élément correspon-
dant est activé, Un trait apparait a la place du caractére de
I’élément si I'élément correspondant est désactivé. La

possibilité d’activer el de désactiver des éléments facilite
I’écoute des changements de paramétres sur un seul
élément. L’élément actucllement sélectionné est égale-
ment indiqué sur 1’écran en couleurs invers€es (blanc sur
noir),
Dans cet exemple, les éléments A, B, C et D sont
activés tandis que I'élément C est désactive.

L 'élément A est actuellement sélectionné pour
édition.

Sélectionner les fonctions du mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE

Les différentes fonctions du mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE peuvent éwre sélectionnées en séquence en
appuyant sur la touche [ELEMENT ENVELOPE] ou en
utitisant les wouches [-INO] et [+1/YES] lorsque le
curseur (&) est situé juste devant le nom de la fonction
sur la ligne supérieure de 1'écran.

La fonction COMPARE

Vous pouvez comparer le son de la voix éditée avec le son
de la voix avant édition en appuyant sur la touche [EDIT/
COMPARE] pour activer la fonction COMPARE. Un
“C apparait sur ’affichage 4 LED lorsque la fonction
COMPARE a é1é aclivée et le son de la voix avant édition
est entendu lorsque vous jouez sur le clavier. Appuyez &
nouveau sur la touche [EDIT/COMPARE] pour re-
tourner au mode d’édition,

EDITAUTILITY

EDIT/UTILITY

=
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ELEMENT ENVELOPE

TYPE

Sommaire: Sélectionne une enveloppe d’amplitude
présélectionnée ou définie par I’ utilisateur.

NIVEAU

Réglages: PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK, BRASS, St
STRINGS, ORGAN, USER TEMPS

Procédure: Utilisez les touches [>] pour déplacer l¢ curseur
sur la ligne inféricure de I’écran. Utilisez les touches [-1/
NOJ et [+1/YES] pour sélectionner I’enveloppe sou-
haitée.

NIVEAU

Détails; Lorsque “PRESET” est sélectionné, I'enveloppe

originale de I’onde sélectionnée pour 1’é1ément actuel est
utilisée. Par exemple, si I'élément actuellement sélec-
tionné utilise une onde de guitare, I’enveloppe de guitare
correspondante sera sélectionnée,
Lorsque “PIANQ”, “GUITAR", “PLUCK"”, “BRASS”,
“STRINGS” ou “ORGAN™ est sélectionné, une enve-
loppe générique du type approprié est utilisée. Dans cc
cas, les enveloppes de piano, d’orgue, et de cordes sont
approximativement comme illustré ci-dessous :

NIVEAU

TEMPS
PIANO
ORGAN

)

NIVEAU
NIVEAU

; TEMPS

L'¢dition de I'un des parametres d'enveloppe pour les
lypes ci-dessus fait passer ienveloppe dans un type
“USER™.

Lorsque “USER” est sélectionné, une enveloppe origi-
nalc peut €ire programmée au moyen des paramétres
“aulack”, “"decay” et “‘release” décrits a la page 29, 30.

NIVEAU

K
I

TEMPS

27
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ELEMENT ENVELOPE

ENVELOPE COPY

Sommaire: Copie les paramétres d’enveloppe d’un élément
sélectionné sur 1’élément actuel.

Réglages: Element: A, B,C,D

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [[>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre d’élément “from”.
Utilisez les touches [~1/NO] et [+1/YES] pour sélection-
ner I’élément A partir duquel les données d’enveloppe
doivent &ire copiées. Appuyez sur la touche du curseur

(=] une fois de plus et le message “Are you sure?”
apparail. Appuyez sur [+1/YES] pour exécuter I'opéra-
tion de copie ou sur [-1/NOJ] pour annuler, “>>Com-
pleted! << apparait briévement lorsque I’opération de
copie est lerminée.

Détails: Cette fonction peut épargner un long temps de
programmalion en permettant de copier des données
d'enveloppe complexes de type USER entre deux élé-
ments,

DELAY (Delay Rate & ON/OFF)

Sommaire: Spécifie un temps de retard avant le commence-
ment de toutes les enveloppes.

Réglages: Delay: 0 ... 99
Mode: on/off

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [=] pour
déplacer le curseur sur le paramétre “Rate”. Utilisez les

touches [-1/NQ] et [+1/YES] pour s€lectionner le retard
souhailé.

Appuyez sur la touche du curseur [=] une fois de plus
pour passer au paramétre de mode ON/OFF et utilisez les
touches [-1/NO7 et [+ 1/YES] pour effectuer les réglages
appropriés.

Détails: Lc paramétre Delay Rate de I'enveloppe affecte
toutes les enveloppes simultanément. Un réglage de “0”
ne produil pratiquement pas de retard, tandis que le
réglage “99” produit un retard maximam,

‘ INITIAL LEVEL

Sommaire: Fixe le niveau de départ de I’enveloppe d’ampli-
tude pour I’élément actuel.

Réglages: (0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur pour déplacer le
curseur sur la ligne inféricure de I’écran. Utilisez lcs
touches [-1/NOJ et {+1/YES] pour fixer le niveau mini-
mum.

Détails: Un réglage de “0” signifie que 1’enveloppe com-
mence au nivean zéro (minimum) tandis qu’un réglage de

28

“09" signifie que l’enveloppe commence immédiatement
an niveau maximum. Plus la valeur est élevée, plus
I"attaque cst abrupte.

Pentg
dattague

Hiveau
d'attlague

NIVEAU

Niveau
d'sstompement 1

Niveau

d'aslompament 2
P Penie de

reldchement

Niveau ......0... ' :
nkal é p‘wﬂu Pento
d'wstompement T g'gstompement 2

TEMPS

Tolche entoncée (Delay ofty Touchw relachée
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ELEMENT ENVELOPE

ATTACK (Level & Rate)

Sommaire: Spécific 1a pente et le niveau de créte de la phase
d’attaque de I'enveloppe d’amplitude pour I'élément
actucliement sélectionné.

Réglages: AL (Attack Level): 0...99
AR (Auack Rate): 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
déplacer Ie curseur sur le paramétre “AL” ou “AR”.
Utilisez les touches [-1/NQJ et [+/YES] pour fixer Ie
parameétre Level ou Rate sélectionné,

Détails: Reportez-vous a la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet. Un réglage “Rate” de *“0” produit
I'attague la plus lente et un réglage de “99" produit
I’attaque {a plus rapide.

Unréglage “Level” de “0” produit le niveau d’attaque le
plus bas, iandis qu’un réglage de “99” produit le niveau
le plus élevé.

Veuillez noter gue l'attaque peut &ire affectée par le
parametre ENVELOPE Attack Rate dans le mode d'édi-
tion VOICE COMMON.,

DECAY 1 (Level & Rate)

Sommaire: Spécifie la pente et le niveau final de la premiére
phase d’estompement de 'enveloppe d’amplitude pour
I’élément actuellement sélectionné.

Réglages: D1L (Decay 1 Level): 0 ... 99
DIR (Deccay 1 Rate); 0 ... 99

~Procédure: Ultilisez les touches du curseur {<J] et [>] pour

i

déplacer le curseur sur le paramétre “D1L” ou “DIR”.
Utiltsez les touches [-1/NQO] et [+1/YES] pour fixer le
parametre Level ou Rate sélectionné.

Détails: Reportcz-vous 4 la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet. Un réglage “Rate” de “0” produit
I'estompement le plus lent et un réglage de “99™ produit
I’estompement le plus rapide.

Un réglage “Level” de “0” produit le niveau d’estompe-
ment le plus bas, tandis qu’un réglage de “99” produit le
niveau le plus élevé.

DECAY 2

(Level & Rate)

Sommaire: Spécifie la pente et le niveau final de la seconde
phasc d’estompement de enveloppe d’amplitude pour
I'él¢ment actucllement sélectionné.

Réglages: D2L (Decay 2 Level): 0 ... 99
D2R (Decay 2 Rate): 0 ... 99

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre “D2L" ou “D2R”.
Utilisez les touches [--1/NO]J et {+/YES] pour fixer le
paramétre Leve] ou Rate sélectionné,

Détails: Reportez-vous a la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet.
Un réglage “Rate” de “0” produit |’estompement le plus
lent et un réglage de “99” produit I’estompement le plus
rapide.
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ELEMENT EVNELOPE

Un réglage “Level” de “0” produit le niveau d’estompe-
ment le plus bas, tandis qu’un réglage de “99” produit le
niveau le plus élevé.

Le paramétre “Decay 2 level” spécifie également le
niveau de maintien auquel la note est maintenue jusqu’a
ce qu’elle soit reldchée.

RELEASE RATE

Sommaire: Fixe la pente de reldichement de 1'enveloppe
d’amplitude pour 1’élément actuellement sélectionné,

Réglages: 0... 99

Procédure: Utilisez les touches [[=>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I affichage. Utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour spécifier la pente dc
reldchement.

Détails: Reportez-vous a la fonction INITIAL LEVEL pour
un schéma complet. Un réglage “Rate” de “0” produit le
relachement le plus lent et un réglage de “99"” produit le
relAchement le plus rapide.

Veuillez noter que la note de relachement peut &tre
affectée par le paramétre ENVELOPE Release Rate dans
le mode d'édition VOICE COMMON,

LEVEL SCALING

Sommaire: Détermine la manigre dontle niveau de I’élément
actuellement sélectionné change en fonction de la hau-
teur sur le clavier,

Réglages: 1 .., 16

Procédure: Utilisez les touches du curseur [} pour dé-
placer le curseur sur la ligne inférieure de I'affichage.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+ 1/YES] pour spécificr
la courbe de pondération de niveau du clavier.

Détails: La plupartdes instruments acoustiques ne produisent
pas un niveau sonore uniforme dans toute leur plage de
hauteur. Ceci produit une courbe de niveau qui peut éire
simulée par des réglages appropriés du parametre Level
Scaling. Souvent, par exemple, l¢ niveau diminue légere-
ment & mesure que la hauteur des notes augmente.
Chacune des 16 courbes de pondération de niveau dis-
ponibles est représentée sous forme graphique sur I'écran
d’affichage a cristaux liquides, lorsqu’elle est sélec-
tionnée, ce qui permet de localiser et de sélectionner
facilement la courbe optimale pour chaque application.

30

® Graphique 1.CD Level Scaling

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4
Type 5 Type 6 Type7 Type 8
" " bt} )
Type 9 Type 10 Type 11 Type 12
Type 13 Type 14 Type 15 Type 16
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ELEMENT EVNELOPE

RATE SCALING

® Graphique LCD Rate Scaling

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4

Sommaire: Détermine la vitesse globale de I'enveloppe
d’amplitude pour les changements d’éléments actuels sur Typa 5 Type 6 Type7 Type 8
la plage de hauteur du clavier.

Réglages: 1 ... 8

Procédure: Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I'écran. Utilisez les
touches {—1/NO] et [+1/YES] pour spécifier la courbe de
pondération de vitesse.,

Détails: De nombreux instruments acoustiques ne produisent
pas une longueur de note uniforme dans toute leur plage
de hauteur. Ceci produit une courbe de vitesse qui peut
&tre simulée par des réglages appropriés du paramétre
Ratc Scaling. Souvent, par exemple, la longueur globalc
desnotes diminue légérement d mesure que 1a hauteur des
notes augmente.

Chacunc des 8 courbes de pondération de vilesse dis-
poniblescst représentée sous forme graphique sur I’écran
d’affichage & cristaux liquides, lorsqu’elie est sélec-
tionnée, ce qui permet de localiser et de sélectionner
factlcment la courbe optimale pour chaque application.
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MULT]

Le mode d’édition MULTI permet d'assigner 8 voix différentes aux différents canaux MIDL Les voix
assignées peuvent &tre individuellement contrdlées sur les canaux appropriés a partir d’un enregistreur de
séquence externe ou autre contrdleur, Siun certain nombre de ces parties canal/voix sont assignées aux canaux
de transmission MIDI du $Y35, elles peuvent &tre jouées simultanément 2 partir du clavier du §Y35. Les
caractéristiques individuelles de chaque voix, telles que Ie volume et le désaccordage peuvent également étre
programmées.

NAME oo senccessnstssanesesesnssst et st sr s et se e sesenseen e ssa e s eee e esseee e s e s ss et 3s
EFFECT (Type & Depth) ......... reeerse et s Es bt b e e snn s be e e s R be b bst b e nnsenbesaseenns e penass ceriresanssnns 35
VOICE NUMBER .....titreeereecctrreescsrsrsssesetnessesseeseesessssesssssssssssssssssss s 35
MIDI RECEIVE CHANNEL .......... Geerreett e e st b et bne e e erenareasnaanar b etrasas s s an nensans rresessane wraseneen 36
VOLUME ......tititcmreccsessennssssssssssnssessssns s ssssssstsemssssemsssssssesesssos sesss s s emeeeeeses e e reorreanan 36
DETUNE...... Ceemeenrenneteatna st eyt s s s e e et e e st s s en e s ar R sbn aeneserent e bens seereneeneean 37
NOTE LIMIT (LOW & HiZR) e.covrrrrrreerrerenceirecsseeacensssesssessesseessesessessssssseses s seseesseeeene s ses o .37

NOTE SHIFT oot cmmcssecssssssssassinss e s smesssss s esseesenssenssassas sessssmsessensosssssns N ¥ |

MULTI
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MULTI

Sélectionner le mode d’édition MULTI

EDIT/AUTILITY

A partir du mode VOICE ou MULTT:

=

MULT!

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur [MULTI].

Un “E™ apparait sur la gauche de I’écran A cristaux
liquides pour indiguer qu’un mode d’édition a é1é sélec-
tionné et 1a partie multi-configurations sélectionnée pour
édition est affichée sur la droite de 1'écran par 17 4 8",
Un point apparait a droite du numéro de la partic dés

Des parties différentes peuvent &tre sélectionnées pour
édition en appuyant sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] [1] a [8] appropriée.

Note concernant les MULTI présélectionnés du SY35

Sélectionner les fonctions du mode d’édition MULTI

Les différentes fonctions du mode d’édition MULTI
peuvent étre sélectionnées en séquence en appuyant sur
la touche [MULTI] ou en utilisant les touches [-1/NO] ¢t
[+1/YES] lorsque le curseur ({-) se trouve immédiate-
ment devant le nom de la fonction sur la ligne supérieure
de I'écran.

La fonction COMPARE

Vouspouvez comparer le sonde laconfiguration MULTI
PLAY éditée avec le son de laconfiguration avant édition
en appuyant sur la touche [EDIT/COMPARE} pour ac-
tiver la fonction COMPARE. Un *“C” apparait sur I’ écran
lorsque la fonction COMPARE a éié activée et le son de
laconfiguration avant qu’elle ne soit éditée estentendu si
vous jouez des notes sur le clavier. Appuyez 4 nouveau
sur la touche [EDIT/COMPARE] pour retourncr au
mode d’édition.

EDIT/UTILITY

E .

=

=

COMPARE

E .

N* [ Nom du multi Type Commentaires N° | Nom du multi Type Commentaires
11 | Orchstra Layer Grand orchesire 21 |DistLead Layer Solo avec distorsion
12 |BigBand Layer Section cuivres de “big-band” 22 { Wb/Piano Split Division de basse et pianc
13 | SuperClv Layer Son de clavicorde sur plusieurs couches| 23 | B/BrsSec Split Division de basse électrique et cuivre
14 | PianoStr Layer Piano et cordes sur plusieurs couches | 24 | Celo/Flt Split Division de violoncella et fiite ’
15 | VoiceBs Layer Basse et voix humaine surplusieurs couches| 25 | <Pops> MIDI Multi | Ensemble de pop music
16 |FullBrs Layer Cuivre puissant 26 |<Rock> MIDI Multi | Groupe rock
17 |PanLead Layer Solc de type flite de pan 27 | <Jazz> MIDI Multi ; Ensemble de jazz
18 |Str&Cho Layer Cordes et choeur sur plusieurs couches | 28 | <Demo> MIDI Multi | Démonstration du SY35
Note concernant les MULTI INTERNES présélectionnés du §Y35
N | Nom du muki Type Commentaires N° | Nom du multi Type Commentaires
11 | SyncLead Layer Solo synthétisé épais 21 |FaiBrass Layer Cuivre synthétisé analogique épais
12 | SuperSaw Layer Solo de scie musicale super-épais 22 |HyuhPad Layer Pad synthétisé avec effet de vent
13 | BellPad Layer Pad synthétisé avec glissement a filtre | 23 | Reggae Layer idéal pour le reggae
14 | SunBeam Layer Son*ensoleillé" pour |'accompagnement 24 | Mikado Layer Ettet musical
15 |WideDcy Layer Couche d'accempagnement ¢lair 25 | Prologue Layer Effet musical
16 |AnaPadi Layer Pad synthétisé analogique 1 26 | Epilogue Layer Etfet musical
17 | AnaPad2 Layer Pad synthétisé anatogique 2 27 | SolidSet Split Division de basse et sclo synthetisé
18 {AnaPad3 Layer Pad synthétisé analogique 3 28 | RytmSec. Split Motif de batterie automatique et basse
34
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NAME

Sommaire: Assigne un nom constitué de 8 caractéres maxi-
mum 2 [a configuration MULTI PLAY actuellement
sélectionnée.

Réglages: Les caractéres suivants sont disponibles pour con-
stituer les noms de configuration MULTI PLAY:

(Space) ! MEE

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<J] et [C>1 pour
placer le trait du curseur sous le caractére a changer.
Utilisez les touches [1/NO] et [+1/YES] pour sélection-
ner le caractere souhaité. Continuez jusqu'’a ce quelenom
entier ait été programmé.

Détails: 1l est conseillé de choisir un nom qui rappelle
aisément le contenu de la configuration MULTI PLAY,
Par exemple, si vous avez créé une nouvelle configura-
tion destinée a du rock au moyen de trois voix, vous
pourriez 1’appeler “RockTrio”.

EFFECT (Type & Depth)

Sommaire: Sélectionne ’un des seize effets numériques et
lixe la profondeur de I’effet sélectionné pour la configu-
ration MULTI PLAY actuellement sélectionnée.

Réglages: Type:

Rev Halt (Réverbération type Hall)
Rev Room (Réverbération type Room)
Rev Plate (Réverbération type Plate)
Rev Club (Réverbération type Club)

; Rev Metal (Réverbeération type Metal)
Delay 1 (Retard court unigue)
Deiay 2 {Retard long}
Delay 3 {Retard long}
Doubler {Doubler)
Ping Pong (Retard Ping Pong)
Pan Ref (Rétlexions avec mouvement stéréo)
Early Ref (Réflexions primaires)

Gate Rev (Réverbération type Gate)
Dly&Rev 1 (Retard & réverbération 1)
! Dly&Rev 2 (Retard & réverbération 2)

[ Dist&Rev (Distorsion & réverbération)

Depth: (... 7

Procédure: Utilisez les touches du curseur [<] et [>] pour
placer le trait du curseur sous le type d’effet ou le
paramétre Depth. Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/
YES] pour sélectionner I’effet souhaité et sa profondeur.

Détails: Si le paramétre Depth est réglé sur “0”, cela revient
a désactiver l'effet. Un réglage Depth de “7” produit
’effet le plus marqué.

VOICE NUMBER

Sommaire: Assigne une voix interne, sur carte ou pré-
sélectionnée & la partic MULTI PLAY sélectionnée,
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MULTI

Réglages: Source: [,C, P
Bank:1..8
Number: 1 ... 8

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.
Utilisez les touches du curseur [<J] et [=>] pour déplacer
le curseur sur le param&tre Source, Bank ou Number.
Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour régler le
paramétre sélectionné, si nécessaire.

Détails: Sur cet affichage, les paramétres Source, Bank et
Number sont indiqués selon le format standard des nu-
méros de voix da 8Y35. “P127, par exemple, correspond
a la voix numéro 2 de la banque de présélections 1. “I35”
correspond & 1a voix numére 5 de la banque interne 3, etc.

MIDI RECEIVE CHANNEL

Semmaire; Régle le canal de réception MIDI pour la partie
MULTI PLAY sélectionnée sur un canal entre 14 16 ou
sur OFF,

Réglages: 0 ... 16, off
Procédure: Appuyez sur la touche {NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant 4 la partie MULTI
PLAY souhaitée.

Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer le cur-
seur sur la ligne inférieure de I'écran. Les touches [-1/
NOJ et [+1/YES] servent a séiectionner le canal MIDI
soubaité ou & désactiver la réception MIDI pour cetie
partie.

Détails: Les réglages les plus logiques et les plus faciles a
suivre pour les partics MULTI PLAY 1 & 8 sont,
naturellement, les canaux MIDI 1 3 8. Réglez ce pa-
rametre sur “OFF” pour les parties que vous n’avez pas
Pintention d’utiliser,

VOLUME

Sommaire: Ajuste l¢ volume de la partie MULTI PLAY
sélectionnée.

Réglages: () ... 99
Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] correspondant a ta partie MULTI

PLAY souhaitée.
Utilise» [a touche du curseur [ pour déplacer le cur-

36

seur sur la ligne inférieure de I’écran. Les touches [-1/ .
NOJ et [+1/YES] servent i sé]ection_ner le niveau de
volume souhaité,

Détails: Un réglage de “0” ne produit pas de son tandis qu’un
réglage de *“99” produit un volume maximum,
La possibilit€ d’ajuster indépendamment le volume de
chaque partic MULTI PLAY permet de régler aisément
I’équilibre de volume entre les différentes parties.
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DETUNE

Sommaire: Permet de décaler légérement la hauteur des
notes de la partie MULTI-PLAY sélectionnée.

Réglages: -50...0 ... +50

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI

PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.
Utilisez la touche du curseur [[>>] pour déplacer le cur-
scur sur la ligne inférieure de 1’écran. Utilisez les touches
[-1/NO]J et [+1/YES] pour spécifier le degré de désac-
cordage souhaité,

Détails: La fonction Detune permet de désaccorder légere-

ment les unes par rapport aux autres, les différentes
particsdansune configuration MULTIPLAY, dansle but
d’"épaissir” le son d’ensemble.

Le désaccordage est réglable par pas de 3 ou 4 centiémes
de demi-ton. La plage de réglage globale permet de faire
varier la hauteur d’environ 1 demi-ton. Les réglages
positifs élevent la hauteur et les réglages négatifs 1’ abais-
sent. La valeur “0” produit 1a haateur normale.

NOTE LIMIT (Low & High)

Sommaire: Spécifie les notes limites haute et basse pour la
partic MULTI PLAY sélectionnée,

Réglages: C-2 ... G8

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] correspondant 4 la partie MULTI
PLAY souhaitée.

Uulisez les touches du curseur [<J} et [>] pour sélec-

*  Lonner le parameétre Low ou High. Les touches [-1/NO]
cl{+1/YES] servent & fixer la note limite haute ou bassc.

Détails: La plage C-2 4 G8 de cette fonction couvre 10-1/2
octaves, “C3” correspond au Do qui partage le clavier en
deux partics égales.

cite fonction permet de limiter le son d’une partie
MULTIPLAY aune zonespécifique duclavier, Silanote
limite basse est régiée sur C3 et la note limite haute sur
C4, par exemple, le son de cette partic ne sera produit
qu’entre C3 et C4, c'est-a-dire I’octave immédiatement
au-dessus du do partageant le clavier en deux partics
égales. Ceci constitue un moyen simple de partager le
clavier entre plusicurs voix.
Silanote limite haute est réglée sur une note inférieure A
la note limite basse, les touches entre les limites ne
produiront pas de son tandis que les autres touches
fonctionneront normalement.

NOTE SHIFT

Sommaire: Décale la hauteur de la partie MULTI PLAY
sélectionnée par incréments d'un demi-ton,
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MULTI

Réglages: -24 ... 0 ... +24

Procédure: Appuyez sur la touche [NUMBER/MULTI
PART SELECT] correspondant a la partie MULTI
PLAY souhaitée.

Utilisez la touche du curseur [>>] pour déplacer le cur-
seur sur la ligne inférieure de I’écran. Utilisez les touches
{-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner I’écart souhaité.

Détails: Un réglage de “*-12”, par exemple, décale la hauteur
de la voix sélectionnée d’une octave dans les graves,
tandis qu’unréglage de “+4” €léve lahauteur d’une tierce
majeure. La plage maximale est de plus ou moins deux
octaves.

La fonction Note Shift peut &tre utilisée pour transposer

38

unc voix dans sa plage la plus utile ou pour créer une
harmonic cnire différentes parties d’une configuration
MULTI PLAY.
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UTILITY SETUP

UTILITY SETUP

Le mode UTILITY SETUP donne accés i toule une séric de fonctions utilitaires essentielles 3 1'utilisation
générale du SY35.

MASTER TUNE .o..cvvirevinnitissnsssienmnsenesraassssssessssesssssessssssssssssssssssesssesssssssstssssssssssssssessssssnosss 41
TRANSPOSE ... cerrrnsrssrensesssssssssesenmsssssssssssssssssessssssissssssssessssssssssssssssss sssasonssnasssssane 41
MEMORY CARD (Save, Load, FOrmat & BanK) .........cceeeonrisrsssssssssessesssssssessssssmsssssssss 41
VOICE INITIALIZE ..uovoiiiriemeeneresreeeessessssssasesssessssssssesssanssiosssssssssssssssassesssssssssssssossasmsnssse 43
MULTI INITIALIZE ....ocovtiineniinsmeanaersserearessessessessssssessessssesssossesssssonsossossesssss stsssssmmtmnstmsesssss 44
MEMORY PROTECT (Internal & Card) cou.oeeeeeeeeeeeereeeeeereessesenssenssssesnsssases 45
FACTORY VOICE & MULTI RESTORE ......viicteerrertereseseaeseessssssssssssssssssssssossssssssas 45
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UTILITY SETUP

Sélectionner le mode UTILITY SETUP Sélectionner les fonctions du mode UTILITY SETUP
A partir du mode VOICE ou MULTI :
EDIT/UTILITY

Les différentes fonctions du mode UTILITY SETUP
peuvent étre sélectionnées en séquence par des pressions
répétées sur latouche [UTILITY SETUP] ou en utilisant
les touches [-1/NO] et [+1/YES] lorsque le curseur ()
est situé juste devant le nom de la fonction sur la ligne

COMPARE P s
supérieure de I’écran.

c:>@

RECALL SET UP MIDI
UTILITY

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur {UTILITY SETUP].

Un “U” apparait sur 1’affichage 4 LED pour indiquer
qu’un mode utilitaire a été sélectionné.

) |
L{
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UTILITY SETUP

MASTER TUNE

= a

Sommaire : Permet de régler ’accordage du $Y35 sur une
plage d’environ 100 centi#gmes de demi-ton.

Réglages : —50 ... 0 ... +50

Procédure : Utilisez la touche du curseur [>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les

touches [-1/NQJ et [+1/YES] pour accorder de la manigre
souhaitée,

Détails : L’accordage se fait par incréments de 3 ou 4 cen-
titmes de demi-ton. La plage de -50 ... +50 correspond
donc & plus ou moins 1/4 de 1on. Les valeurs positives
augmentent la hauteur et les valeurs négatives I'abais-
sent. La valeur “0” produit la hauteur normale,

TRANSPOSE

VIS LI oy L
EACH i B PO TR L) S

Sommaire : Transpose la hautear globale du SY35 par in-
créments d’un demi-ton.

Réglages: 12 .. 0... +12

Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [} pour déplacer
le curseur sur la ligne inféricure de 1'écran. Utilisez les
touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour fixer l¢ degré de
transposition souhaité.

Détails : Un réglage de “~12”, par exemple, transpose d’une
octave vers le bas; un réglage de “+4” transpose d'une
tierce majeure vers le haut,

MEMORY CARD (Save, Load, Format & Bank)

Sommaire : Sauvegarde toutes les données de voix et de
conliguration MULTI PLAY sur une carte de mémoire,

Réglages : SAVE

Procédure ; Utilisez la touche [=>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I"écran, puis utilisez les touches
I-1/NOJ ¢t [+1/YES] pour sélectionner “SAVE”.  Ap-
puycz a nouveau sur la touche [ ]. Le message “SAVE
TO CARD?” est affiché. Appuyez sur la touche [+1/

YES] pour lancer I’opération de sauvegarde ou sur [-1/
NO] pour annuler., Le message “*****JAVE
NOW#****=" apparait pendant que I'opération de sauve-
garde esten cours et *>>Completed! ! <<* est brizvement
alliché lorsqu’elle est terminée.

Détails : L opération SAVE ne peut étre exécutée que si le
paramétre CARD de la fonction MEMORY PROTECT
décrile a Ia page 45 est réglé sur “OFF” et que le commu-
tateur WRITE PROTECT de la carte de mémoire
MCD32 ouMCD64 insérée dans le connecteur CARD est
sur la position qui autorise I’écriture {“OFF”).
Lorsqu’une carte de mémoire MCD64 est utilisée, la
banque dans laquelle les données sont sauvegardées peut
Ctre sélectionnée au moyen de la fonction BANK décrite
a la page 42.
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UTILITY SETUP

Soyez prudent lorsque vous sauvegardez des données sur
une carte de mémoire. Les données qui se trouvaient
éventuellement déja sur la carte seront effacées et rem-
placées par les nouvelles données sauvegardées.

® Load

Sommaire : Charge des données de voix et de configuration
MULTIPLAY d’une carte de mémoire dans la mémoire
interne du $Y35.

Réglages : LOAD

Procédure : Utilisez Ia touche [[=>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I’écran, puis utilisez les touches
[-1/NOJ et [+1/YES] afin de sélectionner “LOAD".
Ensuite, appuyez a nouveau sur la touche [[>] de telle
sorte que ie message “LOAD FROM CARD?” soit af-
fiché, Appuyez sur la touche [+1/YES] pour lancer
Popération de chargement ou sur la touche [-1/NO] pour
annuler. “****¥*LOAD NOW*****” egt affiché pendant
que 1'opération de chargement ¢st en cours et “>>Com-
pleted!!<<" apparait britvement lorsqu’elle est terminée.

Détails : L ’opération LOAD ne peut étre exécutée que sile
paramétre INTERNAL de la fonction MEMORY PRO-
TECT décrite a la page 45 est réglé sur “OFF". Lors-
qu’une carte de mémoire MCD64 est utilisée, la banque
a partir de laquelle les données sont sauvegardées peut
gtre sélectionnée au moyen de la fonction BANK décrite
a la page 42.

Soyez prudent lorsque vous chargez des données a partir
d’une carte — les données correspondantes de la mé-
moire interne du SY 35 seront effacées et complétement
remplacées par les nouvelles données chargées.

® Format

42

Sommaire: Formate des cartes de mémoire MCD64 ou
MCD32 de telle maniére qu’elles puissent &ire utilisées
par le SY35 pour sauvegarder et charger des données de
voix ou de configuration MULTI PLAY,

Réglages : FORMAT

Procédure ; Utilisez la touche [>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de 1’écran, puis utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner “FORMAT".
Appuyez a nouveau sur la touche [>]. Le message
“FORMAT 7" apparaitl. Appuyez sur [+1/YES] pour
lancer I’opération de formatage ou sur [-1/NO] pour
annuler, “>>Completed!!<<* est bridvement affiché
lorsqu’elle est terminée,

Détails : Le formatage ne peut étre effectué que si le commu-
tatear WRITE PROTECT de la carte de mémoire est sur
OFF (voyez la notice accompagnant votre carte de mé-
moire MCD64 ou MCD32 pour plus de détails.)

® Bank

Sommaire : Sélectionne 1a banque 1 ou la banque 2 d’une
carte de mémoire de type MCD64 Yamaha avant les
opération de formatage et de chargement/sauvegarde.

Réglages: 1,2

Procédure : Utilisez la touche [>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure de I'écran, puis utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner “BANK". En-
suite, appuyez sur la touche [C>] 4 nouveau pour déplacer
le curseur sur le numéro de banque. Utilisez les touches
[-1/NO] et [+1/YES] pour sélectionner la banque sou-
haitée.

Détails : Les cartes de mémoire MCD32 ont une seule ban-
que, de telle sorte que la banque 2 ne peut pas étre
sélectionnée si ce Lype de carte est utilisé. Les cartes de
mémoire MCD64 permettent de sélectionner la banque 1
ou la banque 2. Chaque banque comprend 64 voix et 16
conligurations MULTI-PLAY.
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UTILITY SETUP

VOICE INITIALIZE

Procédure : Aprés avoir sélectionné I'affichage “INIT.
VOICE”, appuyez sur la touche [>1]. “Are you sure?”
apparait sur la ligne inférieure de I’écran. Appuyez sur la
touche [+1/YES] pour initialiser ou sur la touche —1/NO
pour annuler I'opération d’initialisation.
“>>Completed!!<< apparait brievement lorsque 1'ini-
tialisation est terminée,

Sommaire : Initialise toutes les paramétres de la veix actu-
cllement sélectionnée.

Réglages : aucun Détails : Lorsque Voice Initialize est exécuté, les paramétres

de voix sont initialisés aux valeurs suivantes :
Procédure : Sélectionnez le mode UTILITY SETUP dans le

mode VOICE play. Puis, aprés avoir sélectionné 1’affi-
chage “INIT. VOICE”, appuyez sur la touche [.]. “Arc
you sure?” apparait sur la ligne inférieure de 1'écran.
Appuyez sur la touche [+ 1/YES] pour initialiser ou sur la
touche +1/NO pour annuler I’opération d’initialisation.

VOIX INITIALES
COMMON
VOICE NAME initial
CONFIGURATION A-B-C-D
EFFECT Rev. Hall
Dep 1
PITCH BEND 2
WHEEL AM off
PM on
AFTER TOUCH AM off
PM off
Pit 0]
Lev off
ENVELOPE AR 0
RR 0
[VECTOR|
VECTOR LEVEL SPEED 30 ms
STEP/X/Y/TIME 1 0 0 End
VECTOR DETUNE SPEED 30 ms
STEP/X/Y/TIME 100 End
A B c D
WAVE 000:PIANO:PIANO 151:03C1 :5in8’ 039:Str:Vn.Ens 152:08C1:5in4’
FREQ. shift 0 0 0 0
VOLUME 99 99 a9 29
PAN L-=--R L-3-R L--7-R L-=-R
VELOCITY Sense 2 2 2 2
AFTER Sense 0 0 0 0
TONE Lev — 92 — a2
TONE FB — 0 — 0
LFO AM 0 0 0 0
LFO PM 16 16 16 16
LFO TYPE A A AN AN
LFO Diy 0 0 0 0
LFO Rate 99 99 99 99
LFO Spd 20 20 20 20
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UTILITY SETUP

A B C D

TYPE PRESET PRESET PRESET PRESET
DELAY Rate 99 99 99 99
DELAY ELE. off off off off
INITIAL Level 67 0 a0 Q
ATTACK AL 99 a2 97 92
ATTACK AR 9% 99 64 a9
DECAY1 P1L 99 92 a5 2
DECAY1 D1R o} 0 32 0
DECAY2 D2L 0 92 a5 92
DECAYZ2 D2R 26 0 0 Q0
RELEASE Rate 60 76 52 76
SCALING Lev Type 2 1 4 1
Rate Type 3 1 2 1

Lafonction d’initialisation de voix est utile si vous voulez
COMMENCEr 3 programmer une voix *“a partir de rien”.

MULTI INITIALIZE

Sommaire : Initialise tous les paramétres de la configuration
MULTI PLAY actuellement sélectionnée,

Réglages : aucun

Procédure : Aprés avoir sélectionné Daffichage “INIT.
MULTI", appuyez sur latouche [=]. “ Are you sure?” est
affiché sur la ligne inférieure de I’écran. Appuyez sur la
touche [+1/YES] pour initialiser ou {-1/NO] pour an-
nuler |’opération d’initialisation.

“>>Completed!!<<“ apparait brizvement lorsque 1’ini-
tialisation cst terminée.

Détails : Lorsque Multi Initialize est exécuté, les paramétres
de configuration MULTI PLAY sont initialisés aux va-
leurs suivantes :

MULTI INITIAUX
PART1 PART2 ] PART3 PART4 PARTS PARTE PART7 PARTS
NAME Initial
EFFECT Rev Hall
EFFECT Dep 1
VOICE NUMBER P11 AP:Rock| P11 AP:Rock| P11 AP:Rock| P11 AP:Rock| P11 AP:Rock|P11 AP:Rock| P11 AP:Rock| P11 AP:Rock
MIDI Rev.ch 1 2 3 4 5 6 7 8
VOLUME 99 a9 99 99 99 99 9g 99
DETUNE 0 0 0 0 0 0] 0 0
NOTE LIMIT Low 2 c-2 c-2 c-2 c-2 c2 c2 c-2
NOTE LIMIT High G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8
NOTE SHIFT 0 0 0 0 0 0 0 0
La fonction Mulii Initialize est utile si vous voulez
commencer 4 programmer une configuration MULTI
PLAY i partir de rien”,
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UTILITY SETUP

MEMORY PROTECT (Internal & Card)

Sommaire : Active et désactive le dispositif de protection de
mémoire d’une caric cu de la mémoire interne.

Réglages : INT : on, off
CARD : on, off

Procédure : Utilisez les touches du curseur [<1] et [=>] pour
sélectionner le parametre INT ou CARD. Utilisez les
touches [-1/NOJ et [+1/YES] pour activer ou désactiver
le dispositif de protection de la mémoire,

Détails : Lorsque le dispositif de protection de la mémoire
INT est sur “on”, la mémoire interne est protégée et les
opérations de stockage de voix dans la mémoire interne
ne peuvent étre exécutées. Il en va de méme pour la
mémoire de la carte : lorsque le dispositif de protection est
sur “on”, les opérations de sauvegarde sur carte de mé-
moire sontimpossibles, méme sile commutateur WRITE
PROTECT de la carte est sur la position OFF.,

FACTORY VOICE & MULTI RESTORE

Sommaire : Récupére les voix et configurations multi-play
dans les zones de mémoire INTERNAL VOICE et
MULTL

Procédure : Assurez-vous que la fonction de protection de
mémoire interne est désactivée avant d’utiliser cetie
{onction.

i+ Dans I'affichage initial “SU>FACTORY V&M”", ap-
puycz sur {+1/YES] si vous voulez continuer ' opération
faciory voice and mualti restore ou appuyez sur [-1/N0J
pour annuler 1’opération. Si vous appuyez sur [+1/YES],
“>>Completed!!<<” apparait brizvement lorsque 1’opé-
ration est terminée.

Détails : Lorsque I’ opération factory voice et multi restore est

exéculée, toutes les données dans les zones de mémoire
de voix interne et de multi du $ Y35 sont effacées par les
données présélectionnées en usine. Assurez-vous de sau-
vegarder toutes les données de voix et de multi importan-
les sur une carte-mémoire cou un lecieur de disquette
MIDI avant de récupérer les données présélectionnées
d’usine.
Si vous tentez d’exécuter ’opération factory voice and
mulli restore lorsque la protection de mémoire interne est
activée, “Memory Protected” appararaitra al’affichage et
I"opération restore sera annulée.
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UTILITY RECALL

UTILITY RECALL

Le mode UTILITY RECALL permetd'accéder aux fonctions de rappel VOICE ou MULTI, sefon que le mode
VOICE ou MULTI est sélectionné lorsque la fonction RECALL est appelée. RECALL permet de récupérer
une voix ou configuration MULTI PLAY qui a &1€ "perdue” parce que vous ne l'avez pas sauvegardée avant
d'appeler une autre voix ou configuration MULTI PLAY,

VOICE RECALL (VOICE O MAILD 1vcnvererireirrirrereerresssrsssvssressssoss sosssssessassssssnssas snssass sessssssassen 49
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UTILITY RECALL

Sélectionner le mode UTILITY RECALL
A partir du mode VOICE ou MULTI :

EDIT/UTILITY

| RECALL SET UP MiDI |

UTILITY

48

A partir d'un autre mode d'édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur la touche [UTILITY RECALL].

Un "U" apparait sur I'affichage & LED pour indiquer
qu'un mode utilitaire a été sélectionné,

|
L
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VOICE RECALL (Voice ou Multi)

Détails : Méme si vous étes sorti du mode d'édition et appelez
une veoix ou configuration MULTI PLAY différente,
cette fonction rappelle la demigre voix ou configuration
MULTIPLAY éditée avee tous ses paramétres dans 'éiat
ol ils étaient au moment ol vous avez quitté le mode

Sommaire: Rappelle la dernidre voix ou configuration d'édition,

MULTIPLAY éditée de la mémoire tampon du SY35.

Réglages : Aucun

Procédure: Lafonction "/RECALL VOICE" est sélectionnée
si elle est appelée & partir du mode VOICE, tandis que la
fonction RECALL MULTI est sélectionnée si elle est
appelée a partir du mode MULTL "Are you sure?"
apparait sur la ligne inférieure de I'écran, Appuyez sur
{(+1/YES] powr rappeler ou sur [-1/NO} pour annuler
I'opération de rappel.
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UTILITY MIDI

UTILITY MIDI

Le mode UTILITY MIDI vous donne accés aux fonctions de contrdle MIDI du SY35.

MIDI ON/OFF .. eincsssssessisssscssesssssssesesemsiensssstssesssssssassssstasassnsssssessssosessssssassessesessasns 53
BASIC RECEIVE CHANNEL ...ttt nsssenssesssesessstesssssssssssssssrsssssss sessss st sessssssess 53
TRANSMIT CHANNEL ....ortiiitiiestrccncrcmneneressssssasiststss sassssassssssassesssvasssesesesesssssersasnsnes 53
LOCAL CONTROL ON/OFF uuiititiiimcuconmrieireensisssssssessssssssas e ssssssasessssssssssseresesssnsssesnsses 54
MIDI PROGRAM CHANGE .......oriirisrariisssionnaresnsissemssssasssssssesssssssssssssssssrasersssesesssassasens 54
MIDI CONTROL CHANGE ..ottt resssssesis s s sras s ssvasessssasssasssnsasees 54
AFTER TOUCH ON/OFF ..o csessisisssersnnsssastssessessssssessssesessssssesssnssatonsasssessns 55
PITCH BEND ON/OFF .ovoiiiniesisisiscscnrenssesccsnsisssssssssasnstossssstassssnsssssessssssssessnssssssnsnesenson 55
EXCLUSIVE ON/OFTF ...oinitiarectiinrecncnnesesossssesssnssassssssssssssessssssssssssesssssersssssssssssssasssnsasns 55
ALL V/M TRANSMIT ..uouirsisisisstssinemecensisessanssssasamsessassssessossesssssssssssmsssssrssssssssssassssassnsnsases 56
I VOICE TRANSMIT ....comiisinrsisisisicrmnmnmrencsnsssssssaasssssssssssssss essssssessassessssasssssssssessasssnsasasasnos 56
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UTILITY MIDI

Séiectionner le mode UTILITY MIDI Sélectionner les fonctions du mode UTILITY MIDI

A partir do mode VOICE ou MULTT: Les différentes fonctions du mode UTILITY MIDI peu-
vent étre sélectionnées en séquence par des pressions
répétées surtatouche [UTILITY MIDI] ouen utilisant les
touches [-1/NO] et [+1/YES] lorsque le curseur (T} est

G £l 0 I P — I . i 1
COMPARE s_ltue 1mmé§hawmcm, E:levanl le nom de la fonction sur la
ligne supérieure de 1’écran.
> s )7 )
| RECALL SET UP MIDI
UTILITY

A partir d’un autre mode d’édition ou utilitaire, appuyez
simplement sur la touche [UTILITY MIDI].

Un “U” apparait sur I'affichage & LED pour indiguer
qu’un mode utilitaire a été sélectionné.

|
Ld
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UTILITY MIDt

MIDI ON/OFF

Sommaire : Active ou désactive toutes les fonctions de
controle MIDI.

Réglages : on, off

Procédure : Utilisez la touche du cursear [[=] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de 1'écran. Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver
ic contrble MIDI.

Détails : Le contrdle MIDI peut étre désactivé pour empécher
les interférences indésirables d’appareils MIDI exiernes
connectés au SY335 ou pour empécher que le SY35
n’affecte le fonctionnement d’appareils externes.

BASIC RECEIVE CHANNEL

Sommaire : Régle le canal de réception MIDIdu SY35 surun
canal entre 1 ¢t 16 ou en mode “omni”, qui permet la
réception sur tous les canaux,

Réglages : 1 ... 16, omni

Procédure : Ulilisez la touche du curseur [>] pour déplacer
lecurseur sur la ligne inférieure de I*écran. Les touches |-

1/NOJ et {+1/YES] sont utilisées pour sélectionner le
canal MIDI souhaité ou le mode “omni™.

Détails : Lorsque le SY35 doit recevoir des données d’un
appareil MIDI exlerne comme, par exemple, un
séquenceur, assurez-vous de régler le canal de réception
MIDI du SY35 soit sur le canal de transmission de cet
autre appareil, soit en mode “‘omni”.

TRANSMIT CHANNEL

Sommaire : Fixe le canal de transmission MIDI pour le
SY35.

Réglages : 1 ... 16

Procédure : Ulilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’affichage. Utiliscz
les touches {-1/NOJ et [+1/YES] pour sélcctionner le
numére de canal de transmission souhaité.

Détails : La foncuon de réglage du canal de transmission
MIDI sertessentiellement 4 faire correspondre le canal de
transmission du SY35 avec le canal de réception d’un
appareil MIDI externe commandé par le $Y35. Lors-
qu’une configuration MULTI PLAY est sélectionnée,
cependant, le réglage du canal de transmission MIDI
délermine également la voix de la configuration qui sera
jouée par le clavier du $Y35.
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LOCAL CONTROL ON/OFF

Sommaire: Déiermine si le clavier du SY35 contrdle ic
systéme de génération de son interne ou non.

Réglages : on, off
Procédure : Utilisez 1a touche du curseur [C>] pour déplacer

le curseur sur la ligne inférieure de I’écran, Utilisez les
touches [~1/NO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver

le contrdle local du génératenr interne.

Détails : Normalement, le contrdle local est “on” afin que le
clavier du SY35 joue les sons du génératcur de son
interne. Si vous voulez contrdler un générateur de son
externe ou autre appareil MIDI a partir du clavier du
SY35, sans utiliser le générateur de son interne, réglez la
fonction LOCAL CONTROL ON/OFF sur “off”. Il est
également possible de commander le générateur de son
du SY35 i partir d"un séquenceur externe et de se servir
du clavier du $Y35 pour commander un autre appareil.

MIDI PROGRAM CHANGE

Sommaire : Détermine si le SY35 répondra aux messages de
changement de programme MIDI pour la sélection i
distance de voix ou configurations MULTIPLAY etsiic
SY35 wansmetira les messages de changement de pro-
gramme lorsque I'une de ses voix est sélectionnée.

Réglages : off, common, individual

Procédure ; Utilisez la touche du curseur [=] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’ écran. Les touches [—

*  1/NO] et [+1/YES] servent a sélectionner le mode de
changement de programme souhaité.

Détails : Le réglage “off” désactive la réception et la trans-
mission des messages de changement de programime
MIDI de telle sorte que les messages de changement de
programme MIDI regus d’appareils externes ne sélec-

tionnent pas les voix correspondantes du SY35 et
qu’aucun message de changement de programme ne soit
transmis par le $Y35 lorsqu’une autre voix est sélec-
lionnée,

En mode “common”, les numéros de changement de
programme 0 4 63 regus de I’appareil externe sélection-
nent les voix 1.1 & 8.8 du SY35 et les numéros de
changement de programme 64 4 79 sélectionnent les
configurations MULTIPLAY 1.1 42.8. Les banques sur
carle, internes ou présélectionnées ne peuvent pas éire
sélectionnées via MIDI. Le numéro de changement de
programme MIDI correspondant sera aussi transmis par
le SY35 lorsque 'une de ses voix est sélectionnée.

Le mode “individual” permet la sélection de voix sur un
appareil externe & partir du SY35, mais empéche la
sélection des voix du SY 335 & partir d’un appareil exteme.
En d’autres (ermes, les messages de changement de
programme sonl transmis, mais ils ne sont pas regus.

MIDI CONTROL CHANGE

Sommaire : Délermine si le SY35 recevra et transmetira les
messages de changement de commande MIDIL

Réglages : off, on
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Procédure : Utilisez la touche du curseur [>] pour déplacer
lecurseur sur la ligne inférieure de I'écran. Les touches [—
I/NO] et [+1/YES] servent i activer ou A désactiver Ia
réception/transmission des messages de changement de
commande.

Détails : Le réglage “off™ désactive la transmission/réception
des messages de changement de commande MIDI de

UTILITY MIDI

sorte que les messages de changement de commande
MIDI correspondant 4 1a modulation, le volume et autres
fonctions MIDI soient ignorés par le SY35, lorsqu’ils
sont regus et le SY35 ne transmet aucun message de
changement de commande

AFTER TOUCH ON/OFF

Sommaire : Active et désactive 1’aftertouch du clavier.
Réglages : on, off

Procédure : Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de 1'écran, Utilisez les
touches [-1/NO] et [+1/YES] pour activer et désactiver
"altertouch.

Détails : Lorsque Iaftertouch est désactivé, I’ aftertouch in-
terne du 8 Y35 fonctionne normalement, mais les données
d’aftertouch ne sont pas transmises ou regues.
L’aftertouch clavier génére une grande quantité de don-
nées et il est parfois utile de pouvoir I'éliminer lorsque
I'on enregistre sur un séquenceur MIDI, afin d’écono-
miser la mémoire.

PITCH BEND ON/OFF

Sommaire : Active et désactive le contrle de pitch bend.
Réglages : onfoff

Procédure : Utilisez la touche du curseur [>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inféricure de I'affichage. Utilisez

les touches [-1/NO] et [+ 1/YES] pour activer ou désac-
liver le contrdle du pitch bend.

Détails : Lorsque le contrdle du pitch bend est désactivé, la
molette de pitch bend du SY35 fonctionne normalement,
mais les données de la moletie de pitch bend ne sont ni
FCCUCS, T transmises.

EXCLUSIVE ON/OFF

Sommaire : Active ou désactive la transmission/réception
des donnés exclusives du systzéme MIDI.

Réglages : on, off

Procédure : Utilisez la touche du curseur [=>] pour déplacer
le curseur sur la ligne inférieure de I’écran. Utilisez les
touches [-1/NQO] et [+1/YES] pour activer ou désactiver
ta transmission/réception des données exclusives du
systeme MIDIL
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UTILITY MIDI

Détails : Les données exclusives du sysieme MIDI sont
transmises par le SY35 lorsque 1'une des fonctions de
transmission de voix décrites ci-dessus est utilisée. Le
méme type de données est également automatiquement
chargé dans la mémoire du SY35 lorsqu’il est regu d’un
second SY35 ou autre appareil MIDI, ce qui efface les

données antérieures. Cette fonction peut étre désactivée
pour éviter I’effacement accidentel de lamémoire interne
ou la mémoire de 1'autre appareil. Ne confondez pas
réception et fransmission de données MIDI,

ALL V/M TRANSMIT

Sommaire : Spécifie la transmission en bloc de toutes lcs
données de voix et de configurations MULTI PLAY.

Réglages : aucun

Procédure : Utilisez la touche [=>] pour déplacer le curseur
sur la ligne inférieure. “Are you sure?” est affiché sur
P’écran. Appuyez sur la touche [+1/YES] pour com-
mencer la transmission ou sur a touche [-1/NO] pour
annuler. “Transmitting!!” apparait sur I’écran pendant
que la transmission est en cours et “>>Completed!!<<*

est affiché brizvement lorsque la transmission est ter-
minée.

Détails : Cetle fonction est utile pour transférer toutes les
données de mulii-play et de voix et de configuration
MULTI PLAY de la mémoire INTERNAL d’un 8§Y35 &
un autre. Si la borne MIDI OUT du SY35 émetteur est
connectée a la borne MIDI IN du SY35 récepteur via un
clble MIDI, Pappareil récepteur recoit et charge auto-
matiquement les données pour autant que sa fonction de
protection de mémoire interne soit désactivée et que
EXCLUSIVE ON/OFF soit réglé sur “on”. Une autre
possibilité est de transférer les données 4 un appareil de
stockage de données MIDI.

1 VOICE TRANSMIT

Sommaire : Spécifie la transmission en bloc des données
pour une voix spécifiée du SY35.

Réglages : Source: 1,C, P
Bangue: | ... 8
Numéro:1..8

Procédure : Utilisez les touches du curseur [<] et [[>>] pour
déplacer le curseur sur le paramétre Source, Bank ou
Number, Utilisez les touches [-1/NO] et [+1/YES] pour
régler le parametre sélectionné si nécessaire. Lorsque le
numéro de voix a été sélectionné, déplacez le curseur sur

56

le paraméire Yes/No? et appuyez sur [+1/YES] pour
commencer la transmission. “Transmitting!” est affiché
pendant la transmission el “>>Completed!!<<" apparait
hri¢vement lorsque la Lransmission est terminée.

Détails : Comme la fonction ALL V/M TRANSMIT décrite

ci-dessus, la fonction 1 VOICE TRANSMIT est idéale
pour transférer une voix d’un SY35 & un aute ou pour
cnregistrer les données sur un appareil de stockage de
données MIDI externe,
Dans cet affichage, les paramétres Source, Bank et
Number sont indiqués dans le format standard du SY35,
“P127, par exemple, correspond a la banque de présélec-
ticns 1, voix numéro 2, “135” est la voix numéro 5 de la
banque interne 3, etc.
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ANNEXE

LISTE DES VOIX

Liste des volx présélectionnées

N° Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
11 | AP:Rock 000 Piano Dly&Rev2 MW | Piano rock de base
(Rock) 071 Vibes 2
12 | AP:Clsic 000 Piano Rev Hall MW | Piano classique
(Classic) 002 E.Piano3
i3 | AP*Chors 000 Pianox2 Rev Hall Piano faisant chorus
{Chorus) 005 E.Piano&x2
14 | AP:HTonk 000 Piano DIy&Rev2 MW | Piano honky-tonk
{HonkyTonk) 057 Bass4
15 | AP:Soft 000 Piano Dly&Rev2 MW | Piano doux, la tonalité varie avec la vélocité.
(Soft) 002 E.Piano3
16 | AP=P{&St 000 Piano 085 Str.Body Rev Hall Piano acoustique avec orchestre a cordes.
(PF&Strings) 002 E.Piano3 0864 Str 2
17 | AP:Blend 000 Piano Rev Hall Mélange de pianos acoustique et &lectrique
(Blend) 072 Vibes 4
18 | AP=Bell 000 Pianc 001 E.Piano Rev Hall Piano acoustique avec attaque de cloche
{Bell) 079 Bells 3 070 Vibes 1
21 | EP«Tine 001 E.Pianox2 Rev Hall Pianc électrique de type DX
{Tine} 070 Vibes 1x2
22 | EP:Light 001 E.Piano Rev Club MW | Piano électrique avec attague métallique légére
(Light) 000 E.Piano1
23 | EP:OId 001 E.Piano Rev Hall MW | Piano électrique des années 70
(Old} 002 E.Pianc3
24 | EP+Malet 001 E.Pianoxz2 Rev Hall MW | Piano électrique clair avec attague de mailloche
(Malet) 071 Vibes 2x2
25 | KY+Clavi Q02 Clavi 083 HernBody Dly&Rev2 MW | Clavinet standard
(Clavi1) 057 Bass 4 242 Wave24-2
26 | KY:Clavz 083 HornBody Dly&Rev2 MW | Clavinetlégérementdifférent. Aftertcuch produitdu vibrato.
{Clavi2) 057 Bass4 AT
27 | KY:Celst 004 Celesta Rev Hall MW | Célesta délicat
(Celesta) 152 Sin &'
28 | KY:Hrpsi 003 Cembalc Dly&Rev2 MW | Clavecin classigue
{Harpsichord) 044 Clavi 3
31 | BR:Trmpt 009 Trumpet Rev Hall MW | Trompette avec vibrato aftertouch
{Trumpet) 018 Brass 5 AT
32 | BR:Mute 010 MuteTrp Rev Hall MW | Trompette bouchée
{MuteTrumpet) 099 Sus. 2 AT
33 | BR:Tromb 011 Trombone Rev Room MW | Trombone avec attague cuivrée lorsqu'il est
(Trombone) 017 Brass 4 joué fort,
34 | BR:Flugt 012 Flugel Rev Hall MW | Flugelhorn avec vibrato aftertouch
(FlugelHorn) 018 Brass 5 AT
35 | BR:FrHmn 013 FrHorn Rev Hall MW | Cor d’harmonie avec vibrato aftertouch
{FrenchHorn) 020 Brass 7 AT
36 | BR=Sectt 014 BrasEnsx2 Rev Club Section de cuivres clairs de type pop
(Section1) 016 Brass 3 017 Brass 4
37 | BR+Sect2 019 Sax 014 Braskns Rev Club MW | Section de cuivres graves avec saxo
{Section2) 038 Reed3 016 Brass 3 AT

: =2 elements, * = 4 elements

Ct {Controllery -~

MW = Modulation Wheel effective
AT = Aftertouch effective
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N° Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
38 | BR=Fanir 011 Trombonex2 Rev Hall MW | Fanfare classique de cuivres
(Fanfare} 017 Brass 4 016 Brass 3 AT
41 | ST+Arcol 038 Stringsx2 Rev Hall Orchestre 4 cordes complet
(Arco1) 155 Saw 1x2
42 | ST:Arco2 039 Vn.Ens. Rev Room Qrchestre de chambre
(Arco2) 083 Str 1
43 | ST:Cello 040 Cello Rev Room MW | Violoncelle, stacatto bien pesé ou avec aftertouch
(Cello} 065 Sir 3 AT
44 | ST*SlwAl 038 Strings 039 Vn.Ens Rev Hall Mw | Cordes a attaque lente, le niveau varie avec
(SlowAtack) 068 Str 6x2 AT | aftertouch
45 | ST+Pizz 041 Pizzx2 Rev Hall MW | Cordes pizzicato
(Pizzicato) 052 Guitar 7x2
46 | ST+Treml 038 Vn.Ens.x2 Rev Hall Cordes trémolo
(Tremolo) 1568 Saw 2x2
47 | ST=OrchB 038 Stringsx2 Rev Hall Orchestre a cordes, cuivres apparents lorsqu'il
{OrchestraBrass) | 027 Brass 14 023 Brass 10 est joué fort.
48 | ST*0rchS 038 Stringsx2 Rev Hall Orchestre a cordes
(OrchestraStrings) | 127 Decay 3x2
51 | BA:Wood 028 Wood B 1 Rev Room MW | Basse
(Wood) 055 Bass2 AT
52 | BA:Frils 035 Fretless Rev Hall MW | Basse sans frettes
(Fretless) 055 Bass2 AT
53 | BA=Slap 031 EBass2 054 TumbStr Rev Hall MW | Basse frappée, sons sourds lorsqu'elle est
(Slap) 006 E.Organi (43 Clavi2 jouée fort,
54 | BAFingr 030 E.Bass1 Rev Plate MW | Basse électrique pincée
(Finger) 055 Bass?2
55 | BA:Pick 03t E.Bass2 Rev Club MW | Basse électrique jouée avec meédiator
(Pick} 056 Bass3
56 | BA:Synth 104 Saw 3 Delay 1 MW | Basse synthétisée
(Synth} 062 Bass9 AT
57 | BA:Tchno 037 SynBass2 Delay 1 MW | Basse synthétisée du style “technorock”™.
(Techno) 138 Decay 14 AT
58 | BA:Groov 111 Pulse 2 Gate Rev MW | Basse synthétisée & son épais avec resonance
(Groove) 061 Bass8 AT
61 | WN:Sax 019 Sax Rev Roem MW | Saxo alto clair
(Sax) 038 Reed3 AT
62 | WN:Flute 016 Flute Rev Hall MW | Fliite avec vibrato aftertouch
(Flute) 028 Wood 1 AT
63 | WN:Clari 017 Clarinet Rev Hall MW i Clarinette
(Clarinet) 032 Wood 5 AT
64 | WN:Cboe 018 Cboe Rev Hall MW | Hautbois
{Oboe) 037 Reed?2 AT
85 | WN=PanFI 066 NoisPad2 070 Bottle Rev Hall Fliite de pan
(PanFlute) 034 Wood 7x2
66 | WN+SaxEm 019 Saxx2 Rev Club MW | Ensemble de saxophones
{(SaxEnsemble) | 038 Reed 3x2 AT
67 | WN=Ensmb 016 Flule 017 Clarinet Early Rel MW | Ensemble d’instruments a vent, la tonalité varie
(WindEnsemble) | 110 Sus. 13 108 Sus. 11 AT | avec la vélocite.
68 | WN=Orch 016 Flute 085 Str.Body Rev Hall Orchestre avec instruments a vent.
{Orchestra) 121 Move 4 108 Sus. 11

1 =2 éléments, = = 4 éléments
MW = Modulation Wheel effective
AT = Aftertouch effective

Ct (Controllery -
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ANNEXE

N° Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
71 | PL:Gypsy 020 Gut Rev Hall MW | Guitare a cordes en nylon
(Gypsy) 179 Wave3-2
72 | PL:Folk 021 Steel Rev Hall MW | Guitare folk 4 cordes meétalliques
{Folk) 044 Clavi 3
73 | PL=Wide 021 Steelx2 Rev Room Guitare &4 12 cordes
{Wide} 048 Guitar 3>2
74 | PLxMute 026 Pluck 1 024 MuteGtr Dly&Rev2 MW | Guitare assourdie, la tonalité varie avec la vélocité.
{Mute) 052 Guitar 7 050 Guitar 5
75 | PL:Rock 026 Pluck 1 Dist&Rev MW | Guitare de rock
(Rock) 048 Guitar 3
76 | PL=Dist 022 E.Gtr 1 098 Digital2 Dist&Rev MW | Guitare & distorsion. L'utilisation du vecteur
(Distartion) 157 Square 193 Waves-t produit du feedback.
77 | PL:Chrng 021 Steel Rev Hall MW | Charango
(Charango) 048 Guitar 3
78 | PL:Sitar 025 Sitar Rev Room Sitar
{Sitar) 053 Guitar 8
81 | CH=Pure 067 NoisPad3 043 Choir Rev Hall Choeur avec tonalité aigué claire
(Pure) 130 Decay 6x2
82 | CHxltopy 044 Iltopiax2 Rev Hall Choeur synthétisé du style Itopia
{ltopy) 030 Wood 3x2
83 | CH*Uhh-- 043 Choirx2 Rev Room Choeur avec attaque puissante
(Uhh) 125 Decay 1x2
84 | CH=Angel 065 NoisPadix2 Rev Hall Choeur synthétisé d'angelots féminins
(Angel) 028 Wood 1x2
85 | CH=Bell 043 Choirx2 Rev Hall AT | Choeur avec attaque de cloche
{Bell} 079 Belis 3x2
86 | CH=*Snow 066 NoisPad2 044 lopia Rev Hall Choeur froid
{Snow) 131 Decay 72
87 | CH=Vcodr 045 Choir Pax2 Dly&Rev2 Choeur de type “vocorder”
(Vocorder) 109 Sus. 12x2
88 | CH=Marin 043 Choirx2 Rev Hall Son de choeur mystérieux
(Marin} 028 Wood 1 152 Sin 4

i =2 éléments, + = 4 éléments
Ct (Controlier) [

MW = Modulation Wheel effective
AT = Aftertouch effective
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ANNEXE

Liste des volx internes

N° Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
11 SP=Warm 055 SynPadx2 Rev Hall Paa synthétisé chaud sur une gamme étendue
{Warm) 111 Sus. 14x2
12 | SP+Resnc 102 Saw 1 081 Tp.Body Rev Room MW | Pad synthétisé résonant avec vibrato aftertouch
(Resonance) (061 Bass 8x2 AT
13 | SP«Fulll 042 Syn Strx2 Rev Hall Son synthétisé épais de type analogique
{Full) 063 Str 1x2
14 | SP=Bell 059 Bell Mix 055 SynPad Rev Hall MW | Pad synthétise avec attague métallique et
(Bell) 104 Sus. 7x2 AT | vibrato aftertouch
15 | SP=Filir 060 Sweepx2 Rev Hall Pad synthétisé avec changement de tenalité par
{Filter) 121 Move 4x2 filtre EG
16 | SP+«Deep 046 Vibesx?2 Rev Hall Son synthétise de type fond des mers, meilleur
{Deep) 078 Bells 2x2 dans les graves.
17 | SPxFog 067 NoisPad3x2 Rev Hall Pad avec une touche de brouillard londonien
(Fog) 101 Sus. 4>2
18 | SP«Dyna 044 Itopia 066 NoisPad 2 Pan Ref Son original du SY35, dynamique et grandiose
{Dynamic) 111 Sus. 14 122 Move 5
21 | SC=Dgcrd 101 Digital5x2 Rev Hall Digichord, son synthétisé martelé grave avec
{Digichord) 045 Clavi 4x2 effet bruissant
22 | SCxElgnt 059 Bell Mixx2 Rev Hall Son synthétisé marteie doux, qui grésille lorsqu'it
(Elegant} 106 Sus. 9x2 ast tenu.
23 | 3C=sFzc 015 SynBrassx2 Diy&Rev 2 MW | Martélement avec filire EG et attaque distincte
(Sforzando} 121 Move 4x2
24 | 5C+Coin 068 Coinx2 Delay 3 Martélement synthétisé de type cloche
(Coin) 073 Vibes 4x2
25 | SC=Brash 015 SynBrassx2 Rev Club Martélement synihélisé avec attaque de type cuivre
{Brash) 026 Brass 13 017 Brass 4
26 | SC:Water 056 Harmonic Rev Hall Son mouillé synthétisé avec gouttelettes d'eau
{Water) 080 Metal 6
27 | SC+8and 067 NoisPad3x2 Gate Rev Martélernent synthétisé, bon pour séquencer.
(Sand) 044 Clavi 32
28 | SC+Reso 058 SynlLoad2x2 Rev Club MW | Reésonance synthétisée avec vibrate atteriouch
{Resonance) 140 Decay 16x2 AT
31 | SL=Saw 102 Saw 1x2 Delay 3 MW | Solo de scie musicale typique avec vibrato aftertouch
(Saw) 091 Lead 1x2 AT
32 | SL:Squar 107 Square 2 Rev Plate MW | Solo & onde carrée typique avec vibrato aftertoucn
(Square} 093 Lead3 AT
‘33 SL+Sync 058 SynlLead2 116 Td Rev Hall MW | Solo synthétisé avec attague unique et vibrato
(Sync) 061 Bass8x2 AT | aftertouch
34 | SL«Power 067 NoisPad3x2 Delay 3 MW | Solo synthétisé puissant et bruissant avec
(Power) 098 Sus. 1x2 AT | vibrato aftertouch
35 |} SLxWhstl 066 NoisPad2x2 Rev Plate Son de sifflement humain
(Whistle) 073 Vibes 4x2
36 | SL=2vCO 108 Square 3 095 Strwv 2 Delay 3 MW | Solo synthétisé avec attaque bruyante et
(2VCO) 135 Decay t1 124 Move 7 AT | vibrato aftertouch
37 | SLxFat 102 Saw 1x2 Rev Hall MW | Solo synthétisé épais et puissant avec vibrato
{Fat) 095 lLead 5x2 AT | aftertouch
38 | SL+AnaSy 057 SynLead1x2 Rev Hall MW | Solo synthétise d'instruments & vent analogiques
{AnalogSynth) 096 Lead 6x2 AT  avec vibrato aftertouch
41 | OR:Tango 008 Bandneon Rev Room Bandonéon
(Tango} 038 Reed3

1 =2 éléments, * =4 éléments
Ct (Controller)
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MW = Modulation Whee! effective
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ANNEXE

N* Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
42 | OR:Parnis 008 Bandneon Rev Room Accordéon de style terrasse de café parisien Qrgue de
(Paris) 094 lead 4 rock avec son de haut-parleyr rotatif échantillonné
43 | OR+Rock1 006 E.Organi 007 E.Organ2 Pan Ref MW | Orgue de rock lourd.
(Rock1) 006 E.Organt 007 E.Organ2 AT
44 | OR+Rock2 006 E.Organix2 Rev Room MW | Orgue de rock un peu plus clair.
{Rock2) 008 E.Organ3 006 E.Organi AT
45 | OR*Rock3 007 E.Organ2x2 Rev Room Mw | Orgue de rock avec effet échantillonng de
{Rock3} 153 Sin2 2/3x2 haut-parleur rotatif
46 | OR«Cat 090 EP wv 117 Sing’ Rev Room Orgue de jazz avec attague percutante
(Cat) 153 Sin2 2/3 152 Sin 4
47 | OR+Big 005 P.Organx2 Rev Hall MW | Grand orgue de cathédrale.
(Big) 011 E.Organ6 250 Wave27-1
48 | OR+«Combo 117 Sin8' 090 EP wv Rev Room MW | Orgue combo
(Combo) 037 Reed2 153 Sin2 2/3
51 | BR=Punch 015 SynBrassx?2 Gate Rev MW | Cuivres synthétisés avec attaque brusque et
(Punch) 062 Bass 9x2 AT | vibrato aftertouch
52 | BRxPower 057 SynLeadi 015 SynBrass Rev Hall Cuivres synthétisés puissants
{Power) 014 Brass 1x2
53 | BR#Fat 015 SynBrassx2 Rev Club MW | Cuivres synthétisés épais avec vibrato aftertouch
{Fat) 022 Brass 9x2 AT
54 | BR:Lite 104 Saw 3 Rev Club Cuivres synthétisés clairs avec vibrato aftertouch
{Light) 096 Leadé
55 | ST=Modrn 042 Syn Strx2 Rev Hall Cordes synthétisées a son moderne
{Modern) 063 Str 1x2
56 | ST+Soft 038 Stringsx2 Rev Hall Cordes synthétisées trés basiques
(Soft) 091 Lead 1x2
57 | ST=Mild 039 Vn.Ens.x2 Rev Hall Cordes légérement synthétisées
(Mild}) 067 Str 5x2
58 | ST.Lite 085 Str.Body Rev Hall Cordes synthétisées claires
(Light) 155 Saw 1
61 | SE+Hit 064 PopsHit 069 Crash Rev Hall Pops hit avec cymbale
{Hit) 255 Wave30=2
62 | SE=Start 1 044 ltopia 060G Sweep Rev Metal Altague glissée suivie d’'un changement de
(Start) 150 Sin 16'x2 hauteur sinistre
63 | SE+Who? 060 Sweep 059 Bell Mix Rev Hall MW | Son de cloche lorsqu'il est tenu
(Who) 144 SFX 2 121 Move 4
‘64 SE+Qpen 068 Coinx2 Delay 3 Jouez beaucoup de notes tout en fenant la pédale
(Open) 120 Move 3 118 Move 1 de prolongement.
65 | SE+*Emgsy 055 SynPad 056 Harmonic Dly&Rev1 Urgence! Une crise approche...
(Emergensy) 156 Saw 2 145 SFX 3
66 | SE+Elect 100 Digitald 098 Digital2 Rev Room MW | Son de machines électriques anciennes.
(Electric) 152 Sin 4' 162 Digi 2
67 | SE+GoUp! 121 SEQ3 125 SEQ 7 Rev Halt La hauteur et la tonalité varient lorsqu'il est tenu.
{GolUp) 254 Wave2d 121 Move 4
68 | SExand>7 056 Harmonic 071 BotleOpn Rev Hall Effet sonore final: tenez-le pendant Jongtemps.
(and>7) 123 Move 6 145 SFX 3
71 1 ME+Wide! 066 NoisPad2x2 Rev Hall Gamme étendue et grésillement distinct
{Wide} 124 Move 7x2
72 | ME+Drama 055 SynPad 121 SEQ3 Rev Hall Mw | Son dramatique, la tonatité change souvent
{Dramay) 145 SFX 3 091 Lead 1 lorsqu'il est tenu.

1=2 élements, * = 4 éléments
Ct (Controller) -~

MW = Modulation Wheel effective
AT = Aftertouch effective
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ANNEXE

N° Nom de la voix Onde Effet Ct Commentaires
73 | ME=*SlwSg 046 Vibes 083 HornBody Rev Club Son a effet vectoriel typique
{SlowSong) 073 Vibes 4 102 Sus. 5
74 | ME*Grand 048 Bells 122 SEQ 4 Rev Hall MW | Son & gamme étendue avec attaque de cloche
(Grand) 121 Move 4 122 Move 5 AT
75 | ME*Typhn 059 Bell Mix 044 ltopia Rev Hall Son de choeur mystérieux, qui éiargit lorsqu'il est
(Typhoon) 102 Sus. 5 144 SFX 2 tenu.
76 | ME+Tzone 062 Noise 1x2 Rev Halt Son mystérieux, un peu triste
{Tzone) 154 Sin 2" 153 Sin2 2/3
77 | ME+Space 065 NoisPadix2 Rev Hall Pad synthétisé de type “odyssée de Fespace”
(Space} 122 Move 5x2
78 | ME+Memry 119 SEQ1 121 SEQ3 Rev Hall Deux séquences d'ondes apparaissent.
(Mamory) 121 Move 4 112 Sus. 15
81 PC:Vibe 046 Vibes Rev Club Vibraphone frais
(Vibraphone) 151 Sin &
82 | PC+Marim 047 Marimbax2 Rev Hall Marimba
{Marimba) 075 Marimba2x2
83 | PC:M.Box 046 Vibes Rev Room MW | Boite a musique ancienne
(MusicBox) 088 Metal 4
84 | PC:Timp 049 Timpani Dly&Rev2 MW | Timbales
(Timpani} 184 Wave5-1
85 | PC+Batl 080 Slamx2 Rev Hall TNT en dessous de B1, canon vers C3,
(Battle) 000 E.Piano1»2 mitraillettes a E4
86 | PC+Human 087 Reversel 061 HumanAlk Rev Hall Combinaison d'attaque a voix humaine et l'nverse
(Human) 151 Sin 8§ 152 Sin 4'
87 | DR*Auto 124 SEQ 6 051 E.Tom Rev Club Motif de batterie en dessous de C2, toams
(Auto) 160 Noise2 151 Sin & electriques au-dessus de G3
88 | DR:Kit 127 Drum Set Rev Plate Voix de batterie
(Kit)
(=2 gléments, * = 4 éléments
MW = Modulation Wheel effective
Ct (Controller) o AT = Aftertouch effective
Liste des catégories de sons
AP = Acoustic Piano WN = wind OR = QOrgan
EP = Electric Piano PL = Plucked SE = Sound Effect
KY = Keyboard CH = Chorus ME = Musical Effect
BR = Brass SP = Synth Pad PC = Percussive
ST = Strings SC = Synth Comp DR = Drums
BA = Bass SL = Synth Lead
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Voix numéro P88 Dr. Kit: Jeu de sons de percusslons

- ANNEXE

Touche Nom de l'onde Touche Nom de Vonde Touche Nom de I'onde
C1 BD1 c3 CrashCymbal C5 SD4
——{ cH Analog HH Close | |————] ¢/ Splash ———— ¢ LowScratch
D1 8D ¢ D3 Cup D5 SD 5
——I vyl Analog HH Open | —— D3 Ride —4 D5 HighScratch
E1 E.Tom 1 E3 Low Conga ES ReverseCymbal
F1 ETom2 F3 High Conga FS Slam 1
—{ F4 E.Tom 3 —{ Fia Mute Conga —J F#s Coin
G1 E.Tom 4 G3 HumanAtackLow | [ G5 Slam 2
—— GH BD 2 - G'3 HumanAtackHigh | | G5 BottleOpen
Al BD3 A3 LowTimbale A5 LowTimpani
— AR CrossStick ——— A3 HighTimbale — Cracker
B1 Tom 1 B3 Tambourine BS HighTimpani
c2 Tom 2 C4 FingerSnap Ce MetalHit
- cR Sb2 ———{ ¢ Claves
D2 Tom 3 D4 Low Agogo
———— D2 Rimshat ——{ D4 High Agogo
E2 sD3 E4 Low Cuica
F2 Tom 4 F4 High Guica
—{ F2 Claps ——m LowWhistle
G2 Q_owbeli 1 G4 HighWhistle
—{ Gk Shaker — | G4 Bamboo
A2 HH Close A4 Bottle
—‘—[ AR Gong 1‘ AF4 Cowbell 2
B2 HH Open B4 MetalCrash
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ANNEXE

LISTE DES MULTIS

LISTE DES MULTI PRESELECTIONNES

N® Nom du multi Type N° des voix Comments
11 Orchsira Layer P47 P41 Grand orchestre
12 | Big Band Layer P36 P37 Section cuivre Big Band
13 | SuperClv Layer P25 P26 Son clavicorde superposé
14 PianoStr Layer P15 P4z Pianc et cordes superposes
15 | VoiceBs Layer P52 P87 Basse et voix humaine superposée
16 | FullBrs Layer P35 P38 Cuivre puissante
17 | PanLead Layer P63 P&3 P65 P65 Voix de téte type flite de pan
18 | Str&Cho Layer P42 P85 Cordes et choeurs superposés
21 DistLead Layer P76 P76 P76 P76 P76 P76 P76 P76 { Voix de téte de distorsion
22 | Wb/Piano Spilit P51 Pi2 Basse acoustique et piano en mode partagé
23 B/BrsSec Split P54 P37 Basse électrique et cuivre en mode partagé
24 | Celo/Flt Split P43 P62 | Violoncelle et flite en mode partagé
25 <Pop> MIDI Mulbti P12 P22 P74 P36 P61 P42 P54 188 Ensemble musique pop
26 | <Rock> MID! Muiti P11 143 P74 P37 P&1 P41 P55 188 | Groupe rock
27 | <Jazz> MIDI Multi P15 146 P71 P32 P61 P42 P51 188 Ensemble jazz
28 | <Demo> MID! Multi P72 P42 P61 P58 P12 135 164 188 | SY35 demo multi.
LISTE DES MULTI INTERNES
Ne Nom du multi Type N des voix Comments
11 SynclLead Layer 133 133 133 133 Voix de t8te "sync” grasse
12 SuperSaw Layer 131 131 131 131 131 131 131 131 Vioix de téte dents de scie extra grasse
13 BellPad Layer 111 114 Pad synthé avec déplacement de fittre
14 | SunBeam Layer 22 124 Son “ensoleillé” pour accompagnement
15 WideDcy Layer 125 127 Superposition d'accompagnement brillante
16 | AnaPad1 Layer 13 151 Pad synthé analogigue 1
17 | AnaPad2 Layer 115 123 Pad synthé analogique 2
18 | AnaPad3 Layer 113 155 Pad synthé analogique 3
21 FatBrass Layer 151 153 Cuivre synthé analogique gras
22 | HyuhPad Layer 171 176 Pad synthé avec effet de ven
23 Reggae Layer 146 182 Idéal pour la musigue Reggae
24 | Mikado Layer 167 118 Effet musical
25 | Prologue Layer 162 18 Effat musical
26 | Epilogue Layer 164 172 Effet musical
27 SolidSet Split 137 131 Cuivre et voix de 1éle synthé en mode partagé
28 RytmSec. Split 187 136 Matit de batterie et basse en mode automatique

Les configurations multi P25 & P28 (appelées MIDI dans la
liste ci-dessus) sont congues pour étre utilisées avec un
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séquenceur MIDI externe. Chacune d’entre elles a 8 voix
assignées aux canaux 1 2 8.

Assignations des canaux MIDI Multi présélectionnés

N° Nom du multi Chi Ch2 Ch3 Ch4 Chs Cht ch?7 Chg
25 | <Pop> P12 P22 P74 P36 P&1 P42 P54 188
26 | <Rock> P11 143 P74 P37 P&1 P41 P55 188
27 | <Jazz»> P15 146 P71 Paz P61 P42 P51 188
28 | <Demoe> P72 P42 P&1 Psg P12 135 164 188
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ANNEXE

LISTE DE FORMES D’ONDE

LISTE DES FORMES D'ONDES AWM

Catégorie | N’ Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N’ Nom Categorie | N° Nom
Piano 0 | Piano Bass 32 | E.Bass 3 Synth 84 | PopsHil 0S¢ 96 | Pad wv
1 | E.Piano 33 | EBass 4 SFX 65 | NoisPadi 97 | Digitalt
2 | Clavi 34 | Slap 66 | NoisPad2 98 | Digital2
3 | Cembalo 35 | Fretless 67 | NoiePad3 99 | Digital3
4 | Celesta 36 | SynBassi e | oo @ 100 | Digital4
Organ 5 | P.Organ 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digital5
6 | E.Organt Str. 38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw 1
7 | E.Organ2 3¢ | Vn.Ens. 71 | BotleOpn 103 | Saw 2
8 | Bandneon 40 | Celio 72 | Cracker :gg g:x 2
Brass 9 | Trumpet 41 | Pizz. 73 | Scratch 106 | Square 1
10 | Mute Trp 42 | Syn Str Hits 74 | Metal 1 107 | Square 2
11 | Trombone Vocal 43 | Choir 75 | Metal 2 108 | Square 3
12 | Flugel 44 | ltopia 76 | Metal 3 109 | Square 4
13 | Fr Hom 45 | Choir pa 77 | Metal 4 116 | Pulse 1
14 | BrasEns ; 78 | Wood 111 { Pulse 2
15 | SynBrass Perc. 46 | Vibes 79 | Bamboo 112 | Pulse 3
Wood 16 | Fute 47 | Marimba 80 | Stam 113 | Pulse 4
17 | Clarinet 48 | Bels 114 | Pulse 5
18 | ob 49 | Timpani Tran. 81 | Tp. Body 115 | Pulse &
08 ulse
19 | Sax 50 [ Tom 82 | Th. Body 118 | Tii
51 | E. Tom 83 | HornBody 117 | Sing’
Gtr 20 | Gut 52 | Cuica 84 | Fl. Body 118 | Sing'+4’
21 | Steel 53 | Whistle 85 | Str.Body
22 |EGir 1 54 | ThumbStr 86 | AirBlown SEQ 119 | SEQ 1
23 | E.Gir 2 Svnth 55 | SynPad 87 | Reversel 120 | SEQ 2
24 | Mute Gir yn ynrad 88 | Reverse2
5 | sitar 66 | Harmonic 89 | R 121 | SEQ 3
57 | SynLead1 everses 122 | SEQ 4
26 | Pluck 1
27 | Pluck 2 58 | SynLead? 0sc 90 | EP wv 123 [ SEQ 5
59 | Bell Mix 91 | Organ wv 124 | SEQ 6
Bass 28 | Wood B1 B0 | Sweep 92 | M.Tp wv 125 | SEQ7
29 | Wood B 2 61 | Humanaik 93 | Gtr wy 126 | SEQ 8
30 | EBass1 62 | Noise 1 94 | Strwv 1
31 | EBass2 63 | Noise 2 95 | Str wy 2 Drum 127 | Drum set
Descriptions des catégorles de formes d'onde AWM
Piano Piano, clavicorde et autres claviers a chute. Synth Gamme de sons synthétisés {bruitages),
Organ Grand orgue, orgue électrique et harmonium. SFX Effels spéciaux - bruits de chute, bouteille, efc.
Brass Cuivres acoustiques et synthésisés, Hits Métaux et bois frappés.
Wood Flute, saxo et autres instruments a vent. Tran. Ondes d'attague fransitoires et certains sons inverses.
Gtr Guitare séche et électrique. OSC Formes d'onde synthétisées standard et basiques de
Bass Basse séche, électrique et synthétisée. certains instruments actuels.
Sir. Ensemble de viclons et autres cordes. SEQ Séquences de sons échantillonnés,
Vocal Choeur et autres types de voix. Brum Ondes de batterie.
Perc. Vibraphone, timbales, etc.
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ANNEXE
LISTE DES VOIX FM

Catégorie | N- Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N° Nom Catégorie | N° Nom
Piano 0 | E.Pianot Pluck 49 | Guitar 4 Syn.S 98 | Sus. 1 SFX 147 | SFX 5
1 E.Piano2 50 | Guitar 5 99 | Sus. 2 148 | SFX 6
2 | E.Piano3 51 | Guitar 6 100 | Sus. 3 149 | SFX 7
3 | E.Piano4 62 | Guitar 7 101 | Sus. 4 - ;
4 | E.Piano5 53 | Guitar 8 102 | Sus. 5 0sCH }g? g!n ;6
5 | E.Pianog Bass. 54 | Bass 1 103 | Sus. 6 152 S:z 4
Organ 6 | E.Crgant 55 | Bass 2 104 | Sus. 7 153 | Si
105 | Sus. 8 in2 2/3
7 | BE.Organ2 56 | Bass 3 154 | Sin 2’
106 | Sus. 9 in 2
8 | E.Organ3 57 | Bass 4
107 | Sus. 10 155 | Saw 1
9 | E.Organ4 58 | Basss '
108 | Sus. 11 156 | Saw 2
10 | E.Organ5 59 | Bass 6 : 157
109 | Sus. 12 Square
11 E.OrganB 60 Bass 7 158 | LFOnoi
110 | Sus. 13 noise
12 | E.Organ? €1 | Bass8 159 | Noi
111 | Sus. 14 olse 1
13 | E.Organs 62 | Bass 9 112 | Sus. 15 160 | Noise 2
Brass 14 | Brass 1 Str. 63 | Str 1 113 | Attack 1 161 | Digi 1
15 | Brass 2 64 | str 2 114 | Attack 2 162 | Digi 2
16 | Brass 3 65 | Str 3 115 | Attack 3 163 | Digi 3
17 | Brass 4 66 | Str 4 116 | Attack 4 164 | Digi 4
18 | Brass 5 67 | 5tr 5 117 | Attack 5 165 Dlgl 5
19 | Brass 6 68 | Str 6 166 | Digi 6
20 | Brass 7 69 i Str 7 Syn.M 118 | Move 1 167 | Digi 7
21 | Brass 8 - 119 | Move 2 168 | Digi 8
22 | Brass § Perc. 70 | Vibes 1 120 | Move 3 169 | Digi @
23 | Brass 10 71 | Vibes 2 121 | Move 4 170 | Digi 10
24 | Brass 11 72 | Vibes 3 122 | Move 5 171 | Digi 11
25 | Brass 12 73 | Vibes 4 123 | Move 6
26 | Brass i3 74 Mar!mba1 124 | Move 7 0sC 2 172 | wavel-i
27 | Brass 14 75 | Marimba2 173 | wavel-2
76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decay 1 174 | wave1-3
Woeod 28 | Wood 1 77 | Bells 1 128 | Decay 2 175 | wave2-t
29 | Wood 2 78 | Belis 2 127 | Decay 3 176 | wave2-2
30 | Wooed 3 79 | Belis 3 128 | Decay 4 177 | wave2-3
31 | Wood 4 80 | Belis 4 129 | Decay 5 :
32 | Woed 5 81 | Bellss 130 | Decay 6 :
33 | Wood 6 82 | Belis6 131 | Decay 7 220 | wavei7-1
34 | Wood 7 83 i Bels7? 132 | Decay 8 221 | wavel17-2
35 | Wood 8 84 | Bells 8 133 | Decay 9 222 | wavel17-3
Reed 36 | Reed1 85 | Metal 1 134 | Decay 10
37 | Reed 2 86 | Metal 2 135 | Decay 11 0sC3 223 | wave18-1
38 | Resd 3 87 | Metal 3 136 | Decay 12 224 | wave18-2
39 | Reed 4 88 | Metal 4 137 | Decay 13 225 | wavel8-3
40 | Reed5 89 | Metal 5 138 ; Decay 14 :
90 | Metal & 139 | Decay 15 -
41 Reec.i 5 140 Deca)‘; 16 250 | wave27-1
Pluck 42 | Clavi1 Syn.S 91 | Lead1 141 | Decay 17 251 | wave27-2
43 | Clavi 2 92 { Lead2 142 | Decay 18 252 | wave27-3
44 | Clavi 3 93 | Lead 3 253 | wave28
45 | Clavi 4 94 | Lead 4 SFX 143 ¢ SFX 1 254 | wave29
' 48 | Guitar 1 95 | Lead5 144 | SFX 2 255 | wave3dd
47 | Guitar 2 96 | Lead© 145 | SFX 3
48 | Guitar 3 97 | Lead7 146 ; SFX 4
Descriptions des catégories de voix FM
cP)iano giano élglc:tri;qyes. gerc.S Vibraphone, marimba, cloches et autres sons de percussion.
rgan rgues électriques. yn. Sons synthé sole maintenus.
Brass Une variété de sons de cuivres, Syn.M  |Sons synthé solo vanant avec le temps.
Wood Sons de bois. Syn.D Sons synthé decay.
Reed Sa:;o. hautbois et autres instruments & anche. SFX Une variété de sons synthé a effets.
Pluck (S?IUIIEI:, cl:)law et sons d'autres instruments a cordes princées.| OSC1 Formes d'onde sinuoidale. en dents de scie et autre torms d'ende synthé standard)
Bass ons de basse. 0Sscz2 Timbres FM de base, groupe 1.
Str. Cordes. 0sc3 Timbres FM de base, groupe 2.

Sileparamétre TYPE dans le mode d’édition ELEMENT
ENVELOPE (page 26) est réglé sur PRESET, le {ait de
s¢lectionner un TYPE D’ONDE apour effetde sélection-
ner €galement Penveloppe présélectionnée correspon-
dante. Siun type d'enveloppe différent est sélectionnd,

I'enveloppe présélectionnée n’est pas sélectionnée en
mé&me temps gue 'onde,
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ANNEXE

FICHE TECHNIQUE

Clavier: 61 touches, sensibles 4 la pression initiale et after-
touch

Systéme de génération de son: AWM (Advanced Wave
Memory} et FM (modulation de fréquence)

Mémoire interne:
ROM formes d’onde: 128 formes d’onde AWM et 256
formes d’onde FM présélectionnées
ROM voix: 64 voix présélectionnées
RAM inierne; 64 voix utilisateur

Mémoire externe: Données de voix et de multi : cartes de
mémoire MCD64 ou MCD32 — lecture et écriture

Affichage :
Ecran g cristaux liquides, éclairé, de 2 lignes x 16 ca-
racteres.
Aflichage 3 LED de 2 chiffres 4 7 segments

Commandes: VOLUME, VECTOR CONTROL, PITCH
BEND, MODULATION

Touches et commutateurs: POWER, VECTOR PLAY
ON/OFF, LEVEL/DETUNE, CURSOR <J > MODE
VOICE et MULTI ; -1/NO, +1/YES, EDIT/UTILITY/
COMPARE ; STORE ; INTERNAL, CARD, PRESET ;
BANK 1-8 (VOICE COMMON et VECTOR ; ELE-
MENT TONE et ENVELOPPE ; MULTI ; UTILITY
RECALL, SETUP et MIDI) ; NUMBER/MULTI PART
SELECT 1-8 (ELEMENT SELECT A-D,
ELEMENT ON/OFF A-D) ; DEMO

Connecteurs de sortie: DC 10V-12V in ; PHONES
OQUTPUT R & L/MONO, SUSTAIN, FOOT VOLUME

Connecteurs MIDI:
IN, OUT, THRU

Alimentation:
UL/CSA: 120V
Europe, RFA, Australie, BS: 220-240V

Consommation:
T W (avec 'adaptateur PA-3)

Dimensions{L xH x P):
976 x 285 x 93 mm

Poids: 6,8 kg
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ANNEXE

MESSAGES D’ERREUR

C’est une des choses de la vie, que de temps i auires des problémes apparaissent et que des personnes fassent des
erreurs. Dans ces cas, le $Y35 affichera normalement un message décrivant le type d’erreur, vous permettant ainsi
de prendre des mesures correctives. Ci-dessous sont résumés les messages d’errcur en question,

VOICE PLAY
(XXX=MEMORY,
BANK, NUMBER)
MULTI PLAY

EDIT

STORE

SET UP
(CARD LOAD)

La mémoire que vous venez de charger ne contient
pas de données, ou seulement des données que le

SY35 ne peut pas reconnaitre.

VOICE PLAY

MULTI PLAY
[$,2.0.0.09.0¢.¢
MULT! NAME}

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Vous avez cherché a exécuter une opération en rap-
portavec lacarte, sans avoir inséré de carte préalable-

ment.

VOICE PLAY

MULTI PLAY
{XXXXXAKXX=
MULTI NAME)

STORE

SET UP
(CARD SAVE)

STORE

SETUP
{CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Vous avez cherché i effectuer une opération qui
aurail cnirainé une modification de la mémoire de
carte ouinterne, alors que lafonclion de protection de
mémaire est activée.

VOICE PLAY

MULTI PLAY
(XXXXXXXX =
MULT! NAME)

STORE

SET UP
(SAVE/LOAD/
FORMAT)

Yous avers inséré une carte de mémoire de type
MCD32 et sélectionné la banque 2, alors que les
cartes dc ce type nont gu’une seule banque. C’est
donc “bank 17 que vous devez sélectionner.

Des données de bloc MIDI non reconnaissables ont
¢1¢ regues par le SY35.
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ANNEXE

INDEX
A M
After Touch Master Tune 43
Contréle de 1a hauteur 7 Memory Protect 47
Contréle du niveau 7 Mémoire (carte) 43
Modulation d’amplitude 7 MIDI
Modulation de hauteur 7 After Touch On/Off 57
Canal de réception de base 55
Canal de transmission 55
C Changement de commande 56
Card (trappe pour cartes de mémoire) 43 Changement de programme 56
Compare (fonction) 4,10, 16, 25, 35 Contrdle local On/Off 56
Exclusive On/Off 57
On/Off 55
E Pitch Bend On/Off 57
Edit/Utiliy Compare (touche) Transmission 1 voix . 58
4,10, 16, 26, 35, 42. 54 Transmission voix et multis (tout) 58
Elément Modulation d*amplitude 6
After Touch (sensibilité) 7,21 Modulation de hauteur 7
Copy 19 Controle de la hauteur 7
Frequency Shift 19 Molette de modulation 6,22,23,57
Pan 20 Multi (touche et voyant) 35
Sensibilité 2 la vélocité 20 Multi Play (mode) 35
Tone : 21 Canal de réception MIDI 37
Volume 77 Detune 38
Enveloppe Effch.Type & Depth 36
Attaque (Level & Rate) 7,29 Initialize 46
Copy 28 Name 36
Dccay 1 (Level & Rate) 29 Note Limit 38
Decay 2 (Level & Rate) 29 Note Shift 38
Delay (Delay Rate & Element On/Off) 28 Numéros de voix (assignations) 36
Global Attack 7 Recall 49-51
Global Release 7 Volume 37
Initial Level 7,29
Level Scaling 30
Rate Scaling 3] N
Release Rale 7,30 Numbcr/Multi Part Select (touches) 35
Type 7,27
P
F Pitch Bend (molette) 6, 57
Factory voice & multi restore 45 Modulation de hauteur 6
L R
LFO (oscillateur basse fréquence) Random (aléatoire}
AM Depth 6,7, 22 Detune (désaccordage) 8
Delay 6,7,23 Elément 8
PM Depth 6,7,22 Level (niveaw) 8
Rate 6,7, 23
Speed 23
Type 22
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ANNEXE

T
Transpose 43
A%
Vecteurs
Detune Edit (Incrément, Axe X, Axe Y ¢t Temps)
13
Detune Record (enregistrement de désaccordage)
13
Detune Speed (vitesse de désaccordage) 13
Level Edit (Incrément, Axe X, Axe Y et Temps)
11
Level Record (enregistrement de niveau) 11
Level Speed (vitesse de niveau) 11
Voix
Configuration 5
Effect Depth (profondeur de !’effet) 5
Effect Type (type de I'effer) 5
Initialize 45
Nom 5
W
Wave (onde)
Listc AWM 17
Liste FM i3
Type 17
]
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MIDI DATA FORMAT

MIDI DATA FORMAT

~ DATA FORMAT

(1) MIDI reception conditions

$FE ACGTIVE SENSING
VOICE
Bch? $8n NOTE OFF
— o T t: $9n NOTE ON/OFF
G <Rch? $Bn,$40 SUSTAIN SWITCH
MIDI S $Bn.$10 VECTOR CONTROL X-axis
MID! C—{ CONTROL VOICE | $80,511 VECTOR CONTROL. Y-axis
ON| CHANGE < <Bch? $Bn,$01 MODULATION WHEEL
© O—9— MuLTI ‘ $Bn,507 VOLUME
ON o Rch?
BENDER o <Bch?> /| $En PITCH BENDER
I—0 o
ON OMI——&!ch'br—
AFTER VOI
TOUCH o YOE  aehe $Dn AFTER TOUCH
¢ 00— MULTH
ON o—-—U—-:Rch?
Vi
—YOICE Bch? $80,$7B ALL NOTE OFF
% MULTI J L
o"—*mch?y $Bn.$79 RESET ALL CONTROLLER
oM
PROGRAM common
CHANGE  © ] Beh? i $Cn PROGRAM CHANGE
individual ©— VOICE g
MULTI
C?'7<F1Ch?>—[
EXCLUSIVE MEM.PROTECT
—0 o—————<Bch? O $F0,$43,$0n,57E ALL VM BULK
ON OFF (PK_ _2203VM)
$F0.$43,$0n,$7E 1 VOICE BULK
(PK_ _2203AE)
Beh < Basic channel $F0.$43,%2n,$7E ALL V/M BULK REQ.
Rch = Receive channel (PK__2203VM)
: — $F0,$43,$2n,$7E 1 VOICE BULK REQ.
(2) MIDI transmission conditions (PK_ _2203AE)
ACTIVE SENSING $FE
; NOTE ON/OFF $an 1
VOICE VECTOR PLAY !
VECTOR CONTROL X-axis $Bn.$10 e oo
VECTOR CONTROL Y-axis $Bn.§11 ON| CONTROL
CHANGE
MODULATION WHEEL $Bn,$01 o
ON
SUSTAIN SWITCH $Bn,$40
PITCH BENDER
PITCH BENDER $En o o=
ON
AFTER TOUCH
AFTER TOUCH $Dn o G
ON off MIDI
o— f— <Tch>—o OON—¥ MIDI
Transmit
PROGRAM CHANGE $cn  — 0 o— common channel
PLAY  '—0— jndividual
MODE
EXCLUSIVE

ALL VM BULK $F0,$43,50n $7E o—
{PK__2203VM) OoN
1 VOICE BULK $F0,$43,50n $7E

(PK_ _2203AE) Add-1
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MIDI DATA FORMAT

(3) Channel Messages
3.1 Note On/Off

Transmission:

e Note range = C1($24)~C6($60)

® Velocity range = 0~$7F (0: note off)

® $9n, note, $00 for note off and $8n is not transmitted.

Reception:
@ Nole range = C-2(300)~-G8(37F)
® Velocity range = 0~-%7F

3.2 Control Change

MODULATION WHEEL and VECTOR CONTROL. is possible
to set transmission/reception on/off by the utility control change
on/off. (SUSTAIN CONTROL is always or regardless of whether
Contrel Change is on or off.)

Transmission:

® Output to MIDI through the transmit channel when the fol-
lowing controller is operated irrespective of the play, edit, elc.
mode.

NUMBER
1 2 3 4 5 6 7 8

VOICE $00 $01 $02 $03 $04 $05 $06 §$07
$08 %09 $0A $0B $0C $0D S$O0E $OF
$10 $11 $12 $13 $14 $15 $16 $17
$18 $19 $1A $1B $1C $1D $1E $iF
$20 $21 $22 $23 $24 $25 $26 %27
$28 $29 $2A $2B $2C $2D $2E $2F
$30 $31 $32 $33 $34 $35 $36 $37
$38 $39 $3A $3B $3C $3D $3E $3F

XZ>» W
©NOG W~

MULTI $40 $41 $42 3543 $44 $45 546 $47

M) -t

$48 $49 $4A $4B $4C $4D $4E $4aF

controller code output data range

MODULATION WHEEL |$Bn, $01, $vv |vw = 0~§7F

SUSTAIN SWITCH $Bn, $40, $vv |off:vv=0, onvw=$7F

VECTOR CONTROL
X-axis $Bn, $10, $vv [vv=0~F7F
Y-axis $Bn, $11, $vv |vv=0~$7F

® VECTOR CONTROL is transmitted only if the VECTOR
PLAY ON/OFF switch on the panel is on,

Reception:
® The following parameters are accepted by MIDI.

parameter code Description
MODULATION $Bn,$01,%vv | vw=0(WHEEL:MIN}~
WHEEL $7F(WHEEL:MAX)

SUSTAIN SWITCH $Bn,$40,%vv | vw=0~$3F:SUS OFF,
vw=$40~$7F:5US ON

VOLUME $Bn.$07 $vv

VECTOR CONTROL Depends on the panel
X-axis $Bn,$10,%vv | [VECTOR PLAY ON/
Y-axis | $Bn,$11,$vv | OFF] and [LEVEL/

! DETUNE] status.

3.3 Program Change

@& It is possible to set transmission/reception on/off by ihe utility
program change on/off.

Transmission:
@ The voice and multi Nos. and the program change Nos. corre-
spond to each other as shown below.

Add-2

Reception:
® The above program change Nos. are accepted. Other Nos. are
ignored,

3.4 Pitch Bend

® Iiis possible to set transmission/reception on/off by the utility
pitch bend on/off.

Transmission:
® Transmitted at 7-BIT resolution.

Reception:
® Operaics by 7 BIT on the MSB side only. The LSB side is
ignored.

3.5 After Touch

® ltis possible to set transmission/reception on/off by the utility
after touch on/ofT.

Channel mode message

Reception:

® With the following codes, receive is possible in each of the
voice and multi modes and the corresponding channel process
is performed.
Not accepted if OMNI ON, however.
The NOTE OFF process is restricted to the MIDI input NOTE
only.
ALL NOTE OFF $Bn, $7B. $00
RESET ALL CONTROLLER $Bn, $79, $00

(4) System Common Message

® At statuscs $F1~$F6, nothing is done.
® At status $F7, “END OF SYSTEM EXCLUSIVE”.

(5) System Realtime Message

Transmission:

@ S$FE is transmitted about every 270 msec.

Rceeption:

® Il no signal comes from MID for about 300 msec or more

after once receiving $FE, the MIDI receive buffer is cleared
and the MIDI KEY ON is turned OFF.




(6) System Exclusive Messages

4.1 1 YOICE BULK DUMP

Transmi

ssion:

The voice data set by input is transmitted.

Reception:
The received data is saved in the voice edit buffer.

Format:

$0F
$43
$0n
$7E
506
$21
$50
548
$20
$20
$32
$32
$2|

%11110000
%01000011
%0000nnnn
%01111110
Sannnnnnn
SOnnnnnnn
%01010000
01001011
%00100000
%00100000
%00110010
%00110010
%00110000
%00110011
%01000001
%01000001
%0ddddaad

|

%0ddddddd
%“Oeeeeceee
%11110111

Status
Yamaha

n=Receive or Transmit channel

BYTE Count (MSB)
BYTE Count (LSB)
ASCIT P

ASCIT °K
ASCIT *_
ASCII
ASCIT *
ASCIT °
ASCIT °
ASCII
ASCIT
ASCII

mewor Nl

1 VOICE DATA
(Table 1)
CHECK SUM
EOX

4.2 ALL V/M BULK DUMP

Transmission:
All the internal voice and multi data is transmitted.

Reception:

The received data is internally saved.

Format:

$FO
$43
$0n
s/t

----- 100 msec WAIT

$dd
See

----100 msec WAIT
Yoice data is transmitted as divided per 4 timbres as shown above.

A time of a minimum of 100 msec is always allocated

%11110000
%01000011
%0000nnnn
401111110
SCnnnnnnn
HOnnnnnnn
401012000
%01001011
%001C0000
400100000
30110010
00110010
400110000
%00110011
%01010110
%01001101
%0ddddddd
|

%0dddaddd
%Oeeeeeee

%0nnnnnnn
%0nnnnnnn
%0ddddddd
|

%0ddddddd
%Oeeeeeee

between them.

----- 100 msec WAIT

%SOnnnnnnn
%Onnnnnnn
%0ddddddd
%0ddddddd
%“Oeeeeeee
%11110111

interval

Status
Yamaha

Byte count shows this area.

n=Receive or Transmit channel

8YTE Count (MSB)
BYTE Count (LSB)
ASCIT P

ASCIT 'K

ASCIT ~
ASCII
ASCII
ASCII
ASCI
ASCII
ASCII
ASCII

< w oMo

=

VOICE DATA
(Table 1)
(00~03)
CHECK SUM

BYTE Count {(MSB)
BYTE Count (LSB)

Byte count shows this area.

VOICE DATA (Table 1)

(04~07)
CHECK SUM

BYTE Count (MSB)
BYTE Count (LSB)

(00~15)
CHECK SUM
EOX

MULTI DATA (Table 2): MULTI
DATA is transmitzed
collectively in 16 pieces.

4.3.1 VOICE BULK REQUEST

Reception:
The request signal of the above Item 4.1. However, the data
transmitted by this request is the timbre No. sounded at VOICE

instead of being the one set as specified in Item 4.1.

Format:

$F0
$43
$2n
$7E
$50
$48
$20
$20
$32
$32
$30
$33
$41
$45
$F7 -

44 ALL V/M BULK REQUEST

The request signal of the above Item 4.2.

%11110000
%01000011
%0010nnnn
%01111110
%01010000
%01001011
%00100000
%00100000
%00110010
%00110010
%00110000
%00110011
%01000001
%01000001
%11110111

Reception:

Format:
$FO %11110000
$43  %01000011
$2n %0010nnnn
$7E %01111110
$50  %01010000
$48  %01001011
$20  %00100000
$20  %00100000
$32  %00110010
$32  %00110010
$30  %00110000
$33  %00110011
$56  %01010110
$4D  %01001101
$F7  %11110111

Status
Yamaha

n=Receive channel

ASCII
ASCII
ASCIT
ASCII
ASCII
ASCII
ASCIT
ASCIT
ASCII
ASCII
E0X

Status
Yamaha

n=Receive channe

ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCIT
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
EOX

MIDI DATA FORMAT

Add-3
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YAMAHA [ Digital synthesizer ]

Model SY35 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

e e e e +
: Transmitted Recognized : Remarks

Function :
e . — e Fom e W +
:Basic Default v 1-16 i 1-16 : memorized
:Channel Changed : 1-16 : 1-16 :
T — —— +f---———— e — e — - +
M Default 03 1 ' 3 memorized
:Meode Messages @ X T X
: Altered kbR EkAkkakkEEx ;X
e S e e S +
:Note T 36-96 0 -127
:Number True voice: *x*kfx¥xx¥¥xkik% : 19-114
e e T P TP T T Fom e o +
:Velocity Note on O 9nH,v=1-127 0 wv=1-127
: Note off X SnH,v=0 I 4
T T S b e T +
:After Key’'s : X : X :
:Touch Ch's : 0 ¥3 : 0 3
e o ——— L L B Dt +
:Pitch Bender 0 ¥2 : 0 0-12 semi *2:7bit resolution
e e e Fmmm e R Fomm e~ +

1 1 0 ¥1 : O *1 :Modulation wheel:
. T v X ¥1 O ¥1 :Volume
:Control : : : :
: 16 : 0 ¥1 : O ¥1 :Vector control X:
:Change : : : :
: 17 O x1 : O ¥1 :Vector control Y:
: 564 O 0 :Sustain
e e - — e o - S ek +
:Program : : 0 0-79 : O 0-79
:Change ¢ True # : k¥¥x¥x¥xi¥kx¥xyx 0-79 : :
et rm e ——————— B e ————— +
‘:System Exclusive : 0 x4 : O x4 :
e - N O B +
:System ! Song Pos : X v X : :
: Song Sel X ¢ :
:Common : Tune : X X :
e ———— o e A — +
:8ystem :Clock X X :
:Real Time:Commands X ¢
D o — Formm - — i +
tAux :Local ON/OFF X X
: :All Notes OFF:. X 0 (123) :
:Mes- :Active Sense @ O 8] :
:sages:Reset : X : X :
R B et L e —— +
Notes *1 = transmit/recive if control change sw is on.
¥2 = transmit/recive if pitch bend sw is on.

: *3 = transmit/recive if after touch sw is on.
: ¥4 - transmit/recive if exclusive sw is on.
o e i e m m— ——  — —m —  —  m  —m mm——m— = +

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF,. MONC X : Ne
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or

the authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufge-

fithrten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in
den jeweiligen Bestimmungslindern erhéltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser &

Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant

dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

I NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, M1§ 3R1
Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6604 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 93620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

|MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de venias
Javier Rejo Gomer No. 1149, Col. Gpe Lel Marat,
Deicg. lz1apalapa, 09304 Mexico, D.F.
Tel: 686-()-33

BRASIIL,
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave. Reboucas 2636, Sio Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mender no. 14, Piso
3, Oficina #103, Ciudad de Panuama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive. Miami, Florida 33126,
USA
Tel: 305-261-4111

EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND

Yamaha-Kemble Musics (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7
8BL., England

Tet: (1908-366700

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrabie 22-34. D-2084 Rellingen, FR. of
Germany
Tel: (4101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: (0222-602039¢0)

THE NETHERLANDS

Yamaha Music Benelux B.V.,

Verkoop Administratie

Kuanaalweg 18G, 3526KL, Utrechit, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes

Rue de Bosnie 22, 1064 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Claviers
BP 70-77312 Marne-Ta-Valée Cedex 2, Frunce
Tet: 3H-64-61-4000)

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division

Viale ltatia 88, 20020 Lanate (Milano), laly
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, 8.A.
Jurge Juun 30, 28001, Madnid, Spain
Tel: G1-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CT SA
Estrada de Porto Salve, Pago de Arcos 2780 Oetras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1 823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Stieet 13, P Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AR
J.A. Wettergrens gata |, Box 30053, 400 43

Goteborg, Sweden
Tel: 03 1-496000

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finscnsyve) 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansitwulentic 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
@sterndalen 29, 1345 Asterds
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
Pill H. Palssen
P.O. Box 85. Reykjavik, [celand
Tel: U1-1944Q

EAST EUROPEAN COUNTRIES
{Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH,
Siemensstrale 22.34, [ 2084 Rellingen, F.R. of
Ciermany
Tel: (4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nukazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-231]

| MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL

R.B.X. International Co., Ltd.
P.O.Box 11136, Tel- Aviv 61 LT Israel
Tel: 3-298.251

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Musique France, Division Export

BP70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, bFrance
Tel: (1-6d4-61-A004)

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 033-460-2311

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F.. World Shipping Centre, Harhour City, 7
Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subrote Kav. 4, Jukarta 12930, Indonesia
Tel: 21-320-2577

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdo., Bhd.
16-2%, Jalan 8§ 2/72, Pewaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
239 Gil I. Puvat Avenue, Makari, Metro Manila
1200, Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
%(} Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
KHS Fu Hsing Building, 322, Sectien !, Fu-Hsing
§ Road, Taiper 10640, Taiwan, R.O.C.
Tel: 2-708-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Jupan 430
Tel: 053-460-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Yic, 3205,

Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd,
146/148 Caprain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-640-099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITCRIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corpoeration,
Internatinnal Marketing Division
Nakarawa-cho 10-1, Hamamatsu, JTapan 430
Tel: 053-460-2311

HEAD OFFICE Yamaha Corpoeration, Electronic Musical Instrument Divison
Nakasawa-cho 10-1, Hamamatsu. Japan 430
Tel: 053-460-2445

SERVICE: This product is supported by YAMAHA's worldwide network of factory trained and gualified dealer service personnel. In the
event of a problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

ENTRETIEN: Lentretien de cet appariel est assure par le réseau mondial YAMAHA de personnel @’entretien qualifié et formé en usine des
concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact avec ie concessionnaire YAMAHA le plus proche.

KUNDENDIENST: Fir dieses Gerat steht das weltweits YAMAHA Kundendienstnetz mit qualifiziertermn, werksgeschultem Perscnal zur
Verfligung. Bei Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an lhren YAMAHA-Handler.
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YAMAHA &Y 35

AWM WAVEFORM LIST

WAVEFORM LIST

Gategory | No.| = Name Category | No.| Name | Category | No.| Name Category | No.|  Name | Category | No.| ‘Name | Category | No.! Name | Category | No.| Name
Piano 0  Piano Wood 19 | Sax Str. 38  Strings Synth i 57 | SynLeadl | Hits 76 | Metal 3 0sC 95 | Strwv?2 osc 114 . Pulse 5
i 1  EPiano e 20 kaut - - 39  VnEns. . 58 | SynLead2 77 | Metal 4 96 | Padwv 115 | Pulse 8
| 2 Clavi © 40 Cello 59 | Bell Mix 78 | Wood 97 | Digitalt 116 | Tri
21 Steel : gl e
! 3 Cembalo 22 EGi1 . 41 Pizz. 60 | Sweep | 79 | Bamboo 98 | Digital2 117 ‘ Sing'
| 4 Celesta 53 EGtr2 42 ° Syn Str 61 | HumanAtk | 80 | Slam 99 | Digital3 118 | Sing'+4’
Organ ‘ 5 P.Organ 24 MuteGtr  Vocal | 43 | Choir | | 62! m°!se12 CTran. 81 Tp. Body 100 | D!g!'a:4 SEQ 118 SEQ 1
| & EOrgant 25 Sitar © 44 | ttopia | J gi Pg;fseHn 82  Tb. Body :g;: gg}f 120 SEQ2
7 ¢ E.Organ2 26 Pluck 1 45 | Choirpa | i N 83 HornBody ‘ 121 SEQ3
8 | Bandneon 27 Pluck 2 p PR SFX "85 NoisPad1 84  Fl. Body ;103 ° Saw2 122 SEQ4
o g ‘ ' e oS 66 NoisPad2 85  Str.Body 104 Saw3 123 SEQS5
Brass 9 Trumg_et Bass 28 WoodB 1 47 Marimba 67 NoisPad3 86  AirBlown 105 Saw4 [ 124 SEQE
P el o o .- 2 o St
12 Flugel 31 EBass2 50 Tom 69 Crash 88 Reverse2 o Square3 126 SEQ8 |
13 FrHomn 32 E.Bass3 51 E.Tom 70 Sog:eo . 89  Reversed 109 | Squarea  Drum 127 Drum set
14  BrasEns 33 E.Bass4 52  Cuica ;; CO i P | 0sC 190 EPwy 110 | Pulse 1
15 SynBrass 34  Slap 53  Whistle - Sract eh( | 91 Organwv 111 | Pulse 2 }
wosd 16 T Flute 35  Frefless 54 ThumbStr . . oorate 92 M.Tpwv 112 | Pulse 3
17 Clarinet 36 SynBassi Synth 55 | SynPad Hits ;4 Meia:; 83 gtr wv1 113 ! Pulse 4 i
18 Oboe 37  SynBass2 56 | Harmonic i 5 eta tr wy
FM VOICE LIST .
Category = No. Name § Category | No. Name | Gategory iNo. ‘_ Name | Category | No..  Name ___}C_a\_tegory . No, Name Category No.} Name Category \ No.| = Name
Piang 0 E.Piano1 Wood 30 . Wood3 Bass 60 Bass7 Perc. 90 Metal 6 Syn.M 120 Move 3 0S8C 1 150  Sin 16’ 0sc2 220 wavel17-1
1 E.Piano2 31 Wood 4 61 Bass8 Syn.S 91 Lead 1 121 Move 4 151 Sing 221 wavel7-2
2 E.Piano3 32  Wood5 62 Bass9 92 * Lead 2 122 Move 5 152 Sin4 _ 222 ‘ wavel17-3
3  E.Piano4 33  Woods s " 63 St 93 Lead 3 123 Move 6 - 153 Sinz 2/3 T0sC3 223 wavels-
4 E.PianoS 34 Wood7 ' B4 Str2 94  Lead 4 124 Move7 154 Sin2 224 wavelg-2
5 EPianog . 35 Wood§ 85 Sr3 95 Lead5 SynD 125 Decay 1 S 225 wavel83
Organ 6 EOrgant  Reed 36 Aeed 1 66 Str4 96 Lead6 126 | Decay 2 ég o :
7  E.Organ2 37 Reed2 67 Str5 97 Llead7 127 | Decay 3 quare :
8 EGCrgan3 38 Reed3 68 S8 98  Sus. 1 128 | Decay 4 | 158 LFOnoise 250  wavez7-1
9 EOrgand 39  Reed4 69 Str7? 99  Sus.2 129 | Decay 5 | 158 sOSSe ! 251  waveR7-2
10 . E.Organ5 40 Reed5 Perc 70 Vibes 1 100 Sus. 3 130 | Decay 6 160 Roise 2 252 wave27-3
11 E.Organ6 41 Reed6 ' 1 Vibes 2 101 Sus. 4 131 ' Decay 7 o Do 253 wave28
12 EOgan?  puec 42 Clavi 1 72 Vibes 3 102 Sus.5 132 Decay 8 fee D:g;g 254 wave29
|
| - 13 EOrgan8 43 Clavi2 73 Vibes 4 1gi gus,g igi gecay ?O 164 | Digi 4 255 waved0
Brass 14 Brass 1 | 44 Clavi3 74 Marimbat 108 | s s 135 Docar i 165 - Digi 5
15 Brass 2 | 45 Clavid 75 Marimpa2 108 ‘ szi 9 1ag D:g:; i 166 Digi 6
12 Srasss 46 Guitar 1 76  Marimoad 18 ‘ - ! 17 | Docay 13 167 Digi7
rass 4 47 Guitar 2 77 Belis1 | i | 168 : Digi 8 |
18 B ; . 108 | Sus. 11 1 138 | Decay 14 | e
rass 5 48  Guitar 3 : 78 Bells2 109 | Sus. 12 [ 139 ‘ D 15 | 169 | Digi 9
19  Brass 6 49  Guitar4 ! 79  Bells3 1o SU5~ 13 140 | Decav16 | 170 | Digi 10 ;
20 Brass7 50  Guitar5 80 Bells4 ) us. ecay I 171 | Digi 11 | i
21 B ; 111 Sus. 14 ; 141 | Decay 17 | !
rass 8 51  Guitaré 81 Bells 5 | : ! |
2 B : | 112 Sus. 15 | 1142 | Decay18 | OSC2 172 | wavet-1 |
rass 9 52  Guitar7 82 Bells6 [ 113 @ Attack { ! i i 174 12 i |
23  Brass 10 | 53 Guitar 8 83 Bells 7 | 114 | Attack 2 SFX 143 SFX 1 wavel-s
24 Brass 11 84  Bells 8 | 114 Atac | 144 SFX2 174 | wavel-3 | ;
Bass 54 Bass1 i 115 . Attack 3 | 175 | wave2-1 ‘
25  Brass 12 85 Metal 1 | 145 SFX3 \
26 Brass 13 5 Bass2 86 . Metal 2 116 Aftack4 | 146 SFX4 176 | wave22
SS 56 Bass2 Y 117 | Aftack5 | 147 SFX5 177 | wave23 | 1
| %7 Bassi4 57 Bass4 ga | Mem‘:i S SRR I : i Srky - | ‘
Wood 28 | Wood 1 58 Bassb ; ‘ Metal p Syn.M 118 - Move 1 148 SEX7 ! |
29 | Wood 2 Bass6 | 89 | Meta 119 Move2 . 1
L L

59 :
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EDIT REFERENCE

'VOICE COMMON STEP 1~50 TYPE ‘ USER/PRESET/PIANOD/... [ SETUP o o
NAME A~Z, a~z, 0~9, Symbols ‘ X-axis —-31~0~+31 ENV. COPY MASTER TUNE —50~0~+50 (3~4 STEP)
CONFIGURATION A-B/A-B-C-D Y-axis —31~0~+31 ELEMENT ABIC/D | TRANSPOSE —12-0-412 }
EFFECT 16TYPE DEPTH 0~7 TIME 1254, Repeat, End Are You Sure Yes/No CARD
PITCH BEND 0~12! (! = range limited) ELEMENT TONE ‘ DELAY | SAVE  YesiNo

| WHEEL WAVE SELECT DELAY RATE 0~99: Affects all elements LOAD ' Yes/No
AiM Oon/Off W\VE TYPE Piano/Orgarny/... ELE. On/Off On/Oft FORMAT Yes/No
LM on/of SUB TYPE Piano/E.Pianor... INITIAL LEVEL 0-99 | BANK 12
AFTER TOUCH B h , AWM. 728, FM: 256 TYPE | I i ack VOIGE INIT Yes/No
fam on/oft ELEMENTCOPY [ATTACKLEVEL ~ 0-39 - MULTHINIT Yes/No
PM onioft SOURGE e ' ATTACK RATE 0-99 ' MEM.PROTECT
PITCH “121-0-+12! BANK 1-8 | DEGAY1 ‘ INTERNAL  On/Off
P LEVEL onoff NUMBER |18 DECAY1 LEVEL 0~99 7 | | carp onoft
ENVELOPE ELEMENT - AIC (AWM) or BID (FM) . DECAY1 RATE 0-99 FACTORY V&M RESTORE  On/Off
| ATTACK | —991-0-+99! Are You Sure Yes/No. "DECAYZ2 RECALL Yes/No
RELEASE ~98'-0~+99! FREQ. SHIFT ~12-0~+12 . | bECAY2 LEVEL 0~99 - | 'mipi
"RANDOM . VOLUME (O~88 | | DECAY2 RATE 0~99 MIDI On/Off ]
ELEMENT YesiNo | PAN ~WLC/C/RC/R | RELEASE RATE 0-99 BASIC Rev. ch " 1~16, OMNI
LEVELVECTOR  YesNo VELOCITY SENS ~ -5-0~45 'LEVEL SCALE 916 TRANSMIT ch 116 -
| DETUNE VECTOR Ves/No | AFTER SENSE -3~0~+3 ' RATE SCALE 18 | | LocaL " oot ]
VOICE VECTOR TONE ! PROGRAM CHANGE | Of/Corvind.
| LEVEL SPEED 10~160msec (10ms STEP) | LEVEL T e only e  CONTROL CHNG on/oft
_LEVEL RECORD | |FEEDBAGK o7 MULTI AFTER TOUCH on/off
| sTANBY LFO NAME A-Z. a-z,0-8, Symbols | | PITCH BEND ool
REC. AM DEPTH 0~13 EFFECT | 16TYPE DEPTH 0~7 EXCLUSIVE On/off
PLAY PM DEPTH 0-31 VOICE NO. ALL V/M TRANS. Yes/No
LEVEL EDIT TYPE STYPE SOURCE o | |1 voICE TRANS. |
"STEP 1-50 DELAY 0~99 BANK 1-8 SOURCE VCP
X-axis —31~0~231 RATE 09 NUMBER 1-8 BANK 1-8
Y-axis 310431 SPEED 6-~3 MIDI Rec. ch 116, off NUMBER 1-8
TIME 1~254, Repeat, End VOLUME | 0~09 ! Yes/No? Yes/No
DETUNE SPEED i 10~160msec (10ms STEP) DETUNE " e0-0-150 (3-4 STEP)
DETUNE RECORD KEY LIVIT
STANBY ‘Low i c2-G8
REC. HIGH . C2-G8
PLAY | NOTE SHIFT - | —24~0~+24




