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Mode d’emploi

IMPORTANT

Vérifiez la source d’alimentation

Vérifiez que la tension spécifiée sur le panneau infé-
rieur correspond a la tension du secteur. Dans cer-
taines régions, I'instrument peut étre équipé d'un
sélecteur de tension situé sur le panneau inférieur du
clavier a proximité du cordon d’alimentation. Vérifiez
gue ce sélecteur est bien réglé en fonction de la ten-
sion secteur de votre région. Le sélecteur de tension
est réglé sur 240 V au départ d’'usine. Pour modifier
ce réglage, utilisez un tournevis a lame plate pour
tourner le sélecteur afin de mettre I'indication corres-
pondant a la tension de votre région vis a vis du re-
pére triangulaire situé sur le panneau.




SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these graph-
ics appears on this page. Please observe all cautions indi-
cated on this page and those indicated in the safety in-
struction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK I
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.
IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic prod-

ucts are tested and approved by an independent safety
testing laboratory in order that you may be sure that when
it is properly installed and used in its normal and custom-
ary manner, all foreseeable risks have been eliminated.
DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product per-
formance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied

if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important oper-
ating and maintenance (servicing) in-
structions in the literature accompany-
ing the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the pres-
ence of uninsulated “dangerous volt-
age” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to con-
stitute a risk of electrical shock.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

92-469- [J (bottom)

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is ap-
proximately five years. When replacement becomes nec-
essary, contact a qualified service representative to per-
form the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice:Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and con-
sult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




PRECAUTIONS D’USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT
DE PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

* Ranger soigneusement ce livret de mises en gardes pour pouvoir le consulter dans la suite.

A ATTENTION

. _________________________________________________________________________________________________________________________________|
Toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-aprés pour éviter de graves blessures, voire la mort, causées par I’électrocution,
les courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions données ci-dessous n’est pas exhaustive.

© Ne pas ouvrir linstrument, ni tenter d'en démonter les éléments internes, ou
de les modifier de quelque fagon que ce soit. Aucun des éléments internes
de l'instrument ne prévoit d'intervention de l'utilisateur. Si l'instrument donne
des signes de mauvais fonctionnement, le mettre imédiatement hors ten-
sion et le donner a réviser au technicien Yamaha.

o Fviter de laisser I'instrument sous la pluie, de I'utiliser prés de I'eau, dans
I'humidité ou lorsqu'il est mouillé. Ne pas y déposer des récipients contenant
des liquides qui risquent de s'épancher dans ses ouvertures.

¢ Sile cordon dalimentation seffiloche ou est endommagé ou si I'on constate

A PRECAUTION

une brusque perte de son en cours d'interprétation, ou encore si I'on décele
une odeur insolite, voire de la fumée, couper immédiatement I'interrupteur
principal, retirer la fiche de la prise et donner 'instrument & réviser par un
technicien Yamaha.

o tiliser seulement la tension requise par I'instrument. Celle-ci est imprimée
sur la plague du constructeur de I'instrument.

e Toujours retirer la fiche de la prise du secteur avant de procéder au nettoyage
de linstrument. Ne jamais toucher une prise électrique avec les mains
mouillées.

o Vérifier périodiquement et nettoyer la prise électrique d'alimentation.

. _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des blessures corporelles, de détériorer
I’instrument ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n’est pas exhaustive.

e Ne pas laisser le cordon d’alimentation a proximité des sources de chaleur,
telles que radiateurs et appareils chauffants. Eviter de tordre et plier
excessivement le cordon, ou de 'endommager de fagon générale, également
de placer dessus des objets pesants, ou de le laisser trainer Ia ol I'on
marchera dessus ou se prendra le pied dedans; ne pas y déposer d'autres
cables enroulés.

Toujours saisir la prise elle-méme, et non le cable, pour retirer la fiche de
linstrument ou de la prise d'alimentation. Tirer directement sur le cable est
commode mais finit par I'endommager.

Ne pas utiliser de connecteur multiple pour brancher l'instrument sur une
prise électrique du secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, ou
éventuellement de faire chauffer la prise.

Retirer la fiche de la prise secteur lorsqu’on n'utilisera pas I'instrument pen-
dant un certain temps, ou pendant les orages.

Avant de raccorder l'instrument a d'autres éléments électroniques, mettre
ces derniers hors tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les
gléments, toujours ramener le volume au minimum. En outre, veillez a régler
le volume de tous les composants au minimum et a augmenter
progressivement le volume sonore des instruments pour définir le niveau
d’écoute désiré.

Ne pas abandonner l'instrument dans un milieu trop poussiéreux, ou un
local soumis a des vibrations. Eviter également les froids et chaleurs extrémes
(exposition directe au soleil, prés d'un chauffage, ou dans une voiture a
midi) qui risquent de déformer le ou d’endommager les éléments internes.

Ne pas utiliser I'instrument a proximité d’autres appareils électriques tels
que télévisions, radios ou haut-parleurs, ce qui risque de provoquer des
interférences qui dégraderont le bon fonctionnement des autres appareils.

Ne pas installer I'instrument dans une position instable ot il risquerait de se
renverser.

Débrancher tous les cables connectés avant de déplacer I'instrument.

Utiliser un linge doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. Ne jamais
utiliser de diluants de peinture, dissolvants, produits de nettoyage, ou tam-
pons nettoyeurs a imprégnations chimiques. Ne pas déposer non plus
d'objets de plastique, de vinyle, ou de caoutchouc sur l'instrument, ce qui
risque de décolorer le panneau ou le clavier.

Ne pas s'appuyer sur instrument, ni y déposer des objets pesants. Ne pas
manipuler trop brutalement les boutons, commutateurs et connecteurs.

(1)B_EL/CL-4vari.
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o Si l'instrument est muni d’un couvercle de clavier, veiller a ne pas se pincer
les doigts dans le couvercle du clavier; ne pas glisser le doigt ou la main
dans l'interstice du couvercle de clavier.

e Si l'instrument est muni d'un couvercle de clavier, ne jamais glisser, ou
laisser choir une feuille de papier, ou un quelconque objet métallique dans
les fentes du couvercle de clavier. Si cela arrivait, couper immédiatement
I'alimentation, retirer lafiche de la prise secteur et faire examiner l'instrument
par un technicien Yamaha.

e Ne pas disposer 'instrument contre un mur (laisser au moins 3 cm/1 pouce
de jeu entre le mur et I'instrument) faute de quoi, I'air ne circulera pas
librement, ce qui risque de faire chauffer I'instrument.

e |ire attentivement la brochure détaillant le processus d’assemblage. Assem-
bler les éléments dans le mauvais ordre pourrait détériorer I'instrument, voire
causer des blessures.

e Ne pas jouer trop longtemps sur I'instrument a des volumes trop élevés, ce
qui risque d'endommager durablement I'ouie. Si I'on constate une baisse de
I'acuité auditive ou des sifflements d'oreille, consulter un médecin sans tarder.

BMUSAGE DU TABOURET (Si compris)

e Ne pas jouer avec le tabouret, ni s'y mettre debout. Ne pas I'utiliser comme
outil ou comme escabeau, ou pour toute autre destination autre que celle
prévue. Des accidents et des blessures pourraient en résulter.

e (e tabouret est congu pour recevoir une seule personne a la fois; accidents
et blessures peuvent résulter d’une non observation de ce principe.

e Aprés un usage prolongé les vis du tabouret peuvent se desserrer. Resserrer
périodiquement avec I'outil fourni.

MSAUVEGARDE DES DONNEES UTILISATEUR

e Prenez 'habitude de sauvegarder fréquemment les données sur une disquette
pour éviter la perte définitive de données précieuses en cas de panne ou
d’erreur de manipulation.

Yamaha n’est pas responsable des détériorations causées par une utilisation
impropre de I'instrument, ou par des modifications apportées par I'utilisateur, pas
plus qu'il ne peut couvrir les données perdues ou détruites.

Toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.

o



Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur le Clavinova! Nous vous recommandons de lire
attentivement ce mode d’emploi, pour profiter des fonctions pratiques et de pointe du Clavinova.
Nous vous recommandons également de garder ce mode d’ emploi dans un endroit siir et pratique
pour vous y reporter ultérieurement.

Accessoires

® Disquette “Music Software Collection” (avec partition musicale)
Cette disquette comprend plusieurs échantillons de morceaux enregistrés pour jouer sur le
Clavinova et un logiciel pilote MIDI pour ordinateurs.

® Disquette
Une disquette vierge pour enregistrer vos performances.

® Mode d’emploi

Ce manuel contient toutes les instructions nécessaires pour faire fonctionner le Clavinova.
® Manuel de référence

Ce manuel contient les listes de voix, styles, parametres etc. ainsi que les spécifications et
les instructions de montage relatives au Clavinova.

® Tabouret
Un tabouret peut étre fourni a titre d’accessoire ou en option, selon les points de vente.

¢ Le CVP-103M sera appelé CVP-103 dans le présent manuel de
I'utilisateur

® Marques déposées :

¢ Apple et Macintosh sont des marques déposées de
¢ Les illustrations et afficheur a cristaux liquides présentés dans ce Apple Computer, Inc.

mode d’emploi le sont a des fins explicatives seulement et 3 3 )
¢ |IBM-PC/AT est une marque déposée de International

peuvent différer de ceux qui apparaissent en réalité sur votre ) . ]
Business Machines Corporation.

instrument.
* Windows est une marque déposée de Microsoft®

* La copie non autorisée de logiciels protégés pour d’autres buts Corporation

que l'usage personnel de I'acheteur est strictement interdite.
¢ Toutes les autres marques déposées sont la propriété

de leurs titulaires respectifs.

Les logos du panneau

Les logos imprimés sur le panneau indiquent les normes et les formats pris en charge par Clavinova ainsi que les
caractéristiques spécifiques a cet instrument.

GENERAL

midi GM System Level 1 (Niveau 1 du
systeme GM)

GM System Level 1 est un ajout & la norme MIDI qui garantit que
toutes les données conformes a la norme sont correctement
reproduites sur n’importe quel synthétiseur ou générateur de sons

compatibles GM, quel qu’en soit le fabricant.

Xg Format XG

XG est une nouvelle spécification MIDI de Yamaha qui développe

)
QLC“/HGE’TQ Disk Orchestra Collection

Le format d’attribution de voix DOC assure la compatibilité de
reproduction des données avec une large variété d’instruments
Yamaha et d’unités MIDI.

SiiE Style File Format (Format de fichiers
de style)

Le Style File Format (SFF) est le format de fichiers de style

et améliore considérablement la norme GM System Level 1 grace
a une plus grande capacité de traitement au niveau des voix, du
contrdle de I'expression et de la production des effets tout en
conservant une compatibilité totale avec la norme GM. En utilisant
les voix XG de Clavinova, il est possible d’enregistrer des fichiers
de morceaux compatibles XG.

¥4 Format XF

Le format XF de Yamaha améliore le standard SMF (Standard
MIDI File) grace a une plus grande fonctionalité et une capacité
évolutive plus importante dans le futur. Le Clavinova est capable
d’afficher les paroles d’un morceau lors de la reproduction d’un
fichier XF contenant des données de paroles de chansons (SMF
est le format le plus communément utilisé pour les fichiers de
séquence MIDI. Le Clavinova est compatible avec les Formats
SMF 0 et 1 ainsi que les données “ morceaux ” des
enregistrements utilisant le Format SMF 0).

-

original de Yamaha, qui utilise un systéme de conversion unique
pour offrir un accompagnement automatique de haute qualité
basé sur une large gamme d’accords. Le Clavinova utilise le
SFF pour son fonctionnement interne, lit les disquettes des
styles SFF en option et crée des styles SFF a l'aide de la
fonction Style personnel.

J
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...eeeeeeeeeneees Fonctions du Clavinova:--:-cccccveee--

@ Afficheur a cristaux liquides facile a utiliser

Lafficheur a cristaux liquides (avec ses différentes touches de panneau) apporte une commande
totale et facile a comprendre du fonctionnement du Clavinova (page 16).

® Abondance de voix réalistes, riches
Le Clavinova-103 dispose d’une grande variété de voix dynamiques et authentiques comprenant 195
voix originales, 480 voix XG et 12 voix de batterie/SFX. Celles-ci comportent des voix de piano, de
cordes et de cuivres dont les sonorités sont remarquablement naturelles, ainsi qu’une voix
particulierement expressive appelée “Sweet Trumpet”. De plus, vous pouvez jouer des sons de percus-
sion et de batterie réalistes directement sur le clavier. (Voir page 31).

@® Reproduction des disquettes de morceaux

Le Clavinova peut reproduire différentes disquettes de morceaux disponibles dans le commerce. Avec
le logiciel sur disquette approprié, vous pouvez jouer vous-méme la partie piano d’un morceau avec la
reproduction d’un orchestre complet ou d’une formation d’accompagnement (page 93). Si le logiciel
comporte les paroles des chansons, vous pouvez les voir s’afficher sur 1’afficheur a cristaux liquides du
Clavinova.

® Fonctions de guide spéciales pour un apprentissage facile

Avec le logiciel sur disquette approprié, I’afficheur a cristaux liquides et les témoins guide vous
aident a apprendre des morceaux en vous montrant quand et comment jouer les bonnes notes. Le
systeme en trois étapes vous aide a maitriser facilement et rapidement chaque morceau. (Voir page 105).

® Accompagnement automatique dynamique et divertissant

L’accompagnement automatique du Clavinova vous apporte un support instrumental passionnant et
complet dans vos styles musicaux favoris, en fonction des accords que vous jouez (page 57). Il y a méme
un tres grand choix de styles “ Pianiste ” qui vous permettent d’apprécier I’accompagnement piano en
solo (page 58). Vous pouvez choisir entre 160 styles d’accompagnement ou créer vos propres styles
personnels (page 73).

@ Acces facile a une grande variété de themes musicaux
Le Clavinova vous offre la possibilité de modifier les parametres du panneau de différentes facons

sans trop de difficulté. La fonction One Touch Setting ou réglage sur une touche vous permet de choisir
entre quatre ensembles de voix, d’effets et autres parametres appropriés pour chaque style
d’accompagnement (page 72). Vous pouvez également avoir acces a la base de données musicale et
sélectionner non moins de 463 parametres de style et de voix, par titre ou par style (page 67). Il vous est
méme possible d’enregistrer votre choix a 1’aide de la touche Registration et le réactiver instantanément
lors d’une utilisation ultérieure (page 89).

® Fonctions d’enregistrement faciles a utiliser

Vous disposez d’une grande variété de méthodes pour enregistrer des morceaux selon vos
préférences et votre expérience au clavier. Ainsi avez-vous la possibilité de choisir entre
I’enregistrement rapide, I’enregistrement de pistes et I’enregistrement de séquences d’accord (page 110).

® Bornes TO HOST pratiques pour raccorder I'instrument directement a un
ordinateur

Le Clavinova sert de source sonore de haute qualité dans la reproduction des logiciels musicaux pour
ordinateurs. Il peut aussi étre utilisé comme clavier principal pour introduire des données de
performance et créer de la musique a 1’aide d’un ordinateur (page 160).
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CHAPITRE 1 : Changement de la voix principale en mode clavier partagé ............ 36
Modification des réglages clavier pour la voix de la partie gauche .. 37
Pour commencer Utilisation simultanée des fonctions DUAL et de clavier partagé...... 39
A propos de ce mode d'emploi 8 Quitter le mode de clavier partageé .............cccoeeeeueeeeueveeeueeeeeenenans 39
Emploi du lecteur de disquette (FDD) et des Utilisation des pedales 40
disquettes 9 Pédale de sustain (droit€) .........c.eeveereeeriiiiieeie e 40
) i Pédale de sostenuto (centrale) ..........cccoeceiiiiiiiiiniiiiieceee e, 40
Installation du Clavinova 10 PEdale dOUCE (GAUCHE) .........vveeeeeveeeeeeeeeesee e eee s eeeenen 40
lIZupitre ....I .......................................................................................... 18 CHAPITRE 4 :
FOTEGE-ClAVIET ...ttt , , -
Mise sous et hors teNSION ..........cocveeiiiiieeiiee e 11 Heverbepatlﬂn Et a“tl'es e"ets
Casque 'ECOULES ........cceeiuiiiiiiiie ettt 11 - - -
d . Réverhération 41
AULIES CONNEXIONS ..ceuviieeiriieesiiee e et ee et e e e e e s e s e e nnnee e 11
Activation et désactivation de la réverbération
Les commandes du panneau et les hornes 12 Modification des réglages de réverbération ..............cccceeiiiiinns
Reproduction des morceaux de démonstration 14 Chorus a4
CHAPITRE 2 - Modification des réglages de I'effet chorus ...........cccoceeviiiiiincnen. 44
P ik aati Effects de voix 46
Principes d‘utilisation
Activation des effets ..o 46
Utilisation des commandes de I'afficheur Modification des réglages d’effets ..........covnrurrrirrireerineerrceeenenn. 46
a cristaux liquides 16 T ——
Sélection d’une fONCON ........c.eiiiiiiiiiiiee e 16

Modification d’un parametre ............ccoceeeveeviieieeneeenen. .17

Modification d’un réglage dans un afficheur de menu .... ... 18
Affichage d’'une page différente ..........c..cccceiinnnn. ...19
Réinitialisation d’une valeur de fonction ...........cccccevevceiencenicnicnnene 19
Utilisation des fonctions représentées dans des rectangles

aux €oiNS NON ArfONAIS ........cceiiiiiiiiiiiee e 20
Retour a l'afficheur principal ..........ccocoeiiiiiiic e 21
Utilisation de la fonction d’accés direct .........cccccoveiriieiiiniecnnceen. 21
Réglage du volume 23

Réglage du volume d’ensemble ..........ccceiiiieiiiniiinieieee e
Réglage du volume de 'accompagnement et des morceaux
Réglage du volume du Clavier ...........ccoivirieiiiiiiie e
Réglage du volume de 'accompagnement et des parties

individuelles d’un MOICEAU ..........cueeviuiiiriiee e 24
Utilisation du métronome 25
Utilisation du MEtronomE ..........c.coiiiiiiiiiiieiieeee e 25
Modification des réglages du métronome ...........cccceeveevieeieenneenen. 26
Utilisation du mode d'aide 27

CHAPITRE 3 :
Les voix

Sélection des voix 29
Sélection d’'une voix depuis I'afficheur VOICE SELECT .................. 29
Sélection des voix dans I'afficheur principal ...................... ... 30
Percussion au Clavier ............ccccveiieiiiiniiiceceeee e ... 31
Modification des réglages clavier pour la voix principale ................. 31
Reproduction de deux voix en méme temps

(le mode Dual) 33
Sélection de 1a deuxi€eme VOIX .......ccccccuirviieiiiiiiienieeeese e 33
Modification de la voix principale en mode Dual ...........ccccccueeiennnnen. 33
Modification des réglages clavier pour la deuxieme voix ... ... 34
Quitter Ie mode DUl ........c.oooiiiiiiiiiiie e 35
Jouer deux voix sur des parties différentes

du clavier - le mode clavier partage 41
Sélection de la voix de la partie gauche du clavier ...........c.cccoeeeeee. 36

Styles d'accompagnement
(Rythme et accompagnement automatigue)

Sélection des styles d'accompagnement 49
Sélection d’Un SIYIE ......c.eoiiiiiii e 49
Lecture des styles d'accompagnement 51
Variation de StYle ......oooiiiiiii e 51
Lancez le style d’accompagnement ..........c.cceeeeeieeniciceeniecneeeenn 52
Arrét du style d’accompagnement .........cocceeeeeeiieniieeneeeiee e 55

Pour jouer avec I'accompagnement automatigque 57

Utilisation de 'accompagnement automatique ...
Démarrage de I'accompagnement automatique .
Pour arréter 'accompagnement automatique ........c..ccceeeevveeneenen.

Modification des réglages de 'accompagnement automatique ....... 59
Réglage du volume des parties individuelles ............ccocceenieriennnen. 65
Autres fonctions d'accompagnement 67
Base de données MUSICAIES .........cccoveeriiirieiniieeiee e 67
HAIMIONY . e 69
Présélections immediates ...........cooeeriiiiiiiiieiieee e 72
Création de styles personnalisés 73
Enregistrement d’un style personnalisé ............ccocceviiiieenienneennen. 73

Autres fonctions de style personnel .... .
Reproduction de styles personnels ............cccooeceeiiiieeiniiee e,

Messages affichés dans le mode Custom Style ...........ccccocuvrieneen. 84
Utilisation des fichiers de styles 86
A propos du format de fichier de style de Yamaha .............ccc.......... 86
Chargement des styles dans un disquette ...........ccccoeceeiieiiieenieenne. 86
Lecture des fichiers de styles chargés ............cccocociiiiiniiiiniiiens 88
CHAPITRE 6 :
Registrations

Utilisation des registrations (panneau de

registration/rappel ) 89
Stockage d'un réglage de panneau ...........ccoceeeeeenieriieenie e 89
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Commandes guides 105 Connexion a un ordinateur hOte ..........cocevvieeieieieceee e 160
Méthodes guides et Piano ROIl ...........cooceiiiiiiiiiieeiece e 105
Utilisation de la fonction guide ............cccociiiiiiiiiiiiiice 106 ANNExEs
Autres fonctions se rapportant aux guides ..........cccoceevieeiienieeneene 108
Enregistrement de morceaux 110 Listes des types d'effets 162
Configuration d’enregistrement : formattage de disquette ............. 111 M
Enregistrement rapide ............cccooiiiiiiiiii 112 essages 165
Enregistrement de pistes (enregistrement multipiste) . . 115 L.
Ajout de nouvelles pistes .......... .118 Dﬂplstage des pannes 170
Enregistrement Punch-infout ...........ccccoociiiiiiiiiiieeee 118 I .
9 ) , , MIDI et la compatibilite des donnees 172
Fonction de sequence d'accords 121
Autres fonctions de séquence d’accords ...........o.oveveueueceeeerenenans 124 Index 173
Autres fonctions d'édition d'enregistrement 126
SetUP MEMOTY ...t 126
NOM de MOICEAU .......cceieiiiiiiiici e 127
Track Bt .....oovoeeeeee e 128
Initial Edit (Modification des données initiales) ...........c.cccocvevieenee. 130
Réglages sur I'afficheur INITIAL EDIT ......ccoooiiiiiiiiieeeeneeeeeee, 131
Enregistrement sans disquette 133
Morceau CVP MEMORY ......c.ooiiiiiiiiinieeecee e 133
CHAPITRE 8 :
Fonctions utilitaires
Clavier 136
Afficheur FONCTION [KEYBOARD 1] —page 1 ...ccccooeevveverieneen. 136
Afficheur FONCTION [KEYBOARD 2] —page 2 ......ccccecevervennene 137
Pédale 138
Afficheur FONCTION [PEDAL] — page 3.....ccccocereenereenieieenienens 138

Disquette

Afficheur FONCTION [DISK 1] — page 4
Afficheur FONCTION [DISK 2] — page 5
Afficheur FONCTION [DISK 3] — page 6
Afficheur FONCTION [DISK 4] — page 7
Afficheur FONCTION [DISK 5] — page 8

MIDI 147
Afficheur FONCTION [MIDI 1] — page 9 ....ccooeeveveeieneeieierieene 147
Afficheur FONCTION [MIDI 2] — page 10 ......cooevriieeneeeieeieeeieene 148
Afficheur FONCTION [MIDI 3] — page 11 ...coceeiiieieieneeneeene 149
Afficheur FONCTION [MIDI 4] — page 12 ......coocvvieeevieeieeieeeeeene 150
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cuapiTtRe 12 Pour commencer

A propos de ce motdle d'emploi..........

Cette section traite des conventions de notation utilisées dans
ce manuel.

Bl CroChetS [ ] .. ssssss s sssss s ssssssssssssnes

Les crochets servent a entourer les noms des touches e%DEmo
de panneau, des curseurs et des connecteurs tels qu’ils t )
apparaissent sur votre Clavinova. Par exemple, le curseur o, HEN
DEMO est mentionné comme [DEMO] dans ce mode

d’emploi.

B CaracCteres €N graS..........eeeeoesesessseseesesessssssssssssssess

Le style Gras sert a représenter les éléments figurant sur I’afficheur a
cristaux liquides ainsi que les touches de I’afficheur a cristaux liquides
qui leur correspondent (c’est-a-dire les touches situées directement en-
dessous, a droite ou a gauche de ces éléments). Par exemple, la proposi-
tion ““ Select RIGHT1 UOICE ” signifie que vous devez appuyer sur la
touche qui se trouve juste en-dessous de 1’étiquette “ RIGHT1 UOICE ~,
en bas de I’afficheur.

LD TCE s :
& 104 Grand Piano

STYLE s
B0 LOL
127 T

8 Beat 1

B Fleches utilisées dans les explications relatives aux
[0 =Y - 1 {0 o 1= 000

Différentes sortes de fleches sont utilisées pour distinguer les étapes
d’une opération de ses résultats.

Etapes de I'opération
V=446 ...indique que vous devez d’abord faire ¥, puis .

Résultats de I'opération
vyo e ...indique que le fait d’effectuer ¥ a pour résultat 4.

8 )CVP.103----------------------------------------------------------- 2



Emploi du lecteur de distquette

(FFD) et des disquettes

® Précautions

Veillez @ manier précautionneusement les disquettes ainsi que le
lecteur de disquette. Veuillez tenir compte des consignes
importantes énoncées ci-dessous.

® Type de disquette compatible

Vous pouvez employer des disquettes de 3,5 pouces de type 2DD
et 2HD.

B Pour charger/éjecter des disquettes

Pour charger une disquette dans le lecteur

de disquette :

Placez la disquette en face de I'orifice du lecteur en veillant
a ce que son étiquette soit orientée vers le haut et que son
volet coulissant se trouve du cété avant gauche. Introduisez
précautionneusement la disquette dans le lecteur de disquette
en la poussant lentement jusqu'a ce qu'un déclic vous signale
qu'elle est correctement installée et que la touche d'éjection du
lecteur de disquette ressorte.

Oosimuscam

\
L L 77

Pour éjecter une disquette :

Avant d'éjecter une disquette, assurez-vous que le lecteur
est a l'arrét (en contrélant si le témoin en-dessous de I'orifice
du lecteur est éteint). Appuyez doucement sur la touche
d'éjection jusqu'en fin de course ; la disquette est alors
automatiquement éjectée. Une fois la disquette éjectée,
saisissez-la et retirez-la doucement.

/QJ/W/A/{A:[A
Témoin du

LECTEUR DE
DISQUETTE

N'essayez jamais d'éjecter une disquette ou de mettre
I'appareil hors tension lorsque le lecteur de disquette est en
cours d'enregistrement (écriture) et de reproduction (lecture).
Vous risqueriez alors d'endommager la disquette, voire méme
le lecteur de disquette.

Si vous appuyez trop rapidement sur la touche d'éjection,
Ou Si vous n'appuyez pas sur cette touche jusqu'en fin de
course, la disquette risque d'étre mal éjectée. La touche
d'éjection pourrait rester bloquée a mi-chemin de sa course et
la disquette ressortir de quelques millimetres de I'orifice du
lecteur. Si vous rencontrez ce probléme, n'essayez pas de
retirer la disquette bloquée. En effet, recourir & la force pourrait
endommager le mécanisme du lecteur de disquette ou la
disquette. Pour retirer une disquette bloquée, essayez a
nouveau d'appuyer sur la touche d'éjection ou de pousser la
disquette dans l'orifice et d'appuyer ensuite sur la touche
d'éjection.

Assurez-vous de retirer la disquette du lecteur de disquette
avant de mettre I'appareil hors tension. Une disquette qui
séjourne trop longtemps dans le lecteur risque facilement de
s'encrasser. Un encrassement de la disquette pourrait causer
la perte de ses données ou des erreurs de lecture et de
sauvegarde.
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B Pour nettoyer la téte de lecture/

d'enregistrement du lecteur de disquette

® Nettoyez régulierement la téte de lecture/d'enregistrement.
La téte magnétique de lecture et d'enregistrement de cet
appareil est un élément de précision qui pourrait aprés une
utilisation intensive accumuler une couche de particules
magnétiques provenant des disquettes employées. Cette
accumulation de particules provoque a la longue des erreurs
de lecture et de sauvergarde.

@ Pour conserver le lecteur de disquette dans le meilleur état de
fonctionnement possible, Yamaha vous recommande
d'employer une disquette de nettoyage de téte du type sec
disponible dans le commerce et de nettoyer la téte environ
une fois par mois. Informez-vous auprés de votre revendeur
Yamaha au sujet des disquettes de nettoyage de téte
adaptées a l'appareil.

@ N'essayez jamais d’ouvrir ou de refermer le protege-clavier
pendant qu'une disquette sort du lecteur (autrement dit en
position éjectée). Le protege-clavier heurterait la disquette, ce
qui pourrait 'endommager ou méme endommager le lecteur.

@ N'insérez jamais que des disquettes dans le lecteur de
disquette. Introduire tout autre objet risquerait d'endommager
le lecteur et/ou la disquette.

B Un mot au sujet des disquettes.........

Précautions de manipulation des disquettes :

® Ne placez pas d'objet lourd sur les disquettes, ne les pliez pas
et ne leur appliquez aucune pression. Rangez toujours les
disquettes dans leur étui lorsque vous ne les employez pas.

® N'exposez pas les disquettes & la lumiére directe du soleil, &
des températures excessivement basses ou élevées, a un
degré extréme d'humidité, a la poussiére ou a tout liquide.

® N'ouvrez pas le volet coulissant des disquettes et ne touchez
en aucun cas la surface du support magnétique exposée
derriere ce volet.

® N'exposez pas les disquettes a des champs magnétiques, tels
que ceux produits par les téléviseurs, les enceintes, les
moteurs électriques, etc. Ces champs magnétiques
risqueraient d'effacer partiellement ou complétement les
données contenues sur la disquette exposée et de rendre
cette derniere illisible.

® N'employez jamais de disquette dont I'onglet de protection ou
le boitier est déformé.

@® Ne collez ou n'attachez sur les disquettes rien d'autre que les
étiquettes prévues a cet effet. Veillez également a coller les
étiquettes a I'emplacement correct.

Protection de vos données (onglet de protection) :
Afin d'éviter tout effacement accidentel de données

importantes, veuillez glisser I'onglet de protection (de sorte que la

petite fenétre soit ouverte) sur les disquettes a protéger.

Sauvegarde de vos données

Pour une protection optimale de vos données,
Yamaha vous recommande de conserver deux
copies de sauvegarde (une copie sur deux
disquettes différentes) de vos données
importantes. Vous pourrez toujours employer une
disquette si l'autre est égarée ou endommagée.
Vous pouvez effectuer une copie de votre disquette
de sauvegarde grace a la fonction de copie de
disquette décrite a la page 142.




Installation du Glavinova.................

I Pupitre

B Pour déplier 1€ PUPIre : ......eeeeceeeeeeeseeesseessssesssssssnes

Kl Tirez le pupitre vers le haut et vers vous autant que vous le pouvez.

1 Abaissez les deux supports métalliques a gauche et a droite de
I’arriere du pupitre.

El Abaissez le pupitre afin qu’il repose sur les supports métalliques.

Comme I’indique I’illustration, I’angle du pupitre peut étre placé dans
trois positions différentes suivant I’emplacement des supports
métalliques. Fixez les supports métalliques de gauche et de droite a la
méme position.

l Pour replier le PUPItre « ... sssesessssene

Kl Tirez le pupitre vers vous autant que vous le pouvez.

K Soulevez les deux supports métalliques jusqu’a ce qu’ils soient
completement a plat derriere la surface du pupitre.

Kl Repliez sans forcer le pupitre vers ’arriere jusqu’a ce qu’il soit 2 plat.

/\ATTENTION

e N’essayez pas d’utiliser le pupitre dans une position a moitié relevée. De méme,
lorsque vous abaissez le pupitre, appuyez bien sur le pupitre jusqu’a ce qu’il soit a plat
avant de le relacher.

I Protege-clavier (lorsqu’il est fourni)

Bl Pour ouvrir le protége-clavier : ...

Kl Soulevez Iégerement le protege-clavier (pas trop).

K Faites-le glisser pour I’ouvrir.

Attention & ne pas vous pincer H Pour fermer le protége-clavier o et ne s
les doigts lors de I'ouverture ou . . . .

de la fermeture du protége- Kl Faites glisser le protége-clavier vers vous.

clavier.

Fl Abaissez-le sans forcer sur les notes.

/\ATTENTION

e Lorsque vous le bougez, tenez le couvercle a deux mains et ne le lachez pas avant
qu’il soit complétement ouvert ou fermé. Attention a ne pas vous pincer les doigts (ou
ceux des autres) entre le couvercle et I'instrument.

* Ne placez pas d’objet sur le protége-clavier. Quand le couvercle est ouvert, de petits
objets placés dessus risquent de tomber a I'intérieur de I'instrument sans qu’il soit
possible de pouvoir les retirer par la suite. lls peuvent étre a I’origine d’une
électrocution, d’un court-circuit, d’un incendie ou d’autres dommages sérieux causés
a l'instrument.
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e00ccccccccccccccccccccccccccccccaesoo oo INStallation du Clavinova

I Mise sous et hors tension

il Branchez le cordon d’alimentation.
Insérez les prises des deux extrémités du cordon, I’une dans AC IN-
LET du panneau inférieur du Clavinova et I’autre dans une prise
murale normale de sortie secteur.
Dans certaines régions, un adaptateur peut étre fourni pour permettre
un branchement adéquat aux prises murales de sortie secteur en usage
dans votre pays.

A Appuyez sur Pinterrupteur [POWER].
L’afficheur principal apparait sur 1’afficheur a cristaux liquides. (La
voix de Grand Piano et le style d’accompagnement de 8 Beat 1
sont automatiquement sélectionnés au début.) L’indicateur situé en bas
de I'extrémité inférieure gauche du clavier s’allume également.

UBTEE =

Grand Pi
w104 - iano

ED 0L
127 T

VoLumE El Réglez ’afficheur a cristaux liquides.
MASTER ACMP/SONG

VOLUME ~ VOLUVE Si vous avez des difficultés a lire I’afficheur, réglez le contraste avec le
bouton [CONTRAST] a gauche de I’afficheur.

- . [l Réglez le volume.
- - Réglez le volume a votre convenance a I’aide du curseur [MASTER
VOLUME].

@ Pour couper ’alimentation, appuyez une nouvelle fois sur
Iinterrupteur [POWER]. L’afficheur a cristaux liquides et ’indicateur
situé sous I’extrémité inférieure gauche du clavier s’éteignent.

I Casque d’écoute

Prises phone stéréo standard

o o Raccordez un casque d’écoute stéréo (en option) sur la prise
- [PHONES]. Le systéme interne est automatiquement dérivé lorsque le
Ere) casque est branché. Comme le Clavinova est équipé de deux prises

PHONE, vous pouvez utiliser en méme temps deux casques, pour
écouter une performance ensemble.

I Autres connexions

Le Clavinova est équipé d’une variété de prises et de bornes qui vous
permettent de le connecter a d’autres appareils audio et MIDI. Ces
connecteurs sont situés a I’extrémité gauche de I'unité, sur son panneau
arriere.

Vous pouvez connecter aux hauts-parleurs du Clavinova d’autres in-
struments dont vous souhaitez jouer en les branchant aux prises AUX IN
ou raccorder le son du Clavinova a des hauts-parleurs extérieurs a I’aide
des prises AUX OUT. Utilisez les bornes MIDI si vous désirez que le
Clavinova commande ou soit commandé par un autre instrument MIDI.
Il existe méme une borne TO HOST qui vous permet de relier
directement le Clavinova a un ordinateur.

Veillez d’abord a couper I’alimentation avant de procéder a toute
connexion ou déconnexion d’un autre appareil. Consultez le Chapitre 9
de ce manuel pour plus de détails sur les instructions a suivre.
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Les commandes tu panneau

et les hornes

o O

Section volume

@ Volume principal [MASTER VOLUME].................. page 23
@ Volume accompagnement automatique/morceau
[ACMP/SONG VOLUME] ....ccociiieiieeeiieeeeiee e page 23

Section commande modes spéciaux

© Démonstration [DEMO] ....ccccevveveeeeeeerceeee e page 14
O AIde [HELP] oo page 27
Section styles d’accompagnement

@ Touches STYLE ..o page 49
@ Disquette/personnel [DISK/CUSTOM] .................. page 73
@ [MUSICDATABASE] oo page 67
O [HARMONYT ..ottt page 69
Section accompagnement automatique

© Activation de 'accompagnement [ACMP ON] ...... page 57
@ [INTROJ oot page 54
@ [MAIN AL e page 51
@ [MAIN B oo page 51
@ [MAIN CJueoeeeeeeeeeeeeee et page 51
D [MAIN D] oo page 51
@ [ENDING] ..ot page 55
@ [FADE IN/OUT] coooveriieieice e pages 55, 56
Section métronome

@ [METRONOME] ...oooitiitieteceeete ettt page 25

@D TEMPO [F], [H] o ooeeeee ettt page 25
Section de début/arrét

@ [TAP] oo page 53
@ [SYNCHRO] ..ottt page 53
@ [START/STOP] c.ooviictiiieeee e pages 52, 55
Section de commande de I'afficheur

@ [CONTRAST] oottt page 11
@ TEmMOoINS [BEAT] .ovoicieicieieieeee e page 52
@ Fonction [FUNCTION] ..ccooovveieiiieeeeecreee e page 136
@ Mixage [MIXER] .....cccooviierieiieeecieecee e page 24
@ AfICNEUN ... page 16
@) PAGE [€], [P] oo page 19
@ [DIRECT ACCESS] . eoveeeeeeeeeseeeeeeeeeeseeeeeeseneen. page 21
@ Touches d’afficheur...........cccceeveeirieeceecee e, page 18
@ Sortie [EXIT] v page 21
€ Cadran de données ..........ccceeveeveeeieeesieeceee e page 17
D[], [H] oot page 17
Section de commande de morceau

€ Morceau [SONG] ....cocovveeveeieeereceeeteeete et page 94
€ Début/arrét [PLAY/STOP] ..ccccevieieieieeieeeiee e page 95
€@ Enregistrement [REC] ......cccoeeveeievieieiieieee page 113
€D [PAUSE] ..ot page 103
€ Retour en arriere [REW]......cooevveeveeiceeceeveee, page 103
€@ Avance rapide [FF] ...cccccoveiiiriiieeeee e page 103

12 ) CVP-l03m e N S EE NS S S SE S S S S S S S S S S S S SN E S S S S S S S S S S S EEESEEEESESESEEEEER

e %Y e 6. 0 O 0 |- 22 20
Byﬂ@ UDIEEE@W
@ 104 STYLEJ:&!
| Sy LaTN  Q)couNTRY Q) ROOW Q) VALZ. DSk QpamMonv e L ruxcrion wmer Be
OOOEITD Q’cas O 96
f— il xa 43 2 @
A-1|B-1|| CO| DO || EO|[FO [ GO || A0 |BO || C1|[D1| E1|| F1| G1| A1|| B1| C2| D2| E2| F2|| G2| A2| B2| C3| D3| E3

oL



secccccccccccccccccccccceoeoee LES COMMandes du panneau et les hornes

—
\
(52} |

SONG CONTROL

Qe

F3 [ G3| A3|[B3||C4| D4|E4| F4|G4|A4|B4| C5||D5| E5| F5(G5| A5|B5(C6| D6 | E6|F6|G6| A6| B6|C7

Section de commande de guide @ [PEDAL] ................. page 43 dans le Manuel de référence
@ Exécution facile [EASY PLAY].oovvvvoooooeeeeeeeeee.. page 105 g mloDls[Tle]E[l?Eli:TT]i [THRUT v E:g: 128
@ Note suivante [NEXT NOTE] ....ccccevvevvveveevrerenne. page 105 @ [TO HOST] oo page 160
@ Répétition du son [SOUND REPEAT] ............. page 106 | B [TOHOST] i
Section voix (;e?’aéldeasle douce age 40
® Touches de VOIX [VOICE] oo PAGE2D | @ L etomn gage 0
@® Mode double [DUAL] .....cocevrieiieieieeeeie e, page 33 ® P6dale 6 SUSTRIN oo page 40
@ Mode clavier partagé [SPLIT] ....cccoveeveveieeenee. page 36 | o Tmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

@ Réverbération [REVERB] .......cccoevvvvieieieieecieene, page 41

@ Effet [EFFECT] ..ottt page 46

Section registration/réglage sur une touche

@ [1TA[A] oo pages 72, 90

@ [BANK =] oottt page 89

@ [BANK 4] coiiiiiiiieeeeesee e page 89

@ [REGISTRATION] oo seeeneeeene page 90

@ [ONE TOUCH SETTING] ...oveeveeeeeeeeseeeeereresenane page 72

@ Témoins [DISK IN USE] ...ccoovveveerieieeteeeeveeeeevens page 9

@ Disquette (3.5”) cvveiieieieeieieceeie e page 9

@ Marche/arrét [POWER].........ccooveeeeieceeeeeeenee page 11

@ Témoins guides de clavier..........ccccccueeveeveeneneee. page 109

Connecteurs

@ Casque d’écoute [PHONES] .......ccvevvvevvecvrenenn. page 158

@ AUX IN [L/LAR], [R] oo page 158

@ AUX OUT [L/L+R], [R] weooveeeeereeeeeeeeeeeeeeeseeeenens page 159
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de demonstration

Le Clavinova comprend 50 morceaux de démonstration : 4
grands morceaux, 24 morceaux spéciaux pour les voix et 22
pour les styles. Ecoutez-les et écoutez ce que le Clavinova peut

faire.

k] Appelez le mode de reproduction de démo.........
Appuyez sur [DEMOY]. Les témoins de la touche STYLE et de la

touche VOICE clignotent continuellement et 1’afficheur DEMO apparait.

»
-

g HELP

K Sélectionnez le mode de reproduction désiré.

DEMO
1. PIA

3. LYRIC DEMO
4. GUIPE DEHO

- ¥ DEMO
t§ 2. LAKE LOUISE

L1 [ 2 ] 8 | 4

FLAY

RAHDOH
SIHGLE

Sélectionnez le mode de reproduction désiré en appuyant sur la tou-
che d’afficheur, a droite. Vous avez le choix entre les trois modes

suivants :

ALL

Tous les morceaux sont reproduits continuellement, en

commengant par le morceau sélectionné. La reproduction con-

tinue de maniere répétitive jusqu’a ce que vous l'arrétiez.

RANDOM

Tous les morceaux sont joués de maniére aléatoire, en

commengant par le morceau sélectionné. La reproduction con-

tinue de maniere répétitive jusqu’a ce que vous l'arrétiez.

SINGLE

Seul le morceau sélectionné est reproduit. La reproduction

s’arréte automatiquement a la fin du morceau.

K]l Sélectionnez le morceau et commencez la reproduction. ....
Lorsque vous choisissez un morceau, la démonstration se déclenche
automatiquement selon le mode sélectionné. Il y a trois méthodes pour
sélectionner un morceau de démonstration :
(A) Pour écouter entierement I’'un des morceaux de démo,
appuyez sur I’'une des touches 1 a 4 sur I'afficheur.

= Le numéro du morceau en cours d'exécution est en
surbrillance pendant la reproduction.
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Reproduction des morceaux

00000000000 O (

(=] wore |

e Vous pouvez aussi déclencher la
reproduction de la démonstration par
le premier grand morceau en appuyant
sur les touches [START/STOP] ou
[PLAY/STORP].

e Pour obtenir la liste compléte des
morceaux de démonstration du
Clavinova, reportez-vous a la page 9
du manuel de référence.

2L
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(B) Pour écouter une démonstration de voix, appuyez sur la tou-
che VOICE correspondant a la catégorie de voix souhaitée.

-> La reproduction débute a partir du premier morceau de
démonstration dans la catégorie sélectionnée. Le témoin du
bouton VOICE correspondant clignote.

VOICE

(=] wore |

Iy a deux morceaux de démonstration
par catégorie de voix. Pour passer
directement au deuxieme morceau,
appuyez a nouveau sur la touche
clignotante.

@ PIANO @E. PIANO @GUITAR g SIZER gORGAN @ CHOIR g DUAL @REVERB DEMO

(- OOOO |& o

N SAX/ PER- 3. LYRIC

- RASS @ FLUTE @ BASS gCUSSION @ENSEMBLE@ XG g SPLIT

_ HEHEE"ZTI‘I.IHPE"Z .
DEHD RANDOM
2 | 3 | 4 |simeE

R
- Q)EFFECT d EUI['E
0 OOE |

(C) Pour écouter une démonstration de style, appuyez sur la tou-
che STYLE correspondant a la catégorie de style souhaitée.

=> La reproduction débute a partir du premier morceau de
démonstration dans la catégorie sélectionnée. Le témoin du
bouton STYLE correspondant clignote.

STYLE

(=] wore ]

Il'y a deux morceaux de démonstration
par catégorie de style. Pour passer
directement au second morceau, il suffit
d'appuyer une nouvelle fois sur la touche
clignotante.

Q) 8BEAT Q) 16BEAT @BALLAD g DANCE Q) R&B QPIANIST QD/{\"IFREK;SE DEHI:]
CH COHOCHCHOCH0OH 1. PIAHOD
2. POP n| CntryShuffle
SJWAIE“?/ LATIN Yot OUNTRY ROOM WALZ DISK HARMONY 3 L\I“Ic """" PLHITI
Q)CD Q 2’ © Q Q ) 4. GUIDE DEMOD L
SosTo L1 [ 2 | 3 | 4 |siwee

E1 Réglez 1e VOIUME. ...
Réglez le volume a I'aide du curseur [MASTER VOLUME].

E Arrét de la reproduction des morceaux de
AdeMONSEration. ...

Pour arréter la reproduction, il suffit d'appuyer sur les touches
[START/STOP] ou [PLAY/STOP] ou encore sur la touche de
l'afficheur a cristaux liquides correspondant au morceau en cours
d'exécution.

[ Sortie du mode de démo.....rmrrrrsrsesesese
Pour sortir du mode de démo, appuyez sur [DEMO] (ou appuyez sur

(=] vore |

Vous ne pouvez pas utiliser la
commande [ACMP/SONG VOLUME].

(=] vore |

Pour changer de morceau pendant la
reproduction de morceau :

Appuyez sur la touche de l'afficheur a
cristaux liquides ou encore sur les
touches VOICE ou STYLE d'un autre
morceau. Lorsque le mode de reproduc-
tion sélectionné est ALL ou RANDOM, le
Clavinova reproduit d'autres morceaux a
la suite du morceau choisi.

[EXIT]).
- N
@ Jouer en méme temps que les morceaux de démonstration =] wore |
Vous pouvez jouer sur le clavier pendant la reproduction du morceau de ] ]
démo. Vous pouvez aussi changer le tempo (page 25) et utiliser les touches Les données du morceau de démo ne
[REW], [FF] et [PAUSE]. Lorsque vous interprétez le morceau 3. LYric sortent pas sur |a borne [MIDI OUT] ;
’ i - q p -1y cependant, vos données de perform-
Demo, le Clavinova en affiche les paroles pour vous permettre de chanter (et ance au clavier sont sorties.
d'interpréter le morceau) en cours d'exécution. Il vous est également possible
d'utiliser la fonction Guide (page 105) lorsque le Clavinova exécute le morceau
de démonstration 4. GUIDE Demo. Cependant, vous ne pourrez pas modifier
la sélection de voix en cours de démonstration.
- /
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cHapitre 2 Principes d'utilisation
Utilisation des commandes tle

I'afficheur a cristaux liguides

Vous devez trés souvent vous reférer a l'afficheur a cristaux
liquides lors de la manipulation du Clavinova. Cette section se
présente comme un didacticiel court et précis, destiné a vous
apprendre a vous servir de l'afficheur et de ses commandes.

l Sélection d'une fonction

Bon nombre de fonctions du Clavinova figurent au bas de 1'afficheur a
cristaux liquides. L'afficheur principal illustré ci-dessous comprend deux
fonctions : KBD DOL et RIGHT1 DOICE. Ces éléments apparaissent
dans des rectangles « bombés » avec des coins arrondis, ce qui signifie
qu'ils représentent des parametres susceptibles de subir des modifica-
tions.

h 104
BD 0L
127 T

Toutefois, avant de modifier le parametre d'une fonction, il convient
d'abord de sélectionner celle-ci. Dans 1'afficheur principal, la fonction
RIGHT1 DOICE est en surbrillance, ce qui indique qu'elle est
actuellement sélectionnée.

Pour choisir une fonction, appuyez sur la touche de l'afficheur a
cristaux liquides située directement en-dessous de cette fonction et
relachez-la rapidement. Par exemple, vous pouvez sélectionner KBD
DUOL en appuyant sur la touche située a I'extréme-gauche de l'afficheur.

UOTCE
Grand Piano

8 Beat 1

STYL

¢ N
KBD UOL

127 T )

Appuyez pour sélectionner.
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Afficheur principal

L'afficheur principal est celui qui apparait
en premier lors de la mise sous tension
de l'instrument.

(=] nore |

Eléments en surbrillance

Les éléments sélectionnés apparaissent
en surbrillance (c'est-a-dire qu'ils figurent
en lettres blanches sur fond de couleur
foncée).

(=] wore |

Touches de I'afficheur a cristaux
liquides

Les cinq touches de l'afficheur a cristaux
liquides représentent des fonctions
différentes selon le type d'affichage.
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I Modification d'un parametre

Il y a plusieurs facons de modifier les valeurs d'une fonction. Voici
deux des principales méthodes :

B Utilisation du cadran de données ou des touches

Une fois que vous avez sélectionné une fonction, vous pouvez modi-
fier son réglage a l'aide du cadran de données ou des touches [-] et [+].
Etant donné que vous venez juste de sélectionner KBD DOL, essayez de
faire tourner le cadran ou d'appuyer sur la touche [—] pour obtenir la
valeur 0.

La fonction KBD UOL sert a déterminer le volume du son du clavier.
Lorsqu'elle est réglée a @, le clavier n'émet aucun son, quelque soit la
position du curseur du [MASTER VOLUME].

H Utilisation des touches de I'afficheur a cristaux

HOQUIES ... sssss s s ssssss s s seee

Vous pouvez aussi augmenter la valeur d'un parametre en appuyant
tout simplement sur la touche de I'afficheur a cristaux liquides
correspondante en la maintenant enfoncée. Etant donné que vous aurez
par la suite besoin d'entendre le son de votre clavier, appuyez a présent
sur la touche de l'afficheur la plus a gauche jusqu'a ce que la valeur de
KBD VOL soit de nouveau égale a 127.

VOICE

Grand Piano

STYLE
m 8 Beat 1
127 T)

Maintenez la touche enfoncée pour augmenter la valeur.

Une fois que vous avez réussi a ramener le volume du son du clavier a
sa valeur originale, vous pouvez vous pencher sur les autres méthodes
permettant de modifier les réglages.

15

(=] wore |

Vous pouvez appuyer de fagon répétée
sur les touches [-] et [+] pour faire varier
légérement la valeur du paramétre ou
bien les maintenir enfoncées pour une
modification beaucoup plus rapide

(=] wore )

Reportez-vous a la page 23 pour plus de
détails sur la fonction KBD VOL.

(=] wore |

Vous devez toujours, lorsque vous
sélectionnez une fonction, reldcher assez
vite la touche de l'afficheur a cristaux
liquides correspondante, sinon vous
risquez d'en augmenter la valeur alors
que vous cherchez au contraire a la
baisser !
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Utilisation des commandes de I'afficheur a cristaux liquideSeeccccccccccccce

I Modification d'un réglage dans un afficheur de menu

1)

Vous avez le choix entre I'une des deux méthodes précédemment décrites
pour modifier la sélection de voix en cours. Il vous suffit d'appuyer sur la touche
RIGHT1 DOICE et de la maintenir enfoncée ou bien d'utiliser le cadran de
données ou la touche [+] pour faire défiler les différentes options. Profitez-en
pour écouter quelques-unes des voix proposées ...

L'inconvénient de cette méthode réside dans le fait qu'il est bien difficile de
retenir ainsi une seule voix parmi plus de 600 voix que propose le Clavinova !
Par conséquent, il vaut mieux recourir a un afficheur de menu pour obtenir la
liste de tous les choix possibles. A présent appuyez sur la touche [PIANO].

(=] wore |

Voix

Une voix est un son parmi
d'autres utilisé par Clavinova
pour créer de la musique.

UDICE SELECT ™

p4
»

< IANO  QyE.PIANO Q) GUITAR Q)Sgl\lzTEF;aE- [ip Piann
% N =00 Bright | Hellon | Rock
MEI M Piano | Piano | Piano | G

Hicli ]
rand

Lorsque vous appuyez sur 1'une des touches VOICE, I'afficheur a cristaux
liquides fait apparaitre une nouvelle série de fonctions comportant la liste des
voix appartenant a la catégorie sélectionnée. Vous devez maintenant rechercher
un menu de voix de piano.

Utilisation des touches de l'afficheur a cristaux liquides
Chaque voix de piano dans cet afficheur se présente comme une fonction
séparée apparaissant dans un rectangle avec des coins arrondis. Cela signifie que
vous pouvez utiliser les touches de I’afficheur a cristaux liquides pour
sélectionner les voix de la méme facon que vous avez sélectioné les fonctions

KBD UOL et RIGHT1 DOICE au début de ce didacticiel.
LDICE SELECT

H™ Piano

Grand |Bright | Hellon RIS
Piano | Piano | Piano RAELL

[][][]%U

Utilisation du cadran de données et des touches [-] et [+].

Il existe une autre méthode pour sélectionner les voix dans cet afficheur. Vous
pouvez en effet utiliser le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modi-
fier la sélection. Appuyez sur [-] ou tournez le cadran de données dans le sens
inverse des aiguilles d’une montre pour choisir une voix placée plus a gauche;
appuyez sur [+] ou faites tourner le cadran dans le sens des aiguilles d’une montre
pour sélectionner une voix située vers la droite.

Appuyez sur la touche
de lafficheur a
cristaux liquides pour
sélectionner la voix
correspondante.

UOICE SELECT ™

HP™ Piano
[Erand Bpr_iaht Eg.uuu I;!_n[:k Iﬁnidid] -,
1ano 1ano 1ano 1ano ran [%;]

Gardez cependant a I’esprit que vous ne pouvez avoir recours au cadran de
données ou aux touches [-] et [+] pour sélectionner les fonctions qu’a I’intérieur
d’un afficheur de menu. L’ utilisation de ces commandes dans d’autres afficheurs
entraine la modification de la valeur de la fonction actuellement sélectionnée.

Essayez de sélectionner différentes voix de piano depuis cet afficheur avant
de passer a I’étape suivante.

(=] wore |

Reportez-vous a la page 29
pour plus de détails sur la
sélection des voix.

(=] wore |

Afficheurs de menus

Il ne faut utiliser les afficheurs
de menus que pour effectuer
les deux opérations suivantes:
la sélection de voix, comme il
est expliqué dans cette section
ou le choix du style
d’accompagnement (page 49).

Utilisez le cadran de données
ou les touches [-] et [+] pour
sélectionner une voix.

CVP-1)3 S E E E E E E EE S E S S S S SESESESESESESESESESESESESESE S S E S S S S EEEE SN EE N NN
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I Affichage d'une page différente

Vous avez peut-€tre constaté, en testant les voix de piano a 1’étape
précédente, que les noms de voix affichés ont été brusquement
remplacés par une série de voix différente. Cela arrive exclusivement
lorsque vous sélectionnez la voix la plus a droite de 1’afficheur (Midi
Grand) et qui vous faites tourner le cadran de données dans le sens des
aiguilles d’une moontre ou que vous appuyez sur la touche [+].

La raison en est que le CVP-103 possede plus de voix de piano qu’il
peut en faire apparaitre a I’écran. Lorsque I’'une des fonctionnalités du
Clavinova fait appel a2 un nombre de fonctions supérieur a ce qu’il est
possible d’en afficher, ces fonctions se répartissent sur deux ou plusieurs
pages d’ afficheur. L afficheur de voix de piano VOICE SELECT est
constitué de deux pages, comme le montre 1’illustration ci-dessous.

(=] wore |

Pages d'un afficheur

Certains afficheurs sont répartis en deux
ou plusieurs pages, signalées dans le
coin supérieur droit de I'afficheur par une
série de cases imbriquées les unes dans
les autres. Le nombre indiqué dans la
case la plus élevée est celui de la page
de l'afficheur actuellement a I'écran.

LIOICE SELECT

H™ Piano

LIOICE SELECT

H™ Piano

Grand |Bright | Hellow | Rock Harpsi | Haresi | Grand | Honkw |NenfAge
[PianuIPianu Piano Pianu% [[:hurr.ll chord2 | Harpsi |_Tonk PianuJ

4 PAGE P

Lorsqu'un afficheur se divise en plusieurs pages, vous pouvez utiliser
les touches PAGE pour changer de page. Essayez d’effectuer cette
opération: appuyez sur la touche [ ] pour afficher la page 1 ou sur la
touche [P] pour voir la page 2. Une fois que vous avez fait apparaitre la
page désirée a I’écran, vous pouvez utiliser les touches d’afficheur a
cristaux liquides pour sélectionner une voix depuis cette page en suivant
les instructions de 1’étape précédente.

I Réinitialisation d'une valeur de fonction

(=] vore |

Reportez-vous a la page 138 pour plus
de détails sur les fonctions de la page de
l'afficheur sur FUNCTION [PEDAL].

Apres avoir modifié le réglage d'une fonction donnée, vous constaterez
peut-&tre qu'il faut lui restaurer sa valeur initiale. Pour effectuer cela, il est

nécessaire de recourir a un autre affichage de Clavinova. Appuyez a présent
sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION _ MIXER

gmy

Cette touche sert a appeler 1'un des afficheurs FUNCTION de Clavinova.

Vous pouvez utiliser cet afficheur pour accorder et transposer le clavier.

La fonction TUNE dans cet afficheur correspond aux deux touches ¥ et
A de l'afficheur a cristaux liquides. Vous pouvez vous servir de ces touches
pour ajuster la hauteur de ton du clavier dans un sens comme dans l'autre.
Appuyez sur la touche ¥ et maintenez-la enfoncée (ou utilisez le cadran de
données ou encore la touche [-]) pour accorder la hauteur de ton du clavier
aussi bas que possible.

(=] wore |

Réglages par défaut

e Les fonctions du Clavinova sont fixées
a certaines valeurs standard ou condi-
tions standard lorsque l'instrument est
expédié de l'usine. Ces réglages et
conditions sont appelés les réglages
par défaut.

e Les réglages par défaut d'une fonction
donnée sont généralement signalés
dans la marge en méme temps que la
gamme des réglages possibles pour
cette méme fonction.

» Vous pouvez également utiliser la
fonction de rappel (page 153) pour
rappeler a tout moment les réglages
par défaut des parametres.

(=] wore |

Reportez-vous a la page 136 pour plus
de détails sur les fonctions d'accordage
TUNE et de transposition TRANSPOSE.
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FUMCTION CKEYBOARD 17 ™

——TRANSPOSE—
ﬂld.ﬂ Hi [ QLU[ SDHEEJ
lj@\\\[ )] OJ OUJ UJ

Si vous jouez quelques notes, vous vous apercevrez vite que la sonorité
du Clavinova est a présent completement fausse. Supposons maintenant que
vous vouliez réinitialiser le clavier a la norme de 440,0 Hz. Vous pouvez
utiliser a cet effet la touche A (ou le cadran de données ou encore la touche
[+]) pour retrouver la valeur du réglage par défaut mais il y a encore un
moyen plus simple pour parvenir a ce résultat.

Quand une fonction possede un réglage par défaut, vous avez la
possibilité de réinitialiser la valeur de réglage par défaut en appuyant
simultanément sur les touches A et ¥ (ou sur les deux touches [-] et [+] en
méme temps). Essayez a présent d'effectuer cela.

FUMCTION CKEYBOARD 17 ™

—TRANSPOSE —
T )

) (J O o O
N/

Des que vous avez réaccordé le clavier, vous étes prét pour passer a
'opération suivante.

Utilisation des fonctions représentées
dans des rectangles aux coins non arrondis

(=] wore |

Pour certaines fonctions, le rappel des
réglages par défaut ne s'obtient pas en
appuyant simultanément sur les deux
touches A et V¥ (ou les boutons [-] et

+).

Si vous regardez dans le coin supérieur droit de 1’afficheur a cristaux
liquides, vous remarquerez que 1’afficheur FUNCTION est constitué de
plusieurs pages. Appuyez sur la touche PAGE [P>] une seule fois pour
ouvrir la page suivante, qui s’intitule FUNCTION [KEYBOARD 2].
Nous allons a présent utiliser les fonctions de cette page pour expliquer
I’opération suivante.

En plus de la fonction FIRED UELOCITY sélectionnée dans cet
afficheur, la page FUNCTION [KEYBOARD 2] posseéde deux fonctions
représentées dans des rectangles aux coins non arrondis : KEY TOUCH et
UOICE SETTING. Vous ne pouvez pas sélectionner ces fonctions : mais
en revanche, il vous suffit d'appuyer sur la touche de I'afficheur a cristaux
liquides correspondante pour modifier directement le réglage sans avoir
a sélectionner la fonction.

FUHCTIOH [KEYBORRD E1 ™

EEY
j SJBICE
NORHAL AUTO

(=] nore |

La fonction FIXED VELOCITY est décrite
ala page 137.
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En appuyant sur la touche de l'afficheur a cristaux liquides sous KEY
TOUCH, vous pouvez, par exemple, régler la réaction du Clavinova a
votre jeu, aussi intense soit-il. La valeur affichée dans le rectangle peut
varier de NORMAL a SOFT, puis a FIRED et enfin 2 HARD - mais la
fonction FIRED UELOCITY reste toujours sélectionnée.

La fonction DOICE SETTING détermine si les réglages au niveau de
la réverbération, du choeur, des effets et autres valeurs sont
automatiquement sélectionnés lors du choix d'une voix donnée. Il faut
toutefois signaler ici une 1égere différence de fonctionnement : lorsque
vous appuyez sur une touche de 'afficheur a cristaux liquides, le réglage
en surbrillance passe de AUTO a MANUAL. Cependant, la fonction
FIRED UDELOCITY reste toujours sélectionnée.

FUMCTION CKEYBOARD 21 ™%

EEY
j e
NORHAL AUTo
HARUAL

1l existe d'autres types de fonctions qui sont représentées dans des rec-
tangles aux coins non arrondis, comme ceux que vous avez utilisés pour
sélectionner un morceau de démonstration en mode de démo (voir page
14). Ce qu'il faut retenir a propos de ces fonctions, c'est que vous ne les
sélectionnez pas, vous les exécutez.

Vous €tes maintenant prét a revenir a l'afficheur principal. Toutefois, il

vous faut d'abord régler a nouveau les fonctions KEY TOUCH et UOICE
SETTING sur leurs valeurs respectives initales NORMAL et AUTO.

I Retour a I'afficheur principal

(=] wore |

Pour plus de détails sur la fonction KEY
TOUCH, reportez-vous a la page 137.

(=] wore |

Pour plus de détails sur la fonction
VOICE SETTING reportez-vous a la
page 137.

Pour quitter I'afficheur actuel, appuyez sur la touche de sortie
[EXIT].

EXIT

L'afficheur principal doit mentionner le nom de la derniere voix de

piano que vous avez sélectionnée dans l'afficheur de voix de piano
VOICE SELECT.

I Utilisation de la fonction d'acces direct

(=] vore |

En général, vous pouvez utiliser la tou-
che [EXIT] pour retourner a l'afficheur
principal. Cependant, il arrive parfois que
l'utilisation de cette touche vous renvoie
a un afficheur précédent. Dans ce cas, il
vous suffit d'appuyer une seconde fois
sur la touche [EXIT] pour retourner a
l'afficheur principal.

La derniere fonction que nous allons évoquer est la fonction d'acces
direct. La touche [DIRECT ACCESS] vous permet d'aller directement
sur les pages comportant des réglages particulierement utiles. Lorsque
vous appuyez sur [DIRECT ACCESS], le message “Press a button
to display corresponding settings” apparait sur l'afficheur a
cristaux liquides.

DIRECT AGCESS Press a button to displaw

3'{ wy\' corresponding settings.
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Ce message reste a I'écran pendant trois secondes environ. Appuyez (=] wore |
sur la touche correspondant aux réglages que vous souhaitez voir Vous avez également la possibilité
: ; e t r sur une touch ropriée tout
s'afficher, avant la disparition du message. dappuyer sr une touche appropriee tou

o ) ) N en maintenant la touche [DIRECT AC-
Voici une liste de pages auxquelles vous pouvez accéder grace a la CESS] enfoncée.

fonction d'acces direct :

[DIRECT ACCESS] plus: Afficheurs : Voir page :
[HARMONY] HARMONY 69
[ACMP ON] ACCOMPANIMENT MODE 59
[METRONOME] METRONOME 26 (] ore
1 0]
Nimporte quel Egiggﬁzg {2:3:;;}(;)) 2: ls_glrggtll'l:nl‘:écjgz I“‘/a%cchisf ;)rincipal.
bouton VOICE @ @ Lorsque RIGHT2 VOICE est
KEYBOARD [LEFT] 31 sélectionné dans l'afficheur principal.
[DUAL] KEYBOARD [RIGHT2] 34 @ Lorsque LEFT VOICE est sélectionné
[SPLIT] KEYBOARD [LEFT] 37 dans l'afficheur principal.
REVERB 41 “® Permet de sélectionner la derniére
[REVERB]“ page affichée.
REVERB DEPTH 43
[EFFECT]@ EFFECT 46
EFFECT DEPTH 48
[REGISTRATION] REGISTRATION [FREEZE] 91

® Messages de I'afficheur

Pour faciliter le fonctionnement, le Clavinova affiche plusieurs messages (comme le message indiqué par la
fonction d'acces direct décrite ci-dessus) qui vous suggerent 1’opération suivante, vous demandent confirmation ou
vous informent que la derni¢re opération n’est pas effective. Quand de tels message apparaissent, suivez les instruc-
tions comme indiqué. Pour les détails sur chaque message, reportez-vous a la section Messages de la page 165.

® Enregistrement des modifications
Maintenant que vous avez appris a modifier les réglages du Clavinova, vous vous demandez
certainement si l'instrument, méme éteint, va garder en mémoire tous ces changements. La réponse est af-
firmative, a condition toutefois que vous lui spécifiez les réglages qu'il doit enregistrer.
Par défaut, le Clavinova n'enregistre aucun changement de parametre. Vous disposez de deux méthodes
pour lui indiquer quels sont les réglages qu'il doit garder en mémoire :
* Vous pouvez enregistrer vos réglages a l'aide de la fonction de registration (page 89). Une fois que vous
avez enregistré ces réglages, il vous suffit, & tout moment, d'appuyer sur certaines touches pour obtenir
leur rappel.

* Vous pouvez donner des instructions précises au Clavinova pour qu'il garde en mémoire certains
réglages, méme une fois éteint, et les réactive a nouveau dés qu'il est allumé. Pour ce faire, il est
nécessaire de modifier les réglages de la fonction de sauvegarde (page 152).
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Reglage du volume.........cceeeeevenen..

Le Clavinova comprend deux curseurs qui permettent de régler
le volume d'ensemble de l'instrument ainsi que le volume de
I'accompagnement etde la reproduction de morceaux. L'instrument
dispose ausside certains réglages qui vous donnent la possibilité
d'ajuster le volume du clavier et de chaque partie de
I'accompagnement automatique ou d'un morceau.

VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

2
>

X

z
>
<

\ i =] bbbbbbb j=Y=y= ° b\a\z: bbbbbbbb
E @ B ELLEEY e Boo DHLBELLLS

hu) 131313@1:\‘-13 ot (CoE ooooo B oo BEB cadSEoses
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H

I Réglage du volume d'ensemble

. NOTE
Utilisez le curseur du [MASTER VOLUME (=] wore | s o
) e Le curseur du [MASTER VOLUME]
MASTER ACMP/SONG

VOLUME] pour regler le volume VOLUME VOLUME détermine aussi le niveau de sortie des

d'ensemble du Clavinova. i . signaux aux prises [PHONES].
- e Le réglage du [MASTER VOLUME]
- affecte également le niveau d'entrée
- des signaux aux prises AUX IN mais
- n‘a aucune incidence sur le niveau de
. sortie des signaux aux prises AUX
MIN OUT.

N\
A '
Réglage du volume de I'accompagnement
o
automatique et des morceaux
VOLUME
Utilisez le curseur du [ACMP/ MASTER  ACMP/SONG ] nor |
VOLUME VOLUME

Ce contréle n’a aucun effet sur le volume
de votre performance au clavier.

SONG VOLUME] pour régler le
volume de reproduction de
I'accompagnement automatique et
des morceaux.

=
b
x

=1 ==

I Réglage du volume du clavier

Sélectionnez KBD DOL dans

l'afficheur principal, puis utilisez le LOICE
Erand Piano

cadran de données ou les touches

[-] et [+] pour modifier le volume
du clavier.
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Réglage du volume de I'accompagnement et
des parties individuelles d'un morceau

Appelle I’afficheur de mixage quand vous sollicitez [MIXER]. Sur
I’afficheur de mixage, vous pouvez régler le volume de
I’accompagnement automatique et des parties individuelles d’un
morceau. Appuyez de nouveau sur [MIXER] (ou sur [EXIT] pour
revenir a I’afficheur précédent.

Il existe deux types d'afficheurs de mixage, comme il est expliqué ci-
dessous.

® Mixage d’accompagnement automatique

L'afficheur de mixage MIXER apparait lorsque vous n'étes pas en
mode de morceau. Reportez-vous au « Réglage du volume des parties
individuelles » (page 65) pour les détails.

MIxER

Harpsichordl

b 104 8 Beat 1

BASS ' CHORD FAD |\ PHRASE
110 T ) 110 T ) 110 ="' ) 110 = ) 110

® Mixage de morceaux

Cet afficheur de mixage MIXER apparait en mode de morceau.
Reportez-vous au « Réglage du volume des pistes individuelles » (page
100) pour les détails.

MIXER
TOTAL D1LOVE.HID
TEMFO =  3d
UOLUME EES=========SE==: TMF
| 23456189 100 12@MNI5I6 RGN
[ ¥SELECTa [ 4 TRACE * |

e
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Utilisation du metronome................

Le Clavinova est équipé d’'un métronome pratique, idéal pour faire des exercices.
La procédure de réglage du tempo du métronome peut étre aussi utilisée pour
régler le tempo de reproduction en mode d'accompagnement automatique (page
49) et en mode de morceau (page 93).

o A\

LEL onSnEns
Bee BHELLELES

METRONOME e
EEE oosos 0BT

I Utilisation du métronome

Vous pouvez lancer le métronome et régler son tempo depuis n'importe
quel afficheur, y compris l'afficheur principal.

B Mise en marche et arrét du métronome ... (=] wore |
. e Le métronome peut également étre
Pour démarrer le métronome, appuyez simplement sur la touche utilisé pendant la répétition en mode
[METRONOME]. .. d'accompagnement automatique
= 0 — TEMPO__t+ (page 49) ou en mode de morceau
(page 93).
METRONy — RESET —'

Le métronome ne peut étre utilisé
quand vous reproduisez le logiciel

- Le témoin [METRONOME] s'allume et le métronome com- de disquette en tempo libre (voir
. o . 96).
mence & battre la mesure (les témoins BEAT clignotent). page 96)
CONTRAST

3

e

Tempo

e Gamme : 32 — 280

Appuyez a nouveau sur la touche [METRONOME] pour arréter le * Réglage par défaut : dépend du
style choisi.

métronome.
(=] vore )
B Réglage du tempPo......eeeeeeeeesssssesssesssssssssssssssssssssssssssses Rétablissement du réglage du

. . . . N tempo par défaut
Le tempo actuellement sélectionné, dont la mention apparait dans le Vous pouvez réinitialiser & tout mo-

coin gauche de I'afficheur, dépend du style choisi (voir page 49). Pour ment la valeur du tempo programmé

modifier le tempo, il suffit simplement d'appuyer sur les touches TEMPO pour le style actuellement sélectionné
en appuyant en méme temps sur

[-] et [+]. o 1 R TEMPO [] et [+].

METRONOME % RESE% E

Durant la reproduction d'un style ou
d'un morceau...

Plus lent Plus rapide . L
P e Si vous débutez un style ou un

- L'indication concernant le tempo dans I'afficheur principal morceau pendant que le métronome
t brill t celui-ci difi fonctionne, le métronome continue a
est en surprillance et celul-cl se modifie. étre audible pendant la reproduction
Vous pouvez soit appuyer briévement sur les touches TEMPO [—] ou du style ou du morceau.
. . , o . . . . * Le métronome utilise le temps de
[+] pour faire varier sa valeur d'une unité a la fois, soit maintenir les mesure du style ou du morceau en
touches enfoncées pour un réglage plus rapide. cours de reproduction et non le
~ . . temps indiqué dans le réglage
Lorsque le tempo apparait en surbrillance dans 1'afficheur, vous pouvez BEAT
également recourir au cadran de données ou aux touches [-] et [+] pour le * Le métronome s'arréte & l'arrét du
; style ou du morceau en cours de
régler. .
reproduction.
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I Modification des réglages du métronome

Vous pouvez modifier le temps du métronome ainsi que son volume
en utilisant les réglages situés a la page METRONOME.

B Affichage des réglages du métronome........o..

Pour afficher la page METRONOME, appuyez sur [DIRECT AC-
CESS] puis sur [ METRONOME].

DIRECT ACCESS e TEMPO +
»

A\ _
B —\\ !‘C‘\
,.% ﬁ> METRON D‘—RESEQ

- L'afficheur METRONOME apparait alors.

METREOHOME
0 84
(e, |
.__wHORHAL. | vy 6L,
B Réglage du temps (temps de mesure) ... (=] wore |

.- o BEAT
Utilisez les touches BEAT V¥ et A pour modifier le temps de mesure. . Réglages : NORMAL, 2— 5

(Si la fonction BERT est en surbrillance, vous pouvez aussi modifier ses « Réglage par défaut : NORMAL
réglages a I'aide du cadran de données ou des touches [-] et [+].)

Lorsque la valeur NORMAL est sélectionnée, le métronome émet
régulierement des déclics au tempo en cours sans marquer de temps
accentué.

Lorsque BERAT est réglé sur les valeurs 2, 3, 4 et 3,le métronome
émet des déclics en nombre correspondant a celui des mesures
respectives indiquées tout en reproduisant un son de clochette au premier
temps de chaque mesure.

= GEE)
UJ Lﬂsl ) O O

B Réglage du volume du métronome.......oeeu, (=] wore |
Utilisez les touches de UOLUME V¥ et A pour modifier le volume du VOLUME

< . . e Gamme :0— 127
métronome. (Lorsque la fonction UOLUME est en surbrillance, vous « Réglage par défaut : 64

pouvez aussi modifier ses réglages a I'aide du cadran de données ou des
touches [-] et [+].)

‘&J -‘
[][][][]L$

Le volume du métronome est déterminé a la fois par la fonction DOL-
UME et le curseur [ACMP/SONG VOLUME] (sauf en mode de
morceau ou le volume du métronome n'est pas commandé par le
curseur). Le curseur a aussi une incidence sur le volume de reproduction
en mode d'accompagnement automatique (page 50).
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Utilisation du mode d'aide...............

Le mode d’'aide offre des explications pratiques surles principales
fonctions du Clavinova. Vous pouvez sélectionner les rubriques
d'aide depuis le menu de l'afficheur a cristaux liquides ou
appuyer sur une touche de panneau pour obtenir les informa-

tions relatives a cette commande.

& ©)

cHEL DoEEhEns
Hee DHEEEELHE

BES oodoES5BE

oo ooooo oo

Appelez le mode d’aide. ...
Appuyez sur la touche [HELP].

@ DEMO

)!f( HELP
»

- Lafficheur de menu d’aide apparait.

HELF *

SELECT
1.BASIC OPERATIOHNS
Z2.DEHD SOHGS
T.UDICES

F ¥

EHGLISH | ENTER

K Sélectionnez une langue si nécessaire. ...

Sélectionnez la langue désirée pour I’aide (NGLISH, JAPANESE,
GERMAN, FRENCH, et SPANISH) en appuyant sur la premiére touche
d’afficheur du bas.

K] Sélection d'une rubrique d'aide. ...

Utilisez les touches SELECT A et ¥ de I'afficheur a cristaux liquides
pour sélectionner un des huit éléments de menu suivants.

Rubriques d’aide

e Principes d'utilisation e Accompagnement
e Morceaux de démonstration e Reproduction de morceau
® Voix e Enregistrement de morceau

e Styles e Fonctions

- Le menu sélectionné est en surbrillance.

= Appuyez sur la touche de l'afficheur a cristaux liquides
située sous ENTER pour valider votre sélection.

- La premiére page de la rubrique d'aide sélectionnée
s'affiche.

AR RN ENERERENRENERNENENREERNENENRNENNENNENRERENRNNENENNENNENERENENERNERNERLRENRRN I6AX ( 27

(=] wore |

Vous ne pouvez pas procéder a d’autres
opérations quand le mode d’aide est
active.

(=] wore |

La langue sélectionnée est toujours
sauvegardée, méme quand l'alimentation
est coupée.



Utilisation du mode d'didé eceeeccccccccccccccccccccccccccccccccce

E1 Tournez les pages et lisez les informations de l'aide.

Utilisez la quatrieme touche de 1'afficheur a cristaux liquides pour
passer a la page suivante. Vous pouvez également appuyer sur la
troisieme touche pour revenir a la page précédente.

HELF [BRSIC OPERATIONS] *

Bazic Operations

L« [ » [ EXIT |

(0 G e O e O e
E Quitter la rubrique d'aide. ...

Appuyez sur la touche de I’afficheur a cristaux liquides en dessous de
ERIT pour retourner au menu d’aide. Vous pouvez sélectionner un autre
élément de menu ou une touche de panneau différente pour accéder a
d'autres rubriques d'aides.

[ Quitter le mode d'aide. ...

Pour quitter le mode d'aide et revenir a tout moment a l'afficheur prin-
cipal, il vous suffit simplement d'appuyer sur les touches d'aide [HELP].

Q) DEMO

N
»

=

92
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CHAPITRE 3. Les VoIX

Selection desS VOIX  ..ccceceeeceeccenccens

Le Clavinova renferme une abondance de voix authentiques et
riches, comprenant le piano, les instruments a cordes et les cuivres.
Il dispose aussi d’une fonction percussion au clavier qui vous
permet de jouer des sons de batterie et de percussion réalistes,
directement a partir du clavier.

VOICE
SYNTHE- STRINGS/
©) PIANO  Q)E.PIANO Q) GUITAR Q) SIZER  Q)ORGAN Q) CHOIR @) DUAL  Q)REVERB

oo oomo

SAX/ PER-
Q) BRASS Q) FLUTE Q) BASS  Q)CUSSION Q)ENSEMBLE Q) XG Q)_SPLIT  Q)EFFECT

iE D Doroues noo |« cHEL oS sns
g m B EHEEENS o] o o B S ES e

U BEEHLEY 0By (Ee=ccooo 5o5] BES coocoote

® Types de voix
« Voix Clavinova : 195 * Voir page 5 dans le manuel de référence pour la liste des voix.
* Voix XG : 480 * Les voix du Clavinova sont réparties en douze groupes auxquels
« Kits de batterie/SFX : 12 correspondent les douze touches VOICE du panneau.

I Sélection d’une voix depuis ’afficheur VOICE SELECT

il Sélectionnez le groupe de voix. ....

Sélectionnez le groupe de voix désiré en appuyant sur la touche = o )
VOIX approprice. Quitter I'afficheur
- L'afficheur VOICE SELECT apparait. Pour retourner a l'afficheur principal,
P appuyez sur la touche de sortie [EXIT].
VOICE
~ SYNTHE- STRINGS/ E
<’ IANO gE. PIANO @ GUITAR @ SIZER @ ORGAN @ CHOIR @ DUAL Q)REVERB . , ) ,
CD CD CD CD CD Sauvegarde de Ia voix sélectionnée

SAX/ PER. ¢ A la mise sous tension de l'instrument, la
@ BRASS 4 FLUTE @ BASS @CUSSION @ENSEMBLE @ XG @ SPLIT Q)EFFECT VOiX GRAND PIANO est automaﬁquement

CD CD CD CD CD CD sélectionnée. Cependant, si la fonction de
sauvegarde (page 152) est activée, la
derniére voix sélectionnée est

: - automatiquement rappelée.
VOICE SELECT .  Vous pouvez conserver dans la mémoire
[1' P I a n n la derniére voix sélectionnée de chaque
groupe, méme quand l'alimentation est
[Tl Brisht | Hellon | Rock Hidi coupée, quand la fonction de sauvegarde
HELLE Piano | Piano | Piano | Grand (page 152) est activée.
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Selection UeS VOIX eecccccccccccccccccccccccssccccccccsscscccoe.

K Sélectionnez la voix. ......

Sélectionnez la voix souhaitée en appuyant sur la touche d’afficheur a
cristaux liquides appropriée. Vous pouvez également utiliser le cadran de
données et les touches [-] et [+].

Chaque afficheur UOICE SELECT est constitué de deux ou plusieurs
pages. Utilisez les touches PAGE [«] et [P>] pour appeler les différentes

pages.

Kl Reproduisez la voix sélectionnée. ...
Réglez le volume en utilisant le curseur [MASTER VOLUME].

I Sélection des voix dans ’afficheur principal

(=] wore |

Réglages des effets de voix
automatiques

La sélection d'une voix entraine
automatiquement le choix des réglages de
réverbération, de chorus, d'effets et
d'autres paramétres qui sont les mieux
adaptés pour ce type particulier de voix .
Vous pouvez désactiver cette fonction
pour éviter la sélection automatique
d'autres réglages a l'aide de la fonction
VOICE SETTING (page 137).

Vous pouvez également sélectionner une voix en utilisant la fonction
RIGHT1 DOICE dans I'afficheur principal.

Kl Sélectionnez la fonction RIGHT1 UOICE.

Si la fonction RIGHT1 DOICE n’est pas sélectionnée, appuyez sur le
quatrieme bouton de I’afficheur a cristaux liquides pour le sélectionner.

+h 104
OO0 O0eo

1 Sélectionnez la voix souhaitée.

Sélectionnez la voix en utilisant le cadran de données ou les touches [-]
et [+]. Vous pouvez aussi maintenir la touche RIGHT1 UOICE enfoncée
pour faire défiler plus rapidement la sélection de voix. (Pour appeler une
voix de cette maniere, la voix doit €tre sélectionnée non seulement a partir
d’un certain groupe mais parmi toutes les voix).

Kl Reproduisez la voix....... . )
Réglez le volume avec le curseur [MASTER VOLUME].
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Voix d'ensemble

Les voix d'ensemble du Clavinova sont
riches et permettent d'obtenir un effet
similaire a la reproduction a deux voix
sans recourir au mode Dual (page 33).
Appuyez sur la touche [Ensemble] pour
faire afficher un menu de voix d'ensemble.

(=] wore |

A propos des voix XG

Le format XG de Yamaha est une nouvelle

contribution majeure au format de niveau

1 du systéme GM (General Midi). Il offre

plus de sons et de variations d’instruments

de méme qu’une commande expressive
plus grande sur les voix et les effets. XG
assure également la compatibilité avec les
futurs instruments et logiciels.

e Appuyez sur la touche [XG] pour faire
afficher un menu de voix XG.

» Appuyez sur une autre touche VOICE
tout en maintenant la touche [XG]
enfoncée pour faire apparaitre une liste
de voix XG dans la catégorie
correspondante.

|c



)ececcscccccccccssccccccccsccscccccccccceeeeee Stlection des voix

I Percussion au clavier

Le Clavinova possede dix kits de percussion (dix sur le CVP-105) et =] ot
deux kits SFX, que vous pouvez trouver dans les pages 3 et 5 du groupe de | + | orsquiun kit de batterie est sélectionné,
voix [PERCUSSION]. Lors de la sélection d'un kit SFX ou d'un kit de vous n’entendez que les touches

. . L. s surmontées de symboles de batterie ou
batterie, des percussions et des effets spéciaux sonores sont assignés aux

R de percussion.
touches individuelles. e Lorsqu'un kit SFX est sélectionné, les
Les divers batteries et instruments a percussion du kit standard touches auxquelles n‘ont pas été assignés

d'effets spéciaux sonores restent muettes.

sont signalés par des symboles au-dessus des touches assignées. , N
¢ Les fonctions de transposition (page 136),

Reportez-vous a la liste complete des kits SFX et des kits de batterie en d'accordage (page 136) et de
page 10 du manuel de référence pour le détail des sons respectifs de changement d'octave (pages 32, 34 et 38)
n'affectent ni les kits SFX ni les kits de

chaque kit percussion/SFX.

batterie.

VOICE
@GUWAR QSEPZTEHRE- QORGAN L'IDII:E SEI—EI:T

b = Percussion

Q) BASS = SBON Q) ENSEMBLE - -
-l (- Xulo- | Dulci- | Kalin- BiChRStand2
s:§! \ [Hﬂl‘Hh Her ba Kit

I Modification des réglages clavier pour la voix principale

Vous pouvez utiliser les parametres KEYBOARD [RIGHT1] de la page | (] wore |
de I’afficheur pour modifier le volume, l'octave et la portée de la voix Les réglages effectués dans cette page

P . LN At . affectent toutes les voix sélectionnées par
sélectionnée a l'aide de la fonction RIGHT1 UOICE. 2 suite & Iaide de la fonetion RIGHTA

VOICE. Il devient alors impossible de
procéder a des réglages particuliers pour

B Affichage des réglages clavier pour la voix chaque voix séparément.
principale.

E Si vous étes en mode Dual ou en mode clavier partagé, vérifiez que
RIGHT1 DOICE est sélectionnée dans l'afficheur principal.

(=] nore |

. B Vous pouvez naviguer entre les pages
A Appuyez sur [DIRECT ACCESS] puis sur n'importe quelle touche de KEYBOARD [RIGHT1), et les afficheurs

voix VOICE. [RIGHT2] (page 34) ou [LEFT] (page 37)
en utilisant les boutons PAGE [d] et [p].

- L'afficheur KEYBOARD [RIGHT1] apparait.

VOICE

SYNTHE- STRINGS/
g PIANO QE. PIANO Q)GUITAR g SIZER QORGAN @ CHOIR @ DUAL QREVERB

DIRECT ACCESS
;. #> O

SAX/ PER-
g BRASS @ FLUTE %%( BASS QCUSSION @ENSEMBLE @ XG @ SPLIT QEFFECT

KEYEOARD [RIGHT1]
Acous.Bass

OCTAVE (AN
127 TJ 8 Lu—g—m
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B Réglage du volume de la voix principale

Vous pouvez vous servir de la fonction UGBLUME de la page KEY-
BOARD [RIGHT1] pour modifier le volume de la voix principale.

Kl Appuyez sur la touche VOLUME.

= La fonction DOLUME est en surbrillance.

OCTAUE ( PAN
127 ﬁ’J 8 [}F—f—ﬂ“
)

L§[][][][]

K Réglez le volume de la voix principale.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier le
volume, ou alors maintenez la touche DOLUME enfoncée pour
I’augmenter.

Appuyez simultanément sur les deux touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.

Réglage de I'octave de la voix principale

La fonction 0CTAVE de l'afficheur KEYBOARD [RIGHT1] vous
permet d'ajuster la hauteur de ton de la voix principale d'une ou deux oc-
taves supérieures ou inférieures. Appuyez sur la touche 0CTAUE.

- La valeur du réglage change toutes les fois que vous appuyez sur la
touche.

[UDLUMEW OCTAUE
127 ﬁ’J +2 [}k—i—qn
l_ll;‘@ll(][]

Réglage de la position stéréo de la voix principale.......

La fonction PAN dans 1'afficheur KEYBOARD [RIGHT1] permet
d'ajuster la position stéréo de la voix principale.

Kl Appuyez sur la touche PAN.

= La fonction PAN est en surbrillance.
UOLUME Yy _ACTAVE
| 127 ﬁ“J +2 [}k—i—an
) Wl u%\\ O O

H Réglez la position stéréo.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier la
position stéréo ou bien maintenez la touche PAN enfoncée pour
déplacer la position vers la droite.

Appuyez simultanément sur les touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.
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(=] wore |

Pour régler le volume d'ensemble du
clavier, il vaut mieux utiliser la fonction
KBD VOL depuis I'afficheur principal
(page 23).

(=] wore |

VOLUME
e Gamme : 0— 127
* Réglage par défaut : 127

(=] wore |

OCTAVE

* Réglages : -2 (2 octaves plus bas)
—1 (1 octave plus bas)

0 (pas de changement
d’octave)

+1 (1 octave plus haut)
+2 (2 octaves plus haut)

e Réglage par défaut : 0

(=] wore |

Certaines voix possédent des réglages
d'octaves qui sont sélectionnés
automatiquement au moment ou la voix en
question est sélectionnée. (Ces réglages
ne sont donc pas indiqués dans la fonction
OCTAVE). Voous pouvez empécher toute
modification du réglage d'octave lorsque
vous sélectionnez une voix en ajustant la
fonction VOICE SETTING (page 137) sur
MANUAL.

(=] wore |

PAN ]
* Réglages:L —a—AR
* Reéglage par deéfaut : § (centre)

0¢
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Reproduction de deux voix en

meme temps - le mode DUAL

Dans le mode Dual du Clavinova vous sélectionnez et reproduisez
deux voix différentes en méme temps sur une couche. Vous pouvez
donc créer destextures exceptionnellementriches et épaisses. Vous
pouvez également régler le volume, I'octave et la position stéréo de

la deuxieéme voix et désaccorder
créer un son plus épais.

celle-ci de la voix principale afin de

S s eS| @Oy BHn =3
% w B BELBEBNE Fare) Boo> BBLBE
Y HEHLLEE obY (oo ocoooo o 00 B8 codSERey

Q)_DUAL

I Sélection de la deuxiéme voix

k] Sélectionnez la voix principale. ......ccccceeerrecrncerrccnnee.
Sélectionnez une voix de la maniere habituelle (page 29), puis appuyez
sur [EXIT] pour retourner a I’afficheur principal.

K Appelez le mode Dual. ..

Pour appeler le mode Dual, appuyez sur la touche [DUAL].

= La fonction RIGHT2 DOICE apparait dans le coin inférieur droit de
I'afficheur a cristaux liquides alors que la deuxieme voix s'affiche a

droite de la voix principale

Q) PIANO

SAX/
g BRASS g FLUTE g BASS

SYNTHE:
Q)E.PIANO @GUITAR @ SIZER

YN
QORGAN @ CHOIR = DUAL @F{EVERB
QCUSSION QENSEMBLE @ XG g SPLIT ) EFFECT

(aprés le signe plus).

VOICE
STRINGS/

OO

+f 104

BD LOL
127 T

VOICE =

GrandPno + S5trSlon

El Sélectionnez la deuxi@me VOiX. .......ccooereerersersersersensenaes
Selectionnez la deuxieme voix de la méme fagon que vous l'avez fait

pour la voix principale (page 29).

d'abord que la fonction RIGHT2 VOICE soit en surbrillance.

Pour choisir la deuxiéme voix, il faut

(=] wore |

Seconde voix
e Gamme : Toutes les voix
* Réglage par défaut : StringsSlow

I Modification de la voix principale en mode Dual

Pour modifier la voix principale tout en jouant en mode Dual,
sélectionnez d'abord la fonction RIGHT1 UOICE puis la voix principale

en suivant la méthode habituelle.

WOICE
4l 104

B0 AL
127 T

GrandPno + 5trSlon

B Beat
RIGHT1
il borce

N’

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS

(=] nore |

Si vous utilisez les touches VOICE pour
sélectionner une voix donnée alors que le
tempo ou la fonction KBD VOL sont en
surbrillance, la voix ainsi choisie sera alors
considérée comme la voix principale.
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Reproduction de deux voix en méme temps — Mode DuUdle e e e e eccccccccccce

I Modification des réglages clavier pour la deuxieme voix

Vous avez la possibilité de modifier volume, octave, portée, et de
désaccorder la voix choisie a 1'aide de la fonction RIGHT2 UDOICE en
utilisant les parametres de la page de 1'afficheur KEYBOARD [RIGHT2].

Affichage des réglages clavier de la deuxiéme voix....
Appuyez d'abord sur [DIRECT ACCESS] puis sur [DUAL].

VOICE
ITHE ~_¢

- STRINGS/
ZER Q) ORGAN @ CHOIR 7% DUAL @ REVERB
&EFFECT

ER-
SSION @ENSEMBLE @ XG @ SPLIT

DIRECT ACCESS

L

= L'afficheur KEYBOARD [RIGHT2] apparait.

KEYBOSRD [RIGHTZ]
GrandPno + StrSlon

F!m]a OCTEVE [ PAH ETUME
127 ‘T‘J 1] LLn—é—un][D 5+]

Réglage du volume de la deuxiéme VOiX......cccccerremcerenns

Vous pouvez utiliser la fonction UOLUME dans KEYBOARD
[RIGHT?2] pour modifier le volume de la deuxi¢me voix.

Kl Appuyez sur la touche VOLUME.

= La fonction DOLUME est en surbrillance.

ﬁzl?m%aj u:u::THm,IE [L .Er:i “][DETEU$]
%[ ] OUJ OJ uJ

H Réglez le volume de la deuxiéme voix.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier le
volume ou bien maintenez la touche DOLUME enfoncée pour
l'augmenter.

Appuyez simultanément sur les deux touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.

Réglage de I'octave de la deuxiéme voiXx.......cccceeeeueenn.

La fonction OCTAVE de 'afficheur KEYBOARD [RIGHT2] vous
permet d'ajuster la hauteur de ton de la deuxieme voix d'une ou deux oc-
taves supérieures ou inférieures. Appuyez sur la touche 0CTAUE.

- La valeur du réglage change toutes les fois que vous appuyez sur la
touche.

OCTAVE [ PAH ETUHE
[ 120 T)] +1 LL'—é—'n][D 5+]

UL@I][][]
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Les réglages effectués a cette page
affectent toutes les autres voix
sélectionnées par la suite a l'aide de la
fonction RIGHT2 VOICE. Il devient alors
impossible de procéder a des réglages
particuliers pour chaque voix séparément.

(=] wore |

Si la fonction RIGHT2 VOICE est
sélectionnée dans l'afficheur principal,
vous pouvez aussi faire afficher la page
KEYBOARD [RIGHTZ2] en appuyant
d'abord sur [DIRECT ACCESS] puis sur
n'importe quel bouton VOICE.

(=] wore |

Vous pouvez naviguer entre les pages
KEYBOARD [RIGHTZ2], [RIGHT1] (page
31) et [LEFT] (page 37) en utilisant les
boutons PAGE [« et [P].

(=] wore |

Pour régler le volume d'ensemble du
clavier, il vaut mieux utiliser la fonction
KBD VOL depuis I'afficheur principal
(page 23).

(=] wore |

Fonction VOLUME
e Gamme :0-127
* Réglage par défaut : 127

(=] wore |

Fonction OCTAVE
* Réglages : -2 (2 octaves plus bas)
-1 (1 octave plus bas)
0 (pas de changement
d'octave)
+1 (1 octave plus haut)
+2 (2 octaves plus haut)
* Réglage par défaut : 0
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Certaines voix possédent des réglages
d'octaves qui sont sélectionnés
automatiquement au moment ou la voix en
question est sélectionnée. (Ces réglages
ne sont donc pas indiqués dans la fonction
OCTAVE). Voous pouvez empécher toute
modification du réglage d'octave lorsque
vous sélectionnez une voix en ajustant la
fonction VOICE SETTING (page 137) sur
MANUAL.
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L escccccccceeeeaeoeee Reproduction de deux voix en méme temps — Mode Dual

B Réglage de la position stéréo de la deuxiéme voix.....

La fonction PAN dans 1'afficheur KEYBOARD [RIGHT2] permet
d'ajuster la position stéréo de la deuxieéme voix.

Kl Appuyez sur la touche PAN. (=] wore |
PAN
- La fonction PAN est en surbrillance. * Réglages : L —i§ — R

* Réglage par défaut : § (centre)

UOLUME ™y OCTAUE ETUNE
127 'T'J +1 LL|—§—|n 5 L

UUL@UU

K Réglez la position stéréo.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier la
position stéréo ou bien maintenez la touche PAN enfoncée pour
déplacer la position vers la droite.

Appuyez simultanément sur les touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.

B Désaccordage de la deuxiéme voix

La fonction DETUNE dans la page de I'afficheur KEYBOARD
[RIGHT?2] vous permet de désaccorder la hauteur de ton de la deuxieéme
voix par rapport a celle de la voix principale pour produire un son encore
plus riche.

Kl Appuyez sur la touche DETUNE. (=] wore |

DETUNE
e Gamme :0—10
* Réglage par défaut : 5

= La fonction DETUNE est en surbrillance.

EiewtSunill
U O Ul L§u

B Ajustez la profondeur de désaccordage.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier la
profondeur de désaccordage ou bien maintenez la touche DETUNE
enfoncée pour augmenter la profondeur de désaccordage.

Appuyez simultanément sur les touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.

I Quitter le mode Dual

Appuyez sur la touche [DUAL] pour quitter le mode Dual.

- Le témoin de la touche [DUAL] s'éteint signalant que le clavier ne
fonctionne plus en mode Dual.

VOICE
STRINGS/ ,_,

% @ORGAN Q)CHOIR 7%DUAL Q)HEVERB

'ER-

%l @ENSEMBLEQ) XG g SPLIT ) EFFECT
-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS ‘ 35
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Jouer deux voix sur des parties dlllel'entes
du clavier - le mode clavier partage

Le mode clavier partagé du Clavinova vous permet de sélectionner
et d'interpréter deux voix différentes, avec chaque main. Par
exemple, vous pouvez jouer de labasse aveclamain gauche etdu

piano avec la droite.

O e p=t= i
B BSHBHBHNE

Y BeHLEBE ObY

=0 e seeEieyg

C‘ICJ:DUDUDG [wl=l=]

W o bbbb\j
BEY oodsE 0T

I Sélection de la voix de la partie gauche du clavier

il Sélectionnez la voix principale.

Sélectionnez une voix donnée en suivant la méthode habituelle (page
29), puis appuyez sur [EXIT] pour retourner a I’afficheur principal. La
voix ainsi choisie sera produite par la rangée droite du clavier.

K Appelez le mode clavier partagé.
Pour appeler le mode de clavier partagé, appuyez sur la touche [SPLIT].

- La fonction LEFT UOICE apparait au milieu de la partie inférieure de
I'afficheur a cristaux liquides alors que la voix de la partie gauche
actuellement sélectionnée s'affiche a gauche de la voix principale
(avant la barre oblique). Par conséquent, le témoin guide du clavier
correspondant au mode clavier partagé s'allume.

g PIANO

SAX/
Q) BRASS Q) FLUTE

QE. PIANO Q) GUITAR

Q) BASS

(@)

VOICE
SYNTHE-
Q)_SIZER Q) ORGAN Q) CHOIR Q) DUAL @REVERB
Q)CUSSlON Q)ENSEMBLEQ) XG - spLIT Q>EFFECT

+h 104

ED UOL
127 T

UDICE =

nBass / ErandPnn

E] Sélection de la voix de la partie gauche.......................
Sélectionnez la voix de la partie gauche en suivant la méthode décrite

pour le choix de la voix principale (page 29). Pour sélectionner la voix de

la partie gauche, il faut que la fonction LEFT DOICE soit en surbrillance.

I Changement de la voix principale en mode clavier partagé

(=] wore |

Point de partage

Le point de partage est constitué par la
touche divisant les parties gauche et
droite du clavier. Vous pouvez modifier le
point de partage a l'aide de la fonction
SPLIT POINT dans la page de I'afficheur
KEYBOARD [LEFT] (page 39).

(=] ore |

Avec le mode clavier partagé, vous
pouvez utiliser les modes Single Finger,
Multi Finger, Fingered1 et Fingered2
(page 59) de la fonction
d'accompagnement automatique pendant
la lecture sous Split mode. Dans ce cas,
le fait d'appuyer sur les touches de la
partie gauche du clavier entraine la repro-
duction des voix de I'accompagnement
automatique ainsi que celles de la partie
gauche.

(=] wore |

Voix de la partie gauche
e Gamme : toutes les voix
» Réglage par défaut : Acous.Bass 1

Pour changer de voix principale en mode de clavier partagé, sélectionnez
d'abord la fonction RIGHT1 UOICE puis choisissez la voix principale en
suivant la méthode habituelle.

+h 104

UOICE =

AcoBass / ErandPnu

STHJLEB :
e2a
BD 0L
RIGHT1
127 T Iﬂ UOICE '
N

(o ore

Si vous utilisez les touches VOICE pour
sélectionner une voix donnée alors que le
tempo ou la fonction KBD VOL sont en
surbrillance, la voix ainsi choisie sera
considérée comme la voix principale.
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o o o o o Jouer deux voix sur des parties différentes du clavier - le mode clavier partageé
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I Modification des réglages clavier pour la voix de la partie gauche

Vous avez la possibilité de modifier le volume, I'octave et la portée de
la voix choisie a I'aide de la fonction LEFT DOICE en utilisant les
parametres de la page de l'afficheur KEYBOARD [LEFT]. Vous pouvez
également sélectionner la partie du clavier affectée par les pédales, ainsi
que le point de partage séparant les rangées de droite et gauche, a 1’aide
des fonctions de cette page

B Affichage des réglages clavier de la voix de la partie
JAUCKE ...

Appuyez d'abord sur [DIRECT ACCESS] puis sur [SPLIT].
- L'afficheur KEYBOARD [LEFT] apparait.

VOICE

ITHE- STRINGS/
ZER QORGAN % CHOIR Q DUAL @REVERB

DIRECT ACCESS

»
) —\ |
, ER- Nt
£
1 § —7 SSION Q)ENSEMBLE Q) _XG__

%SPLIT @EFFECT
KEYEORRD [LEFT]

AcoBass / GrandPno
OCTAVE [~ PEH 7y PEDAL gglﬂﬂ
E”? T +1 o= R | pao

B Réglage du volume de la voix de la partie gauche......

Vous pouvez utiliser la fonction DOLUME de la page de 'afficheur
KEYBOARD [LEFT] pour modifier le volume de la voix de la partie
gauche du clavier.

Appuyez sur la touche VOLUME.

= La fonction UOLUME est en surbrillance.

OCTAWE [ PAH 1 _PEDAL (" SPLIT
G e e ] i |
%[ ) O O OY

Réglez le volume de la voix de la partie gauche.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier le vol-
ume ou bien maintenez la touche WOLUME enfoncée pour 1'augmenter.
Appuyez simultanément sur les deux touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.
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Les réglages effectués a cette page
affectent toutes les autres voix
sélectionnées par la suite a l'aide de la
fonction LEFT VOICE. Il devient alors
impossible de procéder a des réglages
particuliers pour chaque voix séparément.

(=] wore |

Si la fonction LEFT VOICE est
sélectionnée dans l'afficheur principal,
vous pouvez aussi afficher la page KEY-
BOARD [LEFT] en appuyant d'abord sur
[DIRECT ACCESS] puis sur n'importe
quel bouton VOICE.

(=] wore |

Vous pouvez naviguer entre les pages
KEYBOARD [LEFT], [RIGHT1] (page 31)
et [RIGHTZ2] (page 34) en utilisant les
boutons PAGE [« et [P].

(=] vore |

Pour régler le volume d'ensemble du
clavier, il vaut mieux utiliser la fonction
KBD VOL depuis I'afficheur principal
(page 23).

(=] wore |

VOLUME
e Gamme : 0— 127
* Réglage par défaut : 127



Jouer deux voix sur des parties differentes du clavier - le mode clavier partagée ¢ «

B Réglage de lI'octave de la voix de la partie gauche......

La fonction 0CTAVE de 1'afficheur KEYBOARD [LEFT] vous permet
d'ajuster la hauteur de ton de la voix de la partie gauche du clavier d'une ou
deux octaves supérieures ou inférieures. Appuyez sur la touche 0CTAUE.

-> La valeur change toutes les fois que vous appuyez sur la touche.

OCTAUE [ PAM 1 _PEDAL { SPLIT
120 T «1 o= r ] Fuz |‘
J Ux@\'[ )] O O

B Réglage de la position stéréo de la voix de la partie
Lo = LU [ 3 =

La fonction PAN dans 1'afficheur KEYBOARD [LEFT] permet
d'ajuster la position stéréo de la voix de la partie gauche.

Kl Appuyez sur la touche PAN.
= La fonction PAN est en surbrillance.

WOLUME | _DCTAVE FEDAL EEILH
Lo ot Joea] w7
O O u%\\ J OJ

A Réglez la position stéréo.

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier la
position stéréo ou bien maintenez la touche PAN enfoncée pour
déplacer la position vers la droite.

Appuyez simultanément sur les touches [-] et [+] pour revenir au
réglage par défaut.

B Réglage de la partie du clavier affectée par
I'utilisation des pédales droite et gauche...................

La fonction PEDAL dans I'afficheur KEYBOARD [LEFT] vous permet
d’indiquer quelles rangées du clavier seront affectées par les fonctions de
sustain, de glissement controlées par les pédales gauche et droite lorsque
vous étes en mode clavier partagé. Appuyez sur la touche PEDAL.

= La valeur du réglage change toutes les fois que vous appuyez sur la touche.
OCTAVE ¢ PAM 3y _PEDAL EEII_I‘H

) o Joiaf ® | H

J O uJ L§ J
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OCTAVE

* Réglages : -2 (2 octaves plus bas)
—1 (1 octave plus bas)

0 (pas de changement
d’octave)

+1 (1 octave plus haut)
+2 (2 octaves plus haut)

* Réglage par défaut : +1

(=] wore |

Certaines voix possédent des réglages
d'octaves qui sont sélectionnés
automatiquement au moment ou la voix en
question est sélectionnée. (Ces réglages
ne sont donc pas indiqués dans la fonction
OCTAVE). Voous pouvez empécher toute
modification du réglage d'octave lorsque
vous sélectionnez une voix en ajustant la
fonction VOICE SETTING (page 137) sur
MANUAL.

(=] wore |

PAN ]
* Réglages:L—0—R
* Reéglage par défaut : W (centre)

(=] wore |

PEDAL

» Réglages : R (droite uniquement)
L (gauche uniquement)
L+R (droite et gauche)

* Réglage par défaut : R

(=] wore |

Reportez-vous & la page 138 pour la liste
compléte des fonctions commandées par
la pédale gauche.
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o o o Jouer deux voix sur des parties différentes du clavier - le mode clavier partage

B Modification du point de partage............cccciriiiinmnrrinnnaes ] nore |
Vous pouvez utiliser la fonction SPLIT POINT dans I'afficheur KEYBOARD .SP é'é T/: CZ;VTn,im orte cuelle fouche
[LEFT] pour fixer le point de partage sur n'importe quelle position de touche désirée. au %Ia%ier. porteq
En mode clavier partagé, la voix de la partie gauche est reproduite par toutes les e Réglage par défaut : F#2

touches situées a gauche du point de partage, y compris celle du point de partage.
Le réglage par défaut du point de partage est F#2.

F#2

Rangée gauche v

CO| C1 C2| C3| (C4] C5| (C6| C7|
— Rangée droite

Kl Appuyez sur la touche SPLIT POINT.
= La fonction SPLIT est en surbrillance.

[UDLUME"\ OCTAVE [ FAN FEDAL %
127 TJ +1 LLn—§—|n R | F#2
J U O g L”@

F Changez le point de partage.
Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour changer le
point de partage ou bien maintenez la touche SPLIT POINT enfoncée
pour le déplacer vers la droite.

- Le témoin guide du clavier correspondant au point de partage
sélectionné s’allume et le nom de clé est affiché par la fonction
SPLITPOINT.

I Utilisation simultanée des fonctions DUAL et de clavier partagé

Les boutons [DUAL] et [SPLIT] peuvent &tre acticés simultanément. g
Dans ce cas, la partie droite du clavier reproduit a la fois la voix principale | Siles modes Dual et Split sont actives,
N . le nom de la seconde voix ou de la voix
et la deuxiéme voix. gauche s’affiche en méme temps que la
voix principale sur I'afficheur principal.

cobass rFanirno
' 104 STYLE "
8 Beat 1

ED UOL
RIGATL ' RIGHIZ
127 T %[ VorcE . orce )

I Quitter le mode de clavier partagé

Appuyez la touche [SPLIT] pour quitter le mode clavier partagé.
- Le témoin de la touche [SPLIT] s'éteint signalant que le clavier ne
fonctionne plus en mode partagé.

4
Ve

ER-
SSION @ENSEMBLE @ XG <%SPLIT @ EFFECT

(-
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Utilisation des pedales....................

I Le Clavinova a trois pédales. I

I Pédale de sustain (droite)

La pédale de sustain fonctionne comme la grande pédale d’un piano
acoustique, pour maintenir le son des voix méme quand vos doigts ont relaché

\
\

les touches.

I Pédale de sostenuto (centrale)

(=] wore |

e Certaines voix des groupes [PERCUS-

SION] ou [XG] ne sont pas affectées
par I'utilisation de la pédale de sustain.

e Le son de certaines voix risque d'étre

maintenu ou de disparaitre aprés un
long déclin apres que les touches aient
été reldchées pendant que la pédale de
sustain est enfoncée.

Lorsque vous jouez une note ou un accord sur le clavier et que vous
appuyez en méme temps sur la pédale de sostenuto, cette ou ces notes sont
maintenues tant que la pédale reste enfoncée alors que les notes suivantes
ne le sont pas. Vous pouvez donc, par exemple, jouer un accord avec effet
de maintien et les autres notes en staccato.

\
\

I Pédale douce (gauche)

(=] ore )

e Certaines voix des groupes [PERCUS-
SION] ou [XG] ne sont pas affectées
par I'utilisation de la pédale de
sostenuto.

e Certaines voix, telles que [STRINGS]
ou [BRASS] sont maintenues
continuellement lorsque vous appuyez
sur la pédale de sostenuto.

Appuyez sur cette pédale pour réduire le volume et changer légerement le
timbre des notes que vous jouez.

Vous pouvez aussi assigner 1’'une de nombreuses autres fonctions a cette
pédale; par exemple, vous pouvez I'utiliser pour débuter/arréter
I’accompagnement automatique, ou pour jouer des variations rythmiques. Voir
page 138 pour les détails.

\
\

(=] wore |

L’effet de la pédale douce peut différer
légérement selon la voix sélectionnée.
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chapiree 4: Reverberation et autres effets

Reverheration.....ccccceeeeceecccccccecons

La réverbération est un effet qui permet de reproduire I'ambiance acoustique d'une salle
de spectacle, qu'il s'agisse d'une petite boite de jazz ou d'une grande salle de concert. Le
Clavinova met a votre disposition un large éventail d'effets de réverbération. Vous pouvez
évidemment régler la profondeur de ces effets a votre convenance.

QREVERB

LD DEuLEns B |«ds ke vessssus]
i e secssns = Boo DHLESeY

il Y orseeed oty (oo ocoooo coo S oolTEBEE

IActivation et désactivation de la réverbération

Pour appliquer la réverbération aux autres parties du clavier, appuyez (=] note |
sur la touche [REVERB]. Activation/désactivation de réverb

Réglage par défaut : varie selon la voix.
VOICE

SYNTHE- STRINGS/ N
g PIANO @E. PIANO Q)GUITAF{ Q) SIZER Q)ORGAN @ CHOIR Q) DUAL 1%EVERB

g BRASS g Slfljsl'/E @ BASS QCJSESF:E)N @ENSEMBLE @ XG @ SPLIT @EFFECT E

Le réglage de la touche [REVERB] n'a
i o aucune incidence sur la reproduction en
> Le témoin s'allume. accompagnement automatique et en

mode morceau.

Pour désactiver la réverb, appuyez de nouveau sur [REVERB].

- Le témoin s’éteint.

Etant donné que le réglage par défaut de la touche [REVERB] varie
selon la voix sélectionnée, l'effet de réverbération peut s'activer ou se
désactiver automatiquement lors de la sé€lection d'une nouvelle voix.

I Modification des réglages de réverbération

Vous pouvez changer le type et la profondeur de réverbération a l'aide
des pages d'afficheurs REVERB et REVERB DEPTH.
B Affichage des réglages de réverbération.....
Appuyez d'abord sur [DIRECT ACCESS] puis sur [REVERB].

STRINGS;

/ ot
CHOIR Q) DUAL ~@fREVERB
DIRECT ACCESS CD CD ’ §

2 —\)
,.% 7> {Q)_XG__ Q) SPLT  Q)EFFECT
OO
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- L'afficheur a cristaux liquides fait apparaitre a I'écran la page
REVERB ou la page REVERB DEPTH (celle des deux qui aura
été le plus récemment sélectionnée).

RELERE DEFTH

REVERE ™

'-.-'F'E Grand Piano T1 ST
HALLZ L

TOTAL DEFTH
HALLZ | |
& ¥ v B4,

Utilisez les boutons PAGE [<«] et [>] pour naviguer entre la page

REVERSB et la page REVERB DEPTH.

Changement du type de réverbération ...

Vous pouvez changer le type de réverbération a 'aide de I'afficheur
REVERB (pagez 6).

Pour changer le type de réverbération, vous pouvez vous servir des
boutons TYPE A et ¥ ou sélectionner la fonction TYPE et utiliser le
cadran de données ou les boutons [-] et [+].

RéverbératioNeececccccccccccccccccccccccccccccccscccccccccsccce

(= wore

Si vous appuyez sur le bouton [P ] lorsque
la page REVERB DEPTH est a I'écran,
vous provoquerez l'affichage de la page
CHORUS. Reportez-vous aux autres
sections de ce chapitre pour les détails sur
les réglages de l'effet chorus et les autres.

(= wore

Type de réverbération
* Réglages : voir table page 162.
* Réglage par défaut : varie avec le style.

(=] vore |

* Le type de réverbération sélectionné

affecte toutes les voix reproduites par le
clavier ou en accompagnement
RELVERE automatique. Vous ne pouvez pas faire

=) : des réglages différents pour chaque
HHLL = irand Piang partie séparément.

 Selon la voix sélectionnée, | fond
TOTAL DEETH elon la voix sélectionnée, la profondeur
b ¥ v 6Py

de l'effet peut paraitre plus forte ou plus
J L&[ ] OJ OJ

faible, méme quand vous utilisez le
méme type de réverb.

L’effet ne s’applique pas aux sons entrés
via les prises AUX IN [R] et [L/L+R].

Il est aussi possible d'appliquer les effets
de réverbérations aux voix du clavier en
utilisant la touche [EFFECT]. Reportez-
vous a la liste Effects Types de la
page 46 pour les détails.

Si les boutons [REVERB] et [EFFECT]
sont activés simultanément, les deux
effets seront appliqués en méme
temps.

- Le type de réverbération sélectionné est en surbrillance.

Etant donné que le réglage par défaut du type de réverbération
dépend du style d'accompagnement, le type de réverbération peut
automatiquement changer lors du choix d'un nouveau style.

(= wore

TOTAL DEPTH
e Gamme : 0 (sans effet) — 127 (max.)
e Réglage par défaut : 64

B Réglage de la profondeur générale ...

Vous pouvez régler la profondeur générale du/des effet(s) de
réverbération sélectionné(s) a I'aide de la fonction TOTAL DEPTH depuis
I'afficheur REVERB (page 6).

E Sélectionnez la fonction TOTAL DEPTH.
= La fonction TOTAL DEPTH est en surbrillance.

FELERE

Grand Piano

TOTAL DEFTH
O O O L§ UJ
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K Réglez la profondeur générale de I’effet de réverbération.

Vous pouvez changer le réglage en utilisant les boutons TOTAL
DEPTH A et ¥, le cadran de données ou les boutons [-] et [+].
Pour réinitialiser la valeur au réglage par défaut de 64, appuyez
en méme temps sur TOTAL DEPTH A et ¥ ou appuyez en méme
temps sur les boutons [-] et [+].

B Réglage de la profondeur de réverbération pour

CRAQUE PAITIE ..o sssss s s s
Les réglages de l'afficheur REVERB DEPTH (page 42) vous permettent

de fixer séparément la profondeur de réverbération pour les parties rythmes

et accompagnements ainsi que pour les parties que vous jouez sur le clavier.

Kl Sélectionnez une partie.
Appuyez sur le bouton d'afficheur a cristaux liquides correspondant a
RHYTHM pour régler la profondeur de réverbération pour la section
batterie ou sur celle qui correspond 8 ACMP afin de définir cette valeur
pour toutes les parties d'accompagnement. Sélectionnez. LEFT,
RIGHT1 ou RIGHT2 pour déterminer la profondeur de réverbération
de la partie correspondante du clavier.

= La fonction sélectionnée est en surbrillance.

REVERE CEFTH *
Grand Piano

RHYTHN " ACHF LEFT FIGHTZ

6d==) 6d=p) 28.L ) 28 L) 28.L

[][][lLﬂwU

KA Réglez la profondeur de réverbération.

Réglez la profondeur de réverbération pour la partie en surbrillance a
’aide du cadran de données ou des boutons [-] et [+].

Vous pouvez aussi faire augmenter une valeur en appuyant sur la touche
d'afficheur a cristaux liquides correspondante. Pour réinitialiser une
valeur a son réglage par défaut, appuyez simulatanément sur les
boutons [-] et [+].

Etant donné que les réglages par défaut des fonctions LEFT, RIGHT1
et RIGHT2 varient selon les voix sélectionnées, un réglage de
profondeur de réverbération peut changer automatiquement lors

de la sélection d'une partie différente.

(= wore

» Le réglage de profondeur générale
affecte globalement toutes les
combinaisons de voix. Vous ne pouv
ez pas faire des réglages différents
pour chaque voix.

e Vous pouvez également régler la
profondeur de réverbération pour les
parties rythmes et accompagnements
ainsi que pour chaque partie du
clavier. (Voir l'opération suivante.)

(= wore

» Vous pouvez également sélectionner
plusieurs parties en une seule
opération et ajuster leurs réglages
simultanément.

= wore

RHYTHM et ACMP
e Gamme : 0 (sans effet) — 127 (max.)
* Réglage par défaut : 64

LEFT, RIGHT1 et RIGHT2
e Gamme : 0 (sans effet) — 127 (max.)
» Réglage par défaut : varie selon la voix.

= wore

L'intensité de la réverbération appliquée
a une partie dépend a la fois des
réglages de profondeur de la partie
concernée et de la profondeur générale
TOTAL DEPTH. Si l'un de ces réglages
est égal a 0, aucune réverbération ne
sera appliquée a cette partie méme si
l'autre réglage est fixé a 127.
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Les effets de chorus du Clavinova vous permettent de modifier les voix que vous jouez
a partir du clavier, en leur attribuant une note chaude qui produit une sonorité encore
plus riche. Les effets flanger ajoutent au son une modulation prononcée qui lui confére
une qualité futuriste. Vous pouvez choisir entre divers effets de chorus et de flanger et
régler la profondeur de I'effet sélectionné pour chaque voix du clavier.

I Modification des réglages de 1'effet chorus

Contrairement a la réverbération (page 41) et a d’autres effets (page ] ot |
46) qui peuvent étre activés ou désactivés a I’aide des touches de Les réglages de I'afficheur CHORUS
panneau appropriées, 1’effet de chorus est considéré comme étant activé n'affectent pas le mode Song ou la repro-
L. N . . . duction de 'accompagnement
en permanence. Son application a une voix donnée varie selon les automatique.

réglages du type et de la profondeur de chorus actuellement spécifiés.
Vous pouvez modifier ces réglages en utilisant les fonctions de la page
d’affichage CHORUS.

B Affichage des réglages de I'effet chorus.................... (=] wore |
K Appuyez sur [DIRECT ACCESS] puis sur [REVERB]. * Vous pouvez aussi appuyer sur [DI-
. L L . RECT ACCESS] puis sur [EFFECT] et
- L'afficheur a cristaux liquides affiche la page REVERB ou la page utiliser la touche PAGE [« pour
REVERB DEPTH (celle qui aura été le plus récemment afficher la page CHORUS depuis la
. . . page EFFECT ou la page EFFECT
sélectionnée). DEPTH.

* Reportez-vous aux autres sections de

H Appuyez sur la touche PAGE [>] une ou deux fois, selon le cas. ce chapitre pour les détails sur les
réglages de réverbération et d’autres

Appuyez sur PAGE [P] deux fois lorsque la page REVERB s’affiche effets.
ou une seule fois quand la page REVERB DEPTH apparait a 1’écran.
- La page CHORUS s’affiche.

CHORUS
'FE
CHORUS2

CHORUSZ
F ¥

Grand Piano

CEFT, { RIGHTI | RIGHTZ
o L) oLl) ol

B Changement du type d'effet chorus......ccu (=] ore |
Type d'effet Chorus
Vous pouvez modifier la sélection du type d'effet chorus depuis la * Réglages : voir table page 162.
page CHORUS. » Réglage par défaut : varie selon le style.

Utilisez les touches CHORUS A et ¥ pour modifier le type de chorus
ou sélectionnez la fonction CHORUS puis utilisez le cadran de données
ou les touches [-] et [+].

CHORUS
TVPE

CHORUSZ
CHORUSZ

Grand Piano

LEFT RIGHT1 % RIGHTZ

o 1 o 1 o L

b
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=> Le type d'effet chorus sélectionné est en surbrillance. (=] wore |
, . , , . * La sélection du type d'effet chorus
Etant donné que le réglage par défaut du type d'effet chorus varie affecte toutes les parties du clavier. Il
selon le style d'accompagnement, le type de chorus peut changer est impossible d'effectuer des réglages

particuliers pour chaque partie
séparément.

e L'intensité de la profondeur de l'effet
varie selon la voix et peut sembler plus
forte ou plus faible pour un seul et
méme type de chorus sélectionné.

e |l est aussi possible d'appliquer les
effets de chorus aux voix du clavier en
utilisant la touche [EFFECT]. Reportez-
vous a la liste Effects Types de la
page 46 pour les détails.

automatiquement lors du choix d'un nouveau style.

B Réglage de la profondeur de I'effet de chorus pour
(o g F=Te [ET=NN o - | £ [OOSR
Les autres réglages de la page CHORUS vous permettent de fixer
séparément la profondeur du chorus pour chaque partie que vous jouez
sur le clavier.

Kl Sélectionnez une partie.

NOTE
Appuyez sur LEFT, RIGHT1 ou RIGHT2 pour régler la profondeur (=] nore | L ,
' . . Vous pouvez aussi sélectionner plusieurs
de l'effet chorus pour la partie du clavier correspondante. parties en une seule fois et procéder a

- La fonction sélectionnée est en surbrillance. leurs réglages respeciifs en méme temps.

CHORUS

TYFE Grand Piano
CHORUS 1
CHORUS2

RIGHTI | RIGHTZ
o L) ol

UUL&UU

A Réglez la profondeur de I'effet chorus. (2] wore
. . . . Fonctions de profondeur de I'effet
Réglez la profondeur de 'effet chorus pour la partie en surbrillance chorus
a l'aide du cadran de données ou des boutons [-] et [+] . ¢ Gamme : 0 (sans effet) - 127 (max.)

* Réglage par défaut : varie selon la voix.
Vous pouvez aussi faire augmenter une valeur donnée en appuyant

sur la touche d'afficheur a cristaux liquides correspondante. Pour
réinitialiser une valeur a son réglage par défaut, il vous suffit = vore |

d'appuyer simultanément sur [-] et [+] . Puisque l'effet de chorus est activé en

Etant donné que les réglages par défaut des fonctions de profondeur permanence, vous devriez spécifier une

, . . , . . . profondeur de chorus 0 pour les parties
de I'effet chorus varient selon les voix sélectionnées, un réglage de que vous ne souhaitez pas affecter par
profondeur d'effet chorus peut changer automatiquement lors du cet effet.

choix d'une nouvelle voix.

43
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I'effet de réverbération, qui soulignent le eson des voix ou créent
des effets spéciaux, impétueux. Vous pouvez régler la profondeur
des effets comme vous le souhaitez.

FTE S DEBRO5NEES Bao a2 BHh SeEEES Q) EFFECT
g m B BEELHRE Boo BHHLEHYS CD
FI-E aenhoed oty (Coo oo ooo 500 BES 0odss st

I Activation des effets

Le Clavinova comprend une grande variété d’effets, en plus de I

Appuyez sur le bouton [EFFECT] pour appliquer les effets aux par- 5] ot |
ties du clavier. VOICE Activation/désactivation des effets

SYNTHE- STRINGS/ Réglage par défaut : varie selon la voix.
g PIANO gE. PIANO QGUITAR @ SIZER QORGAN g CHOIR g DUAL QREVERB

OO0 Ooooo o =] wore )

Oy BRASS O FHUTE Q)_Bass Q)cuPsEsF:E)N Q)ENSEMBLE Q) _XG Q) SPLIT <> FEFFECT Le témoin [EFFECT] ne s’allume pas si la
CD CD CD CD CD CD CD profondeur de I'effet (page 48) est réglee
sur 0.
- Le témoin s'allume. (=] wore |
) . s Lorsque un effet est utilisé dans un
Pour désactiver I’effet, appuyez de nouveau sur [EFFECT]. morceau, il est automatiquement
= Le témoin s'éteint désactivé pour les parties du clavier
' quand ce morceau est choisi pour le
Etant donné que le réglage par défaut de la touche [EFFECT] varie lire. Si vous appuyez sur [EFFECT]
lon 1 ix sélecti se. I'effet de réverbérati v pour appliquer un effet aux parties du
selon la voix sélectionnée, l'effet de réverbération peut s'activer ou se clavier aprés avoir sélectionné un
désactiver automatiquement lors de la sélection d'une nouvelle voix. morceau, l'effet ne sera pas appliqué &
ce morceau.
Ld e . / '
l Modification des réglages d'effets
Vous pouvez changer le type et la profondeur de 1'effet actuellement
sélectionné a l'aide des pages d’afficheur EFFECT et EFFECT DEPTH.
B Affichage des réglages d'effets.......orrrce ] wore |
. Si vous appuyez sur le bouton [d] alors
Appuyez d'abord sur [DIRECT ACCESS] puis sur [EFFECT]. que la page EFFECT est 4 I'écran, vous
STRINGS/ verrez s'afficher également la page
Q) CHOR Q) DUAL ~ O)REVERB CHORUS. Reportez-vous aux deux
DRI N premiéres sections du chapitre pour les
<,OC§ —,> 0 _xa_ O seu 3 % détails sur les réglages des effets de

T FFECT L, L, .
CD %% réverbération et de chorus.

- L'afficheur a cristaux liquides fait apparaitre la page EFFECT ou la
page EFFECT DEPTH (celle des deux qui aura été le plus
récemment sélectionnée).

EFFECT

TY'FE
ROOH4
STRAGE1

STAGE2

LARIATION
[orF |
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K Utilisez les touches PAGE [ ] et [P>] pour naviguer entre les
pages EFFECT et EFFECT DEPTH.

B Modification du type d'effets ...

Vous pouvez modifier la sélection du type d'effets depuis la page EF-
FECT. Sélectionnez un type d’effet a 1'aide des touches TYPE A et ¥ ou
mettez en surbrillance la fonction TYPE puis utilisez le cadran de
données ou les boutons [—] et [+].

Pour réinitialiser la valeur du type d'effets a son réglage par défaut,
appuyez simultanément sur les boutons REUERB TYPE A et ¥ ou bien
sur les boutons [-] et [+].

- Le type d'effets sélectionné est en surbrillance.

EFFECT *

TVFE Grand Piano
RODHA

STAGEL UARIATION

STAGEZ IW‘

U%[][][]

Etant donné que le réglage par défaut du type d'effets varie selon la
voix sélectionnée, le type d'effets peut changer automatiquement lors du
choix d'une nouvelle voix.

Variation d'effetS ... eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeeeeeeeeeseessssesssseeennens

Chaque type d'effets du Clavinova posséde une variation qui peut étre
sélectionnée a l'aide des fonctions DARITATION depuis la page de
I’afficheur EFFECT. Pour faire varier l'effet produit par le type d'effet
sélectionné, appuyez sur la touche d'afficheur a cristaux liquides située

sous la touche UARIATION.

EFFECT *

TVFE Grand Piano
RODHA

STAGEL UARIATION

STAGEZ IW'
G R Lﬂw S R

- La valeur affichée par la fonction UARIATION passe de OFF a ON
provoquant un changement d'effet.

La maniere avec laquelle 1'effet se modifie dépend du type d'effets en
question (voir la table page 163). Par conséquent, étant donné que le
réglage par défaut de la fonction URRIATION dépend de la voix
sélectionnée, le réglage de cette fonction peut changer automatiquement
lors du choix d'une nouvelle voix.

= wore

Type d'effets
» Réglages : voir la table page 163.
* Réglage par défaut : varie selon la voix.

(= wore

e La sélection d'un type d'effets donné

affecte toutes les parties du clavier.

Il est impossible de procéder a des

réglages particuliers pour chaque

partie séparément.

Lorsque le réglage par défaut du bou-

ton [EFFECT] est activé pour deux ou

trois voix sélectionnées en mode Dual
et/ou en mode clavier partagé, le

Clavinova sélectionne

automatiquement le type d'effets le

plus approprié pour chaque partie du
clavier et en régle de la méme fagon la

profondeur (page 48).

e L'intensité de la profondeur de l'effet
varie selon la voix et peut sembler plus
forte ou plus faible pour un seul et
méme type d'effets sélectionné.

e Siles touches [EFFECT] et [REVERB]
sont simultanément activées, tous les
effets seront appliqués en méme
temps.

(= wore

VARIATION
e Réglages : OFF, ON
» Réglage par défaut : varie selon la voix.
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B Réglage de la profondeur d’effet pour chaque partie

Les parametres de la page EFFECT DEPTH vous permettent de régler
séparément la profondeur d’effets de chaque partie jouée au clavier.

Selectionnez une partie.

Appuyez sur LEFT, RIGHT 1, ou RIGHT 2 pour définir la profondeur
d’effet de la partie du clavier correspondante.

EFFECT EPTH ™

Grand Piano

wirs i r W3
OO OoDbOOo

-> La fonction sélectionnée apparait en surbrillance.

Réglez la profondeur d’effet. =] wore |

. , . . T Fonctions de profondeur d’effet
Réglez la profondeur d’effet de la partie sélectionnée a I’aide du « Catégorie - 0 (aucun effet) - 127 (max.)

cadran de données ou des touches [-] et [+]. e Valeur de base : varie selon la voix.

Vous pouvez également augmenter une valeur en appuyant sur la tou-
che correspondante de I’afficheur. Pour rétablir la valeur par défaut d’un
réglage, appuyez simultanément sur les touches [-] et [+].

Les réglages par défaut des fonctions de profondeur d’effet dépendant
des voix sélectionnées, ceux-ci peuvent changer automatiquement si
vous sélectionnez une autre voix.

(172
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ciapiTRE 9 & Styles d'accompagnement

(Rythme et accompagnement automatigue)

Selection des styles d'accompagnement....

Le Clavinova posséde une gamme variée de “ styles " musicaux que 'accompagnement
automatique (page 57) permet d’utiliser comme simple accompagnement de batterie
ou comme base d’'un accompagnement entierement orchestré (y compris les
morceaux de basse et de rythme). Il existe également un choix de styles “ pianiste ”
permettant de jouer un accompagnement de piano lorsque vous activez
’accompagnement automatique.

STYLE
ROCK/ MUSIC

Q) BBEAT Q) 16BEAT Q)BALLAD Q)DANCE Q) R&B  Q)PIANIST (Q)DATABASE
TRAD/

SWING/ BALL-
Q) _JAZZ Q) LATIN ~ Q)COUNTRY Q) ROOM ~ Qy WALZ Q) DISK  QyHARMONY

OO ooo O

cusTOM

- o
A=k=)=)=)=)=)=)

Y oo ED 0bY (CoES coo oo B oo BEE colEEhey

® Types de styles * Pour plus d'informations sur les styles, consultez la liste des styles 4 la
R Rhythm - 125 page 12 du guide de référence.
L. * Les styles du Clavinova sont divisés en onze groupes correspondant
* Pianist: 35 aux onze touches STYLE de l'afficheur.
e Custom : 4 * Les styles PIANIST et Guitar Waltz du groupe TRAD/WALTZ n’incluent

pas la batterie. Utilisez 'accompagnement automatique (page 58) pour
lire ces styles.

I Sélection d’un style

kil Sélectionnez un groupe de styles d’accompagnement. ... =] wore |
Sélectionnez le groupe de style en appuyant sur la touche de STYLE :3,/,’:: ::::z:::,?s?sdlsquene ot
appropriée. La touche [DISK/CUSTOM] permet
d'utiliser les styles des disquettes de
STYLE fichiers de style, livrées en option
Jef O)ISBEAT Q)BALLAD O)DANCE Q) R&B  Q)PIANIST O,DATABASE (page 86), ou vos propres styles

OO oo (page 73).

BALL- TRAD/
LATIN @COUNTRY @ ROOM Q) WALZ @ DISK @HARMONY

CUSTOM
= L’afficheur STYLE SELECT correspondant apparait. E

e Quand la fonction de sauvegarde
(page 152) est activée,la mémoire

STYLE SELECT ™ i conserve le dernier style sélectionné
w7 o %{. B b _t de chaque groupe, méme quand vous
il et Eﬂ mettez l'instrument hors tension.
E Beat|8 Beat|8 Beat|8 Beat] " Lors de la mise sous lension, le style &
| 2 Adria |Pop 1 | Pop 2 , ;
automatiquement. Cependant, si vous

activez la fonction Backup
(Sauvegarde) (page 152), le dernier
style sélectionné sera choisi.

e Vous ne pouvez pas sélectionner de
style d’accompagnement en mode
Song Play (page 93).
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El Sélectionnez le style. ... rcrrsresersrssssrsersssssss s (=] ot

. . o s o N Tempo d'accompagnement
S:ele'ctlonnez le s.tyle souhaité en appuyant sur la touche d’afficheur a cristaux « Lorsque vous sélectionnez
liquides appropriée. un style, le tempo prédéfini
pour celui-ci est également
sélectionné (sauf si vous

modifiez le style pendant la

lecture, dans ce cas, le
STYLE SELECT tempo en cours est

o TS ._'._1; %‘: B b ea .t maintenu).

Ajustez le tempo comme
Briti- ERLELE 8 Beat LIHht] décrit a la page 25.
sh Por @-liad Ballad | Pop =] wore)

. Volume d'accompagnement

CJMGE] [_] Lﬂ§ [ ] [ ] [ ] D D Utilisez le curseur [ACMP/

SONG VOLUME] pour régler le
volume de la lecture, comme
décrit a la page 23.

Vous pouvez aussi sélectionner un style a 1'aide du cadran de données et des
boutons [-] et [+].

Chaque afficheur STYLE SELECT est constitué de deux ou plusieurs pages.
Utilisez les touches PAGE [ ] et [] pour passer d'une page a une autre.

Kl Retournez a I'afficheur principal. ..........eeeeeeeseeeeeeeesssssseeseesssssseeeee
Appuyez sur [EXIT] pour retourner a l'afficheur principal.

EXIT

|y
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Lecture des styles d'accompagnement...

Utilisez les touches AUTO ACCOMPANIMENT et START/STOP
pour sélectionner les variations de style et contréler la lecture.

AUTO ACCOMPANIMENT START/STOP

@ INTRO Q) MAIN A g MAIN B g MAI C Q) MAND gENDlNG @\N/ou‘r Q)SYNCHRO Q) START/STOP

HOOLOEpE 000

o | 8o v sonEtsns
\ oo Boe BHLBELLE

T oS c o000 D00 ] BES 0odsSBE

I Variation de style

Chacun des styles livrés avec le Clavinova posseéde quatre variations
correspondant aux touches [MAIN A], [MAIN B], [MAIN C], et
[MAIN D] de I'accompagnement automatique.

AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FILL
g INTRO g MAIN A Q) MAIN B Q) MAIN C Q) MAIN D @ ENDING g IN/OUT

DL E

Utilisez ces boutons pour sélectionner les variations de style.

Main A est généralement la forme la plus rudimentaire du style ; les
autres variations sont des embellissements somptueux du méme théme
de base. En passant judicieusement d'une variation a une autre pendant la
lecture, vous pouvez apporter de la variété a la performance et la rendre
plus intéressante.

Bl Sélection d'une variation........... e sssesessnneees
Vous pouvez sélectionner une variation de style avant de démarrer la
lecture de ce style. Pour sélectionner une variation, appuyez sur la touche
correspondante.

AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FILL

Q) INTRO < IN A @ MAIN B @ MAIN C Q) MAIN D % ENDING %IN/OUT

- Le témoin de la touche s'allume.

Le Clavinova commence la lecture de la variation de style
sélectionnée lorsque vous lancez ce style a I'aide de 1'une des méthodes
décrites dans la section suivante.

B Reproduction des variations rythmiques...........ee. ] wore
Si vous sélectionnez une autre variation de style pendant la lecture, le Variations rythmiques
Clavi . ¢ ti ¢ (ati thmi 1 d Une variation rythmique est un
avinova joue automatiquement une variation rythmique lors du pas- embellissement du rythme de base, qui est

sage a la nouvelle variation. La variation rythmique, tout comme la varia- | généralement joué a la fin d'une phrase

tion principale, differe d'une variation a une autre. musicale pour assurer une transition
intéressante jusqu'au segment suivant.
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Pour modifier la variation pendant la lecture du style, appuyez sur la
touche correspondant a la nouvelle variation.

- Le témoin de la touche clignote lorsque le Clavinova lit la variation
rythmique.

En général, le Clavinova démarre la variation rythmique juste apres
que vous ayez appuyé sur la touche. Cependant, si vous sélectionnez une
variation apres la derniere croche d'une mesure, la lecture de la variation
rythmique démarrera a partir de le mesure suivante.

- Alafin de la lecture de la variation rythmique, le témoin de la tou-
che reste allumé pendant que le Clavinova lit la variation
principale.

L'option de variation rythmique automatique constitue une transition
intéressante lorsque vous passez d'une variation a une autre. Si Main A
est en cours de lecture et que vous appuyez sur la touche [MAIN B] par
exemple, le Clavinova joue la variation rythmique B, puis démarre la
lecture de Main B.

H Plus de divertissement avec les variations rythmiques.......

® Modification de la variation rythmique
Vous pouvez changer de variation pendant la lecture d'une variation
rythmique. Le Clavinova passe a la variation rythmique de la
nouvelle variation, puis continue la lecture du nouveau motif princi-
pal, comme d'habitude.

® Relecture de la variation rythmique
Si vous maintenez le bouton clignotant enfoncé ou appuyez sur celui-
ci a la fin de la derniere croche de la mesure pendant la lecture de la
variation rythmique, celle-ci sera rejouée.

@® Annulation de la variation rythmique
Si vous appuyez sur le bouton clignotant avant la derniére croche de
la mesure pendant la lecture de la variation rythmique, le Clavinova
arréte la lecture de la variation rythmique et poursuit en utilisant le
motif principal.

I Lancez le style d’accompagnement

(=] nore |

Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale de gauche
pour faire une pause lors de la lecture du
style ou lire une variation rythmique
particuliére, en sélectionnant BREAK ou
BREAK FIL pour la fonction LEFT
PEDAL (page 138).

(=] wore |

Vous pouvez aussi lire des variations
rythmiques sans sélectionner une autre
variation. Pour ce faire, appuyez sur la
touche correspondant a la variation en
cours de lecture. Le Clavinova joue la
variation rythmique correspondant a cette
variation, puis retourne au motif principal.

Vous pouvez lancer le style d'accompagnement de plusieurs manicres,
comme décrit ci-dessous :

B Démarrage standard ... ssssssssseeees

C'est la fagon la plus simple de démarrer un style. Si nécessaire,
sélectionnez une variation, comme décrit a la page 51, puis appuyez sur
la touche [START/STOP].

START/STOP
TAP @ SYNCHRO-\T( TART/STOP
D D '

- Le témoin s’allume et le style débute.

(=] wore |

Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale de gauche
pour démarrer le style et pour l'arréter, en
sélectionnant START/STOP pour la
fonction LEFT PEDAL (page 138).

(=] wore ]

Indicateur de temps

Pendant la lecture du style, l'indicateur
de temps (rouge) situé a l'extréme
gauche s‘allume & chaque premier temps
d'une mesure, et les autres indicateurs
(verts) clignotent pour les temps qui
suivent. Le tempo et le numéro de
mesure actuels sont indiqués dans la
marge gauche de l'afficheur principal.
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secccccccccccccccccccccceoeooeoelecture des styles d'accompagnement

B DEbUt SYNCRFONISE ...ttt sssssssssssssssssssssssssssesenee

Cette méthode vous permet de débuter le style en jouant simplement
une note ou un accord sur le clavier.

k] Réglez la fonction de début synchronisé.

Si nécessaire, sélectionnez une variation comme décrit a la page 51,
puis appuyez sur la touche [SYNCHRO].

START/STOP

TAP_ @{EYNCHRO (Q)START/STOP
D , E D

- Le témoin s'allume, et le témoin rouge [BEAT] clignote en suivant
le rythme actuel.

A Démarrez la lecture.

Des que vous étes prét, jouez une note sur le clavier. La lecture du
style démarre lorsque vous jouez la premiere note.

- Le témoin de la touche [SYNCHRQ] s'éteint, celui de la touche
[START/STOP] s'allume et la lecture du style commence.

B Synchronisation tempo/début d’accompagnement.................

Cette fonction vous permet de fixer le tempo et de débuter le style en
une opération.

Si nécessaire, sélectionnez une variation comme décrit a la page 51,
puis frappez sur la touche [TAP] selon le tempo souhaité : quatre fois
pour les styles a 2 et 4 temps, trois fois pour les styles a 3 temps et cinq
fois pour les styles a 5 temps.

START/STOP
TAP @SYNCHRO @START/STOP

Quand vous jouez un morceau a 4 temps, frappez quatre fois.

La touche [TAP] sert aussi a changer le tempo pendant la reproduc-
tion d’un style (en frappant sur la touche deux fois). Dans ce cas, vous
n’entendrez pas le “clic” de frappe.

51

(=] wore |

e Sivous appuyez sur la touche
[SYNCHRO] pendant la lecture d'un
style, celle-ci s'arréte et I'option de
début synchronisé est
automatiquement mise en attente.

e Lorsque vous utilisez le clavier en
mode clavier partagé (page 36) ou
l'accompagnement automatique dans
un mode différent de FULL KEY-
BOARD (page 61), seule la partie
gauche du clavier déclenche un début
synchronisé.

(=] wore |

Pour annuler I'option de début
synchronisé avant de commencer la
lecture du style, appuyez de nouveau sur
la touche [SYNCHRQ]

(=] voe )

Si vous ne frappez pas sur la touche
[TAP] le nombre de fois requises (par
exemple trois fois pour une mesure a 3
temps) la fonction Tap Start s’annule au
bout de quelques secondes.
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B Ajout d'une introduction ................seeeeeeeeseeeeeeeessssssssssseens

Cette option permet d'embellir le démarrage d'un morceau en y
ajoutant une introduction.

El Définissez le motif d'introduction.

Sélectionnez la variation qui sert a lire le motif d'introduction, comme
décrit a la page 51, puis appuyez sur la touche [INTRO]. I existe
trois motifs d'introduction (voir ci-dessous) :

Motifs d'introduction

Motif Lecture sur :
Intro A [MAIN A]

Intro B [MAIN B]

Intro C/D [MAIN C] ou [MAIN D]

- Le témoin de la touche [INTRO] s'allume, et celui de la variation
sélectionnée clignote.
AUTO ACCOMPANIMENT

v —————— AUTOFILL ———
INTRO - Q’MAIN A Q) MAIN B @ MAIN C @ MAIN D g ENDING @IN/OUT

A DHUEEHE

K Sélectionnez le motif principal.

Sélectionnez la variation qui servira a lire le motif principal a la fin de
I'introduction. (Si vous souhaitez que la lecture du style se poursuive
en utilisant la méme variation comme motif d'introduction, ignorez
cette étape.)

= Le témoin de la touche que vous avez précédemment
sélectionnée s'allume, et celui de la touche actuellement
sélectionnée clignote.

AUTO ACCOM PANIMENT

INTRO ~ ‘QrMAIN A Q) MAIN B < AIN C @ MAIN D @ ENDING gIN/OUT

%. oane

El Démarrez la lecture du style.

Utilisez I'une des trois méthodes décrites aux pages précédentes pour
démarrer la lecture du style.

(=] wore )

Le témoin clignotant indique la variation a
jouer apreés l'introduction. Dans
l'illustration de gauche, le Clavinova
jouera I'ntro A, puis Main A.

(] nore |

Puisque le témoin clignotant indique la
variation a jouer aprés l'introduction,
l'illustration de gauche indique que le
Clavinova jouera Intro C/D, suivi de
Main A.

(=] nore ]

Pour annuler l'introduction avant de
démarrer la lecture du style, appuyez de
nouveau sur la touche [INTRO].
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B Augmentation du VOIUME ......ccccccimemmmmrre s

Cette fonction permet d'obtenir progressivement une augmentation du
volume du style. Vous pouvez définir la fonction Fade In (augmentation du
volume) a tout moment avant de démarrer la lecture du style, et l'utiliser en
combinaison avec n'importe quelle méthode de démarrage (y compris la
fonction Introduction).

Kl Appuyez sur la touche [FADE IN/OUT].

AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FILL

QMAINA @MAINB gMAINC Q)MAIND QENDING<

- Le témoin s'allume, et le démarrage synchronisé (page 53) est
automatiquement activé.

A Démarrez la lecture du style.
Utilisez I'une des trois méthodes décrites dans la page précédante
pour démarrer la lecture du style.

- Le témoin de la touche [FADE IN/OUT] clignote lors de
l'augmentation du volume, puis s'éteint a la fin de la procédure.

I Arrét du style d’accompagnement

(=] wore |

Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale de gauche
pour déclencher une augmentation/
atténuation du volume en sélectionnant
FADEIN/OUT pour la fonction LEFT
PEDAL (page 138).

(=] vore ]

Pour annuler I'augmentation du volume
avant de démarrer la lecture du style,
appuyez de nouveau sur la touche
[FADE IN/OUT].

1l existe plusieurs facons d'arréter la reproduction du style
d'accompagnement, comme décrit ci-dessous :

[ AN = AT = 1 Lo F= T o [Fsm s

Pour arréter la reproduction de style, appuyez sur la touche [START/
STOP].

START/STOP
TAP QSYNCHRO @START/STOP

2

- Le témoin de la touche s'éteint et la lecture du style prend
immédiatement fin.

B Ajout d'UNe CONCIUSION ...t sssssssssssssssssssssseeses

Pour jouer un motif de conclusion avant I'arrét de la lecture du style,
appuyez sur la touche [ENDING].

AUTO ACCOMPANIMENT
Q) INTR Q)MNNA @MAlNB Q)MNNC Q)MAIND B

HHOOE

= Le témoin de la touche ENDING s'allume et le Clavinova arréte la
lecture du style aprés avoir joué un motif de conclusion.

NDING g IN/OUT

53
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Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale de gauche
pour dématrrer la lecture du style et
l'arréter en sélectionnant START/STOP
pour la fonction LEFT PEDAL (page
138).

(= ore

Lorsque vous appuyez sur la touche
[ENDING], sur ou aprés le second temps
d'une mesure, la lecture du motif de
conclusion démarre au début de la
mesure suivante.
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Lecture des styles d'accompagnemeéNtececcccccccccccccccccccccccccce:

Le Clavinova joue l'un des trois motifs de conclusion suivants, en
fonction du motif principal en cours de lecture, comme décrit ci-dessous.

Motifs de conclusion

Motif Lecture sur :
Ending A [MAIN A]
Ending B [MAIN B]
Ending C/D | [MAIN C] ou [MAIN D]

Appuyez sur [ENDING] une deuxieme fois pendant la lecture du
modele de conclusion pour produire un effet avec ritardando
(ralentissement graduel).

H AHENUALION AU VOIUMIE ... eeeeesseeeeseen

Vous pouvez obtenir I'atténuation et 1'arrét automatiques du style ;
pour ce faire, appuyez sur la touche [FADE IN/OUT].

START/STOP

Q) ENDING -~ @'lN/OUT @SYNCHRO-TTART/STOP

- Le témoin de la touche clignote lors de I'atténuation du volume du
style.

Vous pouvez utiliser la fonction Fade Out en combinaison avec
n'importe quel motif (y compris ceux d'introduction et de conclusion).
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Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale de gauche
pour lancer le motif de conclusion et le
ritardando ; pour ce faire, réglez la
fonction LEFT PEDAL sur ENDING/RIT
(page 138).

(=] nore |

Utilisation des pédales

Vous pouvez utiliser la pédale gauche
pour augmenter ou atténuer le volume ;
pour ce faire, réglez la fonction LEFT
PEDAL sur FADE IN/OUT (page 138).
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Pour jouer avec ]
I'accompagnement automatigque--------

Le Clavinovainclut un systeme d'accompagnement automatique

sophistiqué avec rythmes, basses et accords de plus de 125

styles différents pour accompagner votre performance, ainsi

que 35 types d’accompagnement piano différents.

] Les données de lecture de I'accompagnement automatique ne sont, en
principe, pas émises par la touche [OUT] du terminal MIDI. Pour envoyer
des données d'accompagnement automatique a un autre instrument

MIDI, utilisez les fonctions ACMP&RHY et HARMONY de I'afficheur
FUNCTION [MIDI 4], comme décrit a la page 150.

Q) ACMP ON

=0 viEe teeEEsns
Bore BHLBELLE

SO0 00000 000 BES 0odosSHBES

I Utilisation de I'accompagnement automatique

Vous pouvez utiliser 1'une de ces méthodes pour indiquer les accords (=] wore |
a jouer par l'accompagnement automatique. Choisissez le mode Pour des explications détaillées sur

chaque mode d'accompagnement,

d'accompagnement le mieux adapté au style joué. constltez les pages 60 ot 61,

@ Single Finger (a un doigt)

La méthode Single Finger permet d'obtenir faciliment un
accompagnement pour des accords en majeur, en septieéme, en mineur et
en septieme mineure ; pour ce faire, appuyez sur certaines des touches
(selon des rules simples) situées a gauche du point de partage indiqué
par le témoin guide du clavier (voir page 60).

@ Multi Finger (a doigté multiple)

Lorsque vous sélectionnez le mode Multi Finger, vous pouvez utiliser
la méthode Single Finger ou Fingered 1 pour indiquer les accords
d'accompagnement (voir page 60).

® Fingered 1

La méthode Fingered 1 permet de contrdler I'accompagnement
automatique, en jouant les accords complets situés a gauche du point de
partage (voir page 60).

® Fingered 2

Ce mode accepte les mémes doigtés que Fingered 1 ; a ceci pres que
la note la plus basse, jouée a gauche du point de partage, est utilisée
comme fondamentale de la basse (en mode Fingered 1, la fondamentale
de I'accord est toujours utilisée comme fondamentale de la basse). Vous
pouvez donc sélectionner ce mode pour jouer des accords " de basse " ou
de " fraction " (voir page 61).

@ Full Keyboard (totalité du clavier)

Le mode Full Keyboard crée automatiquement I'accompagnement
adapté pour pratiquement tout ce que vous jouez, n'importe ou sur le
clavier (voir page 61).

FEEEEEEEE S NSNS NN NN NSNS S S NS NSNS NN SN EEEEEEEEEEEEEEEEEE=CVP-103 ( 37




Pour jouer avec I'accompagnement automatiffU eeeecccccoccccccccccccce:

I Démarrage de I'accompagnement automatique

Vous pouvez sélectionner un mode d'accompagnement (page 59)
avant de démarrer la lecture. Si le mode sélectionné correspond a vos
souhaits, vous pouvez démarrer 1'accompagnement automatique comme

suit :
Bl Sélectionnez un style. ...nrssssssssrsnsnins =3
Sélectionnez le style désiré (voir page 49). Styles Pianist

Vous pouvez jouer les styles PIANIST et

STYLE ROGK/ MUSIG Guitar Waltz du groupe TRAD/WALTZ a

Q) 8BEAT Q) 16BEAT  Q)BALLAD Q)DANCE Q) R&B Q)PIANIST Q) DATABASE l'aide de [’accompagnement automaﬁque

CD C: CD CD CD CD CD (page 49). Ces styles ne contenant pas
SWIN L TRAD/ d'éléments de batterie, vous devez

G/ BALI
@ JAZZ g LATIN @COUNTRY @ ROOM @ WALZ @ DISK @HARMONY

(@]

indiquer un accord lorsque vous

CUSTOM démarrez la lecture du style pour écouter
l'accompagnement.
1 Définissez le tempo et le volume
d'accompagnement. ...
Utilisez les touches de la fonction TEMPO pour régler le tempo (=] wore |
(page 25), et le curseur [ACMP/SONG VOLUME] pour régler le vol- * Laccompagnement automatique est
' activé lorsque vous sélectionnez un
ume d'accompagnement des morceaux (page 23). style dans le groupe de styles Pianist.
. . . e ['accompagnement automatique peut
E] Activez I'accom pag nement automath Ue..... e également étre activé pendant la
lecture de données de morceaux
Appuyez sur la touche [ACMP ON]. enregistrées sur le CVP-109/107/105/
103.
@%ACMP ON * Lorsque vous activez
’ l'accompagnement automatique pen-
w dant la lecture de morceaux
enregistrés a l'aide de cette option, la
piste de l'accompagnement enregistré
- Le témoin [ACMP ON] s'allume. est suppprimée el rempiacée par
l'accompagnement que vous jouez sur
Le témoin de la touche [SYNCHRO] s'allume également pour le clavier.

indiquer que vous pouvez démarrer I'accompagnement automatique a
I'aide de la fonction Synchronized Start (page 53). De plus, un témoin du
clavier s'allume pour indiquer le point de partage actuel.

1 Pour débuter ’'accompagnement automatique.........

(=] nore |

Al .
Commencez la lecture pour lancer 1'accompagnement automatique « Vous pouvez sélectionner des varia-
avec la fonction Synchronized Start, ou démarrez la lecture du style a tions de style et lire des variations

I'aide de l'une (ou de plusieurs) des autres méthodes décrites aux pages rythmiques, comme deécrit & la page
51, pendant la lecture avec

52 et 53. I'accompagnement automatique.
Les méthodes utilisées pour indiquer des accords d'accompagnement * Appuyez de nouveau sur la touche

. décri d 1 . [ACMP ON] pour désactiver
automatique sont décrites dans les pages suivantes. I'accompagnement automatique avant

de démarrer la lecture.

l Pour arréter I’accompagnement automatique

Utilisez I'une des méthodes décrites a la page 55 pour arréter la lec-
ture du style, y compris 1'accompagnement automatique.

Pour désactiver I'accompagnement automatique, appuyez sur la tou-
che [ACMP ON], le témoin s'éteint.
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)eccccccccccccccccseeeoee POUN jouer avec 'accompagnement automatigue

I Modification des réglages de I'accompagnement automatique

Vous pouvez modifier le mode d'accompagnement (permettant de
sélectionner la méthode d'indication de I'accord), le point de partage, et
d'autres réglages de I'accompagnement automatique dans la page de
l'afficheur ACCOMPANIMENT MODE.

H Affichage des réglages de I'accompagnement

AUEOMATIQUE ... sssss s s ssnse
Appuyez sur la touche [DIRECT ACCESS], puis sur [ACMP ON].

<>(CMPON
2\
= | §

- L'afficheur ACCOMPANIMENT MODE apparait.

DIRECT ACCESS

3'@§

ACCOMPAMIMEMT MODE

FIMNGERIMG
SINGLE FIHNGER

FIHGERED 1
F b

CHORD ‘%
ASSIST || Fa2

Bl Sélection d'un mode d'accompagnement.....
Utilisez les touches FINGERING V¥ et A pour sélectionner un mode

d’accompagnement.

SYHCHROD
STOP

ACCOMPAMIMEMT MODE

FIMNGERIMG

SIHGLE FIHGER

HULTI FINGER SPLIT

FINGERED 1 S5YHCHRO(| CHORD POINT
STOP ASSIST | F#Z2

[_][;x‘\\[][l[l

- Le mode d'accompagnement sélectionné apparait en surbrillance.

La méthode d'indication des accords de chaque mode
d'accompagnement est détaillée ci-dessous.

(=] wore |

Mode d'accompagnement
* Réglages : voir ci-dessous.
* Réglage de base: MULTI FINGER

57
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Pour jouer avec I'accompagnement automatiffU eeeeccccccccccccccccccce.

Modes d'accompagnement

-

@ Single Finger (a un doigt) (=] wore |

Pour contrdler I'accompagnement automatique, appuyez sur une, deux | ° Le Clavinova affiche les noms des
. hes de 1 . he du clavi d d int d accords que vous jouez dans la marge
ou trois touches de la partie gauche du clavier (au-dessous du point de gauche de Iafficheur principal, sous fa
partage, y compris celui-ci), en suivant les regles décrites ci-dessous. mention du tempo.

Jouez la mélodie de la partie droite avec I'accompagnement automatique. * L'accompagnement se poursuit (méme
si vous reldchez l'accord de la partie
gauche) jusqu'a la lecture de l'accord

H Accords a un doigt suivant.
Vous pouvez jouer les quatre types d’accords suivants avec un doigt :
c -
» Majeur (=] wore |
Appuyez sur la touche de la note fondamentale de I'accord. Appuyez sur la touche de la note
° fondamentale de I'accord.
Cm
H C# Eb F# Ab Bb
* Mineur [m] (DH)(D¥) (GH(GH)A
Appuyez en méme temps sur la note fondamentale de
: I'accord et sur la touche noire qui est a sa gauche.
C7 N
e Septieme [7]
Appuyez en méme temps sur la fondamentale et sur la C|DIE|F|G|A|B
touche blanche qui est & sa gauche.
Cmy . .
¢ Mineure septieme [m7]
Appuyez simultanément sur la note fondamentale de
bl I'accord et sur I'une des touches blanches et noires situées a
gauche (trois touches a la fois).
@ Fingered (a plusieurs doigts)
Cette méthode permet de contrdler 1'accompagnement automatique en
utilisant la métode Single Finger (décrite ci-dessus) ou Fingered 1
(décrite ci-dessous). Cependant, pour indiquer des accords mineur, =] wore
. . N . . . . NOTE
septiéme ou mineure septieme, il est nécessaire de jouer la touche . )
) * Le méme accompagnement continue
blanche et/ou la touche noire la plus proche de la note fondamentale. méme aprés avoir reléché l'accord
dans la partie gauche, jusqu'a ce que
. vous jouiez I'accord suivant.
® Flngered 1 e Sile Clavinova ne reconnait pas
Pour contréler I'accompagnement automatique, jouez I'un des accords l'accord joué, “*” apparait sur
de la partie gauche du clavier (au-dessous du point de partage, y compris ;,ZZ’C‘;’;ZW @ la place du nom de
celui-ci). Jouez la mélodie de la partie droite en méme temps que « Vous pouvez créer un
l'accompagnement automatique. accompagnement ne contenant que de

la batterie, en appuyant sur l'une des
touches suivantes (ex. : Do, Do#, Ré)
simultanément. Ainsi, vous pouvez
créer des " pauses de batterie "
dynamiques dans I'accompagnement.
Une série de tirets "---" s'affiche a la
place du nom de l'accord.

(=] e

Les doigtés deux notes produisent un

accord basé sur I'accord joué

précédemment.

.
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recccccccccccccccceaeaeeee POUNjouer avec I'accompagnement automatique

H Accords du mode Fingered 1

Vous pouvez jouer les accords décrits ci-dessous en mode Fingered 1.
Pour un tableau de doigtés montrant tous les accords utilisés dans la
note d'exemple Do, consultez la page 15 du guide de référence.

* Major

* Sixte [6]

* Septieme majeure [M7]

* Quinte diminuée sur majeure septieme [M7 (b5)]
* Septieme majeure onziéme diése [M7 (#11)]

* Neuvieme ajoutée [add 9]

* Septiéme majeure neuvieme [M7 (9)]

* Neuvieme ajoutée sur sixte majeure [6 (9)]

* Quinte diminuée [(b5))]

* Augmenté [aug]

* Septieme augmentée [7 (#5)]

* Septieme augmentée sur majeure [M7 (#5)]

* Mineur [m]

* Mineure sixte [m6]

* Mineure septieme [m7]

* Quinte diminuée sur mineure septieéme [m7 (b5)]
* Neuvieme ajoutée sur mineure [m add 9]

Fingered 2

* Neuvieme ajoutée sur mineure septiéme [m7 (9)]
* Onziéme sur mineure septieme [m7 (11)]

* Quinte diminuée majeure septieme sur mineur [mM7 (b5)]

* Septieme majeure sur mineure [mM7]

* Neuvieme majeure septieme sur mineur [mM7 (9)]
* Quinte diminuée sur mineur [m (b5)]

* Septieme diminuée [dim7]

* Septieme [7]

* Quarte sur septieme sensible [7sus4]

* Neuvieme sur septieme [7 (9)]

* Septieme onziéme diése [7 (#11)]

* Treiziéme ajoutée sur septieme [7 (13)]

* Quinte diminuée en septieme [7 (b5)]

* Neuvieme diminuée en septiéme [7 (b9)]

* Treizieme diminuée sur septieme [7 (b13)]
* Neuvieme diése sur septieme [7 (#9)]

* Quarte sur sensible [sus4]

Pour contréler I'accompagnement automatique, jouez les accords de
la partie gauche du clavier comme dans Fingered 1. Dans ce mode
cependant, la note la plus basse jouée servira de fondamentale pour la
basse, comme affiché a droite.

M Accords utilisés en mode Fingered 2
Le Clavinova reconnait les mémes types d'accords que ceux affichés

au-dessus du mode Fingered 1.

® Full Keyboard (totalité du clavier)
Quand vous sélectionnez le mode Full Keyboard, le Clavinova
produit automatiquement I’accompagnement approprié pendant que vous

jouez des deux mains, n’importe ou sur le clavier. Vous n’avez pas a
vous inquiéter pour spécifier les accords d’accompagnement. Le nom de
I’accord détecté apparait sur I’afficheur. intervalles de huitiéme note
approximativement. Les accords tres courts (inférieurs a la huitieéme

note) peuvent ne pas €tre sélectionnés.

22] NOTE

ccords de basse
o] Do/Mi

1 (]
W

e Bien que le mode Full Keyboard soit
congu pour fonctionner avec
différentes sortes de musiques,
certains arrangements peuvent étre
inadaptés a I'utilisation de cette
option.

La détection d’accord se produit a
des intervalles de huitiéme note
approximativement. Les accords trés
courts (inférieurs a la huitieme note)
peuvent ne pas étre sélectionnés.

(=] vore |

N’oubliez pas que...

Vous pouvez utiliser les modes Dual et
Split avec I'accompagnement
automatique.

A
D

= =
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Pour jouer avec I'accompagnement automatiffU eeeeccccccccccccccccccce.

B Utilisation de la fonction d’arrét synchronisé.......

La fonction SYNCHRO STOP de l'afficheur ACCOMPANIMENT
MODE arréte I'accompagnement automatique si vous ne maintenez pas

les touches situées a gauche du point de partage enfoncées.
Appuyez sur la touche SYNCHRO STOP pour I'activer.

FIHGERED 1

ACCOMPAMIMEMT MODE

FIMGERIMG
HULTI FIHGER

SPLIT

synchro [T
T 2 W assst

POINT
F#2

OO0 Oo0OOo

- La fonction SYNCHRO STOP apparait en surbrillance, et le témoin
de la touche [SYNCHRO] s'allume.

L'accompagnement automatique est lancé lorsque vous utilisez les
touches de la moitié gauche du clavier, et s'arréte lorsque vous les

relachez.

Pour désactiver cette fonction, appuyez de nouveau sur

SYNCHRO STOP.

H Obtention d'une aide surles accords........oco.

La fonction CHORD ASSIST de I'afficheur ACCOMPANIMENT
MODE utilise les témoins guides pour vous montrer les doigtés

appropriés des accords.

H Activez la fonction Chord Assist.
Appuyez sur le bouton CHORD ASSIST.

ACCOMPAMIMENT MODE

FIMNGERIMG

FINGERED 2
F hJ

HULTI FIHGER

CHORD

ASSIST

SYHCHRD
sTOP

|E F82 l

[][][lL&U

- L'afficheur CHORD ASSIST apparait, et le mode
d'accompagnement passe automatiquement a Fingered 1.

CHORD RSSIST
1 104

Grand Piano

8 Beat 1

e

THUERT
—2

TYPE
F

Had

ENTER
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Vous pouvez activer cette fonction
uniquement si 'accompagnement
automatique est activé et si le mode Full
Keyboard n'est pas sélectionné.

(=] wore |

C’est une fonction utile pour les
débutants qui ont des difficultés a jouer
en mesure précise. Elle est aussi efficace
pour créer des “cassures”
d’accompagnement pendant une per-
formance.

(] vore )

Aide-accord

La fonction Chord Assist est constituée
essentiellement d'un " mémo d'accords "
électronique montrant les doigtés
appropriés des accords ; elle est utile
lorsque vous souhaitez apprendre
rapidement a jouer certains accords. Il
suffit d'indiquer I'accord souhaité via
l'afficheur pour que les doigtés de la
méthode Fingered 1 soient indiqués par
les témoins guides du clavier.

(=] wore |

e Sila touche [ACMP ON] était éteinte,
elle s'allume.

e Sile point de partage est fixé au-
dessous de F#2, il est
automatiquement réglé a F#2.

e Les témoins guides du clavier
n'indiquent pas le point de partage
lorsque la fonction Chord Assist est
activée, puisqu'ils sont plutét utilisés
pour indiquer les doigtés de l'accord.

09



recccccccccccccccceaeaeoeee POUNjouer avec 'accompagnement automatique

A Lancez I’accompagnement automatique.

Appuyez sur [START/STOP] ou utilisez la fonction Synchronized
Start (page 53) pour lancer ['accompagnement automatique.

Kl Introduisez la note fondamentale de ’accord. E

Fonction ROOT

Utilisez la touche ROOT pour sélectionner une fondamentale. : s ;
Réglages : voir 'encadré de la page 60.

= La fonction ROOT est mise en surbrillance, et la fondamentale
=] ror)
Change' En maintenant la touche ROOT

enfoncée, vous pouvez également

m[ v TH":I:"'E . |ER£ ENTER changer la valeur de INVERT.
(3%\\[ ] OJ OJ W

Si la fonction ROOT est sélectionnée, vous pouvez utiliser le cadran
de données ou les boutons [-] et [+] pour choisir une fondamentale.

E1 Introduisez le type d’accord. =] wore |

- . . . Fonction TYPE
Utilisez les touches ¥ et A de la fonction TYPE pour sélectionner un Réglages - voir la liste affichée & gauche.
type d'accord.

= La fonction TYPE est mise en surbrillance, et le type d'accord
change.

Si la fonction TYPE est sélectionnée, vous pouvez utiliser le cadran
de données ou les boutons [-] et [+] pour choisir un accord.

J O Lﬂw J OJ

Vous pouvez définir les types d'accords suivants dans I'afficheur :

Majeur [Maj] Augmenté [aug]

Mineur [m] Quinte diminuée sur mineur [m (b5)]
Septiéme [7] Quarte sur septieme sensible [7sus4]
Mineure septieme [m7] Septiéme augmentée [7 (#5)]

Quinte diminuée sur mineure septieme [m7 (b5)] Septieme diminuée [dim7]

Sixte [6] Quinte diminuée [(b5)]

Mineure sixte [m6] Quinte diminuée sur septiéme [7 (b5)]
Septieme majeure [M7] Septieme majeure sur mineure [mM7]

Quarte sur sensible [sus4]

[ Faites tourner le doigté comme désiré.

Appuyez sur INUERT pour changer de doigté. Chaque fois que vous
appuyez sur cette touche, le doigté suivant correspondant a l'accord
apparait. La fonction INUERT affiche le numéro de l'inversion.
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Pour jouer avec I'accompagnement automatiffU eeececoocccccccccccccccccecs

[d Introduisez ’accord.
Le témoin guide du clavier indique le doigté correspondant a 'accord
sélectionné. Vous pouvez alors jouer un accord au clavier ou appuyer
sur la touche ENTER pour le faire jouer par 'accompagnement.

| (Y e e |
J O O O G
AN

Arrétez I’accompagnement automatique.

Lorsque vous avez fini d'utiliser la fonction Chord Assist, appuyez sur
la touche [START/STOP] ou [ENDING] pour arréter
I'accompagnement.

Bl Désactivez I’Aide-accord.

Pour désactiver la fonction Chord Assist, appuyez sur [EXIT] ou sur
[ACMP ON].

= L'afficheur principal apparait. Si vous appuyez sur [ACMP ON],
l'accompagnement automatique est également désactivé.

B Changement du point de partage...........en

Vous pouvez utiliser la fonction SPLIT POINT de I'afficheur
ACCOMPANIMENT MODE pour définir le point de partage a la
position souhaitée. Les touches situées a gauche du point de partage (y
compris celui-ci) contrélent les accords joués par 1'accompagnement
automatique dans chaque mode d'accompagnement, excepté Full

Keyboard.
F#2

Rangée gauche

—> Rangée droite

Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour changer
le point de partage.
Appuyez simultanément sur les touches [—] et [+] pour rétablir le

réglage par défaut.
|5"|'HI:HIH] CHORD |%‘
STOP || ASSIST | Fa2
O O O O ) _ .
oo

- Le nom de la touche sélectionnée est affiché par la fonction SPLIT
POINT.

Si l'accompagnement automatique ou le mode Split (page 36) est
activé, le témoin du clavier correspondant au point de partage
sélectionné s'allume.

HULTI FIHGER

FIRGERED 2
Y L
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e Vous pouvez entrer des accords
reconnus par le mode Fingered 1 a
partir du clavier.

e Le Clavinova affiche le nom de
l'accord reconnu par le clavier sur le
bord gauche de l'afficheur a cristaux
liquides (LCD), en dessous du numéro
de la mesure. Vous pouvez comparer
la fondamentale et le type de l'accord
affichés par les fonctions ROOT et
TYPE pour vous assurer que vous
utilisez le bon doigté. Lorsque la note
fondamentale d’accord jouée corre-
spond a l'une des touches noires du
clavier, la note fondamentale peut
s’afficher soit en bémol soit en diése ;
par exemple, Bk peut aussi s’afficher
en A# (reportez-vous a I'encadré
page 60 pour les détails).

e Quand un témoin guide de clavier
clignote, il indique que vous pouvez
omettre cette note.

(] o )

Fonction SPLIT POINT

* Réglages : n'importe quelle touche du
clavier

* Réglage par défaut : F#2

(=] nore |

e Vous ne pouvez pas fixer le point de
partage quand vous avez sélectionné
FULL KEYBOARD.

» Sivous modifiez le point de partage ici,
il le sera dans le mode Split (voir
page 39).

29



scccccccccccccccccccseeooeeJoliel avec I'accompagnement automatigue

63

I Réglage du volume des parties individuelles

Le Clavinova comporte cinq parties d'accompagnement : Rhythm,
Bass, Chord, Pad, et Phrase.

RHYTHM

C'est la partie principale de I'accompagnement. La partie
Rhythm reproduit généralement I'un des kits de batterie.

BASS

La partie Bass utilise des voix appropriées a chaque style, y
compris les basse acoustique et basse synthé.

CHORD

La partie Chord offre un accompagnement rythmique en ac-
cords appropriés pour chaque style. Vous trouverez ici la
guitare, le piano et autres instruments en accords.

PAD

La partie Pad reproduit les accords longs lorsque c’est néces-
saire, utilisant des instruments a maintien tels que les cordes,
orgue et choeur.

PHRASE

Utilisez la partie Phrase pour tous les embellissements tels que
les coups de cuivre mordants, les accords arpégés et autres
extras qui rendent les accompagnements plus intéressants.

Vous pouvez ajuster individuellement les régales de volume des cinq
parties d'accompagnement dans la page de l'afficheur MIXER.

kKl Appuyez sur la touche [MIXER]. .....ererrrrerserree

FUNCTION _ MIXER

= Le témoin s'allume et la page MIXER s'affiche.

MIXER

Grand Piano

th 104 8 Beat 1

BASS " CHORD FAD ' PHRASE
110 T | 110 T | 110 ="' ) 110 = ) 110 T

1 Sélectionnez une partie. ...

Appuyez sur la touche de 1'afficheur correspondant a la partie dont
vous souhaitez régler le volume.

MIXER:
Grand Piano
h 104
8 Beat 1
FHYTHHN CHORD FAD ' PHRASE
110 T | 110 T | 110 ="' ) 110 = ) 110 T

Ooooo

- La fonction sélectionnée apparait en surbrillance.
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e Vous pouvez ajuster la totalité du
volume de lecture de
l'accompagnement a l'aide du curseur
[ACMP/SONG VOLUME].

e En réglant I'équilibre de volume des
différentes parties et en réglant
certaines parties de volume a “0”, vous
pouvez créer différents types
d’accompagnement et procéder a des
changements dans 'accompagnement
de style de base.

e Certains styles n’utilisent pas
I'ensemble des cinqg parties
d’accompagnement.

» Vous pouvez aussi ajuster le niveau de
réverb appliqué aux parties de
I'accompagnement automatique. Pour
plus d'informations, consultez la
page 43.

(=] vore |

Relation des volumes de chaque

partie

e Le volume de chaque partie de
l'accompagnement automatique est lié
a la valeur [ACMP/SONG VOLUME].

* Le réglage [ACMP/SONG VOLUME]
est lié au [MASTER VOLUME].
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El Réglez le VOIUME. ... eeeeeeeseeeeeseeseess s ses s =
Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour régler le Volume de chaque partie

e Gamme : 0 (min.) — 127 (max.)

volume. Vous pouvez aussi augmenter le volume en maintenant enfoncée " o
* Réglage par défaut : 110

la touche utilisée pour sélectionner la partie.

Vous pouvez régler le volume de la partie en surbrillance sur @ en
appuyant sur la touche correspondante, puis en la reldchant rapidement.
Appuyez sur la touche, puis relichez-la une deuxieme fois pour rétablir
I'ancienne valeur.

Pour rétablir la valeur d'origine (118@) du volume de la partie
sélectionnée, appuyez simultanément sur les touches [-] et [+].

[1 Répétez les étapes FAetKl. ...

Pour régler le volume des autres parties, répétez les étapes
précédentes. Les valeurs changent par unités de deux.

B Quittez I'afficheur MIXER. ...

Pour quitter cette fonction, appuyez de nouveau sur la touche
[MIXER] ou sur [EXIT].

FUNCTION  MIXER / EXIT

SIS

= Le témoin s’éteint et I'afficheur principal apparait.

9
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Autres fonctions d'accompagnement...

Le Clavinova comprend un grand nombre d’autres caractéristiques
et fonctions qui rendent lutilisation de I'accompagnement
automatique encore plus pratique et agréable. Ces fonctions
vous permettent de sélectionner facilement les réglages du
panneau selon le type de musique et d'ajouter des harmonies a
vos mélodies.

MUSIC
Q)DATABASE

wemp o B oo | =8s @

T 5 1;.1:."'{313 Ot (e ooooo Boo] e

Q)HARMONY

I Base de données musicales

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST- @
BANK — BANK+ Q)RATION  QyLJSETTING

ONE TOUCH

La base de données musicales intégrée au Clavinova met a votre dis-
position un moyen pratique pour sélectionner les parametres de style, de
voix et d'effets adaptés a un type particulier de musique. Pour ce faire,
sélectionnez l'un des 463 réglages de la base de données musicales ; le
Clavinova fera le reste !

Pour afficher la liste des parametres de configuration de la base de
données musicales, consultez la page 13 du guide de référence.

il Affichez Music Database. ...

Appuyez sur la touche [MUSIC DATABASE].

~_¢_MUSIC

- %ATABAS E
Ve

@HARMOI\ v

= Le témoin s'allume et I'afficheur MUSIC DATABASE apparait a
I'écran.

MUSIC DATREASE

| Nom du style

3 Beat 1

Configuration

onfigurati Deep Love
sélectionnée

BG's Love Sona SORT

Saxnan Eg! SET

L'afficheur MUSIC DATABASE contient une liste de configurations
pouvant étre triées par style ou par ordre alphabétique. Le nom du style
utilisé par la configuration sélectionnée s'affiche sur le bord supérieur droit
de l'afficheur.
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e Lorsque vous affichez Music Data-

base, le Clavinova rappelle
automatiquement une configuration
utilisant le style en cours. (Le nom de
la configuration apparait en
surbrillance dans la base de données
musicale Music Database.) Si vous
souhaitez utiliser la configuration
sélectionnée, passez directement a
I'étape 4 de cette procédure.
L'accompagnement automatique est
également activé lorsque vous affichez
la base de données musicales. Si vous
accédez a la base de données
musicales avant de démarrer la lecture
du style, la fonction Synchronized Start
(page 53) est également activée.



Autres fonctions d’accompagnémenteecececcccccccccccccccccccccccccce:

K Triez la liste, si nécessaire..........mmmrninns =] wore )
Appuyez sur la touche SORT pour sélectionner STYLE ou A-Z. Pour afficher les configurations d'un

groupe de styles spécifique, appuyez sur

: la touche STYLE correspondante. Le

’ menu est automatiquement trié par style
Foxtrot et la configuration utilisant le style
sélectionné dans le groupe choisi,

MUSIC DATRERSE

SORT

J| STYLE | SET apparait en surbrillance.
Oo0ocaoo

= Lorsque vous sélectionnez STYLE, la liste de menus est triée par
style, et la configuration utilisant le style sélectionné apparait en
surbrillance.

- Lorsque vous sélectionnez A-Z, le menu est trié par ordre

alphabétique.
E] Sélectionnez et rappelez une configuration...... =] wore
Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour mettre en Vous ne pouvez pas activer la fonction

surbrillance la configuration de panneau souhaitée dans la liste de la base | Harmony sile mode Full Keyboard est
. . . . sélectionné, méme si la configuration
de données musicales Music Database. Appuyez ensuite sur SET pour sélectionnée dans Music Database inclut

rappeler la configuration sélectionnée. une harmonie.

MUSIC DATABASE ™

Foxtrot

SORT

J| STYLE | SET
J LJ§ O B l_w‘\\

= Lesréglages de style, de voix et d'effets changent
automatiquement.

Une fois une configuration sélectionnée dans Music Database, vous
pouvez modifier les réglages de style, de voix et d'effets selon vos
préférences. Vous pouvez aussi utiliser la fonction Registration (page 89)
pour enregistrer la configuration dans la mémoire du Clavinova.

1 Retournez a l'afficheur principal. ...
Appuyez sur [EXIT] pour quitter l'afficheur de menu Music Database.

- L'afficheur précédent apparait.

H Désactivez la fonction Music Database......................

Lorsque vous avez fini d'utiliser la configuration sélectionnée dans
Music Database, appuyez de nouveau sur la touche [MUSIC DATA-
BASE].

- Le témoin de la touche [MUSIC DATABASE] s'éteint et les
réglages que vous utilisiez avant d'accéder a Music Database
sont rétablis.
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I Harmonie

Cette option ajoute des notes d’harmonie ou d'embellissement a la
mélodie que vous jouez, a l'aide de la voix principale située dans la
rangée de droite du clavier. Les notes d’harmonie sont automatiquement
produites et approprié€es aux accords joués en utilisant le systeme
d’accompagnement automatique.

Bl Ajout d'une note d'harmonie........eeeeesreeeessne

Comme vous ne pouvez activer/désactiver la fonction d’harmonie
pendant que vous jouez, ajoutez du “piment” et un vernis professionnel a
votre performance en appliquant la fonction d’harmonie aux phrases
sélectionnées pendant que vous jouez.

k] Activez la fonction d'harmonie (Harmony).
Appuyez sur la touche [HARMONY].
Q)DH%%IESE
N

<QEARMONY

- Le témoin s'allume.

A Jouez sur le clavier.

Jouez sur le clavier avec I’accompagnement automatique.

Kl Désactivez la fonction d'harmonie (Harmony).
Appuyez de nouveau sur la touche [HARMONY].

- Le témoin s'éteint.

B Affichage des paramétres de I'harmonie. ...

Vous pouvez modifier le type, le volume de la voix et d'autres
parametres de 1'harmonie dans la page de 1'afficheur HARMONY.

Pour afficher la page HARMONY, appuyez sur la touche [DIRECT
ACCESS], puis sur [HARMONY].

MUSIC
Q)DATABASE

v
;%ARMONY

DIRECT ACCESS

» =

- L'afficheur HARMONY apparait.

HARMOHY

LaLumMe
v 110 T,

67
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e Vous ne pouvez pas activer la fonction
d'harmonie (Harmony) si Full Keyboard
est sélectionné comme mode
d'accompagnement (page 59).

e Lorsque I'un des types d'harmonie
suivants (page 70) est sélectionné :
Octave, 1+5, Echo, Tremolo, ou Trill,
vous pouvez utiliser la fonction
d'harmonie pendant la lecture de
modeéles d'introduction et de conclu-
sion, ou pendant que
l'accompagnement automatique est
désactiveé.

(=] wore |

e Certains types d'harmonie utilisent des
voix différentes de celle qui a été
sélectionnée.

e Lorsque vous jouez les accords sur la
partie droite du clavier, 'harmonie
s’applique a la derniére note jouée.

(=] hore |

Utilisation des pédales

e Sivous sélectionnez HARMONY pour
l'option LEFT PEDAL (page 138), le
Clavinova jouera I'harmonie
uniquement lorsque vous appuierez
sur la pédale gauche.

e Lorsque vous contrélez I'harmonie a
l'aide de la pédale gauche, celle-ci n'a
aucun effet si I'harmonie est
désactivée (a savoir, lorsque le témoin
[HARMONY] est éteint).
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M Sélection d'un type d'harmonie.......rre =] wore |
Vous pouvez modifier le type d'harmonie joué a 1'aide de 1'option _OP ég;a;’::ﬁgleg'l’:ta bleau affiché
TYPE de l'afficheur HARMONY. dans cette page.
* Réglage par défaut : en fonction de la
Utilisez les touches TYPE A et ¥ pour choisir un type d’harmonie ou voix principale.
sélectionnez la fonction TYPE puis utilisez le cadran de données et les
touches [-] et [+].
HAREMOHY
LaLumMe
m]
J ug\\ O 4 d
- L'option HARMONY TYPE apparait en surbrillance.
Pour restaurer la valeur d'origine de la voix principale sélectionnée,
appuyez simultanément sur les boutons A et ¥ ou [-] et [+] de 'option
TYPE.
Puisque la valeur d'origine de cette option dépend de la voix
principale que vous avez sélectionnée, vous pouvez choisir
automatiquement un autre type d’harmonie lorsque vous modifiez la
sélection de la voix principale.
Types d’harmonie
Type Vitesse
Duet -
Trio -
Block -
4 Part - (=] wore |
Country — e La valeur de la vitesse de certains
types d'harmonie (désignés par "O"
Octave - dans la colonne Speed (Vitesse) du
1+5 — tableau de gauche) peut étre ajustée.
Echo o Pour des informa‘tions dg'tai/lées,
consultez la rubrique suivante.
Tremolo @]
Trill O
Strumming -
Add Jazz Gtr -
Add Brass -
Add Strings -
In The Forest -

89
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Bl Modification de la vitesse de I'harmonie..........

Vous pouvez modifier la vitesse des notes harmoniques jouées par les
types Echo, Tremolo, et Trill, a I'aide de 'option SPEED de
l'afficheur HARMONY.

Kl Sélectionnez I'option SPEED.

Appuyez sur la touche de 1'afficheur a cristaux liquides en dessous de
l'option SPEED.

HARMOMY

)

UUL@UU

- L'option SPEED apparait en surbrillance.

A Modifiez la valeur de la vitesse.

Pour ce faire, utilisez la touche SPEED, le cadran de données ou les
boutons [-] et [+].

Bl Modification du volume de I'harmonie ...

Vous pouvez modifier le volume des notes harmoniques, a l'aide de
l'option DOLUME de 'afficheur HARMONY.

Kl Sélectionnez I'option UOLUME.

Appuyez sur I'un des boutons de 'afficheur a cristaux liquides situés
en dessous de 1'option UOLUME.

HARMOMY "4

[SPEED]E%%!]EITE
J O o O L@

- L'option VOLUME apparait en surbrillance.

F Modifiez la valeur du volume.

Utilisez les boutons ¥ et A, le cadran de données ou les boutons [—]
et [+] pour modifier la valeur du UOLUME.

Pour restaurer la valeur de base de 1'option UOLUME pour la voix
principale sélectionnée, appuyez simultanément sur les boutons V¥ et
A ou [-] et [+] de 1'option UOLUME.
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Option SPEED (VITESSE)
* Réglages : 4, 6, 8, 12 (Echo)
8, 12, 16, 32 (Tremolo)
12, 16, 24, 32 (Trill)
» Réglages par défaut : en fonction de la
voix principale

= vore)

Option VOLUME

e Réglages : 0 (min.) — 127 (max.)

» Réglages par défaut : en fonction de la
voix principale
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I Préselections immédiates

Le Clavinova est livré avec l'option One Touch Setting qui vous
permet de sélectionner, les voix et les effets appropriés au style en cours
de lecture, de fagon pratique et aisée. Chaque style possede quatre
panneaux de réglage préprogrammés que vous pouvez sélectionner en
appuyant sur un seul bouton.

Pour obtenir une liste des panneaux de réglage de One Touch Setting,
consultez la page 13 du Manuel de référence.

Kl Sélectionnezunstyle. ...

Sélectionnez le style désiré de la maniere habituelle (voir page 49).

STYLE

ROCK/ MUSIC
Q) 8BEAT @ 16BEAT @BALLAD @ DANCE Q) R&B @PIANIST Q)DATABASE

SWING/ o TRAD/

BALL-
Q) JAZZ = LATIN @COUNTRY @ ROOM Q) WALZ Q> DISK Q)HARMONY
CUSTOM

K Assurez-vous que ONE TOUCH SETTING
FONCHIONNE. ... ssssess s ssssss s sssssssesssns

Si nécessaire, appuyez sur la touche [ONE TOUCH SETTING].

REGIST- | ONE TOUCH
gRATION = SETTING

- Le témoin de la touche s'allume.

E] Sélectionnez un panneau de réglage........

Appuyez sur I'un des quatre boutons numérotés situés en dessous de
REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING.

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING

REGIST- ,_ (7] ONE TOUCH
1 2 3 4 BANK — BANK+ Q) RATION ;Q%ING

- Les réglages de voix et d'effets sont automatiquement modifiés.

Une fois le réglage sélectionné a l'aide de One Touch Setting, vous
pouvez modifier les parametres de voix et d'effet en fonction de vos
préférences. Vous pouvez aussi utiliser Registration (page 89) pour
enregistrer le panneau de réglage dans la mémoire du Clavinova.

(=] wore |

Vous ne pouvez pas utiliser One Touch

Setting avec les styles du groupe [DISK/
CUSTOM].

(=] wore |

e Lorsque vous sélectionnez un
panneau de réglage,
l'accompagnement automatique est
activé automatiquement. Si vous
sélectionnez un panneau de réglage
avant de démarrer la lecture du style,
le démarrage synchronisé (page 53)
sera également active.

e Vous ne pouvez pas activer la fonction
harmonie si le mode Full Keyboard est
sélectionné, méme si le panneau
sélectionné One Touch Setting
comprend une harmonie active.
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Creation de styles personnalises.....

Le Clavinovavous permetde créerdes styles d'accompagnement
personnalisés que vous pouvez rappeler et jouer a tout moment,
comme avec les styles programmés. Vous pouvez stockerjusqu’a
quatre styles personnels en méme temps dans la mémoire du
Clavinova, et enregistrer autant de styles que vous souhaitez sur
disquettes pour les charger et les utiliser ultérieurement.

I Enregistrement d'un style personnalisé

Pour enregistrer des styles personnalisés, procédez comme suit :

k] Sélectionnez un ensemble de styles dans
DISK/ICUSTOM. ... ereresnrsseressessssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssees =] wore

e Un style temporaire (TEMP.STYLE) est
Appuyez sur la touche [DISK/CUSTOM]. automatiquement chargé dans la
mémoire du style DISK/CUSTOM lors
STYLE de la mise sous tension.

ROCK/ MUSIC . . s
Q) 8BEAT  Qy16BEAT (Q)BALLAD (Q)DANGE Q) R&B  Q)PIANIST (Q)DATABASE e Sid'autres données de style ont été
chargées (voir page 87), vous pouvez
sélectionner I'un de ces styles dans le

SWING/ BALL- TRAD/ o
@ JAZZ Q) LATIN Q)COUNTRY @ ROOM Q) WALZ —)% gHARMONY menu DIS’(/CUSTOM STYLE comme
CUSTON base de votre nouveau style
personnalisé.

- Le témoin s'allume, et l'afficheur DISK/CUSTOM STYLE apparait.

LISKE-<CUSTOM STYLE

m—— STYLE FILE s

GUSTOH ALL LOADR
LTYLE LOADR || STHGLE

K Sélectionnez I'option CUSTOM STYLE. ...
Appuyez sur la touche CUSTOM STYLE.

DISK-CUSTOM STYLE

=—STYLE FILE =—

CUSTON ALL LOAD
¥ STYLE LOoAlr || SIHGLE

F

DO Oo0OOo
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- Le message, "Select a source style" (Sélectionnez un style
source) s'affiche pendant quelques secondes, puis est remplacé
par la page 1 de I'afficheur CUSTOM STYLE. Le style sélectionné
dans l'afficheur DISK/CUSTOM STYLE démarre.

CUSTOM STYLE
1 104

SECT. El1-2 9d-d
Hay | rAEDEI R RS - - %
A A CLEAR || SOLD || oFF

TERP.STYLE

E] Sélectionnez un style source......eesrsesersrrrn

Sélectionnez un style interne proche du style que vous souhaitez
créer. La sélection du style interne se fait de la manieére normale
(page 49).

Vous pouvez également utiliser le style précédemment sélectionné
dans l'afficheur DISK/CUSTOM STYLE comme base de votre nouveau
style, ou sélectionner un autre style dans DISK/CUSTOM, comme vous
le feriez pour un style programmé.

E1 Sélectionnez la section que vous voulez enregistrer.

Dans la page 1 de l'afficheur CUSTOM STYLE, appuyez sur la tou-
che SECT. autant de fois que nécessaire pour afficher la section que
vous souhaitez enregistrer : MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D,
INTRO, FILL IN, ou ENDING.

CUSTOM STYLE
1 104

Ez2-2 wd-d
Hay |rAEDEI R R - - %
A ) PART )|CLEAR | SOLD || oFF

%[][][][]

- L'option SECT. apparait en surbrillance, et chaque section s'affiche.
Le Clavinova lit la section affichée en boucle.

TERP.STYLE

EH Modifier le temps et la durée de la section......

Si vous souhaitez créer un style en sélectionnant une mesure de temps
différente de celle du style sélectionné ou modifier le nombre de mesures
de cette section, appuyez sur la touche PAGE [P ].

- La page 2 de l'afficheur CUSTOM STYLE apparait.

CUSTOM STYLE

HAIN A:RHYTHH1
=PART

TEHP.STYLE

ANTIZE =
REGALL

win S

START SEGCTIOHN

(=] wore |

e Dans l'afficheur CUSTOM STYLE, les
variations et les modéles qui constituent
un style sont appelés " sections ".

e Un style personnalisé est composé
d'une seule section d'introduction, d'une
seule section de substitution, et d'une
seule section de conclusion.

e Les sections d'introduction, de substitu-
tion et de conclusion du style
personnalisé sont fondés sur les
modeéles correspondant a la variation du
style (MAIN A, MAIN B, MAIN C, ou
MAIN D) sélectionné lorsque vous avez
appuyé sur la touche CUSTOM STYLE
(page 73).
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® Modification du temps :

Appuyez sur la touche BERT pour sélectionner une autre mesure de
temps.

- Le message suivant, "Clear style?" (Supprimer ?) s'affiche.

9 Clear stvle?

| DK [CANCEL|

[][][]lﬁ%\\\[_]

= Pour supprimer le style, appuyez sur 0K ; pour annuler I'opération,
appuyez sur CANCEL (Annuler). Une fois le style supprimé, vous
pouvez utiliser la touche BERAT, le cadran de données ou les bou-
tons [-] et [+] pour sélectionner une nouvelle mesure de temps.

® Modification de la durée de la section :

Pour modifier le nombre de mesures utilisé dans la section en cours,
appuyez sur la touche MERS.

- Le message suivant, "Clear section?" (Supprimer la section)
s'affiche.

9 Clear section?

| 0K [[CANCEL]|

[][][]lﬁ%\\\[_]

=> Pour supprimer la section, appuyez sur 0K ; pour annuler I'opération,
appuyez sur CANCEL. Une fois le style supprimé, vous pouvez
utiliser la touche MERS., le cadran de données ou les boutons [-] et
[+] pour définir la durée de la section.

@ A la fin de cette procédure :

= Une fois les parametres BERT et/ou les paramétres MERS. définis
comme vous le souhaitez, appuyez sur la touche PAGE [ «] pour
retourner a la page 1 de 'afficheur CUSTOM STYLE.

73

=] ror)

Option BEAT

e Paramétres : 2, 3,4, 5

e Valeur de base : en fonction du style.

(=] nore |

Supprimer le style

Etant donné que les modéles du
style sélectionné ne
correspondent pas au nouveau
temps, vous devez supprimer
totalement le style et
recommencer l'enregistrement de
bout en bout si vous souhaitez
modifier la mesure.

(=] wore )
Option MEAS.
e Paramétres: 1 — 8

e Valeur de base : en fonction du style.

(=] vore |

Supprimer la section

» Vous devrez effacer complétement
toutes les parties de la section
sélectionnée et commencez
l'enregistrement & partir de zéro si
vous changez le nombre de mesures.

» Sivous avez déja supprimé la section
pendant la modification du temps, le
message "Clear section?" (Supprimer
la section) ne s'affiche pas, comme
décrit ci-dessous.

(=] wore |

Vous ne pouvez sélectionner qu'une seule
mesure pour la section FILL IN.
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[ Sélectionnez la section que vous souhaitez

enregistrer.

Utilisez la touche de 1’écran PART, le cadran de données ou les bou-
tons [-] et [+] pour sélectionner la section que vous souhaitez enregistrer.

R1

Rhythm 1

(=] wore |

La section R1 est d'abord sélectionnée,
puis configurée pour l'enregistrement.

R2

Rhythm 2

Bs

Bass

C1

Chord 1

Cc2

Chord 2

Pd

Pad

P1

Phrase 1

CUSTOM STYLE ™4
1 104

TEHP.STYLE

CELCT. El1-2 #4-4
nogy |rEAED Bl GG Rl - -
A ;| CLEAR || SOLD ||

FLAY
0OFF

P2

Phrase 2

Partie enreg1istrement
rE P
| J
T

Partie de reproduction Partie ne contenant aucune donnée

UL@I][][]

Désactivé

-

Vous pouvez indiquer une section a enregistrer en sélectionnant cette
section, puis I'option REC. a 1'aide de la touche de I'afficheur a cristaux

liquides situé a 'extréme droite.

- Le numéro de la section apparait en surbrillance. Si vous

sélectionnez une autre section que R1 ou R2, le message "Clear
part?" (Supprimer la section) s'affiche.

9 Clear part?

| 0K [[CANCEL|

[][][]L&U

= Appuyez sur OK pour supprimer la section et continuer

I'enregistrement, ou sur CANCEL pour abandonner.

Sélectionnez la voix correspondant a la section.......

A ce stade vous pouvez €galement sélectionner la voix avec laquelle

vous souhaitez enregistrer. Sélectionnez la voix, comme vous l'auriez fait
pour la voix principale du clavier (voir page 29).

Section | Voix utilisées

R1 Toute voix de percussion ou de kit SFX du groupe PERCUSSION
R2 Toutes

Autres Toutes, sauf un kit de battterie ou un kit SFX
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» Vous ne pouvez sélectionner qu'une
section a enregistrer.

e Les boutons PLAY (le numéro de la
section est entouré) et OFF (seul le
numéro de la section est affiché) sont
sélectionnés pour les options
restantes.

(=] wore |

Supprimer la section

e Sile style source est un style prédéfini
ou chargé depuis la disquette de styles
(Style File) livrée en option, les sec-
tions autres que R1 et R2 doivent étre
supprimées avant de pouvoir étre
enregistrées.

e Le message "Clear part?" (Supprimer
la section) ne s'affiche pas si la section
sélectionnée ne contient pas de
données.

(=] nore |

La voix prédéfinie pour la section en
cours d'enregistrement est d'abord
sélectionnée.

v/
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El Enregistrez la partie sélectionnée.

Vous pouvez commencer a enregistrer de nouvelles notes dans la

section sélectionnée en jouant le clavier suivant

le rythme approprié.

Enregistrez les sections ne contenant pas de percussions sous forme
de septieme de Do majeur (CM7), puisque le style a été enregistré

sous cette forme.

Si vous voulez créer une partie entierement nouvelle, appuyez sur
la touche d’afficheur CLEAR pour effacer la partie sélectionnée avant

de commencer I’enregistrement. Si vous effacez

les deux parties R1

et R2, le métronome devient audible pour indiquer le temps. (Le son

du métronome n'est pas enregistré et s'arréte des
personnalisé est enregistré.)

que le style

CUSTOM STYLE
+h 104 TEHP.STYLE
Ez2-2 wd4-4
v B = G [
A PART J[CLEAR | SOLO || B%%

O 0Oao0o

U

Lorsque vous enregistrez une voix appartenant au kit de percussion

dans la section R1 ou R2, vous pouvez supprimer un seul instrument de

percussion de la section ; pour ce faire, appuyez s

correspondant a I'instrument a supprimer tout en maintenant la touche C1

ur la touche

du clavier enfoncée (Touche "CANCEL"). Le son du métronome peut

également &tre désactivé de cette maniere.

Vous pouvez utiliser la touche d’afficheur SOLO pour vous aider :

lorsque cette touche est enfoncée et que son nom
surbrillance, seule la partie sélectionnée sera audi
nouveau sur la touche SOLO pour le désactiver et
éléments de la section sélectionnée.

apparait en
ble. Appuyez de
écouter tous les

CUSTOM STYLE

i 104 TERP.STYLE

Ez2-2 94-4
rENEE G EE -
A PART J[CLEAR [ SOLO |

FLAY
0OFF

[1[1[1&%\\u

(=] vore |

e Vous pouvez démarrer la lecture d'un
style personnalisé et l'arréter en
appuyant sur la touche [START/
STOP]. (Lorsque la lecture est arrétée,
Vous ne pouvez pas enregistrer de
données.)

e Toutes les notes s‘arrétent
automatiquement a la fin de la lecture
du style (par exemple, au point situé
entre les reprises lors de
l'enregistrement). Il n’est donc pas
conseillé d’enregistrer au-dela de ce
point.
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E] Procédez a la division interne si nécessaire. ...

Vous pouvez renforcer le rythme d'un morceau enregistré ; pour ce
faire, utilisez les options PART QUANTIZE de la page 2 de I'afficheur
CUSTOM STYLE pour aligner toutes les notes sur le temps indiqué.
Appuyez sur la touche PAGE [P>] de pour I'afficher, puis appuyez sur la
touche de l'afficheur a cristaux liquides situé au milieu pour sélectionner
la taille a partager :

ﬁ Triple-croche

—3—
Triolet de double-croches ':HUHSITHD'; :SWLE ' TEI‘IP.ST"I"
ﬁsﬁﬁ Double-croche e —F'r-:ﬁ:l' FUANTIZE =
m Triolet de croches m[ 2 ] .I START SHI!ZE[‘:;IHIII-]IFI
J) Croche
TsT Triolet de noires [—] u % u u
J Noire

Une fois que la division interne voulue a été sélectionnée, appuyez sur
la touche d’afficheur START pour procéder effectivement a la division in-
terne de la partie sélectionnée. La reproduction s’arréte un court instant
pendant que les données sont divisées, a la suite de quoi la touche
d’afficheur START est remplacée par UNDO, ce qui vous permet de défaire
I’opération de division interne et de revenir aux données précédentes si le
résultat obtenu n’est pas satisfaisant. Vous ne pourrez plus défaire la divi-
sion une fois que vous avez appuyé sur une autre touche.

] Recommencez jusqu’a ce que vous ayez terminé
votre style Personnel. ...

Recommencez les étapes 4 a 9 pour enregistrer d'autres éléments dans
la section sélectionnée.

Recommencez les étapes 4 a 10 pour enregistrer les autres sections,
jusqu'a la fin de la procédure d'enregistrement.

il Donnez un nom a votre style personnei. ...

A la fin de la lecture du style personnalisé, utilisez les boutons de
I'option PAGE pour sélectionner la page 3 de l'afficheur CUSTOM
STYLE, puis appuyez sur la touche STYLE NAME de 1'afficheur a

cristaux liquides pour afficher la page NAME.

CUSTOM STYLE TEL
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
——MEMORY ——
STYLE STYLE
CLEAR HAKE [ STORE

[][][lL&U
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Les affichages MIXER ne peuvent pas
étre appelés pendant 'enregistrement du
style personnalisé.
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Utilisez la touche de 1’afficheur a cristaux liquides P> pour positionner
le curseur sous le caractere que vous voulez changer (les noms de style
peuvent avoir un maximum de 12 caracteres). Utilisez le cadran de
données et/ou les boutons [-] et [+] pour sélectionner le caractere que
vous souhaiter inclure dans la liste située au centre de l'afficheur, puis
appuyez sur la touche CH.SET de I'afficheur a cristaux liquides pour
inclure le caractere a la position indiquée par le curseur. Procédez de la
méme maniere pour tous les autres caractéres du nom. Vous pouvez
utiliser la touche BACK de 1'afficheur a cristaux liquides pour espacer un
caractere et supprimer le caractere précédent.

Lorsque vous avez fini de nommer le style, appuyez sur 0K pour
enregistrer le nom du style personnalisé en cours ou sur CANCEL pour
annuler 1'opération.

HAME

CUSTOH STYLE FILE [TEHWP.STYLE
#4257 Cow+, -WM-B123d56789:3 =270
AECDEFGHI JELMHOPRRSTUUWSY ZL¥]~_~
abcdefshidklmnorarstuvwxaz{l}

|_» [[CHSET| BACK | OK ||GANGEL|

[} Sauvegardez le style personnei........ersrcee = o)
Appuyez sur la touche STORE de I'afficheur a cristaux liquides de la Le parametre du rythme en cours pen-
page 3 de l'afficheur CUSTOM STYLE, pour archiver le style dant lenregistrement du style =
L o . personnalisé devient le rythme prédéfini
personnalisé en cours dans la mémoire du Clavinova. pour ce style.
CUSTOM STYLE
HAIN A :RHYTHH1 TEHP.STYLE
s [ ] I ! e
STYLE STYLE
CLEAR wawe | STORE

- Le Clavinova affiche un message vous demandant de confirmer
votre décision.

9 Store NEH STYLE?

MEMOREY MHo.

| 0K |[[CANCEL|
O O . l_w‘\\ J
= Utilisez les touches V¥ et A de I'option MEMORY NO., le cadran de o de mémoire sélectionné

données, ou les boutons [-] et [+] pour sélectionner le numéro de contient déja un style, le nom de ce style

mémoire (de 1 & 4 ) permettant d'archiver le style personnalisé, apparait a coté du numero de memoire.
] . Le style existant sera effacé et remplacé

puis appuyez sur 0K pour l'archiver ou sur CANCEL pour annuler par le nouveau style lorsque vous le

l'opération. sauvegardez.

FEEEEEEEE S NSNS NN NN NSNS S S NS NSNS NN NN EEEEEEEESEEEEEEEEE==CVP-103 ( 79

77



cl'éatiﬂndeStylespersonnanses.ooooooooooooooooooooooooooooooooc

@ Pensez a enregistrer les données !

Les données du style personnalisé ne sont pas gardées en mémoire
lors de la mise hors tension, pensez donc a enregistrer votre style
personnalisé avant la mise hors tension (voir page 80).

¥ Quittez lorsque vous avez terminé. ...

Appuyez sur la touche [EXIT] pour quitter 1'afficheur CUSTOM
STYLE et retourner a l'afficheur principal.

EXIT

I Autres fonctions de style personnel

En plus des diverses fonctions déja décrites dans la méthode de base
d’enregistrement d’un style personnel, les pages de I’affichage CUS-
TOM STYLE comprennent plusieurs autres fonctions qui pourront vous
étre utiles lorsque vous créez de nouveaux styles personnels.

B Option RECALL SECTION ... ererssessnssssssnsssssnsssseen

Cette fonction permet de rappeler la dernieére version mise en
mémoire de la section sélectionnée (toutes les parties de la section sont
rappelées). Pour ce faire, appuyez sur la touche RECALL SECTION de
I'afficheur a cristaux liquides de la page 2 de CUSTOM STYLE. Si le
Clavinova ne peut pas rappeler l'opération précédente (a savoir, apres la
modification de la mesure de temps), le message "Can't recall!”

(" Rappel impossible ") s'affiche. Dans un tel cas, appuyez sur la touche
d’afficheur OK pour revenir a la page d’afficheur précédente.

CUSTOM STYLE ™
HAIN A:RHYTHH1

=FART BUAHTIEE —

TN )2 s [EER
O0oooao

B Option STYLE CLERR ......eesssssrenesnssnssseen

Appuyez sur la touche STYLE CLERAR de I'afficheur a cristaux
liquides de la page 3 de l'afficheur CUSTOM STYLE pour supprimer
totalement le style personnalisé en cours. Un message de confirmation
de la suppression “Are you sure?” s'affiche. Appuyez sur YES pour
supprimer le style, ou sur NO pour annuler la procédure.

CUSTOM STYLE B
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
——MEMORY ——
STYLE STYLE
CLEAR Hane | STORE

%[][][][]
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B VOIUME@ @ FFOES ......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeseeeeemmmsssseseeeee

La page 4 de I'afficheur CUSTOM STYLE contient plusieurs options
permettant de régler le volume, le niveau de réverbération, le type et
l'intensité du cheeur de chaque élément de la section du style
personnalisé.

E Sélectionnez la section et 1'élément souhaités.

Utilisez la function SECT. pour choisir une section (ou ALL pour les
sélectionner toutes) et I'option PART pour choisir un élément (ou
ALL pour les sélectionner tous).

CUSTOM STYLE "% e
TEHP.STYLE
SELT- REVERE
RHYTHH
ALL 1 cnpn“n“us 0

O O U O g

K Sélectionnez le paramétre que vous souhaitez définir.

Le troisieme bouton de l'afficheur a cristaux liquides permet de
sé€lectionner le parametre a définir pour la section et I'€lément en
cours. Choisissez un parametre dans UOLUME, REUERB, CHORUS,
ou PAN.

CUSTOM STYLE ™4

RHYTHH
ALL 1 CHORUS 0%

ODOoOo0DOOo

TERP.STYLE

K] Sélectionnez le type de cheeur souhaité.

Si vous avez sélectionné CHORUS a 1'étape 2, 1'option TYPE s'affiche
au-dessus du quatrieme bouton de l'afficheur a cristaux liquides.
Utilisez cette option pour sélectionner le type de cheeur que vous
souhaitez appliquer a la section et la partie actuellement sélectionnées.

Chorus Type List

79

« CHORUS 1 e CELESTE 1 e FLANGER 1
¢ CHORUS 2 e CELESTE 2 « FLANGER 2
« CHORUS 3 o CELESTE 3 e OFF
CUSTOM STYLE "%
TEHP.STYLE
SECT. o PART " VOLUNHE DEFTH
HAIN |RHYTHH CHORUS| 1
A 1 PAH 1

[1[1[1&%\\u
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E1 Définissez la valeur ou I'intensité du parametre sélectionné.

L'option URLUE (ou DEPTH) affichée au-dessus de la touche de
l'afficheur a cristaux liquides situé a l'extréme droite, définit la quantité
ou l'intensité du parametre sélectionné a 1'étape 2.

Lorsque vous sélectionnez DOLUME, 1'option SECTION a pour valeur
ALL, et cette valeur va de -3@ a +390 (en fonction du volume prédéfini
pour le style source). Lorsque vous sélectionnez le paramétre REUERB
ou CHORUS, vous pouvez définir pour l'intensité des valeurs allant de @ a
127. Lorsque vous sélectionnez le paramétre PAN, vous pouvez définir
des valeurs allant de L 10 (extréme gauche) a C (centre) en passant par

R 10 (extréme droite) pour I'option URLUE.

E Recommencez la procédure, si nécessaire.

Recommencez les étapes précédentes pour définir d'autres parametres
pour chaque élément et section du style personnalisé.

Enregistrement des styles sur une disquette ...

La page 5 de 'afficheur CUSTOM STYLE permet d'enregistrer les styles
personnalisés sur un disquette. Vous pouvez enregistrer les styles personnels
individuellement ou par groupe de quatre.

Apres avoir inséré une disquette correctement formatée (page 111) dans
le lecteur du Clavinova, utilisez les touches ¥ et A du MEMORY NO pour
sélectionner le style personnalisé que vous souhaitez enregistrer sur la
disquette, ou sélectionnez ALL pour enregistrer un groupe de styles (jusqu'a
4 styles personnalisés). Ensuite, appuyez sur la touche d’afficheur SAUE
pour lancer la sauvegarde des données sur la disquette. A cette étape,
l'afficheur SAVE s'affiche.

CUSTOM STYLE ™

MEMORY Ho,
SAVE |[DELETE

L. O O 0O
= 0

Saisissez un nom pour le fichier contenant le style. La procédure de saisie
du nom de fichier est la méme que celle utilisée pour saisir le nom d'un style
personnalisé (page 140). Appuyez sur SAUE une fois que vous avez introduit
le nom. Si un fichier existe déja sous ce nom, le message "Same name!
Overwrite?" (Ce nom existe déja ! Le remplacer ?) s'affiche. Pour
remplacer le fichier existant, appuyez sur 0K ; pour annuler I'enregistrement,

appuyezsur CANCEL.
9 Sane nane! Overurite?

| 0K [[CANCEL]|

(=] wore |

* Le type de réverbération utilisé pour le
style personnalisé est déterminé par le
style sélectionné comme modéle de
base pour la création du style
personnalisé.

e Normalement, les paramétres VALUE
et TYPE du style prédéfini sont d'abord
sélectionnés. Si vous sélectionnez ALL
comme valeur pour l'option PART, les
valeurs prédéfinies pour le morceau
R1 s'affichent. Si vous sélectionnez
ALL comme valeur pour I'option SEC-
TION, les valeurs prédéfinies pour
MAIN A s'affichent.

e Si le style prédéfini utilise un choeur
n'appartenant pas a la liste, le terme
"OTHERS" s‘affiche. Une fois que vous
avez sélectionné un autre type de
cheeur, vous ne pouvez plus choisir de
nouveau le paramétre OTHERS.
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Vous devez d'abord enregistrer les styles personnalisés dans le ] wote |
Clavinova avant de les enregistrer sur une disquette. Si le style personnel Vous pouvez charger des fichiers de

v 7 v rder sur di n’ 244 réalabl styles depuis une disquette, a l'aide des
que vous essayez de sauvegarder sur disquette n’a pas été au préalable options ALL LOAD et SINGLE LOAD,

sauvegardé dans la mémoire interne, le message d’avertissement comme décrit dans la section
"Store in memory before saving to disk" (Enregistrer dans ( Charge;nent de fichiers de styles "
page 86).

la mémoire avant d'enregistrer sur disquette ") s'affiche. Dans ce cas,
appuyez sur OK pour retourner a la page 5 de 1'afficheur CUSTOM
STYLE. Sauvegardez votre style personnel dans la mémoire interne de
I’instrument (voir I’étape 12 de la page 79) et essayez de nouveau de le
sauvegarder sur disquette.

Store in Hedory hefore
saving to disk.

B Suppression des fichiers de styles ...

Vous pouvez supprimer les fichiers de styles de la disquette, a 'aide
de l'option DELETE de la page 5 de I'afficheur CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE ™

MEMORY Ho,
SAVE |[DELETE

Apres avoir inséré la disquette contenant les fichiers de styles dans le
lecteur du Clavinova, appuyez sur la touche DELETE de I'afficheur a
cristaux liquides. Utilisez les boutons A et ¥ de 'option FILE pour
sélectionner le fichier de style que vous souhaitez supprimer de la
disquette. Le message "Are you sure?" (Confirmer) s'affiche.
Appuyez sur YES pour supprimer le fichier de style, ou sur NO pour
annuler I'opération.

B Quitter le mode Custom Style ...

Pour quitter le mode Custom Style et retourner a l'afficheur principal,
appuyez sur la touche [EXIT].

81
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I Reproduction des styles personnels

Une fois vos styles personnalisés créés, appuyez sur la touche [DISK/
CUSTOM] pour les sélectionner en vue d'une lecture, puis utilisez les
boutons de l'afficheur a cristaux liquides A et ¥ de I'option STYLE , le
cadran de données, ou les boutons, [-] et [+] pour choisir le style
personnalisé que vous souhaitez écouter. Vous pouvez utiliser le méme
mode de lecture qu'avec les styles prédéfinis (page 51).

l Messages affichés dans le mode Custom Style

(] wore |

Puisque vous ne pouvez enregistrer
qu'une seule introduction, un seul modéle
de substitution et une seule conclusion
par style personnalisé, aucune variation
d'introduction, de substitution ou de
conclusion n'est produite pendant la
lecture.

Les messages suivants s'affichent parfois lorsque vous créez ou
enregistrez un style dans le mode Custom Style.

B La mémoire devient pleine pendant I’enregistrement

Pendant I'enregistrement ou 1'édition, ce message s'affiche lorsque le
mémoire est saturée.

0 Mot enoush Henory!

Appuyez sur OK pour retourner a l'afficheur CUSTOM STYLE, puis
supprimez un €lément pour alléger le style, et ainsi de suite.

B La mémoire est insuffisante pour sauvegarder........

Ce message s'affiche lorsque qu'il n'y a pas suffisamment de mémoire
pour effectuer l'enregistrement.

kot enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stvle.

|DELETE||CANCEL]

(G0 I (D I G B G B

Dans ce cas, vous devez supprimer un style dont vous n'avez pas
besoin, ou alléger le style en cours de lecture. Pour retourner a l'afficheur
CUSTOM STYLE et alléger le style en cours (en supprimant un élément,
et ainsi de suite), appuyez sur CANCEL ou appuyez sur DELETE pour
supprimer un ou plusieurs styles.

Si vous sélectionnez 1'option DELETE, le message "Select style
to delete" (Sélectionnez le style a supprimer) s'affiche :

(=] wore |

La quantité de mémoire (indiquée en kilo-
octets) utilisée par chaque style s‘affiche
a coté du nom du style. Cette quantité
peut vous servir de base pour déterminer
la mémoire (sur un total de 100 Ko) qui
sera disponible aprés la suppression d'un
style.
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Utilisez les touches ¥ et A de I'option MEMORY NO. Pour
sélectionner le style que vous souhaitez supprimer, puis appuyez sur 0K
pour le supprimer, ou sur CANCEL pour annuler la procédure.

Si le Clavinova affiche le message "Can't delete this style!"
(Impossible de supprimer le style) lorsque vous essayez de supprimer un
style, c'est parce que le style que vous souhaitez supprimer est celui sur
lequel est fondé votre style personnalisé. Dans ce cas, appuyez sur 0K
pour retourner a l'afficheur "Select style to delete", puis
sélectionnez un autre style a supprimer.

B Sortie du mode avant la sauvegarde ...

Lorsque vous appuyez sur la touche [EXIT] pour quitter le mode
Custom Style avant d'enregistrer le style, le Clavinova affiche un mes-
sage comme celui décrit ci-dessous :

9 Store TEHP.STYLE?

|1[15HP.SWLE_J)|| YES | ND |[CANCEL]

O U O g d

Pour archiver le style et quitter ce mode, sélectionnez une quantité de
mémoire et appuyez sur YES ; pour quitter le mode sans enregistrer le
style, appuyez sur NO ; pour retourner au mode Custom Style, appuyez

sur CANCEL.
B Changement de style avant la sauvegarde ................. (=] nore |

Si vous souhaitez sélectionner un autre
style source sans enregistrer le style en

\ . Vo q . cours, quittez le mode Custom Style sans
d'enregistrer le style que vous venez d'éditer, le message suivant enregistrer le style (voir " Quitter le mode
s'affiche : Custom Style " ci-dessus), puis retournez
de nouveau a ce mode.

Lorsque vous essayez de sélectionner un autre style source avant

e Store TEHP.STYLE?

MEMORY Ho.

| 0K |[[CANCEL|

O U O 4 d

Sélectionnez un numéro de mémoire et appuyez sur 0K pour
enregistrer le style et choisir un nouveau style source, ou appuyez sur
CANCEL pour retourner au mode Custom Style.
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Utilisation des fichiers de styles........

Vous pouvez charger et lire des fichiers de style créés dans le
format de fichier soit des disquettes "Style File" de Yamaha ou
des disquettes contenant les styles personnalisés que vous

avez créé.

=z 10O

TT o aunbhoes oby

oo 0ooooo oo

wEL veeSusSns
Hee BHEEEGEE
HES ood o s SBE

I A propos du format de fichier de style de Yamaha

Le format de fichier de style est le format d’accompagnement
automatique d’origine Yamaha qui a évolué au cours d’années de
développement et de perfectionnement. Le format Style File posseéde un
systeme de conversion unique vous permettant de jouer des
accompagnements exceptionnels et de qualité supérieure a I'aide de
différents types d'accords. En complément des styles existants, vous
pouvez utiliser d'autres styles sophistiqués au format des fichiers de style
des disquettes Style File livrées en option ainsi que des styles crées et
enregistrés sur une disquette contenant vos styles personnalisés.

l Chargement des styles dans une disquette

(=] wore |

Les formats des fichiers de styles créés
pour les modéles du Clavinova avant le
CVP-103 peuvent différer Iégerement. Si
vous essayez de charger ce type de
fichiers, les données peuvent ne pas étre
lues comme vous le souhaitez. (Ceci
s'applique également a I'utilisation des
données du style CVP-103 par les an-
ciens modéles du Clavinova.)

il Insérez une disquette.

Insérez la disquette contenant les fichiers de styles dans le lecteur. Le
témoin de la touche [DISK IN USE] clignote brievement pendant la lec-
ture et 1'identification de la disquette par le Clavinova. Lorsque vous
insérez une disquette Style File, la page d’affichage de chargement de
fichiers de style STYLE FILE LOAD (voir étape 2 ci-dessous) apparait

automatiquement.

Si vous avez déja inséré la disquette et que l'afficheur STYLE FILE

LOAD n'apparait pas, appuyez

sur la touche [DISK/CUSTOM] pour

faire apparaitre l'afficheur DISK/CUSTOM STYLE, puis sur la touche

LOAD SINGLE.

=7
L 77 ?
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Si vous insérez une disquette contenant
des données de morceaux et des fichiers
de styles, l'afficheur SONG PLAY
s'affiche automatiquement. Dans ce cas,
appuyez sur la touche [SONG] ou sur
[EXIT] pour retourner a l'afficheur princi-
pal, puis appuyez sur la touche [DISK/
CUSTOM].

DISK-CUSTOM STYLE ™

s STWLE FILE s

GUSTOH
STYLE

ALL
LOAD

LOAL
SIHGLE

(G I D s G B

Pour charger le groupe des quatre fichiers de styles créés en sélectionnant
ALL comme valeur de mémoire pendant I'enregistrement des fichiers dans le

mode Custom Style (voir page 82),

appuyez sur la touche ALL LOAD de

l'afficheur a cristaux liquides plutot que sur la touche LOAD SINGLE.
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1 Sélectionnez un fichier de styles. ...

Sélectionnez le style souhaité en utilisant le cadran de données ou de
[-] et [+].

Vous pouvez écouter le style sélectionné en appuyant sur la touche
LISTEN de l'afficheur a cristaux liquides. (La fonction “LISTEN” n’est
pas disponible dans le cas de LOAD ALL). Pour arréter I'écoute, appuyez
de nouveau sur la touche LISTEN, ou sur la touche [START/STOP].

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR MEMORY
Hi[m-:upu v LISTEN 1 LOAD

DO o0OOo

K] Sélectionnez un numéro pour la mémoire et
chargez le style. ... sssns e

Utilisez la touche d’afficheur MEMORY pour sélectionner le numéro de
mémoire (1 a 4) dans lequel le fichier de style sélectionné doit étre chargé et
appuyez ensuite sur la touche d’afficheur LORD pour effectivement charger
le fichier de style.

Recommencez les étapes 2 et 3 pour sélectionner d'autres fichiers de
styles et les charger.

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR
HIDTEHPD v LISTEN MEMID R LOAD

Il n’est pas nécessaire de sélectionner un numéro de mémoire lorsque
vous avez sélectionné ALL LOAD a I’étape 1. Appuyez simplement sur la
touche OK pour charger le style ou sur la touche CANCEL pour abandonner.

S'il n'y a pas suffisamment de mémoire pour charger le fichier de styles
indiqué, le message "Not enough memory! Delete an unneeded
style?" (Mémoire insuffisante ! Supprimer un style ?) s'affiche. Dans ce
cas, vous devez effacer un style devenu inutile avant de pouvoir charger le
nouveau style. Utilisez les boutons d’afficheur MEMORY NO. ¥ et A pour
sélectionner le numéro du style que vous voulez effacer et appuyez ensuite
sur la touche DELETE pour effacer le style, ou appuyez sur CANCEL pour
abandonner I’opération.

kot enoush Henory!
Delete an unneeded stvle?

m o 17BN IDELETE|GANGEL]

(=] wore ]

e Sivous réglez le tempo avant de
charger un style, ce tempo devient le
tempo par défaut de ce style.

e Certains styles sont trop volumineux
pour pouvoir étre écoutés a l'aide de
l'option LISTEN. Si c'est le cas, le
message "Too much data for LISTEN
function! Please load data." s'affiche.
Chargez alors directement le style
comme a l'étape 4.

e [‘accompagnement automatique est
activé lorsque vous appuyez sur la
touche LOAD SINGLE, et joue
automatiquement le style en Do
majeur lorsque vous appuyez sur la
touche LISTEN de l'afficheur a cristaux
liquides. Vous pouvez modifier I'accord
ou essayez d'utiliser le clavier pendant
l'essai d'écoute d'un style.

(=] wore |

e Sile numéro sélectionné comporte
déja un style, le nom de ce style
s'affiche au-dessus des options
MEMORY et LOAD. Quand vous
chargez un nouveau style, ce style est
effacé et remplacé par ce nouveau
style. (Un style programmé temporaire
est automatiquement chargé dans la
mémoire de style personnel [DISK
CUSTOM)] lorsque l'instrument est mis
sous tension.)

(= ore )

 [’afficheur de chargement ALL LOAD
est comme suit :

STYLE FILE LOAD "%

.y 0K [eaNcEL

Quand vous procédez a une opération
de chargement ALL LOAD, les
données des quatre emplacements
mémoire sont remplacées par les
nouvelles données.

e La quantité de mémoire (indiquée en
kilo-octets) utilisée par chaque style
s'affiche a c6té du nom du style . Cette
quantité peut vous servir de base pour
déterminer la mémoire (sur un total de
100 Ko) qui sera disponible si vous
supprimez un style particulier.
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[1 Ejectez la disquette a la fin de la procédure. ...

Lorsque vous en avez fini avec la disquette de style, appuyez sur la
touche EJECT du lecteur pour retirer la disquette et revenir au mode
d’exécution normal. Vous pouvez revenir au mode d’exécution normal
sans retirer la disquette en appuyant sur la touche [EXIT].

I Lecture des fichiers de styles chargés

/\ATTENTION

Le témoin DISK IN USE s’allume pen-
dant le chargement d’une disquette.
N’essayez JAMAIS d’enlever une
disquette lorsque le témoin

DISK IN USE est allumé.

(] wore |

Les touches LISTEN, LOAD, [EXIT] et
les touches de style ne fonctionnent pas
quand les données de style sont en
cours de chargement (autrement dit
pendant que le témoin pilote DISK IN
USE est allumé).

Une fois que vous avez chargé les fichiers de style, vous pouvez les
sélectionner pour la reproduction en appuyant d’abord sur la touche [DISK/
CUSTOM] puis en utilisant les touches STYLE A et ¥ de l'afficheur a
cristaux liquides, le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour choisir
le style que vous souhaitez reproduire. Vous pouvez lire celui-ci exactement
de la méme fagon que les styles programmés (page 51).

(=] wore |

Les styles de disquette ne seront
conservés dans la mémoire que jusqu’a
la mise hors tension de l'instrument.

STYLE STYLE FILE LOAD

ROCK/ MUSIC
Q) 8BEAT @ 16BEAT @BALLAD @ DANCE Q) R&B @PIANIST Q)DATABASE

OO od

SWING/ BALL- TRAD,

/
Q) JAZZ @ LATIN @COUNTRY @ ROOM Q) WALZ ‘IQE( DISK Q)HARMONY

GUITAR
HIDTEHPOD

TEHP.STYLE

LISTEN| "1 | LOAD

cusmw
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cHaPITRE 6: Registrations
Utilisation des registrations

(panneau de I‘B!IiStl‘atiﬂnll'appel) 00000000000

La fonction de registration permet de stocker des réglages de
panneaux complets que vous pouvez rappelerencas de nécessité.
Vous pouvez enregistrer jusqu’a 20 panneaux (mémoires) dans
le Clavinova.

P D orrtens noo | o
U

T pEEhHhES oty [Eam

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST- Qe ToucH
BANK — BANK+ Q)RATION Q)CUSETTING

I Stockage d’un réglage de panneau

Utilisez la procédure suivante pour stocker un réglage de panneau
sous forme de registration dans la mémoire du Clavinova.

il Définissez les commandes comme indiqué.........

Pour une liste des parametres stockés par la fonction de registration,
consultez la page 13 du Manuel de référence.

(=] wore )

Banque de registration
o . . e Catégorie : A—E
Utilisez les boutons [BANK+] et [BANK-] pour sélectionner la e Valeur de base : A

banque de votre choix.

H Sélectionnez une banque de registration. ...

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
_¢REGIST-

1 2 3 4 BANK — BANK+<' ATION @@QQFTTI‘IO&,C H
OO O c\gﬁj -

- La banque sélectionnée apparait dans le coin supérieur
gauche de l'afficheur principal.

Banque de registration

@n- UOICE
4 104 Grand Piano

BD UOL
127 T
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Utilisation des registrationS eeeececcccccccccccccccccccccccccccccce.

El Sauvegardez les réglages de panneau. ... =] wote
Tout en maintenant le bouton [REGISTRATION] enfoncé, appuyez Mémoire de registration

e Gamme : 1 — 4 (chaque banque)
sur I’un des boutons du mode REGISTRATION/ONE TOUCH SET- * Réglage par défaut : Aucun

TING numérotés de [1] a [4], correspondant a la mémoire de registration
dans laquelle vous souhaitez enregistrer le parametre.

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST- E] ONE TOUCH
Q> SETTING

7 o

- Le numéro de la mémoire de registration sélectionnée (=] vore |
raft & c6té du nom de la ban dans | in Srieur e Les paramétres prédéfinis sont
apparait a co e uno ) e_ a banque, da S € coin superieu initialement stockés dans toutes les
gauche de l'afficheur principal. Les paramétres de panneaux mémoires de registration la premiére
précédemment stockés dans la registration sélectionnée fois que vous activez e Clavinova.
L, , . e Par défaut, les paramétres de registra-
Sont Suppl’lmeS et remplaces pal’ de nouveaux parametres tion sont majntenusy méme [orsque

vous désactivez le Clavinova (voir
page 152). Vous pouvez également

! sauvegarder les registrations de fagcon
Gn-1 LIOICE * 3 individuelle (ou par lots de 20) sur une
3 104 Grand Piano disquette, en vue de les rappeler plus

STYLE tard (voir page 139).
ED L0L
127 T

Numéro de registration

8 Beat 1

I Rappel des réglages de panneau de registration

El Appuyez sur le bouton [REGISTRATION]. ...

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
_¢REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + =

1 2 3 4 ) ATION @ SETTING
OO D Cﬁ\%@
- Le témoin [REGISTRATION] s’allume.

H Sélectionnez une banque. ...

Utilisez les boutons [BANK+] et [BANK-] pour sélectionner la
banque contenant la registration souhaitée.

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
»_«REGIST- ONE TOUCH

1 2 3 4 BANK — BANK+<' ATION Q)[E]SETTING
OO OO %ﬁ&: -

- La banque sélectionnée apparait dans le coin supérieur
gauche de I'afficheur principal.

E] Sélectionnez une registration. ...

Dans REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING, appuyez sur 1’'un
des boutons numérotés de [1] a [4] correspondant a la mémoire de regis-
tration que vous souhaitez rappeler.

|8
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r)ecccccccccccccccccccccccccccccoeoe oo e Ulilisation des registrations

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST- ONE TOUCH

1 2 3 4 BANK — BANK+<: NCRATION @@SETTING
i) CW OO

- Le numéro de la registration rappelée apparait a cété du
nom de banque, dans le coin supérieur gauche de I'afficheur
principal.

Une icdne représentant un crayon apparait a droite du numéro de reg-
istration dans 1’afficheur, dés que vous modifiez les boutons ou les
parametres du panneau. Cette icone s’affiche pour indiquer que les
réglages de panneau de registration en cours ne sont pas les mémes que
ceux stockés a I’aide de la fonction de registration.

Symbole d’édition

E “‘3! UDII:E o 3
i 104 Grand Piano
E -

STYL -
B0 LA ed
127 T

I Protection des réglages de panneau

(=] vore |

e Lorsque vous sélectionnez une
banque, les réglages de panneau de
registration ne sont pas rappelés. lls
le sont uniquement lorsque vous
appuyez sur I'un des boutons
numérotés de [1] a [4].

e Lorsque vous choisissez REGISTRA-
TION pour l'option LEFT PEDAL (voir
page 138), vous pouvez utiliser la
pédale gauche pour sélectionner les
mémoires de registration les unes a la
suite des autres (de A1 a E4) ; ainsi,
chaque fois que vous appuyez sur la
pédale, vous pouvez rappeler d’autres
registrations. Vous ne pouvez
cependant pas rappeler les autres
parameétres de la pédale gauche
stockés a l'aide de la fonction de regis-
tration.

Pour éviter que certains réglages de panneau soient modifiés lors du
rappel d’une registration, vous pouvez utiliser la fonction Registration
Freeze. Cette fonction permet de rappeler différentes registrations pen-
dant I’accompagnement automatique, sans modifier subitement les
parametres de style ou de volume.

il Ouvrez I'afficheur REGISTRATION [FREEZE]. ...

Appuyez sur le bouton [DIRECT ACCESS], puis sur [REGISTRA-
TION].

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
DIRECT ACCESS

. N 3 4 BANK — BANK+<:
1‘f§x\l\ = OO 0Odo

- L'afficheur REGISTRATION [FREEZE] apparait.

+REGIST- @ ONE TOUCH
ATION @ SETTING

REGISTRATION [FREEZE]

VOICE SETTIHG
REVERB-EFFECT
TUHE

PEDAL

FREEZE

Catégories de la fonction Freeze

Les catégories a figer sont marquées d’un astérisque (*) dans la liste
de menu. De plus, la valeur ON (de 1’option ON/OFF située au milieu
de ’afficheur a cristaux liquides) est mise en surbrillance lorsque vous
sélectionnez une catégorie a figer.

89
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Pour une liste des paramétres utilisés
dans chaque catégorie figée, consultez la
page 13 du Manuel de référence.
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Utilisation desI‘egisltl‘ations.....................................

KA Indiquez les catégories a figer....eeerersersee.

Utilisez les touches A et ¥ , le cadran de données ou les touches [—]
et [+] pour sélectionner une catégorie, puis appuyez sur la touche ON/
OFF pour marquer la catégorie choisie ou lui retirer sa marque.

FEGISTRATION [FREEZE]

UVOICE SETTIHG
+ REVERE-EFFECT

] FREEZE

(0 B Lxgi}\L_J J

Sinécessaire, recommencez cette étape pour marquer d’autres
catégories ou pour enlever |’astérisque.

E]l Activez ou désactivez la fonction Freeze. ................

Appuyez sur le bouton FREEZE de 1’afficheur a cristaux liquides
pour figer les catégories marquées a I’étape 2 ou annuler le figement.

REGISTRATION [FREEZE] ™

UOICE SETTIHG
# REEHB--"EFFEET

] FREEZE

- Loption FREEZE apparait en surbrillance lorsque vous figez
les catégories marquées d’un astérisque. Lorsque cette op-
tion est désactivée, les paramétres présents dans toutes les
catégories ne sont pas protégés.

Bl Quittez PaffiCh@U. ...

Pour quitter I’afficheur REGISTRATION [FREEZE] et retourner a
I’afficheur principal, appuyez sur [EXIT].

(=] wore |

Catégories de la fonction Freeze
e Réglages: ON, OFF
e Réglage par défaut:
ON (ACMP SETTING)
OFF (Autres)
Sauvegarde des derniers parameétres :
ON

(=] vore |

FREEZE

e Réglages: ON (en surbrillance)
OFF (non mis en
surbrillance)

e Réglage par défaut: OFF

e Sauvegarde de la derniére valeur: ON
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cuarite /- Gommandes de morceaux

Reproduction de morceaux.............

Le Clavinova peut reproduire les morceaux enregistrés grace a
la fonction d’enregistrement (page 110) ainsique les données de
morceaux stockées sur les disquettes de différents logiciels
disponibles dansle commerce. Linstrumentvous permet également
d’accompagner au clavier la reproduction de morceaux. De plus,
sile logiciel de données de morceaux comprend des chansons,
vous pouvez en voir défiler les paroles sur I'afficheur pendant
leur reproduction.

NOTE | ¢ Pour des informations sur I'utilisation des disquettes, consultez « Utili-
sation des gestionnaires de disquettes (FDD) et des disquettes »
(page 9).
NoTE | © Le Clavinova peut reproduire jusqu’a 99 morceaux enregistrés sur une
seule disquette. L’instrument ne reproduit pas les titres au-dela de ce
nombre.
NOTE | ® Les données de reproduction ne sont, en principe, pas transmises via
MIDI. Toutefois, vous pouvez régler le Clavinova pour transmettre les
données de morceaux a l'aide de la fonction de transmission de
morceaux dans l'afficheur FUNCTION [MIDI 4] (page 150).
En plus des morceaux que vous avez enregistrés vous-méme, le CVP-
103 peut reproduire les disquettes des logiciels Yamaha Disk Orchestra
(DOC) , des logiciels XG et des logiciels Disklavier PianoSoft tout
comme les logiciels GM disponibles dans le commerce. Reportez-vous
a “Reproduction d’autres types de données musicales”, page 104.
e Consultez votre revendeur Yamaha pour toute information sur les
données de morceaux compatibles avec la fonction Lyric Display du
Clavinova.

NOTE

S S EESEYhESES Yy | 28y
% w B BHEEERs |G
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IReprOduction de morceaux

PLAY/
g SONG g STOP @ REC

@)
QPAUSE REW FF
b O

SONG CONTROL

il Activez le mode de reproduction de morceau...........
Introduisez la disquette “Music Software Collection” comprise ou

une disquette contenant des morceaux que vous avez enregistrés vous-
méme dans le lecteur de disquette. Vérifiez que la face de la disquette
est bien orientée vers le haut, comme indiqué sur ’illustration.
Enfoncez doucement la disquette jusqu’a ce qu’un déclic se produise.
Quand vous introduisez une disquette dans le lecteur, le mode de re-
production de morceau est automatiquement appelé.

Cété étiquette de la
disquette
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Le mode Song Play n’est pas automatiquement
activé si vous insérez une disquette lorsqu’un
afficheur FUNCTION (page 139) ou CUSTOM
STYLE (page 74) apparait.



Repl‘oductinnde mnpceaux’0...................................O

= Le témoin DISK IN USE s’allume pendant que le Clavinova lit la
disquette et 'identifie. Une fois que la disquette a été identifiée,
lafficheur SONG PLAY [MAIN] (page de I'afficheur 1) apparait et
le témoin [SONG] s’allume.

Si vous avez déja introduit une disquette de morceaux mais que le
mode de reproduction de morceaux n’est pas activé, appuyez sur la tou-
che [SONG].

= Le témoin [SONG] s’allume. Appuyez sur les touches PAGE [«] et
[™] pour sélectionner la premiére page, dans le cas ou I'afficheur
SONG PLAY [MAIN] n’apparait pas a I'écran.

H Sélectionnez un numéro de morceau. ...

Sélectionnez le numéro du morceau choisi pour la reproduction a

I’aide de la touche SONG, du cadran de données ou des touches [-] et

[+].

- Les numéro, nom, tempo actuel de morceau et I'icéne de fichier qui

indique le type de fichier sont affichés.

Sélectionnez “ALL” si vous voulez que tous les morceaux de la disquette
soient reproduits dans ’ordre. Sélectionnez “RANDOM” si vous voulez que
tous les morceaux de la disquette soient reproduits dans un ordre aléatoire.
Que vous choisissiez “ALL” ou “RANDOM”, les morceaux seront répétés
jusqu’a ce que vous arrétiez la reproduction.

Voix actuelle du clavier

SOME PLAY CMAINI
Tempo _ Ivh 160 E 1 Grand Piano

Numéro/nom du 1 Solfeggietto
morceau sélectionné =
i) !/RIGHT |2/LEFT m

Icone de fichier

(=] wore |

Les numéros de morceaux 1 a 99
s’affichent, y compris ceux qui ne
contiennent pas de données de
morceaux. Cependant, les noms des
morceaux sans données n’apparaissent
pas a l'écran.

@ Icones de fichier
Il y a quatre icones (illustrées ci-dessous) qui indiquent le type de fichier.
NOTE
Icones Type de fichier E- . )
e Reportez-vous a la section
b | ] Format XG/SMF « Compatibilité de données et de
MIDI » (page 172) pour les informa-
oolc] ] Format DOC/ESEQ tions sur les formats de fichiers.
e |es icénes ne s'affichent pas pour
Mane @@ Fichier Yamaha Disklavier PianoSoft ou XG/ESEQ les fichiers de morceaux GM et les
fichiers de données de morceaux
Données de morceau enregistrées & I'aide du enregistrés sur les modeles CVP
cvP B CVP-103 9 autres que CVP-109/107/105/103,
) CVP-98/96/600 ou CVP-94/92.
-
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.............0.0..................OOOOQRepI‘nduction de mol‘ceaux

Utilisez les touches PAGE [ ] et [P] pour appeler l'afficheur SONG (=] wore

PLAY [LIST] (page 3 de l'afficheur) et faire apparaitre la liste entiere des ;‘ZZ‘;‘ZLZT’:Z:TEM du nom de

noms de morceaux de la disquette. Le morceau souhaité peut étre Cela signifie que ce numéro de morceau ne
facilement sélectionné a 1’aide du cadran de données ou des touches [-] comprand pas de données de morcaat.

et [+]. L’afficheur fait apparaitre simultanément jusqu’a huit titres de (=] wore

morceaux. Si la disquette contient davantage de morceaux, les dix titres ::gc’ ;Z;zg’" répétée de morceaux
suivants apparaissent lorsque vous déroulerez I’afficheur, a la suite du Si vous sélectionnez d’abord “All” sur
dernier titre indiqué sur I’afficheur. I'afficheur SONG PLAY [MAIN], puis que

vous sélectionnez un morceau sur
l'afficheur SONG PLAY [LIST] (page 3
de l'afficheur), tous les sons seront
reproduits de maniere répétitive, en

= [k débutant par le morceau sélectionné.

SOMG PLAY CLISTI

1 Solfeggiet FAREER-TTHE R I Y =] wore

20 Cone Al B4 & Reproduction répétée d’un seul morceau

3 Ronance H 7 Si vous sélectionnez un morceau sur

d ireensleey K & - . Iafficheur SONG PLAY [MAIN], ou sur
OO Iafficheur SONG PLAY [LIST] (page 3

de l'afficheur) et si vous sélectionnez
ensuite 1 SONG dans l'afficheur SONG
PLAY REPEAT (page 4 de I'afficheur),
seul le morceau sélectionné sera repro-
duit de maniere répétitive jusqu’a ce que
vous arrétiez la reproduction.

El Lancez/arrétez la reproduction. ... =] wore
Sélection d’une voix pendant la reproduc-
Lancez la reproduction du morceau sélectionné en appuyant sur la tion

Pour changer la voix que vous jouez sur le

touche [P LAY/ STOP]- clavier pendant la reproduction d’un morceau,
sélectionnez une voix de la maniére habituelle

SONG CONTROL (page 291). Les voix des parties 1/RIGHT et 2/
o _sone_ 6% oL 0, _Rec LEFT en cours de reproduction peuvent étre

modifiées depuis I'afficheur SONG PLAY [L&R
VOICE] (page 98).

(=] wore |

Il se peut que le morceau ne débute pas

= La reproduction du morceau sélectionné débute. A moins que immédiatement au moment ot vous
vous n’ayez sélectionné ALL ou RANDOM, le morceau sélec- appuyez sur [PLAY/STOP].
tionné est reproduit jusqu’a la fin, puis la reproduction s’arréte g
t ti tL tlet tuel t indiqué Témoins guides de clavier désactivés
automatiquement. La mesure et le tempo actuels sont indiqués Les témoins guides de clavier correspondant
sur I'afficheur pendant la reproduction. aux notes en cours de reproduction des parties
1/RIGHT et 2/LEFT s’allument en temps réel.
Vous pouvez aussi lancer la reproduction du morceau sélectionné en Ces/ féf;m;fns g[sjgﬁlse PSILIZ?; CflfJf?DC‘fEéijgggs
sur l'afficheur
appuyant sur la touche [START/STOP]. (page 5 de I'afficheur). (Voir page 109.)
Appuyez sur la touche de panneau [PLAY/STOP] pour arréter la =] wore |
reproduction. Pour désactiver I'afficheur des parties
lyriques
= La reproduction du morceau s’arréte. Les parties lyriques sont indiquées dans
l'afficheur quand vous utilisez le logiciel de
Vous pouvez aussi arréter la reproduction en appuyant sur la touche reproduction qui contient ces parties lyrigues.
Si vous souhaitez que les parties lyriques
[START/STOP]. cessent d’apparaitre, vous pouvez désactiver

. . cette fonction dans la page 5 de l'afficheur de
Pour quitter le mode reproduction de morceaux, appuyez sur [SONG] SONG PLAY [GUIDE MODE].

ou [EXIT]. Le témoin s’éteint et 1’afficheur précédent réapparait. =] wore |

Utilisation de la pédale pour débuter/arréter
la reproduction

Lorsque vous sélectionnez la fonction de
pédale gauche sur START/STOP sur l'afficheur
FUNCTION [PEDAL] (page 3 de

I'afficheur), la pédale gauche fonctionne
comme la touche [START/STOP]. (Voir page
138.)

93

FEEEEEEEE SN S NN NN NN NN NSNS S S NS NSNS NN S S EEEEEEEEEEEEEEE CVP-103 ( 95



Repl‘oductinnde mnpceaux’0...................................O

4 N
® Réglage du tempo ] nore |
Vous pouvez changer a votre gré le tempo de reproduction d’un Il est possible que les témoins BEAT

(page 52) ne clignotent pas pendant la

morceau. (Voir page 25.) 1l est possible, a tout moment, de restaurer le Jecture du logiciel de tempo libre.

tempo initialement programmé du morceau sélectionné en appuyant

simultanément sur les touches TEMPO [-] et [+]. (=] wore |
Mais dans le cas d’un logiciel de tempo libre, “- - -” apparait a la Les numéros de mesure affichés ne
. h S correspondent pas toujours a ceux
place du tempo sur I’afficheur et les numéros de mesure indiqués sur indiqués sur la partition en ce qui

I’afficheur ne correspondent pas au numéro de mesure réel; ils ne servent | conceme certains morceaux.
qu’a titre de référence pour indiquer la longueur reproduite du morceau.
Un chiffre de pourcentage (- 99 a + 99 au maximum, la gamme differe en
fonction du logiciel), apparait sur 1’afficheur pour indiquer
I’augmentation ou la diminution du tempo quand vous changez celui-ci.

o} ﬂ — TEMPO +

METRONOME — RESET —

SOMG PLAY CHATH]
h-—E 1 Grand Piano

1 50NG_BB1 Piano
W) /RIGHT|2/LEFT| ORCH |
AN /
1 Ejectez la disquette. ... A\ATTENTION
e 4 Lere . Ne retirez pas la disquette quand le
Lorsque vous avez fini d’utiliser la disquette en place, appuyez sur la témoin DISK IN USE est allumé ou
touche EJECT du lecteur pour retirer la disquette. pendant Ia reproduction d’un mor-
ceau.

= Lafficheur a cristaux liquides revient a 'afficheur principal.

(=] wore |

Réglage de volume de chaque partie
Le volume de chaque partie peut se
régler sur l'afficheur MIXER.

(] nore ]

Réglage de I'équilibre de niveau de
reproduction de morceau et des voix
de clavier

Utilisez la commande [ACMP/SONG
VOLUME] (page 23) pour régler le
volume.

(=] wore |

Lors de la reproduction d'un morceau
enregistré sur le CVP-109/107/105/103, il
suffit d'appuyer sur la touche [ACMP ON]
pour activer 'accompagnement
automatique.

Qs wuscam

6
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I Annulation d’une partie

Les touches 1/RIGHT (main droite), 2/LEFT (main gauche) et
ORCH (accompagnement) sur I’afficheur SONG PLAY [MAIN] peuvent
servir a activer/désactiver la reproduction des parties correspondantes.
Quand les parties sont activées, leurs touches sont en surbrillance. Par
exemple, vous pouvez désactiver les parties main droite et/ou main
gauche pour vous exercer sur le clavier.

SOHG PLAY TMAINT
RICNE 1 Grand Piano

1 Solfeggietto

(o =1 7" Ja/ria | 2 /LEFT m

Dans cet exemple, la pame 1/RIGHT est annulée.

1l est possible de modifier I'assignation de piste pour chaque touche
depuis la page 6 de l'afficheur SONG PLAY [L&R VOICE] (page 98).

Activation/désactivation des parties individuelles
d’accompagnement ...

Normalement, lorsque vous appuyez sur la touche d’afficheur ORCH
(accompagnement), toutes les parties d’orchestre (piste 3 a 16), ou toutes
les parties autres que 1/RIGHT ou 2/LEFT sont immédiatement
activées ou désactivées. Vous pouvez, malgré tout, activer ou désactiver
ces parties individuellement dans I’afficheur SONG PLAY [TRACK
PLAY] (page 2 de I’afficheur).

Kl Sélectionnez la page d’afficheur SONG PLAY [TRACK PLAY].

Utilisez les touches PAGE [ ] et [>] pour sélectionner I'afficheur
SONG PLAY [TRACK PLAY] (page 2 de I'afficheur).

- Les pistes qui contiennent les données sont indiquées au-dessus
des TRACK <« et P Les pistes validées pour la reproduction sont
indiquées dans une boite entourant le numéro de piste. Les pistes
qui ne comprennent pas de données ne sont pas affichées.

SOME PLAY [TRACK PLAY]
1 Solfegsietto

SDITNE 1
W& E EE E G E .
(=] [ [1] 2] (=] [ (5] ] 1 Grand Piano

A TRACK W SO0L0 5 FF

(=] wore ]

e Vous pouvez activer/désactiver une
partie pendant la reproduction.

e Les parties n’ayant aucune donnée ne
peuvent étre activées. [Ceci s’applique
quand il n’y a actuellement aucune
donnée dans la piste assignée a la
partie 2/LEFT (page 98) ou quand la
piste assignée est fixée sur “TRK- -
(OFF)’].

(=] wore |

Dans le cas des fichiers Disklavier
PianoSoft, DOC et XG/ESEQ Yamaha,
lindication de partie n’apparait pas
quand les parties ne comprennent pas
de données.

(=] nore |

Lorsque vous sélectionnez un mor-

ceau de fichier standard MIDI, tous les
numéros de pistes apparaissent, que

les pistes contiennent ou non des
données (a I'exception des morceaux
enregistrés sur les modéles CVP-109/
107/105/103, CVP-98/96/600 et CVP-94/
92).
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H Sélectionnez la piste désirée pour la reproduction (PLAY/OFF,
SOLO).

Sélectionnez la piste choisie a I'aide des touches TRACK < et P, du

cadran de données ou des touches [-] et [+].
- La piste sélectionnée est indiquée par un soulignement de son
NUMEro.

Activez ou désactivez la reproduction de la piste choisie en appuyant

sur la touche de I’afficheur située a I’extrémité droite pour

sélectionner PLAY (reproduction) ou OFF. Quand une piste est en
sourdine, le cadre entourant son numéro a 1’affichage disparait. La
voix utilisée par la piste actuellement sélectionnée est indiquée au-

dessus de PLAY/OFF.

Sélectionnez une piste, puis appuyez sur la touche d’afficheur SOLO,
qui est alors en surbrillance, afin d’entendre seulement la piste
sélectionnée. Pour annuler la fonction Solo, appuyez de nouveau sur

la touche d’afficheur SOLO.

SOHG PLAY [TRACK PLAYD 4
(160

1 1 Snlfeaaiettn
[1[2] 2 [=][5][E] 3] [E] 2 Acouws.Bass
(51 [ia] [ i=] 1] ] 1] ]
o TRACE * SOLO HII%H

SOMG PLAY [TRACK PLAYI
1 Solfessietto

M1 E 1
(L (21 (=] %] [5] [&] [7] [E] .
(5] [m] (] [i2] (=] [ 1 Grand Piano

(5] [E] |
{4 TRACK ® S0L0

[][][][]L&

I Assignation des pistes a 1/RIGHT et 2/LEFT et assignation de voix

[][][]L&U

B Assignez les pistes a 1/RIGHT et 2/LEFT

(] vore |

1/RIGHT

Vous pouvez assigner des pistes spécifiques aux fonctions 1/RIGHT

et 2/LEFT sur I’afficheur SONG PLAY [MAIN], afin d’activer ou de
désactiver de maniere sélective la reproduction des pistes assignées.

TRK -- (OFF)peut étre affecté 2 2/LEFT. La méme piste ne peut pas étre

assignée aux deux parties.

Sélectionnez l'afficheur SONG PLAY [L&R VOICE] (page 6 de
l'afficheur) a I'aide des touches PAGE [d] et [].

= Appuyez sur les touches 1/RIGHT ou 2/LEFT pour mettre en

surbrillance la fonction correspondante sur l'afficheur, puis utilisez

le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour assigner la
piste de votre choix.

Vous pouvez aussi sélectionner la piste en appuyant sur la touche

1/RIGHT ou 2/LEFT.

S0MG FLAY CLER WOICE]
W At E 1

LE&FR LUOICE
H 1-EIGHT Tt Na)
oo |
J O OJ L§ J

1 SONG_BB1

* Réglages: 1 — 16

* Réglage par défaut: fonction du type
de fichier.

2/LEFT

* Réglages : 1 — 16, — (off)

* Réglage par défaut : fonction du type
de fichier.

(o ore )

Les assignations de pistes des fichiers
DOC et des fichiers Disklavier
PianoSoft Yamaha sont fixes et par
conséquent, vous ne pouvez pas les
modifier.

(=] nore |

Les pistes peuvent uniquement étre
assignées lorsque la reproduction est au
début de la chanson.
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B Sélection des voix pour les parties 1/RIGHT et

P2 {0 3 SR

Vous pouvez sélectionner les voix de reproduction des parties
1/RIGHT et 2/LEFT sur l'afficheur SONG PLAY [L&R VOICE].

Appuyez sur la touche L&R UOICE ¥ ou A pour mettre en
surbrillance la fonction correspondante de 1'afficheur puis sélectionnez la
voix de reproduction pour les parties 1/RIGHT et 2/LEFT a l'aide du
cadran de données ou des touches [-] et [+].

Vous pouvez également sélectionner une voix a I’aide des touches

LEGRUOICE V et A.

SOHE PLAY [LER UOICE]
h160 E 1 1 Solfessietto

LaR LIOICE
oo o0oo

Grand Piano
L) A

I Réglage du volume général de reproduction

(=] wore |

Vous ne pouvez modifier les voix de
reproduction que lorsque la reproduction
est arrétée au début du morceau.

Utilisez la touche [ACMP/SONG VOLUME] pour commander le
volume général de reproduction de morceau.

Lorsque vous étes en mode de reproduction de morceaux, le réglage
du volume se fait automatiquement selon le dernier niveau réglé en mode
de reproduction, quel que soit le positionnement du curseur de réglage.
Ensuite, déplacez le curseur de maniere a ajuster le niveau de sortie sur
le niveau correspondant.

VOLUME

MASTER ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

z
b
x
z
&

R
z

=1 =
=1 =
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Si l'accompagnement automatique est
activé pendant la reproduction d'un
morceau original enregistré sur le CVP-
109/107/105/1083, la commande [ACMP/
SONG VOLUME] affecte le niveau de
réglage de I'accompagnement
automatique plutét que celui de la repro-
duction de morceaux.
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I Réglages des pistes

Pour effectuer les réglages de volume de reproduction, de voix et de
portée ainsi que les effets de réverbération, de chorus et de profondeur
pour les pistes individuelles, appuyez sur la touche [MIXER] en mode de

reproduction de morceaux pour appeler l'afficheur MIXER.

FUNCTION  MIXER

ETEw

MIHER
UOLUME = 177

UOLUME E ETHP
[ 1] 3456 18 301 @IFMNI5SIE TOTAL

[ wSELECTa || 4 TRACE B || PLAY |

Vous pouvez utiliser I'afficheur MIXER pour régler les parametres
indiqués ci-dessous. Reportez-vous aux pages de référence indiquées

pour les descriptions de chaque parametre.

Paramétres disponibles dans I'afficheur MIXER

@ Quand vous sélectionnez une
pistede 1a16:

* VOLUME (Voir page 32.)

* VOICE (Voir page 29.)

* PAN (Voir page 32.)

* REVERB DEPTH (Voir page 43.)
* CHORUS DEPTH (Voir page 45.)
* EFFECT DEPTH (Voir page 48.)

@ Lorsque vous sélectionnez TOTAL :

* TEMPO (Voir page 25.)

* TOTAL REVERB DEPTH (Voir page 42.)
* REVERB TYPE (Voir page 42.)

* CHORUS TYPE (Voir page 44.)

* EFFECT TYPE (Voir page 47.)

(=] wore )

Les parameétres de numéro de
changement de programme (PRG#), de
banque LSB (BKL) et de banque MSB
(BKM), utilisés pour choisir les voix via
MIDI, s'affichent lors de la sélection de
VOICE.

(=] wore )

En fonction du type de fichier, certains
parameétres ne peuvent étre modifiés.
Ces parameétres sont signalés par
lindication “Fixed”.

I Modification des réglages dans I’afficheur MIXER

il Sélectionnez la piste a modifier.

Sélectionnez la piste désirée en appuyant sur TRACK <« ou P>. Le fait
de choisir TOTAL (Total) change les réglages d’ensemble du morceau
plutdt que les réglages des pistes individuelles. Appuyez sur la touche
d’afficheur situé a I’extréme droite afin de sélectionner PLAY (reproduc-
tion), OFF ou SOLO pour les pistes choisies. Optez pour SOLO si vous

voulez seulement reproduire la piste sélectionnée.

MIXER
TRACK 5 GrandPno
LOLUME = 188
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F Sélectionnez le parameétre a éditer. ... (=] vore |
Selon le type de fichier, vous ne pouvez
Appuyez sur SELECT ¥ ou A pour sélectionner le paramétre désiré. changer que les voix des pistes 1 et 2.

Valeur actuelle pour

la piste sélectionnée
P MIXER (=] wore |
TRACK 3 GrandPno e La sélection de TOTAL et la
VALUME = 1686 modification de la valeur REVERB
Parametre UOLIUME E=EE============ THF DEPTH affectent aussi la sonorité du
sélectionné pour I'édition T g3 yEHE 18 9I@IIIBIAMNIS TOTAL jeu au clavier.
| ¥SELECTA I 4 TRACK * L PLAY | » Vous pouvez aussi changer les voix
La piste des pistes sur lesquelles

sélectionnée ) [ ] [ ] [ ] I'accompagnement automatique, le
est en surbrillance. l ' % rythme et les données d’harmonie ont
été enregistrées.

e Gamme du volume : 0 — 127

Si vous sélectionnez un autre morceau,

E Editez la valeur ou le réglage tous les réglages reviennent aux
o e ————— valeurs par défaut du morceau (ou aux
Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour modifier ; eglages “t”)’ses pour 'enregistrement
2 oo < u morceau,).
la valeur ou le réglage. Vous pouvez modifier les parametres pendant que , ,
. . R . L. e Sil'accompagnement automatique est
le son est reproduit, ce qui vous permet d’entendre immédiatement les activé durant la reproduction d’un
résultats de vos éditions. morceau original qui a été enregistré

dans le CVP-109/107/105/103,
I'afficheur MIXER fonctionne comme
commande de volume de partie
d’accompagnement automatique (page
65) a la place de la commande de
volume de piste de morceau.

I Fonctions de répétition

Le Clavinova offre un certain nombre de fonctions de répétition qui =] wore |
vous permettent de reproduire le méme morceau ou les mémes sections * Le mode de reproduction ALL ou
d’ b le. Cette foncti t trés utile 1 RANDOM (dans l'afficheur SONG
un morceau en boucle. Cette fonction est trés utile lorsque vous PLAY [MAIN]) est désactivé quand
souhaitez vous exercer a jouer une phrase difficile. I'un des modes de répétition est
Sélectionnez le mode désiré parmi les quatre modes de répétition sur selectionne.
Iafficheur SONG PLAY [REPEAT] (page 4 de I’afficheur). * Tout mode de répétition

précédemment spécifié est désactivé
quand vous sélectionnez un morceau

Quatre modes de répétition différent.

* OFF (La fonction de répétition est désactivée)
* PHRASE (Répétition de phrase)

* 1 SONG (Répétition d’'un morceau)

* Mode AB (Répétition AB)

SOME PLAY [REPEAT]
G100 E 1 1 Solfegsietto

FEFEAT MODE
OFF
¥ &

U%[][][]

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS 101
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B Répétition de phrase.....

Lors de la lecture d’un logiciel Yamaha incluant des reperes spéciaux,

comme des fichiers DOC, vous pouvez

sélectionner un numéro de phrase

spécifique (comme indiqué sur la musique de feuille d’accompagnement)
et vous exercer de maniere répétitive seulement sur la phrase
sélectionnée. (La répétition de phrase peut étre utilisée pour les quatre
morceaux pour lesquels la notation est fournie dans le livre de musique.)
Quand vous sélectionnez PHRASE en utilisant les touches REPEAT
MODE V¥ ou A, I’afficheur PHRASE du numéro de phrase sélectionné

apparait a droite de la touche. Appuyez

sur PHRASE ¥ ou A pour

mettre en surbrillance la fonction correspondante de l'afficheur, puis
sélectionnez le numéro de phrase en utilisant le cadran de données ou les

touches [-] et [+].

Vous pouvez aussi sélectionner un numéro de phrase en appuyant sur

PHRASE ¥V ou A.

Une fois que la reproduction de morceaux est lancée, la phrase
sélectionnée est reproduite de maniere répétitive jusqu'a l'arrét de la re-

production.

S0ME PLAY [REFPEAT]
th 160 E 41

REFEAT MODE
| PHRASE |
¥ &

B Répétition d’un morceau (1 Song Repeat)......

Quand vous sélectionnez 1 SONG en appuyant sur la touche REPEAT
MODE V¥ ou A, le morceau sélectionné et reproduit, quel qu’il soit, est
répété continuellement jusqu’a ce que vous [’arrétiez.

S0ME PLAY [REPEAT] ™
hi1s0 E 1

1 Solfegsietto

FEFEAT MODE

B Répétition AB (AB REPEAT)

Cette fonction vous permet de spécifier la section (entre un point A et
un point B) d’un morceau que vous voulez reproduire de maniere

répétitive pour vous exercer.

Quand vous sélectionnez AB mode avec la touche REPEART MODE
V¥ ou A, A = et B apparaissent a droite des touches sur 1’afficheur pour

spécifier les points A et B.

S0ME PLAY [REPEAT] ™
hi1s0 E 1

1 Solfeggietto

FEEFEAT MODE

AB Hode
Ld '

o

OO0 OoDbOo
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e Vous pouvez activer/désactiver les
parties, méme pendant la perform-
ance.

» Vous pouvez utiliser la fonction guide
en méme temps que la répétition de
phrase.

e Quand la répétition de phrase débute,
une mesure d’introduction est
automatiquement reproduite avant la
phrase. Cependant, pour les
morceaux avec tempo libre, il n’y a
pas de mesure d’introduction initiale.

(=] nore |

La mesure d’introduction n’est pas
reproduite.

(=] wore |

e Les points A et B spécifiés sont
effacés quand vous sélectionnez un
nouveau numéro de morceau ou un
autre mode Repeat.

e Une mesure d’introduction est
automatiquement activée avant que la
reproduction de la section spécifiée A-
B Repeat ne débute. Cependant, pour
les morceaux avec tempo libre, il n’y a
pas de mesure d’introduction initiale.

e Pour spécifier le point A comme début
d’un morceau, appuyez sur A = avant
que la reproduction ne débute. Dans
ce cas, la mesure d’introduction est
désactivée.

e Si vous spécifiez uniquement le point
A, vous obtiendrez la reproduction
répétitive de la partie située entre le
point A et la fin du morceau.

e Vous ne pouvez pas sélectionner le
point B sans que le point A le soit.

o0l



...0.0..................0.............Repl‘nduction de mol‘ceaux

101

Lorsque vous reproduisez le morceau, appuyez sur le bouton A = au
début de la section a répéter.

= Puis, appuyez sur la touche B a la fin de la section a répéter. La
reproduction de répétition de la section spécifiée, (du point de
début A au point de fin B), commence automatiquement.

Les points A et B programmés sont conservés jusqu’a ce que vous
sélec-tionniez un morceau différent ou un autre mode Repeat. La méme
section peut étre répétée le nombre de fois que vous désirez, en utilisant
la touche [PLAY/STOP].

Lorsque les deux points A et B points ont été spécifiés, vous pouvez
supprimer les points A et B en appuyant sur la touche A = ou le point B
uniquement en appuyant sur la touche B. Vous pouvez alors spécifier
d'autres points A et B a l'intérieur du morceau.

I Autres commandes de reproduction

SONG CONTROL
PLAY/
@ SONG @ STOP @ REC
Ce

Q) PAUSE REW FF

O 0 &>»

[ (U L= =

Appuyez sur la touche [PAUSE] pour interrompre provisoirement la
reproduction d’un morceau. Appuyez de nouveau sur la touche [PAUSE] ou
sur la touche [PLAY/STOP] pour reprendre la reproduction au méme point.

B Retour en arriére et avance rapide......ee.

Utilisez les touches [REW] et [FF] pour rembobiner ou avancer
rapidement jusqu’au point de reproduction du morceau.

» Pendant ’arrét ou la pause de la reproduction, appuyez sur les touches
[REW] ou [FF] pour revenir en arrieére ou avancer rapidement d une
mesure a la fois dans un morceau. Vous pouvez également maintenir ces
touches enfoncées pour revenir en arriere ou avancer de maniere con-
tinue.

» Pendant la reproduction, les touches [REW] et [FF] vous permettent de
déplacer rapidement le point de reproduction du morceau tant que vous
mainte-nez la touche enfoncée. Pendant I’opération [REW], le son n’est
pas audible.

(= wore)
L’utilisation du bouton [REW] peut
entrainer une modification de voix, de

rythme et/ou de volume.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Reproduction d’autres types de données musicales

B A propos des logiciels compatibles ...

Les modeles CVP-103 reproduisent les types de logiciels suivants :

¢ Formats de séquence : SMF (format 0 et 1), ESEQ
* Formats d’allocation de voix : Niveau 1 du systéeme GM, XG, DOC

Reportez-vous a « Compatibilité de données et de MIDI » (page 172)
pour des informations sur les formats d'allocation de voix et les formats de
séquence.

Le générateur de son interne du CVP-103 restaure automatiquement la
compatibilité avec le format Yamaha XG (y compris le niveau 1 du systéme
GM) ou l'allocation de voix DOC Yamaha (page 172), selon les données de
reproduction (Cependant, 1’allocation de voix sélectionnée sur le panneau ne
change pas).

Données de morceau enregistrées sur d’autres
INSTFUMENLES ........oooo s ssssss s sssnee

Les données de morceau enregistrées sur d’autres Clavinovas (CVP-50/
70/55/65/75/83S/85A/8TA/59S/69A/69/79A/89/92/94/96/98/600/109/107/
105) sont normalement reproduites avec les voix correctes, bien que
I’équilibre de volume soit 1égerement différent. Cependant, les données
enregistrées avec la fonction d’accompagnement automatique du CVP-50/70
ne peuvent pas étre reproduites proprement.

Les données de morceau enregistrées sur le Disklavier Yamaha peuvent
aussi étre reproduites.

(=] wore |

Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
Lyric Display (page 109) avec des
données de morceau enregistrées au
format SMF 1.

(=] wore |

Quel que soit le type de logiciel utilisé,
vous ne pouvez utiliser que les formats
de disquettes suivants : format 3,5” 2DD
de 720 kilo-octets et le format 3,5” 2HD
de 1,44 Mo.
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Commandes guides.........ccceeeeeennnn.

Le Clavinova est doté d’une fonction guide qui vous permet de
vous exercer en utilisant le logiciel approprié sur disquette.
L’afficheur “piano roll” (barre déroulante piano) et les témoins
guides de clavier vous indiquent les touches que vous devez
jouer et le moment ou vous devez les jouer.Vous pouvez méme
vous exercer a votre propre cadence, puisque le Clavinova arréte
la reproduction de 'accompa-gnement jusqu’a ce que vous
jouiez les touches correctes. (Vous pouvez essayer la fonction
guide en appuyant sur l'une des touches GUIDE CONTROL
pendant la reproduction du morceau « 4. GUIDE Demo » dans le
mode de démo.)

jslicioicicjulzicMe)uiu

LD DEuhEns B |« e seeStsns
A w 5 BEEEReE =8 BEBE
U oD ooooo oog =i |

GUIDE CONTROL
Q)EASY PLAY QyNEXTNOTE Q) REPEAT

| Méthodes guides et Piano Roll

103

Le Clavinova comprend trois méthodes guides différentes que vous
sélectionnerez en fonction de votre expérience ou de vos préférences.
Les débutants commenceront d’abord par s’exercer avec Easy Play
(méthode facile), puis passeront a la méthode intermédiaire Next Note
avant d’aborder la troisieme méthode Sound Repeat.

GUIDE CONTROL
@EASY PLAY Q)NEXT NOTE @ REPEAT

Exercez-vous en mesure : Easy Play ...

Comme la méthode Easy Play vous permet seulement de jouer des
notes en mesure, vous pouvez jouer n’importe ou sur le clavier. Lorsque
vous jouez en parfaite mesure, la mélodie se reproduit doucement.
(accompagnement est reproduit dans le tempo).

Exercez-vous avec les notes : Next Note...........

La méthode Next Note permet de vérifier les notes a jouer en
regardant sur 1’afficheur de barre déroulante piano et les témoins guides
de clavier. Comme le Clavinova attend que vous jouiez la note correcte
avant de reproduire 1’accompagnement, vous pouvez vous exercer a votre
propre cadence.

Les témoins guides de clavier indiquent la mesure a laquelle vous
devez jouer quand d’allumés, ils passent au clignotement.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Les logiciels « FOLLOW LIGHTS » et

« CueTIME » devraient étre utilisés avec
la méthode Next Note car les méthodes
Easy Play et Sound Repeat risquent de
ne pas fonctionner correctement avec
ces logiciels.

(=] wore |

Si les téemoins guides de clavier

ne clignotent pas...

Dans le cas de certains morceaux, les
témoins guides ne clignotent pas, du fait
d’un systeme guide spécial. Dans ce cas,
si vous le désirez, vous pouvez
cependant activer la méthode Next Note
afin que les témoins clignotent. Voir
“Autres fonctions se rapportant aux
guides” page 108.

Si les témoins guides et la barre
déroulante piano sont transposés plus
haut ou plus bas...

Vous pouvez transposer les repéres et le
piano d’un ou deux octaves vers le haut
ou vers le bas pour certains morceaux.
Les notes dépassant les 88 touches du
clavier ne sont pas indiquées.
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B Exercez-vous phrase par phrase avec la

reproduction : Sound Repeat......rerreseeerssennnns

Avec la méthode Sound Repeat, le Clavinova reproduit une phrase
courte. Ecoutez cette phrase et exercez-vous.

Des que la phrase est correcte, le Clavinova rejoue automatiquement
la phrase suivante.

(=] vore |

Nombre de répétitions

e Vous pouvez déterminer le nombre de
fois que vous voulez entendre la
répétition de la phrase dans I'afficheur
SONG PLAY [GUIDE MODE] (page 5
de l'afficheur). (Voir page 109.)

(=] wore |

e Vous pouvez activer/désactiver
comme désiré les témoins guides de
clavier dans l'afficheur SONG PLAY
[GUIDE MODE] (page 5 de I'afficheur).
(Voir page 109.)

/ N
@ Piano Roll (barre déroulante piano) =] wore |
Pour faire apparaitre la barre déroulante piano sur 1’afficheur, Activation/désactivation du piano
>: . Vous pouvez activer ou désactiver
appuyez sur n’importe quelle touche/ GUIDE CONTRQL, puis appuyez Fafficheur du piano depuis Tafficheur
sur la touche [PLAY/STOP] pour débuter la reproduction. Une barre de SONG PLAY [GUIDE MODE] (page 5
la méme longueur que la note a jouer se déroule du haut de I’afficheur de I'afficheur) (Voir page 109.)
vers le bas. Vous devez jouer la note au moment ou la barre atteint le bas
de I’afficheur. Pour jouer la note avec une durée correcte, maintenez-la
aussi longtemps que la barre reste sur 1’afficheur.
ESFTEN 1 FEIV(THA[ 2/LEFT | ORCH |
- /

I Utilisation de la fonction guide

k] Préparez le morceau sur lequel vous désirez vous

CXECICELL. ...

Assurez-vous que la disquette est correctement insérée dans le lecteur
avant de rappeler la fonction Guide.

SOMG PLAY CMAIMI e
ME 1 Grand Piano

1 Solfeggietto

GIBED?U%LI su:ulﬂa J HHIEHT|m

=> Sélectionnez le morceau et annulez la section que vous souhaitez
essayez vous-méme depuis I'afficheur SONG PLAY [MAIN] (page
1 de Iafficheur).

(] ore

Avant de vous exercer

Avant de commencer a vous exercer,
reproduisez le morceau en entier sans
annuler la partie qu'il vous faut répéter et
écoutez-le attentivement. Vous aurez
ainsi une idée tres claire de la maniére
dont le morceau doit étre joué et
progresserez plus régulierement pendant
vos pendant vos sessions d’exercices.

(=] wore |

Annulation de la partie automatique
Si vous activez la fonction Guide sans
annuler la partie sur laquelle vous
désirez vous exercer, vous constaterez
que la partie 1/RIGHT est guidée (ou la
partie 2/LEFT quand la partie 1/RIGHT
ne contient pas de données).
Cependant, si vous annulez avant
d’activer la fonction guide, le réglage est
conserveé jusqu’a ce que le morceau
change.
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F Sélectionnez la méthode souhaitée.........e...
Appuyez sur I’une des touches GUIDE CONTROL : [EASY PLAY],

[NEXT NOTE] ou [SOUND REPEAT].

GUIDE CONTROL
s
~@JEASY PLAY QyNEXT NOTE Q) REPEAT

- Le témoin correspondant s’allume.

El Entrainez-vous sur la section. ...
Appuyez sur le bouton [PLAY/STOP] pour démarrer la lecture.

- Le piano apparait. Exercez-vous avec 'accompagnement.

SONG CONTROL

~_¢ PLAY/
Q) _SONG ~@-STOP Q) REC

FTEN 1 PRI 2-LEFT [ ORCH

E] Arrétez de VOUS @XEICEY. .o sssseeeeeesssee

La fonction guide s’arréte automatiquement quand la reproduction
atteint la fin du morceau. Vous pouvez aussi arréter la reproduction du

morceau en appuyant sur la touche [PLAY/STOP].

Pour désactiver la fonction guide, appuyez sur la touche appropriée -
[EASY PLAY], INEXT NOTE] ou [SOUND REPEAT] - afin que le

témoin s’éteigne.

105
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Désactivation des témoins guides de
clavier

Vous pouvez activer/désactiver les
témoins guides de clavier sur I'afficheur
SONG PLAY [GUIDE MODE]. (Voir page
109.)

(=] wore |

Quand vous ne pouvez pas activer les
touches GUIDE CONTROL...

Vous ne pouvez utiliser les touches
GUIDE CONTROL que dans le mode de
reproduction de morceau ou quand le
morceau “4. GUIDE Demo” est
sélectionné dans le mode de démo. Vous
pouvez sélectionner un seul

mode de guide & la fois.

(=] vore |

Activation/désactivation du piano
Vous pouvez activer ou désactiver
I'afficheur du piano depuis I'afficheur
SONG PLAY [GUIDE MODE] (page 5 de
l'afficheur) (Voir page 109.)

(=] wore |

La mélodie correcte est reproduite, quelle
que soit la note que vous jouez dans le
mode EASY PLAY.

(=] vore )

Vous pouvez changer de méthode de
guide pendant la reproduction.
Cependant, il vous est impossible de
modifier la méthode de guide pour les
morceaux portant la mention SPECIAL a
l'emplacement GUIDE MODE de
l'afficheur SONG PLAY [GUIDE MODE]
(page 5 de l'afficheur).

=] o)

Vous ne pouvez pas utiliser la touche
[PAUSE] avec les méthodes Next Note
ou Sound Repeat.

(=] vore |

e Les témoins guides de clavier
s’allument en correspondance aux
parties 1/RIGHT et 2/LEFT pendant la
reproduction d’un morceau, méme
quand la fonction guide est désactivée,
a moins que la touche LAMP soit
désactivéesur l'afficheur SONG PLAY
[GUIDE MODE]. Les témoins guides
indiquent les notes qui seront jouées
par les deux parties 1/RIGHT et 2/
LEFT quand elles sont toutes deux
activées ou désactivées; Quand une
seule des parties est désactivée, les
témoins indiquent les notes a jouer par
la partie désactivée.

» La partie guide peut étre sélectionnée,
le piano roll et les témoins guides
activés ou désactivés et la fonction
guide activée ou désactivée pendant la
reproduction.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Autres fonctions se rapportant aux guides

(=] wore |

e Une fois que vous avez sélectionné un
morceau, vous pouvez régler le tempo
de reproduction sur la valeur de votre
choix en utilisant les touches TEMPO

[-] et [+].

La fonction guide ne fonctionne pas
toujours correctement avec un logiciel
qui n’a pas été produit pour une repro-
duction indépendante des parties main
droite et main gauche.

e Comme les phrases de Guide utilisées
avec la méthode Sound Repeat sont
automatiquement déterminées par le
Clavinova, elles ne correspondent pas
toujours aux phrases musicales
réelles. De plus, lorsque vous utilisez
la fonction guide pour les deux parties
main gauche et main droite, les
phrases deviennent parfois plus
courtes.

Sur ’afficheur SONG PLAY [GUIDE MODE] (page 5 de I’afficheur),
vous pouvez faire divers réglages se rapportant aux fonctions guides.

SOMGE PLAY [GUIDE MODE]
10 E 1 1 Solfessietto

GUIDE
MAkE

HLC
[romn |5

PIAHD
LYRICS  ROLL  LAMP
ON AUTO || ON

B MODE GUIDE ...

NORMAL est habituellement affiché comme valeur de la fonction
GUIDE MODE de I’afficheur SONG PLAY [GUIDE MODE].
Choisissez la valeur ENSEMBLE en appuyant sur la touche GUIDE
MODE ; vous pouvez alors jouer avec la fonction Part Cancel
(annulation de partie) réguliere, la partie qui était réglée pour Annulation
de partie sur I’afficheur SONG PLAY [MAIN] (page 1 de I’afficheur),
tandis que 1’autre partie (qui pas spécifiée sur Part Cancel) peut étre
jouée avec la fonction Easy Play.

Quand vous sélectionnez Next Note et que SPECIAL est indiqué sur
I’afficheur GUIDE MODE, une méthode spéciale de guide est activée
pour sélectionner un morceau. Pour retourner en mode Next Note nor-
mal, appuyez sur la touche GUIDE MODE pour faire revenir 1'indication
sur NORMAL.

(=] nore |

Les réglages réalisés sur cet afficheur
sont également effectifs dans la fonction
guide pendant la reproduction de “4.
GUIDE Demo”, dans le mode de Démo.

(=] wore |

* Le mode ENSEMBLE n’est effectif que
pour les morceaux qui ont des
données dans les parties [1/RIGHT] et
[2/LEFT].

e Lorsque vous sélectionnez Next Note
ou Sound Repeat, vous ne pouvez pas
appeler le mode ENSEMBLE.

e La valeur GUIDE MODE peut étre
modifiée uniquement lorsque vous
arrétez la lecture au début d’un
morceau.

(=] wore |

e L’indication SPECIAL apparait
automatiquement, en fonction du
morceau en cours de reproduction.
Lorsque vous reproduisez des
morceaux qui ne comprennent pas la
méthode spéciale, 'indication SPE-
CIAL n’apparait pas, méme si vous
appuyez sur la touche GUIDE MODE.

e Lorsque vous utilisez la méthode Easy
Play ou Sound Repeat, la méthode
respective est toujours activée, méme
si l'indication SPECIAL apparait.

(] nore |

MODES GUIDES

e Paramétres : NORMAL, ENSEMBLE,
(SPECIAL)

* Réglage par défaut : NORMAL ou
SPECIAL (en fonction du morceau)

901l

CVP-1)3 S E E E E E E EE S E S S S S SESESESESESESESESESESESESESE S S E S S S S EEEE SN EE N NN



.....................0..00...........0.....commandes guides

107

B Réglage du nombre Sound Repeat.....renen

Pour régler le nombre de fois que vous désirez répéter la phrase
dans le mode Sound Repeat, appuyez sur la touche SOUND REPERAT.
Si vous choisissez AUTO, seules les notes qui auront été jouées
correctement seront répétées; quand la phrase est jouée correctement,
la fonction guide passe automatiquement a la phrase suivante.

Activation/désactivation de I’afficheur des lyriques

Pour désactiver I’afficheur des lyriques, appuyez sur la touche
LYRICS pour régler la fonction sur OFF.

SOMG PLAY [SUIDE MODED ™
his0 E 1 1 Solfessietto

GUIDE FIAHO
MOLE LYRICS FOLL LAkKF

[romac | 3 oFF ] ofF | on

Activation/désactivation de la barre déroulante

La barre déroulante piano peut étre activée ou désactivée en
appuyant sur la touche PIANO ROLL. Si vous choisissez AUTO, la
barre déroulante piano apparaitra en activant I'une des touches GUIDE
CONTROL. Lorsque cette fonction est activée, la barre déroulante
piano est toujours affichée pendant la reproduction ; quand elle est
désactivée, la barre déroulante piano disparatt.

SOMG FLAY [GUIDE MODE]

DI E 1 1 Solfessietto
GUIDE  gryeremr FIAMO
MODE  IESatE | YRICS  ROLL  LAMP

FEFEAT

[romm 3

OFF | AUTO | ON

B Activation / désactivation des témoins de guides

(o (3o F= V7 (=)

Pour éteindre les t€émoins guides de clavier, appuyez sur la touche
LAMP afin de désactiver la fonction.

(=] vore |

Nombre Sound Repeat
e Gamme : AUTO, 2 —10
e Réglage par défaut : AUTO

EE] NOTE

La valeur SOUND REPEAT peut étre
modifiée uniquement lorsque vous arrétez
la lecture au début d’un morceau.

53] NOTE

Lyriques

e Réglage : ON, OFF

e Réglage par défaut : ON

522]  NOTE

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
Lyric Display avec des données de
morceau enregistrées au format SMF 1.
Si un morceau ne comporte pas de
données de paroles, la fonction LYRICS
affiche une série de traits d'union (- - -).
La fonction LYRICS ne peut pas étre
sélectionnée lors de la reproduction de
tels morceaux.

2] NOTE

Barre déroulante piano

e Parametres : AUTO, ON, OFF
e Réglage par défaut : AUTO

522] NOTE

Lorsqu’un morceau contient des paroles, la
fonction Lyric Display prime sur Piano Roll.
Le piano s’affiche lorsque vous désactivez
la fonction Lyric Display, comme décrit ci-
dessus.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Enregistrement de morceaux...........

Le Clavinova comprend des fonctions d’enregistrement de
morceaux globales quivous permettent d’enregistrer vos propres
performances sur disquettes. Trois méthodes d'enregistrement
sont disponibles : I'enregistrement rapide (page 112), qui vous
permet d’enregistrer rapidement et facilement ; I'enregistrement
de piste (page 115), aveclequel vous pouvez enregistrer plusieurs
parties instrumentales ; etla séquence d’accords (page 121), qui
vous permet d’enregistrer les accords d’accompagnement
automatique.

1M ) " oot dos données contenues dans ahaque morcests -

e Avant d'enregistrer des morceaux sur une disquette neuve, celle-ci doit
étre d'abord formatée pour étre utilisée sur le Clavinova (voir page 111).

SONG CONTROL

PLAY/
SONG g STOP @ REC

COR

Q) PAUSE REW

GO oD

FE e oeeREES ot oS @ oy
% [ & Sessmes . S
T HOHEDEE O (CEE oo ocoo 000 BEE coooooBY

/ N
@ Structure d’un morceau (] wore |
Plusieurs parties instrumentales peuvent composer un morceau, qui * Reportez-vous & "Manipulation des
U . . s C e, disquettes" (page 9) pour les infor-
sont chacune affectées a une piste différente, comme indiqué dans mations sur les disquettes.
I’exemple ci-dessous. * Les morceaux enregistrés par le
CVP-103 sont sauvegardés comme
. . fichiers SMF (format 0). Les
Tableau des pistes d’enregistrement de morceau morceaux en,(eg,-st,és)a- J'aide des
. i voix de la catégorie [XG] sont
Piste Partie compatibles avec XG. Reportez-
1 Piano (main droite) vous & la page 172 pour les informa-
tions sur le format XG/SMF
2 Piano (main gauche) (format 0).
3 Basse
4 Cordes
9 Rythme
10 Rythme
16 Orgue

(Maximum de 16 pistes)

Divers messages de confirmation, d’alarme, d’erreur apparaissent
parfois pendant le fonctionnement. Reportez-vous a ““ Messages ”
(page 165) pour toute information sur ces messages.

110 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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I Configuration d’enregistrement : formatage de disquette

Avant d’enregistrer la disquette neuve comprise, vous devez
d’abord la formater. Vous devez également formater les disquettes
neuves achetées dans le commerce avant de les utiliser. Vous pouvez
appeler la fonction format dans I'afficheur FUNCTION [DISK 5] (page
146) pour formater a nouveau les disquettes qui ont déja servi.

K Introduisez une disquette. ...

Introduisez sans forcer une disquette vierge pour 1’enregistrement
dans le lecteur en orientant sa face vers le haut, comme illustré ci-
dessous, jusqu’a ce qu’un déclic se produise.

- Quelques secondes aprés lintroduction de la disquette dans son
lecteur, le message “Start disk format ?” (Commencer le
formatage ?) apparait sur I'afficheur. Pour débuter le formatage,
appuyez sur la touche OK. Pour annuler 'opération de
formatage, appuyez sur CANCEL.

(=] nore |

Lorsque vous introduisez des
disquettes neuves non formatées ou
des disquettes d’un autre format, le
méme afficheur apparait.

(=] wore |

Types de formats

Les disquettes 2DD sont formatées a
720 Ko ; les disquettes 2HD le sont a
1,44 Mo.

Volet

JF_Z?*???W— @ Stort disk format?

| 0K [[CANCEL|

Coté étiquette de
la disquette

K Procédez a 'opération de formatage........o.....

Un message “Are you sure ?” (Confirmez) apparait sur
I’afficheur a cristaux liquides ; appuyez sur YES pour procéder a
I’opération ou sur NO pour I’annuler.

Une barre graphique apparait sur ’afficheur a cristaux liquides pen-
dant le formatage pour indiquer la progression de 1’opération.
Lafficheur précédent est automatiquement rappelé quand le formatage
est terminé.

| VES || NO |

9 Are vou sure? ® Don’t renove the disk!
0:

I

30% 1005
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Enl‘eyiStI‘ement de mnl‘ceaux”.............0..................0.1

I Enregistrement rapide

il Introduisez une disquette formatée.

Vérifiez que la languette de protection de la disquette est positionnée
sur “écriture autorisée” (en haut), puis introduisez la disquette la face en
haut, le volet en avant jusqu’a ce qu’un déclic se produise.

Etiquette

%\

L’écriture fermée
positionnée en haut
(Ecriture autorisée)

- Le témoin DISK IN USE reste allumé jusqu’a ce que le Clavinova

lise et reconnaisse la disquette.

=> Si le mode reproduction de morceau n’est pas automatiquement

appelé, appuyez sur la touche [SONG].

- Le témoin s'allume et I'afficheur SONG PLAY [MAIN] apparait. Si
I'afficheur SONG PLAY [MAIN] n'apparait pas, utilisez les touches
PAGE [d] et [P] pour sélectionner la page 1 de l'afficheur.

Fl Sélectionnez les numéros de morceaux. ...

Sélectionnez la fonction SONG puis utilisez la touche SONG, le
cadran de données ou les touches [-] et [+] pour sélectionner le numéro

de morceau désiré pour l'enregistrement.

=> Choisissez un numéro de morceau entre 1 et 60.

SOMG PLAY CMAIMI
hidE 1 Grand Piano

Le numéro sélectionné représente I'emplacement sur lequel ce
morceau est enregistré. Si le nom du morceau apparait a coté de ce
numéro, cela signifie que le morceau sélectionné contient déja des
données. Assurez-vous que ce morceau ne contient pas de données que
vous désirez garder avant de passer a ’étape suivante ! Si vous effectuez
un enregistrement sur un morceau contenant des données, les données

existantes sont remplacées.
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Le mode Song Play n'est pas activé
automatiquement si vous insérez la
diquette lorsqu’un afficheur FUNCTION
(page 139) ou CUSTOM STYLE apparait
(page 74).

(=] nore |

Utilisation des disquettes fichiers de
styles

Lorsque vous utilisez les disquettes
fichiers de styles, chargez les données
désirées a partir de la disquette de
fichiers de styles (page 86), puis insé-
rez la disquette d’enregistrement.

(=] wore |

Si vous sélectionnez un numéro de
morceau entre 61 et 99, vous ne pourrez
pas adopter le mode d'enregistrement de
morceaux a l'étape 3. Le Clavinova
permet de reproduire jusqu'a 99
morceaux sur une seule disquette mais
ne peut enregistrer que ceux qui sont
numérotés de 1 a 60.

oLL
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K] Sélectionnez le mode enregistrement de morceaux.
Appuyez sur la touche [REC].

SONG CONTROL
PLAY ¢

QSONG Q}STOP <'
-

REC

- Le témoin [REC] s'allume et l'afficheur QUICK RECORD (page 1
du mode d'enregistrement) apparait.

QUICK RECORD
dh 104 & 1401KE Grand Piano

3
1-FIGHT =Z<LEFT ACHP&RHY

=5 MM oFF | OrF |

Utilisez les boutons PAGE [ ] et [P>] pour atteindre la page 1 en
utilisant les boutons si le t€émoin est allumé mais que I’écran QUICK
RECORD n'apparait pas.

Une fois que vous avez saisi le Record Mode, vous pouvez appuyer sur
[REC] ou [EXIT] a n’importe quel moment avant I'étape 6 pour annuler
l'enregistrement sans sauvegarder aucune donnée.

[1 Sélectionnez la partie a enregistrer.............

Dans le mode enregistrement rapide, vous pouvez enregistrer trois
parties : la partie main droite (1/RIGHT), la partie main gauche (2/
LEFT) et la partie accompagnement automatique et accompagnement
rythmique (ACMP&RHY). Appuyez sur la touche appropriée — 1/
RIGHT, 2/LEFT ou ACMP&RHY — pour enregistrer la partie
correspondante avec REC (enregistrement activé) ou sur OFF
(enregistrement/playback désactivé). Vous ne pouvez sélectionner la
fonction PLAY (reproduction) que pour les parties qui contiennent déja
des données.

Vous pouvez spécifier la partice ACMP&RHY sur REC
automatiquement en appuyant sur la touche [ACMP ON] du panneau.
Pour enregistrer seulement le rythme, laissez ACMP&RHY sur REC,
puis appuyez sur la touche [ACMP ON] afin que le témoin s’éteigne.

QUICK RECORD
dh 104 & 1401KE Grand Piano

3

1-FIGHT =Z<LEFT ACHMFE&REHY
5 I orr (TR

Quand une partie est spécifiée sur REC (enregistrement activé),
la fonction début synchronisé est mise en attente pour débuter
automatiquement dés que vous jouez sur le clavier.

11

(=] wore |

e Vous pouvez changer le numéro de
morceau a enregistrer dans l'afficheur
QUICK RECORD.

e Sivous activez 'accompagnement
automatique pendant que vous entrez le
mode d’enregistrement, la piste
ACMP&RHY sera automatiquement
remplacée par I'afficheur REC.

(=] wore |

Morceaux enregistrés sur d’autres

instruments

e Le message “Convert to CVP song?” peut
s’afficher dans le Clavinova (page 166) si
vous essayez d’enregistrer des données sur
un morceau créé a l'aide d’'un autre instru-
ment. Appuyez sur YES pour convertir le
morceau avant de l'enregistrer.

* [orsque vous convertissez un morceadu,
vous ne pouvez plus enregistrer des
données sur d’autres pistes que les pistes
1ou2.

(=] wore |

Vous ne pouvez pas spécifier les deux parties
1/RIGHT et 2/LEFT en méme temps sur REC.

(] vore |

Enregistrement des parties harmonie

Le Clavinova enregistre les notes d'harmonie
quand l'enregistrement a lieu alors que la
fonction harmonie (page 69) est activée. Si le
type d'harmonie est réglé sur Duet, Trio,
Block, 4 Part, Country, Octave ou 1+5, les
notes d'harmonie seront enregistrées sur la
piste sélectionnée. Pour tout autre type
d'harmonie sélectionné, les notes d'harmonie
sont enregistrées sur les pistes 6 a 8.

(=] vore |

Enregistrement en mode Dual ou en

mode clavier partagé

» Sivous enregistrez la partie 1/RIGHT en
mode Dual, les données seront enregistrées
sur les pistes 1 et 3.

» Sivous enregistrez la partie 1/RIGHT en
mode clavier partagé, les données seront
enregistrées sur les pistes 1 et 5.

e Sivous enregistrez la partie 2/LEFT en
mode Dual, les données seront enregistrées
sur les pistes 2 et 4.

» Sivous enregistrez la partie 2/LEFT en
mode clavier partagé, les données seront
enregistrées sur les pistes 2 et 5.

e Lorsque la partie a enregistrer est modifiée,
[HARMONY] et [SPLIT] sont
automatiquement désactivées.

(] vore |

Enregistrement de I'accompagnement

automatique

* Lorsque vous enregistrez
I'accompagnement automatique, le rythme
est assigné aux pistes 9 et 10, la basse a la
piste 11 et 'accompagnement d’arriere-plan
en accords aux pistes 12 a 16.

» La fonction de séquence d'accords (page
121) vous permet d'enregistrer la partie
d'accompagnement automatique sans avoir
a jouer les parties d'accords dans le tempo.

(=] wore |

e Lorsqu'une des parties est spécifiée sur
REC, la capacité qui reste disponible sur le
disquette est mentionnée (en kilo-octets) a
la droite de l'indicateur de mesure de
l'afficheur. Des disquettes 2DD et 2HD
contiennent environ 690 Ko (environ 69.000
notes) et 1400 Ko (environ 140.000 notes),
respectivement.

e Lorsque la partie accompagnement
automatique et rythme (ACMP&RHY) est
réglée sur REC, le son du métronome
devient audible et fournit un guide de
mesure avant que l'enregistrement ne soit
lancé.
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B Sélectionnez les voix, styles, etc. de votre choix. ......

Sélectionnez les voix et le style d’accompagnement, réglez le
tempo et tous les autres ajustements de la maniere habituelle. (Si vous
voulez essayer les voix, le style, le tempo ou d'autres réglages
sélectionnés, faites-le avant d'activer le mode enregistrement de
morceaux a |'étape 3 car l'enregistrement débute dés que vous
commencez a jouer au clavier ou que vous appuyez sur la touche
[START/STOP].)

Lancez I’enregistrement. ... eeeeeneessinenes

Commencez a jouer au clavier (dans la partie gauche si le clavier est
partagé) ou appuyez sur la touche [PLAY/STOP]. Pour enregistrer les
parties d’accompagnement automatique, commencez 1’accompagnement
automatique comme d’habitude (page 58), et indiquez le doigté des ac-
cords correspondant au mode d’accompagnement en cours (pages 60 et
61).

CVP-1)3 S E E E EE EE ESEESEESEESESESESESESESE S S S S E S E S S S S S S S S S S S S S NSNS NN NN NN

Enl‘egisltl‘ementde mn"ceaux....................................

(=] wore |

Lorsque vous utilisez les disquettes de
fichiers de styles

Lorsque vous utilisez les disquettes de fichiers
de styles, n'oubliez pas auparavant de charger
les données depuis la disquette de fichiers de
style (page 86) avant d’introduire la disquette
pour I'enregistrement.

(=] wore |

Les sections d'accompagnement automatique —
INTRO, AUTO FILL, ENDING et FADE INJOUT
— peuvent aussi étre enregistrées. Appuyez
respectivement sur la touche INTRO avant de
lancer l'enregistrement, sur les touches AUTO
FILL pendant l'opération et sur la touche END-
ING a la fin ainsi que sur la touche FADE IN/
OUT au début ou a la fin de I'enregistrement.
Lorsque vous appuyez sur la touche ENDING ou
la touche FADE IN/OUT a la fin de
I'enregistrement, celui-ci s’arréte
automatiquement apres le motif de fin ou
I'atténuation automatique du volume.

(=] wore |

Enregistrement avec le métronome

1. Aprés avoir sélectionné la voix, appuyez sur la
touche [METRONOME] et spécifiez le
paramétre de mesure sur l'afficheur METRO-
NOME. => Le son du métronome devient
audible.

2. L’enregistrement débute des que vous
commencez a jouer sur le clavier. Le son du
métronome n’est pas enregistré.

Quand vous n’utilisez pas de disquette...

o S’il est suffisamment court, le morceau sera
enregistré dans la mémoire interne. La
capacité mémoire accepte un maximum de
2.500 notes (26 Ko) environ ; cependant,
l'indication peut s’avérer inférieure si vous
utilisez d'autres fonctions. Le morceau
enregistré dans la mémoire interne est effacé
quand vous coupez I'alimentation de
l'instrument ou quand vous chargez un
nouveau morceau. Reportez-vous a
“Enregistrement sans disquette” (page 133),
pour les informations complémentaires.

(] wore |

Réglage du volume pendant I'enregistrement
Vous pouvez utiliser le curseur [ACMP/SONG
VOLUME] et I'afficheur MIXER pour régler le
volume de la partie d'accompagnement
automatique pendant I'enregistrement. Ajustez le
volume de la partie du clavier a l'aide de la
fonction KBD VOL de I'afficheur.

(] ore )

Si vous activez la fonction harmonie ou le
mode clavier partagé pendant
I'enregistrement...

* Vous pouvez enregistrer des sons d’harmonie
ou la partie jouée a gauche pendant
I'enregistrement de la partie 1/RIGHT.

* Quand la partie 2/LEFT est en cours
d'enregistrement, le Clavinova n'enregistre ni
les sons d'harmonie pour les types d'harmonie
enregistrés sur les pistes 6 a 8 (voir la marge
page 113) ni la partie jouée a gauche.

(=] wore |

Les témoins de guide du clavier ne s’allument
pas durant I'enregistrement.
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Arrétez I'enregistrement. ...

Appuyez sur la touche [PLAY/STOP].
- L’enregistrement s’arréte. Une fois que les données enregistrées

sont écrites sur la disquette, le témoin [REC] s'éteint et I'afficheur
SONG PLAY apparait a I'écran.

Lorsque vous appuyez sur la touche [START/STOP], vous provoquez
uniquement l'arrét de I'enregistrement de 1'accompagnement automatique ou du
rythme. Vous pouvez donc continuer a enregistrer votre performance au cla-
vier, sans accompagne-ment automatique ni le rythme. Pour arréter réellement
I’enregistrement, appuyez sur la touche [PLAY/STOP].

Si vous interrompez le style en appuyant sur les touches [ENDING] ou
[FADE IN/OUT], le Clavinova arrétera également l'enregistrement du clavier.

El Reproduisez I’enregistrement....eecere

Appuyez sur la touche [PLAY/STOP].

- Les données enregistrées sont reproduites.

En cours de reproduction, vous pouvez utiliser les touches [REW], [FF] et
[PAUSE] pour les commandes de 'opération et les touches TEMPO [-] et [+]
pour modifier le tempo. Vous pouvez aussi jouer en méme temps sur le clavier.

La reproduction s’arréte automatiquement a la fin de I’enregistrement ou
bien vous pouvez appuyer de nouveau sur la touche [PLAY/STOP] pour
’arréter a I’endroit souhaité.

/\ATTENTION

Le Clavinova continuer d’écrire les
données sur la disquette dans les
secondes qui suivent I'arrét de I’enre-
gistrement. N'NEJECTEZ PAS la
disquette quand le témoin DISK IN
USE du lecteur est allumé.

(] wore |

e Apres l'enregistrement d’un morceau,
celui-ci recoit automatiquement le nom
provisoire SONG *** (*** représente le
numéro assigné). Vous pouvez changer
ce nom selon vos désirs. (Voir
page 127).

e [ e témoin [ACMP ON] s’éteint
automatiquement a la fin de
I'enregistrement de ces parties.

e Une fois I'enregistrement terminé, le
volume de la chanson est
automatiquement remis a la valeur
maximale quelle que soit la position
actuelle du curseur [ACMP/SONG VOL-
UME] .

(=] wore |

e Lorsque les modifications de style ont été
enregistrées dans une chanson, le play-
back peut ralentir Iégérement la ot le
style change, en fonction des styles
utilisés.

e La reproduction de morceaux enregistrés
en utilisant a la fois le mode Dual (page
33) et le mode d’accompagnement Full
Keyboard (page 57) peut également
sembler un peu lente.

I Enregistrement de pistes (enregistrement multipiste)

il Préparez I'instrument pour I’enregistrement. ...........

Les trois premicres étapes du processus de I’enregistrement multipiste sont
identiques a celles de I’enregistrement rapide. (Voir page 112).

K Sélectionnez la page TRACK RECORD......

Utilisez les touches PAGE [ ] et [P>] pour sélectionner la page TRACK
RECORD (page 2 de I'afficheur du mode enregistrement).

Les 16 pistes apparaissent sous les touches TRACK <« et . Les pistes
activées pour la reproduction sont signalées par I'encadrement de leur numéro
alors que celles qui sont prétes pour l'enregistrement ont leur numéro en
surbrillance. Les numéros des pistes ne contenant pas de données ne sont pas
affichés.

TRACE RECORD
0 104 W 1398KE

a-A-

(< TRAcE ¥ ) RHYTH

Grand Piano

1 S0HG_001

s
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E] Sélectionnezla piste désirée pour I’enregistrement. ...

Appuyez sur les touches TRACK <« et B> ou utilisez le cadran de
données ou les touches [-] et [+] pour sélectionner la piste.

TRACE RECORD
0 104 W 1398KE

III:- RECG

< TEaE ¥ RHYTHH

[_]Lﬁ@[][][]

-> La piste sélectionnée est indiquée par un soulignement.

Grand Piano

1 S0HG_001

Utilisez la touche d’afficheur a I’extréme droite pour spécifier la
piste sur REC (enregistrement activé) ou sur OFF (enregistrement/repro-
duction désactivés). Quand une piste est réglée sur REC, le mode début
synchronisé est activé. Le Clavinova lance l'enregistrement dés que vous
commencez a jouer sur le clavier.

Vous ne pouvez sélectionner PLAY que pour les pistes qui
contiennent déja des données. Quand une piste est en sourdine, le cadre
entourant son numéro a I’affichage disparait.

Pour les parties clavier, spécifiez trois pistes séparées pour enregistrer
en méme temps.

Si vous avez I’intention d’enregistrer en utilisant les fonctions DUAL
ou clavier partagé, prévoyez deux pistes prétes pour ’enregistrement.

Si vous avez 'intention d’enregistrer en utilisant les fonctions DUAL
et clavier partagé en méme temps, prévoyez trois pistes prétes, pour
I’enregistrement.

Quand I’accompagnement automatique et/ou I’harmonie sont activés, les
numéros de pistes sont automatiquement fixés, comme décrit ci-dessous.

* Lorsque l'accompagnement automatique est activé, les pistes 9 a 16
sont automatiquement apprétées pour l'enregistrement des données
d'accompagnement automatique. Quand la fonction d'harmonie est
activée et qu'un type d'harmonie (page 70) autre que Duet, Trio,
Block. 4 Part, Country, Octave ou 1+3 est sélectionné, ce
sont les pistes 6 a 8 qui se trouvent automatiquement prétes pour
I'enregistrement des données d'harmonie.

Quand vous appuyez sur la touche RHYTHM, les pistes 9 et 10 sont
automatiquement sélectionnées pour les données de rythme. Spécifiez
les pistes 9 et 10 sur REC, PLAY ou sur OFF en utilisant les touches
d’afficheur complétement a droite.

TRACK RECORD
dh 104 W 1397KE
1 SOHG_001

Am-
¢ 4 TrAck »  RHYTHH

OO0 Oo0OOo

Grand Piano

(=] ore |

e Vous ne pouvez utiliser la piste 10 (et
la 9 dans certains cas) que pour
enregistrer le son du rythme du style
d’accompagnement et non pas pour
enregistrer la partie clavier. De plus,
vous devez enregistrer la partie clavier
sur une piste autre que celles utilisées
pour ’harmonie ou 'accompagnement
automatique.

e Lorsque les pistes RHYTHM (9 et 10)
ou les pistes d’accompagnement
automatique (9 a 16) sont spécifiées
sur REC, le son du métronome devient
audible pour donner un guide de timing.

e Quand 'accompagnement automatique
et/ou 'harmonie sont déja activés
lorsque la page de I'enregistrement
multipiste est sélectionnée, les pistes
correspondantes peuvent
automatiquement étre enregistrées.
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[1 Procédez a tous les réglages de performance

NECESSAUIES. ......ooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssessssssssssssssssseseeseesessssssammasssssn

Apres avoir spécifié€ les pistes souhaitées pour 1’enregistrement,
procédez a tous les réglages de performance nécessaires : voix, style
d’accompagnement, tempo, réverb, etc.

Lancez I’enregistrement. ..........reseeeeseeeesen

Commencez a jouer sur le clavier ou appuyez sur la touche
[PLAY/STOP]. Pour enregistrer les parties d’accompagnement
automatique, commencez 1’accompagnement automatique comme
d’habitude (page 58) et indiquez le doigté des accords correspondant
au mode d’accompagnement en cours (pages 60 et 61).

Le numéro de mesure actuelle est indiqué en haut de 1’afficheur
pendant ’enregistrement. Les parametres listés ci-dessous seront
enregistrés en addition aux notes que vous jouez. (Les parametres
enregistrés varient selon les styles de reproduction et les réglages).

Paramétres enregistrés pour chaque piste
* Notes e Tempo

* Voix * Type de réverb

* Profondeur de réverb générale

* Type de chorus

* Type d’effet*

e Style d’accompagnement

¢ Section (Intro, Main A a D, transition, fin)

¢ VVolume clavier

¢ Panoramique

¢ Pédale (sustain) droite

* Pédale gauche (page 191)
¢ Pédale centrale (sostenuto)
* Profondeur de réverbération
¢ Profondeur de chorus

¢ Profondeur d’effet

¢ Volume d'une partie du clavier (principale,

seconde, gauche)

* Augmentation/atténuation automatiques
(converties en données de volume)

* Données de réglage (page 155)

Autres paramétres enregistrés

Les données de style d’accompagnement qui sont enregistrées

mais pas listées ci-dessus comprennent :

* Volume de partie d’accompagnement (réglages de volume
compris dans les données de style et les niveaux de mixage
lors de l'enregistrement)

(=] wore |

Si vous souhaitez enregistrer une nouvelle
fois une partie d'un morceau (par exemple,
dans le cas ou vous auriez fait une erreur
d'enregistrement), vous pouvez facilement
le faire en utilisant la fonction
enregistrement de correction (page 118).

(] wore |

Sauvegarde de vos données

Chaque fois que vous enregistrez des
données, vous devez les copier sous un
autre numéro de morceau dans une inten-
tion de sauvegarde (voir page 142 pour
toute information sur 'opération de copie).
En procédant de cette maniére vous
éviterez de perdre des données
importantes, que vous pourriez effacez par
inadvertance pendant I'enregistrement.

Paramétres enregistrés pour le morceau entier

* L'effet de la derniére piste enregistrée a priorité.
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[d Arrétez 'enregistrement. .........eeeeveseeseeseeseesern

Appuyez sur la touche [PLAY/STOP].

- L'enregistrement s'arréte. Le témoin [REC] s'éteint dés lors que
les données ont été écrites sur la disquette et I'afficheur SONG
PLAY apparait.

Quand vous appuyez sur la touche [START/STOP], vous
provoquez uniquement l'arrét de I'enregistrement de 1'accompagnement
automatique ou du rythme. Vous pouvez donc continuer a enregistrer
votre performance au clavier, sans accompagne-ment automatique ni
rythme. Pour arréter réellement I’enregistrement, appuyez sur la touche
[PLAY/STOP].

Si vous interrompez le style en appuyant sur les touches [ENDING]
ou [FADE IN/OUT], le Clavinova arrétera également 1'enregistrement
du clavier.

I Ajout de nouvelles pistes

Enl‘eyiStI‘ement de mnl‘ceaux”........0..................0.0....1

(=] wore |

Une fois que I'enregistrement est terminé,
le niveau de [ACMP/SONG VOLUME] est
automatiquement remis sur sa valeur
maximale, indépendamment de la posi-
tion actuelle du curseur.

Vous pouvez ajouter une nouvelle piste a votre morceau en
sélectionnant de nouvelles pistes et voix pour I’enregistrement comme
décrit ci-dessous. Vous pouvez également reproduire et controler les
pistes précédemment enregistrées lors de I’enregistrement. En répétant
ce procédé, vous pouvez assembler un morceau complet.

I Enregistrement Punch-in/out

(] vore )

Si vous enregistrez sur une piste qui
l'est déja, le matériel précédent sera
effacé et le nouveau matériel sera
enregistré & sa place.

Avec la fonction d’enregistrement de correction, vous pouvez
enregistrer de maniere sélective les sections spécifiées d’un morceau.
L’enregistrement de correction vous permet de débuter 1’enregistrement

£ 6

a partir d’un point donné “punch-in” et de I’arréter a un autre point
donné “punch-out”, sans modifier le matériel enregistré avant le point
donné de début d’enregistrement de correction ni apres le point de fin de

celui-ci.

Reproduisez le morceau. ... enesessesssssssssssssssees

Reproduisez le morceau afin de localiser le point a partir duquel vous
voulez taper (par exemple, commencez a réenregistrer).

SONG CONTROL

~_¢ PLAY/
Q) SONG ~@rSTOP Q) REC

CONES)
AN
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L'enregistrement de correction ne peut
s'effectuer sur des pistes ayant déja été
utilisées pour enregistrer des parties en
accompagnement automatique ou des
parties de rythme, ou sur les pistes 6 a 8
lorsque ces pistes ont été utilisées pour
enregistrer des parties d’harmonie (voir
la marge page 113).

oLl
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K Faites une pause avant le point de début de
’enregistrement de correction.....eeecsvcenen,

Appuyez sur la touche [PAUSE] pour interrompre la reproduction
un peu avant le point ot vous voulez commencer 1’enregistrement.
Laissez une mesure ou plus avant le point de début pour étre siir que le
timing de votre enregistrement de correction sera correct.

Kl Activez la fonction d’enregistrement de correction.
Appuyez sur la touche [REC].

SONG CONTROL

PLAY/  \_¢
Q) SONG Q) STOP _ ~@%- REC

= Lafficheur PUNCH IN/OUT apparait.

PUHCH IH-0OUT =
hidE 1 Jazz Guitarl
o.m- 1 S0HE_ 001
PLAY

[1 Sélectionnez une piste.....eoeeeoeeseeeseseeseeseee

Appuyez sur les touches TRACK <« ou P> ou bien utilisez le cadran
de données ou les touches [-] et [+] pour sélectionner la piste.

- La piste sélectionnée est indiquée par une marque de
soulignement.

Utilisez la touche d’afficheur a I’extréme droite de I’afficheur pour
spécifier la piste sur REC (enregistrement activé) ou sur OFF
(enregistrement/reproduction désactivés) Vous ne pouvez sélectionner
PLAY que pour les pistes qui contiennent déja des données. Quand une
piste est en sourdine, le cadre entourant son numéro a I’affichage
disparait.

(=] wore |

Réglage automatique de
I'enregistrement de correction

Si vous ne sélectionnez aucune autre
piste, la derniére piste enregistrée est
automatiquement sélectionnée pour
I'enregistrement de correction.

(=] wore ]

Si vous sélectionnez une piste qui a déja
étée utilisée pour enregistrer une partie en
accompagnement automatique, une partie
de rythme ou une piste (6, 7 ou 8)
comportant une partie d’harmonie (voir la
marge page 113), vous ne pourrez pas
régler cette piste sur REC.
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[ Sélectionnez le mode punch-in. ... (=] wore |

Quand vous choisissez le mode PEDAL

Sélectionnez le mode punch-in désiré a I’aide du quatrieme bouton de | punch-in, la pédale gauche est

. . Lo . tomatiquement affectée a cett

Iafficheur. Vous disposez des deux modes décrits ci-dessous. suromatiquerment aliacies & cete
fonction seulement. (La fonction normale

de la pédale est annulée).

1ST KEY L’enregistrement commence dés que la premiere touche est
activée, apres que la reproduction en mode punch-in a
commenceé a I'étape 7 (ci-dessous).

L’enregistrement commence dés que I'on appuie sur la pédale
gauche et aprés avoir lancé la reproduction en pode punch-in a
I'étape 7 (ci-dessous).

PEDAL

PUMCH IM<OUT ™
hidE 1 Jazz Guitarl
17 50H6_ 001

o [ REC]
J uJ uJ L§ CJ

[ Sélectionnez le mode punch-out. ...

Sélectionnez le mode punch-out désiré avec la touche centrale de
I’afficheur. Vous disposez des deux modes décrits ci-dessous.

REPLACE Lorsque I'enregistrement est arrété, toutes les données
suivant le point punch-out seront effacées.

Lorsque I'enregistrement est arrété, toutes les données

PNCH.OUT suivant le point punch-out restent intactes.

FUMCH IM-0OUT *

hidE 1 Jazz Guitarl

O - 1 S0HE_ 001
Bl - - - - ([GEPLACE
{ 4 TRACE ® }&]F PEDAL | OFF

UUL&UU

Commencez I’enregistrement et la reproduction. ...... =] wore

Quand vous choisissez le mode enre-
Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] ou [PAUSE] pour commencer gistrement de correction PEDAL, vous

la reproduction a partir du point de pause. pouvez aussi commencer 'enregistre-
Pour commencer a enregistrer (c.a.d, punch in) dans le mode 18T ment directement en appuyant sur la
pédale gauche, sans devoir commencer

KEY, jouez sur le clavier a partir du point de début spécifié. par enfoncer Ia touche [PLAY/STOP] ou
Pour commencer a enregistrer (c.a.d, punch in) dans le mode PEDRAL, | [PAUSE] pour lancer la reproduction.

appuyez sur la pédale gauche a partir du point de début spécifié.

El Arrétez 'enregistrement. ..........eeeeveseeeeseeseeser =] nore |

Quand vous étes dans le mode

Appuyez sur la touche [PLAY/STOP] "
PEDAL, appuyez sur la pédale gauche
- Lenregistrement s’arréte. Le témoin [REC] s’éteint quand les pour arréter I'enregistrement.
données sont écrites sur la disquette et 'afficheur SONG PLAY
réapparait.

120 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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Fonction de séquence d'accords.......

La fonction de séquence d’accords vous permet d’entrer les
données d’accompagnement automatique pas a pas en fonction
des noms d’accords et d’enregistrer la partie accompagnement
sans jouer le morceau en temps avec le rythme ou a un certain

tempo.
k] Préparez I'instrument pour I’enregistrement. ........... (=] wor |
P p N R . . Vous ne pouvez pas utiliser la base de
Procédez comme pour les étapes 1 a 3 de I’enregistrement rapide, données musicale (page 67) ou la fonction
introduisez une disquette formatée, sélectionnez un numéro de d'enregistrement (page 89) pendant que
t lat he [REC] t 1 de R d vous enregistrez des données a l'aide de la
morceau et appuyez sur la touche pour entrer le mode Record. fonction de séquence d'accords.

SONG CONTROL

PLAY/ N ¢
Q) SONG Q) SToP_ REC

CDY

= Sélectionnez I'afficheur RECORD EDIT, page 3 du mode Record
en utilisant les touches PAGE [«] [»].

RECORD EDIT &
hidE 1 Grand Piano
1 S0H6_ 001

CHORD || SETUP SO0HG TRACK ((IHITIAL
SE@. ((HMHEHORY [ HAME ELIT EDIT

H Activez la fonction de séquence d’accords............... =] wore
Appuyez sur la touche CHORD SEQ. dans l'afficheur RECORD lé;; SZZSJZeSéq"ence d'accords ne peut
EDIT. La fonction de séquence d’accords ne peut

étre utilisée si aucune disquette n’a été
insérée dans le lecteur de disquette.

RECORD EDIT
hidE 1 Grand Piano
1 50HG_ 001

CHORD ( SETUP S0HG TRACE | IHITIAL
SEA. ||HEHORY | HAME EDIT EDIT

l;w‘\\\[][][][]

121
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Séquence d'accnpds............0........................0....I

= L’afficheur CHORD SEQUENCE apparait, 'accompagnement
automatique est activé et le mode Fingered 1 est sélectionné.

CHORD SEGUEMCE
-y 8 Beat 1 [HAIH A1 m——-
Ur»

2} : ' j diod

[ ROOT " TVPE ]W SET

El Déplacez le curseur sur le point d’entrée. ...

Lafficheur indique les mesures sous la forme d’une ligne horizontale
avec des divisions toutes les croches.

Pour déplacer un curseur triangulaire via I’indication de mesure, sur
le point ot vous voulez introduire un accord ou un changement de style,
appuyez sur I’'une des touches CURSOR <« D (la section est en
surbrillance), puis utilisez les touches [-] et [+].

Vous pouvez également déplacer le curseur triangulaire en appuyant

sur les touches CURSOR « p>.

CHORD SEGUEMCE

4 -u 8 Beat 1 CHATH © 1 [m___
1 p——y t t !
2 - | [ 104 gl

[EDDTI THJFI'E JW SET
J O 4 Lﬂwl_l

122 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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Changement du mode
d’accompagnement automatique

Quand la fonction de séquence d’accords
est activée, vous ne pouvez pas appeler
l'accompagnement automatique. Toutefois,
vous pouvez sélectionner un mode
d'accompagnement (autre que le mode Full
Keyboard) dans l'afficheur ACCOMPANI-
MENT MODE en appuyant sur [DIRECT
ACCESS] puis sur la touche [ACMP ON].
Le point de partage peut aussi étre changé
a partir de cet afficheur.

(=] nore |

* Les données de séquence d’accords
remplacent automatiquement les
données précédentes sur les pistes
d’accompagnement automatique et de
rythme, qui ont été enregistrées dans les
modes d’enregistrement rapide ou
d’enregistrement de piste.

e Vous pouvez enregistrer un maximum de
999 mesures en utilisant la fonction de
séquence d’accords.

La résolution d'introduction des accords
sera automatiquement sélectionnée en
fonction du style actuel. Pour les styles
comportant des types de mesures de
2/4, 3/4, 4/4 et 5/4, il est possible
d’insérer un accord a chaque croche ou
a chaque triolet de croches. Pour tous
les autres types de mesures, vous
pouvez introduire un accord par mesure.

(=] wore |

Introduction des changements de style
d’accompagnement et de section

Vous pouvez faire un changement de style
ou de section (page 123) au début de
chaque mesure (vous ne pouvez introduire
le motif d’intro qu’au début d’'un morceau).
Cependant, vous pouvez introduire les
variations rythmiques automatiques a
'endroit de votre choix.

(=] vore ]

Réglage du volume de
I'accompagnement automatique

Vous pouvez introduire les changements
de volume destinés a I'accompagnement
automatique. Utilisés judicieusement, ils
peuvent vous aider a créer des
changements dynamiques d’aspect
professionnel dans 'accompagnement
automatique de votre morceau. Dans ce
cas, entrez d’abord les données de
volume de la partie accompagnement
automatique depuis I'afficheur MIXER ; le
symbole de I'événement de volume (r])
apparait dans I'encadrement a droite de
l'afficheur. Pour enregistrer les données
de volume a la position actuelle, appuyez
sur la touche SET de I'afficheur CHORD
SEQUENCE (un événement de volume
est automatiquement introduit au début
d’un morceau).

0zl
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[ Introduisez les accords et/ou les changements de

SEY L@ RS RR R

Pour entrer un accord, jouez-le avec le doigté approprié sur la partie
gauche du clavier (en-dessous du point de partage) ou mettez en
surbrillance ROOT ou TYPE dans I'afficheur a cristaux liquides puis
utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+].

Vous pouvez aussi sélectionner un accord en appuyant sur les

touches ROOT et/ou TYPE.

- Le nom de I'accord apparait a coté de I'icobne du clavier dans
'encadrement situé a droite de I'afficheur.

=> Pour introduire un changement de style (style, section et tempo),
faites simplement les sélections appropriées de la maniére
habituelle.

=> Une fois que vous avez sélectionné 'accord et/ou le style, ap-
puyez sur la touche SET.

- Un encadrement apparait au-dessus de la ligne, a
'emplacement actuel de l'indicateur de mesure, pour signaler
que les données ont été enregistrées a cette position. Le
curseur se déplace automatiquement sur la position suivante.

Les données enregistrées sont aussi indiquées sur 1’afficheur : le
type de mesure, le nom de style et la section apparaissent en haut, a
gauche de I’afficheur alors que le nom d’accord et le tempo sont
signalés dans 1’encadrement situé a droite de 1’afficheur.

CHORD SEQUEHCE ™
Y-y & Beat 1

-II_

t LI t

z} ' ' 0 104 g

[EEIFIIIT TH'-r'aF'J ]% SET
[;w‘\\[ ) O O U

Continuez a déplacer le curseur sur les autres positions et entrez les
ac-cords et les changements de style de cette maniere. Vous avez
toujours la possibilité de vérifier les données en cours d’opération en
reproduisant la séquence avec la touche [PLAY/STOP].

Les données enregistrées avec la fonction de séquence d’accord
sont listées ci-dessous.

[HAIN C ] mF

Données enregistrées avec la fonction de séquence
d’accords

* Style d’'accompagnement

* Sections (variation principale A/B/C/D, intro, fin, variation rythmique automatique,
augmentation/atténuation de volume, cassure de rythme)

* Nom d’accord

* Volume des parties d’accompagnement automatique (réglages MIXER)

* Tempo

* Activation/désactivation de rythme

* Volume ACMP/SONG (comme réglage initial seulement)
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Les noms des accords entrés a l'aide du
clavier sont également affichés par les
fonctions ROOT et TYPE.

(=] vore |

Vous ne pouvez pas introduire une
atténuation de volume pendant I'opération
d’augmentation de volume.

(=] vore |

Introduction des sections de rythme
seulement

Vous avez aussi la possibilité de n’en-
registrer que le rythme (sans I'accom-
pagnement) sur votre morceau. Dans
ce cas, enregistrez un accord vide
dans la mesure désirée en laissant le
paramétre TYPE spécifié sur “- - -”.

(=] ore |

Introduction d’une cassure

» Vous pouvez régler une cassure com-
pléte en spécifiant le type d’accord sur
“ - -” et en désactivant le son du
rythme.(Reportez-vous a “Activation/
désactivation de rythme” ci-dessous) ;

e Le motif de cassure déclenché par la
pédale gauche (page 138) ne peut pas
étre entré a l'aide de la fonction de
séquence d'accords.

e Le Clavinova exécute normalement un
motif de variation rythmique lors d'un
changement de variation (variations
principales de A a D). Pour obtenir une
variation de style en début de mesure
sans devoir jouer un motif de variation
rythmique, il faut appuyer deux fois sur la
touche correspondant a cette variation
avant d'appuyer sur SET.

(=] vore |

e Le numéro de chaque mesure est
indiqué a gauche des indicateurs de
mesure.

e Pour les informations sur d'autres
fonctions utiles d'édition, reportez-vous a
« Autres fonctions de séquence
d'accords » ci-dessous.

e e méme accord ne peut étre saisi deux
fois dans une colonne. Si l'accord affiché
par les fonctions ROOT et TYPE est le
méme que le dernier accord qui a été
enregistré, le Clavinova ne va pas
enregistrer de modification d’accord
lorsqu’on appuie sur la touche SET.
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B Arrétez 'enregistrement.............eeeevereeeeseeseesseesee

Quand tous les enregistrements sont terminés, sélectionnez la page 2
de I’afficheur CHORD SEQUENCE, puis appuyez sur les touches END
MARK et SET et introduisez un “repere de fin”, qui détermine
I’emplacement de la fin. Le repere de fin sera affiché dans la fenétre de
droite de I’afficheur a cristaux liquides.

CHORD SERUEHCE ™
Y-y & Beat 1
I-I-;_ - t t =

[HAIH €] [
i 1 [ 104 CE:|

ALL RHYTHN
DELETE || MELETE ||Enmmmt onoFe | SET

o O L&U Lﬂw

Finalement, appuyez sur [REC] ; le message “Save recorded
data?” apparait. Appuyez sur YES pour sauvegarder les données
enregistrées et quitter la fonction de séquence d’accords ; I’afficheur

SONG PLAY est rappelé. Pour quitter sans sauvegarder les données,
appuyez sur CANCEL.

I Autres fonctions de séquence d’accords

Séquence d'accordﬂﬂﬂ..................0.0...................1

(=] wore |

e Les données de séquence d’accords

résident maintenant dans les pistes 9 a
16 et peuvent étre reproduites de la
maniére habituelle. Ajoutez d’autres
pistes en utilisant la procédure nor-
male de sélection et d’enregistrementde
pistes. Le cas échéant, vous pouvez
aussi enregistrer sur les parties
d’accompagnement automatique et les
remplacer par du matériel d’origine si
vous le désirez, en utilisant la procé-
dure normale de sélection de piste et
d’enregistrement.

Vous pouvez aussi modifier ultérieure-
ment un morceau enregistré avec la
fonction de séquence d’'accords en
activant le mode de séquence d’ac-
cords et en effectuant les modifications
requises. N'oubliez pas cependant, que
les données enregistrées par-dessus les
parties d’accompagnement automatique
(avec enregistrement normal de piste)
seront remplacées par les données de
style d’accompagnement programmeé.
(Par exemple, méme si vous avez déja
enregistré votre propre partie de basse,
elle sera effacée et remplacée par le
motif de basse d’origine si vous corrigez
les données sur I'afficheur de séquence
d’'accords.)

La page 2 de I’afficheur CHORD SEQUENCE contient un certain
nombre de fonctions générales qui peuvent vous aider a entrer les
données relatives a la séquence d’accords d’une maniere plus efficace.

CHORD SERQUERCE
-y & Beat 1

[HAIA C 1 mc

I-I-i_-—;—-—:—|—-T; th 104 gl

ALL RHYTHH
DELETE || PELETE ||Enmmnu onoorr | SET

B ALL DELETE (effacement général) ............................

Pour effacer toutes les données de s€quence, appuyez sur la touche
ALL DELETE. Le message de confirmation “Are you sure?”
apparait. Appuyez sur YES pour procéder a 1’opération ou sur NO pour
P’annuler.

DELETE (effacement) ...............ccccccci

Pour effacer la donnée a I’emplacement actuel du curseur, appuyez
sur la touche DELETE. Le message de confirmation “Are you sure?”
apparait. Appuyez sur YES pour procéder a 1’opération ou sur NO pour
I’annuler.
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B END MARK (Repére de fin)............ccccciiiiiiiiiiieeeeeee,

Pour entrer un “repere de fin” a I’emplacement actuel du curseur, ap-
puyez sur la touche END MARK puis sur la touche SET. Un repére de fin
signifie la fin du morceau et vous devez toujours I’introduire pour finir
correctement chaque morceau. (Lorsque vous terminez un morceau avec
le motif de fin automatique ou I’atténuation de volume, le repere de fin est

inutile.) Vous ne pouvez pas déplacer le curseur au-dela d’un repere de fin.

Effacez un repere de fin avec la touche DELETE, de 1a méme maniére que
vous le feriez pour les autres données normales.

RHYTHM ON/OFF (activation/désactivation de
FYEAME) ..o

Pour activer/désactiver le son du rythme, appuyez sur la touche
RHYTHM ON/OFF, puis sur la touche SET. Lorsque vous entrez un
événement “rhythm off”, le rythme n’est plus audible a partir de cet em-
placement. Le rythme redevient audible a partir de I’endroit ou vous
introduisez un événement “rhythm on”.

(=] wore |

End Mark

A moins d’entrer un repére de fin, le
morceau se termine une mesure apres
l'introduction de la derniére donnée. Si
vous spécifiez le motif de fin automati-
que ou l'atténuation de volume, le
morceau se termine sur la derniere
mesure de la fin automatique ou de
I'atténuation de volume.

(=] wore |

Le statut d’activation/désactivation du
rythme apparait dans I'encadrement a
droite de I'afficheur.

H H EEEESEESESESESESSSESESSSSSSSSESSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSE S S S SEESEESEEEN CVP-‘]OS

125



126

Autres fonctions d'édition

d'enregistrement

Le mode enregistrement offre également un certain nombre d’autres
fonctions d’édition trés pratiques qui permettent d’obtenir une meilleure
commande sur les données de morceaux. Les fonctions d’édition
d’enregistrement comprennent : la fonction de mise en mémoire
programmeée (Setup Memory) qui permet de sauvegarder les réglages
de panneau actuels du Clavinova comme une partie du morceau
sélectionné ; le nom de morceau, qui vous laisse renommer un fichier
de morceau enregistré ; I'édition de piste, qui vous apporte diverses
commandes d’édition concernant les pistes telles que le mixage de
pistes et I'effacement de piste ; et I'édition initiale qui vous offre la
possibilité de changer les données en début de morceau, comme les
réglages de voix, de réverbération et d’effets.

Vous pouvez sélectionner les fonctions d’édition d’enregistrement
depuis I'afficheur RECORD EDIT (la page 3 de I'afficheur du mode
d’enregistrement) aprés avoir choisi le morceau que vous souhaitez
éditer.

RECORD EDIT "3
hidE 1 Grand Piano
1 S0HG_ 001

CHORD || SETUP SOHG TRACK | IMITIAL
SEQ. || HEHORY HAHE EDIT EDIT

I Mise en mémoire

La fonction de mise en mémoire programmée vous permet de sauvegarder
les réglages de panneau actuels de sorte qu’ils soient automatiquement rappelés
lors de la reproduction du morceau en cours d’édition.

k] Préparez le Clavinova pour jouer le morceau. ...

Ajustez les fonctions du Clavinova sur les réglages que vous souhaitez que
I’instrument utilise lors de la reproduction d’un morceau que vous étes en train
d’éditer.

K Sélectionnez la fonction de mise en mémoire
PrOGramMMEE. ......coooooeeeersersessesssss s s ssss s s ssss s

Utilisez la touche PAGE [P>] pour sélectionner, si nécessaire, 1’afficheur
RECORD EDIT (page 3 de I’afficheur du mode d’enregistrement de morceaux)
puis appuyez sur la touche SETUP MEMORY.

- Le message « Save panel settings to disk? » apparait.

Save panel settinas to
disk?

| VES [[CANCEL]|
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e Pour les détails sur les réglages

susceptibles d'étre enregistrés par la
fonction de mise mémoire
programmeée, reportez-vous a la liste
de paramétres page 13 du manuel de
référence.

Les réglages sauvegardés par la
fonction de mise en mémoire
programmeée seront effacés si vous
enregistrez les données du morceau
une nouvelle fois ou si vous utilisez la
fonction d’édition initiale (page 130)
pour Editer les réglages des
parameétres initiaux.
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= Appuyez sur YES pour sauvegarder le réglage actuel du
panneau ou sur CANCEL pour retourner a I'afficheur RECORD
EDIT.

= Le Clavinova affiche le message « Don’t remove the disk! »
ainsi que la barre graphique pendant qu’il sauvegarde les
données puis il fait apparaitre le message « Completed! »
avant de retourner a la page de I'afficheur RECORD EDIT.

I Nom de morceau

Cette fonction est utilisée pour nommer les fichiers de morceaux () NoTE
enregistrés avec le Clavinova, ou pour modifier (renommer) les noms Vous ne pouvez pas utiliser la fonction

de nom de morceau s'’il n’y a pas de

existants. Pour appeler la fonction de nom de morceau, il suffit d’appuyer sur disquetts dans e lectaur.

la touche SONG NAME dans I’afficheur RECORD EDIT.

HAME

SO0HG HAHE [S0HG_001 ]
D #$%E° Cok+, -, »A1Z3d56T7EI 1 =370
ABCDEFGHI JELMHOPRRSTUMWAY Z 0¥~ "
abcdefahidklmnorarstuvwxazy | ¥

| _» [ CHSET] BACK || DK |CANCEL|

K Entrezle nom déSiré. ..o

Utilisez la touche P> pour déplacer le curseur de soulignement a
I’emplacement du caractere désiré dans I’afficheur de nom de fichier. (Vous
pouvez utiliser 12 caracteres pour nommer vos fichiers).

= Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour
sélectionner et mettre en surbrillance le caractére ou la marque
que vous souhaitez entrer.

Appuyez sur la touche CH.SET pour introduire le caractere sélectionné a
I’emplacement actuel du curseur et le déplacer a la position suivante.
Continuez a introduire les autres caracteres ou reperes de la méme fagon.

Pour effacer le caractere de la position précédente, appuyez sur la touche
BACK. Le caractére situé avant le curseur de soulignement est effacé et le
curseur se positionne a cet endroit.

Pour abandonner 1’opération nom de morceau et revenir a I’afficheur
RECORD EDIT, appuyez sur CANCEL.

1 Enregistrez le Nom. ..o

Lorsque le nom est complet, appuyez sur la touche OK pour I’enregistrer.
Le nouveau nom devient le nom de fichier de morceau actuel. Pour annuler
1’opération, appuyez sur la touche CANCEL.
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I Track Edit

Autres fonctions d'édition d'enregiStremMeNt ¢ cccccccccccc0ccc0cc0ceee o

Appuyez sur la touche TRACK EDIT dans I’afficheur RECORD EDIT
pour appeler I’afficheur TRACK EDIT. L’afficheur TRACK EDIT comprend
trois pages : TRACK EDIT [MIX], TRACK EDIT [DELETE] et TRACK
EDIT [QUANTIZE].

Mixage de pistes (Edition de piste, page 1)

La fonction de mixage de piste combine les données de deux pistes
spécifiées et copie le résultat sur une troisieéme piste spécifiée.

TRACK, EDIT CMIXI
fiGrand Piano 1 50NG_B81

BiStrinas Slow C:

(LR (M| X

Spécifiez les deux pistes @ MiXer........eerrnns

Appuyez sur les touches TRK A et TRK B pour mettre en surbrillance les
fonctions correspondantes. Utilisez le cadran de données ou les touches [-] et
[+] pour sélectionner les numéros des deux pistes que vous souhaitez mixer. Les
voix utilisées pour les pistes choisies sont indiquées au-dessus de ces fonctions
dans I’afficheur a cristaux liquides.

Spécifiez la piste de destination. ...

Utilisez la fonction TRK C pour spécifier la piste sur laquelle vous souhaitez
enregistrer les données mixées. Vous pouvez également indiquer la piste des
données mixées en appuyant sur la touche TRK C pour mettre en surbrillance la
fonction correspondante puis utilisez le cadran de données ou les touches [-] et
[+].

Toutes les données précédentes contenues dans la piste de destination seront
effacées.

Exécutez I'opération de mixage. .......rrrerrernerrnn

Appuyez sur la touche MIH pour commencer 1’exécution de 1’opération de
mixage de pistes. Le message de confirmation “Are you sure?” apparait a
I’écran. Appuyez sur YES pour procéder a 1’opération ou sur NO pour I’annuler.

Une fois 1’opération réalisée, la fonction MIH sera remplacée par la fonction
UNDO pour vous permettre de défaire I’opération de mixage de piste et rétablir
les données précédentes.

Appuyez sur la touche [REC] (le témoin s’éteint) pour sortir de la fonction
mixage de piste.

Vous pouvez aussi sortir de la fonction de mixage de piste en appuyant sur la
touche [EXIT].
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Copie de piste

Seules les pistes qui contiennent des
données peuvent étre sélectionnées par
les fonctions TRK A et TRK B. De plus,
vous pouvez sélectionner “- - -” (pas de
piste) pour TRK B. Dans ce cas, les
données de la piste A seront copiées sur
la piste C.

(=] wore |

En ce qui concerne la fonction de mixage
de pistes, la voix, les données

de volume, etc., de la piste A (a
I'exception des données de note) seront
effectives pour les pistes apres
I'opération de mixage.

(] vore )

» Les données originales restent sur les
pistes A et B une fois que la fonction
Track Mix est exécutée. Si vous n’avez
plus besoin de ces anciennes
données, effacez-les. (Voir “Efface-
ment de piste” ci-dessous).

* Pendant le traitement des données, un
graphique barres s’affiche pour
indiquer 'avancement de I'opération
de mixage de piste.

e Vous pouvez vérifier si les résultats
répondent a votre attente en débutant
et en arrétant la reproduction avec la
touche [PLAY/STOP]. (Vous devriez
essayer cela avant de faire quelque
chose qui rendrait la sélection de la
fonction UNDO impossible.)

» Vous ne pouvez utiliser la fonction
UNDO une fois que vous avez
sélectionné une autre piste ou que
vous étes sorti de ce mode.

» Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
UNDO pour les données enregistrées
dans la mémoire interne (voir page
133).
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B Effacement de piste (Edition de piste, page 2)

La fonction d’effacement de piste sert a effacer les données des pistes
spécifiées.

TRACE EDRIT [DELETE] *

1 S0NG_B81

TEF

DELETE

1 lGrand Piano 1
v i

kl Spécifiez la piste a effacer. ............cccccoeeevecvneeeennn.

Appuyez sur les touches TRACK ¥ ou A pour mettre en surbrillance la
fonction puis utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour
sélectionner la piste qui doit étre supprimée.

Exécutez I'opération d’effacement. ...

Appuyez sur la touche DELETE. Lorsque le message de confirmation
« Are you sure? » apparait a I’écran, appuyez sur YES pour faire exécuter
1’opération de suppression ou sur NO pour 1’annuler.

La fonction DELETE sera remplacée par la fonction UNDO apres
I’exécution de 1’opération d’effacement. Si le résultat n’est pas conforme a
vos prévisions, appuyez sur la touche UNDO pour rétablir les données de la
piste effacée.

Appuyez sur la touche [REC] (le témoin s’éteint) pour sortir de la fonction
d’effacement de piste.

Vous pouvez aussi sortir de la fonction d’effacement de piste en appuyant
sur la touche [EXIT].

Division interne (Edition de piste, page 3)

Avec la fonction de division interne, vous pouvez “resserrer’ une partie
enregistrée en alignant toutes les notes sur des temps spécifiés. Par exemple,
vous pouvez aligner avec précision les notes enregistrées avec une résolution
allant de la croche a la double croche.

TRACEK EDLIT [RUAMTIZE]

1 S0NG_B81

11Gand Piano ﬁ

|ELIFINTIEE

(=] wore |

Seules les pistes contenant des données
peuvent étre sélectionnées.

(] wore |

e Pendant le traitement des données, un

graphique barres s’affiche pour indiquer
I'avancement de I'opération d’effacement
de piste.

e Vous pouvez vérifier si les résultats

répondent a votre attente en débutant et
en arrétant la reproduction avec la tou-
che [PLAY/STORP]. (Vous devriez
essayer cela avant de faire quelque
chose qui rendrait la sélection de la
fonction UNDO impossible.)

e Vous ne pouvez utiliser la fonction UNDO

une fois que vous avez sélectionné une
autre piste ou que vous étes sorti de ce
mode.

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction

UNDO pour les données enregistrées
dans la mémoire interne (voir page 133).
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Kl Spécifiez la piste a diviser. ...

Utilisez les touches TRACK ¥ ou A pour mettre en surbrillance la
fonction puis sélectionnez la piste a diviser a 1’aide du cadran de données ou
des touches [—] et [+].

K Spécifiez la “taille” de la division. ...

Appuyez sur la touche d’afficheur située sous I’icone de note pour
sélectionner la division désirée, comme indiqué ci-dessous.

triple croche

e,

B

triolet de de doubles croches

double croche

Jru

K

triolet de croches
croche

triolet de noires

_l

noire

Kl Exécutez I'opération de division.......reece.

Appuyez sur la touche QUANTIZE. Lorsque le message de confirmation
« Are you sure? » s’affiche, appuyez sur la touche YES pour faire exécuter
1’opération de division ou sur NO pour I’annuler.

La fonction QUANTIZE sera remplacée par la fonction UNDO apres
I’exécution de 1’opération de division. Si le résultat n’est pas conforme a vos
prévisions, appuyez sur la touche UNDO pour rétablir les données de la piste
effacée au stade d’avant I’exécution de I’opération de division.

Appuyez sur la touche [REC] (le témoin s’éteint) pour sortir de la fonction
de division de piste.

Vous pouvez aussi sortir de la fonction de division de piste en appuyant sur
la touche [EXIT].

(=] wore |

Seules les pistes contenant des données
peuvent étre sélectionnées.

(=] wore |

e Seules les données de notes et les
données de voix peuvent étre divisées.

* Pendant le traitement des données, un
graphique barres s’affiche pour
indiquer 'avancement de I'opération
de division interne.

e Vous pouvez vérifier si les résultats
répondent a votre attente en débutant
et en arrétant la reproduction avec la
touche [PLAY/STORP]. (Vous devriez
essayer cela avant de faire quelque
chose qui rendrait la sélection de la
fonction UNDO impossible.)

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
UNDO une fois que vous avez
sélectionné une autre piste, que vous
avez spécifié la taille de la division ou
que vous étes sorti de ce mode.

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
UNDO pour les données enregistrées
dans la mémoire interne (voir page
133).

l Initial Edit (Modification des données initiales)

La fonction d’édition initiale vous permet de changer le niveau de volume de
chaque piste ou de fixer les données initiales pour le morceau complet une fois
que votre enregistrement est terminé. L’afficheur INITIAL EDIT apparait
lorsque vous appuyez sur la touche INITIAL EDIT dans I’afficheur RECORD
EDIT. Les seize pistes apparaissent en méme temps sur cet afficheur et vous
pouvez changer les réglages tels que ceux de volume, de voix et de profondeur
de réverb.

(] ore )

e Tout changement de voix saisi au
milieu de la chanson originale est
effacé lorsque le paramétre de la voix
est changé dans le mode d’édition
initiale.

e |l ne vous sera pas possible, lors de
I'édition d'un type de données précis,
de modifier certains paramétres
(signalés comme étant « fixes ») ou de
changer les voix des pistes autres que
les pistes 1 et 2.
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IMITIAL EDIT

TRACK 1 Grand Piano

LOLLME = 177
VOLUME = { TP

(1] i TOTAL
[ wSELECT A [CWRITE |

Dans I’afficheur INITTAL EDIT, vous pouvez changer les parametres
suivants. Reportez-vous aux pages indiquées pour connaitre les détails de

chaque parameétre.

Vous pouvez changer les parameétres suivants dans I'afficheur d’édition initiale:

@ Lorsque la piste 1 - 16 est sélectionnée :
* VOLUME (voir page 32.)
* VOICE (voir page 29.)
* PAN (voir page 32.)
* REVERB DEPTH (voir page 43.)
* CHORUS DEPTH (voir page 45.)
* EFFECT DEPTH (voir page 48.)

@ Lorsque TOTAL est sélectionné :
* TEMPO (voir page 25.)
* TOTAL REVERB DEPTH (voir page 42.)
* REVERB TYPE (voir page 42.)
* CHORUS TYPE (voir page 44.)
* EFFECT TYPE (voir page 47.)

I Réglages sur ’afficheur INITIAL EDIT

(=] vore |

e Les paramétres de numéro de
changement de programme (PRG#),
de banque LSB (BKL) et de banque
MSB (BKM), utilisés pour sélectionner
les voix via MIDI, sont affichés lorsque
VOICE est choisie.

il Sélectionnez la piste a éditer. ...

Sélectionnez la piste dont vous voulez modifier les parametres, en
appuyant sur la touche TRACK <« ou P. Quand TOTAL est sélectionné,
toutes les modifications vont affecter le morceau entier et non une piste

individuelle.

Sélectionnez les parameétres a changer. ...

Sélectionnez les paramétres a changer en appuyant sur la touche SELECT

VouA.

. . Valeur actuelle de paramétre pour
Parametres a la piste sélectionnée.
modifier. |

INITIAL EDIT
TRACK 1 Grand Pidano
E=1F
LOLLME =EE == : THP
188 112 i TOTAL
I A TRACK ® || WRITE |
La piste

sélectionnée
est en surbrillance.

Modifiez les réglages. ... eeeeeeeeseeesseeessseeessseessen

Utilisez le cadran de données ou les touches [—] et [+] pour modifier les
réglages. Vous pouvez vérifier immédiatement 1’effet des changements,

=] vore)

e Si TOTAL est sélectionné et que vous
changez la valeur REVERB DEPTH, le
son de votre performance au clavier est
également affecté.

e Vous pouvez aussi changer les voix des
pistes sur lesquelles les données
d’accompagnement automatique, de
rythme et/ou d’harmonie ont été
enregistrées.

e Quand vous utilisez la touche [REW]
pendant I'édition des données, les
données ne sont pas toujours reproduites
avec précision.

puisqu’ils peuvent se produire pendant la reproduction.
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E1 Appliquez les changements............rereen =] wore )

e Vous pouvez procéder en une fois &

Lorsque vous avez effectué tous les changements de donnée initiale désirés, L
l'opération d’application de toutes les

appuyez sur la touche IDRITE. Lorsque le message de confirmation « Are you données éditées pour les pistes d'un
sure? » apparait a I’écran, appuyez sur la touche YES pour faire exécuter les seul morceau en appuyant sur la tou-
modifications spécifiées ou sur N0 pour les annuler. che WRITE.
Lorsque cette opération est terminée, la touche LWRITE est remplacée par * Vous pouvez vérifier si les résultats de
PSS TIP I s s p . l'opération d’édition initiale répondent a
UNDO, pour vous permettre de défaire 1’opération d’application et de rétablir les

votre attente en débutant et en arrétant
données de la piste éditée telles qu’elles étaient avant I’édition. la reproduction avec la touche [PLAY/
STOP]. (Vous devriez essayer cela
avant de faire quelque chose qui
rendrait la sélection de la fonction
UNDO impossible.)

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction

IMITIAL EDIT

TRACK 4 Flute UNDO une fois que vous avez a
YOLLME = 89 . nouveau modifié le réglage, changé un
LIOLUME —_EE _= { THF réglage différent ou quitté le mode
2 TE8 e i TOTAL d’édition initiale.
| ¥FSELECT & I 4 TRACE & [ WRITE |

e Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
UNDO pour les données enregistrées
dans la mémoire interne (voir page
133).

H Quittez la fonction d’édition initiale. ...

Dans ce cas, appuyez sur la touche [REC].
- Le témoin [REC] s’éteint et 'opération d’édition initiale est termi-
née.
Vous pouvez aussi quitter la fonction d’édition initiale en appuyant sur la
touche [EXIT].

Si vous faites ceci apres avoir effectué des opérations d’édition que vous
n’avez pas encore enregistrées, le message « Write edited data? » s’affiche.
Appuyez sur YES pour appliquer les changements et quitter le mode d’édition
initiale, sur NO pour sortir sans appliquer les changements ou sur CANCEL
pour revenir au mode d’édition initiale et continuer 1’édition.

0€L
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Enregistrement sans disquette........

Le Clavinova posséde pres de 26 kilo-octets de mémoire interne qui
peuvent servir a enregistrer un volume de données de morceaux limité
a2 500 notes environ en 'absence de disquette et d’enregistrement de
toute autre donnée.

| Morceau CVP MEMORY

Si vous introduisez le mode d’enregistrement de morceaux sans insérer de g
disquette dans le lecteur, vous verrez les mots CUP MEMORY apparaitre sur o Les données de séquences d’accords
I’afficheur SONG ainsi que le montre I’illustration ci-dessous. Les fonctions (page 121) ne peuvent pas étre
d’enregistrement rapide, d’enregistrement de pistes et d’enregistrement de cor- enregistrées dans la mémoire interne.
* Les fonctions de nom du morceau

rection deviennent alors disponibles. (page 127) et de mise en mémoire
programmeée (page 126) ne peuvent
pas étre utilisées au cours de I'édition
CUICE RECORD i d’un morceau enregistré dans la
i 104 & 26KE Grand Piano mémoire interne.

CUP HEHORY  Vous pouvez utiliser les fonctions
d’édition de piste (page 128) et

BD LIOL LARIGHT 2-LEFT ACHEERHY d’édition initiale (page 130) pour éditer
127 T CVP m .E'.! un morceau enregistré dans la

mémoire interne.

Lorsque vous introduisez le mode de reproduction de morceaux apres avoir
enregistré un morceau en mémoire, la fonction SONG affiche les lettres CUP a
la place du numéro de morceau. Vous pouvez reproduire ce morceau de la méme
facon que vous le feriez pour n’importe quel autre morceau sauvegardé sur une
disquette (voir page 93).

SOHG PLAY CMAIM] &
hidE 1 Grand Piano

CVP HEHORY CYP

Afficheur SONG PLAY [MAIN] lors de la reproduc-
tion d'un morceau CVP MEMORY.

Lorsque vous introduisez une disquette de morceaux et sélectionnez un 5] NOTE
numéro de morceau alors que la mémoire interne contient des données de Les données de morceau enregistrées

dans la mémoire interne s’effacent lors
. du chargement d’un fichier de style. Dans
MEMORY? » apparait. Appuyez sur YES pour effacer les données en question ce cas, aucun message ne s affiche.

de 1la mémoire interne. Ces données de morceau vont aussi €tre supprimées en
coupant I’alimentation électrique de I’instrument. Pour conserver les données
enregistrées, utilisez la fonction Copie de morceau (page 142) pour copier les
données enregistrées sur la disquette.

morceau enregistrés, un message de confirmation « Delete CUP

133
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cHaPITRE 8:  Fonctions utilitaires

Le mode de fonctions comprend diverses fonctions qui, par exemple,
vous permettent de faire divers réglages MIDI ou vous donnent une
meilleure commande sur les opérations concernant les disquettes.
Avec ces fonctions sophistiquées, vous pouvez personnaliser votre
Clavinova selon vos propres besoins musicaux et vos préférences.

FUNCTION
o

HEL treEuSns
oo LHLEEOLD

TF O Bohbbel 0By (BoS o000 506 B58 cods5o8y

Les fonctions suivantes sont disponibles :
Groupe Ecran Fonction Page
Réglage 136
1 Transposition 136
CLAVIER
Toucher dynamique & Vélocité fixe 137
2 Réglage de voix 137
Pédale gauche & Registre de port de voix 138
PEDALE 3
4 Fichiers de registrations et de réglages 139
5 Copie de morceau & Copie de disque 142
DISQUETTE 6 Effacement de morceau 144
7 Transformation de morceau 145
8 Format 146
Canal de transmission (Clavier) 147
9 Commande locale 147
Synchro 148
10 Filtre MIDI 148
MIDI 11 Filtre de réception 149
Transposition MIDI 150
Canal de transmission (Accompagnement /
12 Harmonie) 150
Transmission de morceau 151
Clavier a distance 151
SAUVEGARDE 13 Sauvegarde 152
14 Rappel 153
UTILITAIRE 15 Accordage de micro 154
16 Accordage de gamme 155
Des messages de confirmation, d’alerte et d’erreur peuvent apparaitre a
I’écran au cours de I’opération. Reportez-vous a la section “Messages” (page
165) pour obtenir des informations concernant les messages.
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Bl Utilisation des Fonctions Utilitaires

Comme I’illustre le tableau ci-dessus, les fonctions utilitaires sont réparties
sur 16 pages d’affichage. Pour afficher la page contenant la fonction désirée,
procédez comme suit.

i Appuyez sur la touche [FUNCTION].

FUNCTION  MIXER

() o

- Le voyant s’allume et la derniere page utilisée du mode Function
s’affiche.

FUMCTION CKEYBOARD 11 "

TUHE —TRANSPOSE —
448.8 Hz I, SOHG
v a J__B)__ B

A Affichez la page désirée.

Utilisez les boutons PAGE [ d] et [P>] pour afficher la page contenant la
fonction désirée.

FUMCTION CKEYBOARD 21

< PAGE P EEY
X g U
w NDRHAL _huTo
HAHUAL

Kl Effectuez votre opération.

Reportez-vous au Chapitre 2 “Principes d’utilisation” pour obtenir des in-
structions concernant la sélection et 1’utilisation des différents types de
fonctions.

E1 Lorsque vous avez terminé, appuyez de nouveau sur la touche
[FUNCTION].

- Le voyant [FUNCTION] s’éteint.
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Vous pouvez également quitter le mode
Fonction a l'aide du bouton [EXIT].
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ClaAVIBP....coveieiieecnnnncccccsscccccnnnnss:

| Afficheur FONCTION [KEYBOARD 1] — page 1

La fonction “TUNE” permet de faire un réglage fin des hauteurs de tons
pour les accorder avec une grande précision sur celles des autres instruments. La
fréquence (exprimée en Hz) de A3 est affichée a I’aide de la fonction TUNE.
L’accord peut étre diminué ou augmenté jusqu’a 26 Hz (un peu plus de 100
centiemes) a 0.2-Hz pres.

FUMCTION CKEYBOARD 11

—TRAHSPOSE—

EdH.E Hi [ ﬁuf.l_][ SD”HE_]

B TranSPOSItION ...t ssssss s s ssssene

FUMCTION CKEYBOARD 11

[ TUHE —TRANSPOSE —
440.8 Hz SOHG
¥ Iy £} ]

Les fonctions de transposition vous permettent de décaler le ton des notes
sur le clavier ou les morceaux par demi-tons. Vous pouvez ainsi adapter la
tessiture du Clavinova a celle d’autres instruments ou chanteurs.

Le Clavinova posséde deux fonctions de transposition : ALL et SONG. La
premiere transpose toutes les notes du Clavinova, tandis que la seconde trans-
pose uniquement le morceau. Lorsque vous modifiez les réglages de la fonction
ALL, les réglages de la fonction SONG sont identiquement modifiés.

(=] vore |

TUNE

e Valeurs possibles : 414.8 Hz — 466.6 Hz
(-102.1 — +101.62 cents)

e Option de base : 440 Hz

(] wore |

Hz et Centiemes

e La hauteur de ton est mesurée en
hertz (abréviation : Hz), qui
représentent le nombre de fois qu’une
onde sonore vibre pendant une
seconde.

Un centiéme est une unité de hauteur de
ton qui équivaut au centiéme d’'un demi-
ton (100 centiémes = un demi-ton).

(=] wore |

e [a fonction Tune n’a aucun effet sur
les voix de kit de batterie.

e Le réglage de l'accord maitre XG est
effectif quand vous reproduisez des
morceaux contenant des données XG
Master Tune.

=

Fonctions TRANSPOSITION

e Valeurs possibles : -24 — +24 demi-tons
(-2 — +2 octaves)

e Option de base: 0

(=] wore |

e La fonction de transposition n’affecte
pas la sonorité de kits de batterie.

e [orsque vous reproduisez des
morceaux contenant des données XG
Transpose, les données XG Trans-
pose sont effectives seulement pour
les sons de reproduction des données.
La valeur spécifiée sur le panneau
affecte le son du clavier.

e Les valeurs spécifiées ici affectent les
données de reproduction transmises
via MIDI.

e Lorsqu’une fonction Transpose est
réglée sur une valeur supérieure, les
notes jouées dans la gamme
correspondante a I'extrémité
supérieure du clavier (ex: C5 a C7
pour une valeur de +24) n’auront pas
le son attendu. Ceci est également
valable pour I'extrémité inférieure du
clavier lorsqu’une faible valeur Trans-
pose est réglée.
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| Afficheur FONCTION [CLAVIER 2] — page 2

B Toucher dynamique & Vélocité fixe.......rr =] nore |
. . , . e Vélocité
La fonction Toucher Dynamique détermine dans quelle mesure la vélocité « Dans ce manuel, Ia puissance du
influe sur le volume du son émis par le clavier Clavinova. Sélectionnez un des toucher est souvent mentionnée
quatre réglages Toucher Dynamique pour adapter le toucher du clavier a la voix comme la vélocité. Cela s'explique par

£ . . N . le fait que le Clavinova détermine
sélectionnée, au type de morceau ou a votre style de jeu personnel. Appuyez sur

la

puissance du toucher a partir de la

le bouton KEY TOUCH pour modifier le paramétre. Vous ne pouvez pas utiliser rapidité avec laquelle la touche est

le cadran de données ni les boutons [—] ou [+]. relachée.

réel des touches.

FUMCTION [KEYBOARD £1 ™
KEY
j LT
NORHAL AUTO
Réglages Toucher Dynamique ] wote |
; p . . L KEY TOUCH (toucher dynamique)
NORMAL C elst la (rjepgnse de c(;a}\fnertstandard, qui est utilisée comme « Configuration : Voir tableau ci-contre,
reglage de base par defaut. * Réglage par défaut : NORMAL
SOFT Vous pouvez produire un son relativement fort tout en jouant d’'une
maniere relativement légere.
Le volume du son est uniforme, quelle que soit la puissance du FIXED VELOCITY (vélocité fixe)
FIXED toucher. Utilisez la fonction FIXED VELOCITY pour fixer le volume * Valeurs possibles : 1 — 127
des notes produites par le clavier. * Réglage par défaut : 76
HARD Avec ce réglage, vous devez exercer une pression assez forte sur
les touches pour produire le volume maximal.
B REGIAGE O VOIX .ot
VOICE SETTING
Cette fonction permet d’associer directement un effet, une réverbération, un * Configuration : AUTO, MANUAL

£ 5 pr s . * Réglage par défaut : AUTO
chorus, ou d’autres réglages a la sélection d’une voix. Appuyez sur la touche glage p

UOICE SETTING pour modifier le paramétre. Lorsque la fonction est réglée sur
AUTO, les réglages par défaut de chaque voix sont automatiquement Les réglages suivants sont
sélectionnés en méme temps que la voix ; lorsqu’elle est sur MANURAL, les

réglages ne changent pas lors de la sélection des voix. Fonction Page
Réverbération ON/OFF 41
Réverb Profondeur Réglages 42
Réglage profondeur du Chorus 45
Effet ON/OFF 46
EFFECT TYPE 47
Effet DEPTH 48
Effet VARIATION 47
HARMONY TYPE 70
Vitesse harmonie 71
VOLUME harmonie 71
Réglages OCTAVE 32, 34, 38

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS

e Cette fonction n’affecte pas le poids

automatiquement sélectionnés lorsque
VOICE SETTING est en position AUTO:
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Pedale.....ccccceeveiennenenccenccnnnes

| Afficheur de FONCTION [PEDALE] — page 3

H Pédale gauche & Port de VOIX......eeeeesssessssesssnnns

Cette fonction vous permet de fixer la pédale gauche pour commander de
maniere tres pratique 1’'une des diverses fonctions.

138

FUNCTION [FEDAL]

LEFT FECAL GLIDE
SOFT RAHGE
¥ & 1

Réglage de la PEDALE GAUCHE

Réglage

Description

SOFT

La pédale gauche fonctionne comme la pédale douce (réglage par
défaut). (Voir page 40.)

START/STOP

Les fonctions de la pédale gauche telles que le bouton [START/
STOP]. (Voir page 52.)

HARMONY

Quand la fonction d’harmonie est activée, 'harmonie ne s’applique
que lorsque vous maintenez la pédale gauche enfoncée. (Voir page 69.)

REGISTRATION

Les réglages de panneau enregistrés pour le numéro de registration
suivant sont rappelés a chaque pression de la pédale. (Voir page 91.)

REG.FREEZE

La pédale gauche permet d’activer ou de désactiver la fonction
Registration Freeze ; c’est-a-dire d’exécuter la méme fonction que
le bouton FREEZE dans I'afficheur REGISTRATION [FREEZE]
(page 91).

ENDING/RIT

La pédale gauche fonctionne comme le bouton [ENDING]. Vous
pouvez finir votre morceau en ritardando (diminution progressive) en
appuyant sur la pédale gauche deux fois de suite. (Voir page 56.)

BREAK

Le fait d’appuyer sur la pédale gauche pendant la reproduction de
style produit une cassure de 'accompagnement et du rythme qui
dure aussi longtemps que la pédale est maintenue enfoncée.
Quand vous relachez la pédale, la reproduction normale reprend a
partir de la mesure suivante. Si vous appuyez une seconde fois
dans I'espace d’une mesure, la reproduction normale reprend
immédiatement.

BREAK FIL

Si vous appuyez sur la pédale gauche pendant la reproduction d’un
style, le clavinova joue un modele de “remplissage” de rupture. Ce
modéle est différent de celui produit par la fonction Auto Fill. (Voir
page 51.)

BASS HOLD

Tandis que la pédale gauche est maintenue enfoncée, les basses
jouées par 'accompagnement automatique seront tenues, méme si
les accords changent. Cette fonction ne fonctionne pas si le mode
d’accompagnement sélectionné est FULL KEYBOARD (page 61).

FADE IN/OUT

La pédale gauche fonctionne comme la touche [FADE IN/ OUT].
(Voir pages 55 et 56.)

EFFECT VARI

Cette fonction active ou désactive la variation d’effet ; c’est-a-dire,
elle produit le méme effet que le bouton VARIATION dans
I'afficheur EFFECT 1 (page 47).

GLIDEUP S
GLIDE UP M

GLIDEUP F

En appuyant sur la pédale gauche, le ton augmente selon un
ordre de grandeur spécifié par la fonction GLIDE RANGE. Une
fois que la pédale est relachée, le ton revient progressivement a
la normale avec un choix de trois vitesses (lent, moyen, rapide, en
fonction des réglages sélectionnés).

GLIDE DOWN S
GLIDE DOWN M

GLIDE DOWN F

En appuyant sur la pédale gauche, le ton diminue selon un ordre
de grandeur spécifié par la fonction GLIDE RANGE. Une fois que
la pédale est relachée, le ton revient progressivement a la
normale avec un choix de trois vitesses (lent, moyen, rapide, en
fonction des réglages sélectionnés).
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PEDALE GAUCHE

e Configuration : Voir tableau ci-contre.

* Réglage par défaut : SOFT

(=] wore |

Si la pédale gauche est spécifiée pour
REGISTRATION, le réglage de la
fonction de pédale gauche dans la
mémoire de registration n’est pas
rappelé.

(=] wore |

GLIDE RANGE

e Réglages : 1 — 12 (demi-tons)
e Réglage par défaut : 1

9€1L
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| Afficheur FONCTION [DISK 1] — page 4

Bl Fichiers de registrations et de réglages ...

Les fonctions de cette page permettent de charger, de sauvegarder, de
supprimer et de renommer des fichiers de données contenant les registrations

(page 89) et les réglages de panneau.
Avant d’exécuter I’une de ces fonctions, assurez-vous que la disquette que
vous voulez utiliser pour cette opération est bien insérée dans le lecteur.

FUMCTION COISE 17 ™4

ALL

SETUP

il Sélectionnez le type de fichier.

Appuyez sur un des deux boutons de 1’afficheur a cristaux liquides situés
completement a gauche pour sélectionner le type de fichier a charger,
enregistrer, supprimer ou nommer.

REGISTRATION

Un fichier de registration peut contenir les données
d’un seul modeéle de registration (jusqu’a 20
emplacements de mémoire). Reportez-vous a la page
13 dans le manuel de référence pour une liste des
réglages de la fonction Registration.

ALL SETUP

Un fichier All Setup contient tous les réglages figurant
sur la liste de la page 13 du manuel de référence.

= Si vous sélectionnez le type de fichier REGISTRATION, vous
pouvez également utiliser la fonction REGIST pour préciser si vous
souhaitez que I'opération ne concerne qu’un seul emplacement de
mémoire ou les vingt.

ALL

FUHMCTION CCISE 11 ™

T A
SETUD

Lors de I’enregistrement de données de registration, le paramétre REGIST
permet de choisir les emplacements de mémoire qui seront enregistrés sur la
disquette. Lors du chargement de données, le paramétre REG ST détermine la

facon dont les donnés de registration seront chargées, comme illustré ci-dessous :

Parameétre REGIST :

registration

sont chargées.

Le fichier
contient : ALL A1—E4

Seule la registration enregistrée a
Toutes les Toutes les registrations partir d’emplacements de mémoire

spécifiques est chargée (dans son
emplacement d’origine).

Une
registration

Le fichier de registration
est chargé a son em-
placement d’origine.

Le fichier de registration
sélectionné est chargé dans
'emplacement de mémoire
spécifique.

(=] vore |

Vous pouvez supprimer ou renommer
tout type de fichier de registration sur la
disquette, quel que soit le paramétre
REGIST.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Disquelie ceeecccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccoe

A Sélectionnez I’opération de fichier.

Utilisez la deuxieme touche d’afficheur a partir de la droite pour sélec-
tionner 1’opération de fichier désirée : LOAD, SAUE, DELETE ou NAME.

FUMCTIOM CDISE 11

H:il

ALL

T

El Appuyez sur la touche START.
- L'opération sur fichier démarre.

Les étapes suivantes de chaque opération de fichier dépendent de votre
sélection. Reportez-vous aux instructions correspondant a chaque opération.

B Chargement (LOAD) ... eeeeesssesssssssssssssssssssssssssssssees

Quand vous sélectionnez LOAD, la fonction de chargement apparait. Les

données internes d’origine seront remplacées lors de I’opération de chargement.

Vérifiez que vous avez bien sauvegardé toutes les données importantes sur
disquette (voir ci-dessous) avant d’utiliser I’opération de chargement.

REGISTRATION FILE LOAD

FILE
REGIST ALL

OK |CANCEL

Tout d’abord, sélectionnez le fichier que vous désirez charger. Appuyez sur
un des deux boutons situés complétement a gauche de 1’afficheur a cristaux

liquides pour sélectionner le fichier, puis appuyez sur OK.

- Le message “Are you sure?” (étes-vous certain ?) vous invite a
confirmer. Appuyez sur ¥YES pour charger le fichier sélectionné ou
appuyez sur N0 pour abandonner I'opération de chargement.

B Sauvegarde (SAVE) ... eeseesssesesssssssssssssssssssssssssssssssns

Lorsque vous sélectionnez SAVE, I’afficheur de fonction d’introduction de

nom apparait.

SAUE ™

H #3587 (ot —, ~ALEZ3456729:

-1 1
L =r7a

ABCDEFGHI JELMHOPRRSTUUWNKEY ZL¥]1~_"~

abcdefahidklmnorarstuvwxaz{ |l

REGISTRATION FILE [REGIST

| »

| CH.SET|[ BACK || SAVE |[CANGEL|

Appuyez sur la touche P> pour positionner le curseur de
soulignement et sélectionnez la position du caractere du nom de fichier. (Les

noms de fichier peuvent avoir un maximum de 12 caracteres).

= Utilisez le cadran de données ou les boutons [-] et [+] pour mettre
en surbrillance les données a entrer.
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Il est impossible d’effectuer des
opérations sur fichier lorsque le voyant
[SONG] est allumé. Vous devez quitter le
mode Song avant d’effectuer une
fonction sur fichier.

8€1L



©0000000000000000000000000000000000000000000000 o000 DiSfuette

Appuyez ensuite sur la touche CH. SET pour introduire les caracteres sur la
position actuelle soulignée du nom de fichier. Continuez a déplacer le curseur
sur les autres caracteres ou reperes et procédez aux entrées de la méme maniere.

Pour effacer un caractere a la position précédente, appuyez sur la touche
BACK. Le caractére avant le curseur de soulignement est effacé et le curseur
revient a la position effacée.

Pour abandonner 1’opération d’entrée de nom et revenir a 1’afficheur FUNC-
TION [DISK 1], appuyez sur la touche CANCEL.

Lorsque le nom du fichier est complétement entré, appuyez sur la touche
SAVE pour réaliser I’opération de sauvegarde.

Si vous introduisez un nom qui existe déja sur la disquette, le message
“Same name! Overwrite?” apparait. Appuyez sur OK pour remplacer le
fichier existant par le nouveau fichier, ou appuyez sur CANCEL pour aban-
donner I’opération de sauvegarde.

B Effacement (DELETE)......eeeseeesssessssssssssssssssssssssssses

Si vous sélectionnez DELETE, I’afficheur de fonction d’effacement apparait.

REGISTRATION FILE DELETE

FILE
REGIST ALL

0K ||CANCEL

Tout d’abord, sélectionnez le fichier que vous désirez effacer. Appuyez sur
un des deux boutons situés complétement a gauche de 1’afficheur a cristaux
liquides pour sélectionner le fichier, puis appuyez sur 0K.

- Le message “Are you sure?” (étes-vous certain ?) vous invite a
confirmer. Appuyez sur YES pour effacer le fichier sélectionné ou
appuyez sur NO pour abandonner I'opération d’effacement.

Bl Nom de fichier (NAME)........eeeesseeeeessseeeesssessesssne

Quand vous sélectionnez NAME, la fonction de nom apparait.

REGISTRATION FILE MAME

FILE
REGIST ALL

0K ||CANCEL

Tout d’abord, sélectionnez le fichier que vous désirez nommer. Appuyez sur
un des deux boutons situés compleétement a gauche de 1’afficheur a cristaux
liquides pour sélectionner le fichier, puis appuyez sur 0K.

= Lafficheur d’entrée de nom apparait. Entrez le nouveau nom de
fichier de la méme maniere que celle décrite pour la fonction de
sauvegarde ci-dessus.

= Le fait d’appuyer sur 0K remplace le nom actuel par le nouveau
nom entré. Appuyez sur CANCEL pour abandonner I'opération. Si
un fichier de la disquette porte déja le nom que vous avez spéci-
fié, le message “Same name! Overwrite?” apparait. Dans ce
cas, appuyez sur OK pour remplacer le fichier existant par le
fichier que vous venez de renommer, ou appuyez sur CANCEL
pour abandonner I'opération de nom.

139
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| Afficheur FONCTION [DISK 2] — page 5

B Copie de morceau (Song Copy) & Copie disquette

(Disk Copy)

Les fonctions de cette page vous permettent de copier sur cette page un
morceau enregistré par le Clavinova sous un numéro de morceau différent sur la
méme disquette ou sur une disquette différente. Vous pouvez également utiliser
la fonction Disk Copy pour copier une disquette entiere.

FUMCTION COISE 1 ™

L
21
SOMG
e e

1 [SOHG_D01 1
1

Kl Sélectionnez une fonction de copie.

Insérez d’abord la disquette contenant le morceau source ou la disquette a

copier.

= Appuyez sur un des deux boutons complétement a gauche de
I'afficheur a cristaux liquides pour sélectionner le type de copie.
Vous avez trois types de copies a votre disposition.

DISK1 -1

Cette fonction vous permet de copier un morceau
sous un numéro de morceau différent sur la méme
disquette.

DISK1 -2

Cette fonction vous permet de copier un morceau sur
une disquette différente.

DISK COPY

Cette fonction permet de copier toutes les données
d’une disquette sur une autre disquette. (Toutes les
données figurant sur la disquette de destination
seront écrasées au cours de I'opération.)

F Sélectionnez le morceau source.

Si vous avez sélectionné DISK1 - 1 ou DISK1 - 2 dans I’étape 1, appuyez
sur le bouton SONG =, puis utilisez le cadran de données ou les boutons [-]
et [+] pour sélectionner un numéro de morceau de 1 a 99.

FUMCTION COISE 21 ™%

- SONG
T [ 75 [ ggpy

2 [SBHET‘I_.'II]E 1
2 [S0HG_002Z 1

- Le numéro et le nom du morceau sélectionné sont affichés sous le
troisieme et le quatrieme bouton de I'afficheur a cristaux liquides.
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Ces fonctions ne peuvent étre exécutées
lorsque le voyant [RECORD] est allumé.
Quittez le mode Song Record avant de
copier un morceau ou une disquette.

(=] wore |

e Vous ne pouvez sélectionner la
fonction de copie DISK1 — 1 que si la
disquette que vous insérez n’est pas
protégée en Ecriture (page 9).

e Si le Clavinova contient en mémoire
des morceaux enregistrés sans
lintervention d’une disquette (page
133), CVP — DISK sera
automatiquement sélectionnée comme
fonction de copie. Si vous souhaitez
conserver le morceau CVP MEMORY,
vous pouvez le copier sur une
disquette grace a cette fonction.
(Insérez la disquette, précisez un
numéro de morceau de destination
comme il est décrit dans I'étape 3, puis
exécutez la fonction de copie
normalement.) Vous pouvez ensuite
utiliser la fonction d’Effacement de
Morceau (Song Delete) (page 144)
pour effacer le morceau CVP
MEMORY. Une fois le morceau efface,
vous serez en mesure d'utiliser les
autres fonctions de copie.
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Kl Sélectionnez le numéro de morceau de destination.

Si vous avez sélectionné DISK 1 - 1 dans I’étape 1, appuyez sur le bouton
SONG, puis utilisez le cadran de données ou les boutons [-] et [+] pour
sélectionner un numéro de morceau de destination entre 1 et 6@. (Il est im-
possible de sélectionner des numéros au-dessus de 60.)

FUHCTIOH [DISKE 2]

2 [SOHG_002 1

-+
51 ]
rIEI-H SONGS
Hﬁﬁlcup% [ 2 ]t 9 1“"“

- Sile numéro de morceau de destination contient déja des don-
nées, le nom du fichier de morceau apparait au milieu de
I'afficheur a cristaux liquides. Dans ce cas, les données d’origine
du numéro de morceau seront remplacées par le morceau source
lors de la copie.

Exécutez I’opération de copie.
Appuyez sur la touche COPY.

- L'opération de copie démarre. Si vous effectuez la copie sur la
méme disquette, le message “Are you sure?” vous invite a
confirmer. Appuyez sur YES pour continuer I'opération ou sur NO
pour 'annuler.

Si vous copiez les données sur une disquette différente (ou si vous copiez
une disquette entiere), un message “Number of disk exchange
(**)” (nbre de changement de disquette) apparait pour indiquer le nombre
de fois que le disque doit étre changé. Appuyez sur 0K pour continuer ou sur
la touche CANCEL pour abandonner I’opération.

Lorsque vous effectuez une copie entre plusieurs disquettes, suivez les in-
structions affichées pour insérer les disquettes source et de destination.

Si vous utilisez la fonction DISK 1 - 2 pour copier un morceau sur une autre
disquette, le message “Select destination song number” vous
invite a sélectionner le numéro du morceau de destination lors de la premiere
insertion de la disquette de destination. Utilisez le cadran de données ou les
boutons [—] et [+] pour sélectionner le numéro du morceau de destination
entre 1 et 6@. (Ies numéros de morceau au-dela de 6@ ne peuvent pas étre
sélectionnés.)

= Si le numéro de morceau destination contient déja des données,
le nom du morceau apparait sur I'afficheur. Dans ce cas, les
données d’origine du numéro de morceau de destination seront
remplacées par les données du morceau source. Appuyez sur la
touche OK pour continuer et sur CANCEL pour abandonner.

(=] wore |

L’opération de copie est impossible si
vous avez sélectionné le méme numéro
de morceau comme morceau source ou
comme morceau de destination pour la
fonction DISK1 — 1. Dans ce cas, un
message “Select a different number!”
apparait.

(=] wore |

Copie des logiciels du commerce

» La copie des logiciels disponibles dans
le commerce est strictement interdite,
sauf pour votre usage personnel.

e Certains logiciels disponibles dans le
commerce sont volontairement
protégés en écriture et ne peuvent éte
copiés avec ces fonctions.

(=] vore |

Les fichiers de données (autres que ceux
réalisés avec les CVP-109/107/105/103)
qui ont été copiés une fois ne pourront
pas I'étre une deuxiéme fois sur une
autre disquette. De plus, les données
additionnelles peuvent étre enregistrées
seulement sur les parties main droite/
main gauche des fichiers DOC copiés.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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| Afficheur FONCTION [DISK 3] — page 6

H Effacement de morceau (Song Delete)........n. =] wore |
La fonction Song Delete (Effacement de
morceau) ne peut étre exécutée que si le

Vous pouvez effacer n’importe quel morceau d’une disquette sur cet e )
voyant [RECORD] est éteint. Quittez le

afficheur. Prenez garde a ne pas effacer de données importantes contenues sur la mode Song Record avant de procéder &
disquette ; Une fois 1’opération d’effacement terminée, vous ne pouvez plus I'effacement d’un morceau.
I’annuler.

K Insérez la disquette.

Mettez la disquette contenant le morceau que vous voulez effacer dans le
lecteur.

H Sélectionnez le morceau a effacer.
Utilisez les boutons ¥ et A de SONG, le cadran de données ou les boutons
[-] et [+] pour sélectionner le morceau a effacer. Les données de morceaux
contenues dans la mémoire du Clavinova peuvent également étre effacées
avec cette opération. Pour ce faire, sélectionnez CUP MEMORY au lieu
d’un numéro de morceau (CUP MEMORY n’apparait que si la mémoire
contient des données de morceaux).

FUHCTIOH C[LISK 31 %

EE
1IS0M6_001 ] DELETE

Kl Exécutez I’opération d’effacement.
Appuyez sur la touche DELETE.

- Le message “Are you sure?” (étes-vous certain ?) vous invite a
confirmer. Appuyez sur la touche YES pour effacer le morceau ou
appuyez sur la touche NO pour annuler 'opération.

144 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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| Afficheur FONCTION [DISK 4] — page 7

B Transformation de données de morceaux (Song

data transSform).......eeeseeeesses s
Cette fonction vous permet de convertir les données de morceau enregistrées

sur le CVP-103, afin que ces données puissent tre reproduites sur
d’autres modeles Clavinova ou sur un Disklavier.

Kl Insérez la disquette.

Insérez une disquette 2DD contenant les données a convertir dans le lecteur
de disquette.

F Sélectionnez un format de données.

Appuyez sur un des deux boutons les plus a gauche de I’afficheur a cristaux
liquides pour sélectionner le format cible du fichier (c’est-a-dire le type
d’instrument qui utilisera les données converties). Les trois types suivants
sont disponibles :

Cette fonction permet de convertir les données
devant étre rejouées sur les CVP-50/70/55/65/75/
CVP PERFORMANCE 83S/85A/87A/89, les DOM-30 et le DOU-10.

Cette fonction permet de convertir des données
devant étre reproduites sur tous les Disklavier a
I'exception du MX100A et du MX100B.

PIANO FORMAT 1

Ce type convertit les données sélectionnées pour

PIANO FORMAT 2 la reproduction sur Disklavier MX100A et MX100B.

FUHCTION [DISK 41

1 [50HG_001 1

GUP PERFORHAHGE
PIAHD FORWAT 1 i TRARS
PIAHD FORHAT 2 FORH

Kl Sélectionnez le numéro du morceau a convertir.

Sélectionnez le numéro du morceau a convertir a I’aide du cadran de
données ou des boutons [—] et [+].

- Le nom et le numéro du morceau sélectionné sont affichés sous la
fonction SONG.

E1 Appuyez sur la touche de ’écran TRANSFORM.

- Un message “Are you sure ?” (Etes-vous certain ?) apparait.
Appuyez sur la touche YES pour commencer la conversion des
données du morceau sélectionnéou sur la touche NO pour annuler
'opération. Lorsque le processus de conversion est terminé, un
message “Completed! SONG No.**” apparait pour indiquer le
numéro de morceau sous lequel les données ont été sauvegardées.

Si vous avez sélectionné CUP PERFORMANCE lors de 1’étape 2, les
caracteres “C)” apparaissent au début de chaque nom d’origine. Si ¢’est I’un des
autres formats qui a été sélectionné, les caracteres “P)” apparaissent.

(=] wore |

La fonction Transformation de données
de morceaux (Song Data Transform) ne
peut étre exécutée que si le voyant
[SONG] est éteint. Quittez le mode Song
avant de procéder a la transformation
d’un morceau.

(=] nore |

Disquettes 2DD uniquement !

Seules les données enregistrées sur des
disquettes 2DD peuvent étre converties.
Pour transformer les données de
morceaux enregistrées sur une disquette
2HD ou dans la mémoire du Clavinova,
utilisez la fonction Song Copy (page 142)
afin de copier le morceau sur une
disquette 2DD avant de procéder a la
conversion.

(=] wore |

Compatibilité du format de données
Les Clavinovas des séries CVP en de-
hors des modéles figurant dans le tab-
leau de gauche peuvent reproduire un
morceau enregistré sur le CVP-103 sans
conversion.

Si vous avez l'intention d'utiliser les
données de morceau sur d’autres instru-
ments et que vous souhaitez que le son
reproduit soit le plus proche de celui
obtenu sur le CVP-103, nous vous
recommandons d'utiliser les voix XG (voir
page 30) pour toutes les pistes a
I'exception de celles qui reproduisent les
voix de piano.

(=] wore |

» Les données converties sont
enregistrées sous un numéro de
morceau entre 1 et 60. (60 étant le
maximum.)

e Les données d’origine, préconverties
restent inchangées sous le numéro de
morceau d’origine méme apres la
conversion.

e |l n’est pas possible d’enregistrer ou
d’éditer les morceaux convertis.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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| Afficheur FONCTION [DISK 5] — page 8

B Format de disquette (Format Disk)..........ccorrrrrserren

Les disquettes doivent étre correctement formatées pour pouvoir étre
utilisées par le Clavinova. Si vous insérez une nouvelle disquette non formatée
(ou une disquette déja initialisée sous un autre format) dans le lecteur de
disquette, un message vous demande automatiquement si vous souhaitez
formater la disquette. (Voir page 111 pour plus de détails.)

Le Clavinova posseéde aussi une fonction Disk Format lui permettant de
reformater des disquettes qui ont été formatées une premiere fois pour étre
utilisées par le Clavinova. Cette opération supprime toutes les données
sauvegardées sur la disquette.

Kl Introduisez la disquette 2 formater.

Vérifiez que la languette de protection contre I’écriture de la disquette est
bien sur la position “écriture”, puis introduisez la disquette
dans le lecteur en orientant sa face avec étiquette vers le haut et le volet en avant
jusqu’a ce qu’un déclic se produise.

A Exécutez I’opération de formatage.

Appuyez sur la touche START.

FUMCTION COISEK 51 ™4

FORMAT

START

-> Le message “Are you sure?” vous invite a confirmer. Appuyez sur
YES pour procéder a 'opération ou sur NO pour 'annuler.

Une barre indique 1’évolution du traitement de formatage. Une fois que la
disquette est formatée, le Clavinova peut 1’utiliser pour stocker des morceaux
et d’autres données.

(=] nore |

La fonction Disk Format ne peut pas
fonctionner lorsque le témoin [SONG] est
allumé. Quittez le mode morceau avant
de lancer le formatage d'une disquette.

/\ATTENTION

Le formatage de la disquette efface
toutes les données de la disquette.
Avant de la formater, assurez-vous
que la disquette ne contient aucunes
données que vous souhaitez con-
server.

(=] wore |

Types de format

Les disquettes 2DD ont une capacité de
720 KB de données ; les disquettes 2HD
ont une capacité de 1.44 MB de
données.
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I Afficheur [MIDI 1] — page 9

B Canaux de transmission (Clavier) ... =] wore )

Dans toutes les configurations de commande MIDI, les canaux MIDI (de 1 a SEND CH )
L. L. ) . ) ) * Réglages : OFF, 1 — 16
16) des équipements de transmission ou de réception doivent toujours « Réglage par défaut : Voir tableau ci-
correspondre au transfert des données. La fonction SEND CH vous permet de contre.

déterminer les canaux de transmission MIDI des éléments du clavier.

Elément Explication Réglage par
défaut
Voix gauche dans le mode partage
LEFT de clavier (voir page 36) 3
RIGHT1 Voix principale 1
RIGHT2 Seconde voix en mode Dual (voir page 33) 2

Vous pouvez définir chaque élément de clavier a transmettre par un canal
différent. Si vous réglez I’élément sur OFF, les données MIDI concernant cet
élément ne seront pas transmises.

FUMCTIOM CMIDI 17 ™

SEHD CH=———— [ 0OCHL _ S'Y'HC.

FIGHT1 RIEEITE N INT.

® Réception MIDI
Le Clavinova regoit toujours les données MIDI dans le mode a timbre multiple. Cest un mode dans lequel
les voix du Clavinova peuvent étre commandées indépendamment sur des numéros de canal MIDI différents (1 a 16)
par un appareil MIDI externe. Cela signifie que vous pouvez produire le son d’un orchestre ou d’une
formation complete sur le Clavinova en utilisant un ordinateur ou un séquenceur MIDI.

B Commande locale........ oo =] ot

« [ Pry: . . LOCAL
Le terme “Local Control” fait référence au fait que le clavier du - Réglage : ON, OFF

Clavinova commande normalement le générateur de sons interne, ce qui vous « Réglage par défaut : ON
permet de jouer directement les voix internes a partir du clavier. Cela correspond
au mode “commande locale activée - ON”.

Lorsque la commande locale est désactivée - OFF, le “clavier” et le
“générateur de sons ~ sont séparés et aucun son ne sort via le Clavinova quand
vous jouez sur le clavier. Cependant, les données de performance au clavier sont
sorties via un connecteur MIDI. En désactivant la commande locale, vous
pouvez commander un générateur de sons externe a partir du clavier du
Clavinova sans rendre les voix internes audibles.

Pour faire ce réglage, appuyez sur la touche LOCAL. Vous ne pouvez pas
utiliser le cadran de données ou les touches [-] et [+].
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B SYNCRFONIZAtION...........ooeeeeeeeeereeessessseesssssss s s s

La reproduction de morceaux et de I’accompagnement automatique est
normalement commandée par 1’horloge interne (INT.) du Clavinova a un
tempo spécifique. En réglant cette horloge sur “EXT.”, le séquenceur externe
ou la boite a rythmes externe commande le tempo du Clavinova. Par
exemple, vous pouvez jouer I’accompagnement automatique du Clavinova
en parfaite synchronisation avec un séquenceur externe.

Pour passer d’une synchronisation par 1’horloge interne a une synchronisa-
tion par ’horloge externe (ou inversement), appuyez sur le bouton S¥NC. Vous
ne pouvez pas utiliser le cadran de données ni les boutons [—] et [+].

I Afficheur FONCTION [MIDI 2] — page 10

= wore )

SYNC.

e Réglage : INT. (horloge interne),
EXT. (horloge externe)

e Réglage par défaut : INT.

B FIIEE DL ........cocrreeresnresnsessssns s s s sss s st ssss s

Lafficheur [MIDI 2] présente les réglages du filtre MIDI destinés a
permettre ou a empécher la transmission ou la réception de certains type de
données MIDI.

FUNCTION [MIDT £1 ™4
MIDI FILTER
TART -~

5
FROGRAM COMTROL SYS EX.  STOP
Tx&Rx | Tx&RAx | TxX%Bx | OFF

® Messages de changement de programme

Normalement le Clavinova répond aux numéros de changement de pro-
gramme MIDI qui sont recus d’un clavier externe ou d’un autre appareil midi
externe. Par exemple, le Clavinova peut changer les voix en réponse aux mes-

sages de changement de programme MIDI recus d’un séquenceur midi raccordé.

(Ces messages n’affectent pas les voix jouées au clavier). Les voix des appareils
MIDI externes connectés peuvent aussi étre changés par les messages de
changement de programme transmis depuis le Clavinova. (Les messages de
changement de programme sont transmis lors du changement de voix sur le
panneau du Clavinova).

En fonction de votre configuration MIDI particuliere, vous pouvez trouver
que cette fonction est pratique dans certains cas et pas dans d’autres. Réglez la
fonction PROGRAM sur OFF pour désactiver la transmission et la réception de
messages de changement de programme.

(=] wore |

PROGRAMME
* Réglage : Tx&Rx (transmis/regu),
OFF

e Réglage par défaut : Tx&Rx

(=] wore |

Les messages LSB et MSB de banque
peuvent étre transmis et regus méme
quand le PROGRAMME est désactivé.
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® Messages de changement de commande

Les messages de changement de commande sont utilisés pour diverses
commandes de performances hors clavier, telles que la pédale de sustain, ou pour
une commande expressive du son d’un appareil MIDI connecté, tels que les effets
et le volume. Par exemple, le Clavinova peut répondre aux messages de
changement de commande transmis d’un séquenceur MIDI externe. (Ces messages
n’affectent pas les voix jouées au clavier). De maniere similaire, un dispositif
MIDI externe peut étre commandé en envoyant les messages de changement de
commande du Clavinova a cet appareil. (Les messages de changement de contrdle
sont transmis en activant la pédale de sustain, etc. sur le Clavinova).

Réglez la fonction CONTROL sur OFF pour désactiver la transmission et la
réception des messages de changement de commande.

Les données de changement de commande reconnues par le Clavinova sont
répertoriées en détail a la page 17 du manuel de référence.

® Messages exclusifs du systeme

Les messages exclusifs du systeéme sont utilisés pour des commandes MIDI
plus évoluées ou plus détaillées ou pour des commandes concernant des
appareils de fabricants spécifiques.

Réglez la fonction S¥S EH. sur OFF pour désactiver la transmission et la
réception des messages exclusifs du systeme.

Les données exclusives du systeme reconnues par le Clavinova sont
répertoriées en détail a la page 19 du manuel de référence.

® Commandes Start/Stop (Début/Fin)

Le dispositif assurant la transmission de la commande de début/fin peut
démarrer ou arréter le rythme ou la performance de 1’appareil récepteur d’une
séquence de donnée via MIDI. Par exemple, vous pouvez transmettre la
commande de début/fin depuis un séquenceur MIDI externe pour commencer et
arréter I’accompagnement automatique ou la reproduction d’un morceau sur le
Clavinova. Ainsi, la reproduction d’un séquenceur ou d’une boite a rythme
MIDI externes peut étre arrétée ou démarrée en méme temps que
I’accompagnement automatique du Clavinova.

Réglez START/STOP sur ON pour activer la transmission et la réception des
commandes Start/Stop.

| Afficheur FONCTION [MIDI 3] — page 11

= vore )

COMMANDE

» Réglage : Tx&Rx (transmis/regu),
OFF

* Réglage par défaut : Tx&Rx

(=] wore |

SYSEX.

» Réglage : Tx&Rx (transmis/regu),
OFF

e Réglage par défaut : Tx&Rx

(=] vore |

START/STOP

» Réglage : Tx&Rx (transmis/regu),
OFF

* Réglage par défaut : OFF

M Filtre de réception ........ e

La fonction de filtre de réception vous permet d’empécher le Clavinova de
recevoir les messages émanant de canaux MIDI spécifiques, tels que des notes
ou des changements de commande, sur certains canaux MIDI.

Cette fonction est utile, par exemple, lorsque vous voulez contrdler certaines
voix du Clavinova, exclusivement a partir d’un s€quenceur externe et d’autres
uniquement a partir du clavier du Clavinova ou avec les fonctions intégrées des
modes Auto Accompaniment et Song. (Vous pouvez également programmer le
Clavinova pour qu’il ignore des canaux portant des messages destinés a un autre
instrument connecté au terminal MIDI [THRU] du Clavinova.)

Par défaut, le Clavinova recoit depuis les 16 canaux. Suivez la procédure
suivante pour activer ou désactiver la réception d’un canal :

FILTRE DE RECEPTION
* Réglages : ON, OFF (x 16)
e Réglage par défaut : ON (x 16)

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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E Sélectionnez le canal.

Sélectionnez le numéro de canal que vous voulez activer ou désactiver a
I’aide des boutons CHANNEL et P de I’afficheur.

FUMCTION CMIDT 21
=RECEIVE FILTER =

DEEEEETE
[0 [ 5 (= ] N
(4 CH » COFF__

= Un trait de soulignement apparait sous le numéro de canal
sélectionné.

A Appuyez sur le bouton le plus a droite de afficheur.

= Lorsque le canal sélectionné est activé, ON est mis en surbrillance
et le numéro du canal apparait dans un encadré. Lorsqu’il est
désactivé, OFF est mis en surbrillance et le cadre entourant le
numéro du canal a I'affichage disparait.

| Afficheur FONCTION [MIDI 4] — page 12

B Transposition MIDL ... sssssesssssssssssssssssssses

La fonction de transposition MIDI détermine si le réglage de 1’afficheur
[KEYBOARD 1] (page 136) affectera les données MIDI regues par le
Clavinova.

Le Clavinova transposera normalement les données qu’il regoit. Appuyez sur
le bouton MIDI TRANSPOSE pour activer ou désactiver cette fonction.

FUHCTION [MIDI 41 ™

MIDT SEMD
TEAMS. ACHPEEHY HARMOMY — SOMG

o | off | ofF | oFf | orF

B Canal de transmission (Accompagnement/
HAIMORNIE) ........ooeoeseeesseesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses

Lorsque la fonction ACMP&RHY est réglée sur 9-16, les données de
rythme et d’accompagnement sont transmises par le connecteur MIDI [OUT]
via les canaux 9 a 16.

Si la fonction HARMONY est réglée sur 6-8, les notes ajoutées par les
types d’harmonie répertoriés ci-dessous sont transmises par le connecteur MIDI
[OUT] via les canaux MIDI 6 a 8.

TRANSPOSITION MIDI

* Réglage : ON (valide),
OFF (Invalidé)

e Réglage par défaut : ON

=

SEND CH (ACMP&RHY)

* Réglages : OFF (pas transmis),
canaux 9—16 (transmis)

* Réglage par défaut : OFF

SEND CH (HARMONY)

e Réglages : OFF (pas transmis),
canaux 6-8 (transmis)

* Réglage par défaut : OFF
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Les types d’harmonie transmis par les canaux 6 a 8 :

e Echo * Tremolo o Trill
* Add Jazz Gtr * Add Brass * Add Strings

e Strumming
* In The Forest

* Reportez-vous a la page 69 pour obtenir plus de détails sur la fonction
Harmonie.
Les notes supplémentaires issues des autres types d ’harmonie sont toujours

transmises sur le canal RIGHT1 (page 147), quel que soit le réglage.

Les éléments de rythme, d’accompagnement et d’harmonie peuvent tre
enregistrés par un ordinateur ou un séquenceur externe lorsque ces fonctions
sont activées.

TransmisSioN de@ MOFCAU .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseen

Lorsque la fonction SONG est sur ON, le Clavinova va transmettre les
données de morceau via le connecteur MIDI [OUT]. Sélectionnez ce réglage
lorsque vous souhaitez qu’un générateur de sons réponde au morceau reproduit
par le Clavinova.

La transmission de données de morceau est désactivée par défaut.

Clavier @ diStaNCe.............ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssesesseeeen

Les données MIDI regues par le canal avec la fonction REMOTE KBD
(clavier a distance) s’appliquent aux performances de votre clavier. Les données
recues peuvent aussi étre enregistrées. Désactivez la réception (sélectionnez
OFF) pour éviter que les données MIDI externes n’affectent votre performance
au clavier. Les types de données suivants peuvent étre recus :

* Note enfoncée/relachée

* Changement de commande (données d’expression de performance;
seulement celles listées ci-dessous)

#1 Modulation #0  MSB de sélection BANK*
#7 Volume #32 LSB de sélection BANK*
#11  Expression #6  MSB de saisie de données (pour la

gamme de variation de ton RPN)

#96 Data Increment (pour la gamme de
variation de ton RPN)

#97 Data Decrement (pour la gamme de
variation de ton RPN)

#100 RPN LSB (pour la variation de ton
seulement)

#101 RPN MSB (gamme de variation de
ton seulement)

#64  Pédale de sustain
#66 Pédale de sostenuto
#67 Pédale douce

#1283 Toutes les notes
relachées

* Changement de programme (données de changement de voix)*
* Molette de variation de ton

Remarque : les éléments marqués d'une astérisque permettent de
modifier la voix principale.

(=] vore |

e Lors de la transmission d’éléments de
rythme, d’accompagnement ou
d’harmonie via un connecteur MIDI, ne
sélectionnez pas les canaux MIDI
utilisés par ces éléments comme
canaux de transmission (page 147)
des données d’exécution de votre
clavier. Dans ce cas, les données de
votre performance au clavier
pourraient étre mélangées avec les
données d’accompagnement
automatique ou d’harmonie.

e SiACMP&RHY ou HARMONY est
activé, les données des éléments
correspondants seront transmises via
le connecteur MIDI, méme si le canal
de transmission RIGHT1 est désactivé

(page 147).

(=] wore |

MORCEAU

e Réglages : OFF (non transmis),
ON (transmis)

* Réglage par défaut : OFF

(=] wore |

Clavier a distance
e Réglage : OFF (pas regu),

1 — 16 (canal de réception)
* Réglage par défaut : OFF

(=] vore )

Les données midi recues par la fonction
de clavier a distance ne peuvent étre
sorties via le terminal MIDI [OUT].

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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| Afficheur FONCTION [BACKUP 1] — page 13

[ JRST= TUATZ=Te P 1 o [OOSR N

La fonction “BACKUP” vous permet d’activer ou de désactiver la
sauvegarde de divers groupes de parametres. Quand elle est activée, les réglages
correspondants ne sont pas rétablis a leur valeur par défaut lors de la mise hors
tension.

Appuyez sur les boutons ¥ ou A ou utilisez le cadran de données ou les
boutons [—] et [+] pour sélectionner le groupe désiré, puis activez/désactivez la
sauvegarde du groupe sélectionné a 1’aide du bouton situé complétement a droite
de I’afficheur. Le repere (*) qui figure au début d’un groupe indique que le
réglage de sauvegarde du groupe est activé. Les réglages de
groupe dont les réglages de sauvegarde sont désactivés reviennent a leurs
réglages par défaut a la mise hors tension.

FUHMCTION [BACKUP 17 ™

UDICE SETTIHG
REVERE-EFFECT
TUHE ERCKLF

PEDAL
Y ¥ OFF

Sur le Clavinova, la sauvegarde est utilisée pour les groupes suivants.

Groupe Description
VOICE SETTING Réglages concernant les voix
REV/CHO/EFF Réglage des effets, de la réverb et du chorus
TUNE Accord, micro-accordage, accordage Scale
PEDAL Réglages des fonctions de pédale

ACMP SETTING réglages concernant 'accompagnement

automatique

SONG SETTING Réglages concernant le mode Song

REGISTRATION Données de registration, réglage des fonctions

Freeze

MIDI SETTING Réglages des fonctions MIDI

Reportez-vous a la page 13 dans le manuel de référence pour obtenir la liste
des parametres spécifiques de chaque groupe.

Les parametres qui sont sauvegardés seront conservés en mémoire pendant
une semaine environ si le Clavinova n’est pas allumé pendant ce temps. Tous les
parametres sont rétablis & leur valeur par défaut quand 1’alimentation est coupée
pendant une période supérieure a une semaine. Pour garantir le maintien de vos
réglages de sauvegarde, mettez 1’appareil sous tension pendant quelques min-
utes, au moins une fois par semaine.

(] wore |

Fonctions de sauvegarde
e Réglages : ON, OFF
e Réglages par défaut :
ON (REGISTRATION)
OFF (tous les autres groupes)

(=] wore |

Réglages permanents

Les réglages suivants sont toujours
sauvegardeés :

e Langue de I'Aide

* Volume morceau

e Sauvegarde ON/OFF
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| Afficheur FONCTION [BACKUP 2] — page 14

B Rappel ... eeeeseereeseeessesnne

Cette fonction peut étre utilisée pour rétablir les réglages de départ d’usine
(réglages par défaut) pour un groupe de parametres ou pour tous les parametres

a la fois.

Utilisez les touches ¥ ou A ou utilisez le cadran de données ou les touches
[-] et [+] pour sélectionner le groupe de parametres que vous désirez rappeler et

appuyez ensuite la touche de 1’écran START.

FUMCTION [BACKUP 2]

VOICE SETTING
REVERE-EFFECT
TUHE

PEDAL
& ¥

RECALL

START

- Le message “Are you sure?” vous invite a confirmer. Appuyez
sur YES pour rappeler les réglages ou appuyez sur NO pour

annuler 'opération.

Sur le Clavinova, la sauvegarde est utilisée pour les groupes suivants.

Groupe Description

VOICE SETTING Réglages concernant les voix

REV/CHO/EFF Réglage des effets, de la réverb et du chorus

TUNE Accord, micro-accordage, accordage Scale

PEDAL Réglages des fonctions de pédale

ACMP SETTING Réglages concernant 'accompagnement
automatique

SONG SETTING Réglages concernant le mode Song

REGISTRATION Données de registration, réglage des fonctions
Freeze

MIDI SETTING Réglages des fonctions MIDI

ALL Tous les réglages ci-dessus

Reportez-vous a la page 13 du manuel de référence pour obtenir la liste des

réglages spécifiques de chaque groupe.

(=] vore )

Réglages permanents

Les réglages suivants sont toujours
sauvegardés :

e Langue de I'Aide

* Volume morceau

e Sauvegarde ON/OFF

Toutefois, ces réglages ainsi que tous les
autres peuvent retrouver leurs valeurs de
départ d’usine par une pression
maintenue du bouton complétement a
droite de l'afficheur (C7) pendant la mise
sous tension. Une fois cette opération
effectuée, le message “Back up data
erased and replaced by factory data”
vous informe que toutes les données
sauvegardées ont été remplacées par les
valeurs d’usine. Quelques secondes plus
tard, I'afficheur principal apparait.
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153



154

L[] F: 1

I Afficheur FONCTION [MICRO TUNING] — page 15

La fonction de micro-accord permet d’accorder individuellement chaque
touche du clavier. Le son engendré peut étre sauvegardé sur disquette et chargé
chaque fois que c’est nécessaire. L’accord personnel en cours de chargement
peut étre activé ou désactivé n’importe quand a 1’aide du bouton complétement a
gauche de I’afficheur.

FUMCTION [MICRO TUMIMG] ™
Flay one keu=[ 3

Bcent hEEEITEE
[ ¥ & ]HIIHE START

Réglage du micro-accordage ...

E Sélectionnez une touche.

OFF

Appuyez sur la touche que vous voulez accorder.

- Le nom de la note et la valeur actuelle d’accord de la touche en-
foncée apparaissent sur 'afficheur.

A Spécifiez I’accord.

Appuyez sur les boutons TUNE W ou A, sinon utilisez le cadran de données
ou les boutons [—] et [+] pour accorder une touche sélectionnée. Vous pouvez
jouer la note en cours d’accord pour vérifier le son au cours de 1’opération
en activant la touche complétement a gauche de 1’afficheur. L’accord normal
de 10 cent de la touche sélectionnée peut étre rétabli instantanément en
appuyant en méme temps sur les touches TUNE W et A.

Kl Répétez si nécessaire les étapes 1 et 2.

Répétez les étapes 1 et 2 pour accorder toutes les touches voulues.

Fichiers micro-accordage ...

L’accord personnel peut é&tre nommé puis enregistré sur une disquette
comme fichier d’accord. Vous pouvez charger des fichiers d’accord deés que
nécessaire ou les supprimer lorsque vous n’en avez plus besoin.

Kl Insérez une disquette dans le lecteur de disquette.

Assurez-vous d’avoir inséré une disquette au bon format avant d’effecuter
une opération sur fichier. Si vous voulez charger, supprimer ou renommer
un fichier d’accord, la disquette insérée doit comporter le fichier en question.

(=] wore |
ACCORD
e Gamme : —100 centiémes —
+100 centiemes
— 1 demi-ton — + 1 demi-ton
* Réglage par défaut : 0 centiéme
(toutes les touches)
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A Sélectionnez I’opération de fichier désirée.

Utilisez le deuxieéme bouton a partir de la droite de I’afficheur pour
sélectionner 1’opération sur fichier désirée : LOAD, SAVE, DELETE ou
NAME.

El Appuyez sur la touche START.

Une fois que vous avez appuyé sur la touche START, I’afficheur corres-
pondant a I’opération de fichier sélectionné apparait.

Les étapes suivantes sont identiques a celles expliquées pages 140 et 141.
Reportez-vous aux pages ci-dessous, en fonction de 1’opération de fichier

sélectionnée.
LOAD Voir page 140.
SAVE Voir page 140.
DELETE Voir page 141.
NAME Voir page 141.

| Afficheur FONCTION [SCALE TUNING] — page 16

Cette fonction vous permet de sélectionner une configuration d’accord
(tempérament) parmi plusieurs, quand vous choisissez PRESET sur cet
écran. En sélectionnant USER, vous pouvez créer votre propre scale
d’utilisateur, dans lequel 1’accord que vous déterminez pour une simple octave
prend effet sur la totalité du clavier. Vous pouvez sauvegarder I’accord créé sur
disquette pour le rappeler ultérieurement.

Scale programmeé.......... e snesee

Cette fonction vous permet de sélectionner plusieurs accords ou
tempéraments programmeés.
Jusqu’a ce que le tempérament égal, I’accord utilisé le plus couramment
actuellement, soit accepté, plusieurs accords ont été créés au fil du temps
pour les utiliser avec une musique particuliere et les instruments de 1’époque.
Cette fonction vous permet de jouer avec des accords historiquement
authentiques et d’obtenir une meilleure perception de la musique des époques
correspondantes.
Le Clavinova comprend les sept tempéraments suivants.

* EQUAL * PYTHAGOREAN
* PURE(MAJEUR) « WERCKMEISTER
* PURE(MINEUR) * KIRNBERGER

* MEANTONE

(=] nore |

La fonction d’accordage Scale ne
concerne pas la hauteur du son des
données de morceau reproduits par le
Clavinova.
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Kl Sélectionnez PRESET a I’aide du bouton le plus 2 gauche de I’afficheur.

= Lafficheur suivant apparait.

Sélectionnez une gamme.

Appuyez sur SCALE V¥ ou A pour éclairer en surbrillance le paramétre, puis
utilisez le cadran de données ou les touches [-] et [+] pour sélectionner le
type de tempérament.

Lorsque vous sélectionnez un tempérament autre que le tempérament égal
(EQUAL), vous devez spécifier la touche centrale (hauteur de ton de
référence du tempérament). Vous pouvez donc produire le bon tempérament
sur la touche désirée.

FUHCTIOH [SCALE TUMIMG]

KEY
FEEE3| PURECHAJOR) || C |
USER hd A

Kl Sélectionnez la touche centrale.

Appuyez sur la touche KEY pour éclairer le paramétre en surbrillance, puis
utilisez le cadran de données ou les touches [—] et [+].

Hl Scale de PUtiliSAteUN .......oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessseeeee

Cette fonction vous permet d’accorder individuellement chaque touche d’une

octave. Le réglage réalisé pour une touche est automatiquement affecté a la
méme touche pour toutes les octaves.

Kl Sélectionnez USER avec le bouton d’afficheur complétement a gauche.

= Lafficheur suivant apparait.

FUHCTION [SCALE TUMIMG]
Play one keu+fl

TobE SAUE
[PRESET Beent || ELETE (| START
USER ¥ A HAKE

A Appuyez sur la touche a accorder.

- Le nom de la note et la valeur d’accordage actuelle de la touche
enfoncée apparaissent.

Accordez

Appuyez sur les touches d’afficheur TUNE ¥ ou A ou utilisez le cadran de
données ou les touches [—] et [+] pour accorder la hauteur de ton de la touche
sélectionnée. Vous pouvez jouer la note en cours d’accord pour vérifier le
son pendant cette opération. L’accord par défaut de 0 centieémes peut
automatiquement &tre rétabli pour la touche sélectionnée par une pression
simultanée des touches d’afficheur TUNE A et V.

1 Répétez si nécessaire les étapes 1 et 2.

=] wore )

KEY

* Réglage : C, C#, D, Eb, E, F, F#, G,
Ab, A Bb, B

e Réglage par défaut : C

(=] wore |

ACCORD

e Gamme: -64 centiémes — +63
centiémes

* Réglage par défaut : O (toutes les
touches)
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B Fichiers de gamme utilisateur ...

La gamme personnelle peut é&tre nommée puis enregistrée sur une disquette
comme fichier de gamme utilisateur. Les fichiers de gamme utilisateur peuvent
&tre chargés ou détruits a souhait, en fonction des besoins.

Kl Insérez une disquette dans le lecteur.

Assurez-vous d’avoir inséré une disquette au bon format avant d’effectuer
une opération sur fichier. Si vous voulez charger, supprimer ou renommer
un fichier d’accord, la disquette insérée doit comporter le fichier en question.

A Sélectionnez I’opération de fichier désirée.

Utilisez le second bouton a partir de la droite de I’afficheur pour sélectionner
I’opération sur fichier désirée : LOAD, SAUE, DELETE ou NAME.

El Appuyez sur la touche START.

Une fois que vous avez appuyé sur la touche START, ’afficheur
correspondant a I’opération de fichier sélectionné apparait.

Les étapes suivantes sont identiques a celles expliquées pages 140 a 141.
Reportez-vous aux pages ci-dessous, en fonction de 1’opération de fichier
sélectionnée.

LOAD Voir page 140.
SAVE Voir page 140.
DELETE Voir page 141.
NAME Voir page 141.
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cHAPITRE 92 Gonnexions

Gonnexions audio.........ccceceeeenencence

Le Clavinova est équipé de prises qui vous permettent de vous connecter a divers appareils
audio. Vous pouvez brancher un casque d’écoute, un systéme stéréo, ou un équipement de
sortie audio, ainsi qu’une entrée depuis un générateur de sons ou d’autres appareils.
/N\ATTENTION Veillez & mettre I’appareil hors tension lorsque vous branchez ou débranchez des

équipements audio, car si vous ne prenez pas cette précaution cela peut endommager
les haut-parleurs et causer d’autres probléemes.

I Casques

Pour utiliser le casque d’écoute, raccordez-le a s
I’une des prises [PHONES] (prise de casque 6,35 Casque recommande :

mm standard) située sous 1’extrémité gauche du Casque Yamaha HPE-160

clavier. Le systéme d’enceintes internes du
Clavinova est coupé automatiquement lorsqu’un
casque est raccordé. Les deux prises de casques
permettent a deux personnes d’écouter
simultanément le Clavinova.

I Entrée et sortie audio

Vous pouvez brancher le Clavinova sur une large gamme d’équipements
audio a I’aide des prises AUX IN et AUX OUT situées a I’extrémité gauche de
I’instrument, sur le panneau arriere.

B PriseS AUX IN ...t sssesesssssssessssessesnsee A\ATTENTION
Ne raccordez jamais les prises AUX
o Les sons des autres instruments ou des OUT aux prises AUX IN du Clavinova,
S générateurs de sons peuvent sortir par le que ce soit directement ou par le biais
@‘ @‘ systeme d’enceintes du Clavinova par le d’un équipement audio externe. Ces
~ ) branchements pourraient entrainer un
biais d’un raccordement des cables audio effet de boucle de réaction qui
aux prises AUX IN comme l’indique le empécherait le fonctionnement nor-
schéma. mal, voire endommagerait le
. . Clavinova.
I I Utilisez la prise AUX IN [L/L+R] pour
I’entrée monophonique. Pour ’entrée stéréo, (] wore |
Générateur de sons branchez la sortie de la voie gauche a la prise Le volume du signal d’entrée audio des
AUX IN [L/L+R], et la sortie de la voie prises AUX IN est affecté par le curseur

MASTER VOLUME].
droite a la prise AUX IN [R]. I ]

oG |
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Le raccordement des cébles audio aux
prises de sortie AUX OUT comme indiqué
ici, permet de transférer le son du Clavinova
a un systéme stéréo, un amplificateur, une
table de mixage, ou un appareil
d’enregistrement. Le niveau du volume de
sortie fourni par les prises AUX OUT étant
fixe, vous devrez utiliser les commandes de
I’appareil connecté pour ajuster le volume
d’ensemble du son du Clavinova.

Utilisez la prise AUX OUT [L/L+R] pour
les signaux de sortie monophoniques. Pour la
sortie stéréo, branchez la prise AUX OUT
[L/L+R] a I’entrée de la voie gauche, et la
prise AUX OUT [R] a I’entrée de la voie
droite.
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Transmission des donnees...............

Vous pouvez utiliserles connecteurs MIDI pour raccorder votre Clavinova
a une large gamme d’instruments MIDI, y compris les ordinateurs
personnels, les séquenceurs, les générateurs de sons etc... Le Clavinova
est en plus doté d’un connecteur [TO HOST] qui vous permet de le
brancher a unApple Macintosh, un IBM-PC/AT, ou a un autre ordinateur
personnel compatible sans avoirrecours a une interface MIDI spéciale.

/N\ATTENTION Veillez 4 ce que I’'appareil soit hors tension lors du
—______ branchement ou du débranchement d’ordinateurs ou
d’appareils MIDI, sous peine de causer des dégats au materiel.

I Connexion des appareils MIDI

Utilisez les cables MIDI pour brancher les connecteurs MIDI du Clavinova a
d’autres appareils MIDI. Les connecteurs MIDI du Clavinova se trouvent a gauche de
I’instrument sur le panneau arriere.

Les générateurs de sons ou les autres appareils qui doivent &tre commandés par le
Clavinova peuvent étre raccordés au connecteur MIDI [OUT]. Les appareils qui
commandent le Clavinova doivent étre raccordés au connecteur MIDI [IN]. Si vous
possédez un ordinateur personnel ou un séquenceur pour commander le Clavinova,
vous pouvez souhaiter le brancher aux deux connecteurs [IN] et [OUT] afin de
permettre la communication dans les deux sens. Dans ce cas, tout autre instrument
qui doit étre commandé par le méme appareil peut étre branché au connecteur MIDI
[THRU] du Clavinova.

Lorsque vous utilisez les connecteurs MIDI, mettez le sélecteur [HOST SELECT]
en position MIDI. Les connecteurs MIDI ne seront pas en mesure de transmettre ou
de recevoir des données si ce sélecteur est réglé sur une autre position.

Vous pouvez configurer les parametres MIDI du Clavinova a I’aide des pages 9 a
12 de I’écran FUNCTION (reportez-vous aux pages 147 a 150).

]

HOST SELECT

MIBF;Z\—‘ "ﬁC’v‘]ac

‘Séquenceur MIDI ’ ‘Générateur de sons’

I Connexion a un ordinateur hote

(=] wore |

[TO HOST] ou MIDI?

Si vous souhaitez simplement
brancher le Clavinova a un ordinateur
personnel, il peut étre plus indiqué
d’utiliser le connecteur [TO HOST] du
fait que votre ordinateur n’a pas besoin
d’une interface MIDI spéciale pour
cette connexion.

Les connecteurs MIDI sont
particulierement adaptés lorsque vous
souhaitez que le Clavinova fonctionne
en tant qu’élément d’une configuration
MIDI plus étendue.

Vous pouvez raccorder le Clavinova a un Apple Macintosh, un IBM-PC/AT,
ou un ordinateur personnel compatible a I’aide du connecteur [TO HOST], situé
a gauche de 1’unité sur le panneau arriere. Si vous le faites, veillez a régler le
sélecteur [HOST SELECT] adjacent sur le parametre correspondant au modele
de votre ordinateur.

(=] nore |

Eteignez le Clavinova et l'ordinateur
avant de procéder au raccordement du
cable.

Lorsque le Clavinova est raccordé a un
ordinateur héte, allumez d’abord
l'ordinateur puis le Clavinova.
Débranchez le cable si vous n’utilisez
pas le connecteur [TO HOST]. Dans le
cas contraire, le Clavinova est suscep-
tible de ne pas fonctionner
normalement.
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B Connexion a un Apple Macintosh ou a un ordinateur
compatible......

Reliez le connecteur [TO HOST] du Clavinova au port du modem ou de I’imprimante
de votre Macintosh (le port que le logiciel MIDI utilise pour la transmission de données
MIDI) a I’aide d’un cable standard de périphérique a 8 broches Macintosh. Mettez le
sélecteur [HOST SELECT] en position “Mac”.

D’autres réglages d’interface MIDI sont peut étre nécessaires du cdté ordinateur, en
fonction du type de logiciel que vous utilisez (reportez-vous au mode d’emploi de votre
logiciel). Dans tous les cas, la fréquence d’horloge doit étre spécifiée sur 1 MHz.

® Connexions avec un cable “Mac”

B TN E

HOST SELECT TO HOST

mBe 2] [P

10 O 2 (HSK i)
i MINI DIN MINI DIN
Positionnez sur 8-PIN 2 O 1(HSK0) g.p|N
« ” 30 O 5 (RxD-)
Mac”. 4 O 4GND
50 O 3 (TxD-)
60 O 8 (RxD+)
. 70 O 7(GPi)
Ordinateur Apple 80 3 6 (TxD+)

Macintosh compatible

e Cable de périphérique de systeme a 8 broches.
¢ Vitesse de transfert des données : 31 250 bps

B Pour raccorder un ordinateur de la série IBM-PC/AT ...

Branchez le connecteur [TO HOST] du Clavinova au port RS-232C de votre
ordinateur IBM, a 1’aide d’un cable croisé a 8 broches MINI DIN — 9 broches D-SUB.
Mettez le sélecteur [HOST SELECT] en position “PC-2".

Reportez-vous au mode d’emploi de votre logiciel pour tous les réglages que
vous pouvez avoir besoin de faire c6té ordinateur.

® Connexions avec un cable “PC-2”

HOST SELECT TO HOST
PC-2: PC-1
MIDI‘J (ﬁMac
Positionnez sur MINI DIN
PC-2". 8-PIN 10 O 8(CTS)

20 o7sn - OSRP
30 O 2 (RxD)
40 O 5 (GND)

Ordinateur IBM-PC/AT = 03m0)

compatible

e Céble 8 broches MINI DIN — 9 broches D-SUB
¢ Vitesse de transfert des données : 38 400 bps

(] wore |

Si votre systeme ne fonctionne
pas correctement avec les
connexions et réglages listés ci-
dessus, votre logiciel peut
nécessiter des réglages
différents. Consultez le manuel
de fonctionnement de votre
logiciel : s’il requiert un débit de
transfert de 31 250 bps, mettez
le sélecteur [HOST SELECT)]
en position “PC-1.”

4 N ™
® Nombre de broches de @ Pilote MIDI
connecteur La disquette Music Software Collection fournie avec le Clavinova
8 BROCHES MINI DIN contient un logiciel de pilotage MIDI destiné a étre utilisé avec les systémes
- d’exploitation Windows 95 et Windows 98. Ce logiciel de pilotage peut
36 47 85 s’avérer nécessaire lorsque vous utilisez un logiciel informatique avec le
12 Clavinova. Installez le pilote MIDI a partir de la disquette sur votre
ordinateur le cas échéant. Consultez les fichiers texte contenus dans les
9 BROCHES D-SUB disquettes (figurant ci-dessous) pour obtenir les instructions d’installation.
ANdriver\readme_e.txt
9876 ANdriver\licensee.txt
\_ ) U “A:” est le nom du lecteur de disquette. )
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Les tableaux de cet appendice contiennent la description des
réverbérations, chorus et types d’effet que permet le CVP-103.

Liste des types de réverb

Type Description
HALLA1
HALL2 Effets de réverbération similaires & ceux
HALL3 d’'une salle de concert
HALL4
ROOM1
ROOM2 Effets de réverbération similaires a ceux
ROOM3 d’une petite salle
ROOM4
STAGE1 Réverbération pour instruments solo
STAGE2
PLATE1

Réverbération simulant celle d’'une plaque d’acier

PLATE2

Liste des types de chorus

Type Description
CHORUS1
CHORUS2
CHORUS3 Effets de chorus standard ajoutant un effet spatial

naturel aux sons
CHORUS4
CHORUS5
FLANGER1

FLANGER2 Effets de modulation imitant le son du décollage et de
FLANGER3 l'atterrissage d’un avion a réaction

FLANGER4

162
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Liste des types d’effets

Type Description
HALLA1
HALL2 Effets de réverbération similaires & ceux d’une salle de
HALL3 concert
HALL4
ROOM1
ROOM2 e .
Effets de réverbération similaires a ceux d’une petite salle
ROOM3
ROOM4
STAGE1 i o a
Réverbération correspondant a un instrument solo
STAGE2
PLATE1 Effets de réverbération simulant ceux d'une plaque d’acier
PLATE2
EARLY REF1 L, L o, i
Eléments de réflexion anticipés de I'effet réverb
EARLY REF2
GATE REVERB Simulation d’'une réverb stroboscopique
REVERSE GATE Simulation d’une réverb stroboscopique reproduite a I'envers
CHORUS1
HORUS2
CHORUS Effets de chorus standard qui ajoutent un effet spatial
CHORUS3 naturel aux sons
CHORUS4
CHORUSS5
FLANGER1
FLANGER2 Effets de modulation simulant le décollage et
FLANGERS3 l'atterrissage d’un avion & réaction
FLANGER4
SYMPHONIC Versions multiétape de la modulation fournie par un
effet de type celeste
PHASER Effet de modulation créé par un changement de phase périodique
ROTARY SP1
ROTARY SP2
ROTARY SP3 Effets de modulation simulant des haut-parleurs rotatifs
ROTARY SP4
ROTARY SP5
TREMOLOY Effets d dulation d I Sriodi
TREMOLO2 ets de modulation de volume périodique
GTR TREMOLO Effet de trémolo adapté pour les sons de guitare
AUTO PAN Effet qui déplace le son de fagon périodique de la
droite vers la gauche et de 'avant vers le fond
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Liste des types d’effets

AUTO WAH Elf;?:tt?i a/\(jaekj ;(tagetltlfs, utiles pour les sons de guitare
DELAY LCR Trois sons de retard: L (gauche), R (droit) et C (milieu)
DELAY LR Retards pour chaque canal L et R avec deux retards de feedback
ECHO Retards L et R avec feedback indépendant pour chaque canal L et R
CROSS DELAY Deux retards pour chaque canal (L et R) avec feedback croisé
DIST HARD Effets ajoutant une distorsion provoquant un son saturé,
DIST SOFT adaptés pour les sons des guitares électriques, etc.

EQ DISCO Effet d’égaliseur disco

EQ TEL Effet d’égaliseur imitant les sons d’un téléphone
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® Général (Fonctionnement du panneau)

0 This button can™ be used
during recordina or
plavback!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez d’effectuer une opération (comme la conversion des
données de morceaux) qui ne peut pas étre exécutée lors d’'un enregistrement ou d'une reproduction.

= Arrétez I'enregistrement ou la reproduction du morceau ou quittez le mode d’enregistrement
ou de reproduction de morceaux, puis recommencez 'opération.

0 This button can™t be used
during plavback!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez d’effectuer une opération (telle que la sélection d’un style
ou l'installation d’'une base de données musicales) qui ne peut étre exécutée lors de la reproduction.
= Arrétez la reproduction du morceau, ou quittez le mode de reproduction de morceaux, puis
recommencez 'opération.

0 This button can™t be used
while recording!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez d’effectuer une opération (telle que la copie ou la suppres-
sion des données d’'un morceau) qui ne peut étre exécutée en mode d’enregistrement de morceaux.
= Arrétez I'enregistrement, ou quittez le mode d’enregistrement de morceaux, puis
recommencez |'opération.

0 Button not valid!

Vous avez appuyé sur un bouton n’ayant aucune fonction dans le mode en cours.

® Général (Direct Access)

Press a button to disrlay
corresponding settinas.

Cette invite s’affiche lorsque vous appuyez sur le bouton [DIRECT ACCESS] (page 21).

= Appuyez sur le bouton du panneau qui correspond aux paramétres que vous souhaitez
afficher. (Veillez a appuyer sur le deuxiéme bouton lorsque ce message est affiché.)

DIRECT ACCESS not
available for this function!

Ce message s’affiche si vous appuyez sur [DIRECT ACCESS] puis sur un bouton du panneau qui ne
correspond pas a I'afficheur d’acces direct. (Voir page 21.)

= Appuyez a nouveau sur [DIRECT ACCESS], puis appuyez sur un bouton du panneau qui
correspond a I'afficheur d’acces direct.

@ Général (relatif aux disquettes)

0 No disk!

Cette invite s’affiche lorsqu’il n’y a pas de disquette dans le lecteur.

= Insérez la disquette adéquate dans le lecteur et recommencez 'opération.

0 No song!

Cette invite s’affiche lorsque vous tentez de renommer ou de convertir un morceau qui ne contient
aucune donnée.

= Sélectionnez un morceau contenant des données, ou insérez une disquette contenant les
données d’'un morceau dans le lecteur de disquettes.

0 No file!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez de charger, renommer, ou supprimer un fichier, et
qu’aucun fichier du type spécifié ne peut étre trouvé sur la disquette insérée dans le lecteur.

= Créez un fichier ou insérez une disquette comprenant un fichier adéquat.

0 No data to save!

Ce message s’affiche lorsque vous essayez d’enregistrer un style personnel sur une disquette (page
82), mais que vous avez sélectionné un numéro de mémoire qui ne contient aucune données de
style.

= Créez un style personnel, ou sélectionnez un numéro de mémoire contenant des données de
style.

9 Start disk fornat?

CANCEL]

Ce message s’affiche lorsque qu’une disquette neuve ou incorrectement formatée a été insérée dans
le lecteur de disquettes. (Voir page 111.)

= Appuyez sur OK si vous souhaitez formatter la disquette. Appuyez sur CANCEL si vous
souhaitez abandonner le processus de formatage.

0 Protected disk!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez d’enregistrer ou d’effectuer d’autres opérations relatives a
un fichier en utilisant une disquette dont la languette de protection en écriture est en position “ protec-
tion ”.
= Mettez la languette de protection en écriture en position “ réinscriptible ” (page 112), puis
tentez a nouveau I'opération. Si vous ne pouvez toujours pas réaliser cette opération, c’est
que la disquette elle-méme est pourvue d’une protection interne contre I'écriture qui ne vous
permet pas d’enregistrer ou de procéder a des opérations de fichier.
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Protected song!

Ce message apparait quand vous essayez d’enregistrer sur des parties ou d’exécuter d’autres
opérations de fichier de morceau qui sont incompatibles ou ne permettent pas de telles opérations. En
fonction du type de fichier de morceau, certaines opérations telles que I'ajout d’'un enregistrement, la
copie, la suppression, etc. sont susceptibles de ne pas fonctionner avec le modele CVP-103.

Disk read/write error!

(oK ]

Une erreur s’est produite pendant I'écriture sur la disquette (comme dans un enregistrement ou la
sauvegarde des fichiers) ou la lecture a partir de la disquette.
= Recommencez la procédure apres avoir appuyé sur la touche 0K. Si I'erreur se produit une
seconde fois, la disquette ou le lecteur est peut-étre défectueux. Si vous pensez que le
lecteur est a I'origine du probléme, consultez votre revendeur Yamaha.

Conpleted!

Ce message s’affiche pendant quelques secondes lorsque qu’une opération nécessitant un certain
temps pour s’accomplir telle que le formatage et la copie d’'un morceau, etc., est achevée.

Don't revove the disk!

Ce message s’affiche lorsque le transfert des données entre le Clavinova et la disquette est en cours.
= Le message disparait automatiquement quand I'opération est terminée.

fire vou sure?

Lorsque vous sélectionnez des opérations telles que I'effacement d’'un morceau ou le formatage, ce
message vous demande de confirmer si vous voulez continuer 'opération ou non.

= Appuyez sur YES pour exécuter 'opération ou sur NO pour revenir a I'afficheur précédent.

Disk full!

La disquette actuellement chargée est pleine et ne peut plus accepter de données.

= Appuyez sur le bouton 0K, puis supprimez les données inutiles de la disquette (page 144),
ou utilisez une disquette de plus grande capacité. Si ce message s’affiche lors de
I'enregistrement d’un morceau, I'enregistrement s’arréte et toutes les données enregistrées
jusque la sont sauvegardées automatiquement.

Too wany files!

Ce message s’affiche lorsque vous tentez de créer plus de fichiers que la disquette n’est capable
d’en contenir. Il est possible d’enregistrer 60 morceaux maxi sur une disquette 2DD ou 2HD. Une
disquette 2DD peut accepter environ 107 fichiers (de diverses sortes) tandis que la disquette 2HD en
accepte 219 environ.

= Appuyez sur le bouton 0K, puis supprimez tous les fichiers inutiles de la disquette (page
144), ou utilisez une disquette de plus grande capacité.

Save nane! Overwrite?

0K |[CANGEL)

Un fichier portant le méme nom existe déja.

= Appuyez sur OK si vous désirez remplacer le fichier d’origine avec les nouvelles données ou
appuyez sur CANCEL pour abandonner I'opération..

in process!

Disk read/write oreration

Ce message apparait quand vous essayez de lire des données de la disquette ou de sauvegarder
des données.

= Attendez jusqu’a ce que I'opération de lecture/écriture soit terminée, puis recommencez
I'opération.

Convert to CVP sona?

[ves | No ]

Ce message s’affiche lorsque vous tentez d’enregistrer par dessus ou d’éditer les données d’un
logiciel vendu dans le commerce ou les données enregistrées sur des instruments d’'un modéle
différent du CVP-109/107/105/103 ou du CVP-94/92/98/96/600.

= Appuyez sur YES pour convertir les données pour I'enregistrement ou I'édition avec le CVP-
109/107/105/103. Appuyez sur NO lorsque vous ne souhaitez pas convertir les données.
Il peut s’avérer impossible d’enregistrer des morceaux convertis de cette fagon vers des
pistes autres que 1 et 2.

@ Général (relatif a la mémoire)

0 Not enoush nerory!

Ce message s’affiche lorsque la mémoire du Clavinova s’est remplie au cours de I'enregistrement
d’'un morceau dans la mémoire interne (page 133). Dans ce cas, I'enregistrement s’arrétera et toutes
les données enregistrées jusque la seront sauvegardées automatiquement.

Ce message s’affiche également si la mémoire du Clavinova est saturée lors de I'enregistrement de

Hevory write operation
in process!

données dans un style personnalisé (voir page 84).
Ce message apparait lorsque le Clavinova mémorise les données d’un morceau enregistré dans la
meémoire interne aprés sa modification a I'aide des fonctions Track Edit ou Initial Edit.

= Terminez d’abord 'opération d’écriture des données, puis réalisez 'autre opération.
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9 Delete CVP HEHORY?

[ves | No |

Ce message s'affiche lorsque vous exécutez un opération, telle que la reproduction d’un logiciel sur
disquette, qui entrainera la suppression par le Clavinova des données enregistrées dans la mémoire interne.
= Appuyez sur YES pour supprimer les données enregistrées dans la mémoire interne, puis
effectuez I'opération que vous souhaitez. Appuyez sur la touche NO si vous voulez conserver les
données.

This button can't be used
for CVP HEHORY!

Ce message s’affiche si vous tentez de sélectionner une des fonctions suivantes au cours de I'édition
des données d’'un morceau qui ont été enregistrées dans la mémoire interne: séquence d’accords
(page 121), mise en mémoire programmée (page 126), nom de morceau (page 127).
= Utilisez la fonction de copie de morceaux (page 142) pour copier le morceau sur une
disquette, supprimez le morceau de la mémoire du CVP (page 144), puis effectuez
I'opération souhaitée a I'aide des données contenues sur la disquette.

® Mode de style personnalisé

CUSTOH STYLE
Select a source stvle.

Ce message apparait pendant quelques secondes lorsque vous appelez le mode de style per-
sonnel. (Voir page 74.)

9 Clear stule?
0K  ||GANGEL

Ce message de confirmation apparait lorsque vous tentez de modifier le temps de mesure du style
personnalisé. (Voir page 75.)

9 Clear section?

CANCEL

Ce message de confirmation s’affiche lorsque vous tentez de modifier le nombre de mesures dans
une section du style personnalisé. (Voir page 75.)

9 Clear part?
CANCEL

Ce message de confirmation s’affiche lorsque vous tentez d’effectuer une opération qui ne peut étre
exécutée qu’apres la suppression de la partie. (Voir page 76.)

0 Store Bossa NovaX?

IIIEIIP.SI\‘LE 1 ok CANCEL

Cette confirmation s’affiche lors de la sauvegarde d’un style personnalisé (page 79). Il apparait également
si vous tentez de modifier des styles avant d’avoir sauvegardé le style personnalisé (page 85).

= Sélectionnez OK pour sauvegarder le style personnalisé. Appuyez sur CANCEL pour revenir
a I'écran précédent sans effectuer de sauvegarde.

0 Store Bossa NovaX?

LOENP.STVLE 1" yES [ NO |[CANGEL]

Ce message de confirmation s’affiche lorsque vous tentez de quitter le mode de style personnalisé
avant de sauvegarder le style personnalisé. (Voir page 85.)

= Sélectionnez YES pour sauvegarder le style personnalisé. Appuyez sur NO pour quitter le
mode sans sauvegarde. Appuyez sur CANCEL pour revenir a I'écran précédent.

0 Can't recall!

Ce message s’affiche lorsque la version précédente du style personnalisé ne peut pas étre rappelée
parce que son temps de mesure a été modifié. (Voir page 80.)

0 Store in Henory before

saving to disk.

Si vous tentez d’enregistrer un style personnalisé sur une disquette avant de le sauvegarder dans la
mémoire, ce message vous invite a effectuer la sauvegarde du style avant de poursuivre. (Voir page 83.)

0 Not enough nenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stule.

DELETE| CANGEL

Ce message s’affiche si la capacité de la mémoire interne est insuffisante pour le stockage du style
personnalisé. (Voir page 84.)

0 Select stule to delete.

l[&&‘%&&&&&&g&&]( 22KE oK CANCEL|

Ce message apparait quand vous sélectionnez DELETE & partir de I'afficheur mentionné ci-dessus.

= Sélectionnez le style a effacer et appuyez sur la touche OK. Appuyez sur CANCEL si vous ne
souhaitez pas effacer le style.

0 Can’t delete this stwle!

Ce message s’affiche si le style sélectionné pour étre supprimé sur I'écran ci-dessus est le style
source sur lequel le style actuellement édité a été fondé.
= Appuyez sur OK pour revenir a I'écran précédent, et sélectionnez un style différent destiné a
étre supprimé.
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® Chargement d’un fichier de style

Not enoush neHory!
Delete an unneeded stvle?

w a [ YEE  DELETE|CANGEL

Ce message s’affiche si vous tentez de charger un fichier de style alors que la capacité de la
mémoire est insuffisante pour contenir le fichier spécifié. (Voir page 87.)

Too wuch data for LISTEN
function! Load data.

Certains fichiers de style sont trop importants pour étre pris en charge par la fonction LISTEN. (Voir
page 87.)
= Chargez le fichier de style, puis utilisez les méthodes de reproduction normales pour
entendre le style concerné.

® Séquence d’accords

9 Save recorded data?

[ vEs || N0 [canced]

Ce message de confirmation s’affiche si vous tentez de quitter la fonction de séquence d’accords lors
d’un enregistrement.

= Appuyez sur YES pour sauvegarder les données enregistrées. Appuyez sur NO pour quitter la
fonction sans effectuer de sauvegarde. Appuyez sur CANCEL pour revenir a la fonction de
séquence d’accords sans sauvegarde.

Button not valid!
Enter at tor of neasure.

Ce message apparait quand vous essayez d’introduire un style d’accompagnement ou un
changement de section a une position autre que le commencement d’'une mesure.

= Enregistrez le changement du style ou de la section concernés au début de la mesure. (Voir
page 122.)

@ Edition d’un autre enregistrement

0 Hrite edited data?

[ vEs || N0 [caNced]

Ce message de confirmation s’affiche si vous tentez de quitter la fonction d’édition initiale sans
enregistrer les données sur la disquette.

= Appuyez sur YES pour enregistrer les données éditées. Appuyez sur NO pour quitter sans
enregistrer. Appuyez sur CANCEL pour revenir a I'écran d’édition initiale sans enregistrer.

Save panel settinas to
disk?

YES |[[CANGEL

Ce message de confirmation s’affiche lorsque vous exécutez la fonction Setup Memory (page 126)
pour enregistrer la configuration du panneau en cours en éditant le morceau avec le mode
d’enregistrement de morceaux.

= Sélectionnez YES pour enregistrer la configuration du panneau. Appuyez sur CANCEL pour
revenir a I'écran RECORD EDIT 2 sans I'enregistrer.

@ Copie de morceaux & copie de disquettes

0 Nunber u(f i:lgsk exchanges:

Ce message s’affiche avant le lancement d’une opération de copie de morceaux ou de copie de
disquettes pour vous indiquer combien de fois la disquette devra étre changée. (Voir page 143.)

CANCEL]
0 Insert Disk 2 (destination Ce message vous invite a insérer la disquette de destination lorsque vous procédez a une copie des
disk). { 1/ 1) données d’une disquette vers une autre. (Voir page 143.)
GANGEL|

0 Destination disk isn’t sane
twpe (2DD/2HD) as source!

(oK ]

Ce message s’affiche lorsque vous tentez de copier des données depuis une disquette 2DD vers une
disquette 2HD — ou inversement — a I'aide de la fonction Disk Copy (page 142).
= Appuyer sur OK pour annuler 'opération de copie puis effectuez de nouveau I'opération a
partir du commencement. Veillez a ce que la disquette que vous insérez et celle sur laquelle
sont copiées les données sont du méme type (2DD ou 2HD) que la disquette copiée.

0 Can’t copy to source
disk!

[0k ]

Ce message s’affiche si vous insérez la disquette source alors que I'on vous demande d’insérer la
disquette de destination lorsque vous utilisez la fonction Disk Copy (page 143) afin de copier des
données d’une disquette vers une autre.

= Appuyez sur OK pour annuler la copie, puis répétez I'opération depuis le début. Lors du
changement de disquette au cours de I'opération de copie, veillez a ne pas confondre la
disquette source avec la disquette cible.
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Select destination sona
nunber.

210 ]
¥ ry

0K [GANGEL

Lorsque vous insérez pour la premiére fois la disquette de destination lors de la copie d’un morceau
d’une disquette a une autre, ce message vous invite a spécifier le numéro du morceau sous lequel le
morceau doit étre copié. (Voir page 143.)

0 Insert Disk 1 (source
disk). { 2/ 9)

GANGEL

Ce message vous invite a insérer la disquette source lorsque les données sont copiées d’'une
disquette & une autre. (Voir page 143.)

0 Incorrect disk!

[0k |

Ce message est affiché si vous insérez une disquette autre que celle spécifiée (source ou destina-
tion) lorsque vous étes invité a changer de disquettes lors de I'utilisation de la fonction de copie de
disquettes (page 143) pour copier les données d’une disquette a une autre.

= Appuyez sur OK pour annuler 'opération de copie, puis exécutez a nouveau la fonction de
copie de disquette depuis le début. Lors du changement de disquettes au cours de
I'opération de copie, veillez a insérer la disquette spécifiée appropriée.

0 Select a different sons
hunber!

Ce message indique que vous avez sélectionné un numéro de morceau identique comme source et
destination lors de la copie d’'un morceau sur une disquette. (Voir barre latérale, page 143.)

= Changez le numéro de morceau de destination.

® Conversion des données de morceau

2HD disk not wvalid!
Copw to 2DD disk.

Ce message s’affiche si vous tentez de convertir des données de morceau qui ont été enregistrées
sur une disquette 2HD. (Voir page 145.)

= Appuyez sur OK et copiez les données de morceau a convertir sur une disquette 2DD, puis
effectuez la conversion des données a 'aide de la disquette 2DD.

0 Conpleted ! Song No. 1

A la suite de la conversion des données, ce message affiche le numéro de morceau sous lequel les
données ont été sauvegardées.

® Concerne le matériel

0 Host is offline!

Ce message apparait lorsque I'ordinateur héte n’est pas sous tension, lorsque les connexions n’ont
pas été effectuées correctement, que le commutateur HOST SELECT ne se trouve pas sur la posi-
tion appropriée ou que le programme pilote MIDI ou le programme d’application MIDI n’est pas activé.
= Coupez I'alimentation du Clavinova et de I'ordinateur héte. Vérifiez le branchement du céble
et la position du sélecteur HOST SELECT (page 160), puis branchez d’abord I'ordinateur et
ensuite le Clavinova.

Back up data erased and
replaced by factory data.

Le Clavinova sauvegardera les données qui sont protégées par la fonction Backup (page 152) tant
gu’elle est utilisée de maniére réguliere. Par contre, si I'instrument n’est pas branché pendant une
semaine ou plus, les données sont susceptibles d’étre perdues. Ce message s’affiche lorsque le
Clavinova est rebranché apres la perte des données. Il s’affiche également lorsque vous rappelez
'ensemble des données de départ d’usine (page 153.)
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Depistage des Pannes ........cceeeeveeee.

Probléme

Cause

Solution

Le Clavinova ne s’allume pas.

Le Clavinova n’a pas été
correctement raccordé.

Insérez fermement la fiche femelle
dans la prise du Clavinova, et la
fiche male a la prise de courant
appropriée.

Un déclic ou un “pop” se produit a
la mise sous tension ou hors tension.

Le courant électrique passe dans
I’instrument.

C'est un phénomene normal, qui
n'est pas un sujet d'inquiétude.

Un son parasite les haut-parleurs du
Clavinova.

Des interférences causées par
I’utilisation d’un téléphone portable
a proximité du Clavinova peuvent
étre a I’origine du bruit.

Coupez le téléphone portable ou
éloignez-le du Clavinova.

L’affichage est trop brillant ou trop
sombre.

La brillance est susceptible d’étre
affectée par la température ambiante.

Réglez le contraste de l'afficheur en
utilisant le bouton de commande
[CONTRAST]. (Voir page 11 ).

Le volume du clavier est bas
comparé a celui de
I’accompagnement automatique ou
de la reproduction du morceau.

Le volume global du clavier ou le
niveau de volume spécifique de la
partie du clavier est trop bas.

Elevez le volume du clavier dans
I’afficheur principal (page 23), ou
utilisez la fonction VOLUME sur
I’afficheur KEYBOARD approprié
(pages 32, 34, ou 37) pour élever le
volume de la partie clavier en
question.

Le volume de 1’accompagnement
automatique ou de la reproduction
de morceaux est bas comparé a
celui du clavier.

Le [ACMP/SONG VOLUME] est
réglé trop bas.

Augmentez le niveau [ACMP/
SONG VOLUME].

Le niveau du volume d’une ou de
plusieurs parties d’accompagnement
ou de pistes de morceau est trop bas.

Elevez le volume de la partie ou de
la piste dans I’afficheur MIXER
approprié (page 65 ou 100).

Le volume général est bas ou aucun
son n’est audible.

Le [MASTER VOLUME] est réglé
trop bas.

Augmentez le niveau du
[MASTER VOLUME].

Le casque d’écoute est branché.

Débranchez le casque.

La fonction Local Control est
désactivée.

Activez la fonction Local Control.
(Voir page 147.)

La pédale de sustain est sans effet
ou le son est continuellement
maintenu, méme quand vous
n’appuyez pas sur la pédale de sus-
tain.

Le cordon de connexion de la pédale
n’est pas raccordé.

Introduisez correctement le cordon
de connexion de la pédale dans la
bonne prise. (Voir page 43 du
manuel de référence.)

La reproduction de styles ou de
morceaux ne démarre pas.

La fonction MIDI Sync est réglée sur
EXT.

Réglez la fonction MIDI Sync sur
INT. (Voir page 148.)

Quand vous jouez sur le clavier,
toutes les notes ne sont pas
audibles.

La capacité polyphonique
d’ensemble du Clavinova (le nombre
maximal de notes) a ét€ dépassée.

Du fait de la nature de la configura-
tion du générateur de sons les notes
les plus récentes sont prioritaires
par rapport aux notes plus
anciennes qui peuvent étre coupées.
(Voir “Spécifications” dans le
manuel de référence pour obtenir
des informations sur la capacité
polyphonique simultanée.)
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Probléme

Cause

Solution

L’accompagnement automatique ne
joue pas.

L’accompagnement automatique
n’est pas branché.

Appuyez sur le bouton [ACMP ON] pour
activer I’accompagnement automatique.

L’accord désiré n’est pas reconnu
ou joué par I’accompagnement
automatique.

Vous ne jouez pas les touches
correctement.

Reportez-vous a la méthode Fingered
(a la page 15 du manuel de référence).

Les notes ne sont pas jouées selon le
mode d’accompagnement
automatique.

Vérifiez le mode d’accompagnement
automatique et jouez les notes selon le
mode sélectionné. (Voir page 59.)

Impossible d’enregistrer le maxi-
mum de 60 morceaux.

La capacité mémoire est pleine car le
temps de reproduction d’un morceau ou
de plusieurs morceaux est long, ou vous
avez utilisé de nombreuses fonctions.

Supprimez les morceaux inutiles
(page 144) ou enregistrez sur une
autre disquette.

Certaines pistes de jouent pas lors
de reproduction des données.

La reproduction de piste(s) est
désactivée.

Branchez la reproduction pour les
pistes que vous souhaitez entendre.
(Voir pages 97 et 100.)
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MIDI et la compatihilite

d d :

H MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) est une interface
standard de communication mondiale qui permet aux instruments de
musique et a leurs équipements compatibles MIDI de partager des
informations musicales et de se commandes les uns les autres.

» Les données transmissibles/recevables varient selon les appareils
MIDI et seules les données qui sont communément reconnues
parmi les appareils MIDI connectés peuvent étre transmises ou
regues. Vous pouvez vérifier si votre instrument accepte certains
types de données en vous référant a la feuille d’implantation MIDI
dans le mode d’emploi de I'instrument. Le guide d’exécution
MIDI du CVP-103 se trouve page 38 du manuel de référence.

Connecteurs MIDI

Ce connecteur transmet les données MIDI.
Les données regues N

via le connecteur MIDI* Ce Cpnnecteur )

IN sont retransmises recoit les données
IN

. o ® MIDI.
inchangées via ce @
connecteur. MIDI

Cable MIDI

Raccordez les appareils MIDI avec les cables spéciaux MIDI.

*  Vous pouvez procéder aux réglages MIDI dans les pages
MIDI de I’affichage du mode fonction. (Voir pages 147 a
150.)

¢ Vous trouverez de plus amples informations sur MIDI et ses
applications dans les livres et magazines de musique.

B Compatibilité des données

Cette section présente des informations de base relatives a la
compatibilité des données: la capacité éventuelle des autres appareils
MIDI de reproduire les données enregistrées par le CVP-103, et la
capacité éventuelle du CVP-103 de reproduire les données de
morceau disponibles dans le commerce ou les données de morceau
destinées a d’autres instruments ou créees sur un ordinateur.

En fonction de I’appareil MIDI ou des caractéristiques de
données, vous pourrez reproduire les données sans probléme ou
vous devrez procéder a des opérations spéciales avant de pouvoir
reproduire ces données. Si vous rencontrez des probleémes pour
reproduire vos données, veuillez vous reporter aux informations
mentionnées ci-dessous.

@ Points de base a vérifier
Les données et les appareils MIDI doivent correspondre au
niveau des points indiqués ci-dessous.
» Format de disquette
« Format de séquence
» Format d’allocation de voix

® Format de disquette

Les disquettes sont le moyen de sauvegarde principal des
données utilisées avec divers appareils, dont les ordinateurs. Les
appareils différents sont dotés de systemes différents de
sauvegarde des données et il est donc nécessaire de configurer
tout d’abord la disquette au systeme de ’appareil utilisé. Cette
opération s’appelle le “formatage”.

» Iy adeux sortes de disquettes : MF2DD (double face, dou-
ble densité) et MF2HD (double face, haute densité) et chacun
de ces types dispose d’un systeme de formatage différent.

¢ Le CVP-103 est capable d’enregistrer et de reproduire a
I’aide des deux types de disquettes.

» Lorsqu’elles ont été formatées par le CVP-103, les
disquettes 2DD peuvent stocker 720 KB (Kilo-octets) max.
et les disquettes 2HD 1.44 MB (Mega-octets) max. (Les
chiffres “720 KO” et “1,44 MO” indiquent la capacité
mémoire des disquettes. Ils sont également utilisés pour
identifier le type de format de la disquette).

*  Vous ne pouvez reproduire que lorsque 1’appareil MIDI a
utiliser est compatible avec le format de la disquette.

® Format de séquence

Le systeme qui enregistre les données de morceaux est appelé

“format de séquence”.

*  Vous ne pouvez reproduire que lorsque le format de séquence
des disquettes correspond a celui des appareils MIDI.

[Formats de séquence communs]

SMF (Fichier MIDI standard)

C’est le format de séquence le plus commun.

» Les fichiers MIDI standard sont généralement disponibles
sous 1’un de ces deux types : Format 0 ou Format 1.

*  De nombreux appareils MIDI sont compatibles avec le format
0 et la plupart des logiciels disponibles dans le commerce
sont enregistrés dans le format 0.

* Le CVP-103 est compatible avec les formats O et 1 (pour le
format 1, 17 parties maxi).

¢ Les données de morceaux enregistrées sur le CVP-103 sont
automatiquement enregistrées sous le format SMF 0.

ESEQ

Ce format de séquence est compatible avec de nombreux appareils
MIDI de Yamaha, y compris les instruments de la série Clavinova.
C’est le format commun utilisé pour différents logiciels Yamaha.

¢ Le CVP-103 est compatible avec le format ESEQ.

® Format d’allocation de voix

Avec MIDI, les voix sont assignées a des numéros spécifiques, appelés
“numéros de programmes”. Le standard de numérotation (ordre
d’allocation de voix), est appelé le “format d’allocation de voix”.

» Lareproduction des voix peut s’avérer différente des
résultats escomptés a moins que le format d’allocation de
voix des données corresponde a celui de I’appareil MIDI
compatible utilisé pour la reproduction.

[Principaux formats d’allocation de voix]

Niveau 1 du systeme GM

C’est I’un des formats d’allocation de voix les plus courants.

*  De nombreux appareils MIDI sont compatibles avec le
niveau 1 du systtme GM, comme la plupart des logiciels
disponibles dans le commerce.

¢ Le CVP-103 est compatible avec le niveau 1 du systeme
GM.

XG

XG est une amélioration majeure du format de niveau 1 du

systetme GM qui a été développé par Yamaha, spécialement pour

offrir plus de voix et de variations, de méme qu’une plus grande

commande expressive sur les voix et les effets et aussi pour

assurer la compatibilité des données dans I’avenir.

e Le CVP-103 est compatible avec le format XG.

¢ Les données de morceaux enregistrées sur le CVP-103 en
utilisant les voix de la catégorie [ XG] sont compatibles avec
le format XG.

DOC

Ce format d’allocation de voix est compatible avec de nombreux
appareils MIDI Yamaha, y compris les instruments de la série
des Clavinova.

C’est aussi un format commun utilisé avec les divers logiciels
Yamaha.

e Le CVP-103 est compatible avec le format DOC.

Méme quand les appareils et les données satisfont a toutes les con-
ditions mentionnées ci-dessus, les données pas toujours entierement
compatibles, en fonction des spécifications des appareils et
notamment des méthodes d’enregistrement des données.
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Acces direCt ......cccovvvevviieennenen.
Accompagnement automatique
Accompagnement automatique, Mixer . 65-66

ACCOId .o 136,156
accordage Scale ...155-157
Affichage pages ......cccccevveeneviiienieeieeen 20
Afficheur & cristaux liquides, modification de
AV 1= T | SR 17
Afficheur a cristaux liquides, sélection d'une
fonction ... 16
Afficheur menu .........cccecveeevcee e 18
AIdE .. 27-28
Ajouts PISteS ......eeeviiiiiie 118
Annulation de partie ........ccccceeeerieeienne 97-98
Assistance choeurs ..........ccccccceeviieennnes 62-64
Avance rapide .........ccccevvieeineeenneee e 103
B
Base de données Musicale ................... 67-68
C
cadran de données .........ccceccueeeeiieeeniiieenne 17
canaux, MIDI .......cccccevviiviennnnn. 147,150-151
chargement, fichiers de données ............. 140
chargement, fichiers de style ................ 86-88
ChOBUIS oo 44-45
choeurs, morceau .........ccccceeeeeeeennnnns 100-101
choeurs, style personnalisé .................. 81-82
Clavier a distance ........ccccceecveeviveeeicinnenne 151
Connections audio .........cccccceeeeineennne 158-159
[ol0] 0] (= 1<) (= TN 11
CONLIOIE oo 12-13
Controle local .......cceeeveveeecieeeeceee e 147
Copie de disquette ........ccoceerveerneens 142-143
copie de MOrceau .......cccccceveercveennen. 142-143
D
Démonstration, jeu .......ccccceeevieeeenieenne 14-15
detune ........ ...35
disquettes .....oeoviiiiiiiec 9
doigté (chords) . 60-61,62-64
Double ... 33-35
E
ECOULEUrS ....oevveieeeeee e 11,158
Ecran principal .........ccccooviieiiieeeiiee e 16
Edition initiale ...........cc.cccoeeiieeee. 130-132
Edition piste .......ccccooviiiiiiii 128-130
effacement du morceau ............ccceeeeueene 144
Effacement piste .......cccceveeiiiiniiiiiiinn 129
Effacement, fichiers de données............... 141
Effacement, fichiers de styles .................... 83
Effacement, pistes ......cccoccoeeiiiiiiiinens 129
Effacement, séquence de choeurs .......... 124
EffetS v 46-48

Effets, morceau ..........ccccoeeeueeunennn... 100-101 J
Eléments en surbrillance ............ccccceeeneene. 16 -
enregistrement .........cccceeeiie e, 89-92 ..Jouer facilement.
enregistrement , séquence accord .... 121-125 jouer le morceau
enregistrement du morceau .............. 110-120
Enregistrement multi-pistes ..... ...115-118 L
Enregistrement piste ................ ...115-118 Lancement Synchronisé
Enregistrement Punch-in/out ............ 118-120 Lecteur de disquette .......
Enregistrement rapide............... ...112-115 Liste de type de ChOeUrS ..........verevereenen. 162
enregistrement, morceau ............ -~ 110-120 | iste de type d'effet ..........cooovvveeeennne. 163-164
enregistrement, sans disquette ................ 133 | Liste de type REVErD .......o...oovvvvererree. 162
enregistrement, style personnalisé .......73-80 | | 6GaliSAtON .........coooccveverrrivecreens 170-171
envoi canal .......ccccovceeeeeiiereennenn. 147,150-151 IOGICIE] v seeee 104
EquipementMIDI ..........ccocviviiiiiiiieiiees 160
Etat musical .........cccooiiiiiinii, 10 M
Exercice ......... 105-107
Marque de fin ......ccccoiiieiiniiieee 124,125
F MEMOIRE CVP (morceau) ............ccccuee.. 133
mémoire, enregistrement ............ccoceeeeen. 133
Fade IN ... 55 MESSAQJES .....voveveeerereeeeeeeeereeeaeeeenennas 165-169
Fade Out ........ooocvveeeeeeeeeereee e 56 messages, style personnalisé ............... 84-85
fichier de style .......cccooeeviiiiiiieeee, 86-88 METONOME ..o 25-26
fichier d'enregistrement ..................... 139-141 Micro Tuning ... .154-155
Filtre de réception .........ccccoeevenrninen. 149-150 MiX PISEE ... e 128
Filtre MIDI ..., 148-149 MiXEr, MOICEAU ....veeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaans 100-101
filtre, filtre MIDI .....cocooeeeeiieeeeeeeees 148-150 Mode d'accompagnement ....57,59-61
Fin Synchronisée .........ccccoevviiiiiiiniiieeenn. 62 MOde GUIAE ..o 108
Fonction ... 134-135 Modeéle de conclusion .. ..55-56
fonction restauration ..............ccccvee. 19-20 Modele d'introduction ......ooveeeeeeee, 54
Fonctions dans rectangles arrondis ........... 16 Modeles de transition ...........cceceveevvenn.n.. 51-52
Fonctions dans rectangles normaux .....20-21 morceau, séquence accord............... 121-125
Fonctions de la disquette .................. 139-146
fonctions pédales .........c.cceeeeriiinennicennn. 138
Fonctions Record Edit............cceuee. 126-132 N
FonctionsMIDI .........cccceeiiiriiiniienen. 147-151
Format de disquette ..........ccccceuevneee. 111,146 | niveauxde partie................... 65-66,81-82
formatage, disQUEHE ............coeveen... 111,146 NOM dU MOFCEAU ....cccruveeerireeerieeeereeeenaes 127
nom, fichiers de données ............ccccceuee. 141
G NOM, MOFCEAU .....eeeeeeeeeeeieee e e ee e 127
nom, style personnalisé ....................... 78-79
Gamme préprogrammeée.................... 155-156
gamme utilisateur ..........ccccoeeveeeiinenn. 156-157 (o)
GUIE ..o 15,105-109
octave ... 32,34,38
H Options de base .........occceeviieeiiiiieiiieeee 19
Ordinateur ........cceeceereeeiieceeeeeee 160-161
Harmonie ... 69-71 Ordinateur principal ..............cccccuv.... 160-161
| P
llcone fichiers ........cccccoveeveeccieecieceeceee, 94 pages, afficheur ... 20
indication accords ..........cccccevieieieiiennns 60-61 pan32,35,38
Information sur le temps .................. 26,74-75 pan, morceau .................. ..100-101
Information sur le temps ...........c...... 26,74-75 pan, style personnalisé ............c.c.c....... 81-82
installation fichiers....... ... 139-141 panel control .........ccccccveeeecieeiniieeeieene 12-13
installation mémoire ... ...126-127 Paroles ......... ...15,109
installation procédure .........ccccoeeveriiiiinenns 10 Partage ......ccocevveininee 36-39

partie, affectation de pistes .
partie, entregistrement ....
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Pédale de sustain ..........ccccceeeeeeeinnns 40,138
pédale douCe .......cocevrvieeniieiieiieeene 40,138
Pédale gauche .........ccccceeviiiiiiniciiiciene 138
pédale sustain ...... ..40
pédales .........ccceene 38,4
PEercussion clavier ........ccococeeveiiiene e, 31
Piano Roll................. 106,107,109
Piste Quantize...................... ...129-130
Piste, structure du morceau ..................... 110

Point de partage ... ..36,39,64
Port de VOIX ......cocvevieiiiiiiicieeeeee 138
position stéréo....... ... voir "pan"
Prochaine note ..........ccccocciiiiiienen. 105,107
Protége clavier ..., 10
PUiSSance ........c.ccocieiiiiiiciieee 11
Q
quantisation ...........ccceeiiieiienenne 78,129-130
R
Rappel ..o 153
rappel, enregistrement .............ccccceenee. 90-91
Registration Freeze ...........ccccocoeeeineenne 91-92
Réglage de la VOiX ......cccooevriiieniiiiieenienne 137
Réglage sur une touche ............ccccoeeinne 72
rembobinage .........cccoceeeviiiiniiiee, 103

REPELIHION ... 100-103
répétition du son .. 106,107,109

REPIISE ..o 152
reproduction, accompagnement

automatique .........ccoeceeeeeneenn. 58,60-61
reproduction, démonstration

MOFCEAUX ....eeeeerieieeiiee e 14-15
reproduction, fichiers de style .................... 88
reproduction, Morceaux ...........cc..oeee... 93-104
reproduction, style personnalisé ................ 84
reproduction, styles .........c.ccccceeveeinenne. 51-56
réserve, enregistrement .............ccceeuee. 89-90
réserve, style personnalisé ................... 79-80
REVerb .....cooviiiiii 41-43
réverb, morceau .......cc.cceeeveeeeeeeenn, 100-101
réverb, style personnalisé ..................... 81-82
Rythme ....coooiiie e 26,74-75
Rythme On/Off .......cccoeiiiiiiiiiiieeecee 125

S

sauvegarde, édition initiale ...................... 132
sauvegarde, fichiers de données ...... 140-141
sauvegarde, style personnalisé ............ 82-83
SECONAE VOIX ..uveeereeiierieeiee e 33-35
SECHON ... 74-75,80
Section rappel .......ccceeeeeiiiiiienee 80
Séquence accords .........cocerieeieeenne 121-125
Style Clear ........coocviviiiiiiiieieceeeee 80
Style personnalisé............cccooceeriieeinens 73-88
Styles d'accompagnement .......... voir "styles"
Styles Pianiste ........ccoeeeveiiieiieniieens 49,58

styles, personnalisé .........cccccceevieenennns 73-88
styles, reproduction ..........cccccceeeerieereenes 51-56
styles, SElection .........cccovceeeiiiriieieennen. 49-50
Synchronization (MIDI) .......cccccooevriieenen. 148
T
Tap Start ... 53
Témoins guide clavier .. ..109
Témoins guides ..........ccocoeivieiicicce, 109

tempo .....ccceeene ..25,96,100
tempo lIBre ..o 96
TerminalMIDI .. ..160
terminaux et jacks . ..12-13
Touche clavier .........cccccoecvvieiieeccecciieen. 137
Tous fichiers d'installation ................. 139-141
Transformation ..........cccccceeevcieeecciieeeceen. 145
transformation des données de

MOICEAU ...ceevvvneeeeeeiiiee e 145
transformation, données de morceau ...... 145
transmission du morceau ............cccuveeen.... 151
Transposition .........ccccevieiiiieeiniieeene 136,15
Transposition MIDI ..........ccceeciiniiieenen. 150

Vv

VEIOCItE ..o 137
VEIOCItE fiX€ ..eoovveeeceee e, 137
VOIX QaUCHE ... 36-39
Voix principale .... ..29-32,33,36
Voix, sélection .... ..29-30,76,99
VOIUME oo 23-24
volume, ME&troNOME ........ccccuevevvveeercineeans 26
volume, MOrCeAU ......ccvcuvveeeeeeeeeciieeeee e 99
volume, partie ....... . 65-66,81-82
volume, Piste ......coovveeeiiiiieeiieeeeee, 100-101
VOIUME, VOIX ..eevvviieeeeeeiiieeee e 32,34,37

Index
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

FCC INFORMATION (U.S.A.)

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

dance with the following code:

in your plug proceed as follows:

the three pin plug.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals

The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of

(2 wires)

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

FOND.

CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

(polarity)

« Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic prod-
uct, basic precautions should always be followed. These pre-
cautions include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2 «  Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamabha.

5 e  WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electri-
cian.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products
should be installed in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11. Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 e Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the
authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou
au distributeur e plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhaltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamaha mas cercana

o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | FRANCE
Yamaha Musique France,
CANADA ) Division Claviers
Yamaha Canada Music Ltd. BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America,
Keyboard Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

Tel: 01-64-61-4000
ITALY

Yamaha Musica ltalia SPA.,

Home Keyboard Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA.
Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid) Spain
[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |  L&Rozs(Mad
MEXICO GREECE

Yamaha de Mexico SA.DeC.V.,,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez N0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. | ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.

Philippe Nakas SA.
Navarinou Street 13, PCode 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN

Tel: 686-00-33 Yamah dinavia AB
amaha Scandinavia
BRAZIL _ _ J. A. Wettergrens Gata 1
Yamaha Musical do Brasil LTDA. Box 30053
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 011-853-1377 Tel: 031 89 34 00
ARGENTINA DENMARK

Yamaha Music Argentina SA.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
BuenosAires, Argentina

Y S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 1-371-7021 Tel: 44 92 49 00
PANAMA AND OTHER LATIN FINLAND
AMERICAN COUNTRIEY F-Musiikki Oy

CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama
Tel: 507-269-5311

[ EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Kluuvikatu 6, PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nagingspark 1
| N-1345 @sterés, Norway
Tel: 6716 77 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland

Tel: 01908-366700 Tel: 525 5000

IRELAND OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Danfay Ltd. Yamaha Europa GmbH.
61D, Salynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Tel: 01-2859177 F.R. of Germany

GERMANY/SWITZERLAND Tel: 04101-3030

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co,, Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Maaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha MusicAsia Pte,, Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Tawan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE'SREPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, AFRICA
F.R. of Germany Yamaha Corporation,
Tel: 04101-3030 International Marketing Division
AUSTRIA Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Yamaha Music Austria Tel: 053-460-2312

Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria

Tel: 01-60203900 | MIDDLE EAST
THE NETHERLANDS TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Nederland Yamaha Europa GmbH.
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Tel: 030-2828411 ER. of Germany
Tel: 04101-3030

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-81-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical I nstrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-3273
[CL] 20
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